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Witajcie,

Wakacje i po wakacjach. Mam nadzieje, ze dobrze sie
bawiliscie. Od wrzesnia w Magii i Mieczu kilka istotnych
zmian. Po pierwsze zmieniamy objeto$é zmniejszajac jg
do 80 stron. Takze cena i zawarto$¢ ulegnie pewnej mo-
dyfikacji. Cena za numer, jak sami zauwazycie, bedzie
nizsza i wyniesie 7,90zl w tym 7% VAT. Ministerstwo Fi-
nansow nie uznato naszego pisma za specjalistyczne
i obcigzyto od poczatku tego roku 7% procentows stawka
VAT. To oczywiscie paranoja, ale nie jedna paranoja
funkcjonuje w naszym panstwie i ma sie dobrze. Zmieni
sig takze papier i zawarto$¢ merytoryczna.

Zmiany te sg konieczne dla dalszego funkcjonowania
pisma i mam nadzieje ze przyjmiecie je ze zrozumie-
niem. MiM ukazuje sie juz 8 lat i w swojej krotkiej historii
ewoluowat od objetoéci 16 stron do 128. Pomijam przy-
padek szczegdlny lipcowo sierpniowego numeru z tego
roku. W tym okresie zmienilismy format z zeszytowego
do ksigzkowego, zmieniali sig naczelni redaktorzy
i wspotpracownicy. Pismo miato swoje lepsze i gorsze
okresy, ale zawsze starato sig trzymaé pewien poziom
merytoryczny i spetnia¢ wasze oczekiwania. W ciggu
tych lat przybyto wielu nowych czytelnikéw, ale odeszto
tez wielu starszych. To oczywiscie normalne zjawisko dla
pisma o takim specjalistycznym charakterze. Kiedy za-
czynalismy, tylko garstka osob styszata o RPG i czym sa
gry fabularne. Dzi$ jest troche inaczej ale to wcale nie
znaczy ze gry fabularne-sg znane powszechnie. W wielu
rejonach Polski w dalszym ciggu mato kto styszat o tym
zjawisku a nawet jesli co$ wie, to niewiele. Gry fabularne
sg wtasciwie zadomowione jedynie w kilku duzych mia-
stach, gdzie sg sklepy, w ktérych mozna je nabyé. Re-
szta kraju to tabula rasa. Magia i Miecz w naszych zato-
zeniach powinna spetniaé role wspomagajaca
i promujaca gry fabulame i myéle ze przez te lata z tej ro-
li sie wywigzata.

Jesli uznacie ze wyczerpata swojq formute i przesta-
niecie jg kupowacé to podzieli los innych pism i zniknie
z rynku — mam oczywiscie nadzieje, ze tak sie nie stanie.

W przysztym roku wydamy setny numer Magii i Mie-
cza i cheielibysmy z tej okazji zorganizowaé dwudniowy
konwent sympatykéw pisma i mito$nikéw gier fabular-
nych. O organizacii i terminie tego konwentu bedziemy
was informowa¢ na famach Magii i Miecza i stronie in-
ternetowe;j.

Pozdrawiam Was serdecznie,

| pozostaricie z nami.

Jacek Rodek
Wydawca
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Dzi$ pytanie: NAJSMIESZNIEJSZA SYTUACIJA NA SESJI? |

”‘E
4
23

/ debym podat najsmieszniejsza akcje w mojej sesji — skrzywdzitbym moich graczy. Ryjemy sie bez przerwy
2/do tego stopnia, ze nie mozna usiedzieé na krzestach (wigc od razu siadamy na podtodze). Generalnie —
ostentacyjnie odmawiam. :

Mitosz Brzezifiski

E]zasem, aby rozwikta¢ jakie$ zadanie, Wwykorzystuje zamiast mechaniki zdolno$ci aktorskie swoich graczy. Czg-
(Jsto niesie to ze soba kupg $miechu. Ostatnio Badacze musieli zdobyé informacje od egzotycznago obcokra-
jowca. Znajac intencje kolegw, postanowitem nie byé stronniczy i poprositem postronng osobe, aby postacie
graczy jej wyttumaczyly sprawe. Podstawiony bohater niezalezny zaprowadzif zbaraniata druzyne do domu pu-
blicznego, cho¢ ta starata sig tylko poznaé adres miejscowego uzdrowiciela, 7 ;

Jerzy Cichocki

ralismy w WAMPIRA. Mieli$my prawie Wszyscy Swiezo stworzone postacie, podczas gdy jeden z graczy
@mial juz catkiem ,wypasionego” bohatera. EksplorowaliSmy jaka$ opuszczong fabryke, pod ktéra Tzimisce
zrobili swoja , 2yjaca posiadio$¢”. Nasze postacie sig baty. Nic dziwnego, w zyciu (lub raczej niezyciu) sie z czyms
takim nie spotkaliSmy. Tylko nasz znajomy caty czas udawat twardzela i mowit, 7e on juz wszystko wie. Jego

ostatnie stowa brzmiaty: , Uratuje was chtopaki”, po-czym istota mieszkajaca tam wessafa go.
: : Piotr Gnyp

wspominamy.niemal nieustajaco. Jedno z nich wiaze sig z ED i detektywistycznymi zapedami naszego trol-
la Powietrznego tupiezce. Mtodzieniec 6w wrdcit wraz z nami do Swej wioski, gdzie sie okazato, iz jego ojciec
zostat porwany, a wiadzg chce przejaé jakis therafiski szpieg. Planujac go zdemaskowac, troll wezwat.go na
»audiencje” i zadat mu pytanie, ktére miato rozwiaza¢ problemy. Brzmiato ono mniej wiece] tak: 02y to praw-
da, iz widziano.cie w dzien X w towarzystwie Y2 Podejrzany:odpowiedziat: , Tak”. Nie majac wiecej argumen-
tow, nasz troll rzucit sig na niego.

zabawnych sytuacji-byto od grbmé‘ i’ciu-ciut‘ Do gtowy przychodza mi ,0siagniecia” roznych graczy, ktére

- Tomek Kreczmar

@ra*em wiedy moja ulubiona postacia do- WFRP — magiem Azatorem. Zaczyna sie przygoda. Do karczmy,
W ktérej siadziata nasza banda, wpada kilkunastoletni chiopiec i wota: , Panowie pomézcie. Mojego 0jca na-
padli bandyci. Lezy biedaczek ranny niedaleko stad. Mnie udalo sig zbiec: Prosze, pomdzcie”. Mistrz Gry uwa-
- zat to za dobry pomyst na weiagniecie nas do przygody. ,Maty, gdzie to sig doktadnie stato? Wskaz w ktéra
strong” — Zerwat sig z okrzykiem Azator. — ,Acha. Tam, powiadasz chtopczyku” = Cichszym gtosem do kamra-
tow. —,Chtopaki, wiejemy w druga strone, tylnim wyjsciem. Przeciez tam sg zb6je. Moga nam zrobi krzyw-
de!”: Druzyna spakowala sie predko, ruszajac w strone tylnego wyjscia. Zatamany MG spojrzat na nas oczami
zbitego spaniela. No dobrze chiopozyku. Czy twoj ojciec miat przy sobie jakies pieniadze?”. Spytat zatrzymu-

jac sie W miejscu Azator. . Miat, panie, i to duzo” — skwapliwie przytaknaf malec. ,No to trzeba mu pomac. Par-
szywe dranie z tych zbﬁicbwgﬁ'ato iemy: im. ProwadZ maty”. MG wybrnawszy-z sytuacji, wrzucit nas w kalej- :

Michat Marszalik

ne odmety przygody,

@raiem wtedy halflingiem. Jeden z cztonkow druzyny zostat zamieniony w papuge. Nie potraﬁf Jeszcze latac,
a bardzo mu na tym zalezalo. Po dwéch prébach; ktére skoriczyty sie zaryciem dziobem w piach, zy_czhwle
pomogtem mu wyrzuicajac go'z procy. Nauezy# sie momentalnie. P6zniej, gdy miat mozliwosé opanowania dzie-
sieciu ludzkich stow, pierwsze dwa poswiecit na fekst pod moim adresem: ,Morda; niziot”. :

S Jerzy Rzymowski

2ySey graczg pochodzili z jednego Klanu, choé z roznych stran $wiata. Mimo iz wszyscy byli Tzimisce,

trudnoiim byto znalezé wspolny jezyk. Diatego w pewnym momencié - cokolwiek by sig nie dziato — spo-

tykato sig z salwami §miechu, Najémieszniejsze bylo chyba taczenie ludzi w »corrupted construction” o ksztat-

¢ cle katamarana. Nie mam pojeocia co dokfadnie byto zabawnego w tej sytuacji. Sesja W:MW wydawala sig bar-

~ dzo mroczna i ztlowr6zbna, jednak Wszyscy gracze | prowadzacy zwijali sie ze $miechu przez Wigkszos¢ czasu.

Pewnig dlatego, iz pewlen prastary wampir miat na swoich usfugach pare fasic, a wszyscy inni my$leli 2e to ja-
dowite grzyby... c i i v e e Loy ;

: Poisonlvy




Witam wszystkich bar
rozwigzujemy. Kkwestie elfow w CP 2020.
Przypominam 0 wprowadzonym od wal

wany list przyznajg kropke.

Przypominam: poisonivy@mag.com.pl.

* ok x

STARE WSPOMNIENIA

Witajcie.
Zaczatem czytatc MiMa w roku 1995. Pierwszy numer Ku-
. pifem przez przypadek, bo tak cheiafem zobaczyc co fo jest.
- | potknatem bakcyla. Gry fabularme tak mnie weiggnety Ze
. $wiata poza nimi nie widziatem. Jednak jakies dwa lata te-
mu cafy ten zapat ustaf wraz z zamknigciem ,, Progresora” —
. jedynego radomskiego miejsca, gdzie mozna byto kupi¢ ar-
* tykufy zwigzane RPG oraz spotkaé ludzi i troche pograc.
| co za tym idzie przestatem grac | czytac

MiMa. Jednak migsiac temu nie mogfem si¢ oprze¢ po-
kusie i kupitem jeden numer tak, zeby zobaczy¢ co sig zmie-
nifo, co nowego wyszfo itp. I co? MiM zmienit sig i to na
lepsze (tylko ta cena). Rozbudziliscie we mnie stare wspo-
mnienia | ponownie zaczatem graé w gry fabularne (i moje
ukochane Zew Gthulhu).
Dzigki, dzigki, dziki...

Kether, Radom

Za kazdym razem, gdy czytam, ze w Kolejnej miejscowo-
§ci zamknigto ,jedyne miejsce zwiazane z RPG” robi mi sie
tak jako$ dziwnie... Wciaz mam nadziej¢, ze nadejda czasy
rozkwitu naszej wspélnej pasji i powstang nowe kluby, skle-
piki itp. Ale zanim nastanie Arkadia, cieszy mnie bardzo, ze
dzieki naszej Redakcji ludzie wracaja do RPG.

Przyznajg honorowa kropke!

RPG - KWESTIE OGOLNE BEZ CENZURY

Witajcie (dfugo myslatem nad wstepem, ten wydat mi sig
najlepszy...)!

Piszac ten list oSmielam sig poruszy¢ kilka raptem kwe-
stii stajacych sig ostatnio tematem dyskusji na famach MiM-
a. Zatem przedstawienie czas zaczac.

Po pierwsze, nawigzujac do listu TOR-a (MiM 06/2007).
OV{s.zem, RPG moze by¢ czynnikiem wplywajacym (ew. ufa-
twiajacym) na utrate kontaktu z rzeczywistoscia. Jednak sa-
me gry, jako zjawisko, nie s3 tego bezposrednig przyczyng.
Wszystko zalezy od ludzi weri grajacych. Gzy jesli kto$ uzy-
| g broni ga wyrzadzenia innemu krzywdy, to czy znaczy to,
@ . ii{?;’;:g ;:s;;ife?s :We,. %djl/f Zaden przedmiot stworzony przez

ani i ;
WALV sobu uzytkowania danl:aj ?z/eig;/z (e

WRZESIEE 2001

dzo serdecznie. Kontynuujemy temat kobiet w RPG, podziatow w $rodowisky e

kacyjnego numeru MiM’a systemie kropkowym. Za kazdy opybjik
Za trzy kropki zaproponujg Wam nagrode. 0-
Czekam na listy r6wniez pod adresem e-mailowym!

Pl

Tak samo jest z grami: uzywane z umiarem moga byé
wspaniat rozrywka intelektualna, dajaca wiele satysfakoji
Jednak jesli kto$ nie umie wyznaczy¢ sobie granicy mig dz}lz
gra a codziennoscia, to predzej czy péZniej okaze sig to djaf
zgubne.

A tak na marginesie: czytajac gazety i ogladajac telewizjg
L widzimy" rzeczywistos¢. Czy od czasu do czasu nie moze-
my sie od niej ,oderwac"??7?...

Secundo. Stéw kilka do pani Anayami ( tej to sig dostaje
:-)). Twoje argumenty sa jako$ mafo przekonywujace. Pi-
szesz, jak osoba znajaca tylko Wampira. A czy grafas kiedys,
albo chocéby czytatas Dzikie Pela? Ja osobiscie uwazam, ze
nie ustepuja one w niczym Krwiopijcy (w ktdrego gram i bar-
dzo lubie). Nie twierdze, ze DP s lepsze. Nie. Jednak JA uwa-
zam je za LEPSZE! To moje zdanie, ktos moze sig z nim zga-
dzaé lub nie. Jednak narzucanie swojego zdania innym
i mieszanie z bfotempozostatych systemdw jest przejawem
nietolerancji ( a moze sig myle...), z ktéra spotykamy si¢ na
codziert w odniesieniu do naszego hobby. Zauwaz tez, dro-
ga ( to okre$lenie nie jest w Zadnym wypadku froniczne, to
przejaw szacunku!!!) Anayami, jak wiele listow zostato na-
pisanych przez ludzi, ktdrzy nie do korica sig z Toba zgadza-
Ja. A znaczy to, Ze nie masz catkowitej racji...

| na koniec stéwko do Del Dala: doro$njj...

| to by byto na tyle, pozdrawiam szanowng redakcje | wsZy-
stkich czytelnikow ( tfu, najpierw czytelniczki, je przede wszy-
stkim:-)) MiM-a.

Bartek L.

P.S. Przestarimy marnotrawic migjsce na spory dot. wy-
2sz0scig elféw nad innymi rasami itp., skupmy si¢ na poka-
Zywaniu naszemu otoczeniu prawdziwego (c2yt pozytywne-
go) oblicza RPG.

P.P.S. Jesli kto§ chciatby sig ze mng skontaktowat
w sprawie tego listu (albo z ciekawosci), fo moj adres inter-
netowy jest laki: tezalla@wp.pl.

P.P.P.S. | jeszcze zbidr lektur dla dzikopolowedw: _

1)p. Bohdan Krolikowski — wszystko, ale szczegdinie po-
lecam ,,Rotmistrz z kradzionym herbem” i, Szable nie rdze-
wiaty”

2)Pamietniki Jana Chryzostoma Paska.

* ko

Autorowi przyznajg kropke za sama zawartost PS ow. *

*k*



KWESTIA RPG - CD

Z pytaniem, ktore zadaf TOR [Listy MiM 06/2001 przyp.
red.], Zetknatern sig parg lat temu. Zgadzam sig z Toba, ze
traci sig¢ kontakt z rzeczywistoscig, ale po coz innego wymy-
$lono rozrywki? ldziesz do pubu, siadasz przed TV lub kom-
puterem, siggasz po ksiazke czy grasz w RPG wiasnie po to,
zeby na chwile oderwac sig od szarej rzeczywistosei i polep-
szy¢ sobie humor.

Moim zdaniem RPG przewyzZsza inne rodzaje rozrywki jed-
na kwestia — nie jest sig biernym odbiorcg tresci, tak jak przy
ogladaniu TV czy czytaniu ksigzki. Gracz musi sig wysilic,
stworzy¢ Swoj wizerunek, wezuc sig w swiat gry — musi zo-
stac aktorem, czynnie tworzy zabawg. Taka jest moja od-
powiedz na pytanie ,tracisz kontakt z rzeczywistoscig” —
owszem, na chwile o niej zapominam, ale w koricu po to
gram! | w dodatku muszg wiozyc sporo wysitku, Zeby by-
fo fajnie.

Go do drugiego Twojego pytania: ktdry ze sposobdw jest
lepszy: najgorszym z mozliwych jest TV — czfowiek w ogole
nie musi wiozyc Zadnego wysitku w jej ogladanie — dostaje
gotowa papke. Jedyna zaleta TV jest mozliwos¢ stworzenia
przygody do RPG po obejrzeniu kilku minut filmu. ;) Dla mnie
najlepszym sposobem jest RPG — inaczef po co bym grat?

Do listu ,Kwestia systeméw” MiM 6/2001

Cheiatem zauwazy¢, ze w CP2020 moga wystepowac el-
fy — ale sq to tylko egzotyki. Pomyst z wprowadzaniem eg-
Zotykow do gry jest super, bo moZna wprowadzic do gry kaz-
ag rase, co prawda pod wzgledem fizjologii nadal beda to
ludzie, jednak odegranie np. t'skranga w $wiece GP moze by¢
ciekawym wyzwaniem dla graczy.

Demenis, mysle, pomylif CP z SHADOWRUNem.

Pozdrawiam!

Partyz(A.N.T.)

Zgadzam sie, ze odegranie elfa w CP2020 to wyzwanie.
Osobiécie wolg elfy w systemach fantasy, ale jak kto$ chce,
to przeciez moze... jesli tylko naméwi swojego MG.

Czekam na wigcej listéw z Waszymi opiniami na poruszo-
ny przez TOR'a temat. Partyz(A.N.T.) dostaje kropke.

* % %

ACH CI MISTRZOWIE...

Kazdy mistrz predzej czy p6niej zechce sobie zagrac, a pro-
wadzenie zostawié komus innemu... Jego $wigte prawo. Ale
Wiecie jak ciezko z nim takg postaé zrobié? Zanim zdazysz sig
2origntowac on juz wyrwie Ci podrecznik i zacznie robic wszy-
stko po swojemu. Przekonatem sig o tym na wiasnej skorze
= zanim sig pofapafem juz miaf gotowa postac, a mdj wkiad
byt praktycznie zerowy... Nie ma to jak mistrz gry.

Soho

Smiem nadmieni¢, Ze nie ma nic dziwnego w fakcie, ze
gracz robi sobie posta¢ ,po swojemu?”... jak widaé podzie-
lone sq zdania na ten temat.

Kropka dla Soho »= mam nadzieje ze Ty i Tw6j gracz (MG)
doszliScie jednak do porozumienia.

PRECZ Z SEKSIZMEM W RPG!

Szanowna Redakcjo!

Grywam w gry fabularne od 5 lat, mam za soba niejedng
sesje, wige chciatbym wypowiedzie¢ sig na temat kobiet
w RPG. Moim zdaniem ,babskie sesje™ to mit. Wielokrotnie
gratem z druzyna, w skiad ktdrej wehodzita dziewezyna —spo-
tkania stawafy sie Sesjami przez wielkie ,S”, a nie bezmysing
wyrzynka czy monotonnym, liniowym prowadzeniem scena-
riusza. No a o dziewczynach-MG nie trzeba chyba wspomi-
nac: ich sesje sq zawsze dopracowane, fabuia ciekawa, pro-
blemy i zagadki wymagajace i skomplikowane (ukfony, Aniu),
o jest juz regufa. Precz z seksizmem w RPG!!!

Druga sprawg, ktéra cheiatbym poruszyé, jest sprawa po-
aziatéw w Srodowisku graczy (list Oskara, MiM 05). IMO dia
prawdziwego gracza nie ma gier lepszych i gorszych, s3 tylko
lubiane i mniej lubiane, a to réznica. Na konwentach czesto
mozna spotkac ,mrocznych i tajemniczych”, twierdzacych ze
,WoD rulez, a fantasy jest do d***". czy to jest prawdziwe
podejscie do RPG??? Czy prawdziwy gracz bedzie bluzgat na
nie lubiane systemy??? Nie. Tylko pozer, leszcz i manczkin.

Ostatnia sprawa — ekranizacja , Wiedzmina”. Wspomina-
nie w chwili obecnej komitetu ,jedynie stusznych” oraz pro-
blemu z obsada, mija sig z celem. To nie obsada, a scena-
riusz spowoduje, Ze film bedzie nieudany. Juz teraz wiadomo,
Ze nie jest on ,na podstawie”, tylko ,wariacja na temat”. Jed-
nakze nie ma sensu Kkrytykowac tego filmu — i tak kazdy czy-
telnik ASa pdjdzie do kina aby obejrze¢ Zebrowskiego z mie-
czem samurajskim.

Z powazaniem

Mateusz ,inkwizytor” Budziakowski

Réwnie czesto, o ile nie czesciej, mozna spotkaé mitosni-
kGw system6w fantasy rzucajacych nie ciekawe uwagi o sy-

stemach WoD. Zgadzam sie, ze nie ma to zadnego sensu,

tworzy nikamu niepotrzebne podziaty i psuje atmosfere. Go
do ekranizacji ,WiedZmina”: zobaczymy — ocenimy.
Autorowi listu przyznaje kropke ,ponad podziatami” »
Do przeczytania w kolejnym MiM'ie.
Za Redakcje —

Poisonhy =

Sprostowanie

Rysunek na str. 120 w numerze 91-92 zostat bfednie pod-
pisany. Jego autorka jest Oliwia Santarius. Przepraszamy.




Do Bystrzycy Ktodzkie], nieduzej miejscowosci po-
ozonej w. Kotlinie Ktodzkiej blisko granicy z Czechgml
przyjechato w sumie okoto 100 os6b, chot organiza-
 torzy spodziewali sig nieco wiekszej liczby uczestnikow.
| Wiele zaproszonych 0s6b z réznych przyczyn nie dotar-
' }o, zato przyjechato sporo od dawna nie widzianych na
'~ konwentach RPGowcow z Biategostoku i Tréjmiasta.
Jak byto na Elizjum? Jezeli by traktowac te impre-
ze jako normalny konwent, to nie najlepiej. Z prelek-
 ji i spotkari tak naprawdg odbyly sie dwa (prelekcja
~ Kiro, oraz spotkanie zatozycielskie nieformalnej gru-
py organizatorow LARP-6w — Teatr Gier), sesji RPG
byto do$¢ mato, a Mistrzowie Gry prowadzili gtéwnie
~ osobom zaprzyjaznionym mimo, iz organizatorzy za-
. pewniali, ze sesji bedzie duzo i dla kazdego. Traktu-
.~ jac Elizjum bardziej jako impreze towarzyska, mozna
. ocenié je znacznie lepigj.
Konwent rozpoczat sie od imprezy integracyjnej,
- ktora odbywata sie w dosé specyficznym knajpo-ba-
rze z fanim piwem oraz tanim i smacznym Zarciem
~ (m.in. nalesniki czy zapiekany ser). Impreza byta bar-
~ dzo fajna, aczkolwiek uczestnicy bratali si¢ raczej we
~ wiasnych, matych grupkach niz z pozostatymi. Byto
mito. Drugi dzieri to przede wszystkim udana (cho¢
nie dla wszystkich — pozdrowienia dla PWC, Remova
i Telefaxa) wycieczka po Kotlinie Ktodzkiej. Mozna byto

ELIZJUM O1 (Bystrzyca Kiodzka 6-8 kwietnia 2001)

WETERANI CALEGO KRAJU
LACZCIE SIE!

Michat ,,Puszon” Stachyra

: dea togo konwentu byla prosta, a odkrywcza. Byto nig zgrorpadzenie_ el!ty po[skiego RPG, najlepszych Mg
oraz spotkanie bywalcow dawnych konwent6w. W programie przgvyldznano kilka zaledwie prelekcji, alp re-
kompensowac to miaty: impreza integracyjna, wycieczka po Kotlinie Ktodzkiej i liczne sesje RPG,

zobaczy¢ gospodarstwo agroturystyczne potaczone 2
skansenem i muzeum tych ziem, robiaca niesamowi-
te wrazenie Kaplice Czaszek w Kudowie, ruiny zamky
czy wreszcie przekroczy¢ granice polsko-czeska celem
tanszego nabycia napojow (bezalkoholowych oczywi-
$cie). Pomyst wycieczki naprawde przedni i wart kon-
tynuacji. Po powrocie odbyt sig koncert zespolow
Kunsband i Jura. A p6zniej? Coz, przede wszystkim
dalszy ciag integracji w barze Kaktus oraz dtugie, noc-
ne Polakow rozmowy. W sobotni wieczor miata tez
miejsce znakomita (wedtug uczestnikéw) drama prze-
prowadzona przez ktodzki klub Chaos.

Niedziela byta dniem dalszej (dogorywajacej nieco)
integraciji oraz czasem dtugich powrotéw do rodzin-
nego miasta.

Koszt akredytacji wyniost 20 zi, w czym zawierata
sig wycieczka autobusowa, a kazdy uczestnik dosta-
wat informator (32 strony A5) zawierajacy gtownie
opowiadania i publicystyke oraz numer 1 ,Gazety Fan-
tastycznej” wroctawskiego klubu Pax Dei.

Podsumowujac bylo to mite spotkanie towarzyskie,
jednak jezeli organizatorzy chca, aby Elizium stalo si¢
prawdziwym konwentem musza bardziej popracowat
nad strona merytoryczng konwentu oraz poprawic kilka
niedociagniet organizacyjnych. No i zastanowit sie czy
na pewno powinien by to konwent tylko na zaproszenia.

ULTIMATE DRAGON BALL

$ci. Kazdy znajdzie tu co$ dla siebie.

Cho¢ UDB PBEM narodzito stosunkowo niedawno,
po W grudniu zeszlego roku, sktada sie juz z 22 kra-
 inw ktorych gra przeszto 80 os6b. A nowe krainy sa
W drod_ze! Te liczby méwia chyba same za siebie.
Gra jest bezptatna. Aby zagraé wystarczy wystat
zgtoszenie do »Pomocy UDB” — pomoc@udb.prv.pl.

Tar_n kompetentna osoba zajmie sie formularzem i je-

zeli beda wolne migjsca, wysle zgtoszenie do konkret-
nego Guru. Szczegolowe informacje dotyczace gry
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DB to PBEM oparty, jak sig nie trudno domyslic, na anime ,Dragon Ball”. $wiat ten to zbitka wielu ré-
nych motyw6w. Wysoko rozwinigta technologia przeplata sig tu z magia i Smiertelna walka na gote pig-

dostepne sa na stronie www.udb.prv.pl Jezel ktos po
przeczytaniu opisow na stronie nadal czego$ nie ro-
zumie moze zawsze odwiedzic irc-owy ka_na# fUdb.l
Wrazenia z gry sa naprawde nie do opisania. Juz
na samym poczatku gra wciaga nas tak bardzo, Z
z niecierpliwoscia oczekujemy kolejnego ruchu. =
Jak gwarantuje twérca tego PBEM-a, Goldo-ha
(sim15@g02.pl) nikt nie ma prawa si¢ tu nudzié. 5
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tytul: DEADLANDS: DZIEN NIEPODLEGEOSCT.
DRUGA GROSZOWA POWIESG
DO MARTWYCH ZIEM
autorzy: Shane Lacy Hensley i Hal Mangold
wydawca: Pinnacle Entertainment Group
wydawca edycji polskiej: Wydawnictwo MAG
tIumaczenie: Tomasz F. Misiorek

wies¢ do systemu Deadlands — Martwe Ziemie. Gdyby kto$ nie

wiedziat — groszowe powiesci (dime novels) to niewielkie, kil-
kudziesigciostronicowe ksiazeczki formatu A5, zawierajace klimatyczne
opowiadanie z Dziwnego Zachodu i przygode w realiach tego systemu
pozwalajaca graczom wziaC udziat w wydarzeniach opisanych w opo-
wiadaniu.

W ,.Dniu NiepodlegtoSci” spotykaja sie trzy zywe legendy Dziwnego
Zachodu — szeryf Dodge City Wyatt Earp, Texas Ranger ,Jednooki” Hank Ketchum oraz znany z poprzedniej -
powiesci groszowej Ronan Lynch (cho¢ w tym przypadku okreslenie zywa legenda jest nieco niefortunne).
I tylko posta¢ Lyncha faczy Dzier Niepodlegtosciz Cdrg zatracenia tak wiec zawiedzie sie ten, kto spodziewa -
sig ponownego spotkania z Velevetem Van Helterem i pociagnigcia watkéw z tamtej historii. Za to mozemy.
dowiedzie¢ si¢ skad Hank ,,0ne Eye” Ketchum dorobit sie swojej ksywy, jak nalezy postepowat z Jankesami
i do jakiego saloonu nalezy udag sie po przybycit do Dodge City. Stowem spory kawatek (30 stron) fajnego
czytadta ze sporq iloscig deadlands’owych buzeréw.

Co do przygody, to odnoszg si¢ do niej te same uwagi co do tej zamieszczonej w Cdrze zatracenia [patrz

recenzja: MiM 6/2001]. Denerwujace zwlaszcza jest podawanie po kazdym rozdzialiku ile Punkt6w Nagrody
jest za co — ma to chyba tylko na celu zwiekszenie objeto$ci tekstu. Przydatny jest doktadniejszy niz to ma
miejsce w Przewodniku Szeryfa opis kilku lokacji Dodge City. Zdecydowanie jest to przygoda dla Szeryfow
zaczynajacych swa przygode z Martwymi Ziemiami.
‘ Ttumaczenie jest poprawne, cho¢ ttumacz — jak mi sie wydaje — nie zawsze trzyma sig nomenklatury przy-
jetej przez ttumaczy podstawowych podrecznikéw (chodzi mi tu zwlaszcza o pojawiajacego sie wielokro¢ w tek-
Scie ‘truposza’, a co$ mi sig zdaje, ze w oryginale jest ‘harrowed’ czyli ‘wygrzebaniec’. Chat oczywiscie mo-
ge sig myli€). Znacznie lepiej niz poprzednio spisata sie korekta.

Catos¢ to 64 strony w miarg dobrego papieru (16 stron mniej niz w Cdrze) do tego kartonowa, lakierowa-
na oktadka z dos¢ nieciekawym i stabym jak na podreczniki Deadlands rysunkiem. Ilustracie w $rodku trzy-
maja réwny ($redni) poziom i ponownie fajnie by byto gdyby byto ich wiecej.

. A tal§ denerwujaca mnie maniera ztozenia tekstu w choragiewke dotyczy tym razem zaréwno przygody jak
i okpt:jmadania. I tego nie moge juz zrozumieé. Choé byé moze to tylko moje czepialstwo i innym to nie prze-
SZKadza...

Dzieﬁ NiepodlegtoSci to druga wydana w Polsce groszowa po-

Michat ,,Puszon” Stachyra

OO Oe OO eIy

tytut: EARTHDAWN: PRZEBUDZENIE ZIEMI
— STWORY BARSAWII
autor: Fraser Cain
wydawca: FASA Corp.
wydawca edycji polskiej: Wydawnictwo MAG
ttumaczenie: Piotr Idzik

twory Barsawii to, jak sama nazwa wskazuje, ,,obszerny i niezwy-

kty bestiariusz”. Na 116 stronach prezentowanych nam jest 50

istot, ktére moga pojawié si¢ na drodze druzyny. Na samym Kkofi-

cu ksiazki znajduja sie Objasnienia, jednakowoz nie wnosza one wiele. -

Calosc jest pisana jako opowies¢ Smoka Vasdenjasa przetykana ko- &

mentarzami Tiabdjina Swiattego — skryby Wielkiej Biblioteki Throalu, za§

po kazdym opisie mamy przedstawione doktadne zasady i statystyki. Po-
mysty na przygody pomine milczeniem, gdyz sa do$¢ mierne.




: &6 ciekawie zilustrowana, pomijajac kolorowe strony, kt6re sq zenujage.
na(;;tr(;ﬁa:?:;ﬂ?)v,vg; (\::zasadzie nie ma tam przedstawionych ,normalnych” zwierzate_k. Wslgystk::eo;
0s6b wykrecone. prawdopodobnie aut_orzy w'ten spos6b chcieli oddac specyfike Swiata A
sg?a. Czy im sig udato — musicie sprawdz:é‘ sami. ' - -
Podsumowujac — jestto po prost_u pestlarlusz... nie ma co po nim spo z1eyvac fa]elrwerkow‘ ani Tozwodaie
7a diugo. Przydatny (jak kazdy bestlarlusz)_ z powod_u d.u?e| q|ogF;| DOtW_orOW, o Cjﬂk_ﬁem o ol
(prawie przy kazdym smok dodaje zwyczaje parzenia sig;-)). Mistrzowie Gry powinni by¢ za i

azka, n-
AW jakis
NEGo ma-

EARTHDAWN : PRZEBUDZENIE ZIEMI
_ SPLUGAWIENTI
autor: Robin D. Laws

wydawca : FASA Corp. . :
wydawca edycji polskie]: wWydawnictwo MAG

ttumaczenie: Maciek Drewnowski

tytui:

plugawieni to trzecia wydana przygoda do Przebudzenig\ Ziemi (za-
raz po Mgfach Zdrady i Koszmarze z Przestworzy), ale jako pierw-
; szy dodatek (do PRZEBUDZENIE ZIEM| rzecz jasna) pokazuje, ze

do tego systemu réwniez da sie napisat przygode nieliniowa. Trzeba uczci-
wie przyzna, ze napis _fenomenalna przygoda Robina D. Lawsa” na oktad-
ce pochodzi raczej z okresu, gdy przygoda ta byta pisana (rok 1994); te-
raz powinien on raczej brzmie¢:,dobra przygoda Robina D. Lawsa”.

0 czym jest ten scenariusz? W zasadzie mozemy go podzieli¢ na dwie
- czesci. Pierwsza jest w miarg standardowa — gracze dostaja zlecenie od ,

.~ krasnoludzkiego kupca Charboyyi polegajace na przewiezieniu listow do jego rodzinnej wioski Hanto, po czym
nastepuje typowa przygoda drogi, podczas ktérej gracze jada i spotykajg ich rozne przygody (w ktore autor
m6gt whozy6 wigcej pracy i uczyni¢ je ciekawszymi). W czesci drugiej gracze dojezdzaja do Hanto i natrafia-
ja na maly problem, sprawy zaczynaja sie komplikowaé. Na tym wypadatoby zakoriczy¢ streszczanie fabuty,
by nie zepsué przyjemnosci z grania.

To, co jak zwykle zachwyca w przygodach do EARTHDAWNA, to niesamowicie doktadne potraktowanie bo-
hateréw niezaleznych, przedmiotéw magicznych itp. Dodatek ten ma tez bardzo ciekawe wskazowki co do pro-
~ wadzenia przygody dla mniej do$wiadczonych mistrzow gry. Fabuta jest w miarg ciekawa, cho¢ czut w niej
~stare, dobre czasy”. Na uwage réwniez zastuguja ciekawe handouty i ilustracie.

Splugawieni zaczynaja EarthDawnowego ,storyline"a”, w zwiazku z tym warto sig z nimi zapoznec, gdyz do
niektorych wydarzen i postaci znajdziemy odwotania w innych produktach do tego systemu. Pozatym, W (z&-
sie wakacji, warto mie¢ w odwodzie pare gotowych przyg6d dla swoich adeptow. Scenariusz szezegdlnie mo-
gg poleci¢ miodym mistrzom gry, ktorzy znajda w niej sporo wskazowek i prawie gotowe wzorce opis6w. Bar-
. dzie] doswiadczonych moze zainteresowat opis jednej z wigkszych organizacji w Barsawii zajmujacych si¢ valka

2 Horrorami, wspomniany juz wezedniej poczatek storyline'a, jak i catkiem ciekawa galeria npcow. Ogdlnie -
- polecam. Nie jest to arcydzieto, ale rzecz godna uwagi.

KAPITULARZ 3

Dnia 9 — 11 listopada 2001 odbedzie si¢ kolejna edycja tédzkiego zlotu mitosnikow fantastyki ,Kapitularz”. Wszysey
zwo.lenmcy fantastyki, a w szczegéInosci konwencji fantasy, beda mogli wzia¢ udziat w ciekawych prelekcjuch 1dys-
kus?ach, sfprawdzié si¢ w licznych konkursach wiedzy oraz turniejach gier strategicznych, karcianych. Planowane S
takze projekeje filméw, spotkania z osobistosciami fandomu polskiego, no i oczywiscie sesje RPG 24 godziny nd dobg.

‘é:::;]g:sfy:z'?d: Shac e w- Sz.kole Podstawowej nr.65, w Eodzi na ul. Pojezierskie] 10.

G n;Iflo 0 zl.. Przewndu.]eTy znizke 5 zt dla MG i kobiet.

Tmacje: www.kapitularz.prv.pl

Ko .
z M.‘L Anna Kowalska (042)2132401 lub Dobromir Stawicki 0608450236
apraszamy wszystkich zainteresowanych.
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* Idzie jesien, szkola wzywa, a u nas,., *

Kenzer & Company, firma znana z Rycerzy kuchennego stotu, wyda-
ta Kingdoms of Kalamar — pierwszy z serii licencjonowanych produktéw
do D&D. Podrecznik w twardej oprawie opisuje Tellene, kraing fantasy.
Juz weze$niej K&C wyprodukowato podobny, nielicencjonowany jednak
dodatek do AD&D2nd. Tym jednak razem KoK wybija sig sposréd dzie-
sigtkéw dodatkéw do D20, gdyz sq oficjalne!

Podrecznik kosztuje 35.95 USD i liczy sobie 272 strony. Okladka przy-
pomina trzecioedycyjne dodatki — zaréwno barwa, jak i poprzez fakt po-
siadania loga D&D. Srodek jednak jest czarno-biaty. Tylko niektore par-
tie sa kolorowe. Mimo to graficznie tomiszcze prezentuje sig naprawde
fadnie.

Tellene zamieszkuje szes¢ roznych ludzkich grup etnicznych o niezwy-
ktych nazwach: Brandobian, Kalamaran, Fhokki, Dejy, Reanaarian i Svi-
mohz. Wyglad, jezyk, kultura, religia itp. kazdej zostaty dogé szczegobto-
wo opisane. Brak z kolei informacji o innych rasach, ktérych w $wiecie
Tellene jest kilka. Wspomniane ludy zamieszkuja rézne obszary Tellene.
Te za$ zostaty dos¢ szczegGtowo opisane — wraz z historig regionu, naj-
wigkszymi miastami (populacja, rzut oka na wyglad, wtadza, ekonomia,
wojsko, Swiatynie, magowie i medrcy, interesujace miejsca) i topogra-
fia. Co ciekawe, informacje te s3 niemal pozbawione mechaniki.

W KoK pojawia sig réwniez opis niezaleznych organizacji, niezwiaza-
nych tak z narodami, jak i religiami. S to wiec gildie kupieckie, organi-
zacje mago-fob6w, antymonarchisci, ruchy anty-niewolnicze itp. Nieste-
ty, cz¢S¢ z nich nikomu sie nie przyda — ani graczom, ani MG. Autorzy
opisuja réwniez jezyki, podaja przyktadowe imiona i alfabety zar6wno
wspomnianych ludzkich narodéw, jak i elféw, krasnoludéw, gnoméw, ni-
ziotkéw i hobgoblindw. :

Zaden system fantasy nie obejdzie sie bez religii. Rowniez w Kok po-
Swigcono jej rozdziat, w ktérym pojawia sie migdzy innymi mit o stwo-
rzeniu Tellene oraz bogowie tego Swiata. Autorzy podeszli tu ciekawie do
bostw — posiadaja one ,0g6Ine” nazwy (Méwca Swiata, Rycerz Bogéw,
Swigta Matka), pod ktérymi znane sq wszystkim kulturom, oraz imiona
obecne tylko w obrebie jednej grupy etnicznej. Dzigki temu religia Telle-
ne ma niezwykle autentyczny wyraz. Kazda kultura zdaje sie mie¢ wia-
sny poglad na béstwa, ktére ,pojawity” sie weze$niej.

Niestety, w rozdziale tym pojawily sie istotne bledy. Przede wszyst-
kim brak informacji o domenach zwigzanych z danymi béstwami
(K&C udostepnita na swoim www darmowego pdf-a ze wspomnianymi
informacjami). Nie pojawity sie tez zadne konkretne wiadomogci
0 béstwach nie-ludzi, cho¢ porozrzucane tu i tam wzmianki pozwalajg
uwazac, ze przydatoby sie znacznie wiecej.

Podrecznik uzupetniono a7 o§mioma (sic!) dodatkami, opisujacymi

konstelacje gwiezdne oraz kalendarz Tellene; zawierajacymi skrét infor-
macji o miastach; kodeks praw; informacje rézniste oraz tabelki! Co cie-
kawe, te ostatnie sg nawet przydatne — znalazt sie tu alfabetyczny spis
wi‘ekszoéci BNOw z podrecznika (z kilkoma informacjami mechaniczny-
mi) czy spis krajéw Tellene (stolica, populacja, wladca itp.).
: Podsumowujac, w KoK zachwyca ilo§6 szczeg6idw, ktérych zwykle brak
Jest w innych opisach $wiatow. Kazdy nar6d, kazde miasto Tellene sa po-
dane w taki spos6h, ze MG bez problemu przeniesie do nich swoich gra-
C2y. Niestety, zaleta stata sig réwniez wada podrecznika. KoK przypomina
bowiem raczej zbicr luznych notatek MG — wigcej tu ogélnikow niz kon-
kretow. Kolejna wada to fakt, iz autorzy za bardzo skupili sie na ludziach,
2a mato piszac o innych rasach. Szkoda, bo przez to KoK wiele traca...

RIP:

Anthony Quinn (21.04.1915 —
3.06.2001) — wybitny aktor, styn-
ny odtworca Greka Zorby, dwu-
krotny laureat Oskara; mito$nikom
fanastyki znany réwniez z roli Zeu-
sa w filmach o Herkulesie.

Jack Lemmon (08.02. &
| 1925 - 28.06.2001),
aktor, dwukrotny lau- i
eat Oskara (znany
: | m.in. z roli w komedii
»Pot Zartem, pot serio”).

* Idzie jesieri, szkola wzywa, aunas.. *
Warner Bros chciatoby nakrecié =
trzecia czg$¢ przygéd Conana. Nie ©
Wwiadomo czy wystapi w nim Arnold =
Schwarzeneger. Poki co John Milius,
rezyser czeSci pierwszej, pisze
scenariusz ,King Conan: Grown of
Iron”. Zainteresowane projektem
wyrazili bracia Wachowscy. A co do
braci W. — sequel Matrixa ma by¢ za- |
tytutowany ,The Matrix Reloaded”.

* Idzie jesien, szkola wzywa, a unas... *
Gillian Anderson pragnie, wzo-
rem Davida Duchovny’ego, opuscié
serial ,Z Archiwum X” i skoncentro-
wac sie na karierze scenicznej i fil-
mowej. Moze to oznaczat koniec te-
go niezwykle popularnego serialu.

* Idzie jesien, szkota wzywa, a unos... *
Fani ,Gwiezd
nych Wojen’
nie moga sie
juz doczekaé |
16 pazdzierni- |
ka kiedy to na- |
stapi Swiatowa
premiera DVD |
z ,Mrocznym widmem”. Dwig piyt-
ki kosztujace 30$% zawieraé beda
film oraz ponad 6 godzin réznych
dodatkow, trailerow itd. A juz sierp- &
niu przysziego roku — premiera ||
Epizodu.

* Idzie jesien, szkota wzywa, aunas., ©  ©

Studio Founding Imaging (laure- *
at nagrod Emmy za efekty wizualne 38
w ,StarTrek: Voyager” i ,Babilon5” Wi i
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" rozpoczgto prace nad serialern na
. podstawie gier .,MechWarnor_". Po-
wstat ma kilkanascie 60-minuto-
wych odcinkow. Fabuta opowiadac
: bedzie 0 miedzygalaktyczpyc.h wal-
" Kach pomigdzy ksiazgtami (sic!).

~ * |dzie jesien, szkota wzywa, @ U nGS.. !
* Zlikwidowany zostat serwis inter-

netowy www.gildia.pl. W zwiazku
z tym nie odby! sig szumnie rekla-
mowany konwent Gildia w Bytowie.

* |dzie jesien, szkota wzywo, a U nas. 5
Na Festiwalu Fantastyki w Niedzi-

cy przyznano Nagrody SFINKS.

Otrzymali je:

Kategoria: opowiadanig polskie: An-
drzej Ziemiariski za ,Bombe He-
isenberga” (NF 9/2000).

Kategoria: opowiadanie zagranicz-
ne: Mike Resnick za ,towy na
Snarka” (NF 10/2000)

Kategoria: powie$C polska: Feliks
W. Kres za ,Grombelardzka le-
gende” (wyd. MAG).

Kategoria: powies¢ zagraniczna: Ge-
orge R. R. Martin za ,Starcie
krolow” (wyd. Zysk i S-ka)

Ksiazka roku — okazat sie nig zbior
opowiadan Jacka Dukaja ,W kra-
ju niewiernych” (wyd. SuperNO-
WA)

* Idzie jesien, szkola wzywa, a u nas... *
Nagrode Elektrybatta za najlepsze
powiadanie opublikowane w sieci
roku 2000 otrzymat Zdzistaw Do-
molewski za ,,Garnitury trumienne”
www.sciencefiction.pl). Laureata-
mi Nagrody w kategorii publicysty-
ka zostali ex-equo Janusz A. Urba-
nowicz za tekst , Pokolenie GNU: Id?
ocal Swiat” (Framzeta) i Piotr W.
| G!wlewaza tekst ,,Smoki politycznie
niepoprawne” (Magazyn ,Fanta-
. stycznie!l”)

* Idzie jesien, szkota wzywa, a v nas,.. *
'Jui od jesieni w sklepach w ca-

] %e1'J_aponii pojawi sie migso z Go-
’ dzilli. _OczywiSCie naprawde bedzie

1 0 ﬁpﬂ:g::mwo{l?we sprzedawane

A , akupujacych przycia-
!!’1’,.'?," gaé beda kolorowe opakowania,

przedstawiajace Godzille. Kolejne
plany pomystowych producentéw
to jajka Godzilli oraz migso Ghido-
ra — innego japoriskiego potwora.

* Idzie jesien, szkota wzywa, aunas...

Sporo sig mowi 0 powstaniu fil-
mu na podstawie kultowej juz gry
Duke Nukem. Wciaz jednak nie ma
7adnych konkretow. Wiadomo jed-
nak, ze pod koniec roku ma sig
w koricu pojawi¢ druga czes¢ Duke'a
— Duke Nukem Forever. Jeszcze bar-
dziej realistyczna i brutalna...

* |dzie jesien, szkota wzywa, a unas... *

Nicholas Cage wcieli si¢ zapew-
ne w postaé Johnny’ego Blaze'a —
znanego bardziej jako Ghost Rider.
Film rezyserowa¢ ma Steve Nor-
rington. Bedzie to kolejna ekraniza-
cja komiksow z uniwersum Marve-
la. Inne filmy z Swiata marvelow-
skiego, ktory ujrzaly juz $wiatto
dzienne badz sa produkowane to
min. Punisher, Fantastyczna czwor-
ka, X-men, Spiderman i Hulk.

* |dzie jesien, szkota wzywa, a u nas... *

W drugiej czesci ,Strasznego fil-
mu” (polska premiera 9 listopada)
pojawi sie James Woods w epizo-
dzie bedacym parodig ,Egzorcy-
sty”. ,Straszny film” to parodia
wszelkiego typu horroréw, thrille-
réw i filméw grozy od ,Krzyku,”
przez ,Koszmar minionego lata” az
po ,Egzorcyste” wiasnie.

" iMore merdless. More shameless..

g

* U L0
Idzie jesien, szkolq WIYWO, 0y ngs,. ¢

14 wrze$nia odbedzie s

' . Sig pre-
miera .Jedr'uego z na]wiel?sz[;rfh
przedsiewzie6 polskiej kinemato-

grafii — premiera filmy peg
ekranizacja najbardziej znaneei g

[ : Quo Vadis”, Re-
zyserem i autorem scenariusza na
podstawie powiesci Henryka Sien-
kiewicza jest Jerzy Kawalerowicz.
W filmie zobaczymy min. Pawta
Delaga, Bogustawa Lindg, Frangi-
szka Pieczke i Jerzego Trelg. Obo-
wigzkowo marsz do kina.

% 3

* Idzie jesien, szkola wzywa, aunes..

Réwniez 14 wrzesnia po raz
pierwszy na ekranach kin zobaczy-
my , Tryumf Pana Kleksa” z Piotrem
Fronczewskim w roli tytutowe].
Dystrybutor poki co skapi informa-
¢ji na temat filmu — wiadomo tylko,
ze bedzie to film fabularno-animo-
wany. Rezyserem jest Krzysztof
Gradowski, a oprécz Fronczewskie-
go w filmie wystapia Znani z po-
przednich czesci Zbigniew Bucz-
kowski i Jarek Jakimowicz

* Idzie jesien, szkola wzywo, aunot !

0d 28 wrze$nia ogladac bedzie-
my mogli ,Final Fantasy: The Spi
rits Within” — film stworzony (na
podstawie serii gier) wylacznie pr&y
uzyciu komputerow jedqak w taki
sposcb, ze postacie W nim wysté:
pujace wygladaja zupetnie jak p{aW:
dziwi ludzie, a nie jak dzieto animd
cji ko mputerowej.
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A jeszcze w tym roku na ekra-
nach kin pojawia sig¢ min. ,Wiedz-
min", ,A.l. (Sztuczna inteligen-
cja)", ,Planeta matp”, ,Straszny
film 2". Pierwsza cze$¢ ,Wtadcy
PierScieni” bedzie miata swoja pre-
miere 02.02.2002.

* Idzie jesien, szkola wzywa, a v nas... *

Powstaje nowa polska gra fabu-
larna ,Necropunk”. Jej autorzy to
ekipa Portala oraz tworcy Dzikich
Pot skupieni w Studio Sarmatia.
Gra¢ bedzie sie w postapokalip-
tycznym $wiecie. Gra ma nawiazy-
wacé klimatem do Fallouta i filméw
z serii 0 MadMaxie.

* Idzie jesien, szkota wzywa, a v nas.., *
Wydawnictwo Portal planuje wy-
danie w czasie wakacji kolejnej po-
zycji z serii Nowa Fala. Bedg to
LUrwisy”. Podrecznik zawieraé ma 3
kr6tkie gry autorstwa Michata Sot-
tysiaka, lgnacego Trzewiczka oraz
Tomka Majkowskiego i Mateusza
Tomczyka. Tak wygladaé ma oktad-
ka. A p6ki co nie ukazat sig Portal 10,
cokolwiek miatoby to znaczy¢.

" Idzie esief, szkota wzywa, a u nas..

Wydanie San Francisco Guide-
book (Cthulhu) zostanie op6znione
Zpowodu padu komputera | utraty
wﬁekszoéci plikéw, podato Chao-
slum. Jak widaé zdarza sie tez naj-
lepszym. Firma obiecuje jak naj-
Szybsze wydanie dodatku, jednak
Nie wspomina nic o terminie. Z tego

* Idzie fesien, szkola wzywa, a u nds... *

Kolejne rozdanie nagréd Origins za nami. 6 lipca w miescie Colum-
bus ogtoszono tegorocznych zwyciezcGw. Zacznijmy od Karcianek. o

Za najlepsza karcianke uznano Sailor Moon firmy Dart Flipcards (au-
torzy: Mark G. MacKinnon, Jeff Mackintosh, Karen McLarney, John R.
Phythyon, Jr), natomiast najlepszym dodatkiem do ary karcianej, jak réw-
niez najtadniej wydanym zostat BRAWL: Club Foglio ze stajni Cheapass
Games (autor: James Ernest). Nagroda w. dwdch kategoriach — to
0 czym$ Swiadczy. Trzeba bedzie chyba sie blizej ta gra zainteresowat, ?‘

Przejdzmy teraz do migska, czyli RPG. Nig byto duzego zaskoczenia. ©
W zasadzie cata tegoroczna ceremonia to piesn pochwalna dla D&D, ktére
z_doby!o nagrody w prawie wszystkich mozliwych kategoriach. Zobacz-
cie sami:

Najlepsza powies¢ oparta na grze: Dragons of a Fallen Sun (Margaret
Weis, Tracy Hickman), stajnia Wizards of the Coast

Najlepsza figurka science-fiction i fantasy: Beholder dla Dungeons &
Dragons (Kim Graham, Will Hannah), oczywiscie z WotC

Najlepsza przygoda: Death in Freeport dla systemu k20 (Chris Pramas),
tym razem ze stajni Green Ronin Publishing.

Najlepsza Gra Fabularna: tadam — nie spodziewaliscie sie pewnie, ale
Dungeons & Dragons (Jonathan Tweet, Mante Cook, Skip Williams)
oczywiscie WotC

Najlepsze graficznie opracowanie gry fabulamej, przygody, dodatku;
Monster Manual dla Dungeons & Dragons (ilustratorzy: Sean Glenn, Sher-
ry Floyd), WotC.

Po zgamigciu nagréd w 5 kategoriach D&D powinno by€ raczej usa-
tysfakcjonowane. Drugim co do ilosci nagrod okazat sig Steve Jackson
Games, a mianowicie:

Najlepszy dodatek: GURPS Steampunk (William H. Stoddard), dla
odmiany Steve Jackson Games.

Najlepsza pomoc do gry: The Munchkin’s Guide To Powergaming (Ja-
mes ‘Grim’ Desborough, Steve ‘Big Steve’ Mortimer, Phil ‘Editor’ Masters),
jak wyzej — Steve Jackson Games.

Za najlepsze zasady do gry bitewnej nagroda poszta do WizKidsza gre
Mage Knights: Rebelion (Jordan Weisman, Kevin Barrett).

To chyba tyle z interesujacych nas wiadomosci z Origins. Duzych za-
skoCzer nie bylo, w zasadzie sprawdzity sie przewidywania. Pozostaje
pogratulowaé zwycigzcom i czekaé na przysztoroczna ceremonie:

samego powodu op6zni sie row-
niez wydanie Straits of Chaos i Sla-
ves of Fate — przygéd do nowej
wersji Elrict’a na k20, czyli Dragon
Lords of Melnibone. Skoro juz je-
steSmy przy Elric’'u to wypada
nadmieni¢, iz wychodzi réwniez

graficzna i $wietny papier. Jezeli ma-
cie na zbyciu 80$ to polecamy.

* Idzie jesien, szkola wzywe, a u nas... *
11 lipca Troll Lord Games ogtosi

to podpisanie umowy z Garym Gy- -
gaxem (wspottwérey starefikich Lo-

normalna 5 edycja Stormbringera,
ktdra ma zastapi¢ nieco juz prze-
starzatego Elric!’a.

Na ostode mozemy dodaé, iz na
dwudziestolecie Call of Cthulhu Cha-
osium przygotowato nie lada gratke
— specjalne limitowane wydanie tej
gry. Cato$é ma by6 szyta, oprawiona
w skore, mie¢ nieziemska oprawe

chow i Potworéw jakby kto§ nie *

wiedziaf) na opublikowanie serii gier -
i dodatkéw pod k20. Wszystko ma
byé wydane w hardcoverze, miec¢
wiecej niz 175 stron itd. Juz 1 listo- -

pada mamy ujrze6 pierwsza z nich.

Nowa Trzecia Edycja nie potrze- *
buje Zadnego wkfadu ode mnie. Tak
naprawde to ona i wiele innych F

i1
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systemdw pokrywa zapotrzebowa-
pie na mechanikg... W Zwiazku
7 czym wolg Sié zajac dostarcza-
niem informacji graczom, ktdra
pozwoli im tworzyC i budowaé wia-
sne $wiaty do grania, ktore pOZWO-
13 im rozwijac postacie | dawac
wigoej przyjemnosci podczas gra-
~ piaw kampanie”— powiedziat Ge_x—
'% ry. Szefowie Troll Lord Gameg nie
" Kiyja si ze swoim zadowoleniem.
« Pierwsza z ksiazek ma py¢: The
Canting Crew, ktdra opisywat ma
&wiat podziemia W fypowym mie-
4cie fantasy. Ma zawiera6 zasady
i pomysty, ktore gracze beda mogli
. zastosowat do swoich postaci, jak
. 6wniez mato poméc MG w prowa-

dzeniu przygod ,po drugiej stronie

prawa”. Jestesmy bardzo ciekawi
jak to im wyjdzie.

* dzie jesien, szkofa wzywa, au nas... *
Mark Rein Hagen — tworca settin-
gu World of Darkness ostatnio za-
jat sie czym$ zupetnie innym. Ot6z
jego nowy pomyst to potaczenie
Karcianki, gry bitewnej i zabawek —
jeszcze niewiele wiecej wiadomo
0 samym projekcie, ale z tego co wi-
dzieliémy, to niewiele ma to wspol-
nego z personal horror. Zaintereso-
wanych odsytamy na strone firmy:
http://www.atomoton.com/.

* |dzie jesie, szkola wzywa, a u nas...
0gtoszono nominacja do nagro-
dyim. Janusza A. Zajdla, ktorej roz-

strzygniecie bedzie mj iei
Polkoni. W katggorii :g';:;’iegflzce
na Brzezifiska Zmijowa harfa (s{, s
NOWA), Feliks W. Kres Egagsr.
(Fenix 5, 6, 7/8), Konrad T Lewaer
dowski Krdlowa Joanna d'Are (Alfn-
WERO), Marcin Wolski Pies  sp
dni (superNOWAY), Macie] Zerdzinski
»OPUSCI€ Los Raques” (Présayfski
i S-ka). W kategorii »0powiadanie™
.J;cek Dukaj Katedra (,W kraju niel
wngrnych“; superNOWA), Jacek Dy-
kgj Ruch Generata (,\W krajy nie-
wiernych”; superNOWA), Maja Lidia
Kossakowska Beznogi tancerz (Feniy
10), Andrzej Ziemianski Bomba He-
Isenberga (Nowa Fantastyka 9), Ra-
fat A. Ziemkiewicz Koszt uzyskania
(Magia i Miecz 2-3).

Kontakt:

Data: 23-25 listopada 2001 roku.

Miejsce imprezy: TV Liceum Ogolnoksztalcace przy

Koszt: 25 zl (z noclegiem w sali zbiorowej-zaopatrzcie sie w karimate i spiwor! lub 25/noc w hotelu). Na miej-
scu zapewniamy bufetowe zarlo i napitek, w poblizu jest réwniez kilka kafejek i restauracji.

Program: liczne prelekcje i prezentacje, spotkan:

FALKON 2001

Lubelski Klub Fantastyki *Syriusz*, Lubelska Sekcja Gier *Cytadela*, Lubelskie Stowarzyszenie Fantastyki
*Cytadela Syriusza* oraz IV Liceum Ogélnoksztalcace im. Stefanii Sempolowskiej w Lublinie zapraszaja na:

Fantastyczny Atak Lublina - FALKON
pod haslem ,Nowe Nadzieje”

Krzysztof Ksieski — Koordynator, ksieski@poczta.wprost.pl, 502 998 973
Piotr Gnyp — RPG, toread@rpg.pl, 502 549 177

Piotr Banach — Konkursy, pbanach@safo.com.pl, 601 681 221

Lukasz Fedorowicz — Marketing, fedorus@poczta.wprost.pl, 608 332 049
Strona WWW: <http://www.falkon.hg.pl>

ulicy Szkolnej 4 w Lublinie.

ia z pisarzami i tlumaczami, spotkania z redakcjami pism fan-
tastycznych, dyskusje, LARPy, gry fabularne, bitewne, karciane i komputerowe, turnieje: WEB, M:tG, L5k, po-
kazy iluzjonistyczne, pokazy filmowe, koncerty muzyki folkowej, rockowej i metalowej, pokazy walk rycerskich,
mnéstwo konkurséw i wiele cennych nagréd.

taja przy ul. Lubomirskiego 21

L Imladris to im i ot SETWIS
i 2 " | www.valkiria.pl preza towarzyszaca V Targom Ksigzki w Krakowie. Patronem medialnyn konwentu jest ¢
B fa Informacje: http://imladris. chat Stachy”

ra tel. (604) 559 272

wRzEsIEf 2001

IMLADRIS V

Galicyjska Gildia Fanéw Fantastyki serdecznie zaprasza na jubileuszowy
{_MLADRIS,.kt()ry odbedzie si¢ w Krakowie w dniach 26 — 28 paZdziernika 2
c‘_‘:“:iﬂé Eed?“f w 511'(“]‘-"1“}a z plejada najlepszych polskich autoréw i z redakcjami czasopism branzowych, }’mlek'
nja. 6}:18 SUSJF 1 prezentacje. Zgodnie z Imladrisowq tradycja nie zabraknie duzej liczby konkurséw Z mn6stwen
x [g,l: S ;sf!e RPG odbywat sie beda w systemie ‘karteczkowym’, a MG bed. : "
e istrza Mistrz6w (dla najlepszego MG w Polsce). Ponadto odbeda sie LARPy, tumnieje gier bitewnyC
1 av’;leCha pokazy walk i wiele innych atrakcji
Dworgrglrgku Imladris Ode‘j‘Vﬂ sie w nowym miejscu (wieksza niz uprzednio szkola) zaledwie 2 e

wnego w Krakowie. Zapraszamy serdecznie w piatek od 17.00 do Zesp6t Szk6t nr 10 im. Sw. Mike

C i A 4 R
ena akredytacji wyniesie tylko 30 21, przewidujemy znizki dla MG. W ramach akredytacji — mozliwosé noc

legu w zbiorowej sali ietajci I e
Y ooy ej sali— pamietajcie o Spiworze i karimacie!). Osoby zainteresowane noclegami w hotelt b
dg stosowne informacje na naszej stronie internetowe;j..

vrpg.net i http://imladris.prv.pl. e-mail: gildia@ggff.rpg.pl, telefon: M

V Krakowski Weekend z Fantastyka

a mogli wziac udziat W zmaganiach

001 roku. Program, jak co roku ob-

250 llleﬂéw od




Konfederacja Fantastyki ,RASSUN”

siegtych fanéw fantastyki, ktérzy postanowili
dziata¢ razem. Jesli kogos$ fascynuje fantasty-

ka, wliczajac w to prozg, poezj¢, RPG i konwenty, to
zawsze potrzebuje partneréw do dyskusji i gry. Na-
szym marzeniem bylo réwniez wciagnigcie innych, lu-
dzi w §wiat fantastyki. Tak zrodzi
Po burzliwych dyskusjach z dyrekejg Il LO"inf.
S. Batorego w Warszawie i pomiedzy. sobz; powslai

ﬁ o0 byl maj. Rok 1994. Zebralo si¢ kilku zaprzy-

Klub Fantastyki ,Rassun” — we wxagga?m\g ?5:1299 9 sw 1§me bedzie sie nazywato Konfedera-
Klub rést w sile, tak samo jak jego zaiozyelel‘é?po Egsm%ty »RASSUN”. W wyniku tej wolty Klub

prima aprilisowej imprezie w 1995 roku RASSUN

przeni6st si¢ do studenckiej ,,Stodoty”. rmedzyﬂ",f styki ,,Nerla” 12 lutego 1998 roku Sad Woje-
czasie Klub ,,Rassun” przystapitl do G @hegg‘ﬁ;}véd W Warszawic zalegalizowal dziatalno$¢ sto-

Klubu Fantastyki jako pierwszy Klub Sprzymmriom’r:é )

ny, zeby zaistnie¢ legalnie i oﬁqalme W lecxe odby
la si¢ impreza pt. Lato z RPG, zorg i ﬁhna wspol

nie z Warszawskim Klubem Fantastyki ﬂ,Pegaz” fg ,,Framl g” oraz uchwalono rozpoczecie prac nad

Wszystko zaczglo si¢ uktada¢ pomyslnie jak w baj-£.
ce, niestety zaczely sie problemy iba;%%ﬁe 'g si@
w horror... przeprowadzek.

Z klubu ,,Stodota” musieliSmy sie przenie§é doﬁ

mu Kultury ,,Swit”, Bylo to w lutym 1996 roim‘“Stra—
sznie daleki dojazd i matura szefostwa klubu utrudnia-

=3 mu Klub Fant
ly dzialalno$¢, a jednak udato nam mqg zorgﬁuo%za% Soid p gdg ?i
n“’é

Zim¢ z RPG — ponownie razem i(m
W 1996 roku klub razem z prezesem wqudowai na
Wydziale Psychologii Uniwersytetu Warszawskiego.
Trzymali§my sie tam dzielnie kilka lat. Spotykajac sie
w gronie fanéw i organizujac spotkania autorskie
(jestesmy w o tyle dobrej sytuacii, ze duza czg$é lu-
minarzy polskiej fantastyki mieszka w Warszawie).
Goscilismy juz Rafata Ziemkiewicza, Jacka Ko-
mudeg, Andrzeja Zimniaka, Tomasza Kotodziejczaka

teeecee

Klub Fantastyki , Mithost” - Torun

W miniaturowym sklepiku, o wiele méwia-

cej nazwie ,,Smok”, bywato czesto grono za-
paleficéw nie majacych gdzie siedzieé, graé, dysku-
towac — ogélnie rzecz ujmujac tracié czas w ulubiony
Przez graczy sposéb.

»Smok”, jak to smok prowadzit rozliczne intere-
8Y, W wielu tego stowa znaczeniach. Nalezalo wiec
uczynic¢ tez konwent. I stat si¢ ,,Smokon”. Organizo-
wali go ludzie — dzi§ w wiekszosci zapomniani —
Zpewnej druzyny pewnego MG, kt6ry dziwnym zbie-
giem okolicznogci do 7 zycia fandomowego powrdcit.

@ eneza klubu lokuje sie okoto 1997r. W6wczas

2 wnhsmy utworzy¢ stowarzyszenie — federacje zrze-

> és1€ Z8br

e ¢ 8¢ 60660 60006886680 806 B

- Warszawa F

oraz G. G. Kay’a, Jonathana Carrolla i GrzegorzaRo- |
sifiskiego.

W 1999 roku organizowali§my Polcon w Warsza-
wie i, pomimo wewnetrznych oporéw, musieliSmy
zalegalizowag dzialalnosé. Na wzér GKF’u postano-
S ch 6}1@1’))’ 29 listopada 1997 roku odbyto
hie zato% ycielskie, na ktérym Klub Fanta-
styki ,,Rassun" i Klub Fantastyki ,,Nexus” ustalily,

T‘amastykl »Rassun” zmienit nazwe na Klub Fanta-

Szenia. 17 pazdziernika 1998 roku odbyto sie
brame Zarzadu KFR, na ktérym przyjeto do Kon-
ederacji Kﬁ@jﬁy klub: Stowarzyszenie Fantastyki —

Stworz

iem klubu Korespondentéw Rassuna (KRa).

dg stowarzyszenia wlaczyly sie: Mrozow-
Klub Fantastyki ,,Artefakt”, Klub Milognikéw
iowiecza i Fantastyki ,,Kem” i Warszawska
dcmla RPG (W.AR.). Niestety kilka miesiecy te-
i ,,Nexus” zdecydowat sie opu-

chodzi réwniez w sktad Zwigzku
Stowarzyszen ,,Fandom Polski”.
Sz.

Konfederacja Fantastyki ,RASSUN"
Skr. Pocztowa 67; 02-100 Warszawa 119
www.rassun.art.pl
klub@rassun.art.pl

Konwent mial powodzenie — i to tak wielkie, ze za-
skoczylo ono samych organizatoréw. Nic co dobre nie
trwa jednak wiecznie i ,,Smok” dyskretnie (wraz ze
Smokonem II) zszedt ze sceny dziejow.

Pustke, jaka po nim nastapita wypelnilo nieza-
lezne lokalne pospolite ruszenie, ktére zawigzalo sie
w Wojew6dzkim OSrodku Animacji Kultury. Po
czasie jakim§ po$wieconym na ,kulturalng wy-
miang pogladéw’’ ukonstytuowata si¢ nazwa, ktéra
pozostata do dzi§ — ,,Mithost” (Szara Twierdza). Od
tego czasu, a byl to marzec roku 1998 rozpoczeta 1 3
sie beztroska dzialalno$¢ — spotkania, turnieje gier Wi ™Mim

WRZESIEY 2601
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przed nami nowe mozliwosc
niesamowitego miejsca pozn

w Toruniu, ktéra przyciagneta ludzi 3
Po.,,Coperniconie” klub przezyl rozkwit— gracze p

wrécili do starych, dobrych gier planszo @ffﬂ
winela si¢ sekcja gier bitewnych, o d'zie}i!g si¢ sek-
. cja Magic: The Gathering. Rozpoczeto sie prac
' serig LARP-6w Swiata Mroku — Thorunium | i

i i bi , czeste sesje i turnieje \‘
strategicznych 1 bitewnych, cz¢ Klub Fantastki ,Mithost”

il Konwentem zorganizowanym stricte przy OPP ,Dom Harcerza”
Plerws_zg;glst" oyt maacy lokalny zasieg ,,Coper- Rynek Staromiejski 7
E;:zi’:,llvg%. Wraz ze zmiang siedziby kl“b",(lqérx b ww\ala\.--"k—f1n(1)i(t)h-rorUﬁ
<plyna parcset metrow 2 bicgiem Wisty do 02 T SogkGmn ol
Pracy Pozaszkolnej ,,Dom Harcerz mo;%' s AL ; R

It sz?c? kor:(?f?gfﬁgww. : e
Rok 1999 zaowocowat pierwszy:iff{ﬁ .w?r,}g,em si¢ Sp?)lkamfi mll:;smko-w fgler.sh'aleglcznych'wplaq

z prawdziwego zdarzenia — a przynajin o an nach jest tez ‘W}’ -Ellwame mzmu_.
¢ mic ﬁ‘f%{ézx’sm q@g{yy Rok wczesniej jednak zrodzit sig On, EKSPERY-
SE SR e e NT KONWNETOWY na skal R
stat sie pierwsza od wiel latimprez: Jamasiycaag MENE BON /Y ma skale Polski, cayli
catePolski,», wsp6lna inicjatywa torufiskiego KF ,Mithost” orag
‘?V wsk ’ .Rassun” stworzenia Wsp6lnego
tusy Toruniu. Pomyst, mimo dziwnych ko-
ei losu; a dzigki wielkiemu pos$wigceniu klubowi-
_ cz6w.(gfaniczacemu niejednokrotnie z obledem),
ei stat sie fakiem. A imi¢ jego —ogélnopolski Konwent
Pomimo réznych kolei losu, jak i liczebnoSei- "Mitosnikow Fa.ntasl_)_/ki j,Zahconi’ Obecnie inicjaty-
cztonkéw, klub pozostat stosunkowo niewielka, acz  wa okrzepla i rozwija si¢ — co nie byto takie oczy-

A

: prezng grupa mitosnikow fantastykii RPG, z perspek-  wiste u jej poczatkéw.

tywami na przyszio$¢. Wraz z rozwojem zycia kon- Tak oto dobmgliSmy do Zahconu 2001, na ktéry
wentowego w Toruniu , Mithost™ rozwinal skrzydia niniejszym serdecznie zapraszamy...

. _ weielono w czyn Thorunium Nocte, latem odbyly MITHOST

KONWENT MILOSNIKOW FANTASTYKI ZAHCON 2001,
czyli gdzie jest Wielki Mistrz?
5-7.X.2001 Torun

...Stuchajcie, stuchajcie! Mitosciwienantpantijacy WielkiMistez ZAHCONU Krzyzackiego wzywa wszelkich
rycerzy (a takoZ i damy ich serc) na wielkie igreé i'Haréé\z priédaia zabawg polaczone, kiére to na btoniach sla-’
wetnego, a z miodu i piemnikéw miasta Torunia styngcego odprawowac sie beda die 5,6,7 Octobri Anno Don}inl.
MMI. Takoz rycerstwo polskie jak i wszelkich go¢ n dalekich w szranki stanaé gotowych czy w zbrojne]
.  Wszelkie za§ wiesci wazne i najnowsze herold wedle uli-

wycieczce na Pruséw brac udziat, mile pierwej ugo$
cy http://zahcon.fantastyka.net stojacy Wam rozglos
Juz po raz drugi KF , Mithost” i KF ,Rassun”,
i karcianych na spotkanie w konwengji’§t )
dzigki fortom pruskim, gdzie tradyc
Nie zapomnijcie dwéch nagich mi

agng zaprosi¢é milosnikéw fantastyki, RPG, gier bitewnych
7mej do Toruia: Niesamowita atmosfere lochw zapewniamy
‘konwenty w tyti zacnym miescie.

|
Fort IV ul. Chrobrego 86, r6g Mleczneij
AKREDYTACIE - 35 PLN .
W ceng wliczono nocleg w sali zbioroévej z \J\v'fé;;q k.l;l
t4 i $piworem. Lojalnie uprzedzamy, ze néce;.v_. forcie sa zimne
a i cieply ubior na konwent bedzie BARDZO.
tajcie znajomych, kt6rzy juz t byli. Rczerw‘uc‘
nisku na terenie fortu, w sali wieloosobowej:™ ¥ kg
* 24 PLN za CALY Konwent, FHORUN 2¢
* 12 PLN za NOC

' AKREDYTACIE prosimy wplaca¢ na konto:
Konfederacja Fan.tastyti ,Rassun”

Pekao S.A. Il O/W-wa
12401040-27042740-2700-401112-001

Pytania prasimy kierowa¢ na adres: zahcon@fantastyka.net
“Felefon kontaktowy: +48 (501) 976 468 Alex
Adres Kontaktowy: KF Mithost” OPP Dom Harcerza

Rynek Staromiejski 7
Wymagajgeym gosciom oferujemy polozony w centrum 87-100 Torun

Starego Miasta hotel Gromada +Zajazd Staropolski”, z dopiskiem ,,Zahcon”

/




Ile 0s6b na sesje? Moze warto by kogo$ wyprosié? Przed wami jeden z najlepszych artykutéw o prowadzeniu, jakie
& EL ‘ . : :
udato mi si¢ kiedykolwiek przeczytat. Zwyciezcea tegorocznego Quentina Krzysztof zdradzi wam pare swych tajemnic

Puszkin

Krzysztof Piskorski

NEC MG

zy zdarzylo Ci sig,
Ze na sesje
przyszlo wiecej
ludzi, niz si¢ f
spodziewates? Ot, {
jeden kumpel 4
przyprowadzit
dziewczyne, zZe-
by pokazac jej
co to jest RPG,
a drugi zabrat
ze soba znajo-
mego, ktéry
akurat nie miat
druzyny.
Z planowa-
nych czterech
0s6b zrobito
si¢ nagle sze$é
— siedem, a mo-
ze nawet
osiem. W ta-
kich wypad-
kach cigzko
Jest pokazaé nad-
programowym graczom
drzwi. Musisz jednak pamietaé, ze prowadze-
nie dla licznego audytorium jest o wiele trudniejsze.
Nawet jesli jeste$ doskonatym narratorem istnieje
g.roiba, e druzyna bedzie niezadowolona. Takie se-
Sje wymagaja po prostu troch¢ innego podejéciai sty-
h! prowadzenia. Zastanéwmy sie razem, jakie putap-
ki beda na Ciebie czyhag i jak im zaradzié.
Pierwszym (i naj gorszym) z wrogéw, ktérych
spotka¢ mozna na wieloosobowych sesjach, jest nu-
da. To chyba oczywiste — kazdemu z graczy musisz
Wwtedy poswigcat odpowiednio mniej uwagi i czasu.
T‘ymczasem malo kto zadowala si¢ samym stucha-
me‘m opowiesci narratora. W RPG najbardziej pory-
Wajaca jest przeciez mozliwo$¢ wplyniecia na akcje.
To dlatego przychodzimy na sesjg, zamiast np. wy-
bra¢ si¢ z kumplami do kina. Gracz, ki6ry nie mo-
“€ przebié sie przez gadajacego jak katarynka mistrza
8y i thum przekrzykujacych sie wspélgraczy zaczyna

:
g

CONTRA

zygnuje z préb doj-
§cia do glosu i nasta-

stansuje go je-
szcze bardziej

przygody.

W koricu przy-
chodzi znudze-
nie. Szczegol-
nie zagrozeni
3 gracze,
ktérzy przywy-

si¢ bez pytania
prowadzacego.
Czekaja na sakra-
mentalne, skie-

bie ,,co ro-
bisz?”, a MG jest
zbyt zajety prowadzeniem

wielkiej liczby postaci, zeby dopytywac si¢ wszyst-

kich. Czekaé wigc moga sobie w nieskoficzono§¢ —
k

tzn. do korica sesji, lub do zasnigcia.

DRASTYCZNE ZMIANY STYLU NARRACII

Podczas gry z wieloma osobami musisz po§wigci¢ |

graczom o wiele wiecej uwagi niz zwykle. Moze to
wymagaé drastycznych zmian w Twoim stylu narra-
cji. Jesli nie cheesz, aby druzyna si¢ nudzita— opanuj
stowotok. Jesli jeste§ wielbicielem homerycznych
poréwnari i dlugasnych opiséw — zrezygnuj z nich.
Wiem, Ze to zubaza powaznie narracje, ale musisz
nadaé swojej opowiesci dynamike. Nie powtarzaj
my$li, naucz si¢ wyrazaé jak najwigcej tresei w jak
najmniejszej objetosci. Rezygnuj z natloku przymiot-
nik6w. Wiem, ze ,,stary, brudny Zebrak, w podartych

PLURES?

stawac si¢ bierny. Re-

wia si¢ wylacznie na
odbidr, co dy- -

do toczacej sie |

kli nie odzywaé

rowane do sie-
e

SEaee ]
i5
WM
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Jachmanach, o skoftunionych, zawszonych wiosach,
| roztaczajacy wokot siebie straszliwy odor” c_lziala na
. wyobrazZnie. Pamietaj jednak, ze kiedy moOwisz samo
| slowo ,,zebrak”, wigkszosci graczy stanie przed oczy-
ma kto§ wlasnie taki. Zaufaj ich skojarzeniom. Prze-
'\ zué na nich czesé obowiazk6w W kreowaniu §wiata.
Poza tym czgsto korzystaj z personalizacji opisu.
O co chodzi? Ot6z nawet przysypiajacy gracz rozbu-
dza sie, gdy prowadzacy wymienia jego imi¢. J edli co§
. w grze dotyczy bezposrednio jego bohatera, to zain-
teresowanie sesja gwaltownie wzrasta. Praktycznym
zastosowaniem tego faktu jest wiasnie wspomniana
personalizacja. Zamiast ,,Na horyzoncie widzicie juz
gory. Szezyty ogromnych, szarych masyw6w nikna
wysoko w ofowianych chmurach. Stoicie chwile pod
| wrazeniem majestatu tego poigznego dziela natury.”
" méw ,,Garkin. Gory, ktére ukazaly sie wlasnie na ho-
ryzoncie, przypominaja i te, w ktdrych spedzites mlo-
doSé. Taki sam ponury majestat. Taki sam ogrom. Sto-
isz przez chwile podziwiajac niesamowity widok.”.
. Przekazesz graczom dokladnie to samo, uzywajac ta-
kiej samej ilosci stow, ale przy okazji obudzisz kon-
. trolujacego posta¢ Garkina gracza. Teraz czas na ob-
szerniejszy przyklad. Oto dwa opisy — jeden zwykty,
a drugi mocno skompresowany.

Przykiad 1

,Straznik przed brama patrzy na was bardzo
podejrzliwie. Radzi si¢ stojacego obok sierzanta,
| 0 nieprzyjemnej, SUrowej twarzy. Chyba podejrzewa-
| jawas o co$ zlego. Przechodzicie jednak obok, niczym
nie niepokojeni. Jest w koricu Dzieri Plonéw. W czas
| fego radosnego Swigta kazdy moze wkroczy¢ do mia-
sta. Kamienice s pieknie udekorowane.

Z okien zwisaja kolorowe girlandy,
przekupnie na kazdym kroku
starajg sig wam sprzedac
pachnace, odswigine
piemniki. Ulice zostaly
wyczyszczone, kupy
Smieci — usunigte.
Idziecie zdziwie-
ni, rozgladajac sig
wokot z niedowie-
1zaniem. W ciagu
ostatnich dni mju-
sto zmienifo si¢ nie
do poznania. Im bli-
Zej rynku, tym
wigkszy thum.
Przepychacie
sie miedzy -
6 dostatnio
WIiIVI odzianymi,

wazesieh 2001

f;_; |

A\

rozgwarzonymi mieszczanami. Warto ch ;

. . o s Yba
{za sa!aewla, PZ{SIBJSZCgO dnia zlodzieje ob!ol::;aza'é
Jak nigdy. Lepiej byfoby, Zeby nie zrobilj tego wasa o
kosztem.” o

Przyktad 2

.,Przez chwile sierzant patrzy podejrzliwie na twoi
wielki topdr, Brodhar, ale przechodzicie spokojni
obok. Miasto zmienito si¢ bardzo od waszej o;rr;te
niej wizyty — ulice sa czyste i od$wigtnie Wwystro 'o:
ne. Mieszczanie thumnie wylegli z doméw, Maajr-
te pierniki, ktore sprzedajg przekupnie, przypoming-
ja ci wypieki matki. Mniam. Robi si¢ coraz toczniej.
Terius — pomyslates wiasnie, Ze lepiej pilnowa¢ sa.-
kiewek. Z doswiadczenia wiesz, ze w takie dni zlo-
dzieje zarabiaja najwigcej.

Tak wiasnie dziala kompresja narracji. Drugi opis
jest co prawda mniej subtelny, ale przedstawia nie-
mal dokladnie to samo, angazujac przy okaziji bar-
dziej uwage graczy. Zwiezios$¢ pozwoli ci wiecej cza-
su pos$wieci¢ druzynie. Opis naprawde nic nie straci
na tym, ze nie powiesz o surowym wygladzie twa-
rzy sierzanta. Tak jak w przykladzie z zebrakiem za-
dziala wyobraznia graczy, ktérzy po dwéch stowach:
podejrzliwie” i ,sierzant” zobacza dokladnie caty
osobe naszego archetypicznego trepa.

EEEE... YYYY... NOOO...

Niemal réwnie wazne jak to, co mowisz jest spo-
s6b, w jaki to Tobisz. jedli zazwyczaj mamroczesz ¢o§
cicho zza firmowego ekranu, robisz diugie przesto-

je, wiracasz liczne ,,Eeee”, WYyyyy”i,Nooo”,

to musisz z tym skoficzy¢. Takie nu-
mery moze i przejda przy

matej ilosci 0s6b, ale

w wigkszym gro-
nie juz nie. Mow
dynamicznie

i szybko, moc-
nym glosem. Nie

strzelaj stowami
jak karabin ma-
SZynowy, ale
te nie rozwle-
kaj ka2dego
zdania W nie-
skoriczonos¢.
Walcz ze 21y
mi nawyka-
mi w mowie;

mniane juZ

. e T

jak wspo- -




,eeee”, czy notoryczne zaczynanie zdar od ,,a wiec.,..”,
Obserwuj graczy uwaznie. Powiniene§ wyczué, kie-
dy keory$ z nich bedzie znuzony. Je§li tak sie stanie,
natychmiast wprowadz jaki§ dodatkowy, zwiazany
z nim element. Nie musi to mieé¢ zadnego zwigzku
z fabuta. Bohater moze np. zobaczyé w blocie gosciri-
ca blysk cennego kruszcu. Logiczne chyba, ze ludzie
czasem gubig pienigdze. Tutaj kto§ wlasnie stracit Zio-
ta Korong (lub inny bilon, w zaleznosci od systemu).
Zastanéw si¢ i sam wymy§l kilka podobnych, drob-
nych zdarzeri, ktére beda Ci stuzy¢ do przykuwania
uwagi graczy.

CIEMNO WSZEDZIE... GLUCHO WSZEDZIE...

Oczywiscie powyzsze rady da si¢ sensownie zasto-
sowa¢ tylko wtedy, gdy widzisz, ktéry z uczesmikéw
sesji zaczyna si¢ nudzi€. Dochodzimy wigc do kolej-
nej, waznej sprawy. Granie po ciemku jest zdecydo-
wanie nie wskazane. Kiedy zbierzecie si¢ w cztery
osoby przy jednym stoliku, woko6t Swiecy — owszem,
czemu nie. Ale w osiem 0s6b? Z graczami poupycha-
nymi w réznych, czesto bardzo odlegltych od Ciebie,
katach pokoju? Gwarantuje, ze w pewnym momen-
cie uslyszysz skads rozkoszne chrapanie! Chyba nie
musz¢ m6wié, jakim wstydem jest dla MG, gdy kto§
zasnie na jego sesji? Jesli cheesz tego uniknag, zrezy-
gnuj z ciemnosci. Mozesz lekko przygasié §wiatta, ale
pamigtaj, zeby dokladnie widzieé twarze wszystkich
czlonkéw druzyny. Powinni oni réwniez siedzieé
jak najblizej Ciebie. Pamietaj, zeby usungé zawczasu
z okolicy graczy wszelkie ksiazki, pisma, komiksy
i inne rzeczy, mogace rozpraszaé ich uwage. Mimo
wszelkich starari z pewnoscig nie raz dojdzie do sy-
tuacji, gdy jeden z graczy do$¢ dtugo nie bedzie mégt
Wwplyna€ na akcje. Lepiej, aby w tym czasie nie po-
Tzucil sesji na rzecz ostamiego numeru MiM-a, (no co
ty? To niezia alternatywa! Szczegdlnie kiedy MG nie
potrafi cie zaciekawié — przyp. Puszkin)

Spos6b prowadzenia i narracji, wyglad pomieszcze-
nia—to jeszcze nie wszystko. Aby gra dla wielu ucze-
snikéw byla udana, potrzeba odpowiedniej przygo-
dy. Niestety wszelkie gotyckie i mroczne opowiesci
34 W tym przypadku raczej nie wskazane. Dlaczego?
Dwa razy wiecej ludzi, to dwa razy wigcej zartow.
Dwa razy wigcej wypadéw do toalety. Dwa razy wie-
cej wiercenia sie i skrzypiacych krzesel. Jak wyobra-
24.157. sobie osiagniecie odpowiedniego klimatu w ta-
kich warunkach? Poza tym klimat buduje si¢ gléwnie
Tozbudowang, subtelng narracja, a ta zabiera czas,
K6rego i tak nie masz wiele, prowadzac duza ilo&é po-
Staci. Moze dojéé do tego, ze niekt6rzy gracze w cig-
8u calej sesji zdazg zrobié tylko dwie-trzy rzeczy. Na
PEWNO nie beda potem méwili, ze bawili si¢ §wietnie.
Scenariusz powinien »Zasysa”. Musi byé ciekawy,

szybki i dynamiczny, Zeby nikt si¢ nie nudzil. Idea-
lem byloby, gdyby zawierat jeszcze elementy humo-

rystyczne. Cigzko zasnaé, gdy co chwila reszta ucze-
stnikéw sesji wybucha gromkim $miechem (,To
Ppézniej ja opowiem kawal.. zaraz po Marku...” —
przyp. Puszkin). Rodzajéw Przygéd, ktére nadaje sie
dla wielu 0s6b, jest bardzo wiele. Fascynujace §ledz-
two, w trakcie ktérego bohateréw starajg sie uSmier-
ci¢ liczni wrogowie. Wielka, wojenna historia, petna
krwi, poScigéw i ucieczek. Przygodowa wyprawa po
zaginiony skarb. Nie wazne co wybierzesz — wazne,
aby twoja druzyna ani na chwile nie poczuta nudy.

NIE KAZDY SCENARIUSZ SIE NADAJE

Zwr6¢ uwage na to, ze jesli korzystasz z gotowe-
£0 scenariusza, to moze on wymagaé sporej ilosci po-
prawek. Nie chodzi nawet o to, ze liczna druzyna ma
wieksza site i moze przejsé po trupach tam, gdzie nor-
malna grupa musiataby zdrowo si¢ naglowié. Czasem
sama istota fabuly nie nadaje sie dla wiekszej ilosci -
056b. Wezmy na przyklad przygode, w ktérej X chee
Wwynajaé mata, ale kompetentna grupe do potajemne-
80 odzyskania przedmiotu Y. Czy wynajatby w tym |
przypadku nasza druzyne, ktéra stanem liczebnym
Przypomina najemna kompanie? Albo inaczej; gracze
udaja si¢ incognito do krélestwa Z, aby szpiegowaé |
tam w pewnej sprawie. Chyba oczywiste, ze grupa nie-
malze dziesieciu szpiegéw ma mate szanse, aby
przejs¢ gdziekolwiek nie zwracajac na siebie uwagi? -
Generalnie wigc polowe fabut zwiazanych ze szpie-
gowaniem, kradziezami itd. mozna z géry wykreslié.
Trudno mi wskazaé, jakie problemy moga wyrosnaé g
niespodziewanie w przygodach innego rodzaju. Dla-
tego radze, aby$ przed sesja doktadnie przeanalizowat
scenariusz. Mozesz w ten sposob uniknaé tragicznej
wpadki. (Duzo prosciej jest po prostu twardo powie- -
dzie¢ ,,nie!” kolejnemu graczowi. Trza byé twardy =
Slowian, a nie mientka ninja. — przyp. Puszkin)

DYSCYPLINA

Na koniec zostawitem problem, z ktérym wielu MG
nie moze sobie poradzi¢ nawet na normalnych sesjach,
czyli dyscypling. Napisalem przed chwila, ze wigcej
graczy, to wiecej problemoéw. Jezeli twoja druzyna lubi
sobie podowcipkowaé i obzerac si¢ w trakcie gry chip-
sami i innymi chrupiaco-szeleszczacymi specjatami,
to kiedy dodasz do niej jeszcze kilku nowych czion-
kéw, sesje zaczng sie zupelnie rozlatywaé. Gracze beda
gadaé o sprawach zupelnie nie zwigzanych z zabaw@.
Dwéjka ludzi siedzacych najdalej od Ciebie wyciagnie
z szafy jakie§ pisma i zacznie sobie czytac. Po pew- 'i 7
nym czasie wszyscy przestang nawet zwracac¢ uwage
na Twoje wysilki i gra zmieni si¢ w luZne spotkanie IV i I

WRZESIEY 2091



ze glupawka jest bardzo zara-
gracz zacznie przeszkadzac,
ajuzza chwilg bedziesz mf;cz'yl sie Z cah? m§z?. G'd)i{
jeden bedzie Znuzony scenariuszem, to i 1 wnula_
szybko si¢ znudza. Wiasnie dla'tego .dba_| 0 dysc'yp i-
ne i przede wszystkim o wysoki poziom wlasnej nar-
racji. Prowadz ciekawie, wtedy szansa, 2 gracze zaj-
ma sig czym§ innym, bedzie o wiele mniejsza.
W ostatecznosci nie wahaj si¢ zapropongwaé r‘{ajbar—
dziej przeszkadzajqcej osobie opuszczc?ma sesji. Dla-
czego niby ma ona psué zabawe reszcie?

towarzyskie. Pam.it;tflj,
Hiwa. Wystarczy, e jeden

NA KONIEC

To juz wszystko, co moge Ci powiedzie¢. Zmieszaj
oszczedna narracje z odpowiednim uzyciem gio'su, fat—
scynujacym scenariuszem i ciezkimi podrgcznikami,

00086 6eed

te i wiele innych pytan.

Ichemik to wbrew pozorom wcale nie ,,stab-
szy czarodziej”, chociaz by¢ moze w ten spo-
s6b przedstawiono go w podreczniku giow-
nym WERP. Oprécz szacownej sztuki piwowarstwa
oraz bimbrownictwa, alchemicy dysponuja niezla
znajomoscia 6wczesnej chemii. Maja wigc pojecie
o ekstrakcji, krystalizacji, saczeniu itp. réznych sub-
stancji; o wyrobie perfum, atramentu, soli, papie-
ru, szkla i porcelany; o substancjach wybuchowych,
| truciznach oraz sztuczkach nie gorszych od tych
czarodziejskich. Przecigtmy alchemik wie, jak wy-
produkowac i zastosowac: kwas siarkowy, zasade
sodowa (wodorotlenek sodu), amoniak, weglan
wapnia, sod¢. Do swych do§wiadczen potrzebuje
le.i wapna palonego (niezbedny przy otrzymywa-
niu zasady sodowej) rteci, otowiu, saletry i innych
milych §rodkéw.

: Oprécz standardowych wyrobéw alchemikéw, ta-
kl?h' Jak greckie ognie, atrament sympatyczny czy
tez zapalki (MiM 3/97, Grimuar) mozecie wyprodu-

N
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kowaé tez wiele innych ciekawych drobiazgéw. I tu-

M i Vi
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Chcesz znaé pare prostych sposobéw na to, jak wyprodukowa¢ maty wybuszek na drodze nadciagajacego oddziatu
orkéw? A moze nie wiesz, skad wzigé mydio w typowym $wiecie fantasy? W tym artykule znajdziesz odpowiedzi na

Alexandra ,Ina, Btekitna Czarodziejka” Janusz

DO SZTUKI ALCHEMICZNEJ
PRZYCZYNEK

yeh graczy,
esja wyjdzie

ktérymi bedziesz bit po glowie kmgbm
a moze si¢ okazac, ze wieloosobowa g
catkiem dobrze. Wysilek, Ktéry bedziesy musiat
w nig wiozy¢, jes'l za to o wiele wiekszy niz norm;_
nie. Pamietaj tez, ze w licznym gronie nigdy nje
osiagniesz tak dobrych rezultatéw, jak w trakcie gry
ze zwykia druzyna. Dlatego moja ostatnis rada
brzmi: nie prowadz licznych druzyn, jesi (o moz-
liwe. RPG jest rozrywka dla matych grup ludzi, Na
bardzo liczne druzyny decyduj sie tylko v spora-
dycznych przypadkach. Prowadzenie na co dzjeq
wiecej niz siedmiu ludzi, nie pozwoli czerpaé pe{:
nej satysfakeji z gry, zar6wno Tobie, jak i graczom,
A jesli, mimo wszystkich rad i wlasnego PIzZygoto-
wania wieloosobowa sesja catkiem sie rozpadnie -
nie przejmuj si¢. Rozwaz powaznie, czy nie warto
wybraé sie z calym towarzystwem do kina,

Puszkin

wyprébowywania wszelkich wybuchowych reakcji,
nie méwigc juz o zabawie kwasami czy tez stgzonym
amoniakiem.

WODA KROLEWSKA | INNE KOMPONENTY

Istniejg substancje, bez ktérych nie mogto si¢ obye
7adne laboratorium alchemiczne. Ja podam tlylko Fe
najbardziej podstawowe, tgcznie z metodami otrzy-
mywania.

Aqua Fortis Substancja otrzymywand pOPTZef
ogrzewanie zielonego witriolu (siarczan selaza) &
zem z alunem i saletra, w naszych czasach znanajﬂ:
ko kwas azotowy. W czystej postaci jlesl bélbzf"l".’
ny, zwykle jednak zawarte W nim llcnk} azo‘lu ?lﬂ“‘f
mu brazowawe zabarwienie i specyhczn)" zZapacth
Rozpuszcza wigkszo§¢ metali (oprocz zlota). i

Aqua Regia Mieszanina otrzymywand P"m1 o
szanie jednej czesci kwasu azolowego Z UZ?lll ;vska"
éciami kwasu siarkowego. Zwana ,wod2 km~zcz;lniﬂ
ze wzgledu na swoja zdolno§¢ do TOZPUS
kréla metali, czyli ziota.




Kamiefi winny Powstawat jako osad na dnie ka-
dzi z winem. Obecnie znany jako kwasny winian
potasu.

Ocet Kwas octowy, otrzymywany poprzez desty-
lacj¢ skwasnialego wina. Kwas Sredniej mocy, rea-
gujacy z wiekszoscig substancji organicznych.

Saletra Azotan potasu. Otrzymywany nastgpuja-
cg metoda: usypywano gérke gleby bogatej w zwie-
rzecy nawoz i ostaniano ja przed deszczem. Na za-
wietrznej stronie kupki (sic!) formowata si¢ pewna
ilo§¢ saletry. Oczyszczona przez krystalizacje i sa-
czenie dawala biaty, krystaliczny proszek. Saletra po-
tasowa ogrzewana z kwasem siarkowym daje kwas
azotowy. Zmieszana ze sproszkowanym weglem
drzewnym i zmielong siarkq daje proch.

Wapno niegaszone Otrzymywane poprzez spala-
nie kredy lub wapienia. Gwattownie reaguje z wo-
da, dajac wapno gaszone. Ma posta¢ bialego proszku
i generalnie jest bardzo reaktywne. Znane nam jako
tlenek wapnia.

Witriol Otrzymywany przez destylacje zielonego
witriolu. Obecnie znany nam pod nazwa kwasu siar-
kowego.

Kwas soli morskiej Otrzymywany w reakcji zwy-
kiej soli i zielonego witriolu. Jest to po prostu roz-
twér chlorowodoru, czyli kwas solny.

Metale i przypisywane im planety

Zloto — Storce

Srebro — Ksiezyc (dajmy na to Mannslieb)

MiedZ — Wenus

Zelazo — Mars

Cyna - Jowisz

Otéw — Saturn

Rteé — Merkury

Odkrycie nowego metalu — antymonu wywolato
wielkg konfuzje, poniewaz nie znano planety, do
ktérej mozna by go przypisac,

Moja propozycja: Spaczefi — Morrslieb

ALCHEMIA PRAKTYCZNA

UWAGA! Przepisy oznaczone litera ,,N” absolut-
nie nie nadaja si¢ do wyprébowywania w warunkach
domowych (nie znaczy to, ze nie dzialaja — wrecz
przeciwnie,.,)!!!

Piorunujace zloto (N!)

Na poczatek to, czym Zyja gracze — hmm...bez
skojarzefi — mam na my§li eksplozje. Oto silny $ro-
dek wybuchowy, ki6rego nie trzeba podpalaé, aby
Wysadzal rzeczy w powietrze, Sami zdecyduicie, czy
10 wada, czy zaleta,.,

Dodaj amoniak do wodorotlenku zfota, otrzyma-
Nego poprzez wytrgcanie w reakcji potazu (weglan
Potasu otrzymywany z popiotu lub kamienia winne-
go) i ztota rozpuszczonego w aqua regia. Pozostaw = =
do wyschnigcia. Badz bardzo ostrozny. :

Maty wybuszek (N)

Niejeden alchemik — dran chcialby Si¢ zabezpig-
czy€ na wypadek, gdyby trzeba bylo cos wysadzié
W powietrze w okolicy skrajnie wilgotnej, np. w ka-
nale. Nie ma problema! Wystarczy przygotowaé
nieco karbidu (weglik wapnia). Wrzucony do wody
reaguje bardzo gwattownie, wybuchajac z hukiem.
Specyfik nie odrywa koficzyn, ale moze zdezorien-
towac badz lekko uszkodzié wroga. Uwaga —niebez- ©
pieczne! Nie dopusci¢ do zawilgocenia pakunku!

Gaz z drzewa

Wkiadamy do poziomo zamocowanej prob6wki
nieco suchych kawatkéw drewna, zamykamy otwor
korkiem z rurkg odprowadzajaca. Teraz podgrzewa-
my probéwke z drewnem (ostroznie!!!). Z gémego
otworu rurki zacznie wydobywaé sie biaty dym,
ktory mozna zapali¢. Otrzymywany plomied jest
u dotu biekitny, za$ u géry 261ty — tak, jak ptomien
palnika gazowego. Ow dymek jest mieszaning réz-
nych gaz6w, przewaznie palnego metanu. Mozna go
takze otrzymac bezposrednio z wegla badz z papie-
1u, warunek — znaczny niedostatek tlenu podczas spa-
lania. Uwaga — oznacza to tez powstawanie tlenku
wegla, czyli czadu.

Obrotny alchemik moze naprodukowaé nieco wy-
petnionych gazem butelek, ktére wybuchajg po roz-
biciu w poblizu otwartego ognia. Celujmy w pocho-
dnie i narObmy zamieszania... : :

Alchemik i higiena

Czyli wyréb mydta. W tym celu podgrzewamy
w misce odrobing zasady sodowej i dodajemy do niej
nieco oczyszczonego ttuszczu zwierzecego lub ro- -
$linnego. Wkrétce mieszanina zaczyna si¢ pienic. Za-
miast zasady sodowej stosowano niegdy§ potaz
otrzymywany z popiolu lub spalonego ,.kamienia =
winnego”, czyli osadu powstajacego na dnie kadzi
z winem (co dawato mydio potasowe — nieco bar-
dziej maziste). Wy, alchemicy, potraficie wyodrgb- .
ni¢ z tego prawdziwe szare mydto. :

Gasnica

Jezeli dodamy nieco sody oczyszczonej do octu,
zaczng one reagowac i wydzieli si¢ dwutlenek wegla.



hemik moze doprowadzi¢ spore
iloci tego gazu do odpowiedniego, s'zczelnego po-
jemnika, np. pecherza baraniego. Ta.kg ilosé dwutlt?n:
ku wegla wypuszezona bezpo%redmo na plf)m}en
przygasi g0 badZ ugasi zupelme.. Gasnica nie jest
oszalamiajaco skuteczna, ale nada sie do gaszenia ma-
1ych Zrédel ognia (szczegblnie takich, kt6rych nie da

sie ugasi¢ Z pomoca wody)-

Przedsigbiorczy ald

Osobliwy kociotek

Kiedy Frodo i Sam przeprawiali si¢ przez gory
w Mordorze, wyrzucili W przelecz caly swoj sprzgt
do gotowania. I jak tu zrobi¢ zupke albo herbate...?

Bardzo prosto. Alchemik zawsze ma pod reka tro-
che pergaminu badz sztywnego papieru. Aby zago-
towat wode, wystarczy zrobi¢ z (ego papieru cos
w rodzaju pudetka i ewentualnie wzmocnié konstruk-
cje np. spinkami uzywanymi przez druzynowe pa-
nie oraz przez niektore elfy. Teraz trzeba potrzymac
improwizowany kociolek nad malym plomieniem,
uwazajac, aby nie zetknely sie z nim ani rogi, ani
brzegi pudeika. Woda bedzie odprowadza¢ cieplo
i papier nie zapali si¢.

Jeszcze a propos wody — Mistiz Gry juz wiecej was
nie zagnie brakiem wody pitnej na morzu. Przeciez
| zawsze mozecie oddestylowaé ja przez parowanie.
W rozsadnej ilosci, 1zecz jasna. Tylko pamitajcie, Ze-
by nie pi¢ wody bezposrednio po oddestylowaniu —
szkodliwe dla zdrowia (zaburza gospodarke elektro-
litami i moze wykoriczyé nerki)!!! Dodajcie odrobin-
. ke soli albo zrébcie zupg.

Jak kwiaty czerwone zamieni¢ w niebieskie

...I przyprawi¢ wielmoz6w o apopleksje z zachwy-
tu. Nalejmy do nieduzego wazonika nieco roztworu
amoniaku, a obok postawmy czerwony kwiatek.
Nakryjmy to wszystko duzym szklanym stojem i po-
zostawmy na pewien czas. A potem mozemy juz im-
ponowac szlachetnie urodzonym damom niebieski-
mi, aczkolwiek troche gorzej pachngcymi rézami.

C“o alchemik powinien wiedzieé¢ o amoniaku — ano
mozna si¢ nim zatrué. Opary amoniaku mogg spo-
wodowa¢ omdlenie najbardziej odpornych. Poza
~ tym staby roztwér amoniaku stuzy do tagodzenia
ukaszen pszczol i mréwek. Ten wspanialy zwigzek
_pozyskiwano z kofiskiego moczu.

Zadziwianie wielmozow po raz wiéry,
czyli sztuezny jedwab

Niewiellki kawatek drutu miedzianego zwijamy
w kiebek i wkladamy na dno lejka w filtrem, wsta-

WRZESiEh 2601 MEREEO T A0 probowki. Do lejka wlewamy T0ZtWOr

amoniaku — przez filtr poptynie do probéwki Plynk

loru bigkitnego. Czynnos¢ te powtarzamy G ko.
lor nie stanie si¢ ciemnoniebieski. Teraz do OD’Lym(:
nego odczynnika (nazywa si¢ to odczynnikie .
Schweitzera) wrzucamy nieco baweiny, papiery WZ
ty lub inszej celulozy i mieszamy szklanym Pfﬁ‘acﬂ;iem,
‘Wata rozpusci sie. Teraz do roztworu kapniemy kwa-
su solnego i na dnie prob6wki pojawig sie biate, bez-
ksztaltne wiokna. Uwagal Te reakcje w TZECZYWisto-
$ci wynaleziono duzo pézniej, tak wiec jezeli MG nie
pozwoli wam wyprodukowaé sztucznego jedwabiy
bedzie dysponowal przekonujgcym argumentem, ’

Jak udowodnic istnienie prozni (N!)

I zdoby¢ niewatpliwg stawe, catkowicie zaskaku-
jac MG. Klasyczne doSwiadczenie udowadniajace
istnienie prozni najlepiej sprawdzi si¢ w $wiecie Wa-
rhammera, gdzie nauka jest juz traktowana jak nau-
ka, a nie jak zabobony.

Bierzemy duzy pojemnik, diuga (co najmniej p6t-
tora metra!) szklang rurke zamknigta na koricu (co$
jakby probowke) i sporo rteci. Uwaga: szklana rur-
ka takich rozmiaréw bedzie bardzo droga. Ale sla-
wa ma swoja cene...a zresztg jezeli eksperyment sig
powiedzie, otrzymacie pewnie sporego granta od
swojego protektora.

Napelniong rtecig rurke nalezy wstawic do gory
dnem w pojemnik, réwniez napefniony rtgcia, po
czym podnies¢ ja w taki spos6b, aby rurka w dalszym
ciagu byla zanurzona w metalu. Na samej gorze, pod
denkiem wytworzy sie dobrze widoczna przestrzen,
w ktérej sila rzeczy nie moze by przeciez powictrza
ani jakiejkolwiek innej substancji! Technike wykona-
nia pozostawiam wam do opracowania. Najlepiej po-
kazywaé przy krélach (i zazdrosnych kolegach). Ko-
niecznie opiszcie odkrycie, zanim kto§ was uprzedzi.

Pachnidta i pachnidetka

Weale nie jest tak trudno zrobi¢ perfumy. Trzel?a
tylko tak dopracowaé przepis, Zeby pachniaty, a nie
$mierdzialy bimbrem...

Starozytni Egipcjanie zalewali kwiaty w ”
uzyskiwaly ich zapach. Takie postgpowanie méjed'
nak pewna wade, tzn. perfumy zrobione W}fiﬂ.l “fY'
mienionym sposobem szybko si¢ psuja. Srednio-
wieczny alchemik postapi nieco inaczej. y

Bierzemy spora ilos¢ silnie pachnacych kwiatow
badz roslin, doktadnie przeplukujemy i upychamy
w butli. Zalewamy je dobrze przedestylowany® %
koholem, zatykamy butle i zostawiamy 0 kilka dnL‘
Alkohol nasigknigty juz zapachem kwiatow Zl?""“m‘)é
i destylujemy. Olejki eteryczne, jako ZWifll_k{‘ii?_i
lotme bedg znajdowaly si¢ w gémej czgdci fraxel

oda, ktére




Spos6b nadaje si¢ do wyprébowania w warunkach
domowych. Tym sposobem produkowano tez oczy-
wiscie niektore leki ziolowe, z tym, ze nie zawsze je
destylowano.

Lustereczko, lustereczko...

Azotan srebra, zwany dawniej kamieniem piekiel-
nym (lapis infernalis) prawdopodobnie znacie z do-
mowej apteczki —uzywa si¢ go do leczenia kurzajek.
Mozna go jednak takze stosowaé do wyrobu luster
i generalnie srebrzonego szkta. Do roztworu azotanu
srebra wkladamy szkto, ktére chcemy posrebrzyé. Do-
dajemy powoli amoniaku, anastgpnie roztworu cukru
zakwaszonego kwasem azotowym. Powierzchnia
szkia pokrywa si¢ cieniutka warstwg srebra. Jesli chee-
my uzyskac lustro, wystarczy szkto z jednej strony po-
kry¢ woskiem przed wlozeniem do roztworu. Srebro,
rzecz jasna, nie osadzi si¢ na wosku.

Wieczne swiatto (N)

Alchemicy byli wrecz obsesyjnie zafascynowani
substancjami, ktére §wiecity same z siebie. W WERP
ze wzgledu na dos¢ powszechng magie ta fascyna-
cja moze by¢ nieco mniejsza, ale réwniez istnieje.
W koricu magia jest droga i stabo dostepna dla ogétu.

Izolowanie §wiecacej substanciji z odwlokéw §wie-
tlikéw to niezty pomyst, ale nadaje sie do zastoso-
wania tylko w niekt6rych rejonach i porach roku. Du-
Zo bardziej ciekawy Jest fosfor... otrzymywany
poprzez prazenie duzych ilosci koriskiego moczu
z piaskiem. Fosfor to migkka, bladozielona substan-
¢ja, zapalajaca sie samorzutnie na powietrzu....i nie
dajgca sie ugasi¢ woda (pomySlcie o zastosowaniach
fosforu w RPG...hmm...). Poza tym jest trujacy jak
wszyscy diabli...

Lampa z rosotu

Czyli tajemnicze §wiatto po raz kolejny. Tym ra-
zem absolutny przebéj — lampa z rosotu...Uwaga —
MG moze nie pozwoli¢, aby twéj alchemik wpadt
na taki pomyst. Niniejszy przepis opiera sie bowiem
Na hodowaniu bakterii, a tych w Starym Swiecie jesz-
Cze nie odkryto, i

Do rosotu Wygotowanego z chudego miesa wo-
10w§go dodajemy troche soli kuchennej, zwierzecej
krwi oraz zelatyny. Nastepnie podgrzewamy nieco
Nasza zupke, aby rozpuscié Zelatyne i zobojetniamy
Jarozcieficzonym lugiem sodowym (wodorotlenek
sodu), stosujac wskaznik 7 soku czerwonej kapu-
sty. I?rzelewamy to do butelki i zatykamy szezelnie
korkl_Em. Wkiadamy butelke do wrzacej wody na
30 minut, Odstawiamy na 24 godziny, a nastepnie

ponawiamy czynnosé (czyli PO prostu sterylizujemy
pozywke). N astepnie bierzemy kawatek migsa woto-
Wego, zanurzamy w 3% roztworze soli kuchennej
1 przechowujemy przez 2-3 dnij w niskiej temperatu- ©
rze (10°C). Obserwujemy, czy miesko wykazuje ©
Punkty Swiecace w ciemnosci. Jegli tak, zdrapujemy
Je wygotowana tyzeczky 1 przenosimy do butelki z na-
$23 zastygla juz pozywks. Po Jjednym-dwéch dniach
wlampa” zaczyna $wiecié w ciemnosciach. Zjawisko
to utrzymuje sie przez kilka dni. Kiedy $wiecenie za-
czyna stabnaé, mozemy Przygotowaé nastepng porcije
pozywki i powtérayé calg zabawe, tym razem pobie-
rajac bakterie bezposrednio z naszej lampy. Do-
Swiadczenie nadaje sie do Wyprébowania w domu.
Tym bardziej, ze my znajdujemy sie w tej komforto-
wej sytuacji, ze zamiast krwi zwierzecej mozemy
uzy¢ peptonu (produkt rozpadu biatek, dostepny
W aptekach i sklepach chemicznych), a zamiast so-
ku z czerwonej kapusty — papierka lakmusowego.

Tworzymy zioto... N

To znaczy méwimy, ze je tworzymy. Nieuczciwy
alchemik wkiada ztota monete do rteci, ktéra two-
1Zy ze ziotem cienka warstwe amalgamatu. W ten
sposob otrzymujemy monete wygladajaca na srebr- |
ng. Nastepnie organizujemy wielki pokaz z cyklu
»odkryliSmy metode transmutacji srebra w zloto?
i ogrzewamy monete w tyglu. Amalgamat topi sie
1 sptywa, zostaje ztota moneta. Oszustwo jest niewy-
krywalne magig. Lepiej nie praktykowaé takich me-
tod, jeli podejrzewacie, ze zirytujecie tym MG.

Koszenila

W Sredniowieczu Polska byla znanym eksporte-
rem poszukiwanego surowca zwierzecego, z ktére-
g0 produkowano barwnik zwany koszenila. Stoso-
wano go do barwienia tkanin i skér oraz do wyrobu
szminek i 16z6w. W czerwcu dokonywano zbior6w.
tego surowca, ktérym byty owady z rzedu pluskwia-
kéw, zwane czerwcami polskimi, gniezdzace sie na
korzeniach malej rosliny o nazwie ,,czerwiec”. Na je-
den kilogram barwnika przypadalo ckoto dwustu ty-
siecy suszonych larw. ,

Czerwonego barwnika dostarczajg jedynie po-
czwarki samiczek czerwca. Na jednym korzeniu siedzi
kilkanascie takich poczwarek. Aby zabarwi¢ tkanix.lg,
ToZcierano je na miazge i mieszano z kwasnym wycig-
giem z przefermentowanej maki zytniej. W tak przy- |
rzadzonej zaprawie gotowano przedzg, ktéra I?aqnﬂa -
si¢ na czerwony kolor, nie blaknacy w pronucrfzach :
storica. Oczywiscie barwnik byt piekielnie drogi. o

Koszenila barwi si¢ obecnie rézowe Frugo (moze- &4 §

cie sprawdzié na etykietce), aczkolwiek nie udato mi mg_{g



V si¢ dowiedziet, czy uzywa sie do tego c:e':lu p!u§kwia-
k6w polskich, czy innych, amerykariskich, zyjacych
na kaktusach (smacznego!). ;

Generalnie alchemicy moga produkowac cale se-
" rie barwnikéw, na przyklad dla malarzy. I tu uwaga

_ w redniowieczu uzywano do tego celu calego sze-

regu trujgeych zwiazkow. Tak zwana krolewska Zoi¢
0, jak sproszkowana

* albo aurypigment (o nic inneg war
' ruda arszeniku. Czerwony cynober to ruda Ttecl, biel

olowiana — weglan otowiu.

W stare] aptece

Czyli cos dla aptekarzy, ktérych w podreczniku
gl6wnym réwniez beztrosko pominigto. Poniewaz
nie mam zamiaru Tozpisywaé sie na temat dawnej
" medycyny, przedstawie tylko niektére lekarstwa wy-
~ korzystywane na przestrzeni wiekow.

Najdawniejsze sktadnice lek6w powstaly w staro-
zytmym Egipcie, anadzorowat je stan kaplarski. Zna-
" no woéwezas wiele srodkéw leczniczych pochodze-
nia ro§linnego, a takze stosowano rézne ,,dziwnosci”,
- jak wlosy, rogi, kopyta czy tez kal zwierzecy, a tak-
ze cale owady.

Klaudiusz Galen, lekarz zyjacy w Il wieku n.e.
wprowadzit do lecznictwa kilkaset Srodkow pocho-
dzenia ro§linnego, a takze mineralnego. Lekami by-
1y wowczas: s6l kuchenna i morska, atun, zwiazki
miedzi i olowiu. Najdziwniejszym lekiem Srednio-
wiecza byta driakiew, rzekomo dzialajaca na wszy-
stkie choroby. Ten uniwersalny specyfik sporzadza-
no publicznie z kilkudziesieciu sktadnikow, wsrod
kt6rych znajdowaly sie jaszczurki, czesci ciata bo-
bra, terpentyna, kadzidio, lukrecja i wiele innych nie-
zwyktych element6w.

Szwajcarski lekarz Paraceulus, zyjacy w XVI

wieku, uwazal, ze jedynie okreSlone sktadniki ro$lin
majg dziatanie lecznicze. Uczyl, jak je wydobywaé
z lisci, kwiatéw, todyg, korzeni i nasion oraz jak je
prawidiowo przechowywac. Paraceulus odrzucit sto-
sowanie driakwi jako leku bezuzytecznego. Wsp6l-
czesny Paraceulusowi Kopernik, z zawodu lekarz,
przepisywat np. sproszkowane drogie kamienie —
szmaragd, szafir, koral oraz zloto i srebro.
. .W XVI wieku z upodobaniem uzywano antymonu
1 jego‘zwia,zkéw. ‘Wielka populamnoscia cieszyla si¢
tzw. pigutka wieczysta, mala kuleczka odlana z anty-
monu. Powodowata ona gwaltowne przeczyszczenie
whetrznosci, a po spetnieniu swego zadania wedro-
walalponownie do apteczki domowej.

Wiek XV.Il przyni6st nowy rewelacyjny Srodek
L PWCZYSZCmJeg.Cy, czyli, s61 Glaubera”, siarczan sodowy

22 = O&E;nil:kzw;%ulcﬁ ostroznoscig stosowany dla bydta.
Min S ;)Vraz XI.X me\.avlasl.y nosity ze so-
il - wyskokiem z jeleniego rogu, czy-

1i z solami trzeZwiacymi. Nazwa bierze sie stad, 7o
zanajlepszy uwazano preparat Wwytwarzany z rgg:6w
jelenich. Obecnie §rodek ten, weglan amonowy, sto
suje si¢ do spulchniania ciasta. Li

Jeszcze w ubieglym wieku w aptekach mojng by-
1o kupi¢ nie tylko lekarstwa. Aptekarz sprzedayaj
cukier, przyprawy — jak cynamon, pieprz, migdaly
i lifcie laurowe. Leki wyrabiat sam | pigularz” e
wzgledu na brak przemystu l'a.rmaceutycmego_ I;Iie-
gdysiejsza apteka byla tez fabryka i kuchnig, W ap-
tece produkowano nie tylko lecznicze pigulki, ale
takze wina, wodki, perfumy, kadzidla i §wiece WOo-
skowe, a nawet wypiekano pierniki, bedace zakaska
po ,leczniczej” wodce.

Jak widzicie, bylo to catkiem przydatne miejsce,
bez ktérego nie mogto sie oby¢ Zadne wigksze mia-
sto... Co do system6éw RPG, gracz— alchemik nabe-
dzie w aptece najtanisze, podstawowe skladniki do
swoich do§wiadczen.

Nie trzeba chyba dodawaé, ze préba zakupu tru-
cizny do strzal (popularna praktyka wsréd nie zna-
jacych realiow graczy) moze si¢ skoiczy¢ jedynie za-
aresztowaniem delikwenta przez miejscows straz.

Przyjemnego warzenia (piwa) i mieszania (w sce-
nariuszach) zyczy

Autorka
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WASZ EARTHDAWN - WASZ WYBOR!
Drodzy miltognicy Barsawii!

Po raz kolejny przed Wydawnictwem MAG stoi ko-
niecznos¢ dokonania wyboru podrecznikéw do prze-
ttumaczenia. Tym razem cheieliby$my poprosi¢ Wﬂfv
czytelnikéw ksigzek, o pomoc W podjeciu tej dec?’ljll-
Wydawnictwo MAG wsp6lnie z witryna Polskiej Li-
sty Dyskusyjnej o Systemie Earthdawn przygowwal?
serwis, na ktérym mozna glosowaé ktore Z pﬂdf?cmf'
Glosowaé moz-
y! Zaj-

k6w powinny ukazaé si¢ w roku 2002.
na do 15 wrzesnia 2001, Serdecznie zapraszam
1zyj na htip://www.eurlhduwn.pi/glomu

B
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Szanowanie,

Wielu z was zaopatrzylo sie juz pewnie w ,,Strg-
36w Prawa”. I zapewne zdziwiliScie si¢, ze czesé
7 zawartych w tym nader pomocnym dodatku infor-
macji odnosi si¢ jeszcze do zasad pierwszej edycji
Martwych Ziem. Co wigcej, gremliny troche naro-
zrabiaty i do tekstu wkradto si¢ pare btedéw.

Bez obaw. Ponizej znajdziecie caly wagon popra-
wek prosto od amerykarniskiego wydawcy Martwych
Ziem, a takze troche informacji dodatkowych zebra-
nych tu i 6wdzie. Nacieszcie oczy!

Aha, pewnie niektérzy z was zadajg teraz pytanie:
,A nie mozna bylo tego wszystkiego od razu wpa-
kowac do ksiazki?”. OdpowiedZ brzmi: A i owszem,
mozna bylo. Tylko Ze kiedy wydawca niemieckiej
edycji zdecydowat si¢ na taki krok, nastepnego dnia
po ukazaniu si¢ dodatku w ksiegamiach, znalezio-
no go martwego. Jego twarz zastygla w grymasie
przerazenia, a czolo ozdabiata malownicza dziura po
kulce kaliber .44. Kwiatki na pogrzeb przystat nie-
Jaki Kamyk.

No dobra, do rzeczy. Na poczatek zajmijmy si¢
réznicami pomiedzy pierwsza a druga edycja.

Najbardziej rzucaja si¢ one w oczy w tabeli no-
wej broni. Znajduje sie tam warto§é¢ szybkosci bro-
ni, ktéra wiascicielom drugiej edycji podrecznik6w
podstawowych niewiele méwi. Nie przejmuijcie sie
nig. Dawniej uzywano szybkosci, by zréznicowaé
gnaty jednotaktowe od dwutaktowych, ale w drugiej
edycji rozwiazanie to zarzucono, zastepujac je SZS
1 szybkos¢ stracita racje bytu. Mozecie ja z powo-
dzeniem skreslié.

Przy okazji opiséw broni warto jeszcze wspo-
mnie¢ o paru sprawach.

Dwutaktowy Colt Peacemaker — zauwazyliScie
moze, 7e nie ma przy nim daty wprowadzenia na ry-
“Fk? Ot6z, historycznie, Peacemaker nie byl seryj-
e produkowany w wersji z samonapinaniem (czy-
?l dwutaktowej). Powstawalo wiele przerébek
1podrébek, ale najstawniejsza spluwa na Dzikim Za-
chodzie do kofica pozostala starym, dobrym jedno-
aktowym rewolwerem. Inaczej bylo z rewolwerem
Starra, ktéry oryginalnie byt pomyslany jako brofi
dwutaktowa, g dopiero péZniej zaczeto réwnolegle
Produkowaé wersje Jjednotaktows. Do statystyk ka-
1abink6éw Spencera wkradi si¢ blad — oba mieszcza
W lf?lbie Po siedem naboi (czyli maja po 7 strzatow),
4167nig sie jedynie kalibrem Iufy, Nie jest wolna od
bledu réwniez statystyka karabinu Bullard Express.

Wielu z was zapewne ostrzy sobie zeby na to arcy-

dzielo sztuki rusznikarskiej, W jego opisie podana

Jjest warto$¢ strzatéw réwna 11, gdy tymczasem dla
wersji strzelajacej nabojami kaliber 0.50-115 powin-
na wynosic¢ 6 (wigcej sie nie miesci! ). W ogéle, amu-
nicja .50-115 jest niepopulama i jesli cheecie strze-
la¢ z Bullarda, miejcie §wiadomosé, ze na Zachodzie
diabelnie trudno ja dostac.

Druga sprawa to kanty. W czasach, kiedy nie po-

E}
A
D

trafiliScie jeszcze samodzielnie dosiasé konia, kan- o

ciarze i kantujgcy rewolwerowcy musieli wydawaé

punkty osobno na kazdy kant. A dzi§? Dzi§ wystar-

czy kupi€ umiejetnos¢ specjalng kantowanie i pro-

blem z glowy! Naturalnie, umiejetnosé ta powinna

znalez¢ si¢ w arsenale archetypu kantujacego rewol-

werowca ze strony 52. Dopiszcie mu tam kantowa-

nie 4 i kanty: Za gars¢ nabojéw, £aduj do peina,
Przyduszenie i Chodzacy arsenal Nalezy mu sie.
W profilach kantujacych rewolwerowcéw mozecie
z czystym sumieniem przyjaé, Ze znaja wszystkie

wymienione tamze kanty, a ich kantowanie wynosi =

tyle, ile poziom kantu, ktéry opanowali najlepiej.

Ci z was, ktérym powi6dt si¢ Powazny (7) test
przenikliwosc, zauwazyli pewnie, ze w tekscie jest
mowa o przewadze dobywanie krzyzowe, jednak
nigdzie nie ma opisu tej przewagi. Zal wam? Nie-
potrzebnie — oto on:

DOBWANIE KRZYZ OIE 1

Masz kabure dobra do konnej jazdy, jednak po-
trafisz siegna¢ po gnata rownie szybko, jak ci gogu-

sie, ktérzy nosza spluwe dyndajaca na biodrze. Nie
cierpisz kary -1 do dobywania, kiedy uzywasz do- §

bywania krzyzowego.

Ale to nie koniec. W rekopisie ,,Str6z6w Prawa”
znajdowalo si¢ znacznie wigcej kantow, tyle ze ory-
ginalny rekopis zaginal w niewyjasnionych okolicz-
nosciach. Specjalnie dla Was dofozylismy staran, by
odzyskac utracone stronice.

CHYONA- BRIZA-

Cecha: Duch

Reka: As

Szybko§¢: 2

Czas trwania: 1 minuta na poziom kantu
Zasieg: 1 jard na poziom kantu




Chiodna bryza to rzecz pilnie pol;rzebn:d kazdemu,
kto musi ochionaé. Dzieki temu kantowl, Pech po-
staci odnawia sie szybciej, niz nonnalr}yrm metm!a—
mi — a im lepsza reka, tym szybciej wychodzisz
z zadyszki:

Reka Efekt
As 1 pkt. Tehu na 45 sekund
Para 1 pkt. Tehu na 30 sekund
Dwie Pary 1 pkt. Tchu na 15 sekund
Tréjka 1 pkt. Tchu na 10 sekund
Strit 1 pkt. Tchuna 5 sekund

Kazda wyzsza reka powoduje, ze odzyskujesz
NATYCHMIAST caly dech. Dzigki temu kantowi
mozesz przywrécic przytomno$¢ komus, kto ja stra-
cit z powodu straty catego Tchu. Jednakze, kiedy
. kant przestaje dziata¢, osoba tak ocucona znowu tra-
| ci przytomnos¢, chyba ze zostala wyleczona réwno-
cze$nie jaka$ inng metoda.

Czas trwania: 1 minuta na poziom kantu

Zasieg: Osobiscie

Czasem lepiej jest wygladaé na twardziela, niz by¢
twardzielem. Przy uzyciu tego kantu, Kanciarz wy-
glada tak groznie, ze przeciwnik raczej podkuli
ogon, niz bedzie sie strzelal. Wzrok mordercy doda-
je +2 do kazdej umiejetnosci, ktorej tenze zechce
uzy¢ do testu Woli (blef, obsmiewanie, zastraszanie),
ale ten modyfikator przystugifie jednej, wybranej
umiejetnoscei, a kanciarz musi ja wybraé, zanim rzu-
ci kant. Kazda rgka wyzsza od asa dodaje kolejne +1
wybranej umiejetnosci.

GRAM NA- OZTRO

Cecha: Wiedza
Reka: As
Szybkos¢: 2
. Czas trwania: Natychmiast
Zasigg: Osobiscie

Ten kant nadaje nowe znaczenie okre§leniu ,,0stry
pokerek”. Zamienia on bowiem zwykie karty do gry
W ostra bron, kt6ra kanciarz moze rzucaé w swoich
przeciwnikéw. Kanciarz uzywa wtedy umiejetnosci
Iz.u.cam'e: noze (albo testu Zrecznosci, jesli nie ma ta-
k{e_] umiejetnosci), aby sprawdzi¢ czy trafil. Obraze-
nia zaleza od reki, jaka wyciagnat kanciarz.

Miim

WRLESIER 2601

Reka

As
Para
Dwie pary 1k8
Tréjka 1k10
Strit 1k12

Kazda r¢ka lepsza to obrazenia 1k20,

PIF, PAF

Cecha: Spostrzegawczo$é
Reka: As
Szybkos¢: 1
Czas trwania: 1 minuta na poziom kantu
Zasieg: Dotyk

Ten kant zamienia na jaki§ czas spluwe jednotak-
towa w dwutaktowa. Ma on gléwnie dwa zastoso-
wania. Po pierwsze sprawia, ze pistolety kanciarza
staja sie szybsze i dlatego kanciarze uzywajg go na
wlasnej broni. Po drugie, z dwutaktéwki nie mozna
siekaé, dlatego czasami uzywaja tego kantu na bro-
ni przeciwnika, poniewaz nie pozwolenie przeciw-
nikowi na zapeinienie olowiem calej przestrzeni
miedzy nim a kanciarzem, zawsze jest dobrym po-
mystem.

DHA- ZA- TEDNEGO

Cecha: Spryt
Re¢ka: Dwie Pary
Szybkos€: 2
Czas trwania: 1 Dech na rundg
Zasieg: Osobiscie

Ten niesamowicie trudny i niebezpieczny kant
podwaja szansg na dobrg zabawe prawie tak, jak whi-
sky na balandze w sobotg — dubluje bowiem liczbe
spluw, jaka Kanciarz moze uzywac. Jesli sie uda, to
kanciarz moze sig cieszyC z bonusu, jakie daja prze-
wagi: oburgczny oraz pan dwie spluwy. No, a wle-
dy tylko stawaj i strzelaj!

KONIEC. KOLEH

Cecha: Duch

Reka: As

Szybkosé: 1

Czas trwania: Natychmiastowy

Zasieg: 5 jardéw na poziom kantu y
Tego kantu obawiaja si¢ WSZyscYs poniewaz Pl’l);

jego uzyciu kanciarz kradnie wokol k_ule z blzorlle

innym kolesiom! Nie wazne, jak wielkie sa te :0

— znikaja z armaty pastucha, na ktéra go rzucont




oszCczynshi

Pawel M,

i poj;l\\'i:iji) si¢ w reku kanciarza.

' Troche to psuje komus§ dzier, szcze-
gélnie, kiedy ta osoba akurat ucze-
stniczy w strzelaninie, nie?

Minimalna rgka pozwala na kra-
dziez trzech kul z pistoletu celu; kaz-
da reka wyzsza pozwala na kradziez
kolejnych trzech kulek. Najpierw
kule znikaja z pistoletu wycelowane-
go w kanciarza (oczywiscie pocho-
dza z komdr, ktére sq pod kurkiem,
albo z tych tuz obok, przez co osoba
ta musi po§wigci¢ akcje, aby obrocié '
cylinder na pozycje strzeleckg). Jak

w tej broni zabraknie juz amunicji,
to kule znikaja pézniej z broni przy
pasie, potem z tej w kaburach, a po-
tem nawet z pasa czy innych miejsc,
gdzie ludzie je trzymaja.

ZEAZ A K052 LA

Cecha: Spostrzegawczosé
Reka: Para
Szybkosé: 2
Czas trwania: 1 Tchu na runde
Zasigg: Dotyk

Blaszany gamitur jest o niebo lepszy
niz drewniana jesionka. Dzieki temu kan-
towl, kantujacy rewolwerowiec potrafi zamie-
ni¢ swoje odzienie w zbroje, bez koniecznosci dhu-
goletniego unikania kapieli. Pociggnigcie minimalnej
r¢ki daje 1 poziom ostony. Kazda reka powyzej te-
g0 daje dodatkowy poziom.

\

Na samiutkim koricu mamy dla was co§ specjal-
N1g0 — wprost z osrodk6éw badawczych Tajnych
S’}uzb — statystyki dwéch p6lautomatycznych gna-
10w, coraz bardziej powszechnych w rekach agent6éw
zadowych. Strzeicie si¢, desperados!

Pﬂautf)matycmy karabin Maxima: Ten dziwacz-
Ny Karabin to przerébka Winchestera, w ktérej za-
stosowano ‘unikatowy mechanizm, pozwalajacy na
i)m\_vadz_emc_: szybkiego ognia. Magazynek z 16 ku-
dal’";liz?jduy? sig w’ko!bie. Jest w niej tez specjalna
s i ula. K?Zl.?kl kt6rej przeniesiona z ramienia sita
0 zo§laje wykorzystana do zatadowania kolej-

£0 naboju, Po wystrzale ,,z biodra”, mechanizm
Przestaje dziataé i brofi ma SZS 1, az do naprawie-

£
4Przez kogos, komu powiedzie sie Zwykly (5) test

Brof Kal. Strzaty
:giautomalyczny karabin Maxima A4 16
automatyczny pistolet Browninga .45  7+1

fachu: rusznikarstwa lub. Wiedzy/strzelania. Nieza-
wodno§¢ Maxima wynosi 19.

Pétautomatyczny pistolet Browninga: Wynalazcg i
tego pierwszego w Swiecie prawdziwie pétautoma-
tycznego pistoletu jest John Browning, stynny nau-
kowiec, majsterkowicz i rusznikarz. W kolbie gna-
ta mieSci si¢ magazynek z 7 kulami (plus jedna
w komorze zamka), a sila odrzutu po kazdym wy-
strzale wprowadza nastepny naboj do komory, po-
zwalajac na szybkie oddawanie kolejnych strzatow.
Pétautomaty to zupeina nowosé — sg rzadkie i bar-
dzo kosztowne, a ponadto wymagaja specjalnej
amunicji i réwnie trudnej do zaopatrzenia (kosztuje
tez dwa razy wiecej niz normalna). Niezawodnosé
Browninga wynosi 18; awaria zwykle oznacza za-
ciecie sie broni, na ktérego usunigcie trzeba poswie-
ci¢ cate 3 rundy.

Z angielskiego na normalny przetozyli i podpisali: e
Tomasz F. Misiorek (wigcej) |
i Piotr ,Ramel” Kory$ (mniej) .

SZS Zasigg Obr DB Ukr Rok Koszt -
2 20 4k8 +0 5 1876  80% 2 5
2 10 3k6 -1 1876 100% mﬂiﬁ'ﬂ



Lochy Cesarskiego Oka

_ Wasza wysoko$é! — jednooki mezezyzna
z drwiacym usmiechem podni6st sie z podtogi celi.
_ 62 stalo sie, ze tak szlachetny czlek odwiedza szu-
mowine mego pokroju?

Stojacy obok straznik uderzyl wieznia w brzuch
pigscia, po czym yciggnal zza pasa krotkg, drewnia-

na palke i zadal kolejny cios w glowe.
. _ Zwazaj na stowa, §mieciu. Nie rozmawiasz ze
swoim bratem, lecz z cesarzem! — warknal.

Czlowiek powoli wstal. Spojrzal na straznika
~ isplungtna ziemie. Cesarz gestem nakazal gwardzi-
$cie opusci¢ cele. Gdy ten chcial zaprotestowac, spoj-
rzenie wladcy nakazalo absolutne postuszeristwo.

— Proszg, prosze — wieziefi wyszczerzyl zeby
w u$miechu. — C6z za odwaga!

_ Odwaga jest walczy¢ samemu przeciw wielu —
odpart Alexius Hawkwood.

— Lub gtupota. Nie boisz sig, Ze rzuce si¢ na cie-
bie? Albo ze wypale ci mézg?

— Doskonale wiesz, ze twoje moce psychoniczne
sa wytlumione. Poza tym jestem Zolnierzem. Nie bo-
je sie walki.

Meiczyzna przez chwile zastanawial si¢ nad od-
powiedzia. Usiadt przy zniszczonym drewnianym
stole, podsuwajac noga drugi stotek w kierunku ce-
sarza. Ten skorzystal z zaproszenia.

— W czym wiec moge pomdc, jasnie panie? — za-
pytat szlachcica z udawang uprzejmoscia.

— Chce porozmawiac o Niewidzialne; Sciezce — od-
part Alexius. — Cheg wiedzie¢, dlaczego jest w was
tyle nienawisci, tyle zta. Chee was...

— Zrozumienie to przywilej dany niewielu — prze-
. rwal mu wiezien. Cesarz nie zareagowal na te bez-
- czelno§é. — Ale wydaje mi sig, iz nasze cele cesar-
scy szpiedzy poznali dosy¢ dobrze.

— Ty mi powiedz.

— Uwierzysz terroryscie?

— Uwazam cie za bojownika. Niekoniecznie 0 ,,stu-
. szne ideaty”.

— Czuje sie zaszczycony, panie.
— Méw wigc.
— Jestesmy podobni, Hawkwoodzie — moéwiace to,
Z 6 wigzief na chwile wyprostowat sie, przybierajac wy-
I¥1 1 VI niosta poze, jakby naturalng dla niego.

HREASIEA 2001

Nie znasz Gasnacych Stofic? Chcesz dowiedzieé sig czego$ wiecej o Niewidzialnej Sciezce? W kolejnym artykule
wprowadzajacym Seji wprowadzi was do ciemnego lochu Byzantium Secundus.

Marcin ‘Seji’ Segit

HOMO SAPIENS SUPERIOR

Puszkin

— Nie wydaje mi si¢. Ty jeste$ przestepca, nieza-
leznie jakie hasta glosisz — cesarz zmarszczyt brwi.

— Ty uwazasz si¢ za lepszego z racji urodzenia. Ja
podobnie.

— Uwazam si¢ za rownego innym ludziom.

— Réwnego innym? Wierzysz we wlasne ktam-
stwa, normalu? Narzucasz swa wiadze innym. Gdzie
tu ré6wno§¢?

— Jestem czlowiekiem. Takim samym jak inni.

— Czlowiekiem, powiadasz? I moze jeszcze jeste$
z tego dumny? — Wiezien zanidst sie Smiechem.

Alexius spojrzal zimno na psychonika. Ten wzru-
szyt ramionami.

— Jeste§ §lepym ogniwem ewolucji, cesarzu —rzeki
spokojnie jednooki. — Ty i tobie podobni. Nawet ob-
cy, ta pogardzana przez niemal wszystkich tania si-
ta robocza, sa lepsi od ciebie. Wezmy takich ukar6w:
oni rodza sie ze zdolnosciami okultystycznymi. Sa
wyzsza rasg. Ty mozesz sobie by¢ cesarzem nawet
calego wszeché§wiata, ale i tak pozostaniesz na za-
wsze osobnikiem nizszego gatunku. Pokazalbym ci
potege telekinezy, gdyby nie to stado psychonikéw,
za §ciang, §ledzacych kazda moja mysl. :

— Nie my#l, ze sig ciebie boje — wycedzil Alexius
przez zaci$nigte zeby. — Widywalem juz rézne okul-
tystyczne sztuczki i nie robig one juz na mnie wra-

Zenia.

_ Sztuczki?! — jednooki wstal. — To nie jest jar-
marczna magia jakiego§ wedrownego kuglarza,
normalu. Nie doceniasz naszego rodzaju. Jestes$ ge-
netycznym §mieciem. Odpadem, ktéry w jakis spo-
s6b na chwile zdolal zawladna¢ §wiatem. Ale to si¢
zmieni. Nadejdzie nasz czas. Czas homo sapiens su-
perior!

— Jeste§ szalony. Ty oraz tobie podobni. Koscidl
ma racje: stanowicie zagrozenie dlanas wszystkich.

— Zagrozenie? Jestes émieszny. Jeste§my waszd za
glady. Niesiemy ogien, w ktérym splonie wasz $wiat.
Nie doceniacie nas. Nigdy nie doceniali§cie. W daw-
nych czasach naukowcy nazwali osoby oquone
mocami psychonicznymi homo sapiens superior. N(.)-
wy gatunek. Stojacy wyzej niz nedzni potomkowie
szympanséw. Nawet obcy — tak, ci sami, kiér)_(m spa-
lili¢cie domy i odebraliscie ziemie — rozwinieci sa bar-
dziej niz dumne homo sapiens.
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Tomasz Minkiew

~ Brednie! — powiedzial Alexius, z trudem po-
wstrzymujgc gniew. — Jeste§ takim samym czlowie-
kiem, jak ja.

— Takim samym? Dworujesz sobie ze mnie, jasnie
panie. Jaki uzytek robicie, panie, ze swego mézgu?
Tle jego zasobéw uruchamiacie co rano? 10 procent?
Watpig. A nawet jesli, to jest to nic w poréwnaniu
z tym, czym my dysponujemy. M6gtbym z tego
miejsca zadusic ci¢ w kilka sekund jednym eleganc-
kim gestem. Albo nakaza¢ ci przebi¢ glowa mur.
Gdyby mnie nie blokowano, rzecz jasna. Mite,
prawda?

Alexius wstat i podszedt do drzwi celi.

— Wychodzisz, panie? — ustyszat drwiacy gtos psy-
chonika. — Przeciez chciates si¢ czego§ dowiedzieé.
Chciale$ zrozumieg...

Hawkwood powoli si¢ odwrécil.

— Uwazaj na slowa — powiedziat — bo nawet two-
jamania wielkoSci nie uratuje cig przed stryczkiem.
Jednooki usmiechnat si¢ i zalozyt nogi na stét.

— Wiesz co? Dawno nie mialem tak cierpliwego
audytorium. I tak zafascynowanego moimi stowami.
— USmiechnat si¢. — Chciates$ ustyszeé o Niewidzial-
nej Sciezce. Powiem ci wiec, ale tylko to, co cheg,
by§ uslyszal. Ani stowa wiecej. Kto by pomyslat, ze
bede zabawiat rozmowa samego Alexiusa?

— Ostrzegam ci¢. Bacz, z kim rozmawiasz.

—Drogi cesarzu, a czy ty wiesz, z kim przebywasz
w jednej celi? Moze ja tez jestem szlachcicem?
Pomyslates o tym? Po twojej minie widze, ze
tak. Chciatby§ wiedzie¢, prawda?

— To nie twoja sprawa, co mySle.

—Dawno, dawno temu... — wigzief u§miech-
nat si¢ ironicznie, ignorujac odpowiedz — a mo-
ze weale nie tak dawno, powstat sabat psycho-
nikéw zwany Niewidzialng Sciezka. Skad
nazwa? Kroczymy po drodze, kiora jedynie my
JesteSmy w stanie zobaczyé. U kresu tej we-
drowki czeka nagroda: nowy, wspaniaty §wiat.

— Jak si¢ nazywasz? — przerwal mu cesarz.
—Nikomu nie udato si¢ pozna¢ twego imienia,
a lubie wiedzie¢, z kim rozmawiam.

— Jak si¢ nazywam? Powiedzmy, zZe... Le-
gion. Dobre imig, nie uwazasz? Imie nas
wszystkich. Albowiem jeste$my jedna sita,
ktéra wkrétce zniszczy mury getta, w jakim
nas zamkneliscie, i wskaze wam, gdzie wasze
miejsce. My natomiast zajmiemy tron nalez-
ny koronie stworzenia. Gatunek homo supe-
rior wladaé bedzie wszech§wiatem, patrzac,
Jak nizsze byty dokazuja w klatkach gwiezd-
nej menazerii. A moje prawdziwe miano
odrzucilem juz dawno, wraz z przywilejami
icatym splendorem, bez ktérego niektorzy nie
potrafig zy¢.

Psychonik przerwal, cheac sprawdzié, jakie wra-
zenie stowa wywarly na Hawkwoodzie.. Ten jednak =
siedziat niewzruszony. i

— Skad taka kamienna twarz, wasza wysoko§¢?
Czyzbysmy ukrywali emocije? Czy to fascynacja? |
Moze odraza? A moze... strach? Swoja droga, nie =
uwazasz jednak, ze to fascynujace? Nie wiesz nawet, |
ile rzeczy mozna uzyskaé postugujac sie sitg woli.
Mozna na przyklad czytaé w my§lach. Ale skad mo-
zesz to wiedziec? Wszak wasz Kosciél nie popiera
takich praktyk. A teraz zagadka: czym jest tak zwa-
na, teurgia”? Zastan6w sie nad tym przed snem. Nie,
zadnych podpowiedzi.

— Skoricz wreszcie — Alexius ztapal psychonika za
reke. — Méw o sabatach, albo dopilnuje, bys§ gnit tu
do korica zycia. Diugiego zycia.

— Dobrze, dobrze. Spokojnie wasza wysoko§é.
Z10§¢ Zle dziata na serce. Szkoda by byto tak mio-
dego wiadcy. Rodzina by sie zasmucita. A rodzina
to wazna rzecz: nigdy ci¢ nie opusci, pomoze w po-
trzebie... Ale o czym to ja...? — Zamilkl na chwile,
widzac rodzace sie na twarzy cesarza zdumienie, —
Actak, sabaty. Po co sie taczymy? Dlaczego tworzy- -
my grupy, ktérymi matki strasza niegrzeczne dzie-
ci? Aby przezy¢, wasza wysoko§é. Walczymy o to,
co nam si¢ nalezy. A wy, zamiast uznaé nasze, stu-
szne w Swietle waszych praw, racje, polujecie na nas
1 sZczujecie jak zwierzeta. Sabat daje ochrone. Ale



nie to jest najwazniejsze. Tu chodzi o co§ wigcej.
Moc zwigksza si¢ Wraz z wiedza. Im wiecej wiesz
o sobie, tym latwiej ci wykorzystywaé zdolnoSci.
A nauka nie jest ani tatwa, ani przyjemna. Eatwiej
jest nauczy€ si¢ jakiej$ sztuczki od towarzysza, niz
Jatami prébowac opanowac jg samemu; a W naszym
przypadku wieksze umiejetnosci, to wieksza szansa
na przezycie. Zeby§ zrozumiat, wasza wysokosc, wy-
obraZ sobie, ze psychonik to szermierz, a sa-

bat to szkola szermiercza. 7

_ Nie jestem ghupi, wigZniu. Nie
musisz mi tego wyjasniaé — wyce-
dzit przez zgby Alexius. :

— Bardzo przepraszam — jednoo-
ki wykrzywit twarz w grymasie 1oz-
bawienia. — Juz nigdy nie o$miele
sie kwestionowa bystro$ci
umystu mego drogiego
wiadcy. Moge kon-
tynuowac? Jezeli nie
poznasz dobrze wia-
snych mozliwosci,
mozesz marnie skon-
czy¢. Jak? Na przy-
kiad oszalejesz, kiedy
zbytnio wzmocnisz
pewne efekty. Albo on
dopadnie ci¢ szybciej,
niz wymowisz jego imie.
On to nasz wrog. Mrocz-
ny przeciwnik. Adwersarz.
On to nasz przyjaciel, cz¢-
sto jedyna istota, ktora
| jest obok ciebie, gdy nie
ma juz nikogo. To nasz najwier-
niejszy druh. Nasze dziecko.

- Nasz... cien. Rodzi si¢g wraz z mo-

. ca. Towarzyszy nam do korica Zycia.
- A my sycimy go, karmimy naszymi
. bledami. Czy tego chcemy, czy nie.
| Aczasem... Czasem ten mroczny byt uwal-
| nia sie, by przyjaé twoja twarz i ruszy¢

w gwiazdy. Wierz mi, nie cheiatby$ go spotkac.
To tak, jakby mie¢ zlego brata-blizniaka. Nikt nie
lubi niepokomych krewnych, prawda?

— Wiec dlaczego si¢ w to bawisz, skoro jest to nie-
. bezpieczne?

— Walcze o wolno§é. Wy nazywacie mnie terrory-
sta. Jak nazwalby$ kogos$ twojego gatunku, walczace-
£0 0 wolnos§é? Hipokryzja, oto wasze bogactwo. Gdy-
by$ mnie zabil, nazwano by cie bohaterem. Jesli to ty
zginiesz z mojej reki, twoi pobratymcy nazwa mnie
2 8 m.orfierca. Tyle, ze ja walcze o wolno$¢ i nalezne mi
_#44@>  miejsce. Ty za§ prowadzisz celowy plan wyniszczenia
W11 VI mej rasy. Widzisz réznice, wasza wysoko$6?
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— My odpowiadamy tylko na wasz agresje. Swiat
sie zmienit. Nie jesteScie juz Scigani.

— Nie? Wiec co ja tu robig? Wypoczywam?

— Zabijales.

— Owszem, zabijam. My zabijamy. Ale tylko tych,
ktérzy wejda nam w drogg. Stawisz nam czolo, zgi-
niesz. Dopadniemy cie, cho¢by schowat sie na dnie
morza. Ustyszymy twoje my§li nawet z otchtani ko-
smicznej pustki. Jednak jezeli zgodzisz si¢ z nami,
poddasz si¢ naszej, wszak naleznej nam,

wladzy, zostawimy cie¢ w spokoju. Nie
licz jednak na luksusy: zamkniemy
cie w takiej samej klatce, do jakiej
ty nas wsadzites.

— Ale nie wszyscy z twojego
rodzaju walcza. Sg sabaty, kt6re
nie chca konfliktu.
— Inne sabaty? Kto na przy-
kiad... Favyana? Tchorze buja-
jacy w oblokach. Mrzonki
i urojenia, oto co glosza. Nig-
dy homo sapiens superior nie
bedzie koegzystowat z wami,
$miecie. Dociera to do cie-
bie? Zreszty, Favyana
wyciaga do was, nor-
mali, reke. A wy strze-
lacie do nich tak samo
jak do nas. Biedni gtup-
cy, nigdy si¢ nie naucza,
] ze jedynym jezykiem,
[ jaki wy, dumni ludzie,
S rozumiecie, to jezyk
przemocy. Tylko nim
potraficie wiadac;
wszak prymitywne
organizmy, jakimi
niewatpliwie jeste-
$cie, zycie spedzaja
na zabijaniu, pozera-
niu i wydalaniu. Nie stac
was na nic wigcej. Oni, ci
»pokojowi” psychonicy,
mnie nie obchodza. Dali si¢
zwiesé waszej propagandzie.
Uwierzyli wam. Pracuja dla
was, plaszcza sig, skamla jak psy
o nedzne resztki, ktore faskawie zrzucacie im z¢é
stotow.
— Dobrze wiesz, ze majg te same przywileje. co
inni. ‘

_ Twierdzisz, 7e sa wolni i maja réwne prawa?
A c6z to za wolnosé, kiedy krok w krok chodzi za to-
ba inkwizytor? Co to za rownosc, kiedy niefortunnie
umieszczone znamie wysle cig na stos? Co 2 168% 2

)

Tomasz Eeczyriski
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¢ sta z ich ustug? Ci, ktérzy wam stuza, sa stabi
1, 53

gildie zatrudniajg psychonikéw i wojsko korzy-

i omamieni waszymi pustymi obietnicami.

—Jezeli stuza wiernie, to nie maja si¢ czego
obawiac.

— Klamstwo, wasza wysoko§¢. Jasnie pan na
pewno styszal o Pokutnikach. Te biedne baran-
ki zdecydowaty sie liczy¢ na mitosierdzie Ko-
§ciota. Ja bylem jednym z nich. Zamkneli
mnie w celi, w kt6rej cigzko bylo stanaé wy-
prostowanym. Glodzili mnie. Torturowali.
Grzebali w glowie, tak teurgia, jak i rozzarzo-
ng igta. Nazywali to odkupieniem grzechéw.
Smieszne.

— Wigc wyobraz sobie, psychoniku, ze jed-
nym z mych doradcéw jest obun. Réwniez
psychonik. Uwazam go za przyjaciela. Co ty
na to?

—Omamiles go pewnie wizjami potegi i wia-
dzy. Na mnie nie robi to wrazenia. Miedzy na-
szymi gatunkami nigdy nie bedzie pokoju.
Poza tym nie chcg rozmawiaé o zdrajcy wia-
snego ludu. Chyba to rozumiesz. Zapamigtaj
cesarzu, Niewidzialna Sciezka nigdy nie za-
przestanie walki. Bedziemy zabijaé. Wasze
miasta beda ptonaé. Bomby znajdziecie nawet
w kolyskach niemowlat. Wybijenry was wszy-
stkich, jesli bedzie trzeba. Nadejdzie czas, gdy to wy
bedziecie §cigana zwierzyna, a my bedziemy tariczyé
na grobach waszych bliskich. Zbudujemy mur, za
ktérym zamkniemy Zatosne resztki blednej odnogi
ewolucji. Ten dzien nadejdzie. Mozesz przekazag to
swoim. Gromadzimy sily. Na razie moze i jest nas
niewielu i niedoceniacie nas, lecz czas naszego
triumfu sie zbliza.

— Mialem nadzieje, psychoniku, ze z tej rozmo-
Wy obie strony wyniosa jakie§ korzysci — Alexius
wstat i podszedt do drzwi. — Tymczasem widze, ze
W twym sercu jest jedynie nienawi§é. Szkoda. Mu-
sz¢ jednak przyznac, ze teraz patrze na wasz b6j nie-
co inaczej. Obawiam sie jednak, ze nie jest to zro-
zumienie. Bardziej lito§6. Zal mi was, gdyz dazycie
do samozagtady. I nic nie jest w stanie was powstrzy-
maé. Ludzie beda nienawidzié was tym silniej, im
gorecej bedziecie walczyé o swoja sprawe. Z kazda
niewinng ofiarg nienawisé bedzie rosta. Az w kori-
cu wybuchnie, a jej ptomieri zniszezy was ostatecz-
nie. To nie grozba. To ostrzezenie.

~Madros¢ cesarza jest zaiste legendama — zakpit
psychonik,

~ Powiedz mi jeszcze jedng rzecz — oparl si¢
O.drzwi. = Co dla kogo$ takiego jak ty jest najwaz-
niejsze? Bron, kt6ra mozesz zabija¢ normalnych lu-
dz'f? Pienigdze na dalsza walke? Satysfakcja z kolej-
nej podlozonej bomby? Nowe ,,moce”?
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rzeczy. Nawet nie nowe zdolnosci. To wszystko to -
Jedynie $rodki do walki. Nie jej serce. Liczy sie zwy-
kia puszka farby. Noca pisze moja odezwe do na-
szego rodzaju. Do tych, kt6rzy weiaz zyja pod uci- |
skiem prymitywnych istot, zamiast panowa¢ nad |
nimi. To strofy wiersza pisanego przez nasza wal-
ke. Wezwanie do bitwy, ktérej nadejécie jest nieu-
niknione.

Alexius odwrécil si¢ i zapukal w drzwi celi.
W tym momencie jednooki zerwat sig, przeskoczyt
st6l i rzucil na cesarza. Obaj znaleZli si¢ na podto-
dze. Cesarz jedna reka starat sie uwolni¢ z uscisku
napastnika, drugg za$ siegnat po przypiety do pasa
sztylet. Jednooki kolanami przycisngt Hawkwooda
do ziemi i poczat go dusié. Szlachcic zdotat wyszarp-
naé ostrze z pochwy i wbi€ je w bok napastnika. Wie-
zien jeknat i zwolnil uscisk. Przez chwile patrzyt
przeciwnikowi w oczy, po czym zwalil si¢ na ziemie.
Drzwi otworzyly sie, wbiegty straze.

Alexius wstat, dyszac ciezko. Gwardzista ztapat
za rece trupa, cheae zabraé ciato z pomieszczenia, -
lecz cesarz powstrzymat go gestem dioni. Pochylit
si¢ nad psychonikiem i odchylit kotnierz koszuli
zmarlego. W stabym blasku lamp zal$nit zloty haft,
przedstawiajacy lwa stojacego na tylnych tapach. * ;

—Zegnaj, kuzynie — wyszeptat Alexius Hawkwood. _Z;gﬁ
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Pozomie najpotezniejsze pafstwo Starego Swia-
ta, u schylku XXV wieku (wg K.L), stalo si¢ w rze-
czywistosci zmierzajacym wolno ku upadkowi , ko-
losem na glinianych nogach”... Cesarstwo —
ostabione wewnetrznymi sporami politycznymi i re-
ligijnymi, ktére przy byle okazji mogly przerodzié
sie w krwawy konflikt zbrojny — coraz glgbiej po-
grazalo sig w anarchii. Chaos pochtaniat Imperium
niczym robactwo toczace $cierwo zdychajacego
zwierzecia. Bandy goblinoidéw i zwierzoludzi, po
spolu z kondotierami, holbeinistami i zbuntowanym
chiopstwem, terroryzowaty ludno$¢ prowincji, sie-
jac $mier¢, pozoge i zniszczenie.

Cesarstwo zmagalo sie jednak nie tylko z wrogiem
wewnetrznym — réwnie wielkie, realne zagrozenie
stanowity niepokojace wschodnia granice, gotowe do
nowej inwazji armie Chaosu oraz pustoszace wybrze-
za Imperium bojowe floty morskich orkéw i czar-
nych elféw... Krwawe pirackie rajdy dokonywane
przez dzikich orkéw i okrutnych druchi, staly sie
prawdziwa plaga nadmorskich prowincji. Wrogie
okrety zablokowaly réwniez szlaki wodne wiodgce
do gléwnych portéw cesarstwa, czynigc wszelkie
podréze i handel droga morska niezwykle ryzykow-
nym przedsigwzigciem.

Sily morskie cesarstwa ztozone w owym czasie je-
dynie z Flotylli Marienburskiej oraz nielicznych
jednostek pomocniczych, ostabione wczesniejszymi,
wieloletnimi zmaganiami z Bretonia, nie mogty sta-
- wi¢ morskim rabusiom skutecznego oporu i zapew-
ni¢ bezpieczefistwa mieszkancom wybrzeza. Aby
upora¢ si¢ z zagrozeniem i umocni¢ swoje panowa-
nie na morzach i oceanach, cesarz Luitpold I, edyk-
tem z dnia 12 Jahr 2470 K.I. powotat do zycia Ce-
sarska Flotge Wojenna. W krétkim czasie
w stoczniach w Marienburgu, Altdorfie oraz kilku ti-
leanskich portach zwodowano dziesiatki wykona-
nych na zaméwienie Cesarskiej Admiralicji okretéw
wojennych, ktére odtad, ku chwale Sigmara i Naj-
Jjasniejszego Pana, miaty strzec morskich szlak6w
1 granic Imperium. Rozpoczela si¢ nowa era w dzie-

jach Cesarstwa i Starego Swiata — era morskich
I E 31 podboj6w.
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Nieautoryzowany tekst pomocniczy do systemu ‘Warhammer — w oparciu o materiaty do gry bitewnej Manowar fir-
my Games Workshop, zawarte w podreczniku gtownym, rozszerzeniach Sea of Blood i Plague Fleet oraz informacje
4 zaczerpniete z ksiazek ,Z dziejow zeglugi” Mariana Mickiewicza i ,,Zaglowce” Stefana Gulasa.

Stawomir tukasz
Z CYKLU ,10 W SKALI BEUFORTA” - CZESC 1:

CESARSKA FLOTA WOIJENNA

NARZEDZIA WOJINY
GroBschiff

GroBschiff zostal stworzony z mysla o zniwelo-
waniu przewagi, jakg zyskata w 2480 roku K.I. flo-
ta bretofiska po wprowadzeniu do stuzby galeonéw.
Jest on prawdziwa dumg cesarskiej floty — podczas
wielkich morskich bitew statki tej klasy spehniajg ro-
le okretow flagowych imperialnych eskadr.
GroBschiffto prawdziwy ptywajgcy arsenal. Obydwa
kasztele i burty najezone s lufami armat, a pokia-
dy i ladownie wypelnia mrowie marynarzy i cigzko-
zbrojnej piechoty morskiej. Zaloga tej ruchome;j
fortecy liczy sobie przecigtnie ok. 1200 ludzi, cho-
ciaz mozliwe jest obsadzenie tych okretow nawel
dwutysieczng armia! Brak wiosel i cigzar wzmacnia-
nych stalowymi ptytami burt rekompensuje olbrzy-
mia powierzchnia zagli, ktéra zapewnia jednostkom
tego typu stosowng szybko§¢ i manewrowosc, zas
liczba zaokretowanych Zoinierzy gwarantuje zwycie-
stwo we wszystkich akcjach abordazowych.

Najwiekszy sposréd zwodowanych flagowcow —
stumetrowej diugosci (1) ,,Suweren Mérz” jest nie
tylko widomym dowodem kunsztu imperialnych
szkutmistrzéw, ale zarazem niepowtarzalnym dzie-
lem sztuki! Dziéb, rufa i burty tego okrgtu pokryte
sa bowiem malowidtami i bogato zdobione rzezba-
mi i bas-reliefami. Twdrcg tych zdobien jest sam
Hieronim Van Dyck — jeden z najznamienitszych
marienburskich artystéw na dworze Karla Franza ,
a zarazem jeden z najbardziej znanych tworcow te-
go okresu! Na szczegélng uwage zastuguje zwla-
szcza rufa statku, na ktérej przedstawiono Milosier-
na Shalyje unoszona ku sloricu przez srebrne
golebie, Manaana dosiadajacego grzbietu delfina
oraz szereg innych postaci bogéw i bohateréw... Ce-
sarski okret ,,Wladca Mérz” jest zresztg jedynym ta-
kim statkiem we flocie imperialnej, poniewaz Wpro-
wadzone w roku 2517 K.I. przepisy admiralicji
zabronily stosowania 0zdob ze wzgledu na ich wy-
jatkowa tatwopalno$é... Niezwykle cenionym przez
cesarskich admiraléw walorem okretéw typu GroB-
shiff, oprécz sity ognia, wytrzymatosci kadlubow
i bitnoSci zalég jest réwniez wielkos¢ masztow.




P.Swiezak

Grotmaszty tych gigantycznych okretéw, podobnie
jak na elfickich katamaranach, wykonywane sq bo-
wiem z niezwykle rzadkiego w Starym Swiecie bu-
dulca, jakim sg pnie czarnych jodel (eltarin: see-
kwoi) — olbrzymich drzew rosnacych jedynie na
Ulthuan, u podnéza Gér Kraca Swiata i Gérach
Grozy w przekletej krainie Naggaroth. W trakcie bi-
tew, podczas ktérych zamieszanie i trudne warunki
utrudniajg czesto admiratom wilasciwa ocene sytua-
cji i wydawanie rozkazéw dowédcom innych jedno-
stek, marynarze wachtujacy w ,bocianich gnia-
zdach” umieszczonych hen-hen wysoko na szczytach
tych masztéw sa w stanie przekazywaé sygnaly dla
catej flotylli w promieniu wielu kilometréw i w ten
spos6b zsynchronizowac jej dziatania.

Z uwagi na olbrzymi koszt budowy i p6Zniejsze-
go utrzymania ,,ptywajacej fortecy”, w okresie pano-
wania Karla Franza I zwodowano i przekazano do
czynnej stuzby zaledwie kilka jednostek tego typu.
Wazrastajace zagrozenie ze strony czar-
nych elféw i morskich orkéw oraz coraz
wigksza aktywnos¢ Flot Chaosu w re-
jonie Morza Szponéw z pewnoScia
przyspieszy jednak budowe kolej-
nych ,,Wielkich Okretow”.

Wolfshund

Wilczarz to najpo-
tezniejszy imperialny
okret liniowy. Nape-
dzane silg wiatru i mig-
$ni setek wio§larzy
eskadry wolfshundéw
niestrudzenie przemierzaja
wzburzone wody Wielkiego
Oceanu i Morza Szponéw w poszukiwaniu
Wwrog6w cesarstwa, Umieszczone w przednim kaszte-
lu baterie wielkokalibrowych dziat géruja ponad ty-
taniczng ostrogg stalowego taranu i szczerza lufy
z burtowych ambrazur. Artyleria okretowa tego ty-
pu jednostek liczy od 150 do 200 dziat duzego ka-
libru i dziesiatki mniejszych falkonéw i falkonetGw.
Aby obstuzy¢ tak wielka liczbe armat, konieczne sta-
1o sig zaokretowanie na wilczarzach setek sprawnych
artylerzystéw nadzorowanych przez wytrawnych
ogniomistrz6w. Dlatego wlasnie na poktadach li-
niowe6w znajduja sie najlepsi puszkarze w calej Flo-
cie lmperialnej, aby¢ moze nawet w calej Cesarskiej
Armii! Wiekszo§6 z nich to absolwenci ostawionej
Szkoly Artylerii w Nuln i weterani Kampanii Bre-
toriskiej. Artylerzysci z wolfshundéw to prawdziwi
»ludzie ognia”, w zytach ktérych — jak powiadaja —
Przesypuje si¢ strzelecki proch zamiast krwi. Dzie-
ki znakomitemu wyszkoleniu i znajomosci swego

wojennego rzemiosla, potrafig zamienié w plonacy
wrak kazdy niemal wrogi okret, zanim zdola on zbli-
2y¢ sie na odleglo§é skutecznego strzatu z dziat,
Jesli jednak wrazy statek cudem prze§lizgnie sie =
poprzez ulewe pocisk6w i zdola podjaé abordaz,
wowezas na jego zaloge oczekujg twardzi, uzbroje-
ni po zgby Zotnierze z Imperialnej Piechoty Morskiej,
wspierani przez morderczy ogiefi z kartaczownic!
Inaczej niz na galerach, stuzbe przy wioslach
wilczarzy petnia wolni ludzie, a nie skazaricy czy jefi-
cy wojenni. Podobnie jednak jak tam, rytm ich ciez- |
kiej pracy wyznacza miarowe dudnienie wielkich
bebnéw i grzmienie mosieznych trab. DZwiek ten
stuzy réwniez innym celom — dzieki nim kapitano-
wie imperialnych okret6w potrafia okreslié pozycje
pozostalych jednostek eskadry w gestej mgle, chmu- |
rze prochu i dymie artyleryjskich salw. '
Zgodnie z przyjetym jeszcze za czaséw cesarza g
Luitpolda zwyczajem, poklady imperialnych |
okretéw liniowych malowane byty na =
czerwono, aby splywajaca po nich
krew rannych i zabitych marynarzy °
stala si¢ mniej widoczna dla ich pozosta- |
tych przy zyciu, walczacych to-
warzyszy. Potwierdzony spe- |
cjalnym edyktem przez
kolejnego cesarza zwyczaj
ten przetrwat do chwili
obecnej, pomimo naci-
skow ze strony wielkie- -
20 teogonisty, chcace- =
20 ,,(...) zastapié
ulubiong przez czci- |
cieli Krwawego Khor- *
na barwe, na mily Na- ==
szym oczom blekit...”. :

Krieg galeere

Najczesciej spotykanym na morzach Starego
Swiata okretem wojennym jest galera. Bojowe ga-
lery stanowig réwniez trzon Cesarskiej Floty Karla
Franza 1. Dzigki wyposazeniu zar6wno w zagle, jak
i wiosta, okrety tego typu osiagaja duza szybkosé i sa
niezwykle zwrotne. Uzbrojone w ostrogi taranow,
dziala i miotacze ,krasnoludzkiego ognia’ galery
i galeasy sprawdzily si¢ zar6wno w walce na duzym
dystansie, jak i w bezpoSrednich starciach, gdzie
o ich przewadze decydowala liczebnosé i doskona-
le wyszkolenie zal6g. Stosunkowo duza wypornosc,
zwrotno§é oraz szereg innych zalet charakteryzuja-
eych jednostki tego typu sklonily imperialnych inzy-
nieréw do opracowania eksperymentalnych okretéw
hybrydowych, opartych na planach konstrukcyjnych
niezawodnej krieg galeere.
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*‘ Héllenhammer

| Jednym z najgrozniejszych eksperymentalnych
okretéw we Flocie Cesarskiej, opracowanych we
wspélpracy ze specjalistami z krasnoludzkiej Akade-
mii Inzynieryjnej jest statek wsparcia artyleryjskie-
go hollenhammer. Stanowi on specyficzng adaptacje
wyprébowanej galery bojowej — podstawowej jedno-
stki wojennej wszystkich ludzkich flot Starego Swia-
ta. Dzieki niezwykle wytrzymatej konstrukeji kadhu-
ba, okrety te zdolne sa do utrzymania sie na wodzie
nawet bardzo uszkodzone, a jednoczesne zastosowa-
nie napedu wiostowego i ozaglowania pozwala im na
osiaganie znacznych predkosci i utatwia manewrowa-
nie. Hollenhammerlaczy wymienione cechy z olbrzy-
mig sita ognia, jaka nadaje temu okrgtowi zamonto-
wane na gléwnym poktadzie gargantuiczne dziato —
od kt6rego pochodzi nazwa statku.

Za autora projektu hollenhammer uwaza si¢
middenheimskiego
naukowca i alche-
mika, Sigismunda Szalo-
nego. Na rozkaz samego Kar-
la Franza opracowat on konstruk-
cje unikatowej — bo tadowanej od
tylu — ,,superarmaty”. Plany wiel-
kiego dziata powstaty

w oparciu o szkice tech-
. niczne, z ktérymi wy-

- nalazca mial okazj¢ za-

- poznaé sie podczas wi-

~ zyty w Zatopionych

. Komnatach, siedzibie

- krasnoludzkiej Gildii In-
. Zynierow...

. Poczatkowo Sigismund
planowat wykorzystanie swojego
wynalazku do dzialan oblezniczych —
ostrzatu budynkéw i umocnien z duzej odleglosci.
Przeprowadzone proby rychlo jednak dowiodly jego
- nieprzydatnosci w warunkach polowych. Transport
. dziala na wyznaczone stanowiska przebiegal niezwy-
. kle mozolnie. Laweta, na ktérej je przewozono, co
chwile grzezia w ziemi, przyttoczona olbrzymim cig-
zarem. Setki krzepkich zolnierzy i dziesiatki koni nie
bylo w stanie upora¢ si¢ z gigantyczng maching... Pro-
blemy z zastosowaniem héllenhammer — wywolane
olbrzymig masg kolubryny — rozczarowaty nieco za-
réwno samego konstruktora, jak i jego moznego zle-
ceniodawce. Przeprowadzony pokaz sity ognia wiel-
kiego dziata, ktérego dwa strzaly zréwnaly z ziemia
mate miasteczko, skionily jednak Karla Franza I do
dalszego finansowania projektu. Po wielu miesigcach
* badan i ryzykownych préb, Sigismund znalazt wre-
szcie rozwigzanie problemu. Ziosliwa plotka glosi, ze
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modelami statkéw w trakcie wieczornej kapieli. Ra-
zony prostota pomystu niczym gromem szalony kon-
struktor wyskoczyt podobno z balii 1, krzyczac ,Eu-
reka!” (co w jez. klasycznym oznacza ,,odkrylem!”),
nago pobiegt do patacu, aby przedstawi¢ go cesarzowi.

Dzi$ trudno oceni¢, czy to wydarzenie faktycznie
miato miejsce — Sigismund nie wspomina o tym
w swoich pamigtnikach; niemniej jednak dwa mie-
sigce po tym jak gwardziSci zatrzymali na schodach
patacu nagiego starca, imperialna stocznia w Altdor-
fie zwodowata na rzece Reik pierwsza ,,galere ar-
tyleryjska”...

Naturalna wyporno$¢ wody zniwelowata czgscio-
wo ogromny ciezar hollenhammer. Kanona zostata na
trwale osadzona na specjalnym rusztowaniu wzdluz
osi okretu. Giéwna sita napedowa statku stali si¢ wio-
§larze — z uwagi na brak miejsca zlikwidowano bo-
wiem maszt przedni oraz grotmaszt, pozostawiajac je-
dynie sktadany maszt tylny wraz
z ozaglowaniem pomocniczym.

Poczatkowo nowe okrety
sprawialy dowddcom floty
cesarskiej wiele proble-
mow — Zle wywazone

lub przecigzone jed-
nostki wywracaty
sig i tonely przy
wiekszej fali. Nie-
ktére, po oddaniu
strzatu, osiadaly na
mieliznach lub, ci-
$niete sita odrzutu, ta-
ranowaly znajdujgce
sie za ich rufg okrety
sprzymierzencow.

-l
to podstawowe bledy kon-

strukcyjne i okre§lono dopuszczalne
obcigzenia. Opracowano réwniez nowa taktyke
walki morskiej, uwzgledniajaca niebezpieczng za-
réwno dla wrogéw, jak i sprzymierzericéw obe-
cnoéé ,tamaczy blokad”, ktére odtad mialy opero-
waé w znacznej odleglosci przed zgrupowaniami
wlasnych jednostek. Nadal jednak, po kazdym wy-
strzale sila wstrzasu wyrywata z dulek i tamata nie
podniesione w porg wiosta, a sam okret zostawal
odrzucony na wiele metréw w tyl. Przy wtorze
wrzaskow i przeklefistw marynarzy rufowa czesé
statku zanurzala si¢ wowczas gwaltownie w wo-
dzie, a fale przelewaly si¢ przez poklad. Nie dzi-
wit wiec fakt, iz stuzba na tym okrecie zostata uzna-
na za niezwykle uciazliwa i niewielu marynarzy
decydowalo sie na nia z wiasnej woli — pomimo,
ze zaloganci otrzymywali dodatkowy zold za ,,pra-
ce w trudnych warunkach”.

Szybko co prawda usunig- -

P.Swiezak




P.Swiezak

7 uwagi na rozmiar i ci¢zar pociskéw armatnich
oraz \v_\'n\mg.-m;; przy tym Kalibrze dziata ilo§¢ pro-
chu, hollenhammer moze wystrzeli¢ w trakcie bitwy
zaledwie kilka salw. Po ich oddaniu staje si¢ praktycz-
nie bezbronny. Nawet jednak przy tym ograniczeniu
niszczycielska moc ,,plywajgcej kolubryny™ czyni ia
jednym z najdoskonalszych narzedzi destrukcji w re-
kach admiraléw Imperialnej Floty Wojenne;j.

Eisenfaust

Polozona na niego$cinnym wybrzezu Morza Szpo-
néw osada Tauben na pierwszy rzut oka Sprawia wra-
zenie brudnej, zatechlej dziury podobnej do innych
miasteczek tego regionu. Jak czesto wszakze bywa
w Starym Swiecie, pozory myla. W rzeczywistosci jest
to bowiem pilnie strzezona przez doborowe oddziaty
gwardii tajna baza wojskowa Cesarskiej
Marynarki. Polozone tuz za mia-
steczkiem gigantyczne jaskinie
wyzlobione przez morskie fale
w stromych, wapiennych
klifach nadbrzeza stano-
wig schronienie dla eks-
perymentalnych okre-
6w podwodnych,
okretéw wsparcia artyle-
ryjskiego i najnowszych
galer mozdzierzowych
— eisenfaust.

Jak na ironie, kil-
Kadziesigt mil mor-
skich dalej, w po-
dobnych, stworzonych
Przez niszczycielska si-
le natury kawernach nie-
daleko osady Shreckborg ukry-
Wa swoje okrety stynny pirat — najemnik,
dawny kapitan Cesarskie j Floty, Heinrich Shmidt. Re-
negackie .Hammerkopf” i ,,Panther” 53 jedynymi po-
za Imperialng Flotg galerami artyleryjskimi, co sta-
nowij Prawdziwy ciern w sercu giownodowodzacego
sitami morskimj — admirata Richtchoffena.

Eisenfaust o kolejna adaptacja galery bojowej do-
konana przez cesarskich inzynieréw ze Szkoty Ar-
Ylerii w Nuln, Znaczng cze$é kadluba i pokiadu
gléwnego tego okretu zajmuje olbrzymi mozdzierz,
ktérego pekata lufa mierzy zlowieszczo ku niebu, Ze-
la{ﬂe Pigsci niezwykle rzadko wykorzystuje si¢ do
dziatan ofensywnych na petnym morzu. Ich podsta-
Wowym zadaniem jest wspieranie oddziatéw lado-
“’Yd_l podczas atak6w na nadmorskie miasta i forty.
W nielicznych stoczonych z ich udziatem bitwach

morskich galery artyleryjskie odegraly jednakze
mﬂclch ro]c:.

Niewiarygodna sita ognia gigantycznych mozdzie-
12y zawazyta migdzy innymi o losach historyczne-
80 starcia pomigdzy bretoriska armadg admirata La |
Fevre a sitami imperialnymi pod wodza Hansa Van
Dorfa. Niewidoczna dla Przeciwnik6w, ostrzeliwu-
Jac zgrupowane w Zatoce Wiatrow jednostki bretori-
skie spoza linii wiasnych okret6w, eskadra eisenfaust
zatopita wowcezas szegé wrogich galeon6w, nie po-
Noszac przy tym zadnych strat. Ulewa pociskow
zmiotta z powierzchni wody réwniez ,,Cour de J
Lion” — okret flagowy La Fevra. Pozbawieni dowdd-
¢y Bretoficzycy wycofali sie z bitwy, pozostawiajac
uszkodzone okrety i rannych marynarzy na lasce |
ZWyciezc6w. Z réwnym powodzeniem eskadra ga-
ler mozdzierzowych wspierata imperialne okrety li-
niowe podczas blokady Ciesniny Tobaryjskiej
w 2514 K.I. Zatopita wéwczas wiele pirackich okre-
6w z Sartossy i zréwnala z ziemia przybrzezne for-
tyfikacje morskich rozb6jnikéw. .
Spektakularne sukcesy imperialnych ga-
ler mozdzierzowych sklonity Estalie,
Bretonie i Tileariskie miasta — panstwa
do prac nad wiasnymi wersjami
,»0kretéw wsparcia artyleryjskiego”.
Bez watpienia jednak jeszcze
przez diugi czas nie beda one
W stanie réwnaé sie z potega
zelaznych piescil

EPILOG

Z chwilg objecia ce-
sarskiego tronu przez
Heinricha I w 2520
K.I. wydawalo sie, ze
nie istnieje juz prak-
tycznie zadna sita, ktéra
moglaby zagrozi¢ morskiej
potedze Imperium. Po klgsce na Morzu Smutku
niedobitki floty orkéw schronity si¢ na wodach oka-
lajacych Wyspe Wrakéw. Rowniez Widmowy Wiad-
ca Naggaroth — uwiklany w $miertelne zmagania
z Krélestwem Ulthuanu — odwolat swoich Czarnych
Korsarzy i towarzyszace im morskie bestie z fupiez- L
czych wypraw u wybrzezy Cesarstwa. i
Niestety, grozne wody Morza Szponéw nadal
skrywaty mroczna moc, ktéra wkrétce miata pono’v&i-
nie zagrozi¢ wykrwawionej w wojnach ludzkoSci. |
Armada Chaosu — zjednoczona pod wodza najstaw-
niejszych Wybraicéw Khorna, Tzeentha i S]aanes.ha e
— zmierzata na potudnie. Wiatr wypeinial czarne za- -
gle olbrzymich okretéw. Na poktadach Galer Smierj !
ci, mrowie krwiozerczych mutantéw i zwierzolufizn !
szykowalo si¢ do inwazji na umeczony, Stary Swiat.
Ale to juz zupelnie inna historia...
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KILKA SEOW TYTULEM WSTEPU

»Moja mata coreczka” jest niezbyt dlugim scena-
riuszem przeznaczonym do Tozegrania w mrocznym
$wiecie Warhammera. Mozna réwniez poprowadzi¢
go w innym systemie, lecz wymagalby kilku prze-
r6bek. Jednakze specyfika tejze przygody sprawia,
iz najlepiej byloby umiesci¢ ja w Starym Swiecie.

Zreszts sam przeczytaj.
. Zetrzyj usmiech z twarzy...
Poddaj si¢ uczuciu bezsilnosci..
Przestan walczyé...
Zrezygnuy...

ALBERT

Albert Rogsenberg urodzit si¢ 31 lat temu w bo-
gatej dzielnicy Altdorfu. Jego ojciec, Matthias Rog-
senberg, byt znanym na cate Imperium prawnikiem,
natomiast matka byla po prostu Zong swego meza.
Ich pierwszy i zreszta jedyny potomek juz od lat dzie-
ciecych wykazywat sie ponadprzecigtnymi cechami:
wielka inteligencja, §wietna pamiccia i niezwykle
rzadkim poczuciem sprawiedliwosci. Dumni rodzi-
ce juz w dniu narodzin wiedzieli, ze ich syn stanie
sie znanym i cenionym prawnikiem.

Lata mtodzieficze minety Albertowi dos¢ beztro-
sko. Uczyt sie pilnie, przygotowujac do przy szlego
zawodu. Jednak bardziej niz prawo, Alberta pociaga-
1a medycyna. Z wiekiem okazalo sie, ze obdarzony
jest checia niesienia pomocy cierpigcym inieprzecigt-
ng intuicja lekarska. Mtodzieniec nie mogt zrezygno-
waé ze studiéw prawniczych, poniewaz jego ojciec
nie zamierzat do tego dopuscié. Nic jednak nie stato
na przeszkodzie by — réwnolegle z prawem — miody
Albert studiowal medycyne. Oba kierunki ukoriczyl
z wyr6znieniem, przyjmujac usciski dtoni najwybit-
niejszych sedziéw i medykéw w miescie. Drzwi do
kariery zdawaty si¢ sta¢ otworem.

Albert zaczat praktykowaé — zgodnie z wolg oj-
ca — jako prawnik, szybko wspinajac si¢ po szcze-
blach kariery. Wbrew podejrzeniom zazdrosnych
. ré6wiesnikéw, miodzieniec na swej drodze do stawy
' nigdy nie siggnat do srodkéw, ktére uchodzilyby za
3& niemoralne; nigdy tez nie wykorzystal pozycji ojca
i i IVl dla osiggniecia whasnych korzysci. Po kilku latach
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tukasz ,, Klocek” Sikorski

MOJA MALA CORECZKA

Moim graczom. Bayerowi, Faramirowi i Madeyowi. Za to, Ze potrafig grat.

,,Nasz wiat juz zdechi, jesteSmy tylko robakami zerujacymi na padlinie” — Max von Cochennard, poeta

Albert stat si¢ do§¢ znanym sedzig, jednym z naj-
miodszych w dziejach sadownictwa Altdorfu. Nie
przysparzalo mu to bynajmniej sympatii mniej by-
strych, ale za to bardziej ambitnych prawnikow.

Kariera Alberta zdawala sie wchodzié w wiek roz-
kwitu; dopiero miata zaczaé przynosi¢ obfite owo-
ce, kiedy zmarl jego ojciec. O ironio, zmarl na ciez-
ka chorobe, ktérej zaden z wielkich medyk6w nie byl
w stanie uleczyé. By¢ moze gdyby Matthias zdawat
sobie sprawe z losu, jaki go spotka, nie wzbraniat-
by synowi kariery, jaka ten sobie wymarzyl.

Cios, ktéry $mier¢ zadala rodzinie Rogsenberg6w,
nie pozostal bez wplywu na los miodego prawnika.
Matka nie miata zadnych sprzeciwdw, a nawet zda-
wala si¢ byé przychylna, kiedy Albert zdecydowat
sie rozpoczag karierg medyczng. Ta zmiana wplyne-
1a korzystnie réwniez na jego zycie prywatne, spo-
tkal bowiem kobiete swych marzei, kiora wkrétce
poslubil.

Albert pracowat juz od kilku lat jako medyk; nie
serwal tez ostatecznie z sadownictwem, kiedy jako
spelnienie zycia mialo sie narodzié jego pierwsze
dziecko. Postanowit sam przyjac poréd, poniewaz ni-
komu nie ufat tak jak sobie. Céreczka urodzita sie
jednak martwa, a Zona zmarla kilka dni péZnie;j.

Ta ciezka strata spowodowala, ze Albert zrezygno-
wal catkowicie z dalszej kariery, zaréwno lekarskiej,
jak i prawniczej. Zeby zapomnie¢, postanowil wsta-
pi¢ do oddziatéw gwardii rmigjskiej. Jego stawaina-
zwisko nie pozwolily mu oczywicie by¢ zwyklym,

szarym zolnierzem. Niemalze od razu zostat sierzan-
tem, aby juz po kilkunastu miesiacach awansowac na
kapitana gwardii. Jednak nawet nowa praca nie po-
zwolita zapomnie¢ o bélu, jaki caly czas odczuwal.
Ciagle cierpienie spowodowato, ze Rogsenberg po-
matu tracit zmysty. Odbilo sie to oczywiscie na jego
pracy zawodowej. Wirétee jego osoba okryla sie zla
slawg i zostat zwolniony ze stuzby. :

Albert zapomniat 0 swoim nazwisku i postanowil

ruszajac W §wiat

zostawi¢ caly przeszio§¢ za soba, :
i walczac z sila, ktéra byla — wedle niego, 0cZyWi
§cie — odpowiedzialna za wszelkie zo, jakie go do-
tknelo. Albert postanowit poswigeiC swe zycie, a1a-
czej to, Co Z niego zostalo, walce z Chaosem.'

W trzy lata od chwili tajemniczego zniknigcia WY
bitnego prawnika i lekarza plotki na temat jego 0soby




zdazyly w Altdorfie niemalze zupetnie przycichnaé.
Jednakze on sam nie zniknal, stal si¢ bardziej aktyw-
ny niz kiedykolwick wezesniej w zyciu, Z wielkg za-
\\;Zigloéciq. niemal z dzikg furia, ogniem i mieczem
tepil wszelkie objawy Chaosu, jakie tylko udato mu
si¢ dostrzec. A trzeba przyznaé, ze wzrok mu si¢ w tej
dziedzinie wyostrzyl. Cho¢ sam mianowat sie sedzig
i katem, zawsze staral si¢ udowodnié, ze ma Tacje.
Nigdy jeszcze si¢ nie zdarzylo by — wedle jego oce-
ny — popetnil pomylke.

WSTEP

Jesli, drogi Mistrzu Gry, doczytales méj tekst do
. tego momentu, to zapewne si¢ domyS§lasz, ze moim
pruzewrotnym zamiarem jest skonfrontowaé postacie
Twoich graczy z Albertem. Scenariusz, ktéry przy-
gotowalem, nie nadaje si¢ jednak do poprowadzenia
w kazdej zadnej przygdd grupie — zaréwno graczy,
Jak iich bohateréw. Na poczatek chcialbym ostrzec,
ze ponizsze akapity nadaja si¢ do opowiedzenia tyl-
ko graczom, ktérzy lubig i potrafia odgrywaé emo-
cje, zywe postacie, a nie tylko wspétczynniki.

Co do bohateréw, ktérzy maja wziaé udzial w na-
szej dzisiejszej tragedii, tez mam kilka uwag. Ja sam
prowadzilem ,,Moja malg céreczke” bohaterom spe-
cjalnie do tego przygotowanym. Przedstawilem mo-
Je zalecenia graczom i oczekiwalem, ze si¢ do nich
dostosuja. Nie losowali§my zadnych wspélczynni-
kow, umiejetnosci, czaréw ani innych szczeg6iow.
Nie wypenialismy kart postaci, nie wyjmowaliSmy
kostek — zar6wno przed, Jjak i w trakcie sesji.

Jesli masz jaki§ , §niezny” kawalek muzyczny, to
Ustaw go na odtwarzanie ciagle i zacznij czytaé po-
nizsz3 opowiesé. W trakcie sesji réwniez byloby do-
brze, choé mnie Jestto az tak wazne, gdyby w tle le-
ciata jaka$ ,zimowa?” muzyka.

NIEZNAJOMY

Jest zima, bardzo mrozna zima. Bohaterowie
- Podrézuja w kierunku Middenheim z im tylko zna-
nych powodéw. Pozostato Jjeszcze okolo tygodnia
i pm?réiy W siodle. Nawet na giéwnym trakcie przy
takiej pogodzie Panuje bardzo niewielki ruch, a co
dopiero na tej niezbyt uczeszczanej drodze.

: Jedynymi dZwiekami, Jakie dobiegaja do zmarz-
fietych uszu Podroznikéw, jest przerazliwy Swist
Wiatru i skrzypienie Sniegu pod kopytami wierz-
_TChovycéw. Nikomu nawet nie chee sie rozmawiag,
-&021‘ 1o bowiem kolejnymi peknieciami ust. Dobrze
iCI.xocm.z, 2e dzisiaj nie pada $nieg, jak przez ostat-
Bich kilka dni. Wiem g mroZng monotonie przery-
Wa coraz gloéniejszy odglos kopyt konia dochodza-

Z lylu. Postacie dostrzegaja doganiajgca ich

Postacie biorace udziat w Przygodzie po-
winny spehiaé kilka warunk6w. Po pierw-
$ze, powinni to byé bohaterowie majacy
uczucia — i to w Pozytywnym tego stowa
znaczeniu; powinni by¢ wrazliwina emocje
otaczajacego ich §wiata,

Po drugie, gracze odgrywajacy postacie
intelektualne beda sie znacznie lepiej bawi-
li, inni mogg sie po Prostu momentami nu-
dzié. Nie twierdze jednak, ze w druzynie
majg by¢ sami bakatarze czy kaplani; jaka§
Wojujaca posta tez by sie przydata. W mo-
Jej druzynie jeden z graczy stworzyt sobie
starego pikiniera, weterana wielu bitew,
ktéry wiecej wie o zyciu niz jakikolwiek
miody i wyksztatcony zak. Powinienes§, Mi-
strzu Gry, daé graczom dostep do profesji
Zaawansowanych, Nie méw im jednak tego
— niech kazdy zrobi sobie taka postag, jaka
chee (mieszezacy sig jednak w ramach,
ktére przedstawiam). Niestety, nie bardzo
nadaja si¢ do rozegrania tego scenariusza
niektdre profesje: lowca czarownic, medyk
czy prawnik. Nie zalecam réwniez grania
rolnikami czy robotnikami.

Po trzecie, dobrze by bylo, gdyby posta-
cie poruszaly sie konno, choé nikt nie po-
winien mieé wierzchowca zbyt raczego. Po
prostu zwykle zwierzaki. Czwartym ko-
niecznym warunkiem dla kazdej z postaci
Jest jakikolwiek powéd (i tak nie jest on
wazny), by podrézowac zima przez péinoc-
ne ziemie do Middenheim.

Bynajmniej nie narzucam powyzszych
ograniczeri z samej préznosci. Moi gracze
PO sesji sami przyznali, ze innymi postacia-
mi znacznie gorzej by sie bawili. Zreszta po
przeczytaniu scenariusza sam Zrozumiesz,
o0 co mi chodzi.

pomatu samotng sylwetke jezdZca na wspaniatym,
Taczym wierzchowcu.

Po standardowym powitaniu nieznajomy zapropo-
nowat nam wspolna podroz, wszak razem raz’niej.'
Zgodzilismy sig, tym bardziej, ze zdawal si¢ Iegie_,
znac okolice. Albert — tak sie bowiem przedsta WJ.I -
Jak na medyka, a za takiego si¢ podawal, byt .W}{Ié‘l-
kowo dobrze uzbrojony. Dostrzegiem przy nim po-
chwe dlugiego, waskiego miecza, sztylet oraz qcb wyt
kuszy sterczacy przy boku konia. Réwm't_ez oczy
JeZdZca zdawaly sig nie by¢ oczyma czlownlrk'a go-
towego nies¢ pomoc potrzebujacemu. Z czescl 'twa—
rzy — a niewiele mozna bylo dostrzec znad kolnierza




grubej futrzanej Kurty — ocenifem wick
naszego nowego towarzysza na oko-
1o 40 zim, choé moglem si¢ znacznie
w mej ocenie pomylic.

Jedli bohaterowie przyjma towarzy-
stwo Alberta (nie wyjawi swego nazwi-
- ska), nie beda mieli z niego 10zmMoOWnNego
kompana. Dowiedz3 si¢ tylko, ze do
najblizszej wioski, a tam najlepiej
| przeczekaé noc, jest jeszcze kilka godzin
. jazdy. W kazdym razie powinni zdazy¢
~ spokojnie przed wieczorem. Zapytany
kim jest, odpowie, ze jest medykiem, je-
§li jednak spotka si¢ z niedowierza-
niem, nie bedzie sie starat ttumaczy¢.

OSADA

Przed wieczorem bohaterowie powinni dotrzeé
do otoczonej palisada wioski. Sktada si¢ na nig oko-
1o dziesieciu chat zamieszkiwanych przez nieco po-
nad trzy dziesiatki twardych, odpornych na trudy
mieszkaficéw. Wiesniakéw, z ktérymi beda mieli
~ okazje spotkac si¢ bohaterowie, opisuj jako ludzi
. surowych i zahartowanych cigzkim zyciem. Kazdy
.z mezczyzn, a i niejedna kobieta, w razie potrzeby
- gotowi sa chwyci¢ za top6r lub widty, by broni€ si¢
przed napastnikami. Jesli jednak nie zalezie si¢ im
za skére, ludzie ci sa do§¢ serdeczni, darza przyje-
zdnych zaufaniem i staraja si¢ sprawié na nich do-
bre wrazenie. Sami s3 ze sobg bardzo zzyci, zdaja
sobie sprawe, ze w kupie sifa, i dlatego stanowia
- zgrang spoleczno$c.

Jako Ze jest juz wieczor i mréz panuje siarczysty,
bohaterowie raczej nie spotkaja nikogo walesajace-
2o sie po wiosce. Powita ich tylko kilka ukradko-
wych spojrzen postanych zza bton w oknach.

Po przejechaniu przez brame, Albert zaprowadzi
towarzyszy do jednej z chat, gdzie — jak moéwi — za-
. wsze mozna spokojnie spedzi¢ noc i zje§¢ co$ gora-
.~ cego. Jako ze w osadzie nie ma zajazdu czy karcz-
my, postacie raczej nie majg innego wyjscia.

Ach, jak mifo bylo spojrze¢ na czerwone Swia-
to rzucane przez palacy si¢ w piecu ogieri i poczué
cieply zapach zi61, gotowanej strawy oraz uslysze¢
stowa grubej, sympatycznej gospodyni zapraszaja-
| cej do ogrzania sie przy piecu i zjedzenia czegos go-
racego.

Kiedy zrzucili§my wierzchnie okrycia, moglem
przyjizeé si¢ szczuplej, dumnie wyprostowanej
sylwetce Alberta. Okazato sig, ze pod futrzang
kurta miat jeszeze skorzany kubrak, spod ktérego
blyskaly oczka kolczego pancerza. Co ciekawe, do
_ wieczerzy nie zdjat rynsztunku, zaréwno broni, czy-
li miecza i sztyletu, jak i zbroi. Dziwny to czlek;
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od poczatku bacz-
nie mu si¢ przy-
gladalem i nie
wygladal mi co§
na cyrulika.

Ewa, sympa-
tyczna gospodyni,
przyjmie bohater6w
do swego domu,
cieszac si¢ z wizy-
ty. Nie bedzie
chciata nawet sty-
sze¢ o jakichkolwiek
pieniadzach w zamian za dach nad glowa. Co naj-
wyzej, jesli kto§ bedzie bardzo chciat si¢ odwdzig-
czyé, poprosi 0 poragbanie i przyniesienie drewna czy
o podobng przystuge. W zasadzie taka pomoc jest
nawet mile widziana, jako ze kobieta mieszka sama.
Jej maz zmart cztery lata temu, a dzieci nie mieli.
Ewa zdaje si¢ znaC Alberta; méwi, Ze nocowal uniej
Kilkakrotnie i za kazdym razem mieszkancy wioski
mogli liczy¢ na jego umiejetnosci lekarskie.

Mistrzu Gry: Ewe przedstaw jako kobiete napraw-
de serdeczna; niech bohaterowie czujg sig u niej
w chacie jak u siebie w domu. Mimo iz jest to ko-
bieta bardzo prosta, zadaje dziesigtki pytan dotycza-
cych §émiatkéw i §wiata. Wypytuje si¢ zarowno 0 ich
podréze oraz pracg, jak i 0 to, co sie na §wiecie dzie-
je. Czasem Ewa moze sprawiaé wrazenie wécibskiej,
lecz jest to naprawdg dobra kobieta i na pewno nie
ma zamiaru nikogo urazic.

Pod koniec positku (skromnego, lecz
go i goracego) gospodyni spyta Alberta, czy nie POz
moéglby Eldze, ktéra lada chwila powinna rodZ}C'.
Wprawdzie miejscowa akuszerka robi, co moze:
lecz sytuacja zdaje si¢ by¢ powazna. Medyk obru-
szy sig, dlaczego tak p6zno mu o tym moéwi— L'Jfl"’-'
ciez posilek mozna bylo zjes¢ pozniej! W)’J‘?Z}e
z Ewa do potrzebujacej, aby po chwili powrdeic

smaczne-
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z pro$ba do naszych bohateréw o pomoc przy po-
rodzie.

POROD

Oczywiscie Zaden z nas nie odméwit pomocy —
chodzilo przeciez o poréd. Albert nie miat najlepszej
miny; nie kryf, Ze prawdopodobnie i tak nic nie moz-

. najuz zrobi¢. Byl zdziwiony, Ze kobieta jeszcze zy-
. je. Jednak jego etyka lekarska nie pozwalata mu
| odmdwi¢ pomocy. Wszak zawsze byla szansa na
przezycie — tak matki, jak i dziecka

Elga rzeczywisScie wygladala niezbyt dobrze,
lecz nie mi oceniac jej zdrowie. Szkoda, jesliby jej
miode Zycie mialo skoriczy¢ sie tak szybko. Albert
sprawial wrazenie dobrze zorientowanego w sytu-
acji — by¢ moze Zle go ocenilismy? Lecz z drugiej
strony jaki lekarz, na bogéw, przygotowujac sie do
odebrania porodu, paraduje ze sztyletem przy bo-
ku?! Wprawdzie reszte swego Zoinierskiego ekwi-
punku zostawit u Ewy, lecz po co byf mu potrzeb-
ny sztylet?

Jesli postacie zdecydujg sie udzielié pomocy Al-
bertowi, a raczej Eldze, zobacza jak medyk bez zbed-
nych ceregieli wypedza z chaty wszystkie niepo-
trzebne osoby, pozwalajac zostaé tylko Robertowi —
mezowi dziewczyny. Poprosi swych pomocnikéw
o uspokajanie niedoszlego ojca i przytrzymywanie
dziewczyny, ktéra cierpi na béle podbrzusza. Po
pewnym czasie zacznie si¢ poréd — trwajaca kilka go-
dzin meczamnia dla Elgi. Mistrzu Gry, nie wydtuzaj
niepotrzebnie tej sceny: wystarczy kilka zdar opisu-
Jacych cierpienie mlodej matki. Chyba ze doskona-
le si¢ na tym znasz i cheesz caly scene przedstawié
dokladnie. Twoja wola.

Teraz kilka stéw o naszych nowych postaciach.

Elga jest osoba, ktérej nie da sie nie lubié. Juz sam
Jjej wyglad ujmuje serce. Mioda dziewczyna — bar-
dzo delikatna, wrecz krucha, rzeczywiscie jest bar-
dzo stabiej budowy; do tego uroda jej niemal dzie-
Cigcej twarzy sprawia wrazenie, jakby byla przez
caly czas przestraszona. Niejako uzupelnieniem
wygladu jest jej usposobienie. Dziewczyna pozosta-
je bardzo spokojna. Méwi szczerze i z tak tatwo-

Scig nawiazuje kontakty, ze naprawde trudno byto-
. by nie darzy jej sympatia. Wykorzystaj te atuty do
nawigzania przyjazni pomigdzy nig a bohaterami.
Twoim zadaniem Jest, by bohaterowie naprawde po-
lubili Elge — niech poczujg si¢ niemal wujkami na-
rodzonego dziecka,

Robert jest zupetnie inny niz zona. To czlowiek
do§¢ masywnej budowy i w sile wieku: widaé po
nim, ze od dziecifistwa jego gléwnym zajeciem jest
 ciezka praca. Zresztg niewiele wiecej potrafi robic.
jJesl dos¢ tepy, zeby nie powiedzie¢ ~ przygtupi.

Jednakze na swych dobroczyficach bedzie cheiat
zrobi¢ jak najlepsze wrazenie. W przeciwienstwie
do zony, jest do§é porywczy; dla niej i dla dziecka
zrobitby wszystko: nie cofnatby sie przed nikim
i przed niczym,

Por6d koficzy sie szczeSliwymi narodzinami
Ukaz wdzigczno$é Elgi wobec swych dobrodzie-
jéw, pokaz szczeScie towarzyszace przyjsciu na
Swiat malej dziewczynki, Ta scena ma za zadanie
zjednanie bohaterom przyjazni miodej matki i jej |
coreczki. Daj wigc swym graczom powéd do saty- |
sfakcji i zadowolenia.

W miedzyczasie zapadta juz noc.

:

ZACZYNA SIE

Zanim przedstawig dalszy ciag przygody, muszg |
napisac kilka stéw wyjasnienia. Celem tej czesci sce-
nariusza jest nieco glebsze zapoznanie bohateréw i
z postacig Alberta. Mnie najwieksza przyjemnosé
W prowadzeniu ,Mojej matej céreczki” sprawito
wczuwanie sie w szalonego lekarza i prowadzenie
dysput na temat Chaosu. Poprzez te wlasnie rozmo-
wy musisz, Mistrzu Gry, pokazaé swym graczom
prawdziwego Rogsenberga. Bohaterowie muszg za-
cza¢ obawia¢ sie fanatyzmu towarzysza i pojag, iz
Jest to czlek zdolny do wszystkiego. Jednak niech
nie ujawnia sie od razu; wiedze o nim dawkuj po-
matu. W ciggu najblizszych dwéch dni niech Albert
odbedzie z postaciami przynajmniej trzy, cztery
T0ZMOWY. :

Z drugiej strony dobrze by bylo, gdyby bohatero-
wie nawiazali stosunki z innymi mieszkaricami wio-
ski; pozw6l wiesniakom nawiazaé dobre stosunki
z druzyng. Nie bgdzie to trudne. Najblizsze dwa dni
to czas, kiedy bez problemu da si¢ nawiazaé nowe
znajomosci. Na pewno przyjezdni wzbudza w osa-
dzie nie lada zaciekawienie. Niech kilka dzieciakéw
potraktuje naszych bohateréw jak heroséw; niech ci
swq wiedza i ekwipunkiem zaimponuja mieszkarn-
com. To na pewno sprawi graczom przyjemnosé, '
a Ty dzigki temu sprawisz, ze bohaterowie zaufaja
wiesniakom. Tym trudniejszy bedzie potem wybor,
po ktdrej stanaé stronie. I dobrze.

Ewa da Albertowi i bohaterom jedna izbe, w ktorej
— z braku t6zek — moga spaé na podlodze. Przed
snem, kiedy wszyscy racza sie kubkiem grzanego wi-
na, warto odegra z graczami rozmowe i uchylié rab-
ka tajemnicy postaci lekarza. o

Nasz towarzysz miast byé zadowolony, jako i my, = £
ming mial taka, jakby dziewka zmarta. Wszak wszy-
stko dobrze sig skoriczylo i dziecko urodzito sig zdro-
we. Albert wprawdzie zforzeczyf, jakoby nie miafa *
ona dozy¢ do rana, lecz ja bytem bardzo dobrej my- w35 &
§li. Zanim poszlismy spad, usiedliSmy wszyscy przy Wi i VI
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stole, pijac grzane wino dla wypedzenia mrozu z ko-
éci. Lekarz w pewnej chwili zaczal cos gada¢ pod no-
sem. Poczatkowo wydawalo mi sie, ze mamrocze bez
sensu, lecz gdy si¢ wstuchatem, zrozumiafem, Ze
méwi, iz jakoby pod prawie kazda zdrowa skorka
kryly sig robaki. Zagadnalem go, co ma na mysli,
a ten przyjizat mi sig badawczo i spytal, jak postrze-
gam Swiat, Toz samo pytanie zadat moim pozosta-
{ym kompanom. Gdy wystuchal naszych odpowie-
| dzi, stwierdzif, Ze zbyt wielu rzeczy nie dostrzegamy,
. zbyt wiele zla przeoczamy i— jak wszyscy niemal —
" nie chcemy zobaczy¢ prawdy i mieszad sig pomig-
| dzy sily tworzace ten Swiat.

Potem skoiiczyl swa mowe — tak samo gwaitow-
nie, jak zaczal — stwierdzajac, iz jest zmgczony, po
czym udat si¢ na spoczynek. Przez chwile milczeli-
$my, zdumieni stowami, ktore padly z ust medyka.
Dziwne to rzeczy wygadywat. I to, ze dziewka, dia
zachowania porzadku, nie powinna doZy¢ rana, ze
tak by bylo lepiej. Dziwne to sfowa — lym bardziej
slyszane z ust lekarza. Jednakze zmeczenie wziglo
gore, poszlismy spac. Zasypiajac dojrzalem jeszcze
dlori Spigcego Alberta zacisnigta na rekojesci leza-
cego przy sienniku miecza.

Nastepnego dnia okazuje sig, ze Z nieba strasznie
sypie $nieg. Tylko szaleniec ruszylby w dalsza dro-
ge przy takiej pogodzie. Rano Albert sprawdzi stan
pacjentki i ze zdumieniem stwierdzi, ze nadal zyje,
anawet powracaja jej sity. Céreczka réwniez ma si¢
. dobrze, wyglada zdrowo i ma wspanialy apetyt.

. Elgamoze z bohaterami porozmawia¢ tylko przez
. chwile — jest jeszcze oslabiona. Dzigkuje im jednak
. wylewnie i nie$miato zaprasza wszystkich na uroczy-
sto§é z okazji narodzin dziecka. Przyjecie odbedzie
- sie jak tylko dziewczyna odzyska troche sit, moze
nawet jutro. Jako ze pogoda i tak jest fatalna, boha-
. terowie nie powinni mieé¢ sprzeciwéw, tym bar-
dziej, ze beda gosémi honorowymi.

Przez caly dzieri Albert jest zasgpiony bardziej niz
zwykle (chociaz na jego twarzy i tak nigdy nie go-
4ci uémiech). Ten czas powinien da¢ Ci, Mistrzu Gry,
mozliwo§¢ na catkiem doktadne zapoznanie graczy
z psychika lekarza. Lecz teraz Ty dowiesz si¢, jaki
jest on naprawde. ;

Wiaz ze $miercia zony i dziecka w Albercie co§
umarlo, peklo. Stracit ambicje, by by¢ znanym i ce-
nionym. Przestato mu zalezeé na opinii. Wstepujac
do gwardii, mial nadzieje, iz zmieniajac tryb Zycia
uda mu si¢ odreagowa¢ i zapomnieé. Okazato sig jed-
nak, iz podziatalo to na niego odwrotnie: zaczat si¢
tobi¢ nerwowy i oskarzal wszystkich wokét o swe
_ nieszczescia.

3 8 Pewnego razu poznal jakiegos$ niespeina rozumu
kaptana Ulryka, ten za§ wmowil biedakowi, ze
VI § VI wszystkiemu winien jest Chaos, ktéry otacza ich
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i wszedzie rzuca swoj ciefi. Rogsenberg zaczat ko-
rzystaé z uprawnien kapitana strazy i sedziego do
wiasnych, czesto urojonych celow. Wiedy tez usu-
nigto go ze stanowiska. Niejako w odpowiedzi, ka-
plan ustanowil go wybrancem bogow i natchnat je-
szcze wigkszym zapatem.

Albert ucieki cichcem z miasta, aby — jesli bedzie
trzeba — samotnie oczySci¢ §wiat z zarazy Chaosu.
W tej chwili jest omotanym wizjg szaleficem, ktory
zrobi wszystko, by dopiaé celu. Pozostato w nim jed-
nak jeszcze wiele poczucia sprawiedliwosci, dlate-
go tez zawsze dotad szuka winy, dopoki jej znajdzie
inie wymierzy karg. Postuguje si¢ przy tym upraw-
nieniami i pozycja, kiore zdobyl w Altdorfie.

Rogsenberg nie jest nieczulym okrutnikiem.
Weiaz pozostalo w nim wiele wspéiczucia dla in-
nych, dlatego tez chetnie udzicla lekarskiej pomocy.
Cierpi bardzo, kiedy dostrzega wing w na pozér nie-
winnej osobie. Nigdy nie okazuje jednakze uczud,
wiedzac, ze jego cel jest najwazniejszy. W swym
dziele czesto powoluje sie na bogéw, méwiac, ze jest
ich wskazanym przez kaptan6w wyslannikiem.
W zapale stara si¢ znalez¢ jak najwigcej zrezumie-
nia u innych, a gdy tylko nadarza si¢ okazja, goracz-
kowo prébuje zarazi¢ nim otoczenie. Zazwyczaj
z przeciwnym skutkiem.

W swym fanatyzmie i z tak szerokimi uprawnie-
niami Albert stanowi wielkie niebezpieczefistwo.
Dlatego tez nie raz juz prébowano wobec niego
skrytob6jstwa. Lecz jego ostrozno$¢ — graniczaca
wrecz z manig przesladowczg — a takZze umiejetno-
§ci pozwalaly mu skutecznie opierac si¢ kazdemu
atakowi. C67, nawet we énie Rogsenberg ma pod re-
ka jaka§ brofi. Natomiast fanatyzm powoduje, iz
w zasadzie niemozliwym jest przekonanie go do te-
orii sprzecznej z jego wiara. Tym bardziej, ze Wy-
jatkowa inteligencja i praktyka sedziowska wystar-
czaja, aby bez trudu odeprzec kazdy stowny atak na
jego osobg.

W ciagu tego dnia w wiosce nic si¢ nie wydarzy.
Jest to doskonala okazja, by przeprowadzi¢ z boha-
terami powazne ToZmowy.

Przed obiadem Albert sam zagadnal nas, czy nie
widzimy nic dziwnego w stanie Elgi. Wyraznie
zdziwil sie naszym optymizmem 1 stwierdzit, ze
réwniez chcialby, zeby byto to tylko szezesliwe
zrzadzenie losu. Spytal nas otwarcie, jaki jest nas'z
stosunek do Chaosu. Przyznaje, iz zaskoczylo mn{e
to pytanie — wszak rzadko kto rozmawia na mkfe

tematy. Wiedziony ostroznoscia odrzekiem, Zf‘
male mam na ten temat pojecie. Albert = wyraznie
tym podrazniony — rzekl, iz to typowe dla wj¢k'szo-’
éci 0s6b. Wszyscy §wiadomie nie chca (LR
oczu. Wola nie patrze¢ na Swiat, niz zobaczy¢ 80

takim, jakim jest naprawde. On za$ — jako jeden
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z nielicznych — dostrzega brud tego Swiata i stara
sig g0 uprzatnac.

Przestraszony fanatyzmem w jego glosie, az ba-
fem si¢ drazy¢ temat gigbiej. Wydawato mi sie, ze
nasz lekarz moze zaraz eksplodowac. Byt przepel-
niony Jakas dziwng gorycza. Caly czas méwil
1 méwil, opowiadal o glupocie ludzkiej i zaslepie-
niu; o tym, ze tylko ogéina §wiadomosé moze przy-
wrocic fad na Swiecie.

Moze to i dobrze, ze Ewa przerwala nam nasza po-
gawedke, przynoszac obiad i mowigc, ze przy Jjedze-
niu niezdrowo sie kidcié, bo sie w brzuchu Zle Jje-
dzenie ufozy.

Przed nastaniem potudnia dnia nastepnego upew-
nij si¢, ze gracze dobrze rozumieja z jakiego typu
czlowiekiem majg do czynienia. Daj im czas na prze-
dyskutowanie sytuacji i podjecie ewentualnych
srodkéw ostroznosci. Nie wzbraniaj tez =
rozmowy z Rogsenbergiem, choé pa- N
migtaj, Ze jest on wielkim znawca
ludzi i bardzo trudny bedzie Jjaki-
kolwiek podstep wobec niego.

Prowadzac rozmowy z Alber-
tem, graj catym cialem i dusza.
W16z w ta postaé troche serca.
Kiedy trzeba, krzycz, uderz w stél
czy kopnij krze-
sto (i niech sie
przewroci!). Po-
tem szepcz
i badz mity, by
po chwili wy-
buchnaé krzy-
kiem prosto
W twarze graczy.
Takie triki naprawde dziatajg.
Masz przestraszyé zaréwno graczy,
Jak i ich postacie. Jesli bedziesz na przemian na-
tchniony, podekscytowany, wiciekly i agresywny,
dobrze odegrasz lekarza; bedzie takim, jakim jest na-
prawde. Do tego wszystkiego dorzué potezna daw-
ke fanatyzmu i nieco szaleristwa, a na pewno Ci sie
uda. Powodzenia.

UROCZYSTOSC

Pl:led potudniem trzeciego dnia pobytu bohateréw
W Wiosce, otrzymuja oni od Roberta zaproszenie na
Przyjecie.

Okolo poludnia miafa 2acz4¢ sig uroczystosé zwig-
£4na z narodzinami céreczki Elgi. Mata nie posiada-
1a jeszcze imienig, Kiedy weszlismy do chaty mto-
dych rodzicéw, b ylo tam juz sporo oséb. Zaproszona
Zostala chyba cata wioska, Miejsce Alberta byto na
Jednym z koricéw dwéch dlugich stof6w. Usiedlismy

zaraz przy nim. Zdaje sig, ze wszyscy naprawde sza- |
nowali nas za pomoc, ktéra okazaliSmy Eldze. Bez @ &
zbednych ceregieli zaczgto sig picie i Jedzenie. 7

Zauwazylem, ze Albert — majacy przy boku
miecz — w ogéle nie tykal alkoholu. Naprawde byt
nieszezesliwy! W pewnym momencie, zanim Je-
szcze wszyscy dobrze sie popili, Robert wstat i za-
czat wszystkim dziekowaé za przybycie, w szcze-
golnosci zas swym dobroczyricom, ktérzy tak
pomogli jego rodzinie. Inaczej wyobrazatem sobje
zostanie bohaterem. Mlodzieniec miaf duze trudno-
Sci ze skleceniem nawet kilku zdar, wiec Inicjaty-
we przejela jego zona. Ona réwniez wyrazila Swa
wdzigcznos¢ i poprosita Alberta, aby to on nadal jej
coreczce imig. Lekarz z wyrazng niechecig przyjat
ten niewatpliwy zaszezyt i, mamroczgce cos pod no-
sem, wziat dziecko na rece.

To, co wiedy sie wydarzylo, za-
= skoczyto i oburzylo nas wszy-
stkich. Albert z niemal obrzy-
dzeniem odrzucit dziecko na rece matki po tym, jak |
spojrzal mu w twarz. Wyszarpnal miecz i niezdrowo
podnieconym glosem wykrzyknal, ze teraz pewien
Jest juz swych podejrzeri. Krzyczat, ze dziecko nosi
wyrazne Slady Chaosu, Ze on jest sedzia z Altdorfu
1zaprowadzi w tej wiosce porzadek. Pierwszy raz wi-
dziatem go tak wzburzonego.
Tak samo niespodziewanie, jak zaczal swoja tyra-
nig, tak samo niespodziewanie wyszedt z chaty, by i
po chwili powrdcic z jakimi$ papierami w dloni. Roz- -
winat rulon i o$wiadczyl, ze ma nadane przez cesa-
rza uprawnienia sedziego i kapitana gwardii miejskiej.
Pozwolilem sobie rzuci¢ okiem na te pergaminy i ze
zdumieniem si¢ przekonalem, ze Albert nie kiamie.
Lekarz oskarZyt placzgca na podfodze Elge o sprzy- =
Janie Chaosowi i zabronit jej oraz céreczce opuszeza- 3 Q
nie wioski do czasu zakoriczenia przez niego sprawy. Wi i Vi
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Kiedy Albert zakoriczyl swa przemowe, wyszedt
wyraznie oburzony, a my moglismy zobaczy¢, o co
tak naprawde tu chodzi. Chata opustoszala zupelnie;
zostal juz tylko Robert wraz 7z zona i dzieckiem, wiec
moglismy spokojnie z nimi porozmawiac. Zacieka-
wilo mnie, co tez lekarz ujrzat w dziewczynce, iz tak
go to wzburzylo. Przyjrzalem sig jej i chyba zro-
zumiatem, choé chorym byioby wyciagaé takie
waioski 7 takiego szczegotu. Mata miala Jedno oko
niebieskie, drugie zas brazowe — jakby po obojgu ro-
dzicach...

Bohaterowie moga teraz oczywiscie zajaé do-
wolne stanowisko, zaréwno po stronie Rogsenber-
ga (jego nazwisko moga poznat z pokazanych przez
niego papieréw; by¢ moze wtedy go tez skojarzg ze
stynng postacia z Altdorfu), jak i po stronie dziew-
~ czyny — tym bardziej, iz Robert poprosi $§miatkow
o pomoc w ochronie rodziny przed lekarzem. Teraz
~ jednak powinna zaprocentowaé sympatia do Elgi,

. ktéra — mam nadzieje — udalo Ci sie wzbudzié.

Postacie graczy powinny doskonale zdawac sobie
sprawe z tego, ze wiadza cesarska nie obowigzuje
- w tym podlegtym Middenheim regionie, cho¢ Albert
zdaje si¢ tym nie przejmowac. Jesli ktérys z boha-
teréw uzyje tego faktu jako argumentu przeciwko le-
karzowi, spowoduje tylko jego rozdraznienie
. i stwierdzenie, ze poza wiadza cesarskg posiada je-
szcze wladze nadang przez bogow.

NIEWINNE

Oczywiscie nie uwierzylismy w szalone brednie
_ Alberta, Postanowilismy pomdc pokrzywdzonej ro-
dzinie i odby¢é rozmowe z lekarzem (ciekawym, kim
Jjeszeze on jest). Nie musieliSmy go diugo szukac —
sam zaczepit nas niedaleko chaty Roberta. Kiedy
przekazalismy mu swe watpliwosci, zaproponowal,
bysmy pomogli mu w Sledztwie, ktore ma wykazac
~ wing Elgi. Nie chcial na razie podejmowac zbyt

. szybkich krokéw — liczyt, ze uda mu sig zdema-
skowaé w wiosce nastepnych stugusow Chaosu.
Jedynym radykalnym Srodkiem, jaki musieliSmy
podjaé, bylo zamknigcie dziewczyny wraz
z dzieckiem w areszcie domowym.

Niestety, nie udato si¢ przekonaé¢ Alberta,
zeby nie wchodzit z nami do domu Elgi. JuZ
sam widok lekarza rozwscieczyt Roberta tak bar-
dzo, iz musieliSmy go powstrzymywac, by nie
zrobit czegos glupiego. Kiedy powiedzielismy,
| Ze jego zona i dziecko nie majg teraz prawa
. opuszczac chaty, oskarzyt nas o sprzyjanie
| ‘tej $wini (cafa jego wypowiedZ nie nadaje sig
" niestety do przelania na papier) i wyprosit nas
na dwér. Dobrze, ze podczas tej nieprzyjem-
nej rozmowy Albert nie wtracit ani sfowa,

Wi TVl

WRZASIE 2001

choé zdaje mi sig, Ze sama swoja obecnoscia cheiat
rozjuszy¢ Roberta.

Kiedy szlismy do Ewy napi¢ sig czegos cieplego,
zaczepil nas jaki$ cztowiek z podbitym okiem. Byt
to ten sam, ktory wczesniej pytat nas na dworze, o co
poszia awantura na przyjeciu. Jak na razie byta to je-
dyna osoba w wiosce, ktérej nie widzialem na uro-
czystosci. Byl tak oniesmielony, ze prawie nie mog!
wydusié z siebie stowa, cho¢ wyraznie miaf nam cos
do powiedzenia. W koricu udato mu si¢ — famigcym
glosem — opowiedzie¢, ze widzial ponad dwa tygo-
dnie temu Eige, jak noca tariczyta nago na lesnej po-
lanie niedaleko wioski. Wokét niej unosily si¢ jakie§
postacie, ktére plongly Zywym ogniem i zdawaly si¢
plasaé razem z dziewczyna. Widok ten tak go prze-
razil, 7e uciekt. Jakis tydzieri péznicj widziat nad do-
mem, w ktérym mieszka Elga, jakies rogate cienie
kolyszace si¢ w powietrzu.

Dla nas cala ta historyjka brzmiata jakos mato
przekonywujaco, cho¢ Albert otrzymat tylko nowy
dowdd w swej sprawie. Dla niego wszystko zdawa-
1o sie by¢ juz przesadzone. Albert nakazat tylko chio-
pakowi, zeby w odpowiednim czasie powtorzyl
wszystko przed mieszkaricami wioski.

Historia, ktora ustyszeli bohaterowie, jest wyssa-
na z palca i Gregor — bo tak ma na imi¢ chiopak ja
opowiadajacy — powinien, jako ze nie jest zbyt roz-
garniety, popelni¢ jaki§ maty biad, ktéry moze wzbu-
dzi¢ podejrzenia graczy. Podbite oko —
jak mozna sie dowiedzie¢, pytajac lu-
dzi w wiosce — jest dzietem Rober-
ta. A przyczyna? Ot6z Gregor naga-
bywal Elge. Zresztg od dawna
stara sie o jej wzgledy, lecz od
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czasu jej zamazpojscia stracit nadzieje i stara si¢ na
niej zemsci€. Czasem prébuje jeszcze ja przekonad,
by byla z nim, lecz zawsze spotyka si¢ ze zdecydo-
wana odmowa. Opowiadajac glupig historyjke chce
odegraé si¢ na Eldze i jej mezu, nie zdajac sobie jed-
nak sprawy, jakie moze to przynie$¢ konsekwencje.

Jedli bohaterowie beda zadawali Gregorowi zbyt
duzo pytan, chlopak wyraznie sig zmiesza i nie be-
dzie cheiat z nimi rozmawiaé. Gracze bez trudu doj-
da do wniosku, ze mtodzian kreci, choé nie powin-
ni sie zorientowad, ze wszystko wyssat z palca. Jezeli
ktokolwiek bedzie Gregora zbytnio nagabywat, chio-
pak zacznie sie przed $miatkami ukrywac.

Jako 7e jest dopiero p6Zne popotudnie, pozw6l bo-
haterom porozmawia¢ z Albertem i ludZmi w wio-
sce. Do wieczora nic waznego si¢ nie wydarzy,
wiec gracze maja troche czasu. O zmierzchu Rog-
senberg, nauczony do$wiadczeniami, okulbaczy ko-
nia, by méc w kazdej chwili odjechac.

W nocy Albert nie moze spac; thumaczy, ze za-
wsze, kiedy ma jaka$ sprawe, cierpi na bezsenno$¢.
Gdy bohaterowie potoza sie na spoczynek, przez ca-
ly czas bedzie sie po cichu krzatal, jakby nie wie-
dzial, co ze sobg zrobié.

Okolo trzeciej w nocy (a wiec kiedy bohaterowie
raczej juz §pig) budzi ich jakis hatas. Albert caly czas
nie $pi, wigc to on prawdopodobnie zareaguje pierw-
szy. Okazuje sie, ze zamieszanie wywolat Gregor,
ktory dobija si¢ do chaty. Jest lekko ranny w lewe
ramig; podnieconym tonem tlumaczy, ze zranit go
siekierg Robert, kiedy uciekat wraz z zong. Spytany
powie, ze uciekli dostownie chwilke wczesniej. Al-
bert czym predzej rzuca si¢ w poscig.

Wybieglismy zaraz za lekarzem, chwyciwszy
w dfonie tylko lampg i brof. Nawet nie zdazyliSmy
zalozy¢ butéw, wigc Albert zostawif nas nieco w ty-
le. Kiedy wybiegliémy za brame, zaledwie kilkadzie-
sigt krokéw od nas zobaczylismy sylwetki uciekinie-
row. Szybko zaczeliSmy ich dogania¢. W pewnym
momencie Robert zatrzymal sig, trzymajac wysoko
uniesiona siekiere. Cheiat za wszelka ceng nas po-
wstrzymac, byle mogla uciec jego zona z corka. Al-
bert wpadt na niego z wyciagnigtym mieczem. Obaj
si¢ przewrdcili. Kiedy dobieglismy do nich, lekarz
starat sie unieruchomié przeciwnika; krzyknat tylko,
bysmy gonili dziewczyne. Pobieglismy dalej — dla
dobra Elgi: bedac przy niej, bedziemy mogli ja
chroni¢ przed Albertem. Stala pod drzewem, skraj-
nie wyczerpana ucieczkg, trzymajac na rekach
coreczke. Po chwili dobiegt do nas sedzia; bok miat
zabarwiony na czerwono — zdaje sig, Ze ucierpiat
podczas walki z Robertem. Na jego twarzy widniat
Jaki$ niezdrowy wyraz wsciekfosci. Szed! z podnie-
sionym mieczem; krzyknat tylko, bySmy si¢ odsu-
neli. My jednak postanowilismy broni¢ dziewczyny

przed, zdawalo sig, niechybna $Smiercig. Albert wpadi

w Swoj fanatyczny nastréj i zaczal oskarzaé nas ©

o sprzyjanie Chaosowi oraz grozit nam smiercia, je-
Sli nie odstapimy. Kiedy spotkat si¢ z naszym spize-
ciwem, zaatakowat najblizej stojgcego z nas. Szcze-
Sciem, ze gniew i rana oslabily jego umiejgtnosci.
Dopiero powaznie zraniony odstapit i, wyzywajac
nas od pomiotéw Chaosu, broczgc krwia odszedt
w kierunku wioski.

Ta walka powinna zosta¢ przeprowadzona tak, by
Albert zostal zraniony, jednak nie zabity. Jesli uda
mu sie odejsé, bedzie kluczowa postacig podczas na-

stepnych przygéd. Rana, ktéra odni6st, nie powin- i
na okazac si¢ §miertelna, tym bardziej, iz potrafi si¢ -

fachowo opatrzy¢. Jezeli jednak bohaterowie (ktérzy
réwniez nie powinni wyj§¢ z walki bez szwanku) po-
stanowig go zabi¢ — trudno, pozw6l im na to.

Nastepna scena jest finatowa w tej przygodzie. Od
niej, Mistrzu Gry, zalezy dramatyzm scenariusza,
odegraj ja wigc dobrze i postaraj si¢ da¢ popis gry
aktorskiej. Nie bedzie to tatwe, lecz wierzg, ze Ci si¢
uda. Nie bgj sie rzuci¢ na podtoge, krzyczeé czy po-
pychaé graczy (choé bez przesady, oczywiscie; kie-
dy ja prowadzilem ta scene, mato nie rozbiliSmy mo-
nitora komputerowego). Je§li masz mtodszg siostre,
pozycz od niej jaka$ duza lalke — bedzie §wietnie imi-
towata dziecko w rekach matki.

Kiedy odwrécilismy sig, by zobaczy¢, czy dziew-
czynie nic sie nie stafo, zobaczylismy, ze drzy na ca-
{ym ciele, zaciskajac ramiona. Oddychala gleboko,
sapigc przy tym nienormalnie. Jej wzrok wbity byt

w jaki$ punkt na ziemi. UslyszeliSmy cichy dzwigk,
cos$ jakby mlaskanie. Kiedy chwycifem ja, przestra-

szony, Ze moze cos sig jej stato, mym oczom uka-

zal sig straszny widok. Zrédlem tego dziwnego ii
dZwigku byta trzymana przez Elge nargkach dziew- -

czynka. Mlaskajac, cichutko lizala krew splywajaca

spod wbitych w ramig paznokci matki. Mala miala

zamknigte oczy, jakby caly czas spata. Nagle Elga

padta na kolana i zaczela jesé ubroczony krwig Al-

berta $nieg, zachowujac sig¢ przy tym jak jakies cho- -

re zwierze. Mlaskajac, glosno wpychala sobie do ust
garscie czerwonego $niegu. Caly czas jednak jedna

reka trzymata mocno cérke, dbajac, by nic sig jejnie
stato. W pewnym momencie — zobaczywszy rangna.
boku jednego z nas — rzucila sig na niego, wyraznie

chcac pi¢ wyplywajaca z jego rany krew.
Oniemielismy... ‘

Kiedy sprébowalismy zabra¢ dziewczynie corke, -

okazalo sig, Ze jest niesamowicie silna; musieliSmy
we trzech sie z nig mocowac, by odebrac jej zawi-

nigtko. Mala byla cala ubroczona krwig na twarzy — -

wygladala jak niemowle jakiej$ bestii. Napawata
przerazeniem. Kiedy jeden z nas wzigl dziewczynke
na rece, matka zaatakowala go z dzikg furig, gotowa
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na wszystko, byleby odzyskaé swa maly coreczke.
Dopiero silny cios w tyl glowy Elgi zakoriczyl ten
horror.

Je$li dobrze odegrales tg sceng, Twoi gracze po-
winni teraz staé, wpatrujac si¢ w Ciebie szeroko
otwartymi oczami. Poglosnij teraz muzyke i nie mow
nic. Pozw6l éraczom przezywac emocje. Odpowia-
daj tylko krétko na podejmowane przez nich akcje.
Daj im do zrozumienia, 7e popetnili straszny biad.
Blad tym wigkszy, ze Albert juz odjechat z wioski
w kierunku Middenheim. Wiasnie stali si¢ banitami.
Ich dotychczasowe zycie legio w gruzach.

Co dalej uczynia bohaterowie —to juzich sprawa.
Moi usmiercili zaréwno matke, jak i cérke. Najwaz-
niejsze jednak jest to, ze gracze byli naprawde prze-
straszeni i zdezorientowani, a ich postacie poczuly
sie bardzo oszukane. I o to chodzito...

Teraz opowiem Ci, drogi Mistrzu Gry, co tak na-
prawde zaszlo. Elga byla rzeczywiscie spaczona
Chaosem. Podobnie jak cze§é ludzi w wiosce. Po
prostu woda w studniach od dawna plugawil spa-
czefi. Bylo go bardzo malo i dlatego nikt nie doznat
mutacji. Wywart on jednak wplyw na psychike nie-
ktérych os6b w wiosce. Ludzie w osadzie nie zdaja
sobie z tego nawet sprawy, a ich dolegliwosci ujaw-
niaja si¢ bardzo rzadko. Spaczenie Elgi ukazalo si¢
dopiero pierwszy raz — pod wplywem silnego stra-
chu i widoku cudzej krwi przestata nad sobg pano-
waé. Wczeséniej nawet nie zdawalta sobie sprawy ze
swojej ,,choroby”.

WINNE

Jesli Twoi gracze przyznaja racje Albertowi i sta-
ng przeciwko milodej matce, to tez mam dla nich
niespodzianke. Wydarzenia tocza sig tak samo jak
opisano powyzej, lecz aresztowanym nie udaje sie
uciec lub tez zostaja pojmani podczas ucieczki.
Wazne, by przynajmniej matka i cérka przezyly.
Nastepnego dnia Albert przestuchuje przy calej
wiosce Gregora, po ktérego zeznaniu wydaje na El-
g¢ wyrok: winna sprzyjaniu Chaosowi. Nastepnie
cyrulik na Srodku wioski stos buduje i wieczorem,
k%edy zapadnie zmrok, zaczyna egzekucje — spale-
nie na stosie.

Dziewczyna szia w kierunku stosu ze spuszczong
glowa, na rekach caly czas trzymala coreczke. Na-
| wet nie prébowala sie wyrywac; byla jaka$ dziwnie
otggJ.iefIa. Albert przywigzal ja do pala w pasie i zwig-
zal jej rece, tak by mogia caly czas trzymac dziecko,
. lecz by nie mogta go wyrzucié w czasie egzekucyi.
/ Le_km, araczej kat, podpalit stos dobrze nasaczony
oliwa.

I'Vastgpne chwile cheiatbym wyrzucié z pamigci.
Widok plongcej dziewczyny weiaz przytulajacej
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dziecko do piersi na zawsze bedzie plugawil me ser-
ce. Jej kizyki, jej blagania, by chociaz ocalié¢ dzjec-
ko... To byto straszne.

Mistrzu Gry: Pobaw si¢ tym opisem. Przedstaw ca-
1a sceng tak, by bohaterowie sami chcieli ja przerwag,
Badz do przesady brutalny i baw si¢ ich wstydem,
Opisz, jak Albert — podnieconym wzrokiem — wpa-
truje si¢ w plonacego czciciela Chaosu. Czy Elga aby
na pewno nim byla? Przedstaw wszystko tak, by gra-
oze mieli niemal pewnos¢, iz skazali niewinng oso-
be. Wszak chaotyczna skaza dziewczyny nie stanie
sie w tych warunkach widoczna! Opisz niewinne oczy
dziewczyny (ona naprawde sadzi, Ze jest niewinna),
wpatrujace si¢ z nadzieja w jedng z postaci.

Dzigki tej scenie gracze poczuja wstret do swoich
postaci za to, co uczynity; by byto im przed Tobg —
i przed soba nawzajem — wstyd.

Aby jeszcze bardziej sponiewiera¢ bohaterow, opisz
im jak wszyscy w wiosce si¢ od nich odsuwaja, uni-
kaja ich, gardza nimi. Kiedy wyjezdzaja, wszyscy
z pogarda pluja im pod nogi, a nawet rzucaja odpad-
kami. Niech gracze poczuja sie, jakby to ich postacie
byty skazaricami prowadzonymi na egzekucje.

Taki juz jest ten Stary Swiat...

Chelmski Klub Mitosnikéw Fantastyki

‘Smocze Leze’

serdecznie zaprasza na
KONWENT 20(0)01

Termin: 19 -21 pazdziernika 2001

Miejsce imprezy: 11 Liceum Ogélnoksztatcace
w Chelmie, ul. Szpitalna 14

Gofcie: Marek S. Huberath, Andrzej Pilipiuk, An-
na Brzezifiska, Jacek Koruda, Paulina Braiter-Ziem-
kiewicz, Rafal A. Ziemkiewicz, A. Zimniak, Konrad
T. Lewandowski, Jacek Inglot oraz wielu, wielu in-
nych, redakcje wielu pism zajmujacych sie réznymi
aspektami fantastyki oraz gier fabularnych.

W programie: tacznie kilkadziesigt spotkaf i pre-
lekcji, wiele konkurséw, turnieje gier karcianych
i bitewnych (M:(G, Shadowrun, WFB, Chronopia),
sesji gier fabulamych oraz wiele innych atrakcji,
wéréd nich m.in. mini turniej walk rycerskich polg-
czony z pokazami §redniowiecznych sztuk walki,
koncerty muzyki folkowej i rockowej, spotkania in-
ternetowych grup dyskusyjnych oraz kilka LARP-6W.

Koszt imprezy: niewielki — akredytacja trzydnio-
wa — jedynie 30 zt (mozliwe znizki). Istnieje tez moz-
liwo$¢ zakupu biletéw jednodniowych.

Nocleg: we wspdlnej sali (potrzebny jest wlasny
$piwor i karimata), mozna tez wykupi¢ poké;j 2 lub
3-0sobowy w pobliskim hotelu (koszt ok. 25 zt [ na
noc za jedng osobg). g

Po szezegdly porosimy pisac: tsalarioth@gniaz-
do.prv.pl lub tez zapraszamy na nasze strony: WWW.
konwent2001.prv.pl oraz www.smoczeleze.prv.pl. 5

Zapraszamy do wspéipracy! I czekamy na Ciebie!
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Maciej Nowak-Kreyer

Crubadura portret wtasny

fragment drugiego tomu pracy
Rontynentu krdtkie opisanie w tomach trzech,
dla ucicchy, nauki i wpchowania poczynione’,
autorstwa Matthiasa Neumanna z Oxenfurtu

Pragnac zawrzeé w swej pracy jak najrzetelniej-
sze’ informacje o mieszkaricach znanej mi czesci
Kontynentu, poprosilem niektorych ze swych przy-
jaci6l, aby pokrétce opisali to, czym si¢ trudza. Jed-
nym z adresatéw owej prosby byl pewien stynny tru-
badur... Jego opowiesé o doli wedrownego poety
postanowilem umiescié na tych stronicach prawie

niezmieniona (dodalem tylko tytuly ,rozdziatow”

i uczynitem kilka niezbednych skrotéw). Tusze,
drogi Czytelniku, iz pozwoli Ci to zajrze¢ w glab du-
szy minstrela...

Znajomy bard prosit tez, aby nie ujawnia¢ jego
miana, bo — jak rzeki z charakterystyczna dla siebie
skromnoscia — ,.jest ono tak stawne, ze przy¢mito-
by wlasciwego autora tej ksiggi”; tak wigc, aby obiet-
nicy dochowac, podpisatem go jedynie inicjatem.

Witaj, cny Przyjacielu i wielce uczony Mezu!

Sle pozdrowienia i zycze, aby Ci tylko od tej uczo-
nosci tysina sig nie powigkszala, bo — jak mawiaja
-madrej glowy wilos si¢ nie trzyma. Cieszy mnie
wielce, ze raczyle$ poprosi¢ mnie o przedstawienie
profesji, ktéra w pocie czota trudzg sie juz od lat wie-
lu, ku pozytkowi ogétu i chwale Sztuki.

Madrzes$ uczynite, albowiem wigkszo$¢ darmozja-
déw, zajmujacych uniwersyteckie katedry, zwyklo
samodzielnie wypisywac¢ androny o rzeczach, na
ktoérych sie nie rozeznaje. Licza pewnie na to, iz au-
torytet przez nich posiadany sprawi, ze czytelnik tyk-
nie kazda bzdure. (...)

(O pochodzeniu i wiedzy trubadurow)

PrzejdZzmy jednak do rzeczy, bo noc juz péZna, in-
kaust drogi, a wiele jeszcze nim musze napisaé. Nas,
trubadur6éw, zwyklo sie nazywaé wedrownymi poe-
tami i wyobrazac sobie jako wiéczegéw, przemierza-
Jacych zakurzone trakty i szukajacych byle okazji do
grania i zarobku. Prawda to Zreszta, acz po czesci
inie do korica.

Ogélnie rzecz biorac, trubadurem, minstrelem,
bardem czy jak to tam nazwiesz, jest praktycznie kaz-
dy poeta, ktéry potrafi zlozy¢ zgrabne wiersze. Tak
si¢ ztozylo, ze wiekszo$¢ minstreli pochodzi z rodéw
szlacheckich albo przynajmniej mieszczanskich, Nic

w tym zreszta dziwnego, bo tylko w owych rodach |
kogokolwiek sta¢ na oplacenie kosztownych stu-
diéw, niewatpliwie utatwiajgcych rozwdj poetyckich
talentéow. W naszym starym Oxenfurcie istnieje
wszak cata katedra, przygotowujgca zawodowych !
trubaduréw... Jednakze osoby wyrastajagce w do-
mach, gdzie nikt nie traci czasu na szukanie sposo-
bu przetrwania kolejnego dnia, nawet i bez studiow
moga zosta¢ minstrelami! Talent przede wszystkim!
Choé odrobina nauki zawsze jest potrzebna. Bo |
z samym talentem, nie poprowadzonym przez uczo-
nego mentora, mozna najwyzej zosta¢ wedrownym
dziadem, nucgcym smetne piesni do réwnie smet-
nych piskow dud czy innego, plebejskiego instru-
mentu. My, minstrele, znamy (i czasem stosujemy)
skomplikowane prawidla skiadania wierszy i deko-
rowania ich muzyka... Wiesz, na przykiad, ze porzad-
na piesii powinna mie¢ wyréwnana, niezbyt skom-
plikowana melodi¢, powtarzajaca si¢ w kazdej
zwrotce — caty za§ zawarty w niej tfadunek emocji
maja wyrazac przede wszystkim stowa, odpowiednio
modulowane i akcentowane? A znasz li sestyne, ist-
ny klejnot poezji, choé diabelnie trudny do uozenia?
Sklada sie takie cacko z szesciu strof, po szes¢ we-
1sOw kazda, i to wers6w koriczacych si¢ stowem po-
jawiajacym si¢ w we wszystkich pozostalych we-
rsjach, tyle ze w najrézniejszych miejscach... Ha! To
nie wszystko, bowiem stowo rozpoczynajace strofe
koriczy zarazem nastepna, sze$¢ stéw za$ stanowig-
cych rymy uzytych zostaje tez w trzech koficowych
wersach. Nie lada talentu i mozotu trzeba, by uto-
zy¢ takie cacko!

Ale i tak minstreli ma si¢ za niepoprawnych
wibéczegéw. Prawda sie kryje w tym wyobrazeniu
i zarazem nieprawda... Podréz nie jest koniecznym
warunkiem bycia trubadurem. Czestokro¢ mianem
tym okresla sig po prostu poete wyzszych lotéw. By-
waja (i to czesto) trubadurzy mieszkajacy sobie spo-
kojnie we wlasnym domostwie, tam komponujacy
i pyszniacy sie swymi dzietami. Zwykle s3 to moz-
ni panowie, ktérych staé na luksus bywania poeta.
Na co dzien zresztg i tak zajmujg si¢ powazniejszy-
mi sprawami: pobieraniem podatkéw, zarzgdzaniem
wloscig i szykowaniem si¢ do fowéw.

Takimi trubadurami sa nawet wiladcy pafstw
i paristewek (pono¢ Agloval z Bremervoord uklada
catkiem zgrabne ballady). Niestety, zdarza si¢ tez, ze
jakis zacny, lecz malo zdolny rycerz, biednie prze-
konany jest o swoim talencie, a lgkajacy sie go pod-
dani z mozotem udaja zachwyt.



: - wod zycia w ciagtym ruchu: szukanie .

~ ktérego moze wrécié na zime. Jako§ tak si¢

(O zyciu zawodowego trubadura)

Stale w ruchu sg za$ trubadurzy zawodowi,
do ktérych grona mam przyjemnos¢ (7) nale-
706, Nasze zycie jest ciezsze, bardziej nie-
przewidywalne — ale z pewnoscia cie-
kawsze. Nowe miejsca, nowe
znajomosci, nowe wydarzenia:
wszystko to zapladnia nasza Wy-
obraznig i owocuje coraz wspa-
\ nialszymi piesniami. Podrozu-
~ jac, nie musimy godzinami
~ zastanawiaé sie nad tematami
nowych utworéw — one przycho-
dza do nas same, czekaja tuz za
zakretem goscifica.
Troszeczke si¢ zagolopowa-
. lem... Méwiac szczerze, to istnieje
| tez znacznie mniej wzniosty po- >

pracy. Bieda wszak nie jest dla trubadu-  +
ra cnota, w przeciwieristwie do miltosci,
mlodosci, bogactwa i zabawy. By mie¢
co je§é, musze stale rozgladac sie za
. miejscami, w ktérych chca stucha¢ mej
. poezji, zabiega¢ 0 zaméwienie na piesni
. okoliczno$ciowe i wedrowaé od zamku
~ do zamku, liczac na to, iz jego pan nie

- tylko sypnie zlotem za kilka pio-
senek, ale moze tez zechce
przygamaé, choéby na krotki
czas... Bo niewielu minstreli ma dom, do
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 dzieje, iz 6w szczegdt ciggle nam umyka. Gdy
- nadworze wiatr 1 ziab, trzeba szybko znalezé mece-
~ nasa! Ty umilasz mu §piewem dtugie wieczory, a on
- ltozy na twe utrzymanie, wyplaca Ci pensje... O do-
datkowym zajeciu, takim jak szpiegowanie (w cza-
sie wedréwek widzi sie to i owo, co p6Zniej mozna
- z zyskiem sprzedac), wrodzona dyskrecja zabrania
mi si¢ rozpisywac,
Swietna okazja do zlapania takiego darczyficy sa
rozmaite turnieje i zjazdy trubaduréw. Zwykle orga-
~ nizujg je spragnieni rozrywki moznowtadcy, na ja-
- kim$ okazalszym zamku. Nie do§¢ ze przez kilka dni
opychasz si¢ i pijesz na cudzy koszt, to jeszcze masz
’ okazje pokazaC swéj kunszt przed gromada utytuto-
- wanych stuchaczy. Nawet jesli nie wygrasz, szansa,
ze kto$ zechce ozdobié Tobg swojg siedzibe, jest spo-
. 1a. Niestety, nie ma r6zy bez kolc6w. Czgsto, za cze-
- Sto mecenas wymaga tworzenia utworéw urggaja-
cych godnoéci poety — bo akurat takie trafiaja w jego
prymitywne gusta. Albo zada wylacznie peanéw na
J sw.éj temat, zawierajacych tyle pochlebstw, ze az
5 szerfx sie na mdlosci. Albo, co gorsza, ma miodg zo-
/i ne, pigkne céry i jest o nie piekielnie zazdrosny...

Dla.tego tez kazdy r0zsgdny minstre]
stara si¢ mie¢ W swoim repertuarze nie-
co piosenek plebejskich, §miesznych
i spro$nych. Gdy szans na zamieszka-
nie w zamku raczej nie ma, trzeba po-
kreci¢ sie po gospodach, karcz-
mach i podobnych przybytkach.
Granie do kotleta bywa czasem
przykre, ale pieniadz wszak nie
$mierdzi. A na takich, dajmy na
to, weselach nie tylko najesé
sie i opi¢, ale i pochedozyé
darmo mozna...
Nie radze jednak TOZpO-
czyna¢ wystepu zaraz po
wejsciu do karczmy. W naj-
lepszym wypadku koniczy sie
to catkowitym zignorowaniem
ghupiego trubadura, a najcze-
§ciej — niezbyt grzecznym wy-
proszeniem go za drzwi. Roz-
sadny bard wpierw pyta gospodarza

o zgode. Ten, kiedy jej juz udzieli, to za-
zwyczaj teZ anonsuje poete, a i czasem fun-
duje positek oraz nocleg. Cho¢ nierzadko za-

da réwniez czgSci zarobionych pienigdzy
(zwykle wrzucanych po wystepie do kapelu-
sza, na zasadzie ,,co taska”).
Jednakowoz sprytny trubadur
moze zaproponowac, ze za z gory
ustalong sumke lub cze$¢ zyskéw (oraz,
czesto, wikt i opierunek) bedzie grat regular-
nie, stajac si¢ kulturalng atrakcja knajpy. To do-
bry sposéb na przetrwanie zimy.

Sita rzeczy panuje wérd nas spora konkurencja.
Nie trzymamy si¢ razem, nie tworzymy gildii albo
cechéw — kazdy dba o wiasny zadek. Bywa nawet,
7e wskutek nieoficjalnej umowy z gospodarzem tu-
dziez z lokalng mafia, niektérzy minstrele uzyskuja
wylaczno$é na granie w pewnych rejonach. Z cze-
go§ trzeba wszak zy€... Poza tym wybitni arty$ci s3
przeciez indywidualistami.

(O podrézy)

Myli si¢ jednak ten, kto wyobraza sobie minstre-
la-indywidualiste jako samotnego wedrowca, rado-
$nie i na piechote przemierzajacego bezdroza. Coto
to nie! Zbéjcy tylko czekaja na podobnych delik.wcn-
t6w! Trubadur podrézuje zwykle konno, miewa
przy sobie brofi, ktérej potrafi uzy¢ — czasem jestnia
nawet miecz, prawie zawsze sztylet. Niejeden b'zm-
dyta srodze sie zdziwil, gdy nagabniety bard, zamiast
wreczyé (rzosik, poczestowat go zelazem. Rozs‘ad-
ny minstrel stara si¢ podrézowac w towarzystwie —

Pawel Moszczyriski
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bo to i weselej, i bezpieczniej — a W zamian za piesni
czgstowany bywa jadiem i napojem. Jesli towarzystwo
jest wyjatkowo zajmujace i robi ciekawe rzeczy, by-
wa, iz bard zostaje z nim na dluzej, przeistaczajac si¢
w kronikarza czynéw swoich towarzyszy. Wszak oni
dostarczaja mu pod nos tematy pieni!

Wedrujacy trubadur zatrzymuje si¢ zwykle po go-
spodach, za nocleg i strawg placac wystepem. Cza-
sem tez nocuje w prywatnym domu, ktérego mie-
szkaficy zaszezyceni bywaja wizytq stynnego poety
{ — co nie mniej istotne — moznoscia goszezenia je-
20 towarzyszy.

(O znaczeniu piesni)

Zadziwiajacy jest ten dualizm w postrzeganiu
nas, trubaduréw. Mamy opini¢ lekkoduchéw, darmo-
zjad6w i uwodzicieli (a c6z poczaé, skoro kobiety
uwielbiaja inteligentnych, zadbanych i wesotych
mezczyzn?). Czesto jednak zabiega si¢ o nasze
wzgledy i marzy o tym, by sta¢ bohaterem piesni. Bo
kronika zapisana w ksigdze to rzecz, ktéra mato kto
przeczyta i ktéra latwo moze przepas¢. Ballada zas,
za sprawa powiazaniu stéw i melodii, fatwiejsza je§1
do zapamietania, roznosi sie po wielu krainach: po-
wtarzana z ust do ust, rozbrzmiewajaca na ucztach,
przy ogniskach... Trwa nawet wtedy, gdy jej tworca
i bohaterowie dawno przemienig si¢ w proch.

(O tematach piesni)

przyrzeka swojej pani wierno$¢ i stuzbe, traktuje ja
niczym swego seniora. Dwoi si¢ i troi, aby okaza¢
przed nig odwage, prawo$¢, a pono¢ sit mu doda-
je czyste i goragce uczucie. Dla damy podejmuje
najniebezpieczniejsze wyzwania, dla niej uklada
piekne piesni, w jej imieniu przetraca gnaty na tur-
niejach. Gotow jest popelniac rézne ghupstwa, jak
choéby sie pojedynkowaé z kazdym, kto zaprzeczy,
iz jego dama to najpiekniejsza panna na Swiecie.
Ona, z poczatku niedostepna jak szczyty Smo-
czych Gér, powoli topnieje w zarze tejze mitosci.
Stopniowo, nie spieszac sig, zdawkowymi czyna-
mi i gestami okazuje kawalerowi wzajemnoS¢.
Rzeczony kawaler wywyzsza i ubostwia swojg da-
me, czynigc ja szczytem marzen, niedosigzng isto-
ta, wrecz pomnikiem. Szczgsliwie, im bardziej ko-
chanek in spe stara si¢, tym bardziej nalezy mu si¢
nagroda w postaci wdzigkéw wymarzonej niewia-
sty. Senior jest zobowiazany do nagradzania wier-
nych wasali, wiec i uwielbiona musi wreszcie oka-
zaé zalotnikowi taskawo$¢ — bo inacze] wszyscy
woko6t zgodnie uznaja ja za z13 i okruma. To jeszcze
nie wszystko: ci rozpustni Cintryjczycy wymySlili
sobie, iz obiekt westchnien niekoniecznie musi
byé kobieta stanu wolnego. Mozliwe jest nawet
wzdychanie do matzonki swego suzerena, ktore jed-
nakze — ze zrozumiatych wzgledow —rzadziej kon-
czy sie w tozu. A choé rogaczowi przyznaje

sie czasem prawo pomsty, to gacha nie

skazuje si¢ na potepienie, wykazujac

pelne zrozumienie dla targajacej nim

specyficznego rytu-

Zaczatem pisaé o sprawach wzniostych ?" namigtnosci. Jesli rozjuszony maz,
i ponadczasowych, a wszak nasze na przyklad, zargbie go siekie-
piesni krecg si¢ przede wszystkim 13, to on, a nie biedny ko-
wokot tego, co i tak kreci Swiat caty, chanek staje si¢ czar- |
czyli — dosadnie méwiac — rzyci. nym charakterem.
A mowiac ni - -~ Pokrecone to wszy-
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twormniej: zdecydo- stko, ale wesole...
wana wigkszosé Poza pieSniami
trubadurskiej twor- o milosci, tworzymy
czoSci, szczegblnie tez satyry, sprosne piosen-
tej przeznaczonej dla ki, opowiesci o wielkich bi-
szlachetnych uszu, trak- twach, moralitety... Sporo tego.
tuje o mitosci. Szczegdl- Rodzaje piesni majg nawet
nie zas o pewne;j jej wlasne nazwy, Ze wWspomne
odmianie, zwanej miloscia tylko cansos, czyli ogol-
dworskg, wymyslonej po- o — nie pie$ni mitosne, al-
no¢ przez cintryjskich bas — piesni opowiada-
minstreli. jace o wschodzie storica

Owa mito$é dworna, zastajacym uszczesliwio-
wzniosta, wspaniala i ciut nych sobg kochankow, ten-
nienormalna, wpycha A= son — czyli dialog dwojga -
zdrows chu¢ w ramy L trubadur6w, planh — la- =

ment, sirventes — satyry

alu. Kochanek

M

i moralitety. s



(O wykonaniu piesni)

Jak wykonujemy te piesni? Na poczatek ciekawo-
stka — trubadur nie zawsze wykonuje je osobiscie.
| Bywaja minstrele zajmujacy sie tylko two.rzleniem,
reszte za$ powierzaja innej osobie, zwanej zongle-
rem. Oczywiscie, sami towarzysza mu podczas wy-
stepu, aby nikt nie mial watpliwosci, kto.tu jest
gwiazda poezji. Czasem tez zdarza sig, 1z zongle'-
1zy przygrywaja Spiewajacemu minstrelowi albo tez
§piewaja do granej przezen melodii. Obecnie coraz
czesciej zwyklo sig nazywac zonglerami osoby,
. kt6re wykonuja wylacznie cudze piesni, samemu nic
" nie tworzac. Czasem précz piosenek majg one
w swym repertuarze jarczmarne, kuglarskie sztucz-
ki. Stowem: znacznie nikczemniejsi sa od trubadu-
r6w i czesto stanowia tylko dodatek do wlasciwe-
£0 wystepu.

Okolicznosci wystepu bywaja réznorakie. W za-
. tloczonej karczmie, na jarmarku czy w innym, nie-
zbyt oficjalnym miejscu wystarczy — po odpowie-
dnim zaanonsowaniu — wdrapac si¢ na jakas tawe
czy podest i graé oraz Spiewac do upadlego. Na
- dworach, wystep minstrela zwykle odbywa si¢ pod-
czas uczty — i na jego czas ci, co majg cho¢ troche
oglady, przerywaja jedzenie i picie, podziwiajac

. Czasem wystep bywa zdarzeniem samym w so-

bie. Osoby spragnione obcowania ze sztuka, zasia-
daja w wielkiej sali, a na podwyzszeniu samotny tru-
- badur nuci pigkng ballade. I skwapliwie zbiera
. podarki od zachwyconego audytorium.

(O instrumentach)

Najpopularniejszym instrumentem jest lutnia —
- fatwo na niej gra¢, daje sporo muzycznych moz-
liwosci. Pigkna jest tez réwniez fidel — rodzaj
skrzypek o zadziwiajacym dzwieku. W uzyciu by-
wa réwniez harfa i cytra, ktérej metalowe lub wy-
- konane z jelit struny straca sie dtugimi, specjalnie
pielegnowanymi paznokciami. Dziarskg melodie
4 najlepiej wygrywa si¢ na dudach. Istnieje nawet
. specjalna odmiana tego instrumentu pozwalajaca na
Jednoczesne Spiewanie. Dudy to jednak intrument
| ludowy, dlatego szanujacy sig trubadur sigga po nie-
- go rzadko.

Tak oto, pokrétce przedstawia sie zywot trubadu-
ra. Mam nadzieje, Ze choé w czesci zaspokoifem cie-
. kawosé Twojg oraz Czytelnik6w Twej ksiggi. Pamig-
. taj jednak, ze to, co jestem w stanie oddaé stowami,
to zaledwie czastka codziennych i niecodziennych
przezy¢ minstrela. Petnej prawdy szukaé trzeba szu-
[P Kaé na szlaku — i w piesni.

Ik & Zawsze do zastug,
nfll’\n,c‘ TW6j J.

Oto,,przepis’ na symboliczny, ale sugestywny

str6j trubadura, ktéry z pewnoScig ubarwi sesje.
Lok

Zal6z obszemy beret i 0zdobng brosza przy-
mocuj don piérko.

: * Na grzbiet wdziej biala koszule, na nig zag

kolorowa kamizelke (najlepiej CzZerwona).

* Wazuj czame legginsy i wysokie buty (na

przyktad kozaki).

* Przepasaj si¢ ozdobnym sznurem lub jakims
tadnym paskiem.

* Dziefa dopelni gustowny wisiorek na szyi.
Jesli masz zaciecie krawieckie, mozesz tez

_ przygotowac sobie prawdziwy, tréjkatny kape-
 lusik barda. Wez stary filcowy kapelusz, jego
_rondo podnie$ z bokéw, ksztaltujac przodu

charakterystyczny dziébek. Calo$¢ umocnij kil-
koma szwami.

We wezuciu si¢ w posta¢ minstrela pomoze

- Ci wspaniala kaseta nagrana przez Jacka Ko-

walskiego i Klub Swi@tego Ludwika, zawiera-
jaca polskojezyczne wersje piesni Sredniowiecz-
nych trubaduréw. Szukaj jej w wigkszych
sklepach muzycznych.

Filmy, w ktérych pojawiajg sie weseli poe-
ci, to na przyktad: ,,Ostatni smok” i ,,Latajacy
Holender”.

Poza dzietami ASa, cickawe postaci truba-

duréw odnajdziesz miedzy innymi w ksigzkach

,Druss Legenda” Gemmela i ,,0ko Swiata”
Jordana.

Proste pomysly na przygody z wyKorzysta-
niem trubadurow:

* Hanza zostaje wynajeta do ochrony trubadu-
1a tworzacego piesi na zamdowienie miejsco-
wego feudata (ktory bedzie bardzo, bardzo
zly, jesli pupilowi co$ si¢ stanie) — nie wie,
ze inny, jeszcze potezniejszy feudal pragnie
barda wywalaszy¢ za uwiedzenie zony.

* Hanza, by bezpiecznie przekra$d si¢ przez ob-

jety wojng teren, udaje wedrownych minstre-

1i —niezaleznie od posiadanych umiejetnosci.

Chroniony przez hanze trubadur specjalnie

ipo kryjomu sprowadza na nig niebezpieczeii-

stwa, pragngc znalez¢ temat piesni. Gdy awan-
tumnicy zaczynajg co§ podejrzewac, wing obar-
cza jednego z nich (tudziez inna, uczciwag
osobg). Rozpoczyna sie dramat poméwieri

i wzajemnych oskarzed. A sprowokowane

przez barda zagrozenie staje si¢ coraz niebez-

pieczniejsze...

*




KLUB MIMOWICZOW

Niniejszym otwieramy podwoje niezwykltego !clubtvx.
ktérego zamierzeniem jest skupienie wszystkich mito$ni-
k6w gier fabularnych wydawanych przez MAGa. Jego
cztonkiem moze zostac kazdy, bez wiekszego wysitku.
A z cztonkostwem wiazaé sie bedzie wiele bonusow, zalet
i pluséw. Jakich? Oto ich lista, ktéra bedziemy starali sig
caly czas poszerzac.

1. MiMowicz otrzymuje znizke w wysokosci 20% na
wszystkie RPGowe produkty wydawnictwa MAG sprze-
dawane wysylkowo lub w firmowych sklepach. Oznacza
to, iz kazdy podrecznika jest dla niego o 1/5 tafiszy! Uwa-
ga: Rabaty promocyjne nie sumujg sie.

2. MiMowicz ma prawo raz w roku wymieni¢ zniszczo-
ny podrecznik podstawowy do dowolnego systemu, placac
za to operacje zaledwie 60% ceny detalicznej. Innymi sto-

REGULAMIN ISONKURSU
DLA PRENUMERATOROW MAGII | MIECZA

1. W konkursie moga braé udziat osoby, ktére ma-
ja wykupiona prenumerate ,,Magii i Miecza”,
obejmujacg co najmniej numery 91-92 193, oraz
osoby, ktére wykupia roczng prenumerate ,,Ma-
gii i Miecza”, korzystajac z kuponu dotaczonego
do numeru ,,Magii i Miecza” 91-92 lub 93.

2. Warunkienf uczestnictwa w konkursie jest przy-
stanie do dnia 30.09.2001 na adres Wydawnictwa
Mag prawidlowej odpowiedzi na pytania zamie-
szczone w czasopismach ,Magia i Miecz” w nu-
merze 91-92 1 93.

. Odpowiedzi na pytania konkursowe nalezy udzie-
li¢ na kuponach (z numerami ,,1” i ,,2") wycie-
tych z ,,Magii i Miecza” nr 91-92 i 93. Wazne sg
tylko oryginalne kupony wyciete z podanych
wyzej numeréw czasopisma ,,Magia i Miecz”.

4. Odpowiedzi nalezy przesyta¢c NA KARTKACH
POCZTOWYCH z naklejonymi wypetnionymi
kuponami na adres: Wydawnictwo Mag, ul. Cy-
pryjska 54, 02-761 Warszawa, z dopiskiem
»~Miecz WiedZmifiski”.

5. Konkurs trwa od 01.08.2001 do 30.09.2001.

6. O dacie nadestania odpowiedzi decyduje data
stempla pocztowego.

7. Spoéréd nadestanych kartek pocztowych z odpo-
wiedziami zostanie wylosowana jedna kartka
z prawidtowa odpowiedzig na oba pytania. Au-
tor wylosowanej kartki pocztowej otrzyma
MIECZ WIEDZMINSKL

8. Termin i forma otrzymania nagrody zostanie po-
dana p6Zniej.

9. O wygranej poinformujemy zwyciezce listownie.
10. Nazwisko zwycigzcy zostanie podane na famach
czasopisma ,,Magia i Miecz” w numerze 95.

Uwaga: Z powodu zaprzestania wydawania przez

Wydawnictwo MAG czasopisma ,,Fenix” formuta

kfmkursu musiata ulec niewielkiej zmienia. Za zaist-

uﬂlﬂ sytuacje przepraszamy.

w

. O Pavetty

wy: cztonek klubu wysyta nam zniszczony podrecznik wraz
z potwierdzeniem dokonania wplaty, a my odsytamy my
nowy, pachnacy jeszcze drukamig produkt. Uwaga: MiMo-
wicz moze wymienié podstawke danego systemu tylko raz
na pieé lat; nie moze wigc co roku wymienia¢ podreczni-
ka ED, moze rok po roku wymienia¢ np. podreczniki ED,
ZC, a potem GS.

3. MiMowicz za kazde 10 zi przeznaczone na erpego-
we produkty MAGa otrzymywac bedzie jednego maga —
wirtualng walute wydawnictwa. Raz na p6t roku MiMowicz
otrzyma specjalny kupon zaméwienia oraz liste dostepnych
produktéw wraz z ich cenami w magach. Do tego zestawu. ¢
dotaczona bedzie réwniez aktualnie posiadana przez Mi-
Mowicza liczba magéw. Uwaga: Warto wigc zachowywac
wydruki z kas potwierdzajace zakup towaru wydawnictwa
MAG!

4. MiMowicz bedzie brat udziat w specjalnych konkurach
organizowanych tylko dla cztonk6éw klubu!

5, MiMowicz bedzie raz w roku otrzymywat kupon do
glosowania, dzieki ktéremu odda gtosy na m.in.: najlepszy
produkt wydawnictwa MAG z danego roku i najlepsza
przygode w czasopismie ,,Magia i Miecz”.

To na razie tyle, jesli chodzi o zalety bycia MiMowi-
czem. Teraz musimy tylko powiedzie¢, jak wstapic w sze-
regi MiMowicz6w. Sprawa jest niezwykle prosta i wyma-
ga dokonania dwéch operaci.

1. Kazdy MiMowicz musi byé aktualnym prenumera-
torem czasopisma ,,Magia i Miecz”. W chwili, gdy koficzy
si¢ prenumerata, automatycznie koficzy si¢ cztonkowstwie
w klubie.

2. Aby wstapi¢ do klubu, MiMowicz musi wypelni¢ spe-
cjalng karte cztonkowstwa, kt6ra pojawi si¢ w nastepnym
numerze czasopisma ,,Magia i Miecz”. Po jej wypelnieniu
karte nalezy przysta¢ do wydawnictwa MAG, gdzie MiMo-
wicz zostanie wprowadzony do ewidenciji.

Przygotuj si¢ wiec na wstgpienie do elitanego klubu Mi-
Mowiczéw. Otwieramy przed Toba nowa przyszto$c!

RONRUR 'S

Ponizszy kupon z zakre§lona wiaSciwa odpowie-
dzig doklej do kuponu z poprzedniego numeru i ca-
to§¢ wyslij na adres MiM-a.

PVCANLE 2.
Czyjy corkg bylta Ciri? |

~ Pytanie 2 ;
oo O oAweny
- O Rapsodii




dej i jego znamienita siostra zjedli by, by

to nie tylko najlepsza przygoda do L5K, jaka zostala spisana w tym kraju. To takze czoléwka §wiatowa. Michat Ma-

pomy#lisz o Zyciu w nieco inny spos6b.

OPOWIADID

na papier historie, w kt6ra nic tylko da si¢ gra¢ miesigcami, ale kt6ra sprawi, 2

Wokat tak cicho —
stapia si¢ z lita skala
wolanie cykad

— haiku umieszczone nad wejsciem do Ogrodu Cykad

itajcie w Ogrodzie Cykad — miejscu, w ktérym moze sie rozpoczaé, jak i zakoriczy¢, wiele oI)QWieﬁci,_W miej-
scu, ktére, by¢ moze, stanie si¢ sceng tragicznych wydarzefi i dramatycznych przezy¢ lub jedynie spokojna przy-

stanig na drodze bohateréw.

Poznacie dom schadzek — jego przesztosé, obecnych mieszkaricow, statych klientéw oraz obyczaje w nim pm?ujqc'e.
Pozniej, w czgsci zatytutowanej ,,Opowiesé o Sokole”, przedstawimy Wam historie peing mitosci, zdrady i tajemnic oraz
- honorowych samurajow, pigknych gejsz i zadnych zemsty duchéw.

TLO

W tej okolicy
wszystko, co wzrok obejmie
takie jest chtodne
— napis na stupie przydroznym
niedaleko Przeteczy Beiden

Ogréd Cykad jest jednym z najbardziej ekskluzywnych do-

“uisied e MOW schadzek w Rokuganie. Swy pozycje zawdziecza nie

tylko urodzie i umiejetmosciom gejsz, lecz réwniezl szczegql-
nemu polozeniu i sprytnej polityce. Lezy nad urokliwym gorl-
skim jeziorem otoczonym przez strome szezyty Gor ro‘.dl.\‘-jl
Swiata. Jest oazy piekna i spokoju, ogrodem mukosz_y pOSTO!
nagich skat. Jednak nie tylko to sprawia, iz jest wyj;_[tkm\:y.
Mimo pozomego odosobnienia i beztroski, ten raj na zie=
mi graniczy z najkrwawszym, nieustajacym polem bitwy
— Przeteczg Beiden. Ow skrawek ziemi, bedacy ]egiyr_llym
wylomem w dzielacych Rokugan Gérach Srodka Swiatd,
od stuleci pozostaje §wiadkiem zmagan trzech Klanéw —

Piotr Czerkas



Db Cykad’ Sposil uyeins

1. Przeczytaj i pomySl: : ¢

,Ogréd Cykad” nie jest gotowym scenariuszem, a je-
dynie opisem miejsca, W ktérym graczy moze spotkac
mnéstwo przygdd. Potraktuj artykut jako zbi6r pomy-
stéw. i propozycji majacych poméc w. samodzielnym
tworzeniu fabuty.

2. Zaakceptuj, odrzué, dodaj lub zmiefi:

Kazdy ma dobre pomysty i ma prawo stworzy¢ wia-
snq wizje Ogrodu Cykad. Zmieniajeie, co cheecie — to
Wy znacie swoich graczy i wiecie, jak postapi¢, by do-
brze sie bawili.

3. Nie wykorzystuj wszystkich pomysi6w naraz:

W Ogrodzie Cykad duzo si¢ moze wydarzy¢. Boha-
terowie powracajac, odkryja kolejne tajemnice i przezy-
janowe przygody. Przelecz Beiden i Ogréd Cykad sa sa-
mym sercem Rokuganu — wiele intryg zaczyna si¢ tu
i koriczy. Nie zmarnuj takiego potencjatu na jedna sesje.

4, Nie zapominaj o szczeg6tach:

Sita Ogrodu Cykad jest estetyka — bez szczeglowych
opiséw przyrody, gejsz i zwyczajéw, otoczenie straci
wiele ze swego uroku. Pozwél graczom zachwyci€ si¢
nim tak, jakby istniat naprawde!

Lwa, Skorpiona i Zurawia. Jednakze bitwy nie trwaja
wiecznie, a do najwiekszych probleméw nalezy utrzyma-
nie morale bezczynnego wojska. Stad tez okolice Przele-
czy Beiden pelne sa przybytkéw rozkoszy réznej klasy i re-
nomy — za najprzedniejszy uchodzi Ogréd Cykad.

Wielu szlachetnie urodzonych samurajéw przybywa
z calego Rokuganu, by spedzi¢ tu niezapomniane chwile,
gdyz uroda i do§wiadczenie tutejszych gejsz owiane s3 juz
legenda. Nietrudno zgadnagé, iz do klientéw Ogrodu Cykad
zaliczajg sie nie tylko proSci Zolnierze, ale takze najwyzsi
oficerowie stacjonujacych przy Przeteczy oddziatéw. Wia-
domo tez, jakie niesie to za sobg konsekwencje. Niejeden
generat w chwili stabosci znalazt w osobie pieknej, inteli-
gentnej i wyksztatconej gejszy doradce i powiernika. Wie-
le z powierzonych tajemnic, gdyby dostalo si¢ w rece wro-
ga, mogloby zmienié losy bitew i wojen. Dlatego Ogréd
Cykad zawsze byl i nadal pozostaje miejscem szczegélne-
g0 zainteresowania wywiad6éw trzech Klanéw. Nie jest ta-
jemnica, ze w tej materii Lwy i Zurawie nie mogg sie réw-
na¢ z Skorpionami, niedo§cignionymi mistrzami intryg
i podstepéw.

Tym razem trafita katana na kamien. Dzigki odwadze
i sprytowi dziewczat, Ogrodowi Cykad udato si¢ zachowaé
neutralno$¢ i niezalezno$¢. Metoda byta prosta acz skutecz-
na — gdy tylko Skorpiony poznaty jeden z mrocznych se-
kretéw klientéw, gejsze natychmiast i bezwzglednie go
ujawniaty. Tajemnica, ktéra poznali wszyscy, dotkliwiej
uderzata w Skorpiony niz w inne Klany. Lepszy samuraj

Ogréd Cykad mimo pozomego spokoju znajduje sie

niebezpiecznie blisko areny wojennych zmagan Klan6w.

Wyzwanie: Banda roninéw i dezerteréw zawedrowata

W okolice Ogrodu Cykad —akomego kaska do ziupienia.

: Koncentracja: Ponaglani przez zblizajace sie zagroze-

nie, bohaterowie muszg zapewni¢ bezpieczefisiwo gej-

Szom i przygotowaé sie do obrony. Aby zyskac na cza-

- Sie, mogg prébowaé odciagnaé uwage bandy od domu.

i .U b ie: Zdani jedynie na siebie, samurajowie po-
Winni broni¢ Ogrodu Cykad przed atakiem bandytéw.

w garéei niz martwy samuraj. Szybko zrozumieli swéj blad =S
i zaniechali bezpo$rednich préb podporzgdkowania sobie
Ogrodu Cykad, a nie bedac w stanie przejaé¢ nad nim kon-
troli, skutecznie zadbali, aby nie udato sie to innym.

RISTORTA

Odchodzg z wiosng
ptak krzyknie w skorpiona oczach
zabty$nie {za

§
B

— napis na kamieniu przy jeziorze |

Kronikarze Ikoma zwykli mawia¢, ze historie nie zda-
rzajg si¢ naprawde, a jedynie zostaja zapamigtane. Jezeli
ktéry§ z czcigodnych klientéw zechce poznaé przeszio§é
Ogrodu Cykad, moze od jednej ze starszych gejsz ustyszeé
opowie$¢ o jego powstaniu.

»Dzialo si¢ to w czasach, gdy po raz pierwszy klany Lwa,
Skorpiona i Zurawia starly sig na Przeleczy Beiden. W ko-
tlinie, gdzie stoi teraz Ogréd Cykad, nie bylo jeszcze je-
ziora, a miejsce, w ktérym obecnie tak wielu samurajéw
zaznaje rozkoszy w ramionach gejsz, nalezato wylacznie
do dwojga Kochankéw. Fortuny sprawily, ze niemozliwa
mito$§¢ zakwitta naglym plomieniem wsréd gorskiego pu-
stkowia, jedynego Swiadka tajemnicy. Mitos¢, ktdra pola-
czyla dwoje wojownikow, byta nieunikniona i silniejsza niz
obowigzek czy honor, silniejsza nawet niz dzielaca
odwieczna klanowa nienawisé. W dzieri stawali peini wro-
gosci naprzeciw siebie w Smiertelnej potyczce, a nocg pet-
ni czutosci zasypiali w swoich objeciach. Wojna rzadzi sie
wiasnymi prawami, a mito§¢ jest-wobec nich najcigzsza =
zbrodnig — tym bardziej, gdy polaczy dowodcow wrogich
armii. Kochankowie wiedzieli, ze ich uczucie musi pozo-
staé tajemnica. Gdzie jednak rodzi sie sekret, zawsze znaj-
dzie sige ktos, kto go pozna, a gdzie rodzi sie czyste uczu-
cie, musi tez pojawi¢ si¢ jego zia siostra — milo$¢ bez
wzajemnosci. Samotne i cierpiace serce Zdrajczyni uknu-
fo przebiegty plan rozdzielenia Kochank6éw i zdobycia umi-
fowanego. Kto kocha mifoscig niepelna, nie jest w stanie
pojaé potegi prawdziwego uczucia, ktore nie ulega szanta-
Zowi. Kochankowie woleli stracic Zycie, honor i stawe, niz
wyrzec sig siebie. Spotkali sig po raz ostatni w cichej ko-
tlinie, oddzielonej od reszty $wiata murem niedostepnych
gor, gdzie milo$é przyszta wraz z kwiatami wisni, aby =
odej$¢ razem z pierwszym Sniegiem. Odbierajac sobie zy-
cie, ostatnim tchnieniem przysiegli, Ze ich potepione du-
sze odnajda sie w wiecznosci jigoku. Zdrajczyni odkryta
ciala splecione w ostatnim mitosnym uscisku na posfaniu
szkarfatnego puchu. Jej usta nie wypowiedziaty nawet jed-
nego stowa, ale serce przekieto uczucie, ktére ich zniszczy-
lo. Zaptakata samotna tza i pozostata jej tylko bezsilna nie-
nawi$¢ do praw tego $wiata...”

Wedtug legendy, miejsce, gdzie znajduje sie Ogréd Cy-
kad, bylo niegdy$ §wiadkiem zakazaneji tragicznej mitosci,

Samurajowie z wysokim Honorem, nalezacy do Kla-
n6éw Lwa, Skorpiona lub Zurawia, posiadajacy odpowie-
dnie Wady lub Zalety, mogg poczué si¢ urazeni historig
powstania Ogrodu Cykad, badZ co badZ naruszajacy etos
bushido.

‘Wyzwanie: Nieroztropna mtoda gejsza swoja opowie-
§cig naraza sie na gniew jednego z klientéw.

Koncentracja: Bohaterowie, z powodéw emocjonal-
nych lub politycznych; nie chea $mierci dziewczyny.

Uderzenie: Nalezy uratowaé gejszg, nie narazajac
przy tym swojego honoru i chwaly.




jaka pola-
czyta trzy osoby
. — dumng Mat- >
su, wiemego )
. Daidoji oraz nieszczeSliwa Bayushi. Kochankowie — Lwica
i Zuraw — odebrali sobie zycie i utracili honor, a samurai-ko
z Klanu Skorpiona nigdy nie powrécila do swojej rodziny.
- Zatozyta w dolinie dom schadzek, w ktérym samurajowie
mogli odnalezé chociaz namiastke prawdziwej mitosci,
a czasem nawet ja sama. Legenda za$ glosi, ze z jedynej tzy
uronionej przez zdradziecka Bayushi, powstato jezioro na-
zywane od tej pory £z Skorpiona.

DM

Krzycza cykady
Jja i méj dom za chwile
zmieni sie w kamien
— wykaligrafowane w gléwnej sali
na jednej ze Scian

Ogréd Cykad przez wiele lat byt §wiadkiem tragicznych,
szeze§liwych i komicznych wydarzefi. Powoli zyskiwat
swéj niezwykty urok oraz ,,0s0bowos¢”. Stat si¢ nie tylko
domem, w kt6rym rozgrywaja si¢ ludzkie dramaty, ale tak-
7e ich bohaterem. To magiczne miejsce, zachowujac har-
. monig z natura i réwnowage pieciu zywiotéw, jest czescia
~ niebianskiego porzadku.

Plan

Ogréd Cykad nie przypomina typowego domu gejsz,
a raczej sporych rozmiaréw gospode z dodatkowymi bu-
dynkami dla stuzby.

Plan duzego zajazdu znaleZ¢ mozna w podreczniku
gtéwnym Legendy Pieciu Kregéw na stronie 229. Bu-
dynki stuzby przypominaja dom kaptana ze strony 228.

OGIEN
Wieczor wiosenny

dodam jeszcze kadzidta
bo juz sig spala
— stary pergamin, oprawiony w drewniane ramy, zawie-
szony w jednym z pokoi

Wok6t ognia koncentruje sie zycie Ogrodu Cykad.
| W. glé_wnej sali jadalnej przy kamiennym palenisku samu-
rajowie posilajg si¢, pija i biorg udziat w rozmaitych mniej
lub bardziej dwornych zabawach.

Sala gtéwna, w przeciwieristwie do zazwyczaj spotyka-
nyf:h w zajazdach, nie jest podzielona §ciankami na ofe-
rujgce pry\_vamo:éé wneki. Zasiadajac w przestronnym po-
mieszcezeniu samurajowie czuja sie raczej jak na dworze
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wielkiego pana, niz jak
w dc.Jmu uciech. Sprzyja to
zawieraniu znajomosci po-
migdzy go§émi Ogrodu Cy-
kad i stwarzaniu uczucia
przynalezno$ci do tego cu-
downego miejsca.
Najwazniejsz izbe zdobia
wykonane przez gejsze obrazy,
przedstawiajace malowniczg
przyrode i majestatyczne géry ota-
czajace Ogréd Cykad. Na $rodku znaj-
duje si¢ palenisko — zapewniajg-
ce cieplo w zimne noce. Zaraz
obok, na niewysokim pode-
Scie, gejsze zwykly za-
siada¢, by uprzyjemniaé
muzyka i §piewem pobyt gosciom. Zupelnie niespotyka-
nym w takim miejscu elementem jest daisho stojace — ni-
czym w domu samuraja — w honorowym miejscu pod §cia-
ng. Z przedmiotem wiaze si¢ legenda, ktérg gejsze chetnie
opowiedza zainteresowanym goSciom.

Daishe  Naname

Swego czasu Ogrod Cykad miat dosy¢ niecodzienne-
g0 goscia — samurai-ko z Klanu Lwa. Mastu Naname by-
ta, za cichym przyzwoleniem Akodo Yubei, kochankg
Miodowe;j Perty, a przy tym jej bliska przyjaciotka.

Gdy umierata, nie pozostawiajac po sobie zadnych
spadkobiercéw, ofiarowata swoje daisho, by ochraniato
Ogréd Cykad i mieszkanki, kiedy jej zabraknie. Zgodnie
z legenda, jesli domowi gejsz grozi niebezpieczefistwo,
ostrza mieczy pokrywaja sie $wieza krwia.

Pokoje w domu uciech bardzo gustownie i eleganc-
ko urzadzono, wystroj starannie dopracowano, Z kobie-
ca lekkoscig i dbatoscia o szczegoty. Przez wieki Ogréd
Cykad wypetniat sie drogocennymi i pigknymi przed-
miotami, pozostatodciami po zmarlych gejszach | po-
darunkami od gosci. Oto, co mozna znaleZ¢ W ponuesz:
czeniach:

K10 :

1 Sciany pokryte malowidtami przedstawiajacymi za-
loty Kakity do Pani Doji
Drzewko Bonsai

Plansza i kamienie do gry w Go,
itu i krysztatu

Wykaligrafowane na écianie mitosne haiku
Ikebana

Mate drzewko mandarynkowe .
Podium z bogato ubranymi lalkami przedstawiajacy=
mi dwor cesarski

Czerwony parawan ozdobiony malunkami czarmych
i ztotych jaskotek ;
9 Malowidla przedstawiajgce rzne pozycje
10 Lampion malowany w kwiaty wisni

w N

wykonane z jade-

N A

0

mitosne

Piotr Czerkas

Piotr Czerkas



WOLA

Lni w wodorostach
srebro ryb lecz dotknigte
iknie na pewno
zni _ haiku ulozone z drobnych czarmmych kamykéw
na dnie sadzawki

Ogréd Cykad lezy nad pieknym goérskim jeziorem,

o krystalicznie przejizystej i léniacej tafli. Zwiazane z nim-

legendy sa czgstym tematem opowic.ﬁgi. klérymi. g‘ejsze
umilaja ¢zas gosciom podezas pr?,ejuid;i.ck. mulym} tédka-
mi po spokojnych wodach. Dni w domu ucnech mozna spe-
dzaé nie tylko w towarzystwie pieknych kobiet, ale takze
spacerujac po kamienne; plazy i drewnianym mollo.

Samurajowie, kt6rzy cheg zaznaé chwili spokoju, moga
uda sie do ogrédka shintao. Starannie wygrabiony piasek,
biate kamyki i mala sadzawka, w kidrej ptywaja zlote kar-
pie, pozwalajq na pograzenie si¢ w medytacji.

POWIETRZE

Nie widze drzewa
Nie wiem jakie to kwiaty
— czy tylko zapach
— napis na jednej z latarni
wskazujgcych droge do dojo

Dom uciech cz¢sto nazywany jest rajem za sprawg ota- *

czajacego go pieknego ogrodu. Wielu samurajéw, cheac
przypodobaé sie gejszom, podarowato im egzotyczne rosli-
ny lub bardzo rzadkie kwiaty. W ogrodzie znaleZé mozna
drzewa ginkgo, §liwy i wisni, a takze mate ogrodki skalne.
Na wiosne wybucha feerig barw, kwiaty lilii i orchidee
upajaja mocnym zapachem, a po kamiennych Sciezkach
spaceruja dzikie pawie. Pielegnowane przez lata i staran-
nie dobierane ro§liny stworzyly magiczny urok miejsca ist-
niejacego poza czasem. Noca rozpala si¢ latamnie o$wietla-
Jjace krete drézki biegngce miedzy drzewami.
MW glebi ogrodu znajduje si¢ niewielkie dojo, otoczone
topoczacymi na wietrze flagami z wyszytymi monami
wszystkich klanéw.

ZIEMTA

Whitem siekierg
zdziwitem sig, Ze pachna
zimowe drzewa
— wykaligrafowane zfotym tuszem
na $cianie jednego z pokoi

Polozony w glebi g6r Ogréd Cykad jest samowystarczal-
ny. Gejsze, cenigce autonomie i wolno$é, nie sa uzaleznio-
ne od kupieckich karawan i dostaw Zywnosci. Posiadaja
wlasny ogréd warzywny i maly zielnik oraz spichlerz z za-
pasami wystarczajgcymi na kilka tygodni, na wypadek od-
ciecia domu od §wiata.

Kilku rybakéw towi ryby w jeziorze, umyslni przeno-
szq wiadomosci i dokonuja zakupéw w pobliskich miastach
Lw_mskach. Liczaca okoto dwudziestu os6b stuzba wyko-
luje wszystkie prace wokét domu, pozostajac ,niewi-
dznalnq’.’ dla odpoczywajacych samurajéw, aby nie za-
kif')c_aé 1m pobytu i nie maci¢ swoim wygladem harmonii
miejsca. Dlatego wszystkie zadania w gléwnym budynku

szypade?jq uczacym sie dopiero dziewczetom i najmtod-
SZym gejszom.

PUSTRA

Juz nikt nie idzie
ta nasza drogq pusta
wszedt zmierzch jesienny

— napis na jednym z tori

Po wschodniej stronie, poza murami otaczajacymi Ogréd -

Cykad, rozposciera si¢ jezioro nazywane f.za Skorpiona.
Po zachodniej stronie strome zbocza porasta las, przeciety
biata wstegg kamiennych schodéw pnacych sie do gory
i niknacych w gestwinie drzew. Na ich szczycie, po przej-
$ciu przez trzy drewniane tori, dociera si¢ do kapliczki po-
$wieconej Fortunom i wszystkim zyjacym niegdy$§ w Ogro-
dzie Cykad gejszom.

W Srodku, oprocz figurek kami, znajduja sig urny z pro-
chami zmartych kobiet, czesto ozdobione wyblaktymi
wstazkami lub starymi wachlarzami. W powietrzu unosi si¢
zapach kadzidet i zwiedtych kwiatow.

Caay oehronne

Postaci dysponujace umiejetnoSciami, zdolnoSciami
lub czarami pozwalajacymi na wykrywanie magii,
odwiedzajgc kapliczke, moga wyczué, ze §wiatynie oto-
czono bardzo poteznym czarem.

Jest to ochronne zaklecie rodziny Yogo majace uwieg-
zié upiora gejszy w jigoku. Wigcej na ten temat znajdzie-
cie w czesci po§wigconej Szelestowi Jedwabiu.

Lalka

W kapliczce znajduje si¢ wiele przedmiotow, ktére po-
zostawiono, by stuzyty wlascicielkom jeszcze po $mier-
ci. Wéréd nich ztozono pigknie wykonang drewniang lal-
ke, ktéra niegdys$ nalezata do przedwczesnie zmartej corki
jednej z gejsz. Z zabawka zwigzana jest niezwykla, a za-
razem upioma historia. Podczas kazdej wizyty w kaplicz-
ce laleczka spoczywa w innym miejscu, chociaz nikt nig-
dy nie przyznat sie, by ja ruszat. Na dodatek, lalce od lat
stopniowo, lecz nieustannie rosna wiosy.

Wyzwanie: W Ogrodzie Cykad zawital pomniejszy
daimyo z rodziny Doji wraz ze swoja matg i rozkapry-
szong coreczka. W tym samym czasie nastepuje kilka
niewyjasnionych zniknie¢ wéréd stuzacych, ktérych
zwloki odnajduja sie péZniej w lesie. Po doktadnym zba-
daniu ciat wszystko wskazuje na to, ze §mier¢ powodo-
wala niewielka rana tuz za uchem, najprawdopodobniej
zadana dtugim waskim ostrzem — jak szpilka do wiosow.

Koncentracja: Mimo iz, jak dotad, nie zgingt zaden sa-
muraj, gejsze prosza bohateréw o pomoc w wyjasnieniu
zagadki. Od stuzacych dowiaduja sig, ze ostatnio widy-
wano w lesie samotng, matg dziewczynke ubrang w ja-
sne, bogate kimono. Bohaterowie moga zechcie¢ spraw-
dzi¢ te pogloski albo od razu zaczna podejrzewac
céreczke daimyo.

Uderzenie: Mata rozpieszczona dziewczynka zabrata
z kapliczki starg zabawke. Tym samym rozgniewata du-
cha, ktéry od wielu lat przybywat z za§wiatow, by ba-
wic sie lalkqg. Upi6r poszukuje teraz swej wlasnosei, jed-
nocze$nie nieSwiadomie powodujac §mier¢ napotkanych
po zmroku heiminéw. Duch przybiera postaé matej
dziewczynki, a prawdziwg potworng nature zdradza tyl-
ko dtugi na kilka cali, ostry paznokie¢ matego palca u le-
wej reki. Nawet, jezeli bohaterowie poznaja upiorng
prawde, trudno im bedzie wyttumaczy¢ daimyo, ze ka-
prys corki jest przyczyna wielu Smierci. Przeciez nie zgi-
nat, jak dotad, zaden samuraj...
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GEJSZE

P61 dnia stuchalem
jak teskne jest wolanie

cykad w olszynie ok :
— napis na kamieniu w ogrodzie

To nie malownicze potozenie, czy tez wiekowa tradycja,
czynia Ogréd Cykad niepowtarzalnym. Nie dla gérskich
krajobraz6w i rzeskiego powietrza przybywaja tu samura-
jowie z Przeteczy Beiden i catego Rokuganu. GoScie
Ogrodu Cykad poszukujg wyrafinowanego i egzotyczne-
g0 piekna, rozkoszy dla zmystéw i duszy oraz chwili szcze-
écia w ramionach kochanki. Wszystko to mogg im dac za-
mieszkujace tu gejsze.

CECRY

W Ogrodzie Cykad mieszka okofo dwudziestu gejsz —
w ponizszym tekscie znajdziecie opisy pieciu najwaznie;j-
szych. Nie podano doktadnych wsp6tczynnikéw, dostosuj
je do stopnia zaawansowania postaci graczy. Zat6z, ze wszy-
stkie wazniejsze gejsze w Ogrodzie Cykad posiadaja Zale-
te: Blogostawieristwo Benten oraz odpowiednie do ich pro-
fesji Cechy i Umiejetnosci na poziomie trzy lub wyzszym.

W calym Rokuganie wszystkie gejsze, jako eta, ma-
ja Chwate réwna 0. Jednak wstepujac w progi Ogrodu
Cykad, samurajowie musza godzi€ si¢ na traktowanie je-
go mieszkanek z szacunkiem. Dzieje si¢ tak dlatego, iz
wiekszo$¢ z nich posiada wysoko postawionych statych
patron6w. Obrazenie kochanki kogo$ waznego moze
mieé niemite konsekwencje. W tym celu przy opisie
gejsz podano ich Chwale — po pierwsze, by odzwiercie-
dlié wewnetrzng hierarchie Ogrodu Cykad, a po wtore,
by ustali¢, komu gracze winni okazywac szacunek.

Weaystho, ¢ checeic wicdeicé o sefsaach,
A loivic sig 2apytaé.,

Niekt6rym zaprezentowany obraz gejsz wydac si¢ mo-
ze mato zgodny z rzeczywistoscia i faktami historycz-
nymi. Dotyezy to gtéwnie pytania, czy gejsze byty pro-
stytutkami. Autorzy zastrzegaja, ze wizja zawarta
w.tekscie jest wylacznie ich punktem widzenia. Pragna
przy tym przypomniec, iz Rokugan to mimo wszystko
nie Japonia.

Gdyby tworcy artykutu cheieli z naukowa rzetelnoscia
dochowac wierno§ci realiom, gejsze w Ogrodzie Cykad
golityby glowy i brwi, malowaly ciata biatq farbg, czer-
nity zeby oraz robity wiele innych rzeczy, mato atrak-
cyjnych dla niewyrobionego estetycznie Europejczyka.

MIODOWA PERYA

Niech mtode liscie
Z 0czu posggu zdejma
perfe, co $wiat zastania
— haiku zdobigce wachlarz Miodowej Perly

Dojrzaty Owoc

Chwata: 4.0

Oficjalny patron: Akodo Yubei

Maya: Aktorstwo
1 Miodowa Perta jest przetozong w Ogrodzie Cykad i na
]ej_ barkach spoczywa odpowiedzialno§¢ za caty dom uciech
. —Jjego mieszkanki i klient6w.

Gdy byta mata dziewczynka, Rozkosz Wiosennego
Ogrodu odkupita ja od ojca za jeden koku. Wielu wySmie-
wato mioda gejsze, ze zaplacita tak wygérowang cene za
brudne i dzikie dziecko Zebraka. Nie uptyneto wiele cza-
su, gdy szydercze uSmiechy przeszty w szczery podziw —
dziewczynka okazata sie niezwykle zdolna, a z biegiem lat
wyrosta na prawdziwa pigknos¢. Gdy Rozkosz zrezygno-
wala ze swojej funkcji, nikt nie miat nawet cienia watpli-
wofsci, kto zajmie jej miejsce.

Wyglad: Miodowa Perta jest dojrzatq kobieta o idealnej,
klasycznej urodzie, ktéra wiasnie osiagneta petnie swego
rozkwitu. Ubiera si¢ w biel i ztoto oraz materie zdobione
bogatymi i bardzo misternymi wzorami. Wiosy upina
w skomplikowane fryzury niezliczong ilo$cia szpil i koron-
kowych siateczek wyszywanych pertami. Jej kimona, prze-
siaknigte subtelnym zapachem lilii, o tradycyjnym kroju s3
zawsze wykonane z najlepszego i najdelikamiejszego je-
dwabiu.

Odgrywanie: Kazdy gest i stowo tej gejszy sa subtelne
i dystyngowane — stuchaja si¢ jej nie tylko podwtadne, ale
réwniez samurajowie. Przetozona domu uciech umie zacho-
waé zimng krew w najtrudniejszej nawet sytuacji i nic nie
jest w stanie wyprowadzic jej z rtéwnowagi. Wyraz twarzy
pozostaje niczym niezmacona tafla wody, ukazujac nie-
zmiennie oblicze wystudiowanej doskonatosci.

Ciepty i zmystowy urok, potaczony z elegancja i chtod-
nym pozorem niedostepnosci sprawily, ze niejeden samu-
raj tracit dla niej znacznie wigcej niz wiasna glowe.

Wyzwanie: Odtragconemu i fanatycznemu wielbicie-
lowi obtakaficzo zalezy na skompromitowaniu Miodo-
wej Perty.

Koncentracja: Aby sie zemsci¢, lub przynajmniej
zwrécié uwage na siebie, rozpuszeza plotki majace zni-
szezyé jej reputacje. Niektére bezposrednio uderzajg
w klientéw Miodowej Perty. Jedna z pogtosek mowi, ja-
koby prawdziwy syn Akodo Yubei i jego Zony zmart za-
raz po narodzinach i zostat podmieniony na bekarta —
dziecko samuraja i gejszy.

Uderzenie: Zanim bedzie za p6Zno, nalezy odnalezé
#r6dlo plotek i zatrzymaé czowieka, ktéry moze zni-
szezy¢ dobre imig wielu szlachetnie urodzonych. Czy jed-
nak, aby na pewno cze$¢ poglosek nie jest prawdziwa?
Jak postapia honorowi samuraje — wyjawia prawde, czy
dyskretnie nie beda wtyka nosa w nie swoje sprawy?

ROZKOSZ WIOSENNEGO OGRON

Czemuz ten ogréd
Jjest jakby ptak sedziwy
daleko w chmurach
_ haiku $§mierci kochanka Rozkoszy

Zwiedly Lis¢

Chwata 3.5

Oficjalny patron: zmart

Maya: Opowiadanie

Rozkosz Wiosennego Ogrodu jest najstarszi gejsza
w domu schadzek. Niegdy$ przetozona — teraz jest nauczy-
cielkg i wzorem do nasladowania dla pozostatych kobiet.
Po dzi§ dziefi w Ogrodzie Cykad krazy opowie§¢ o wif‘-lO-
letniej mitosci do patrona — samuraja z klanu Jednorozca.
Stara gejsza nigdy nie potwierdzita tych plotek, ale tez nig-
dy im nie zaprzeczyla — milczenie jeszcze bardziej podsy-
cito pogtoski. Prawde zna tylko ona, jednak od czasu, gfi)’
ukochany popetnit seppuku, nie wybrata nikogo na opie-
kuna, pozostajac wierna swoim wspomnieniom.
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Wyglad: Nawel pajeczyna nigz_liczgn)‘/ch zmarszczek,
upudrowana twarz, pobladie wargi i posiwiate wiosy, nie sg
w stanie ukry¢, e byla bardzo pigkna. Rozkosz Wiosenne-
go Ogrodu dba o swoja urode, o czym $wiadczy jej staranny
makijaz i otaczajacy j4 zapach kwiatow. Ubiera si¢ szykow-
nie, chociaz kimona, ktére nosi, dawno juz wyszly z mody.
Tak samo, jak za mtodych lat, wybiera rézne odcienie zie-
leni oraz tkaniny malowane w duze, pastelowe kwiaty.

Odgrywanie: Mimo tego, iz uroda przemingta, uptywa-
jacy czas nie zdotal odebra¢ Rozkoszy uroku i niezréwna-
nego talentu opowiadania historii, ktére moze snu¢ bez kori-
ca. Otacza ja aurg spokoju i melancholii, emanujgca
autorytetem ogromnej wiedzy. Nie traci przy tym wrodzo-
nej dziewczgcej figlarno$ci. Wielu samurajéw nadal przed-
klada jej ciety dowcip i zajmujaca osobowo$¢ ponad mto-
do$€ i urode innych gejsz.

Pomimo §mierci opiekuna, Rozkosz Wiosennego Ogrodu
ma wielu oddanych wielbicieli posréd starszego pokolenia
samurajow, kiérzy w dalszym ciagu dobrze pamietaja jej pie-
szczoty. Przybywaja oni czgsto do Ogrodu Cykad, aby wraz
z nig wspomina¢ dawne czasy i chwile spedzone razem.

Rozkosz postanawia da¢ nauczke mtodemu i zadzior-
nemu samurajowi — moze to by¢ bohater gracza — ktéry
utrzymuje, ze jedynym powodem, dla ktérego ceni ko-
biety sg ich ciato i uroda. Zaczyna go subtelnie i uprzej-
mie kokietowaé, bushi nie cheae narazi€ sie na wy$mia-
nie nie moze odmoéwié. Nie wiedzac, jak wybmac z tej
ktopotliwej sytuacji, musi przyja¢ zaproszenie do jej po-
koju, aby nie straci€ twarzy. Noca, samuraj pozostawio-
ny sam na sam z Rozkosza Wiosennego Ogrodu spedza
czas na dwuznacznych rozmowach, stuchaniu mitosnych
pieéni i legend o bohaterach. W kulminacyjnym momen-
cie, gdy emocje siegng szczytu, rozbawiona gejsza opu-
szcza go, a na swoje miejsce wota mtodszg dziewczyne.

BROKATOWY STRUMYK

Spi na poduszce
Jakby wiosenny strumien
wlosy w nieladzie
— haiku wykaligrafowane na Scianie w sypialni Brokato-
wego Strumyka

Kwiatuszek

Chwata: 1.5

Oficjalny patron: Yogo Yoshishoe

Maya: Spiew

Brokatowy Strumyk jest najmiodsza uczennica Rozko-
szy Wiosennego Ogrodu, a takze ulubiong podopieczna. Je-
dni utrzymuyja, ze jest ona jej corka, owocem zwigzku z wie-
loletnim patronem; inni, ze jedynie wnuczka; niektérzy zas,
ze adoptowanym dzieckiem o zagadkowym pochodzeniu.

Wyglad: Klienci najbardziej cenig u Brokatowego Stru-
myka stodkg i delikatng urode zagubionego dziecka. Aby
podkresli¢ kolor oczu, nosi bigkitne kimona, uszyte z bar-
dzo lekkich, opalizujacych lub pétprzezroczystych tkanin,
hgftowanych srebrna nicig i blyszezacymi dodatkami. Ulu-
biony zapach gejszy to cynamon z delikatng nuta wanilii.
?lame wlosy zwiazuje wstazkami w luzne kucyki sigga-
Jace za ramiona. Na oficjalne spotkania czesto uzywa bro-
k_al\:l idrobnych krysztatéw gérskich, ktérymi zdobi powie-
ki i skére wok6t oczu. Dzigki tak starannie dobranej
toalecie, przy kazdym ruchu zwiewna postaé migocze ni-
czym gérski strumyk.
Wy anie; Miodziutka gejsza jest dziewczeco radosna
1zywiotowa, uroda §wiezego kwiatu wisni oraz promienny

u$miech potrafig roztopi¢ nawet najtwardsze serca. Sponta-
niczny i empatyczny charakter czynig z niej fatwy cel. Nie-
winno$¢ i naiwno$¢ nie sg odpowiednimi zaletami dla gejsz,
kiére nie powinny kierowa¢ si¢ emocjami.

Od kilku pokoleni kobiety w rodzinie Brokatowego
Strumyka przeSladuje fatum, Wszystkie zakochuja sie
prawdziwa, choé nie zawsze odwzajemniong, mitoscia.
Jak do tej pory regula jest jedna — kazda zakonczyta sie
nieszczesliwie.

Wyzwanie: W Brokatowym Strumyku z wzajemno-
§cig zakochuje si¢ pewien mtody samuraj. Historia mo-
glaby znaleZ¢ tutaj swoj kres i pokonac zly los, ale bu-
shi ma brata blizniaka, ktéry umitowat ta sama kobiete.

Koncentracja: Zty brat, podszywajgc si¢ pod kochan-
ka gejszy, podstepem zwabia ja w odludne miejsce i po-
rywa. Samuraj zwraca si¢ z pro$ba o pomoc w poscigu
do bohateréw: graczy (o ile sam nie jest jednym z nich).

Uderzenie: Druzyna musi odnalez¢ porywaczy, maja-
cych nad nimi pare godzin przewagi, wéréd niedostep-
nych gér. Nie to stanowi gtéwny problem — wazniejsze
jest postepowanie braci, dramat nieodwzajemnionej mi=
tosci i determinacja, z jaka obaj beda walczy¢ o Broka-
towy Strumyk.

PEATKY LOTOSU

Chodz ze mna maty
pobawimy si¢ razem
kwiecie lotosu
— tatuaz na ciele Platkéw Lotosu

Egzotyczny Kwiat

Chwata: 2.0

Oficjalny patron: Kakita Kaigen

Maya: Sztuka Kochania (patrz ramka)

Gdy do Ogrodu Cykad przybywa klient o wyszukanych,
wyrafinowanych gustach, oddany zostaje pod opieke Ptat-
kéw Lotosu. Potrafi ona sprosta¢ wymaganiom najbardziej
wybrednych samurajéw, z biegloscia wiasciwa jedynie
uczennicom z Ryoko Owari. W przeciwiefistwie do pozo-
statych gejsz, Platki Lotosu nie wychowata sie w Ogrodzie
Cykad. Przybyta tu kilka lat temu, ledwie zywa z wyciefi-
czenia i przerazenia, trzymajac niemowle na rekach.

W Ogrodzie Cykad odnalazta schronienie, rodzing i bez-

pieczeristwo dla siebie i swojego syna.

Wyglad: Kimona Platkéw Lotosu maja wyzywajacy i eks-

trawagancki kréj, a wykonane sg z delikatnych, lejacych sie
materiatéw, kiére wyraznie podkre§laja sylwetke. Zawsze
otula ja ciezki zapach zielonego pieprzu i opium. Wiosy upi-
na bardzo wysoko tak, aby wyraznie bylo widac diuga szy-
je i wytatuowane haiku. Pigknie wykaligrafowane kanji bie-
gng od karku wzdluz ciafa, ginagc w migkkich fatdach
kimona. Ubiera si¢ jedynie w fiolety i czerwienie, bez zad-

nych o0zdéb tak, aby jedynym klejnotem przyciagajacym

uwagg pozostata alabastrowa skéra i gibkie ciato.

Odgrywanie: Dla tej zmystowej gejszy o wyzywajacej i
urodzie, ani uwodzenie i sztuka kochania, ani mezezyzni

i ich stabosci nie kryja tajemnic. Jest prawdziwa mistrzy-
nia subtelnych sztuczek, gry stéw i gestéw oraz dworskich
intryg. Niski glos i magnetyczne spojrzenie, doprowadzi-
ty do szalefistwa niejednego samuraja, ale wyrachowana
profesjonalistka pozostata obojetna nawet na najbardziej
plomienne i szalone obietnice. Jednak nawet ta drapiezna,
a zarazem zimna, kobieta ma dwie stabosci — swoje uko-
chane dziecko i opium. Catymi godzinami potrafi leze¢ na
miekkich, purpurowych poduszkach i z przymruzonymi
oczami ,,stuchaé Piesni Smoka’.
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. Dpium W Rokusanic

Rokugaficzyey, méwiac o opium, uzywaja barwnych
okre§len: : S :

*opium do palenia — Oddech Smoka

pium do picia — Ptynna Pustka

zazywaé opium —,,stuchaé Piefni Smoka”

" Nowe maya dostepne tylko dla gejsz z Ogrodu Cy-
kad: Sztuka Kochania. Dzieki tej technice, niezaleznie
od okolicznosei i gustéw, zaden z klientdw nigdy nie
‘opuscit Ogrodu Cykad nie usatystakcjonowany.

. Wyzwanie: Graczom powierzony zostaje podarunek
dla Platkéw Lotosu od wielbiciela, wysoko postawione-
 go samuraja. Muszgpokonaé droge z Ryoko Owari na
‘Przelecz Beiden oraz przeprawié sie przez gory, wiozac
bardzo starannie zapieczgtowana ciezka skrzynie. Pod-
czas podrézy pare razy zostajg napadnigci przez tajemni-
czych bandytéw, ktrzy wola zginaé w walce lub ode-
braé sobie zycie, niz dostaé si¢ do niewoli.
Koncentracja: Gdy przybywaja do Ogrodu Cykad, zo-

staja bardzo'goscinnie przyjeci. Na oficjalnej kolacji Ptat-
ki Lotosu otwiera cenny podarunek, ktéry okazuje sie

pickng malachitowa rzezba smoka, Gejsza dzigkuje
 w szezegdlnie mity sposob za oddana przystuge i zapew-
nia, ze adorator takze bgdzie wdzigczny.

* Uderzenie: W Ogrodzie Cykad zjawia si¢ Szmarag-
dowy Namiestnik z maty oddziatem i zajmuje caly te-
1en, nie pozwalajac nikomu wyjecha¢. Rozpoczyna me-
todyczne  przeszukiwanie domu uciech. W koricu
znajduje to, czego szukat w Srodku tajemniczej figurki
1 aresztuje graczy razem z gejszg, oskarzajgc wszystkich
‘0 przemyt opium. Samurajowie moga wyjawic, od ko-
g0 otrzymali przesytke, ale musza sie liczy¢ z tym, ze
posiada on znaczne wplywy. Ich stowo przeciwko jego
moze nic nie znaczy¢ lub rozpeta¢ prawdziwa burze. Czy
platki Lotosu jest niewinna i zostala wrobiona przez swo-
ich dawnych znajomych z Ryoko Owari? Mozliwo§ci
jest wiele: kto§ mogt podmieni¢ skrzynie podczas jed-
nego z atak6w lub gejsza naprawde jest zamieszana
w handel. W kazdym wypadku graczom trudno bedzie
ocali¢ Zycie, nie mowigc o reputacji i honorze,

KSIEZYCOWA CMA

Cma Spiewa
noc — by $witem wstawata
dzien — by juz zmierzchat
— pierwsze haiku Ksigzycowej Cmy

Tajemniczy Ogréd

Chwata: 1.0

Oficjalny patron: jeszcze nie ma

Maya: Poezja

Ksiezycowa Cma urodzita sie w rodzinie samurajow. Oj-

ciec byt wysoko postawionym wojskowym z Klanu Lwa,

ktéry gwattownie pial sie w hierarchii. Whplywy, prestiz

| iwladzatosty z dnia na dzieri i wkrétce odpowiedzialnogé

za Klan stata si¢ odpowiedzialnoscia za bezpieczefistwo

Ceslarstwa, a temu zadaniu nie byt w stanie sprostaé. Pre-

dzej czy pézniej ujawnityby sie stabosci Jjego charakteru,
co mogtoby okazaé sie tragiczne i nieodwracalne w skut-

Wi kach. Jednak straznicy Cesarstwa czuwali. Klan Skorpio-

wassied o D@, ktdry od dawna §ledzit poczynania ojca Ksigezycowej

Cmy, zadecydowat, ze jedno chore i stabe ogniwo niebjas.
skiego porzadku jest zbyt niebezpieczne.
Skompromitowany przez nich samuraj nie miat nawet ty-
le sity, by uratowaé honor swojej rodziny i popetni¢ sep-
puku. Pozbawiony pozycji i majatku, jedyne, co mogt zro-
bié, to oddaé swoja ukochang cérke do Ogrodu Cykad, Mia
nadzieje, ze tam ominie ja nedza i upodlenie. Ksiezycowa
Cma byla najstarszym z rodzenistwa, ofrzymata staranne
wychowanie i przeszta podstawowe przeszkolenie samy-
raja. Oddana do Ogrodu Cykad, nie ukoriczyta nauki, My-
siata zapomnie¢ o wszystkim, aby méc stac sie gejsza.
Mitoda dziewczyna nie zostata jeszeze oficjalnie przyjeta
do Ogrodu Cykad, wlaénie ukoficzyta nauke i jest przygo-
towywana do ceremonii inicjacji. Zaden z klientéw nie wi-
dziat jej twarzy, a nawet czubkéw palcéw u dioni. Mimo te-
go wszyscy zabiegaja, by zostac oficjalnym patronem, gdyz
uroda i wdziek Ksiezycowej Cmy juz staty sie legenda.
‘Wyglad: Ksigzycowa Cma nosi kimona uszyte z lekkich
i przezroczystych tkanin, o wielu réznej diugosci i kolo-
réw warstwach tak, aby barwy, przenikajac sie nawzajem,
dawaty wrazenie mirazu. Pertowa biel i srebro otulaja wy-
soka i szczupla postaé niczym poranna mgta. Zawsze cho-
wa sig¢ pod nieprzebrang iloScig materiatu — szerokie,
splywajgce do ziemi rekawy zupelnie zastaniajg dtonie,
stopy kryje diugi na péitora metra tren, a twarz maskuje
srebrny woal z muslinu, przypiety dwoma srebrnymi spin-
kami zdobionymi krysztalem — obnaza wylgcznie siega-
Jjace kostek wiosy zafarbowane na kolor starego zlota. Je-
§li komus§ bedzie dane ujrzeé jej oblicze, zobaczy mocno
zarysowane kosci policzkowe, porcelanowo biatg skére

Musélin to delikatna, a zarazem sztywna, tkanina,
mngca sie i uktadajgca w bardzo charakterystyczny spo-
s6b. Do Rokuganu sprowadzany z Ptongcych Piaskéw
przez karawany Klanu JednorozZca. Niezwykle rzadko
spotykany i drogocenny material, ktéry nosza wylacz-
nie damy z najbogatszych i najszlachemiejszych rodéow
albo najpigkniejsze gejsze.

Ksiezycowa Cma wychowywata si¢ na samurai-ko
i w glebi duszy pozostata wojownikiem. W stresowej sy-
tuacji moze zapomnie¢ o tym, Ze jest gejsza i mimowol-
nie zareagowac jak bushi.

Wyzwanie: Pijany Zuraw w szale rzuca sie na gejsze,
ktéra nieroztropnie ujawniia je stydliwa przypa-
dlo§é, Zaskoczeni i zdumieni §wiadkowie widza, jak
Ksiezycowa Cma blyskawicznie dobywa spoczywaja-
cego w pomieszczeniu miecza Matsu Naname i instynk-
townie paruje cios.

Koncentracja: Kakita cata swoja wéciekio$¢ koncen-
truje na Ksiezycowej Cmie, ktdra Smiata podnies¢ reke
na samuraja. W jej obronie staje shugenja z rodziny Kit-
su, przypominajac historie daisho i twierdzac, Ze to nie
dziewczyna dobyta broni, a duch samurai-ko, ktéry
strzeze bezpieczeristwa mieszkanek Ogrodu Cykad. N‘a
wspomnienie o zmarlym przodku wszystkie Lwy staja
w obronie Ksiezycowej Cmy.

Uderzenie: O$mieszony i wzburzony bushizada jedy-
nej stusznej satysfakcji - §mierci dziewczyny. Gracze po-
winni go przekonaé, iz nalezy da¢ Ksigzycowej Cmie
szanse w postaci pojedynku. To w koricu nie ona, a duch
samurai-ko bedzie wiadat bronia. Pozostaje problem, czy
gejsza ma w starciu jakakolwiek nadzieje na zwycieslwy.’
Czy gracze bedg mogli i cheieli jej poméc? Czy nue-
szkanki Ogrodu Cykad przebacza zabdjcy jednej z ijl
i samurajom, ktérzy bezczynnie przygladali si¢ $mierci?
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i szare, glebokie oczy. Podczas gdy o Mi?dowej Perlle. mo-
wi sig, ze jest zmystowa, 0 Brokalowym Mrumyll(u: Ze uro-
cza, o Platkach Lotosu, ze wyzywajaca, to o Ksiezycowej
Cmie powie sig, Ze jest pickna. : e
Odgrywania: Dopoki nie zyska oficjalnego 991ekunu inie
stanie sie gejsza, jej usta nie wypowiedzg ani jednego slg-
wa, a dlonie nie wykonaja najmniejszegg gestu, ulf)y} nie zni-
szezy¢ otaczajace] dziewczyne aury lajemniczosci. Mimo
{o nic nie jest wstanie w petni ukry¢ zakorzenionej giebp-
ko dumy, odwagi i szlachetnosci — wszyscy czuja promie-
niujacy od niej spok6j. Ztudny spokdj ciszy przed burza.

Imigna sefs2

Imiona pozostatych gejsz mozna wylosowaé z poniz-
szej tabelki, rzucajgc dwoma Kostkami:

K10 K10 x

1 Kwiat 1 Sniegu
2 Zapach 2 Wisni

3 Pieszczota 3 Zmierzchu
4 Pocatunek 4 Jedwabiu
5 Klejnot 5 Poranka
6 Melodia 6 Deszczu
7 Dotyk 7 Btekitu
8 Czuto$¢ 8 Cykady

9 Igraszka 9 Snu

10 Taniec 10 Motyla

Unda i umicjgtuosei sefse

Wszystkie mieszkanki Ogrodu Cykad s3 pigkne
i uzdolnione — nie oznacza to wcale, Ze s3 identyczne.
Czym gejsza sie wyréznia’?
K10
1 Oczy
Stopy
Dtonie
Gtlos
Skéra
Wiosy
Figura
Szyja
USmiech
10 Znamie
Jaka jest charakterystyczna umiejetnosé lub cecha gej-
szy?
K10
1 Masaz Stop
Dowcip
Go
Charakterek
Spiew
Taniec
Opowiadanie
Komplementowanie
Mocna glowa
Gotowanie
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POEZIA

Zieleri wzgérz latem
Przez ogréd przelatuje
Samotny Zuraw

— na kamiennej $ciezce w ogrodzie

Dawno temu w Ogrodzie Cykad zagoécit pewien znamie-

nity artysta z rodziny Kakita, Miejsce tak bardzo poruszyto

jego zmysly i oczarowato swoim urokiem, iz postanowit za-
trzymaé si¢ w nim na dtuzej. Pobyt Zurawia odcisnat si¢ nie-
zatartym pigtnem na Ogrodzie Cykad i jego mieszkankach.

Artysta zwykt wyrazaé poezja swoje emocje w chwilach
szezeg6lnego uniesienia i pozostawil po sobie liczne pamigtki
w postaci haiku zdobigeych §ciany wszystkich pomieszczen
Ogrodu Cykad. Niektére z nich sa dosy¢ dosadne, a inne
zmuszaja do snucia domystéw, ,.co Kakita miat na my§li”.

Zapomniawszy si¢ w uciechach Ogrodu Cykad, poeta nie
zorientowat sig, ze juz od dawna nie staé go ani na pobyt -
w nim ani na korzystanie z jego dobrodziejstw. Nie zau-
wazyt réwniez, ze przestat by¢ goSciem, a stat si¢ nauczy-
cielem. Wykorzystujac jego talent i wiedze, gejsze zyska-
ty co§ cenniejszego niz pienigdze

Dzigki poznaniu tajemnic Klanu Zurawia, gejsze
z Ogrodu Cykad s3 utalentowanymi i wyksztalconymi
artystkami, ustepujacymi jedynie uczniom szkoty Kaki-
ta. W mechanice gry oznacza to, ze najzdolniejsze z nich
moga posiada¢ jedno maya ze szkoly artystéw Kakitana
randze pierwszej. (patrz Droga Zurawia)

Klan Zurawia nie zdaje sobie sprawy, ze cze§é ich se-
kretow zostata ujawniona. Gdyby tylko mieli ciefi podej-
1zen, Ze gejsze znaja techniki szkoty artystow Kakita,
z pewnoscia podjeliby konieczne dziatania. i

Wyzwanie: Jedna z gejsz wykonuje pieéfi, ktéra pe-
wien samuraj (niekoniecznie gracz) rozpoznaje jako
fragment zaginionego poematu napisanego przez daw-
nego mistrza szkoty Kakita.

Koncentracja: Samuraj rozpoczyna dochodzenie, ktére
moze doprowadzi¢ do wyjawienia sekretu Ogrodu Cy-
kad. Gejsze sprébuja mu przeszkodzié, w ostatecznosci
siegajac po wszelkie dostepne §rodki (szantaz, mistyfi-
kacja, prowokacja itp.)

Uderzenie: Gracze moga opowiedzie¢ sie po jednej ze
stron i uratowa¢ albo samuraja albo Ogréd Cykad.

Haiku na $cianach Ogrodu Cykad uchodza za szezy-
towe osiagniecia poezji i kaligrafii — traktowac je nale-
zy jako maya na trzeciej randze. Wielu artystow z Kla-
nu Zurawia przybywa tu w nadziei, ze w jakim§
zapomnianym i odosobnionym zakatku odnajda niezna-
ne dotad dzieta. .

Wyzwanie: Kilku fanatycznych artystéw, mitosni-
kéw poezji mitosnej i kaligrafii postanawia odzyskaé
dziedzictwo szkoty Kakita, W nocy zamaskowani spraw-
cy wycinajg haiku wraz z kawatkami §cian.

Koncentracja: Graczy budzi zimowe, gorskie powie-
trze.., Zmarznigci i przezigbieni musza przeprowadzi¢
Sledztwo i dowiedzie¢ si¢, co stalo sie ze $cianami
Ogrodu Cykad.

Uderzenie: Ruszaja w szalony poscig poprzez niedo-
stepne gory, tuz pod okiem armii trzech klanéw, by ode-
bra¢ zrabowane dzieta sztuki.

GLOONE DCrY'

Ognie na grobach
I nam przyjdzie is¢ droga
przez nie wskazang

— napis nad wejsciem do kapliczki

Ogréd Cykad cieszy si¢ stawa ekskluzywnego domu

uciech, ale réwniez miejsca nawiedzonego przez upiory. ..y o




O dziwo, rozgtos nie tylko nie odstrasza klientéw, lecz
WrecZ przycigga samurajow. spragnionych dreszczyku emo-
cji i osobliwych wrazen. ; #

Reputacja ta jest jak najbardziej uzasadniona, gdyz,lco
pewien czas, W niewyja$nionych okolicznoéc:ac!‘l ging
klienci Ogrodu Cykad. Znajdowani s3 martwi w §w01ch po-
kojach, z posiwiatymi wiosami i poszarzatymi twarzami
wykrzywionymi z przerazenia. Smieré przychodzi do mc.h
w nocy, we §nie, w absolutnej ciszy. Zadna z oﬁa}' nie
prébowata sie broni¢ — nawet najdzielniejsi samurajowie
zdaja sig by¢ bezsilni wobec tego, co przychodzi odebr‘aé
ich zycie. Plotka glosi, iz przyczyna tych zgondw jest upiér
gejszy, na co wskazywalby fakt, ze ofiarami nigdy nie by-
ty kobiety.

WIASNIENIE TASENNICY

Klan Skorpiona nigdy nie zrezygnowat z Ogrodu Cykad,
jako czgéci swojego . terytorium”. To, ze nie udato im sie
. go kontrolowaé nie oznacza, ze si¢ poddali. To wiasnie
dzieki Skorpionom, przybytek zyskat reputacje miejsca na-
wiedzonego, gdyz od wielu lat wykorzystuja dom schadzek
do u$miercania os6b niewygodnych i niebezpiecznych dla

~ Cesarstwa i Klanu.

Jak dotad nikt nie odkryt tajemnicy i nawet gejsze wy-
daja sie wierzyé w legende o upiorach.Podejrzenia nie pa-
daja na Klan Skorpiona, jako ze jego cztonkowie znajdo-
wani sg martwi réwnie czesto, co samurajowie innych
klanéw. Lojalno§¢ i poSwiecenie Skorpionéw sa bezgra-
niczne — nie wahaja sie odda¢ wlasnego zZycia, by utrzy-

. maé mistyfikacje. Skorpiony, ktére zawiodty Klan, mo-

ga spodziewa sig, iz najblizsza misja w Ogrodzie Cykad
bedzie dla nich peinié role alternatywy dla seppuku. Nig-

~ dy jednak nie sa tego pewni, gdyz doktadne instrukcje do-

~ tyczace celu ich pobytu w domu gejsz otrzymuja dopie-
TO Na miejscu.

Poeatunck  Gaki

Trucizna znana wylgcznie Klanowi Skorpiona. Wywo-
tuje objawy podobne do tych, jakie powoduje Smier¢ za-
dana przez upiora. Shugenja Soshi wykorzystuja do jej
sporzgdzenia, oprocz wlasnej znajomosci zielarstwa,
wiedze alchemiczng wykradziong ze szkoty Agasha. Tru-
cizna nie posiada smaku i dziata dopiero, gdy ofiara za-
$nie lub jest bardzo ostabiona.

W stu procentach skuteczna — nie sg znane przypad-
ki, by ktokolwiek przezy? jej dziatanie.

Wyzwanie: Gracz — Skorpion zostaje wystany do
Ogrodu Cykad z misjg otrucia pewnego samuraja.

Koncentracja: Gdy uda mu sig juz zatru¢ przygotowa-
ne dla ofiary jedzenie, ale jeszcze nim zostanie ono po-
dane, zupetnie niespodziewanie do domu gejsz przyby-
wa niezwykly gosé. Jest nim shugenja z klanu Kraba -
badacz zjawisk nadprzyrodzonych, ale tez wybitny le-
karz i autorytet w dziedzinie trucizn. Istnieje ogromna
szansa, ze wcibski Kuni zainteresuje si¢ sprawa tajemni-
czej $mierci i pozna prawdziwa przyczyne. Na dodatek
W czasie zamieszania wywolanego przez nieoczekiwa-
nego gofcia gracz gubi rozeznanie, ktéra porcja jedze-
nia jest zatruta,

Uderzenie: Czy bohaterowi uda sig jeszcze zapobiec
otruciu? Czy bedzie musiat wyprowadzié¢ w pole we-
szgcego podstep Kraba? W ostatecznosci nie pozosta-
nie nic _innego, Jjak wystaé do jigoku jeszcze jednego
samuraja.

IRTOR
Jest Swieto zmartych
o sobie nie myS§l jednak
ze sie nie liczysz
— napisane krwig haiku; jego ukazanie sig
zZwiastuje czyjas émierc

Upitr z Ogrodu Cykad to nie tylko mistyfikacja Klanu
Skorpiona— dom gejsz faktycznie byt swego czasu nawie-
dzony. Przeszio sto lat temu, ponownie rozegrata sie
w nim historia tragicznej mito§ci. W miejscu, ktére przy-
ciaga nieszczeSliwe i niemozliwe uczucia, gejsza o imie-
niu Szelest Jedwabiu pokochata namietnie i ze wzajemno-
§cia samuraja Bayushi Yamesu. Fortuny nie pozwolity im
dtugo cieszy¢ si¢ szcze$ciem i pomiedzy kochankami sta-
nety obowiazek i wierno$¢ wobec Klanu. Przez przypadek
lub za sprawa cigzacego na nich fatum, ukochana podstu-
chata tajng rozmowe wybranka z wystannikiem jego ro-
dziny. Skorpion, zorientowawszy si¢, ze gejsza poznata
bardzo niebezpieczne sekrety, stanat przed wyborem — czy
zabi¢ ja samemu, bez bélu i leku, czy pozwoli¢, aby zgi-
neta z rak jego braci i siéstr. Wybral; i otrut panig swego
serca. Wkrétce Szelest Jedwabiu powrécita zza grobu, by
jako gaki méci¢ si¢ na samurajach Klanu Skorpiona, mor-
dujac ich we $nie. Po wielu latach zostala pokonana
wsp6lnymi sitami dwéch shugenja z rodzin Yogo i Kitsu,
ktérzy wygnali ja do jigoku i zakleciami zamkneli droge
powrotng. Umna z prochami gejszy znajduje si¢ w kaplicz-
ce na zboczu gory, a poniewaz zal i nienawi$¢ upiora nie
zaznalty ukojenia, wiezi go potezna magia — czary ochron-
ne Yogo.

Prawdziwa histori¢ upiora zna Rozkosz Wiosennego
Ogrodu 1 przekaze ja Miodowej Perle dopiero na tozu
$mierci. Jezeli jednak Szelest Jedwabiu powréci zza gro-
bu, gracze moga otrzymac od starej gejszy pomoc w po-
staci enigmatycznej przepowiedni, ze ,,Zdradzona mi-
1086, pokona tylko zdradzona mitos¢.”. Informacje na
temat upiora z Ogrodu Cykad zawarto takze w kronikach
szkoty Kitsu oraz Yogo.

SEZELEST JEAWABII

Chtod mnie przenika
zona umarfa — w sypialni
nadepnatem na grzebieri
— napis na jednej z umn w kapliczce

Za zycia byla bardzo pigkna, a przede wszystkim inte-
ligentng i biyskotliwg kobieta. To wiasnie za niezwykle
przymioty umystu, a nie za wdzigk i urode pokochal ja
Bayushi Yamesu. Lotno§é mysli, bystro§¢ spostrzezef
i wrazliwo$¢ czynity z niej najbardziej pozadana wowczas
gejsze. Po tragicznej §mierci powrdcita z zaswiatéw, aby
mécié sie na wszystkich Skorpionach. Cata emanujaca sre-
brzystym $wiattem posta¢ okryta jest niezliczong ilocia
delikatnych i biatych tkanin tak, ze spomiedzy fald kimo-
na wynurzajg sie jedynie szponiaste, trupio blade dtonie.
Legenda méwi, ze pojawieniu si¢ ducha towarzyszy
przejmujacy chtéd i przyprawiajacy o dreszcze szelest je-
dwabiu.

Ksigzycowa Cma ubrana w swoje pertowo-srebrne 1\1»
mono uderzajaco przypomina ducha Szelestu Jedwablu_.
Spotkana w nocy, moze byé wzieta za straszacego gaki.



Praodek: Bagushi Yamesu
(Skorpiony: 4 Punkty Postaci; inne Klany: 6 Punktéw
Postaci)

Agent Jego Cesarskiej Mosci, Bayushi Yamesu dzia-
tat okoto stu lat temu i jeszcze za zycia stal sig¢ legenda.
Znany byl z niezwyklej umiejetnosei radzenia sobie
w kazdej sytuacji i fatwosci, z jaka zdobywat sojuszni-
kéw. Réwnie stynna byla jego stabo$¢ do pigknych ko~
biet. W catym Rokuganie pozostawit wiele dzieci z nie-
prawego loza, stad jako przodka mogg wybraé go
réwniez postaci spoza Klanu Skorpiona — koszt wzrasta
o dwa punkty. Powstaly liczne opowiesci o przygodach
Bayushi Yamesu. We wszystkich preferuje on »sake
schlodzone, a nie zagrzane” oraz przedstawia si¢ zawsze
jako ;, Yamesu... Bayushi Yamesu™.

Postaci, ktére wziely za przodka Bayushi Yamesu, mo-
ga uzywa¢ dowolnej umiejetnosei godnej tak, jakby po-
siadaly ja na poziomie jeden. Z drugiej strony postaci te
odziedziczyly takze jego stabo§é do plei przeciwnej i stad
osoba prébujaca uwie§é bohatera otrzymuje dwa darmo-
we Podbicia.

SOKOL

Wieczor — cykady
lecz dla mnie — co tam jutro
ciagle bez celu
— haiku czgsto slyszane z ust Tanariego

Gejsze, chociaz nie wiedza, kto stoi za tajemniczymi zgo-
nami klientéw, doskonale zdajg sobie sprawe, ze ich dom
nie jest nawiedzany przez upiora. Zamiast walczy¢ z legen-
da, podjety gre. Podsycajg plotki i snujg opowiesci o du-
chach straszacych w Ogrodzie Cykad. Miodowa Perta, aby
uwiarygodnic tg ,,upiorna” reputacj¢ zatrudnita ,,etatowe-
go pogromce duchéw”.

Podczas jednej z wizyt w pobliskim mieécie spotkata
starszego samuraja tytulujacego si¢ ,,zabdjcg upioréw”
z tajemniczego Klanu Sokota — co mégt udowodnié¢ sto-
sownym dokumentem opatrzonym pieczecig. W zamian za
nocleg, wikt i sake zabawiat go$ci karczmy mrozacymi
krew w zytach opowie§ciami o swoich niezliczonych wal-
kach ze ztymi i potepionymi duszami. Miodowa Perta, nie
wahajac sig, zaproponowata mu staty pobyt w Ogrodzie Cy-
kad, a w zamian za goScing reczy on honorem i glowa za
bezpieczefistwo godci.

TORTTAKA TANARY

Napotkany przez Miodowa Perle samuraj rzeczywiscie
niegdy§ nalezat do pomniejszego Klanu Sokola, z ktérego
wywodzi si¢ ezoteryczna szkota bushi— zabdjcow upioréw.
Miody Tanari zapowiadat sie na wielkiego wojownika,
odwaznego, honorowego, z prawdziwym powotaniem. Bez-
interesownie pomagat wszystkim nieszcze$nikom nekanym
przez duchy zmartych. Ale o ile wygrywat starcia z sitami
zzaSwiatéw, o tyle okazat sie zupelnie bezbronny wobec po-
kus §wiata. Obecnie jest tylko parszywym roninem, wi6czg-
cym slic bez celu od gospody do gospody, szukajacym za-
pOmnlgnia w alkoholu, narkotykach i platnej mitosci.
Zal‘.racstzy sie w uzywkach i rozpuscie, Tanari stoczyt sig
Na samo dno... Tak nisko jak tylko moze samuraj.

Pewnie nie przezytby i predzej czy p6zniej umartby
z glodu, gdyby nie pewna dziewczyna — heiminka o imie-
niu Tsukmtni. Pokochawszy Tanariego mitoécig bezgranicz-
N4, stata sie opiekunkg oraz jedynym przyjacielem. Dzie-
ki Pomocy, samuraj nieraz wychodzit cato ze §miertelnych

opresji. Niestety, prézno by oczekiwaé od niego odwzaje-
mnienia uczucia lub chociaz odrobiny wdzigcznoSei. Gdy
brak sake i opium zaczety mu doskwieraé, bez wahania
sprzedat dziewczyne¢ do najpodlejszego burdelu, a niedtu-
go potem spienigzy! takze rodowy miecz — krysztatowe no-
dachi. Brofi nalezata do rodziny od kilku pokolefi, a pocho-
dzenie ostrza bylo réwnie tajemnicze jak puszcza Shinomen,
w ktérej zostato znalezione.

Tak oto Tanari sprzedat prawdziwg mito§¢, dusze swo-
ja i przodkéw w zamian za odrobine sake i pare chwil w ra-
mionach gejsz. Zanim odnalazta go Miodowa Perla, tutat

si¢ po Rokuganie, nie moggc sobie wybaczy€ i nie majgc |

nadziei na odzyskanie honoru.

Wyglad: Tanari jest dojrzatym, czterdziestoletnim samu- .

rajem. Pomimo hulaszczego trybu zycia zachowat dobrg for-
me fizyczna, choé nie ma juz mtodzienczej, szczuptej syl-
wetki, a wrecz przeciwnie: maty ,,brzuszek” i nadwage. Nosi
proste, szaro-brazowe kimono (barwy klanu Sokota), pozba-
wione mon6w, mocno kontrastujgce z wiecznie wesotym

élm (A1)

Kiedy wszyscy goszczacy w Ogrodzie Cykad samura-
jowie oddaja sie éwiczeniu kunsztu wojownika w dojo,
Tanari wykonuje swoje kata samotnie w pobliskim lesie.

Gdyby ktokolwiek przygladat sie codziennym ¢wicze-
niom Tanariego, bylby §wiadkiem niezwyklego widowi-
ska. Stary samuraj niczym w transie, z zawiazanymi prze-
paska oczami i z nieopisana furia i wéciektoscig wykonuje
nieprawdopodobnie skomplikowane kata. W ten sposéb
dzien w dzien Tanari stara sie wypali¢ pogarde i niena-
wisé do samego siebie.

Tovitaka Tanari

Wady: Stracona Mito$¢, Uzaleznienie (od wszystkiego)
Zalety: Blogostawienstwo Benten
Szkota: Ronin (Toritaka — Ranga 2)

Ktan Sokoba

Sasiadujacy z Puszeza Shinomen, Klan Sokota nale-
7y do najbardziej zagadkowych w Rokuganie. Pomimo,
ze jedyna rodzina nalezaca do tego klanu — Toritaka —
nie zostata oficjalnie uznana przez Cesarza, jej cztonko-
wie uzywaja swojego nazwiska. Szkota bushi Sokota kta-
dzie silny nacisk na site intuicji i przeczucia, przez co
samurajowie zyskuja z czasem nadnaturalng wrazliwo$¢
— potrafig wyczué zblizajace si¢ zagrozenie; wiedza, gdy
sa obserwowani, a nawet potrafig walezy¢ w zupeinej
ciemnofci lub z niewidzialnym przeciwnikiem.

Doosa Sokoba
Oto dwie pierwsze rangi szkoty Toritaka.

Ranga 1 — Oczy Sokota

Samuraj przy wszystkich testach SpostrzegawczoSci,
zastepuje tg ceche swoja Intuicja. 'Dodatkowo do wyni-
ku testéw na Intuicje dodaje warto§¢ swojej rangi w szko-
le Toritaka. ; i

Ranga 2 — Skrzydta Sokota, Sl
Na tej randze bushi Sokota moze wykona¢ dwa ataki
W turze, Ay =1 & :
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_ NoSake

" No-Sake to sokél Tanariego i wieloletni towarzysz. Sa-
muraj sprzedawat ptaka niejeden raz, ten za$§ zawsze ucie-
kal nowemu wiascicielowi i wracat do Tanariego. Nie na-

Jezy jednak myli¢ przywiazania z uzaleznieniem —
‘No-Sake jest mifosnikiem sake, a nikomu innemu, po-

za Tanarim, nie przyszlo na mysl poi¢ ptaka alkoholem.

Predzej czy pozniej sokék miat dosy¢ abstynencii i po-
wracal do dawnego pana. 5

No-Sake jest starym ptakient, lecz pomimo sedziwe-
| go wieku i braku kilku pidr, ciagle prezentuje si¢ godnie

i wynioSle. Jak kot, chadza wtasnymi Sciezkami — woli
spacerowaé niz lataé i poluje tylko na wyjatkowo powol-
ne myszy i zaby. Uwielbia obserwowa ludzi i przystu-
chiwaé sie rozmowom, a patrzac w jego bystre oczy, od-
nosi sie wrazenie, iz rozumie kazde wypowiedziane
stowo. Podobnie do swego pana jest zarliwym wielbi-
cielem wszelkich trunkéw, jednak honor ptasiego samu-

raja nie pozwala zebra¢ i raczej odbierze sake silg lub
zrabuje, niz o nie poprosi.

usposobieniem. Na budzacej zaufanie twarzy zawsze go$ci
uémiech — to maska, pod ktéra skrywa wewnetrzny smutek
i cierpienie. Spogladajac gleboko w czujne ptasie oczy, moz-
na dostrzec, ze byt §wiadkiem rzeczy, jakich nie ogladaja
zwykli §miertelnicy. Przed sokolim, przeszywajacym spoj-
rzeniem wciaz nic nie jest w stanie sie ukryé.

Odgrywanie: Tanari sprawia wrazanie jowialnego, pogod-
nego i wesotego cztowieka. W rzeczywistoscina jego sercu
ciazy ogromne brzemig, z ktérym od wielu lat, z mizernym
skutkiem, walczy. Czesto popada w gleboka melancholi¢
i smutek, ktére topi w sake oraz opium. Bywa regularnym
klientem doméw uciech, prébujge zaghuszy¢ dreczace go po-
czucie winy. Zamkniety w blednym kole nie ma sity, aby
sie wyrwaé. Jedyna pokuta, jaka byt wstanie sobie zadac,
sa poranne wyczerpujace ¢wiczenia, wytadowujace frustra-
cje i u§mierzajace cierpienie. Dzieki szczeSliwemu zrzadze-
niu losu, Tanari znalazt si¢ w niebie — Ogréd Cykad jest
miejscem, o jakim nie §miat marzy¢. Doskonale zdaje so-
bie sprawe, iz jego rola jest czysto ,,reprezentacyjna”, gdyz
Jjako doSwiadczony zabéjca upioréw wie, ze w Ogrodzie Cy-
kad nie ma duchéw. Tym lepiej dla niego.

W CZASE

Swit chiodn y latem

dzwiek dzwonu co odplywa

od serca dzwonu

—napis na kamiennym stupie wynurzajacym sie z tafli
Jeziora

Ogréd Cykad ma nie tylko barwna historie, ale posiada
takze wlasne obrzedy i obyczaje. Wstepujace do niego gej-
sze pochodza z ziem r6znych klanéw i kazda wnosi w ,,po-
sagp" co$ wiecej niz urode, wprowadzajac tradycje i zwy-
czaje, w jakich wyrosta.

Od Klanu Zurawia przejety zamitowanie do sztuki, od
Skorpionéw nauczyty sie sprytu i przebiegtosci, a od Lwéw
szacunku dla tradycji i przodkéw. Poprzez przemieszanie
Kultur wytworzyly si¢ niepowtarzalne zwyczaje, ktére gej-
sze bardzo konsekwentnie kultywuja.

W Ogrodzie Cykad panuja zdecydowanie liberalne zasa-
dy. Mieszkanki w poréwnaniu z innymi gejszami, ale r6w-
niez z wiekszocig nie szlachetnie urodzonych kobiet, cie-
sz4 si¢ wigksza wolnoScia — nie musza ukrywaé swoich uczué

Vi i Ve ;
wobec klientéw ani dzieci pochodzacych z tych zwiazkéw.
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Sreelalnosé Zakdbadu®

Dla wyjatkowych gosci, na specjalne okazje i za sto-
ng zaptate w Ogrodzie Cykad przygotowuje sie wyjat=
kowa atrakeje — positek na nagich ciatach mtodych gejsz.
Udziat w nim jest dla samuraja wielkim zaszczytem, ale
takze wyzwaniem, gdyz musi on w perfekeyjnym stop-
niu znaé zasady etykiety, aby nie zblazni¢ sie niewlasci-
‘wym zachowaniem,

LOFALNOSC

Razem tworzg wspierajaca si¢ rodzine, dlatego z catg su-
rowoscia karane s3 nielojalno$¢ i nieuczciwo$¢ wobec po-
zostatych ,,si6str”. Jesli wykroczenie okaze si¢ zbyt ciezkie,
aby poprzestaé na wygnaniu, na winna czeka Smier¢. Prze-
tozona Ogrodu Cykad i najwyzej postawione w hierarchii
gejsze wyprowadzaja zdrajczynie do miejsca nazywanego
Zagajnikiem Westchnier. Tam wreczaja jej néz i pozwalaja
odebrac sobie samej zycie, aby zmaza¢ hanbe, jaka sig okryta
i na zawsze pozostawi¢ po sobie nieskalane wspomnienie.

NAIEN

Nastala cisza
$pia juz nawet cykady
Jja na regkawach szaty
— napis w sypialni mlodych gejsz

W ciggu dnia Ogréd Cykad jest miejscem cichym i spo-
kojnym, sprawiajacym nawet wrazenie wymartego. Spotkaé
mozna jedynie stuzbe albo miode uczennice, klienci i gej-
sze $pia zazwyczaj do samego wieczora, odsypiajac nocne
uczty i zabawy. Mimo to Miodowa Perla jest nieustannie obe-
cna i czujna. Ani zmeczenie ani brak odpowiedzialnosci zda-
ja sie jej nie imac¢. Zawsze nienagannie ubrana, ze starannie
umalowana twarza, pilnuje porzadku i dyscypliny.

Pory positkow sa state tylko dla tych gejsz, ktére nie zaj-
muja si¢ w danym momencie jakim§ samurajem i nie dosto-
sowuja swojego czasu do jego wymagan. Surowy rygor i wy-
petnianie licznych obowiazkéw dotyczy tylko uczacych sig
jeszcze dziewczat i najnizej postawionych w hierarchii gejsz.
Pozostate dowolnie gospodaruja wolnymi od pracy chwila-
mi, ale nadzorowane przez przetozona musza ja wezesniej
informowac o swoich planach. Nie nalezy dac si¢ zwies¢ po-
zomemu rozluznieniu obyczajow —w Ogrodzie Cykad kaz-
dy zna swoje miejsce i rolg, jaka mu zostata powierzona.

Ogréd Cykad w ciggu dnia sprawia wrazenie opuszczo-
nego i cichego. Gracze nie spotkaja ani gejsz, ani sfuz-
by, ani zadnej zywej duszy. Przejmujaca cisza kontrastu-
je z noca petng $piewdw i rozméw, wige melancholijny
spokéj i pustka moga ich zaniepokoi¢. Przebywajac
w Ogrodzie Cykad po raz pierwszy, mozna odnies¢ wra-
Zenie, e miejsce wymarto i tylko noca nawiedzaja go du-
chy gejsz. Kto wie, by¢ moze tak wiaénie jest...

ROK

Rytm zycia Ogrodu Cykad wyznaczajy pory roku oraz
unikalne §wieta.

WIOSNA
Cevenona Sem-no fistt — Wiosny Cykad

Wraz z nadejéciem wiosny, gdy topnieja pierwsze $nie-
gi, Ogréd Cykad otwiera swoje podwoje dla klientéw. Na
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Piotr Czerkas

gosci oczekujg wowczas mtode gejsze — maiko, ktore wia-
énie ukoriczyly nauke i po raz pierwszy maja okazje zapre-
zentowaé sie oraz wykorzystaé swoje talenty. Po oficjalnym
przedstawieniu odbywaja si¢ ,licytacje”, a zwycigzcy ma-
ja prawo spedzi¢ noc z dziewczetami. Jest to wazna dla
gejsz ceremonia — wiekszo§¢ z tych samurajow na wiele lat
pozostaje ich oficjalnymi patronami.

LATO
5 e
Owito Mypkayo — Tritkey Nocy
W najkrotsza noc roku uczeiwos¢ nie pozwala gejszom
pobiera¢ oplaty za ustugi. Jak nakazuje wieloletnia trady-
cja, w Ogrodzie Cykad odbywa sie §wigto, a klienci spe-
dzaja ta noc za darmo.

Cevemona [ima — Lalek

W lecie do Ogrodu Cykad przybywajg arty$ci, bajarze
i aktorzy ze szkét Kakita, Tkoma i Shosuro, tym razem w ro-
li widzéw. Mtode dziewczynki wychowane w domu gejsz
wystawiaja przedstawienie wedlug wtasnego pomystu. Sa-
murajowie oceniaja koncept i talent, a na podstawie zagra-
nych przez nie 16l dobierajg im imiona — odzwierciedlaja-
ce temperament i charakter — ktérych gejsze beda uzywac
do korica swoich dni.

ZINA
Cevenona Fynzake — Pusth Zinoe)

W zimie gérskie drogi staja sig nieprzejezdne, Ogréd Cy-
kad pustoszeje, a gejsze oficjalnie zamykaja drzwi przybyt-
ku. Qdcinajqc si¢ od niebezpiecznego pustkowia masyw-
nymi bramami i wysokim murem, zajete jedynie samymi
soba, czekaja na nadejScie wiosny.

Cetenona Sttafsup — Binte) Rosy

Gdy spadnie pierwszy $nieg i biate zaspy pokryja zbo-
cza okalajgcych doline g6r, gejsze rozpoczynajq tradycyj-
ne m?low&nie jedwabiu. Diugie na kilkanascie metréw.
Wslegi materiatu rozwija sie na $nieznym puchu i pokry-
Waprzepieknymi wzorami. Ta metoda, poza Ogrodem Cy-

znana tylko w prowincjach Smoka, daje wyjatkowo zy-
We barwy oraz trwato$é wzoréw,

JESTEN
Swito Higash — Jesenne) Cykady

M nazywanym ¥.za Skorpiona wigze sie nie tyl-
“?e:da 0 nieszczesliwej mitosci, ale takze opowiesé
adze. Dawno temu zyla piekna gejsza o dzwiecznym

Zjeziore;
ko le
0 od:

Smiechu i cigtym dowecipie, nazywana Krysztato-
wym Dzwoneczkiem,

Pewr_lego razu do Ogrodu Cykad przybyt podly
samuraj dowodzacy banda roninéw, ktéry zazadat
gosciny. Dziewczyna w kilku zaledwie stowach |
zdolata obrazi¢ jego, jego przodkéw i potomkéw, |

anawet konia. O§mieszony odjechat, poprzysiaglszy
okrutng zemstg. Powréeit zima, gdy w domu uciech
pozostaty jedynie bezbronne kobiety i garstka stuz-
by. Zgineto wiele gejsz, a wéréd nich Krysztalowy
Dzwoneczek, ktéra wolata rzucié sie w zimne wo-
dy jeziora, niz staé sie ofiarg bezlitosnej bandy. z
Gejsze czczy pamieé polegtych ,siGstr” trzy- |
dniowy zaloba, w czasie kt6rej wszystkie noszy
biel, a dom uciech zostaje zamkniety. Legenda gto-
si, ze zawsze, gdy ma umrzeé ktéras z nich, z Jjeziora |
odzywa sie krystalicznie ezysty i dzwieczny gtos dzwonu.

GOSCIE

Z radoscig patrze
na biaty wachlarz w reku
mego kochanka
— wiersz ufoZony dawno temu
przez zakochang gejsze

Ogrod Cykad nie nalezy do miejsc, ktére mozna odwie-
dzi¢ i zapomnieé. Samuraj, ktéremu dane byto choé raz tu
zagoSci¢, zawsze bedzie wracat pamieciag do cudownych
chwil i dalby wiele, by przezy¢ je ponownie. Oczywiscie
niewielu samurajow na to sta¢, a jeszcze mniej na regular-
ne odwiedzanie Ogrodu Cykad. Oto kilku najwazniej-
szych, statych klientéw domu uciech.

Niewielu samurajow stac na spedzenie chociazby no
cy 7 gejsza, a co dopiero na state jej utrzymywanie. W ra- -
mach wynagrodzenia, a takze aby okaza¢ wdzigezno$é
i szacunek, stali klienci ofiarowuja wybrankom drogo-
cenne prezenty. gl A e ¥

Poza tym zwyczajowo przyjeto nastepujace oplaty:

* Jedna noc z gejszg — od jednego do trzech koku'
* Roczne utrzymanie gejszy — od pieciu-do dziesieciu
koku « 1 :

ARONO YUBET

Chwata: 5.0
General
Btyskotliwy taktyk i dowédca, nalezgcy do sztabu dot
wodzgcego sitami Lwa na przeleczy Beiden. Akgdo Yubei
moze byé wzorem do nasladowania dla wszysthch samu-
rajéw w Rokuganie — honorowy, roztropny, odw@y. lo-
jalny i uprzejmy — jest ucielesnieniem cnét busifxdo. Zo-
stat oficjalnym patronem Miodowej Perly, takze, co za
tym idzie, honorowym opiekunem Ogr.odu Cykad Wielu
przybywajacych do Ogrodu Cykad moze dz‘u_v;é jego sto-
sunek wobec Miodowej Perty. Nie tylko jest jej opiekunem,
ale takze jedynym klientem. Znajg si¢ Juz ?d bardzo daw-
na i zachowuja jak przywigzane stare mal.zef.lstwo. S
Wyglad: Generat Lw6w nie nosi trad_ycyjnej sa:nmaj§hej
fryzury; czame, lekko przyprészone siwizna na skroniach
wlosy sa Scigte bardzo krétko. W jednejz wielu stoczonych
bitew stracit lewe oko, ktére teraz zakrywa przepaska z wy- |
S monem swojej rodziny. ; ;
hz'\El)ycdll;‘ryvva:nie: Banjizjo powsciagliwy i szorstki w obyciu,
potrafi jednoczesnie zachowywat sie tak, aby nikogo nie
obrazié. Jest pochmurny i powazny nawet \ymdy, gdy pozwa- 2
la sobie na u$miech przypomina on raczej groZny grymas.  uacsiss 60
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'\ Wyzwanie: Armia Lwa odnosi w ostamim czasie kil
ka zaskakujacych sukceséw — omija zastawione zasadz-
ki i atakuje w najstabszych punktach obrony, wyr_zqd_zaf

' jac matym Kosztem wielkie straty. Dowodzch_wojska:m ‘
Skorpiona i Zurawia zaczynajg podejrzewac, iz przyczy-
- na jest przeciek tajnych informacji majacy miejsce naj-
_prawdopodobniej w Ogrodzie Cykad. - ] :
~ Koncentracja: Do domu schadzek wystani zostaja sa- |
murajowie z misja wykrycia szpiegéw lub zdrajcéw. Naj-
bardziej prawdopodobna wydaje si¢ teoria, Ze za spra-
wa stoja Akodo Yubei oraz Miodowa Perla. On jest
generatem Lw6w, a ona wie o wszystkim, co si¢ dzieje
w Ogrodzie Cykad. Stata obserwacja pary nie potwier-
dza podejrzefi — widuja si¢ tylko w. czasie dnia, przy
éwiadkach, w zasadzie nie rozmawiaja i godzinami gra-
jaw go. 8 : :
Uderzenie: Znajacy si¢ na go bohater gracza lub tez
przebywajacy w Ogrodzie Cykad mnich — mistrz go, za-
uwazy, iz partie rozgrywane przez Miodowa Perle i Ako-
do Yubei sg troche dziwne. Czy w ten sposéb przekazu-
ja sobie informacje? A nawet jeli, to czy istnieje szansa,
by ich powstrzymaé — przeciez oficjalnie nie mozna im
nic zarzuei¢!

YOBRO YOSKISHOL

Chwata: 4.0

Shugenja

Tajemniczy shugenja z Klanu Skorpiona spedza
mnéstwo czasu w Ogrodzie Cykad, posiada whasny pokéj
z widokiem na ogréd. Skorpion moze sobie pozwoli¢ na
luksusy, gdyz pochodzi z zamoznej i wptywowej rodziny.
Spokdj i odosobnienie domu uciech oraz czarujgce i inspi-
rujgce towarzystwo gejsz sprzyjaja jego studiom.

Yoshishoe wypowiedziat wojne przeklefistwu cigzace-

mu na rodzinie i postanowil nigdy nikogo nie pokocha¢.
Z tego powodu trzyma kazdego na dystans i jest zimny
w obejsciu. Zyje jak pustelnik w domu petnym pieknych
kobiet i samurajéw z catego Rokuganu oraz nieustajgcej
zabawy.
Mimo tego zostat oszukany przez wiszaca nad nim kla-
twe. Zadna kobieta nie zago$cita w jego sercu, nie miat nig-
dy przyjaciela, ale ponad wszystko ukochat Ogréd Cykad.
Skorpion powoli zdaje sobie sprawe, Ze moze sta¢ sie przy-
czyng zaglady umitowanego miejsca...

‘Wyglad: Yoshishoe nosi porcelanowa maske imitujaca
twarz gejszy, z drobnymi karminowymi ustami i oczami
podkre§lonymi fantazyjnym makijazem. Pozwala, aby je-
go diugie wlosy luzno sptywaty na plecy i ubiera sie¢ w ki-

- mona o nieco kobiecym kroju.

Odgrywanie: Zupetnie po§wigcajacy sie badaniom jest
zawsze zamyS$lony i melancholijny. W zachowaniu nieco
egzaltowany i jakby nieobecny. Zawsze zachowuje rezer-
we, nie pozwalajac si¢ nikomu do siebie zblizyé.

" Rodeina Yoso

Yogo to jedna z rodzin Klanu Skorpiona nie opisana
w podreczniku gtéwnym L5K. Pochodzg oni od shugen-
Jazrodziny Isawa, na ktérym cigzyta klatwa, iz on i je-
go potomkowie bedg przyczyna zguby wszystkich,
ktérych ukochaja. Yogo przylaczyt sie do Skorpionéw,
gdyz byl pewien, ze ani on ani nikt z jego rodziny nig-
dy nie pokocha nikogo z tego Klanu.

_Sz.koia shugenja Yogo specjalizuje sie-w magii ochron-
nej.

. Wyzwanie: Spotkany przez nowoprzybytych samura.
 J6w, Yogo Yoshishoe moze by¢ niefortunnie wziety za
jedna z pracownic Ogrodu Cykad. Nie zachowuje sig jed-
nak jak gejsza i nieuwazny samuraj moze poczu sie do-
tkniety nietaktem Skorpiona. Sytuacja staje sie napieta,
.Koncentracja: Gdy samuraj w koricu zda sobie spra-
“we z pomylki, Yogo nie wydaje si¢ urazony i spokojnie
odchodzi. Nastgpnego dnia przy oficjalnym positku,
w obecnosci wielu szlachetnie urodzonych, Yoshishoe
wrgcza samurajowi prezent — piekng porcelanows ma-
ske podobna do tej, ktérg nosi. Obdarowany samuraj,
o ile chce wyj$€ z sytuacji z godnofcig, nie ma innego
wyjscia, jak przyjaé prezent. Co wigcej, Skorpion nakta-
nia go, by zatozyt maske i obiecat chodzi¢ w niej przy-
najmniej przez jeden dzien. Jezeli samuraj zdecydowa-
nie zaoponuje, shugenja da mu w rozmowie subtelnie do
zrozumienia, ze jesli tego nie uczyni, to wszyscy dowie-
dza si¢ 0 pechowej pomylce i straci twarz.

Uderzenie: Nastepnego ranka nieuwazity samuraj bu-
dzi sie, by zorientowac sig, Ze nikt go nie rozpoznaje
i wszyscy widzg w nim jedng z gejsz z Ogrodu Cykad.
To bedzie dla niego cigzki dzier i noc.

KAKITA KATGEN

Chwata: 3.5

Ranga 3 Szkoty Kakita

Szermierz

Kakita Kaigen urodzit si¢ po to, aby zosta¢ jednym z naj-
lepszych szermierzy w Rokuganie. Niestety nie zostato mu
dane wiele czasu na osiagnigcie petni mozliwosci, gdyz
cierpi na nieuleczalna chorobe. Wysoki, szczupty mtodzie-
niec, o jasnych oczach bezkompromisowym zachowaniem
nieustannie kusi los. Smutny i zamknigty w sobie przyby-
wa do Ogrodu Cykad, aby zapomnie¢ o nieublaganie prze-
mijajacych dniach.

Mimo iz ciato stopniowo odmawia Kaigenowi postu-
szefistwa, w dalszym ciagu jest w pojedynku $miertelnie
niebezpiecznym przeciwnikiem. Jak mawiaja uczniowie
szkoty Kakita: nie zabija miecz, lecz umyst.

Wyglad: Ubiera si¢ w kimona uszyte z najdrozszych ma-
terialéw, o najmodniejszym kroju, wylacznie biatej barwy
i na ten sam kolor farbuje wysoko upigte, na wzér szermie-
rzy z Klanu Zurawia, wtosy. Zatoba, z jaka sie obnosi, ma
podkreslié fakt, Ze nie boi si¢ niczego i nikogo, bo od daw-
na uwaza si¢ za martwego.

Odgrywanie: Gejszom nie sa obce jego czeste napady ka-
szlu i padaczki. Mtody samuraj, §wiadom, jak niewiele cza-
su mu zostato, wyzbyt sie strachu przed §miercia, zawsze
dazy do radykalnego i ostatecznego rozstrzygniecia wszel-
kich konfliktéw. Zmienne nastroje i zwyczaj popadania
z jednej skrajno$ci w druga znikaja, gdy Kaigen staje do
walki, zamieniajgc si¢ w opanowanego i niewzruszonego
wojownika.

‘Wyzwanie: Jedna z gejsz wyjawia bohaterom w. se-
krecie, ze Kakita Kaigen coraz bardziej stabnie i jego
chwile sq policzone.

Koncentracja: Miodowa Perta prosi samurajéw, by po-
mogli Kaigenowi odejs¢, jak na bushi przystato — od mie-
cza.

Uderzenie: Od bohateréw zalezy sposéb spetnienia
misji. Moze odnajdg dawnego wroga Kaigena, ktérego
uda sig przekonaé do pojedynku z ostabionym szermie-
rzem? Moze sami sprowokuja Kakite — ale kto da im
gwarancje, ze beda mieli szansg go pokonac?



Jzied, w ktérym Bayushi Suruga pozna¢ miat pa-

na Tahogg odptywal wraz z chmurami,‘ prz_eglqd.a-

jacymi sig po raz_ostami w wodach g.ors_luego. Je-
siora, Melancholijne granie cyk:ad, kiére daty imie dolinie
i wszystkiemu, co si¢ W niej ZIlladeWaIO, to cichto, to znéw
pnybierﬂlO na sile, thumigc migkkie kroki mlotlieg.o samu-
raja. Czerwiefi lampionéw, kiére rozpa_klono u yejécna flo do-
mu, zlewala si¢ ze szkarfatnym blaskiem lztlner;chu i tago-
dnie wzbierajaca fala jedwabiu eleganckiego l-‘.m}ona. Pan
Suruga postawi obutg w czarny sm}dal stopg na pierwszym
ze stopni, ktére zaprowadzi¢ go mialty w mezbadan? przy-
sztoéé i tagodnie u$miechnat sie do wlasnyc‘h my§li.

Ogréd Cykad! Niejeden samuraj z:?\dlrzaiby na sam
déwiek nazwy stawnego domu uciech, mejede.n blyan}.by
pozadliwie okiem czy zmigl pod wasem krétkie parsknig-
cie. Teraz, gdy drzwi, ktére Suruga znal tak dobrze, roz-
suwaly si¢ przed nim bezszelestnie, mtody Skorpion od-

-czuwat jedynie dziwaczng melancholig, nastréj sktaniajacy

go ku poezji. Tak, ten dom byl poezja i muzyka, taficem
i teatrem, weieleniem subtelnosci i wdzigku, Suruga dosko-
nale wiec dori pasowat. Na jego wargach wciaz goScit
uémiech, gdy podawat studze sandaty, parasol i bambuso-
wa laske, by przekroczy¢ prog przybytku rozkoszy. Ogréd
Cykad bez stowa skargi potknat jego smuktq postac.

Oczy pana Daidoji Tahoge przypominaly stal ostrza Ka-
kita, ktére od tylu juz lat miat zaszczyt zatyka¢ za obi - su-
rowe, nieugigte i szare, przetykane drobnymi nitkami blg-
kitu, jak miecz chtodne i sprawiedliwe. Nigdy jeszcze wrég
Zurawia nie spojrzat w nie bez leku, a nawet ci, ktérych
stary generat nie miat za nieprzyjacict, nie potrafiliby znies¢
jego spojrzenia nie myS$lac o szybkiej i nieuchronnej §mier-
ci, ktéra pewna dtori wodza przyniostaby im, gdyby tylko

ich Sciezki sie rozeszly. Nic dziwnego, ze postepujacy za
nim w odlegtosci cienia Getsu nie starat sie nawet spogla-
daé w twarz czlowieka, ktéry najat go na yojimbo.

Popatrujgc z rzadka na szerokie plecy pracodawcy ronin
zachodzit w gtowe, co tez zmusito jego nowego pana, by,

wyruszywszy w Géry Srodka Swiata bez jednego nawet
stugi, szukaé pomocy u cztowieka fali. Stary bushi z pew-
nofcig nie oczekiwat ochrony, gdyz jego pewne i oszczed-
ne ruchy zdradzaty site i szybkosé tygrysa. Nie potrzebo-
wat tez stuzcego, ani championa — pierwszego mégt
wszakze zabra¢ z zamku, drugi za$ co najwyzej skalatby
honor szermierza i dumnego ostrza, ktére nosit przy pasie.
D"_P"’Wdy. zachcianka, ktéra powodowala generalem, gdy
nymowat ustugi Getsu, weiaz pozostawata dlari zagadka.

~Bracie m6; — wokét poznaczonej bliznami twarzy nio-
sty sie diugie smugi kadzidta, zanoszac modlitwe na Wy-
S,qu Réwnine Niebios — w dni twej §mierci przysigegatem,
ze lfmkoiwiek Jest jej winien, duch czy cztowiek, odnajde
ﬁz LYW pomste. Niech dusza twoje bedzie spokojna,
i SZLen ten jest juz bliski. Wyruszam dzi§ do przekletego
mJS‘:a. W kibrym odebrano ci zycie. Slubuje, ze nie opu-

% 80, nim nie poznam imienia tego, za przyczyna ktére-
80 dotaczyles do przodkéw,

f’::.lv(:“: oczy zamknety si¢. Kadzidto sykneto i zgasto.
P 40213, ze choé w Ogrodzie Cykad zazna¢ mozna

Wszystkim rozkoszy, nie tylko cieple ramiona gejszy
oczekujg samurajéw w jego niezli h pokojach. Nie-
Kbtz powtamps: Jego niezliczonych pokojach. Ni
zakochaty bejq “’WQZn_lP., Ze pewnego dnia Jed_na Z gejsz
"dW?ajemm?' ¢ pamieci w bushi z Klanu Skorpiona, a ten

: J&juczucie, Przyszta jednak chwila, gdy samu-
T3] dokonaé musiat wybo ¥
yboru pomiedzy kochankg, a swym

B N W T o Ly

OPOWIESC © SOKOLE

umifowanym Klanem. Decyzja byta prosta i glowa nieszcze- |
snej dziewczyny potoczyta sie tego samego jeszcze dnia.
Od tamtej pory duch zabitej przez ukochanego kobiety
bladzi¢ ma ponoé po uspionych korytarzach, poszukujac
swego kochanka.. Gdy odnajdzie samuraja, ktéry choé tro-
?h¢ E0 przypomina, zakrada si¢ do jego poscieli i obejmu-
Je go ramionami, Blade wargi upiora dotykajg ust nieszeze~
snego wojownika, spijajac z nich pocatunek wraz z zyciem.
K16z zareczy, Ze w tej historii nie drzemie prawda? Fak-
tem jest, ze niekiedy w pokojach domu uciech znajduje sig
ciata posiwiatych ze zgrozy samuraj6éw, na twarze ktérych
wypetzt skurcz bélu i przerazenia.
Getsu siedziat na macie wsréd innych, rozlicznie zgro-
madzonych samurajéw. Pomieszczenie, do ktérego ich za- |
proszono, byto obszerne, przystrojone ikebana i wypelnio-
ne wonno$ciami. Na samym jego koficu, na podwyzszeniu,
zasiadato trzech dostojnych i od§wietnie przyodzianych pa-
néw, zwréconych twarza ku zgromadzonym. Ronin wie-
dziat, ze juz za chwile rozpocznie si¢ miedzy nimi rywa- |
lizacja, na razie jednak spogladali przed siebie wzrokiem
wyzutym z emocji.
Miodowa Perta, najpickniejsza kobieta, jaka Getsu w zy-
ciu ogladat, wsparta sig¢ tagodnie na ramieniu swego ofi-
cjalnego opiekuna, Akodo Yubei, i przeméwita stodkim
glosem, na dZwiek ktérego ronin az sapnat. Gdy przedsta-
wiata kolejno samurajéw, ktérzy zmierzg si¢ o prawo
pierwszej nocy z jej uczennica, Ksigzycowa Cma, ronin
podrapat sie bezwstydnie po karku, my§lac nad szczgéciem,
ktére tak uparcie go omija. Akodo Yubei, Lew o surowej
twarzy, wydawal mu sie teraz wybraficem Fortun... ;
Choé Bayushi Suruga siedziat na podwyzszeniu bez ru-
chu i prézno byloby szuka¢ u niego nawet cienia ekscyta-
cji, pilnie obserwowat towarzystwo, w ktérym sie znalazk.
Obojetnie zmierzyt spojrzeniem zapierajaca dech w piersiach
urode Miodowej Perly i na chwile skupit wzrok na Akodo
Yubeim. Stary general popatrywat wokét wiadczo, niczym
Cesarz Ogrodu Cykad, ktérym byt zreszta w istocie. Oficjal-
ny opiekun zwierzchniczki gejsz juz od lat dyktowat tutaj
swa wole, samowladnie rozporzgdzajac skrytymi w murach
Ogrodu kwiatami. Nic nie trwa jednak wiecznie, czas wi.ef:,
by Miodowa Perla ustapita miejsca mlodszej dziewczynie
i by to jej oficjalny opiekun przejat godnos¢ pana dom1..|.
‘Akodo Ichiro desperacko starat sie zachowat spokoj, na
jego zywej twarzy dostrzec jednak mozna byto blas_k emo-
cji. Choé tak podobny do ojca, nie potrafit witoczy¢ sie w ra-
my przystojnego samurajowi chlodnego opanowania — go=
raca krew matki z rodziny Matsu kazata mu toczy¢ oczyma
po twarzach zgromadzonych i zu¢ dobrze utrzymany, czar-
ny was. Ichiro przybyt tu, by zdoby¢é W.Zglﬁdy Kisiezy; COMEI
Cmy i zastapié swego ojca w byé moze malo zaszczytney,
niosacej jednak wielka polityczng korzys¢ godnosci opie-
kuna pani tego domu, co gotowy byt uczyni¢ za wszelka ce-
ne. Czut obok siebie spokojne oddechy swych WIOZoW ;;
by skrécié sobie meki oczekiwania, planowat w myslac
sposth, w jaki zgladzilby Zurawia Skorpiona, gdyby tyl-
mu po temu Sposobnose. AR
kc(g:::rat T:hooge \.\-ryglﬁldal niczym skata, rozgraniczaji-
ca zlociste morze nieprzebranego gniewu od spokojnego,
lecz zdradliwego oceanu szkarlatu.. Na :'P;icz’ ;stgc fzu:
i jeden migsieni, a spojrzenie ant $ 7
?;i?:,,;";i:;ich ryv.rea]ach. Niemal dwukrotnie od nich star- 6 1
szy, nie przybyt tu, by plugawi¢ honor swego 1 azwn;k:
i zmagaé sie o prawo do opieki nad niecztowiekiem, choC jpesies 200




zmagania dostarczyly mu dobrego pretekstu. Siedziat teraz,
spokojny i zimny jak zawsze, cZujac niemal na ramieniu do-
tyk dloni brata, ktéry od tak dawna nie mogl zagnaé Spo-
koju. Nic wiec dziwnego, ze jako jedyny nawet nie drgnat,
gdy do sali wprowadzono wreszcie Ksiezycowa Cme.

Chtodna stal ostrza Kakita wzniosta si¢ spokojnie ku
gérze, by po chwili opa&¢ ze Spiewem i gracja. Pan Tahoge
postapit o pét kroku do przodu, koriczac ciecie i strzasajac
7 ostrza lepkie krople posoki. Wcigz patrzac przed siebie do-
tknat palcami lewej dloni brzeszezotu katany i spokojnie
schowat ja do saya. Wyimaginowani przeciwnicy znikali po-
woli, a stary Zuraw wychodzit z transu, w ktéry wprawity
go dtugie godziny ¢wiczen. Teraz dopiero zdal sobie spra-
we, ze jego wysitki obserwuje znakomita wigkszo§¢ prze-
bywajacych w Ogrodzie samurajow, z szacunkiem wpatru-
jac sie w jego oszczedne, precyzyjne i doskonate ruchy.

Gdy stato sie jasne, ze generat zakoriczyt éwiczenia,
wiekszos¢ bywalcow domu uciech zaczeta si¢ powoli roz-
chodzi¢ — jeden tylko mtody Skorpion o twarzy do poto-
wy zakrytej maska z czamnej laki i dtugich niemal do pa-
sa, kunsztownie upietych wtosach skfonit sie z szacunkiem
i wystapit o krok do przodu czekajac, az starszy wojownik
pozwoli mu przemowic.

Tahoge nigdy nie zywit mitosci do Klanu Skorpiona, jed-
nak w. stojacym przed nim w unizonej pozie miodziericu
bylo co$, co nie pozwalato odprawi¢ go jednym gestem.
General zdal sobie sprawe, ze to jeden z jego rywali, czlo-
wiek, ktéry przybyt ubiegaé si¢ o wzgledy gejszy. Ze nie
nosi za pasem katany, poprzestajac na jej krétszym towa-
rzyszu. Ze szczupte, biate dtonie nie nawykly do oreza,
1 ze oto po raz pierwszy od nie wiedzie¢ ilu juz lat wi-
dzi na czyjej$ twarzy uSmiech szczerego podziwu — bo
wszakze nawet syn generata skryt juz oblicze za maska
samurajskiej powagi. Skorpion wydat mu si¢
nagle nieporadny i niegrozny, pozbawiony
zadta, ktérym jego wspélbracia kasaja
tak bolesnie... Wiasnie dlatego odpowie-
dziat na ukton i wystuchat niektama-
nej pochwaty cztowieka, ktéry zwat
sie Bayushi Suruga.

— Od cztowieka, ktéry po-
Swieci€ sie ma opiece nad tak
cudownym miejscem —
tagodny gtos Suru-
gi ni6st sie ponad
glowami zgro-
madzonych —
oczekuje
sie, by
stowem
i gestem
wyrazié
potrafit
whasciwa
dlan sub-
telnos¢.
Dlate-
£0
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wlasnie zdecydowatem si¢ wyzwac moich rywali, czeigod-
nego Daidoji Tahoge-sama i czcigodnego Akodo Ichoro-
san — tu mlod)f Le\.\_/ warknal gniewnie, umilk} jednak pod
karcacylp spojrzeniem ojca — na lurr}iej poezji. W misie,
kiérg dzierzy KsigZycowa Cma, znajduje sie pigcdziesiat
platkéw wisni. Na kazdym z nich wypisalem stowo, ktére
sta¢ sie moze osia wiersza. Niech moi dostojni adwersarze
wyciagng przed siebie dlonie, a wiedy Cma podrzuci za-
warto$¢ misy. Zdani na taske kami wiatru, otrzymamy te-
maty wierszy, ktére przyjdzie nam zadeklamowa¢ jeden po
drugim, tak, aby ztozyly si¢ razem na poemat stawigey bto-
gostawione piekno tego miejsca.

Ztotousty Skorpion zasiadt obok swoich rywali, z przy-
jemnoscia obserwujgc krople potu, sptywajaca po karku
Ichiro. Walczyli na gruncie, na ktérym poruszat sie pew-
nie, pozwolit wiec sobie nawet na delikatne poruszenie wa-
chlarzem, doé¢ nieznaczne, by nie uznano go za grubias-
stwo, dobitnie jednak sugerujace mtodemu Lwu, ze Suruga
dostrzega jego zaklopotanie. Wowczas, jak na dany znak,
powietrze wypetnity rézowe platki.

Odczytawszy treS¢ swoich platkéw, Akodo Ichiro po-
czerwienial nagle, siggnat do boku, jakby spodziewat sie
znaleZ¢ przy nim miecz, poczym potrzasnat dlonia, wzbi-
jajac biato-rézowy tuman i, z trudem ttumiac jek zawodu
wstat i opuscit sale, zegnany gromkim okrzykiem zawie-
dzonych widzéw. Suruga uSmiechnat si¢ do przeciwnika
i bez wahania wyrecytowat haiku. Glos Tahoge byt spo-
kojny i pozbawiony koniecznego dla recytacji poezji wy-
razu, Skorpion ze zdumieniem siwierdzit jednak, ze wybdr
generata byl znakomity, a jego haiku znakomicie uzupel-
nito stowa miodszego samuraja. USmiechnal si¢ do stare-

g0 Zurawia przyjaznie i zaproponowat kolejny utwér, na
ktéry ten znéw odpowiedziat. Nad glowami zgromadzo-
nych przetoczyl sie grzmot zdumienia.

Starcie trwato nieomal godzine, a gdy nieprzytom-
ny niemal z wyczerpania Suruga zwyciezyt wreszcie
przeciwnika, nijak nie potrafit juz opanowac wyrazu
najwyzszego szacunku, ktéry, mimo maski, zagoScit
na jego twarzy. W koricu poeta sktonit si¢ gleboko wo-
jownikowi i odszedl, z trudem tapigc powietrze.
Twarz Tahogi byt jak wykuta za kamienia.

— Musisz wiedzie¢ — Getsu nie mdgt opanowa¢ zdzi-
wienia, gdy w czasie $niadania chlebodawca przywo-
tal go do siebie — ze w domu tym zginat przed kilku
laty méj brat. Powiadaja, ze nim stracite$ pana, stuzy-
te§ rodzinie Kuni?

Getsu sktonit sie w milczeniu.

— M6wi sie powszechnie, ze krewniaka mojego za-
bit duch. Moim zyczeniem jest, by§ si¢ tego dowiedziat
lub temu zaprzeczyt. — na moment ozywione oczy Ta-
hogi znéw stezaly.

— Hai, Daidoji Tahoge-sama — ronin klonit si¢ nisko,
przeklinajac w duchu chwile, w ktérej przystal do genera-
ta. Pono¢ maja tu whasnego Lowce Duchow, staruszka z 10~
dziny Toritaka... Trzeba si¢ z nim bedzie rozméwic.

Tymczasem po drugiej stronie stofu Bayushi Suruga, nie-
pomny swej pozycji ani wczorajszego zmagania, opowia-
dat o sokole, kt6rego dostrzegt dzi§ rano. Cho¢ ptak miat
ztamane skrzydlo, polowat na mysz — §piewal Skorpion,
pomagajgc sobie wachlarzem i ruchami dtoni — gnac sig o
w jedng, to w druga strone... Oczy miodzierica blyszczaty,
a stowa skrzyly sie dowcipem, az zgromadzeni samuraje
zaczeli Smiac sig gromko i uderzaé po udach. Gdy

poeta skoniczyl i, poprawiajge przekrzywio-
na maske, usiadl na miejscu, stuchacze da-

li mu trzykrotny, szczery aplauz. Nawet ge-

nerat Tahoge u§miechnat si¢ my§lac, ze ten
chiopak powinien sie byt urodzi¢ Zurawiem.

Piotr Czerkas




_ Jedli kto§ chee otoczy¢ opiekq Ogréd C)fkud. muszg mu
sprzyjaé kami. Jakze dowies¢ tego lepiej, niz strzelajgc z tu-
L‘:,:, gniewny glos Ichiro drzat lekko w mroZnym, wieczor-

|-" powietrzu — Wszakze to duchy powietrza niosg strza-
;‘ydo celu, a ten, kogo ukochaty nigdy nie chybia! — skinat
dgloniq, azkregu zgromzldzonych‘ przed domem widzow wy-
stapity trzy gejsze, Niosac 1:1mp19ny - V_Vyzywa{n Zuravaa
i ékorpionu na pojedynek fuczniczy. Niech kazdy wybie-
1ze 2ejsz¢, ktéra trzymac bedzie latarni¢. Teraz ne}kaicie, pa-
nowie, by zaczely si¢ oddalac. Ktory z nasAlrah w najb_ar-
dziej oddalony lampion, nie krzywdzac kobiety, zwy(;lez.y!

Posréd zgromadzonych przeszedl szmer zdumienia,
Ichiro nakazal tymczasem, by jego gejsza oddalita si¢ na
dwadziescia krokéw. Tahoge i Suruga poszli w jego Slady,
a gdy trzy strzlaly przecigly nocne niebo, troje dziewczat

tchneto z ulga.

Odi Jes:cze pie!gdziesizu krokéw! — zakrzyknat Lew, spra-
wiajac, ze trzymajaca jego lampion dziewczyna zmieniaé
sie poczeta w punkcik w ciemnosci. Cele pozostatych zna-
lazty si¢ po chwili obok niej, jednak tym razem, gdy za-
wodnicy wznie§li tuki, w niebo poszybowaly tylko dwie
strzaly. Suruga skionil si¢ glgboko zebranym i usiadi,
sktadajgc tuk przed soba. Ichiro spojrzal na niego i dostrzegt
w jego oczach strach. Warknigcie, ktérego nie zdotat po-
wstrzymaé, laczylto w sobie satysfakcje i pogarde.

Gdy w koricu postano po lampiony, nie wigksze teraz od
gwiazd, okazato sig, e i trzecie strzaty utkwity w nich bez-
blednie. Rozczarowany Ichiro skionit si¢ krétko i zniknat
za plecami zgromadzonych, samemu smakujac gorycz re-
misu, ktéry oznaczat wszak jego porazke. General Tahoge
byt zupelnie spokojny — nie przyjechat tu, by staraé sie
o wdzieki gejszy.

— To miejsce wydaje si¢ by¢ panu znajomym? — zapy-
tat Zuraw, ktadac biaty kamyk na planszy do go.

—To prawda, Tahoge-sama, - odpart Skorpion, ktéry grat
czamymi — bywatem juz tutaj. Param si¢ poezja, za$ Ogréd
Cykad peten jest najznamienitszych. jej perel... — Suruga
spuscit wstydliwe wzrok.

— Nie dziwi mnie tez, ze nie pozostat pan nieczuly na
pigkno catego tego miejsca — generat usmiechnat sig po-
blazliwie.

—Podobnie jak pan, Tahoge-sama — odpart wesoto poeta

Szare oczy Zurawia stezaty. Doprawdy, beztroska mio-
dzierica, ktéry zdawat sie nie dostrzega¢ w Ogrodzie nicze-
80 poza zabawg w rywalizacje Klanéw, dziwacznym wy-
paczeniem stosunkéw na Dwaorze...

—Prosze o wybaczenie, panie — rzekt szybko Skorpion,
Klaniajac sie nisko.

= Suruga-san, dziekuje. Przypomniate$ mi o moich obo-
Wwigzkach. Ogréd Cykad zbyt mnie zauroczyl. — w spokoj-
nym glosie generata nie zna¢ bylo §ladu irytacji. Spokoj-
nie polozyl biaty kamieri na planszy i przygotowat sie do
odejscia,

._'ZW)‘Ciﬁiyle&':, panie! — zakrzyknat wesoto Skorpion —
Mieé takiego nauczyciela, to prawdziwy honor.

:r#'?ge usmiechnat sie do poety raz jeszcze i odszed! roz-
MOWIC si¢ z Getsu,

— Najwyzsza sztuka, jaka paraé sie moze samuraj, jest
sztuka miecza — gtos Daidoji Tahoge byt doskonale chtod-
1Y~ dlatego wyzywam moich oponentéw, by udali sie wraz
e mng do dojo.

. Gdy Bayushi Suruga ujat w dionie boken jasnym stato

$16: Ze katana nie jest mu tak obca, jak Tahoge sadzit na
?r:lq;k‘;*_c'ij w .absfllumym-milczeniu przyjat pozycje, ge-
R Yijuz Pewien jego umiejetnosci. Kiedy wreszeie, po-
i i;lnatc Sl;) ze zwmnosc?q pantery, musnat policzek Ich{-
sKingp ';“"dy Lew zdazyl unie¢ brof, stary Zuraw az

£10Wa z aprobata. W chwile péZniej sam uderzyt

Akodo w drugg cze$¢ twarzy, by pouczyé go o prawidtach
réwnowagi. ¢

W koricu Skorpion i Zuraw zamarli naprzeciw siebie,
wznosz4c w dioniach drewniane miecze, Oczy generata by-
l)‘a zimne i pewne jak stal ostrza Kakita, wzrok poety stat
sie za$ nieprzenikniony niczym bezdenna studnia, Btekit
1 czerwien kimon wznosily sie i opadaly w rytm przypty-
WOw i odptywéw oddechu, Dwie zmarle w doskonatym
bezruchu sylwetki zdawaly si¢ kamienie¢ w pozomnie nie-
skoriczonym oczekiwaniu na nieuchronne cigcie.

Nagle Suruga opuscit miecz, upadt na kolana i ztozyt ge-
neratowi gleboki poklon.

— Nie moge si¢ z tobg réwnac, panie — wyszeptat przez

Scisniete gardlo — Zwyciezytes.

Twarzy Akodo Yubeiego daleko byto do kamiennego
spokoju, jaki nie opuszczat jej przez caty czas trwania zma-
gan. Stary Lew wiedziat doskonale, ze oto koriczy sig je-
80 czas i Ze od tej pory wola innego czlowieka stanowié
bedzie o losie Ogrodu. Choé pokiadat wiarg w swym Ichrio,
do tej pory jego porazki nie wzbudzity w nim najmniejsze-
£0 cienia uczucia. Teraz jednak nawet nie starat sie masko-
wac gniewu

— Szlachetni panowie — rzekt, gdy Skorpion i Zuraw
uklonili si¢ grzecznie i zasiedli na matach — poprositem was
do siebie, gdyz zmuszony jestem zdaé sie na waszg taske.
Oto ten, kt6ry zwat sie moim synem, nie czekajac wyniku
zmagari opuscit Ogréd Cykad w wielkim gniewie, nie po-
trafigc znie$¢ swej niedoskonatosci. Prosze, by panowie wy-
baczyli mej rodzinie tak wielkie uchybienie i zapomnieli
o wiezach krwi, ktére taczyly mnie ze zdrajca.

— Akodo Yubei-sama — Suruga sktonit si¢ grzecznie —
nie pamigtam nikogo, kto nositby tutaj twoje nazwisko, nikt
nie méglby wiec go splamié.

Stary Zuraw milczat, mierzac Lwa nieodgadnionym spoj-
rzeniem.

Getsu drzat, gnac twarz w desperackich zabiegach ma-
Jjacych zamaskowac przerazenie, ktére coraz silniej wbija-
to pazury w dusze cziowieka-fali. Obserwujac swego pa-
na i smuklego Skorpiona, jak prezentuja dary i stuchajg

zawilej opowiesci Ksiezycowej Cmy, truchlat na samg

mys$l, ze pan Tahoge mégiby zwyciezyé w zmaganiach
o prawo do jej wdzigkéw. Gdy generat starat si¢ pozomym
staraniem zamaskowaé prawdziwy powéd swego przyby-
cia, ronin nie préznowat, wraz z L.owca Duchéw odkrywa-
Jjac przerazajaca prawde. : f

‘W pos$wieconej duchom zmartych gejsz kaplufy znajdo-
wata sie urna zabezpieczona przed wielu laty poteznym zna-
kiem, ktéry miat zapewni¢ spokéj udrgczpnej duszy. _Ple-
czet byta jednak poczemiala i spgkana, jakby strawiona
nieugaszonym ogniem gtodu, trapiacego zmg.rlq pxz_ed nie-
mal wiekiem dziewczyne. Getsu nie miat juz watphwo_&c:,
ze to wiasnie gaki zgotowata bratu generata tak straszlm(y
koniec i nie watpil, ze i z stalowookim Zyawaem pragnie
postapié tak samo. Co gorsza, obawiat si¢ coraz I?ardzxej:
jakiez to tajemnice skrywa muSlinowy welon Ksi¢zycowej

1T(lf‘ydy gejsza uklekta wreszcie i odstonita oblicze pm_ed Ba'—
yushi Suruga, ronin westchnat z ulga tak giosno, Ze naj-
blizsi widzowie spojrzeli na niego z nagana.

Suruga raz jeszcze spojrzal w cudownie pgekm.['lwa:‘z
Spiacej kobiety i zamy§lit si¢ g.leboko. Powoli zbh.zil ms:g
wlasciwy czas i miody poeta wa.?yt W sercu trudnosei, ;
przyszio mu przezwyciezy¢c. Nie da si¢ oszukaé _pll-:ze::ui
czenia, my§lal, nie mozna wal_czyé z_wy'rokanugniq lu!;
Gdyby rozmowa odbyla sie }(ﬂka minut weze taj?wai.
pozniej, gdyby przekazane mu informacje nie byly

kie, gdyby cho¢ jedno skrzypniecie podlogi zdradzito obe- Wi

cnosé lekkiej niczym motyl dziewezyny... Skorpion czut
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ciezar, ktory przed laty spoczat na barkach jego czcigod-
nego przodka, pana Yamesu. ! ; ]

W tej samej chwili zdat sobie sprawe, Ze gejsza, ktoérej
mito$¢ wygral w turnieju, nie §pi i wpatruje si¢ w niego sar-
nimi oczyma. :

— Jutro bedziesz musial mnie zabi¢ — szepneta cicho —
badZ wiec ze mng chociaz tej nocy... ‘

Suruga objat ja i po chwili zatongt w oceanie mitosci
1 uwielbienia.

Stofice wstato tego dnia szkartatne, niczym krew.

Generat Tahoge zdziwit sie, widzac, ze Suruga utozyt te-
go dnia wlosy w ksztalt skorpiona, mierzgcego zadtem
w rozméwce, na jego kamiennej twarzy nie drgnat jednak
ani jeden miesiefi. Spokojnym gestem przyjat od Ksiezy-
cowej Cmy czarke herbaty i przytknat ja do ust. Dopiero
gdy gorzki ptyn oczyscit mu gardto, pozdrowil mtodego
poete.

Suruga starat sie nawiaza¢ przyjacielska pogawedke, je-
go czame oczy jednak uciekaty w dét, jakby Bayushi wsty-
dzit sie, lub nieudolnie starat sie co§ ukry¢. W koricu nie wy-
trzymat, wznoszac na generata I$nigcy ze wzruszenia wzrok.

— Tahoge-sama — rzekl, z trudem ttumigc emocje — prze-
wyzszasz mnie we wszystkim, czego razem prébowaliSmy.
Twoje zycie jest zwierciadtem honoru, a postepki wyzna-
czaja droge, kt6ra sam pragnatbym podazac. Zwycigstwo
tobie, panie, powinno przypas¢ w udziale, ja za$ chciatem
cie przeprosi¢ za zuchwate zachowanie gejszy, ktérej opie-
kunem sie statem. Przyjmij moje wyrazy ubolewania.

General spojrzat na Skorpiona stwardniatymi nagle
oczyma, parsknigciem dajac wyraz swej dezaprobacie.

— Powinno$cig samuraja nie jest zaprzecza¢ swym czy-
nom w chwili zwyciestwa, a radowa¢ sie z chwaly, ktéra
przyniost swojemu panu, Suruga-san — rzekt surowo, prze-
chylajac czarke. Gdzie§ jednak gleboko, w zakamarku du-
szy, o ktérym niemal zapomniat, uczut dziwaczne uktucie.
‘W mtodym samuraju, ktérego tak chetnie nazwatby chtop-
cem, bylo co, co nie pozwalato mu sie oprzeé, co$, co to-
pifo serce starego Zurawia...

Suruga uSmiechnat sie przyjaznie, jakby zgadujac naj-
tajniejsze my§li swego rozméwcy i osobiscie dolat gene-
ratowi herbaty. Druga czarke wypili w milczeniu.

— Méw — warknat generat do stugi, ktéry padt przed nim
na twarz, zaklécajac parti¢ go. Heimin uderzyt czolem
o ziemig i nabrzmiatym przerazeniem glosem wyjakat:

— Tahoge-sama, pan Ichiro wraz z band roninéw idzie
na Ogrod Cykad! Grozi, ze sila odbierze, czego mu nie da-
no! Czcigodny generale, niech nas pan ratuje!

Oblicze Tahogi pozostato niezmienione, gdy potozyt na
planszy kamien korficzacy partie i sktonit sie partnerowi.
- Skorpion u$miechnat sie szczerze powstat, by odprowadzi¢
Zurawia do drzwi.

Kiedy kroki generata ucichly na schodach, wyraz przy-
Jjazni zniknat z ust i oczu Surugi jak starty.

— Dokonato si¢ — rzekt, odwracajac beznamietne obli-
cze do Ksiezycowej Cmy i podajac jej wakizashi.

— Yamesu, najdrozszy, czemu§ mnie opuscit? — zawodzg-
cy glos zjawy niést si¢ korytarzami opustoszatego wobec
- ataku Ichiro Ogrodu Cykad, mieszajac sie z monotonnym
| Spiewem ulewy. Getsu i E.owca Tanari wbiegli po schodach,
dobywajac mieczy, gotowi broni¢ mieszkarficéw domu
przed gtodem gaki. Pospieszny tupot bosych stép samura-
Jow taczyt sie z niezmiennym jak uptyw czasu stacatto kro-
pel i potgpieficzym zawodzeniem upiora. Ostrze mieczy
* Iénily w tagodnym blasku pieszczacych swym $wiattem
dtugie korytarze §wiec.

— Nie jestem Yamesu! Yamesu dotaczyt do przodkéw!
Odejdz! - glos Surugi cigt powietrze jak bicz, ptynacy jednak

nad podloga duch nie zatrzymat si¢ ani na chwile, Gdy
£owca Duchéw, Toritaka Tanari, i Getsu spadlina pétprze;-
rzysta niczym musélin postaé jak wygtodniate Jastrzebie,
Grymas gniewu wykrzywit piekng do tej pory twarz ducha
w straszliwym grymasie, a biale palce wygiety sie w szpony.
Ronin poczul, jak przenika go fala przejmujacego chtodu,
ktéry zdawal si¢ rwa¢ mig$nie i kasac kosci, ustyszat brzek
padajacej na podfoge katany, poczym osunat sie na stab-
nace kolana. Usitowat wesprze€ si¢ na ramieniu, to jednak
stablo z kazdg sekunda. Eowca Tanari wyprowadzit trzy
szybkie niczym pioruny cigcia, jednak nawet jego kryszta-
towe ostrze nie zdotalo przezwyciezy¢ gtodu, ktéry kazat
nieszczesnej duszy bakac sie po wiek wiekéw po koryta-
rzach Ogrodu. Zjawa krzykneta gniewnie i rozerwata gar-
dto Tanariego.

— Jest méj — gniewny kobiecy okrzyk splétt sie nagle
z zawodzeniem upiora. Ksigzycowa Cma zdawata sie ply-
naé nad podioga w strong gniewnego upiora

— Yamesu umart. Nie zabierzesz mi go! — krzyczata, bled-
nac z kazdym krokiem. Suruga ustyszat, jak ciato gejszy
upada migkko za jego plecami, nie mégt jednak oderwaé
wzroku od jej nieSmiertelnej duszy, ktéra ptyneta na spo-
tkanie zagniewanej zjawy. W koficu starty si¢ w uécisku,
silniejszym niz §mier¢ sama, uécisku, ktéry skazat obie du-
sze na wieczne potepienie. Nie zmieniajac wyrazu twarzy
mtiody poeta patrzyl, jak odptywaja w niebyt niosac z so-
ba dlugie smugi czarnego jak piekta dymu.

Akodo Yubei stal nieporuszony w rzesistych strugach de-
szczu. Daidoji Tahoge spogladat w jego oczy, widzac
w nich bél po stracie syna, przeklgtego potomka, ktéry po-
haribit ré6d i, nim ostrze Kakita zadato mu $mier¢, wydat
wiasng dusze na potepienie. Powinnoécig ojca bylo jednak
pomsci¢ §mier¢ syna i oto stary Lew wypetniat swéj obo-
wigzek, powoli kojac oddech i gotujac si¢ do wyprowadze-
nie Smiertelnego cigcia.

Mieczy btysnety niemal jednoczeénie, a dwaj dowédcy
przez chwilg jeszcze stali nieporuszeni, nim pan Yubei zwa-
lit si¢ wreszcie na kolana, broczac szkartatng posoka. Raz
Jjeszeze uniGst wzrok na swego przeciwnika, jakby chciat po-
gratulowa¢ mu znakomitej techniki, poczym opuscit glowe.

— Walczyles, generale, w imieniu czlowieka, ktéry ode-
brat ci zycie — szepnat pobielatymi wargi — teraz i ty gotuj
sie na $mier¢. BadZ pozdrowiony, Tahoge-sama.

Gdy Akodo Yubei konat, stary Zuraw poczul przyptyw
$miertelnego zmeczenia.

— Przybyte§ do Ogrodu Cykad, by poméci¢ swego bra-
ta, prawda, Tahoge-sama? — zapytat Bayushi Suruga, po-
chylajac si¢ nad ostablym w goraczce samurajem.

— Wiem juz, ze zgingl za sprawg ducha — wyszeptat Ta-
hoge, wciaz nie mogac uwierzy¢ w prawdziwos¢ ostatnich
stéw Yubeiego.

— Nie, Tahoge-sama. — powiedzial poeta spokojnie i tro-
che smutno — To ja go zabitem. Otrulem go tym samym
jadem, ktéry trawi ciebie.

Tahoge zacisnat diori na rekojesci miecza, miast jednak
dobyé chtodnej stali, spojrzal na Skorpiona niezmiennie
spokojnym wzrokiem.

— Dlaczego? — zapytat

— Powinno$§¢ samuraja, Tahoge-sama. — odpart Suruga
— Nikt z nas nie feruje wyrokéw, a tylko walczy, by przy-
nies¢ honor swemu panu.

Tahoge powoli skinat gtowa, zamknat stalowe oczy, a ja
jego twarzy z powrotem zagoscit spokdj.

Gdy konat, Bayushi Suruga siegnat do twarzy i powol-
nym ruchem zdjat z niej maske.

Niektérzy powiadaja, ze Skorpion zdejmuje maske wy-
tgcznie wobec cztowieka, ktérego wiaénie zabil. Inni twier-
dzg, ze odstania oblicze przed tymi, ktérych kocha.




L

Epew1Est © SOKOLE

W tych kwiatach sliwy
nawet sokof zanuct
pierwszy wioseniy Spiew

{o historia prawdziwa, ktéra “’Xdafzﬂa sie_w Ogro-

dzie Cykad pewnej wioxpy na §wieto semi-no ham
Przeznaczenie cheiato, aby gfownym bohzlterexml opowie-
&ci stali sig: agent Skorpionéw — Bayushi Suruga, genera!
illl"nlWi — Daidoji Tahoge, hy.ly I.\‘U:‘k'.‘ sagasu — ronin Ge.l—
su oraz upadly samuraj — 'I_‘nnluku "l;u!u . K;de)r znich nie
tylko odkryl czes¢ tajemnic (}mnu gejsz, ;:le tez poznat le-
piej samego siebie. wszyszkpn_ czterem l-orluny_ przezna-
czyly istomne role do odegr:mu} i misje do wypelple.nna. Jed'~
nak od nich samych zalezato, j‘d.!\' ]‘-ok}eru(;:; s?'w’m_ml losa:rnl.
I, jak w kazdej prawdnwne. tragicznej opown?sg_, ZWYyciez-
cy okazali sig przegranymi, a pokonani odniesli ostatecz-

nie zwycigstwo.
Cr o 2 seenadinge?

Przygoda Opowies¢ o Sokole to nie gotowy scenariusz
do poprowadzenia, a raczej opis konkretnej, zagranej se-
sji. W wykonaniu innego Mistrza Gry i graczy historia
tamoze potoczy¢ si¢ zupetnie inacze] — jednak wtedy nie
bedzie to juz ta sama przygoda. I to jest najwieksza si-
ta gier fabulamych, ze kazdy moze stworzy¢ wtasng opo-
wie$¢ 1 legende.

W ,.Opowiesci o sokole” udziat wzieli:

Piotr ,,Toread” Gnyp jako Toritaka Tanari ,
Tomasz ,Zed” Majkowski jako Bayushi Suruga,
Marcin ,,Wodzu” Oracz jako Geltsu oraz

Michat ,Puszon” Stachyra jako Daidoji Tahoge.

OTRESZCZENIE

Oto gtéwne watki scenariusza:

1<cnkuly

Bayushi Suruga, Daidoji Tahoge oraz Akodo Ichiro
ubiegaja sie o wzgledy Ksiezycowej Cmy. Po trzech no-
cach zmagari i prob, gejsza z mitosci wybiera Skorpiona,
co doprowadza gwaltownego, pewnego siebie i zzeranego
Przez ambicje Lwa do szatu, Nie zwazajac na konsekwen-
CJe, postanawia zdoby¢ Ksiezycowa Cm¢ silg ...

Sledztwo

g€, nie wierzac w legende o upiorze, probu-
ke rozwikta¢ tajemnice $mierci brata otru-
rpionéw. Bliski odkrycia prawdy staje sie
dlaintereséw Klanu Skorpiona. Bayushi Su-
Z prawym Zurawiem polaczyta go szczera
ofrzymuje za zadanie otrué Tahoge...

Tsukum

; ari i Getsu, dwaj zab6jcy potworéw, ramie
¥ ;E'goﬁib“m POZI!LK':' sekret Ogrodu Cykad, zupetnie nie
e przeznag :5‘ awy, ze ich samych taczy tajemnica i wspél-
dego roniy nie. Miecz znajdujacy sie w posiadaniu mto-

4, 10 ta sama bron, kt6ra Tanari sprzedat wiele

lat temy wegr -
1 Wedrujacemy po R i ; =
STZ0Wi Ggg,, Po Rokuganie tsukai-sagasu — mi

Na dodate ;
Zaden z nj e : i =
Sttaloweg RO ich nie zna prawdziwej natury kry

 Daidoji Taho
Je na wiasng re|
1ego przez Sko
niebezpiecz"y
Tuga, mimo iz
Przyjazi,

Toritaka Tanari ;

(U5

Bayushi Suruga Jest w proste; linii potomkiem Skorpio-
na, ktéry byt sprawcy tragicznych zdarzen w Ogrodzie Cy-
kad.pr;eszlo wiek temu. Cigzy na nim fatum przodka — hi- |
stong S1¢ powtarza i réwniez on 2muszony jest zamordowagé
swoja uk?c'hana, Ksiezycowa Cme. Sita Przeznaczenia
pr.-.ce_zwyc_:xgza' potege magii — Szelest Jedwabiu kruszy
wiezgce jg w jigoku zaklecia Powraca, by zemscié sie na |
wukochanym?... :

T pregsody

Przygoda nie sktada sie wylacznie ze zdarzer: wymie-
pionych W tekscie. Ogréd Cykad jestbarwny i interesu-
Jacy, pelen tajemnic i ciekawych historii. Wiele Cczasu zaj-
mie bohaterom, nim zwiedza 'dom i okolicg, poznaja
mieszkaficéw i gosci domu uciech oraz ustysza wszyst-

kie opowiesci zwigzane z tym miejscem,

CzAs

Opisana historia wydarzyta sie w czasie §wieta semi-no
haru, odbywajacego sie o najpigkniejszej porze roku, na wio-
sne. Raz na pare lat w Ogrodzie Cykad pojawia sie dziew-
czyna o niespotykanej urodzie, madrosci, talencie i osobo-
wofci. Od najmtodszych lat Ppowierza sie ja najzdolniejszym
nauczycielkom tak, aby w przysztosci sprostata wymaga-
niom, jakie stang przed przetozona domu. Wyjatkowe swie-
to nabiera bardziej oficjalnego i wystawnego charakteru —
o zwyciestwie nie decyduje zwykla licytacja, gdyz samu- =~
rajowie staja w konkury o wzgledy dziewczyny. Mloda gej- +
sza sama ustala zasady ,,pojedynku” i wybiera patrona. b

O prawo spedzenia z nig pierwszej nocy zabiegaja naj-
znamienitsi przedstawiciele Klan6w i to nie tylko dla nie-
zwyklych wrazeri. Sprawa ma polityczna nature — oficjal-
ny opiekun przetozonej Ogrodu Cykad posiada pewne
wplywy i w ten spos6b uzyskuje ograniczona kontrole nad
domem gejsz.

Na $wieto semi-no haru przybyli bohaterowie, by rywa-
lizowaé o przychylnosé Ksiezycowej Cmy.

BORATEROWIE GRACZY

Ponizej znajduja sie opisy bohateréw. Graczom nalezy
pozostawi¢ ustalenie doktadnych wspotczynnikow posta-
ci — oczywiscie z uwzglednieniem wskazéwek zawartych
w tekscie.

Bayush Stttga

Ranga 3 szkoly bushi Bayushi

Chwata: 3.5 ;

Zalety: Blogostawiefistwo Benten, Przodek: Bayushi
Yamesu, Jasny Umyst :

Mita, przyjacielska i spontaniczna pownemhownqﬁé
jest maska, pod kt6rg ukrywa sie Yvyrachowany. prze]t:;e—
gly i lojalny Skorpion. Jeden z najlepszych :agentéw a-
nu przybyt do Ogrodu Cykad z oﬁcqalnq misja Zdl:b'yc'la
Ksigzycowej Cmy. W rz:lczyzssuijé; ma do wypelnienia

ilka innych, mniej oficjalnych zadan. i
kll{(lav:gi{ BayushiJSurnga jest bezpo§redmm potor;'duem
Bayushi Yamesu, pierwszym z rodzmy. k_téry od Sr:l I gl tfa(:-:
stawit noge w Ogrodzie Cykad. Moze si¢ pogh“f i€ =
dzo dluga lista osiagnieé, wsréd ktéryf:h ma_!du_;.e s;g e
zakoficzona sukcesem misja skompromitowania ojea Ksig
zycowej Cmy. 1 4 ; Wi

K a posiada nieodparty urok o: L -Mi Wi
i mv:grﬂa;czzyiﬁ:;n“?f Np:wet powszechne uprzedzenia yceiis oot




' wobec Skorpionéw nie przeszkadzaja mu w pozyskiw.ra-
niu stronnik6w oraz przyjaciét. Bayushi Suruga przyl'ne-
| ratysigce twarzy — dobiera maski i stroje w zalei:noém od
wrazenia, jakie chce wywotac. Potrafi wcieli¢ si¢ W wy-
wotujacego usmiechy btazna, przerazajgcego wojownika,
romantycznego artyste, melancholijnego myéliciela. Gdy-
- by ktokolwiek otrzymal szanse dostrzezenia jego praw-
dziwego oblicza skrywanego pod maska, ujrzaiby przy-
stojnego samuraja, o picknych oczach, pociaglej twarzy
i regularnie rzezbionych rysach. :

Odgrywanie: Bayushi Suruga jest zawsze mily i przyja-
cielski. Uczyni wszystko, by uspi¢ czujnosé przeciwnika
_ bezinteresownie pomoze innym, po$wieci si¢, a nawet po-
zwoli ponizy¢ i pokonaé. Jako Swietny aktor, potrafi ode-
graé wszelkie emocje, ale zna takze swoje mozliwosci — sta-
ra sie unika6 konfrontacji z samurajami, ktorzy byliby
w stanie przejrze€ jego gre. Bayushi Suruga szczyci sie bez-
granicznym oddaniem i loj alno$cia wobec Klanu Skorpio-
na. Wykona bez wahania kazde najniebezpieczniejsze i naj-
podlejsze zadanie, po§wiecajac bliskich, przyjaciot, a nawet
wtasny honor.

Dadoy Tafloge

Ranga 4 szkoty bushi Daidoji
Wady: Kiepski ktamca
Chwata: 5.0
General Daidoji to starszy, honorowy, prawy samuraj.
W blyskotliwej karierze wojskowej przeszkodzita mu
nadmierna ufno§é wobec ludzi i skrupuly nie pozwalajace
wykorzystywaé innych. Do Ogrodu Cykad udaje sie z za-
miarem wyja$nienia zagadkowej §mierci brata, czestego by-
. walca domu gejsz. Wykorzystujac pozycje, kontakty i kil-
ka nieodwzajemnionych przystug, otrzymat zaproszenie na
$wieto semi-no haru. Jako oficjalny przedstawiciel Klanu
- Zurawia ubiega sie o tytut patrona Ksiezycowej Cmy.
W walce Daidoji Tahoge jest okrutnie niebezpiecznym prze-
ciwnikiem, mistrzem w walce katang i yari, bieglym
w sztuce szybkiego dobywania miecza iai, §wietnym tucz-
. nikiem i taktykiem.
Wyglad: Na pierwszy rzut oka widac, ze Tahoge jest wo-
jownikiem. Majac miode lata za soba, nadal trzyma si¢ pro-
. sto i porusza energicznie. Siwiejace wiosy upina w trady-
~ cyjny samurajski kok. Jak kazdy Zuraw ubiera si¢ ze
smakiem i niewyszukang elegancja, a jego stroje, w swo-
jej prostocie i surowosci, nosza wyrazny §lad zonierskie-
go wychowania. Nigdy nie rozstaje si¢ z przepicknym wa-
chlarzem, droga sercu pamigtka po zmartej zonie.
Odgrywanie: W postepowaniu Daidoji Tahoge kieruje sie
- nie tylko bezdusznymi regutami kodeksu bushido, ale
. réwniez wewnetrznym poczuciem moralno$ci. Innych sa-
- murajéw traktuje z naleznym szacunkiem i dworskimi ma-
. nierami. Odzywa sie rzadko, ale méwi dobitnie i prosto,
chociaz grzecznie i z poszanowaniem etykiety. Tahoge zda-
je sobie sprawe, jak niebezpiecznym jest wojownikiemi dla
dobra innych unika bezpoSredniej konfrontacji.

Getsu

Ronin Klanowy (Ranga 1 szkoty bushi Kuni)

Zalety: Odporno$¢ na strach

Wady: Eatwowierny, Blizny

Niecaty rok temu Getsu zapowiadat si¢ na wspaniatego
ucznia zabéjey czarownic. Jednakze zanim dane mu bylo
przej$¢ gempukku, jego rodzina popadta w nietaske, a on
sam zostat wyrzucony z Klanu. Getsu wierzy, ze bliscy by-
li niewinni i padli ofiarg intryg. Zrobi wszystko i skorzy-
sta z kazdej okazji, by przywrécié dobre imig¢ rodzinie.

MiN Do Ogrodp Cykad Getsu przybywa wraz z Daidoji Tahoge,
weieseh 20 K0Ty wynajat go z powodu niecodziennych umiejetnosci

ronina, aby zweryfikowaé histori¢ 0 mordujacym samurajéw
upiorze gejszy.

Uwagi: W posiadaniu Getsu znajduje si¢ krysztatowe no-
dachi, rodowy miecz Toritaki Tanariego. W opisie tej wy-
jatkowej broni, znalez¢é mozna historie o tym, jak orez tra-
fit w rece mtodego towcy czarownic.

Wyglad: Z powierzchownosci Getsu tatwo wywniosko-
waé, iz nie jest zwyktym roninem, jakich tysiace w Ro-
kuganie. Wychowanie w samurajskiej rodzinie i trening
w szkole tsukai-sagasu rodziny Kuni odcisnely sie na nim
niezatartym pietnem. Mimo mlodego wieku twarz o dra-
pieznych rysach i ptonacych ciemnych oczach nosi licz-
ne blizny — pozostato§ci po odniesionych ranach, ktérych
nie zadala istota ludzka. Siggajace do ramion wiosy spi-
na w luzno opadajacy na kark kucyk. Przywdziewa czar-
na, lénigca na granatowo zbroj¢, ozdobiong piérami kru-
ka. O ramie nonszalancko opiera schowany w pochwie
wielki miecz no-dachi.

Odgrywanie: Getsu jest mtodym i niedo§wiadczonym sa-
murajem, ufnym i tatwowiernym.

0 ile jego sensei §wietnie przygotowat go do star¢ ze
stworami z Krain Cienia, tak zupetnie nie nauczyt, jak na-
lezy postepowaé wobec ludzi. Getsu do perfekeji opano-
wat sztuke walki z potworami Fu-Lenga, poprzez osiagni¢-
cie samokontroli i wyzbycie si¢ uczucia strachu.

Cakoba Huni fsukai sasasu

Ranga 1 — Ugodzi¢ w Ciemnos¢
W, jednej rundzie walki z istotami obarczonymi ska-
za Krain Cienia bushi moze wykona¢ dwa ataki.

Wojownikéw pokroju Getsu okrela si¢ mianem henshin
— bez wzgledu na to, komu lub czemu stawi czola, ronin
pozostanie obojetny i zachowa zimng krew.

Toltaka Tanat

Opis tej postaci znajduje sie w czgsci dotyczacej Ogro-
du Cykad.

BORATEROWIE NIEZALEINT

Nie podano cech bohateréw niezaleznych — powinno sie
je dostosowaé do opiséw i zawartych w nich wskazowek,
jak réwniez do mozliwoéci postaci graczy.

Oprécz wymienionych w przygodzie bohaterw nie-
zaleznych, w Ogrodzie Cykad spotkaé mozna tez statych
bywalcéw — Akodo Yubei petni honory pana domu, Yo-
go Yoshishoe w ciszy kontempluje pigkno tego miejsca,
a Kakita Kaigen napawa sie, ostatnimi by¢ moze, chwi-
lami zycia.

Akodo Tchiro

Trzecia ranga szkoly bushi Akodo

Chwata: 4.0

Wady: Wybuchowy, Nierozwazny

Akodo Ichiro to jedyny syn Akodo Yubei —mlody, Z('iOl'
ny i rokujacy duze nadzieje samuraj. Jego nieszezg$ciem
jest to, ze wyrastat w cieniu ojca — wiedziat, ze, nawet sta-
rajge si¢ z catych sil, moze mu co najwyzej doréwnaé.

Mitody Lew przybyt do Ogrodu Cykad, aby wywalczy¢
Ksiezycowa Cme, podobnie jak przed laty ojciec zdobyt
Miodowa Perle. Dla niego jest to nie tylko kwestia ambi-
cji i dumy, ale réwniez sprawa osobista.

Uwagi: Akodo Ichiro zostat §wietnie wyszkolony 1
bushi — dobrze wtada mieczem i yari oraz nie ma sobie



| S

gwnych W strzelaniu z fuku. Dlatego powinien by¢ po-
LR lepszym tucznikiem od bohateréw graczy, przy
lenqumt:zv{;dnié nalezy premie, jakie wyplywajq ze
Ulzg}l\rl:\ko%lo (np. darmowe podbicie, réwniez przy strze-
szkol)
iu z tuku).
lm;yzgl{;jk:l ])chiro jest niemalze win_‘rpz; kopia ﬁwoje'go 0j-
-2 W odréznieniu od Akodo Yubei jego Wlosow_mg zna-
':3: ‘oszcze pasemka siwizny, a twarzy nie zdobig liczne
;ifaig;v_czki. Mimo wysokiej poz_y.cji‘i pok;lin‘eg(l) majatku,
miodzieniec ubiera sie praktycznie i skromnie, jak na ofi-
cera armii Lwa przystato. ; : X
Odgrywanie: Podobienstwa n l}s'li/,_\' synem a ojcem kon-
cza sie na wygladzie i zﬁln.lrmscuu.'h. gdy; t_ch charaktery
§q catkowitymi przc.riwmns!w;um. Yubei jest roztropny
i opanowany, natomiast Ichn'p porywezy i wybuchowy.
Miody Lew méwi bardzo ;:.r!o.\'no i fiunosme‘. WIeez kr;yt
czy. Nietrudno wyprowudlzw g0z IOWI?O»\./ilgl, najpewniej
poprzez zwrécenie uwagi lub .popr;lwierjlc, Nu_wykty do
rozkazywania innym, nie znosi, gdy k;os vyydaje mu po-
lecenia. Nigdy nie mierzy sil na zamiary i bez wahania
podejmuje sie najbardziej szalonych i ryzykownych zadan.

Thoma Godavu

Czwarta ranga szkoty omoidasu Ikoma

Chwata 4.5

Dawno temu byt nauczycielem i opiekunem Akodo Yu-
bei, péZniej stat si¢ piastunem jego syna. Dla mtodego Lwa
pozostaje znacznie blizszg i drozszq osoba, niz niedostep-
ny i oschly ojciec — niedoscigniony wz6r do nasladowania.
Godaru przybyt do domu gejsz w towarzystwie wychowan-
kéw. Instynktownie przeczuwa, iz wydarzy sig tutaj trage-
dia, a intuicja nie zwykla go zawodzi¢.

Wyglad: Ikoma Godaru jest bardzo starym i zmeczonym
zyciem samurajem, ktdry cierpi na reumatyzm i artretyzm.
Rzadkie wlosy sg catkowicie siwe, a pozéikty twarz prze-
oraly liczne zmarszczki. Przygarbiony, powykrecanymi
przez artretyzm stawami, porusza si¢ powoli i z trudem.
Kroki stawia bardzo ostroznie i ociezale, podpierajgc sie
1zezbiong, hebanowy laskq. Odchodzac w stan spoczynku,
nie zostal, zwyczajem samurajéw, mnichem, lecz udato mu
si¢ osiagna¢ wewnetrzny spokdj i harmonig poréwnywal-
n3 z o§wieceniem,

Odgrywanie: Stary samuraj dni bohaterskich czynéw ma
??"b% i teraz odpoczywa, wspominajgc minione lata. Wie,
£ Jego czas minat i biernie obserwuje TOZgrywajace sie na
J€80 oczach dramatyczne wydarzenia. Réwnowaga i samo-
SWlfidomoéé. pozwalajg Godaru zrozumieé¢ przeznaczenie
Majace wypehnic si¢ w Ogrodzie Cykad. W domu uciech,
]Ji]:;:;ar:ec wiréd mtodosci i pi¢kn:|., czuje.sig nieswojo.

» €0 mu pozostato, to spedzanie dhugich godzin na

Zazywaniu goracych apieli, w czasie ktéryeh odpoczywa
obolale ciafo, apiell, w czasie kiérych odpoczy

Rodeina Moma

meﬂ:o@a 1o gléwnie historycy i kronikarze Klanu Lwa,
5 ¢Z powszechnie szanowani bardowie wychwalaja-
¥vielkie czyny bohaterskich samurajow.

KONKURY:
Oczekiwang

15 kroki tak gajep,
iScie Opadte?

O wagledy ki
i Y Ksiczycowej Cmy zabiegaj : e
N i wysokeo POstawien: ay ) Cmy zabiegaja trzej szlachet

kﬁrzygc‘ ! murajowie. Opréez oczywistych
sty mo&:!:jla"“* kalﬁ’}' znich kieruje sie réwniez osobi-
4. Bayushj Suruga z poczatku pragnie gejszy

p.owlodm'{any Swojg staboscig do pieknych kobjet Powo- |
li orientuje sie, ze wpadt w Zastawiong przez siehit; putap- '
ke i kO'I'lkLlI'u_]e 0 nig za sprawa mitogcj, Akodo Ichiro chge

zdoby<:' akceptacje i szacunek ojca— wydaje mu sie, ze wy-

grywajae ,,»pojedynek”, dopnie swego. Daidoij Tal;oge n{a .
wquc;nle Jeden cel - wyjasnié $mier¢ brata. Jednak by do-
sta¢ sie do Ogrodu Cykad, musiat 2godzi€ sie na udziat
w konkurach i chociaz, w przeciwienstwie do dwéch po- !
zogalych zalotnikéw, nie ma w Lym prywatnego intereI;u
to jako oddany samuraj zrobi wszystko, co w jego moc j
by zwyciezyé. 4

RREZENT

Nim Jeszcze rozpoczng si¢ zaloty, wszyscy konkurenci
majg podarowaé mtodej dziewczynie prezent, Pierwszego
wieczora, podczas spotkania z Ksiezycows Cma, Tywale
Wwrecz4 jej podarunki i uzasadnia swéj wybor. Oceniona zo-
stanie nie tylko warto§¢ daru, ale takze Sposéb, w jaki zo-
stat ofiarowany. Musi to byé¢ zatem co§ wartosciowego,

Pcacnty

Gracze wcielajacy sie w. postaci Skorpiona oraz Zu-
Tawia powinni jeszcze przed wyruszeniem do Ogrod'u')
Cykad wybraé prezent dla Ksiezycowej Cmy. Pozw6l-
my, by wykazali sie pomystowoscia, a ich Klany z pew-
nocig sfinansuja nawet najbardziej ekstrawaganckie
prezenty., ; e

Oto jak samurajowie poradzili sobie z tym problemem
w przyktadowej grze: b

Akodo Ichiro podarowat pieknie wykonane obiz wy-
haftowanymi scenami mitologicznymi i monem rodzi-
ny Akodo. ] 8

Bayushi Suruga dat w prezencie rajskiego ptaka przy-
wiezionego przez Jednorozcow zza Plongcych Piaskow.

Daidoji Tahoge przypomniat przypowiesé o panu Ka-
kicie i pani Doji, ofiarowujac Ksiezycowej Cmie kun-
sztownie wykonane krysztatowe lusterko. #

Tumic) Eueeniezy
Akodo Ichiro wybierze dyscypling, w ktdrej, jeg!
niem, ma najwieksze szanse — strzelanie z tuku.
Tumniej odbywa sie na zewnatrz domu gejsz,&:}_
przy $wietle lampion6w.
Pierwsza konkurencja to oddanie trzech strzatéw do
stomianych tarczy. Wymaga prostego testu na ucznic- -
two na poziomie 20. Eaczna ilo§é podbi¢ w udanych te-
stach decyduje o wygranej. ' ’ id
W drugiej, do tych samych tarcz, qddawane $q trz
strzaty z grzbietu pedzacego konia. Czynnoé@w'ym ga |
testu na Konne Eucznictwo na poziomie %5.~Ie§ i ‘4ha-
ter nie posiada tej umiejetnosci, n1us1~ najpierw w?'ko aé
udany rzut na Jazde Konna na poziomie 20 nas
na Eucznictwo z trudnoscia 35. Podobnie Jak przednin
razem o wygranej decyduje iqcz‘na';i!ogé‘pgdt’uc'wluda t
ach. 8 T |
ny%ﬂ ttsetciej konkurencji, nalezy uaﬂé‘¢9'[§!hplong1m; !
manego przez wybrana gejsze. W tym »\gypadku gracz.
sam decyduje o trudnosei testu, czyh J
stangé. O wygranej decy@uje najd
§li test si¢ nie powiedzie, a r6
a trudno$cia bedzie lIlI?le_]SZ&

sy na trafienie gejsgy i ,
" Akodo Ichiro nie wycofa sie do sam
‘ m kobiety.

dzie ryzykoWal\ngyet,iyé;:ie




pigknego i oryginalnego, wreczonego uprzejmie iz gl:ac:iq.
Obrzedowi towarzyszy oficjalna ceremonia, W ktélre_! bio-
13 udziat pozostali goscie i gejsze. W jej trakcie Ksigzyco-
wa Cma wyjasni zasady ,,pojedynku’.

Po pierwsze, ona sama podda samurajow trzem prébom
' — Dowcipu, Gustu i Sumienia.
. Po widre, rywalizujacy samurajowie W trzy kolejne no-
ce moga rzuci¢ wyzwanie pozostatym zalomikom — kolej-
no§é zostanie wylosowana,

ZANANIA KSTENCOWES MY

Ksigzycowa Cma od poczatku faworyzuje Skorpiona i to
jemu najtatwiej bedzie wygraé przygotowane przez nig
konkursy.

Noc Pretsza

Ksiezycowa Cma opowie samurajom diugg i skompli-
kowana opowie§é. Obserwujac spod welonu ich reakcje, zo-
rientuje sig, ktéry z nich nie tylko rozumie, 0 co W niej cho-
. dzi, ale odkryje tez zupetnie zaskakujaca i przezabawna
puente historii.

Ksiezycowa Cma, snujac opowie$é, co pewien czas 1o-
bi mylace przerwy — chwile zawieszenia, tak jakby histo-
. ria juz sie zakoriczyla. Uwazny samuraj zorientuje sie, ze
watek opowieci nie zostat zamkniety — jednak mniej
skoncentrowany shichacz moze uznac, iz nadeszla pora, by
wyrazié zachwyt i tym samym sie zbtazni.

Zasada: Stuchacze wykonuja kolejne testy na Inteligen-
cje na coraz wyzszych poziomach, gdyz watki opowiesci
splataja si¢ w skomplikowany i zawity wzér — przydatna
okazaé sie moze zaleta Jasny Umyst. Gracze moga dekla-
rowaé podbicia, kto wykona ich wigcej, ten szybciej zorien-
tuje sie, czy to juz koniec historii, czy dopiero jej mata
. cze$é. Bedzie tez w stanie obstawié, co jest sednem opo-
- wiegci. Moze to byé przyktadowo popetnione przez Mistrza
Ceremonii faux pais.

. W takim wypadku w gre wchodzi umiejetnos¢ Etykie-
- ta. W ten sposéb bohater moze skoncentrowac si¢ wylacz-
' nie na jednym aspekcie opowiesci, dzigki czemu gracz rzu-

ca dodatkowymi, nie zatrzymywanymi kostkami za

odpowiednig Umiejetno$¢. Minusem tego rozwigzania jest
~ fakt, ze jeSli wyb6r byt chybiony, o czym wie tylko Mistrz
 Gry, to, niezaleznie od wyniku rzutu, postac jako ostatnia
. orientuje sie w sytuaciji.

0 e chodei w opowicsed

Przepis:

Najpierw rzu¢, by sprawdzic, co jest tematem catej hi-
storii 1 w czym tkwi element humorystyczny. Motyw mu-
si subtelnie przewijac si¢ w calej opowiesci.

Nastepnie przy kazdym fragmencie opowiadanym
przez Ksiezycowa Cme rzué ponownie, by ustalié, cze-
go dotyczyt. W opisie polacz motyw przewodni z wy-
losowanym wiagnie tematem.

K10 Umiejetnoé¢ Przyktadowe tematy

1 Teologia Ingerencja bogéw

2 Etykieta Dwor zimowy

3 Sledztwo Tajemnica, zagadka

4 Historia Widmo przeszto§ei

5 Shintao Abstrakcyjny humor

6 Prawo Przestepstwo

7 Poezja Romans

8 Dyplomacja  Zatarg z sasiadem

9 Heraldyka Nie znajgce si¢ rodzefistwo
0 Szczerosé Ksiezycowa Cma nagmiewa

si¢ ze zgromadzonych

MNoc deuga

Ksiezycowa Cma poprosi 0 pomoc trzy gejsze — Platki
Lotosu, Brokatowy Strumyk oraz Rozkosz Wiosennego
Ogrodu, by gra i $piewem umility wieczér goSciom. Ko-
lejno wykonuja utwory, po czym Ksigzycowa Cma naka-
zuje ubiegajacym si¢ o jej wzgledy samurajom, aby oce-
nili, ktéra z gejsz wywarta na nich najwigksze wrazenie,

Nie mozna obiektywnie stwierdzi¢, czyj wystep byt naj-
lepszy. Kazdy z samurajéw musi umotywowaé swéj wy-
bér. Sposéb oraz stowa, jakimi go uzasadni, s3 najwaz-
niejsze.

Zasada: Aby w pelni pozna¢ si¢ na kunszcie kolejnych
artystek, gracze musza wykonac testy na Intuicje + Muzy-
ke na poziomie 20. Za kazde zadeklarowane podbicie otrzy-
majg informacje potrzebne do wydania werdyktu i uchwy-
cg wiecej subtelnoéci.

Picsn Phatkiw Lotosu

Pelna nwodzicielskiego pigkna i magnetyzmu, egzo-
tyczna melodia idealnie pasuje do zmyslowej gejszy i jej
hipnotyzujacego glosu.

1 podbicie: Najlepiej ze wszystkich wykonata utwér.

2 podbicia: Podjeta sie zdecydowanie najtrudniejsze-
go technicznie zadania.

3 podbicia: Cato$¢ jest sformalizowana i brak jej spo-
ntanicznosci — to niewatpliwie cena, jaka ptaci sie za per-
fekcije.

Picin Bwkatoweso Strumykal

Radosna i lekko frywolna piosenka cudownie brzmi
w ustach mtodej i zywiotowej gejszy.

1 podbicie: Utwor wykonany bezblednie, nieznacznie
ustepujacy kompozycji Ptatkéw Lotosu.

2 podbicia: Spontanicznosé i umiejgtnosé improwiza-
cji to wyraz prawdziwego talentu.

3 podbicia: Radosna nuta pieéni kiéci sig z prawdzi-
wym nastrojem gejszy, co zdecydowanie psuje wykona-
nie utworu. Pod pozomg wesotofcia, Brokatowy Stru-
myk ukrywa gteboki smutek.

Picin Rozkosey Winsenness Osdodul

Spokojny i tradycyjny utwér wspaniale oddaje natu-
I¢ starszej gejszy.

1 podbicie: Utwér wykonany dobrze, ale mimo wszy-
stko gorzej od pozostatych. .

2 podbicia: Alegoryczny tekst piesni nie wyraza wy-
tacznie pigkna jesieni, lecz opowiada réwniez o przemi-
janiu.

3 podbicia: W ukrytych znaczeniach i glebokiej
symbolice pieéfi starej gejszy opisuje prawdziwg histo-
Tig jej Zycia — niesie ze soba nie tylko piekno, ale tez
madrosé.

Noc frzen

W trakcie tej nocy Ksigzycowa Cma opowiada tragicz-
na i smutng histori¢ pewnej dziewczyny — W rzeczywisto-
éci jej samej. Bacznie obserwuje spod welonu, jakie wra-
zenie wywrze na samurajach. Gdy skoriczy, nie zadaje
zadnych pytasi, Oczekuje w milczeniu, az ktéry§ z nich wy-
razi swoje zdanie lub odczucia.

Zasada: Jest to scena w catoci opierajaca si¢ na odgry-
waniu osobowoSci postaci.
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Histovia Ksigiyeowe Ciny

Przy udanym te§cie na Imuic.je + SzczeTo.éé‘ na P?Z'io»
mie 25, bohaterowie moga vzonenlowaé sig, ze Ksiezy-
sowa Cma opowiada o sobie. : &
Logﬂyushi Suruga, jesli wykona ten test, zorientuje sie,
7 to on doprowadzil do zniestawienia ojca Ksiezyco-
WCAE«;?; Ichiro mocno_poirytuje postawa samuraja
7 opowiesciy szezegdlnie _zu.é fakt, e nie popetnit sep-
puku. Zupelnie obojetny jest mu los dziewczyny.

GWYCIEZCA

Scenariusz nie przewiduje, Ze zwycigzy ktokolwiek in-
ny niz Bayushi Suruga. Jako jedyny Jest L.llil.l(iﬂ.lowanym dy-
plomata i dworzaninem, obaj bushi— Da!do_]l i Akodp —nie
maja z nim najmniejszych szans w zadaniach postawxor?ych
przez Ksigzycowa Cme. W pozostatych testach powinna
A byé rownowaga — kazdy samuraj zapewne wygra w Sswo-
y jej konkurencji.

? FURTA WA
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3 Tam blyskawica
. i drzg pod fal grzywami
Jjesienne nasze wyspy

Jak mozna si¢ spodziewaé, porywczy
i zadufany w sobie Akodo Ichiro nie
dalatwo za wygrang. Gdy Ksie-
zycowa Cma oglosi Bayushi Su-
ruge zwyciezca, miody Lew
g wpadnie w szat. Ostrymi i pred-
kimi sfowami obrazi nie tylko
] Ksiezycowa Cme, ale takze pokléci sie z de-
X spotycznym ojcem. Wzburzony, zaslepiony
3 furig i urazony wybiegnie z Ogrodu Cykad.
] Po chwili bohateréw dojdzie oddalajacy
) sig tetent kopyt.

BANNA

Akodo Ichiro w gniewie, nie do kofi-
ca nawet wiedzac w jakim celu, posta-
nowil zaatakowaé i zajaé Ogr6d Cykad.
: Zaslepiony dumg chce zemscié sie za
Wylmaginowang obraze, zdoby¢
Ksiezycowa Cme i udowodni¢ ojeu,

& nie pozwoli sobg pomiataé.

W tym celu zebrat oddziat wier-
{lycp mu ludzj oraz kilkunastu roninéw
najemnikow. Nie cofnie si¢ przed niczym,

I;P';,:Odowa‘ny szatem stat si¢ niebezpiecznym i nieobliczal-

J";kﬂeicl_wqﬂuem, réwnie groznym jak ,ranny lew”.
o aéz iej'nfj nocy do Ogrodu Cykad przybywa postaniec

fOTmu'::[ 2 pobliskiej gospody, przynoszqc zle wiesci.
B Spoj c:or{?wq Periet iz w strone domu gejsz wyru-
e ;yko dziat samuraj6w dowodzony przez mlodego

0do — bez watpienia Ichiro.

RO T TRREERE, R T R B e Nt
Piotr Czerkas

R P T L 5

OBRRONCY.

m b Ogm(‘izie Cykad samurajowie decyduja sie
s6b Odciagn;“al{ﬂf&lw oddzialowi Ichiro, cheac w ten spo-
Klany % mmiejsce starcia od domu gejsz. Zwasnione

2y Wspélny cel: Zurawie i Skorpiony chea ocalié

miejsce od zagtady, a Lwy sw6j Klan od hafiby. Dziwnym
moze si¢ wydac nieustepliwe naleganie Yogo Yoshishoe. :by
mégt dolaezyé do wyprawy. Shugenjanie ulegnie nawe; pod
gra(flem Fogsz;dnych i twardych argument6w, z pobladta twa-
1zy1 z.'{mSmglymi ustami bedzie obstawat przy swojej decyzji

Jegli ktéry§ z graczy wykona udany test na Intuicje +
Szc'zeroiéé na trudnosci 20, zorientuje sie, ze Skorpion czu-
Je si¢ winny zaistniatej sytuacji.

Akodo Yubei, cierpiac z powodu zuchwatego i niehono-
Towego zachowania syna, nie pojawia Si¢ na naradzie — za-
myka sie w pokoju wraz z Miodowy Pertg, tak jakby spra-
wa :':upelme g0 nie dotyczyla. Z tej przyczyny wybér
qow‘,vodcy pada na Daidoji Tahoge, jako najbardziej do-
Swiadczonego taktyka i zolnierza, :

Samurajowie wyruszaja na spotkanie Akodo Ichiro.
W¢réd nich nie ma Bayushi Surugi, Tanariego i Getsu. Ma-
Ja swoje whasne przeznaczenie do wypelnienia. [patrz opi-
sy pozostatych watkéw fabularnych]

ZASAOZKA

Akodo Ichrio, mimo stabosci i wad cha-
rakteru, jest nie tylko gwattownym i zbyt
pewnym siebie bushi, ale tez Swietnym stra-
tegiem. Doskonale zdaje sobie sprawe, iz
Jego stabo wyszkolona i niezorganizowa-
na banda nie ma
szans w bitwie
Z grupa wySmienitych
wojownikéw. Dlatego zastawia
putapke. Domyslajac sie, ze obroricy
WYruszg mu na spotkanie, przygotowuje na
nich zasadzke. Sam staje na czele roninéw
i najemnik6w, czekajac na przeciwnik6w na
matej przeleczy. W mroku obrastajgcego
zbocza lasu ukrywa tuzin samurajow Akodo
— swdj przyboczny elitamy oddziat fucznik6w.

SPOTKANIE

Naprzeciw siebie stajg Akodo Ichi-
ro i Daidoji Tahoge. Mtodszy sa-
muraj zada, aby ustapiono mu
z drogi, gdyz chce ukarac kobiety
niskiego stanu, ktore $miaty go
upokorzy¢. Ostrzega, ze jesli nie zosta-
nie przepuszczony, zmuszony b¢d7:ie
przej$é po trupach obroficow. Samurajow_xe.
oceniajac sity Ichiro, wybuchaja gromkim §mie-
chem — najprawdopodobniej nikt z nich nie 'zos!alby

nawet ranny w tej walce. Ale Akodo tez sie’émie_;e —2Zpo-

bliskiego zagajnika wylaniaja si¢ sylwetki uzbrojonych
w tuki bushi. :

Jest co prawdanoc, ale stojacy W kr{;i,ru Poc'}m;;lil! :3;?;
c tatwym celem. Po pierwszej salwie nie pozost:
ighl:fset poma‘ Sytuacja wydaje si¢ patowa. Daidoji Ta-
hoge i jego samurajowie nie ustgpiq_. gdyz gmaczalc_xby to
utrate honoru. Z drugiej strony, Jjesli tego nie uczynia, zaé
pewne zging od strzat tucznikéw Ichiro, a ten spali Ogro
Cykad i wymorduje mieszkajace w nim gejsze.

POSWIECENIE

Zamieszanie przerywa zataczajacy .sig Yogo .Yoshxshge_.
Ze strzata wbita w plecy, belkoczac_nxep'o?ungale, wyh:i—
je sie catkowicie pijany. Nikt nigdy nie widziat cichego esr i
genja w takim stanie. Wszyscy gszokowmu zamieraj WM*,%
w oczekiwaniu tego, co ma nastapic. WRAESIER 2



: Yoshishoe staje naprzeciw Ichiro i zaczyna belkolliwie: opo-
| wiadaé o klatwie rodziny Yogo, o tym, jak bardzo bat si¢ ko-
gokolwiek pokochaé i jak mimowolnie umitowat Ogréd_ C)_f‘
kad. Gdy z jego ust padaja stowa, iz jest got6w poé_wngcnlé
swoje zycie, by ratowac dom gejsz, Akodo _Ichiro orientuje
sie w zamiarach Skorpiona. Zatamujacym si¢ z przerazania
glosem wydaje rozkaz, by strzela¢ do Skorpio‘na., :
Kiedy 16j strzat przeszywa ciato Yogo, jest juz za pé.rzno.
Zaklecie wplecione w niewyrazng przemowe Skorpiona,
rZucoNe W momerncie agonii rozrywa ciszg i ciemno$¢ no-
¢y gromem oraz blaskiem setek btyskawic —w jednej ch.wli—
i oddziat tucznikéw przestaje istnie¢, a z nieba spada cigz-
ka zastona deszczu.

Shuscnia kamikaze

W historii Rokuganu wielokrotnie zdarzalo sie¢, ze
w sytuacji zdawatoby sie beznadziejnej, bohaterscy shu-
genja po§wigcali swoje zycie by rzuci¢ czar niezwyklej
sity.

‘}Yes'li w celu rzucenia czaru shugenja zdecyduje sie od-
dat zycie, jego zaklecie automatycznie si¢ udaje oraz
otrzymiije on tyle podbié ile wynosi dwa razy jego Pu-

stka. :
RZLE4

Ucichty nagle
cykady wsrod kamieni
deszcz spadt w tej chwili

Rozpoczyna sie walka w strugach ulewy, samurajowie
nie widzg si¢ pograzeni w catkowitej ciemno$ci. Szum ty-
sigca kropel zagtusza okrzyki walki, b6lu i $mierci.
Przeznaczenie kierujace losami wojownikéw stawia na-
przeciw siebie Akodo Ichiro i pana Tahoge. Miody Lew nie
jest godnym starego Zurawia przeciwnikiem. Gdy ciato po-
rywczego samuraja pada w bloto, pozostali bushi dokonu-
Jja rzezi ludzi Ichiro.

POSEDYNER

Idac, smagani deszczem, brzegiem wzburzonego ni-
czym ocean jeziora, samurajowie dostrzegaja na drodze syl-
- wetke Akodo Yubei.

Starszy samuraj zwraca sie do Daidoji Tahoge, by po-
zwolit mu pomsci¢ §mieré Ichiro. Btyskawice o$wietlaja-
ce co chwile jego twarz ukazujg zaciete oblicze, przepel-
nione niewystowionym bélem po utracie ukochanego syna.

Fortuny, znajjc prawdziwe przeznaczenie samurajéw,
nadal czuwajg nad panem Tahoge.

Po cigzkiej walce, ranny Yubei, klgczac na ziemi, doby-
~ wa wakizashi. Spoglada na Zurawia, a w jego oczach od-

. czyta¢ mozna niemg prosbe — w tej chwili nie sa juz wro-
gami, a przyjaciétmi.

Nim jednak spadnie cios, Akodo u$miecha sig z trudem
i wyjawia, iz zapewne niedtugo obaj spotkaja sie w jigo-
ku, gdyz Zuraw zostat otruty przez zdradzieckiego Skor-
piona, ktérego uwazat za swojego przyjaciela. [patrz opi-
8y pozostatych watkéw fabularnych]

SMIERE

Dai(.ioji.Tahoge jest konajacy. Zmeczenie wywolane
- walka i pojedynkiem przyspiesza dzialanie trucizny. Nie ma

zdecyduje si¢ zabi¢ truciciela, nie bedzie miat wickszych
trudnosci.

TOUKLIMY

Daidoji Tahoge najat Getsu, by ten przeprowadzit nie-
formalne i dyskretne §ledztwo w sprawie §mierci brata Zy-
rawia — a doktadnie ustalil, czy spowodowat ja upiér. Ofj-
cjalnie ronin przedstawiany jest jako yojimbo.

WezeSniej w Ogrodzie Cykad zjawia sie Toritaka Tana-
ri, zatrudniony przez Miodowa Perte upadty towca upio-
réw z klanu Sokota. On tez zainteresowany jest tajemnicg
nawiedzonego domu gejsz.

Tak jak watek konkuréw wigze losy Bayushi Surugi i Da-
idoji Tahoge, tak §ledztwo taczy Getsu i Tanariego. W cza-
sie, gdy szlachetni samurajowie walcza o wzgledy Ksiezy-
cowej Cmy, ci mniej godni prébuja zglebi¢ sekret Ogrodu
Cykad, straszacych upioréw i niewyjasnionych morderstw,
Pomimo iz §ledztwo nie prowadzi do rozwigzania zagad-
ki, Krab i Sokét dowiaduja si¢ wiele o sobie oraz poznaja
taczacy ich tajemnice — Tsukumi.

Ristovn Wecza

Dawno temu, tak dawno, Ze nawet najstarsi samuraje
z Klanu Sokota nie pamietajg, kiedy to bylo, jeden z przod-
k6w Toritaki Tanariego udat si¢ w glab Puszezy Shinomen
i stuch o nim zaginat. Po kilku latach niespodziewanie po-
wrdcil, ale nie byt to juz ten sam czlowiek.

Nawet posiwiate wlosy i cialo pokryte bliznami nie mo-
gly sie rownaé z ranami zadanymi duszy. Odziany w tach-
many, na ramieniu niést niezwykle ostrze — krysztatowe no-
dachi. Samuraj nikomu nie opowiadal o przygodach
w tajemniczej puszczy ani nie zdradzil skgd pochodzi nie-
zwykly miecz, nazywany przez niego kobiecym imieniem
Tsukumi.

Niezwykta bron, jakiej prézno szukac w Rokuganie, po-
zostata w rodzinie Toritaka i wiernie stuzyta wielu poko-
leniom towcéw upioréw, az ostatecznie trafita w rece Ta-
nariego. On za$ okazat sie niegodnym wiadania magicznym
ostrzem Tsukumi. Gdy zabrakto mu pienigdzy na uzywki
i rozrywke, sprzedal dziedziczny orgz za grosze pewnemu
tsukai-sagasu.

Kuni, nie zdajac sobie sprawy z prawdziwej natury Tsu-
kumi, widzial w no-dachi jedynie bron do walki z istota-
mi z Krain Cienia. Wiele lat pézniej tenze fowca czarow-
nic zgingt w walce z poteznym oni. Wiedy wiasnie
krysztalowe ostrze niespodziewanie i bezpowrotnie straci-
to swoja magie. Pozbawione mocy no-dachi odziedziczyl
jego uczeri — Getsu. Miody ronin przypadkiem odrky! nie-
wielki skrawek tajemnicy Tsukumi, a takze udato mu sie
przywrécié czes$¢ odebranej ostrzu mocy. Przeznaczenie tak
pokierowato losami miecza, Sokola 1 samuraja, iz Wszyscy
troje spotkali sie w Ogrodzie Cykad.

Ops Mecza

Tsukumi jest mieczem starszym niz Rokugan, ma juz ty-
sigce lat i pamieta $wiat, ktéry nie znat ludzi. Kenku wie-
dzieli o kilku takich ostrzach, chociaz nawet ta starozyt-
na rasa nie znala ich prawdziwego pochodzenia. No-dachi
wykonano z czystego krysztatu, w ktérym zakleto potgz-
nego ducha — kami o imieniu Tsukumi. Istota i miecz sta-
nowia nierozerwalng jedno$¢. Kami nie jest pozbawiony
emocji czysta magig, ma wrazliwg i romantyczng dusze
miodej dziewczyny — gdy pokocha wiadciciela miecza.
a on odwzajemni uczucie, wtedy no-dachi uzyska pelni¢

tez watpliwosci, kto za tym stoi. Zurawiowi starczy sit, by
? powréci¢ do Ogrodu Cykad, gdzie spotka swojego przyja-
m ciela i zab6jce — Bayushi Suruge. Skorpion nie moze sie
wisind e TOWNAE 2 tak dobrym wojownikiem jak Tahoge i jesli ten

swojej mocy.
Kiedy Toritaka Tanari zdradzit ja i sprzedat, duch Tsuktll-
mi pograzyt sie w apatii. Uzywana przez lowce czarownic




Jlce z istotami Krain Cienia, nie slxu‘nln'sie nawet bro-
w.lw'] ced owoli zzerajaca ostrze skaza. Niewiele brako-
ni¢ pree P iot zepsucia do kofica pozartby dusz¢ miecza,
walo, 1ywl 1dy Getsu oczyscil miecz, Tsukumi prze-
Dll(;o'[[‘iéfigl iJ‘oi(:i tej pory stara si¢ odnaleZ¢ prawdziwe
budziid

uczucie.

Jak wyslada Tsukemi?

Na czas trzech nocy przy pelnin ksig%xca Tsukunrfi mo-
s materializowa si¢ W postaci pieknej i eterycznej mto-
dej dziewezyny- Jej twarz jasnieje biatym bl_usklelm wio-
sy _\-prawiajq wrazenie srebrzystego pﬁlomle‘nl:l, a s;):rlwel.kg?
zdaje si¢ spowijac pcrlowxll mgfa. Glos Tsukumi brzmi
jak dawiek dzwonkow z najezystszego krysztatu rozcho-
dzacy sig echem po gorach.

Cs pobafi Tsulumd?
Tsukumi jest wspaniale wykonanym krysztatowym
no-dachi, zadajacym 4k3 obrazen. Pelna moc ostrza
ujawnia si¢ dopiero wowczas, gdy wladajgcego nim sa-

muraja i duszg miecza polaczy prawdziwe uczucie.
Site zwigzku samuraja i Tsukumi nalezy okre§li¢ na
podstawie jego zachowania — analogicznie jak ma to

wprowadzajac ceche
yscko$ci miecz uzy-

miejsce w wypadku Honoru -
,Oddanie”. W zaleznosci od jej
skuje nastepujace moce:

Ranga 1: Towarzysze — miecz traktuje si¢ jako brofi
krysztalow o mocy réwnej randze , Oddania” + 1

Ranga 2: Przyjaciele — miecz powoduje strach u istot
ciemnosci o sile réwnej randze ,,Oddani

Ranga 3: Kochankowie — ist
test na strach nie mogg atakow T

Ranga 4: Prawdziwa Milo§¢ — miecz catkowicie le-
czy jeden punkt skazy Krain Cienia na miesiac

Ranga 5: Milo§é po Wiecznos¢ — miecz ignoruje
wszelkie odpornoscei i zbroje istot ciemnoéci.

STARY SOKOL T MEOLY KRAB

; Juz w chwili gdy sie poznajg, Tanari i Getsu przypada-
Jsobie do gustu. Dzieli ich co prawda réznica wieku, ale
l4czy wigeej niz sie moga domyélac. Obaj sg roninami, po-
zbawionymi panéw — jeden z wiasnej winy, drugi za spra-
W4 zharibionych rodzicéw. Tanari widzi w mtodym samu-
Taju siebie sprzed dwudziestu lat — petnego woli walki
1poczucia misji obrony ludzi przed niewidzialnym zagro-
zeniem. Getsu natomiast postrzega Sokola jako swojego
Towego mistrza — czlowieka tajemniczego i posiadajgce-
ﬁ" niezwykle, nawet jak na Kuni, zdolnoéci. Jak tatwo sie

omyslic, prowadzone razem Sledztwo i wsp6lne wieczor-

‘l“" zabawy 2 miodymi gejszami bardzo zbliza do siebie obu
OWCOw,

Sledatus
Getsu i T

anari nie maja prawa dowiedzied sie, ze upior
03;"‘1." Cykad 1o tak naprawde mistyfikacja Klanu
h'ungrll(;la' dmartwi samurajowie padli ofiarg dziatania
m:’; d:“lmf Bejsz spotkac mozna wiele niezwyktych po-
ik S1yszed interesujace opowiesci, a nawet odkry¢
By échp;’mmeJSZYCh sekretéw — w sam raz, by zajaé
- fl\flcléw PIzez trzy dni i trzy noce.
o, :rﬁmelszych wiadomosci uzyskaé moga informa-
201y m%mﬂlycznej Przepowiedni gloszacej, ze ,zdra-
106 pokona jedynie zdradzona milosc”,

NO-DACKHT

’ Tor.ilakz.l Tzullari jest bardzo Spostrzegawczym czlowie-
kle.m i prgdze‘! czy _péiniej zorientuje sie, ze Getsy Znaj-
du je si¢ w po_swdamu dziedzicznego miecza Jego rodziny
Mimo tego nic nie uczyni, gdyz za bardzo pogardza sobq'
by stara¢ sie o zwrot broni, :
wienie sie miecza przywréci poczucie Winy u starego sa-
muraja i przypomni o drugiej wielkiej zdradzie — kocha-
nej Tsukumi.

Cr wic Tanai?

¢ Dla Tanariego krysztatowy miecz i Tsukumi to dwie,
nie w‘iaiqce sie historie. Naduzywany alkohol i opium
zmgcily umyst Sokota — uczynity z broni'i dziewczyny
dwa odrebne wspomnienia, Dla starego ronina jedno.
symibolizuje utrate chwaty i sensu 2ycia, drugie zdradzo-
ng mitosé. ; :

BROKATOWY STRIUMYK

Mioda gejsza jest bardzo wspélczujacy i mitosierng, |

atakze niezwykle domy$lna 0soba. Szybko zauwaza, ze Ta-
nari cierpi i zadrecza si¢ poczuciem winy. Choé nie wie,
jaka jest przyczyna takiego zachowania, bardzo stara sie po-
méc starszemu samurajowi. W krétkim czasie wspotczu-
cie przeradza sie w prawdziwa mitosé.

Tanari jest $wiadom uczu¢ Brokatowego Strumyka, nie -

chee ich jednak odwzajemni¢ — giéwnie ze strachu przed
samym sobg i tym, Ze mégtby ja skrzywdzi¢. Jednakze, ja-

ko staby cztowiek, nie potrafi oprzeé sie pokusie i sypia |

z dziewczyng, gdy ta przychodzi do niego w nocy.

«Dfeaudek®

Gejsze Ogrodu Cykad bardzo szybko polubity jowial-
nego i pelnego uroku starego samuraja. Zwracaja s1¢ do
niego zartobliwie, ale z sympatia —,,ojczulku”, -

Dinga Noe
Oczywistym jest, ze Getsu pozostawit no-daf;hj przy wej-
§ciu, jak nakazuje obyczaj i dobre wychowanie.
Drugiej nocy, gdy sake zmoze Tanariego, Getsu wywa-

bia z pokoju placz. Wychodzac w mrozng noc, spostrzega &

siedzaca na ganku przesliczng dz.iewczyng cala we lzach.
Spytana, dlaczego jest smutna, opowiada o ziym panu,
ktéry pozostawil ja na zewnatrz, gdy sam zabawia Si¢
w $rodku z innymi. g : e

Getsu, mimo réznych podejrzen, bxe:rze Ja do siebie do
pokoju na noc. Zasypiajac czuje, Jjak nieznajoma przytulla
sig do niego i zapada w blogi sen. Pewgue ra.nkllem ockélq'-
by si¢ obejmujac krysztatowe no»g'af:h:, lecz tuz p_rzed w(;;
tem jaka$ gejsza zajrzata do pokc>;|u i, al?y. ronin nie pople: :
w ktopoty, odniosta po cichu bror_x namiejsce. Sam}xraj uﬂ
dzi sie w pokoju sam — nigdzie nie wida¢ §ladu dziewczy:
ny, jakby byta duchem Iub snem.

€ wic Getsd?

Getsu dowiedziat sig, ze no-dac.‘y pocho_dzt : c:jzaﬁ
nim ludzie pojawili si¢ w Rokuganie ordz ze‘y::r‘lﬁ a pi
potezny duch. Wie tez, ze walczac Z dgn}%l:lé 2
mistrz powoli zatruwal miecz skaqufm;ll i e
su-udatosie oczyscic _l,cry,sz;alowa_.bron‘, ale w dals
ciggu-wie o niej niewiele. = L e

na ktérg nie zastuguje. Poja-

iv
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Trzeca Noc

Trzeciej nocy sytuacja powtarza sie, lecz tym razem ro-
nin dowiaduje sie, jak dziewczyna ma na imig. R_anklem
budzi sie, tulac w objeciach krysztatiowe no-dachi.

- Powazne. tozmoby ,

* Getsu moze zwierzy¢ si¢ starszemu Tanariemu ze WO~

ich nocnych przygéd. Jedli padnie imie Tsukumi, Sok6t
zacznie sie domyslaé prawdziwej natury miecza. Albo po-
dzieli sie odkryciem z Getsu albo zachowa je.dla siebie.
Razem sa w stanie doj§¢ do wniosku sie, ze ,,zdradzo-

ne mitosci”, o ktérych mowa w.przepowiedni, to upior
gejszy oraz krysztalowe no-dachi. Bedzie im si¢ wyda-
wac, iz odkryli sposéb na pokonanie Szelestu Jedwabiu.

ZEAMANE PIECZLCIE

Dziesiatki lat temu gejsza pokochata Skorpiona, on jed-
nakze musiat ja zabié. Teraz w Ogrodzie Cykad pojawit si¢
potomek Bayushi Yamesu, w ktérym réwniez zakochala sie
gejsza. I tak jak przed laty, i tym razem Skorpion musi zdra-
dzi¢ te mitoS¢.

Przeznaczenie jest silniejsze niz najpotezniejsza magia
— czerpigc z niego moc, Szelest Jedwabiu tamie wiezace
pieczecie i powraca do §wiata zywych. Eowcy zdaja sobie
sprawe, ze czwartej nocy w Ogrodzie Cykad pojawi si¢ zad-
ny zemsty upior.

Caavdeicstwo )

Specjalna umiejetno$¢ dostepna dla shugenjai tsukai-
sagasu, pozwala na wykrywania magii przy udanym te-
$cie na Inteligencje na poziomie 25.

Getsu posiada te umiejemosé, wiec jest w. stanie wy-
czug, Ze pieczecie na urnie w kapliczce stracily swg moc.

1PTIOR

Kiedy wszyscy samurajowie wyruszaja z Ogrodu Cykad

. naspotkanie Akodo Ichiro, Getsu i Tanari pozostaja na miej-

scu. Wiedza, ze ich walka odbedzie si¢ whasnie tutaj, a prze-
ciwnikiem bgdzie istota stokro¢ grozniejsza od bandy roni-

. now.

W konfrontacji z Szelestem Jedwabiu tsukai-sagasu nie
ma najmniejszych szans — trening nie przygotowat go do
walki z upiorami. W bezposrednim starciu z gaki, nadzie-
je na zwyciestwo posiada tylko do§wiadczony towca z kla-

- nu Sokota — taki, jakim byl wiele lat temu Tanari.

Saclest Jedwabiu

Gaki z Ogrodu Cykad jest znacznie potgzniejszy niz
ten opisany w podreczniku, Przez dziesiatki lat pozosta-
watw. jigoku, gdzie gtéd i nienawi§¢ uczynily go pra-
wie niezwycigzonym.

Szelest Jedwabiu potrafi miedzy innymi niespodzie-
wanie znika¢ i z tego powodu niestychanie trudna ja tra-
fié. O ile kto$ nie pochodzi z rodziny Toritaka lub nie
wykona testu na Intuicje na poziomie 30, trudno$é tra-
fienia gaki wynosi 45.

SMIERC T HONOR

Mtody samuraj dobywa krysztatowego miecza i wrecza

o Tanariemu, by ten stoczyt b6j — nie z upiorem, ale z wia-
?z sng przesztoscia. Duch miecza poznaje swoja dawna mi-
gﬁm moc Tsukumi nie jest w stanie pokona¢ Szelestu Jedwabiu.

2 Po krotkiej i zacigtej walce Sok6t pada $miertelnie ranny.

to§¢ i ozywa w reku towey pelnia blasku. Niestety, nawet

Umiera szczg§liwy — polegl jak samuraj, w walce, dzjer-
zgc rodowy miecz oraz uzyskat przebaczenie Tsukumi,

SKORPION

Bayushi Suruga otrzymuje dwa dodatkowe zadania do
wykonania w Ogrodzie Cykad. Przekazuje je pewien Skor-
pion goszczacy w domu gejsz.

GETSU

Getsu jest mtodym roninem, jednak dat si¢ pozna¢ jako
odwazny samuraj. Poprzez Bayushi Suruge Klan Skorpio-
na zaoferuje Getsu pomoc w oczyszczeniu nazwiska i odzy-
skaniu chwaty w zamian za blizej nieokre§lone przyshugi.

TAROGE

Sledztwo, ktére zlecit Tahoge, predzej czy pézniej ujaw-
ni prawde o morderstwach dokonywanych przez Klan
Skorpiona. Rozkaz jest jasny — Daidoji musi umrze¢, Ba-
yushi Suruga, jako jego przyjaciel, ma najwigksze szanse
otrué Zurawia, nie wzbudzajac podejrzer.

TPIOR

Juz jesien bliska
czy to wszystko jest zyciem
mafej cykady

Wydarzenia, kt6re nastgpuja ostatniej nocy, maja niezwy-
kle gwattowny przebieg i sy odbiciem tragedii sprzed po-
nad wieku.

KSIERCONA CMA

Gejsza zakochata si¢ w kulturalnym, uprzejmym i czu-
tym samuraju z klanu Skorpiona.

Nastepnie popehnita jeszcze jeden biad, ten sam, co Sze-
lest Jedwabiu wiele lat temu — przypadkiem podstuchata
rozmowe, ktéra nie byla przeznaczona dla jej uszu.

Bayushi Suruga orientuje sig, Ze Ksigzycowa Cma zna
tajemnice, ktére beda kosztowac jg zycie. Ona tez wie, iZ
niedtugo umrze i prosi o mozliwo$¢ spedzenia z ukocha-
nym jeszcze jednej nocy.

PIECZECIE

W chwili, gdy los Ksiezycowej Cmy zostat przypieczg-
towany, Szelest Jedwabiu zrywa zaklecia Yogo i uwalnia
sie z jigoku. Wiedza o tym tylko Getsu i Tanari.

PIERWSZA SMIERC

O §wicie zostaje odnaleziony martwy jeden ze Skorpion6w
przebywajacych w Ogrodzie Cykad. Lowcy sa przekonani,
Ze maja do czynienia z dzielem upiora. Bayushi Suruga wie,
ze bylo to celowe samobgjstwo majace na celu utrzymanie
mistyfikacji. Gdyby jednak przyjrzat si¢ dokfadnie ciatu, za-
uwazylby, ze Skorpion nie zdazyt zazy¢ trucizny.

OSTATNI DZIEN 1 OSTATNIA NIC

Bayushi Suruga i Ksiezycowa Cma spedzaja ostatni
dziefi razem. Na p6Zne $niadanie zapraszaja do towarzystwa
Daidoji Tahoge. Wtedy Skorpion podaje trucizng Zurawio-
wi. Jego zycie trwaé bedzie jeszcze tylko kilka godzin.
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Piotr Czerkas

SZELEST JEDWARBTIL

Gdy samurajowie ruszaja walczy¢ z l_mndylumi, Ba-
i @uroa nozostaje w domu gejsz. Chee w ten
L ULy Hidy VUIEHIILY Udlie) r\hi\:).)"t'uweJ Cmi.e'
Jednocze$nie zdaje sobie
sprawe, ze cale za-
mieszanie daje mu
idealng sposobno§é,
by zamordowaé
Ksiezycowg
Cmeg. Nim tego
dokona, poja-
wia sie
upior.

SpuaY!

OFIARA MILOSCT

Szelest Jedwabiu pokonuje obu loweéw i staje twarza
W twarz z Suruga. Smier¢ zaglada Skorpionowi w oczy.
W tym momencie dzieje sie rzecz niezwykla. Ksiezycowa
Cma rzuca sie niczym lwica na Szelest Jedwabiu. Tam,
gdzie nie dali sobie rady Getsu i Tanari, zwycigza zwykta
dziewczyna. Sylwetki obu gejsz rozplywaja sie w powie-
trzu, a oniemiaty Skorpion do korica nie pojmuje, co sie wy-
darzylo. Bayushi Suruga wybiega do sasiedniego pomie-
szzenia, gdzie na podiodze w katuzy krwi lezy
Z podeietymi zytami Ksiezycowa Cma. Kochajaca kobie-
1a oddata swoje zycie, by 20 uratowac.

POZEGNANIE

_ Nim Skorpion zdazy ochtonaé, staje przed nim stania-
13y sig na nogach Daidoji Tahoge. Zuraw powoli umiera,
:h:"ll?go oczach Suruga dostrzega pytanie. Nawet w tej
prav:(; B;Y:Shl nle ma odwagi powiedzie¢ generatowi
Wnimy;z : ;’L’,e opiera dlon na rekojesci miecza, jakby
Omm"za, odpowiedzi, kidrej nie udzielit przyjaciel.
e oszezedza Skorpiona i umiera w ciszy.

ERTLORG

Taki dzjei diugi —
Jeden zg drugim mjja
W przeszloge daleky. .,

Nyag GENERALOWIE
Iko ;
idoji E;(:“eda; Zablera.ze sobg katany Akodo Yubei i Da-
kobiercgy,- AieZ?en z nich nie pozostawit po sobie spad-
Podziewani, 480 potem stary Tkoma pojawia sie nie-
22 zona Y Samuraja z klanu Zurawia, ktory
% Samurai-ko 7 klany Lwa, by wreczy¢ mu mie-

cze. Jeszcze tego roku Zona sa

dwéch silnych chtopcéw, ktérym
bei i Tahoge,

Mmuraja rodzi blizniakj —
nadane zostajg imiona Yu-

GEISZA

Brokatowy Strumyk jest Przy nadziei i o
Cykad, udajgc sie do ziem K.
wego chiopea, kt6ry kiedys

puszeza Ogréd
anu Sokota. Tam rodzj zdro-
zostanie towca upioréw,

SOKOE

Sokoét No—sa.ke W Koricu sie doigrat. Ukrecono mu teb i
zaraz po tym, jak zadziobat rajskiego ptaka podarowane-
80 przez Bayushi Suruge.

SKORPTON

Bayushi Suruga zadowolony z dobrze wykonanej misji
udat sie do swoich posiadtosci na zastuzony odpoczynek.
Do swojej kolekcji dotaczyt kunsztowny wachlarz zabra-
ny po §mierci Daidoji Tahoge.

GETSU

Getsu wraz z Tsukumi odszedt, nie otrzymawszy zaplaty.
PONZIEKEWANIA

Moim wspaniatym graczom, bez kt6rych ta przygoda by
si¢ nie udata.

Toreadowi i Mitoszowi, ktérzy zmusili mnie bym napi-
sat ten tekst.

Mojej siostrze Magdzi, ktéra pomogta mi stworzyé po
staci gejsz i spisaé to wszystko.

Mojemu niedosztemu-nie-daj-Boze szwagrowi repkowi,
ktéry to sprawdzit.

Panu Hiroki Okano, ze wspanialg ,,plyte z gola babg”,
ktora idealnie oddata nastr6j Ogrodu Cykad.

Podzigkowania dla Tatsu za konstruktywng krytyke.

Autorzy

Michal Madej (21.02.1975) — Urodzony w Krakowie, absolwent
Informatyki na UJ. Czionek KKMF Dzabersmok wchodzacy
w skiad Kapituly Golema, zwigzany z RPG i fandomem od prze-
szlo 10 lat, organizacyjna podpora wszystkich Krakonéw. Jeden
z Iworcow gry ,,Rezerwowe Psy”. i

Magdalena Madej (25.03.1980) — Urodzona w Kmkow:_e, stul-
dentka drugiego roku Polonistyki na UJ. Czlonek PESM—U i Kapi-
tuly Quentina, jeden z organizatorow Krakonu, swoja przygode
z RPG zaczgla w wieku jedenastu lat.

UWAGA;
KONKURS DLA MIEOSNIKOW L5K!

Wir6d oséb, ktére do 30.09:2001 wyé.!a do redall(ﬂf
poprawne odpowiedzi na ponizsze pylanfe.(;vraz zLE—
ponem!), rozlosujemy na rody: podreczniki do grydaw-
GENDA PIECIU KREGOW, ufundowane pmf’z_w]);m ;
nictwo TORI. Beda to dodatki ,Droga Zurawi™ 1, UIog
Jednorozcow”. S

A oto pytanie:
pxéro NAPISAE TRAKTAT
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MASZYNA

yt sobie amerykarski film
,Dzien niepodlegtosci”.
W tej petnej patosu, napu-

szonej superprodukcji az roito sie
od btedéw logicznych i piramidal-
nych wrecz bzdur. Mnie najbar-

dziej rozbawit spos6b, w jaki Zie-

~mianie (czyli Amerykanie) poko-
. nali obeych, atakujacych ich uko-

chang planete (czyli Ameryke).
Dwdch kolesi wleciato do gtow-
nego statku najezdzcow, z ktérego
parszywi kosmici sterowali wszy-

- stkimi pozostatymi jednostkami.

- Owi kolesie mieli ze soba laptopa,
a w nim straszliwg brof — wirusa

komputerowego, ktorym zdotali

zainfekowac system obcych.
Fakt, ze im sie udato, to na-
prawde wielce szczesliwy zbieg

- okoliczno$ci. Przeciez nawet
- komputery IBM i ich klony nie sa

kompatybilne nawet z maszyna-

y /: L34
jﬁm mi Apple, a tutaj okazato sie, ze
VI i vl mozna je podtaczy¢ do urzadzeri

Jacel Drewnowabii

0OBCY,
SAMI

zbudowanych na innej planecie
przy uzyciu pozaziemskiej tech-
nologii. Komputery obcych mo-
gly réznié sie od ziemskich na
poziomie zupetnie podstawo-
wym, na przyktad gdyby ich
oprogramowanie nie zostato
oparte na kodzie binarnym. Jed-
nak na szczgscie rozwoj cywiliza-
cji przybyszow przebiegat na tyle
podobnie do naszej, ze takze tam
powstaty w kericu Windowsy,
bez ktorych najwyrazniej zadna
cywilizacja obyc€ sig nie moze.

,Dzier niepodlegtosci” byt
w duzej mierze oparty na ,Wojnie
Swiatéw” Wellsa, co zreszta, o ile
dobrze pamigtam, autorzy filmu
bezczelnie przemilczeli. W tej kla-
sycznej nowelce role pogromecéw
kosmicznych najezdZcéw odegra-
ty zarazki (tu wirus i tam wirus).
Wells zatozyt zatem istnienie
znacznych podobierstw biologicz-
nych miedzy obcymi a ziemskimi
organizmami. W wypadku ewolu-
¢ji zycia w zupetnie odmiennych
warunkach, w dodatku od pod-
staw, jest to bardzo mato prawdo-
podobne. Niewiele drobnoustro-
jow chorobotwdrczych potrafi za-
raza¢ wiecej niz jeden gatunek lub
kilka gatunkéw blisko spokrew-
nionych. Tym bardziej trudno si¢
spodziewac, by ziemskie choroby
mogty sie przenosi¢ na istoty
z inngj planety.

W popularnych fantastycznych
$wiatach czesto sig zdarza, ze ob-
cy bez ktopotu porozumiewajg si¢
z ludZmi, a poszczeg6ine planety
nie r6znia sie od siebie bardziej
niz Warszawa i Krakéw. W jednej
z powiesci z cyklu gwiezdnowo-
jennego bohaterowie, po ladowa-
niu w odleglym i nieznanym

GZYLI
SWOI

$wiecie (cho6 zamieszkanym
przez ludzi) bez trudu wtopili sig
w ttum mieszkaricow, udajac
miejscowych. Nie zdradzit ich
ubidr, akcent, fryzura, rysy twa-
rzy, nic! Nikogo nie trzeba chyba
przekonywaé, ze to absurd.

Proponuje poréwnac ze soba
dawne ziemskie cywilizacje, na
przyktad babilonska, egipska i in-
kaska. W kazdej z nich dostrzeze-
my zaréwno cechy wspoélne, jak
i elementy niepowtarzalne. Wia-
$nie te ostatnie decydujg o ich
obcosci. Wszystkie wymienione
kultury bardzo sig migdzy sobg
roznig. Sq tez zupetnie odmienne
od naszej. Przyjrzyjmy im sig
uwaznie: co je taczy? A co spra-
wia, Zze wydaja sie nam obce?
Przeciez skoro na Ziemi, na prze-
strzeni kilku tysiecy lat powstaty
cywilizacje tak do siebie nie-
podobne, to co dopiero mowic
o catym wszech$wiecie...

Pisze to wszystko dlatego, ze
obcy w SF zbyt czesto bywaja tyl-
ko sztafazem, elementem fanta-
stycznego tta. Stanowia motyw
znany i zuzyty, dlatego nieraz au-
torzy nie poswigcajg im zbyt wiele
wysitku. A ja uwazam, ze jesli
w opowiadaniu czy ksiazce poja-
wiaja sie kosmici, to wiadnie oni
powinni zosta¢ najstaranniej wy-
mysleni. Bardzo trudno stworzy¢
wiarygodnych obcych, jeszcze
trudniej — oryginalnych. Najlepsi
autorzy, tacy jak Lem czy Sagan,
pokazali jednak, ze zadanie jest
wykonalne. A jesli sig na kim$
wzorowac, to przeciez tylko na
tych najlepszych. -



e e o e

isiaj napiszg troche ina-
7 Z’ZS;I ro?uz' a W!!dZIE"S 1y
iaty felieton w moje] y

ol Ponad dwa fata prowadzg u

; [ywaf:'h? wojne zprze/awa
m‘,’ﬁlﬁp oty na rynku fantastyki
T2pG. | chyba pienwszy raz w hi-
storil miatem taki problem z v:;)y
mysleniem tytutu. ‘Chmafbym 0
wiem, Zeby ten feltpton byt ma-

m padsumannlem fego, co
dotychezas tutaj wyczyniaenm.
A skad wzigly sie problemy z tylu-
fem? Do tego jeszcze Wrocg.

Pisatem 0 poMmIoczioscy, elfich
 krasnoludzkich szowinista ch, ka-
Jekich jezykowo thimaczach, Kiyty-
kantach, ktdrzy chca byc krytyka-
mi i telewiziach nie dla widzow.
Pisalem o tym, Ze Swiat schodzi :
napsy, morainosci chea nas uczyc
kanalie, a pranie mozgow Zza czyna
sig ju? w dzieciristwie, i tylko in-
tensywnych uzywaniem szarych
komdrek moZemy cokolwiek zdzia-
fa¢. Obrazitem po drodze troche
ludzi  instytucyi, powigkszyfem
grono swoich wrogow, a kiedy raz
napisatem tekst w cieplejszym to-
nie, przekonatem sie, Ze garde
treba trzymac wysoko, bo jak raz
si¢ odlstonie, wsiada mi na gowe.
Natiuklem prawie siedemdziesiat
tysigcy znakdw na te wszystkie te-
maly, co 0znacza, Ze gdyby to ze-
braé do kupy, wyszed'by prawie
cderdziestostronicowy elaborat.
Wszystko to, Zeby cos w nas  wo-
k6t nas zmienito sig na lepsze.

I co?

I dochodze do wniosku, 7
Prawd jest stwierdzenie , Nic
WP2yrodzie nie ginie — najuyzej
—

Zmienia wiasciciela”, Gdy tylko
spada poziom glupoty | bezmys|-
nosci w jednym miejscu, pofawia
sig nowy punkt zapalny. Gdy Je-
dni sig pogodzg i uspokoja, za
tby biorg sig inni. Gdy jedni prze-
staja kompromitowac siebje
i srodowisko, natychmiast poja-
wiaja sie inni. .
Jeden wniosek z tego jest opty-
mistyczny. Co pewien czas
w migjscach, gdzie gtupota prze-
kracza granice przyzwoitosci na-
stepuje moment, ktdry mozna na-
zwac ,zmadrzeniem”. Ktog
w przebtysku geniuszu uswiada-
mia sobie, jakiego durnia robit
z slebie do tej pory i zabiera sie za

————

I pét litra

11ie pomoze

naprawe szkdd. | robi sig jakos
normalniej | przyjemniej. Staram
sie dotozy¢ swdj wkfad do tego
aziefa, pomagajac moimi felieto-
nami w wyzwalaniu wspomnia-
nych przeblyskow.

Drugi wniosek jest raczej niemi-
fy — glupota zawsze znajduje sobie
Jakie$ ujscie. Po prostu wystarczy
sig zdekoncentrowac, zapomnieé
Sig na pare chwil i mozna wpas¢
w nig po uszy. Trzeba stale zacho-
wywac czujno$c i dbac o jej row-
nomierny rozkfad i przeptyw w na-
turze, gdyz im wigcej jej w jednym
miejscu, tym cigzej pézniej ja

stamtad usunag, Dlatego wigle ra- 1
2 apelowatem do Was o mySlenie
= abyscie nie dali sie zlowié y pu-
fapke. 1 dlatego, chociaz dp pew-
Nego stopnia, czego jestem swia-
dom, jest to walka z Wiatrakami,
naual bede pisat moje felietony,
Aby mozliwie wezesnie gasic ogni-
ska bezmysinosei, ktére moga

W praysztosci zaszkodzi¢ $rodp Wi-
Sku fantastow, a Szczegdinie RP-
Graczqm. Aby przypominaé Wam
(i sobie przy okazji), Ze trzeba stale §
trzymac reke na pulsie. Bo nie uzy-
wany organ ulega degeneraci—
a w przypadku mozgu, proces ten
zachodzi szczegélnie szybko.

Chciatbym Wam podziekowac
2a dolychczasowe wsparcie, prze-
Jawy sympatii i zyczliwy odbidr,

a lakze za wszelkg krytyke — zwia-
52074 7a taka, ktdra poziomem

I uZytq argumentacjg utwierdzata
mnie w potrzebie dalszego pisania.
Wiem, Ze sq wsrdd Was osoby,
ktdre zaczynaja czytanie MiM-a od
moyjej rubryki — mito wiedzieé, iz
uznaliscie, Ze warto.

A skad problemy z tytutem? No
bo jak to nazwac: ,Srebrny jubile- ¢
usz"? , Dawnych wspemnieri .
czar'? ,Rachunek sumienia”?
Miafem dobrg gar$¢ pomystow na
tytut - co jeden to sfabszy. I po-
myslatem sobie w pewnej chwili
(niezbadane sa Sciezki mojego. ro-
Zumowania), Ze te dwadziescia
pig¢ wydar, to mozna rzec
Cwiartka”. A na glupotg i éwiart-
ka, i pdt litra nie pomoze.

Toast wzniose napojem bezal-
koholowym. ps

AG-GOBLIN

Firmowy sklep Wydawnictwa MAG zaprasza:
Stagja metra ,,Centrum” Galeria Handlowa paw. 2001A
telefon: (0-22) 654-42-30
* Literatura SF 1 fantasy, gry fabularne,
gry karciane, gry bitwne,

akcesoria do gier;

" Mifa i fachowa obstu baty dla stalych klientow
ga, rabaty 3
* Wkazdg sobote rabat 5% na produkty MAG a’ 75
Nie Mozesz oming¢ tego mi€Jsca: |5
\ , —————




Feliks W. Kres

KAZDEMU TROCHE ZALEZY

telnikom nalezy si¢ kilka stow wyjasnienia.
~ Wystepuje tu goscinnie; cykl artykutéw pod wspol-
~ nym tytulem ,,Kacik ztamanych pi6r” dobiega wia-
~ énie korica, pozostaty mi jeszeze do napisania jakie§
dwa odcinki. Ale ,,Fenix” porzadkuje teraz swoje
sprawy i tak sie ziozylo, ze nie bardzo moge cze-
kaé, az je uporzadkuje —mam na biurku prace mio-
dych autor6éw, ktérzy przystali je, liczac na ocene.
Na moja prosbe, redakcja ,,Magii i Miecza” zgodzi-
1a sie wpuscié nizej podpisanego na tamy, cho¢ ,,Ka-
cik...” tylko czg§ciowo nawigzuje do linii pisma. To
piekny i kolezerski gest, za ktéry chee calemu Ze-
. spotowi, a szczegllnie Redaktorowi Naczelnemu,
podziekowac. W imieniu wiasnym, jak i sympaty-

ochani! Byé moze niektorzy z Was znajg t¢
I:K rubryke z taméw ,,Feniksa”, ale innym Czy-

k6w tej rubryki.

Teraz jeszcze dwa slowa o samym ,Kaciku...”. Jest
to, najkrécej méwiac, cykl felieton6w po$wigconych
pisaniu prozy, szczegdlnie prozy fantastycznej. Opie-
rajac si¢ na wlasnych do$wiadczeniach, przez dwa
. lata przedstawialem czytelnikom i mlodym autorom
swoje przemyslenia i uwagi na ten temat. Oceniatem
. takze nadestane prace (temu stuzy dziat POCZTA).
Zapraszalem do dyskusji na famach — i do dyskusji
rzeczywiscie dochodzito. No i to juz wszystko, co
chciatem powiedzie¢ tytutem wstepu.

* k %

Starym zwyczajem, najpierw przytocze list od

- Czytelnika i Autora, zachowujac oryginalna pisow-

nie, bez zadnych zmian i skr6tow. Przystano mi to
na nieréwno wydartej z zeszytu i krzywo zlozonej
kartce w kratke, bez nagtéwk6w i margineséw, pod-
pisujac: Mazi (prawdziwe personalia pozostana do
mojej wiadomosci). Calo§é zostata nabazgrana we-
- rsalikami, tak jak przytaczam tutaj.

- WYSYEAM DO WAS — pisze Autor, majac na

~ my§li, jak rozumiem, nas, czyli Feliksa W. Kresa,

ktérzy to Kres redaguja te rubryke — MOJE OPO-
WIADANKO Z GORY ZAKEADAM ZE NIE
ZOSTANIE ZAMIESZCZONE W WASZYM PI-
SEMKU. LECZ JAKBY CZASEM SIE ZNALA-

. ZEO TO NIE WYSYEAICIE MI KASY. TAK

W OGOLE TO MNIE TO SMIESZY DOSTA-
WAC KASE ZA TO CO SIE PISZE DLA SIEBIE.
LUBIE PO PROSTU PISAC ROZNE BZDURY
I LUBIE ROZNE BZDURY CZYTAC ALE ZEBY

NA TYM JESZCZE ZARABIAC, PARANOJA.
WIEM ZE TAKI REDAKTOREK JAK TY NIE
ZARABIA WIELE WIEC SLE CI ZNACZEK
I INSTRUKCJE: JEZELI PRZECZYTASZ MOJE
WYPOCINY TO A) NAPISZ KILKA SEOW NA
KARTCE (ZAKEADAM ZE NA NIA CIE STAC)
B) WEOZ DO KOPERTY C) NAKLEJ ZNA-
CZEK D) NAPISZ NA KOPERCIE MOJ ADRES
E) WYSLIL. PS. Z GORY DZIEKI SORRY ZA
WSIE BLEDY.

Nie. Teraz jeszcze si¢ nie §miejemy. Powiem na-
wet: Kochani, nie §miejemy si¢ wcale. Sprawa jest
dosy¢ typowa, a mechanizm dobrze znany w psy-
chologii. Mowiac najkrécej i najprzystepniej: za-
kompleksiony i niepewny swej wartoSci czlowiek
na wszelki wypadek stara si¢ obrazi¢ kogo$, na kim
mu zalezy (na przyklad pickna dziewczyne), zeby
potem méc sobie powiedziec: ,,Opieprzylem ja jak
bura suke i tylko dlatego mnie nie chce”. Nieszczg-
$nik boi si¢ niepowodzenia, bardzo cigzko przezy-
wa kazdg porazke i dlatego, nauczony strasznym
do§wiadczeniem, woli sam prowokowa¢ Kleski.
Eatwiej przeciez rzec sobie: , Przegralem, bo jestem
nieuprzejmy i bezczelny” nizli: , Przegratem, bo je-
stem ghupi, brzydki, nieciekawy, nie umiem uwo-
dzi¢ kobiet i zdechng jako smutny onanista, cho¢-
by nie wiem co”. Psycholog, do ktérego zglasza sie
taki go$¢, wie co trzeba zrobi¢. Ale ja nie jestem
psychologiem, znam tylko mechanizm, lecz nie
wiem, jak poméc potrzebujacemu. Zreszta nie pla-
ca mi za to, a wspdlczucia nie mam w Ssercu za
grosz, wigc na list odpowiadam tak: Mazi, gléwka
do géry. Twoje opowiadanie (zajrzyj jeszcze do PO-
CZTY) naprawdg nie nadaje si¢ do niczego, ale nie
dlatego, ze Cig nie lubig, ze starasz si¢ by¢ nieu-
przejmy i bezczelny. Jest to nieuprzejmo$¢ i bez-
czelno$¢ naprawde niskiej préby. Ot6z, widzisz,
nizej podpisany czuje si¢ upokorzony —a i rozgnie-
wany — dopiero wéwczas, gdy bierze do reki napi-
sany $wietna polszczyzna, elegancki list, w ktorym
migdzy wierszami zostaja w finezyjny spos6b prze-
mycone celne a ka§liwe uwagi, majace warto$¢ me-
rytoryczna; uwagi, na ktére nielatwo znaleZ¢ odpo-
wiedz. Ale papierowa szmatka przysiana przez
biednego, przestraszonego autora, ktory desperac-
ko ryczy od progu: ,,No co, fiucie, pewnie sig obra-
zisz i nie wydrukujesz mego dzieta?!”. Mazi, Ryb-
ko. Nie obrazilem sie. Nie trzeba si¢ weale bac,
popatrz tutaj, mily pan redaktor ma dla Ciebie
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4 ~'erp[iW°é‘:- Ja tutaj pracuje; na czytaniu
j ozas, 1 “ (6w literackich, niekoniecznie tadnych,
Iislé“"“k: raca, U§miechnij si¢. Pomimo wiel-
polegd I;I?J;inpcm listu, lubi¢ Cig mniej wigcej tak
5 mesF; L\:,SZ):[Rich innych Autoréw, przysylaja-
Sﬂ”m'};[ . do . Kacika...” 1 tylez samo nas laczy —
aice i)e s)’r:iam z Toba, moim szwagrem (eZ ra-
preecicz ,nosmnicsZ- a wrogiem... Zamykajac spra-
- azi, przeczytatem i ocenitem tak
oceniam wszystkie inne. Zad-

7€
:;;JTwéj tekst, M 4
iak czytam 1
:2“1:;“]5‘:1}};;;\} zyla na sl.\'mni nie przyslonila mi
ostroéei widzenia. Co 'u]r/.uicm. to oszacowalem,

stosujac zwykde kryteria oceny. X
A teraz kilka stow do wszystkich. Drogie AFI[OT-
kiiSzanowni Autorzy! Nie bcz{ po\@du v\.faik.uy: tl:l—
{a] sprawe (ego listu. Oléz_nT)‘slg.‘ ze zublcmjac‘ sig
do czegokolwiek, warto najpierw jasno wytkna¢ so-
bie cel, powiedzieC: na tym mi zalezy, do tego wla-
énie dage. Wprawdzie formula ,,Kacika...” zostata
wyczerpana i cykl dobiega, nomen omen, kresu;
wprawdzie nie przyjmuje juz nowych prac do oce-
ny, ale jednak zakladam, ze debiutanci nadal beda
prébowali publikowac swoje teksty. Beda posylac
je do roznych redakcji, zalgczajac listy. Zdradze
wielka tajemnice: kazdy pisarz kiedy$ debiutowal;
kaidy mial dusze na ramieniu, bo nikt — wbrew te-
my, co wyczytuje w listach — nie sporzadza czytel-
nego maszynopisu badZ wydruku, nie wertuje pisma
w poszukiwaniu adresu, nie biega z kopertg na po-
czte i nie placi za znaczek, je§li efekt tych poczy-
nafi wisi mu cigzka kiscig. Nikt w ogéle nie robi ni-
0zego, czego robi€ nie musi, na co nie ma ochoty,
albo na czym mu nie zalezy. Kazdy, kto przysyla do
mnie tekst, chee dowiedzie¢ sig, co o nim sadze
i bylby rad, czytajac same pochwaly, a najlepiej
krdtkie: ,Bierz i drukuj, bo tekst jest genialny i kaz-
de pismo go wezmie!”. Warto przyznaé sie do tego
rzed soba. Jestem duzym chiopcem, wiem z grub-
Sza, jak skoneruowany jest cztowiek, a zwlaszcza
f“lod)’ autor; wiedzg to prawie wszyscy redaktorzy
1Wydawcy. Nie trzeba usprawiedliwia¢ si¢ przed ni-
$'~lly‘;:)'clt':élna nich, uragaé, podlizywaé sie — ni.c
(scenarif;:cw Wystarczy ’pfzys{elé 'opow@dame
g i-_aﬂyklﬂ)- Wartosciowe dzielo kazda re-
e intergg'l wydrukuje we wiasnym, dobrze poje-
h 1e. Warto

7 Sciowe rzeczy przyciagaja czy-
telnikeyy, ro$nie na

Bk 0 kiad, pozycja rynkowa, prestiz
l:i:‘; i _Z:robki redaktorGw. Na tle tego osobowosé
T l;iingodroz.lerk% oraz to, co uczyni z zarobio-
dz, Wienllc me‘l - n.1kog0, tak naprawdeg, nie obcho-
o komx;g Zbai.njesten} autorem. I tez kiedy$ da-
Olpowieds ebiutancki tekst — a czekajac na
ey »czuie.m to samo, co (w wigkszym lub

Y stopniu) czuje kazdy.

POCZTA

Jarek J. (,Listonosz...”

1in.): Postugujesz sig je-

zykiem, ktéry najzupetniej wystarcza do Sporzadze-

r’ug uczeiwego opowiadania. Sg drobne niezreezno-
§ci, ale — moim zdaniem — znikng z czasem same, o

tylko kwestia wprawy, gietkosci pi6ra, jesli wolisz,

Ale przystates kréciutkie opowiadania, nie umiem <

wigc powiedzied, jak poradzisz sobie z kreacjg bo-
hateréw, napieciem, wielowatkowg fabulg, W tym,
co przeczytalem, przydatyby sie troche mocniejsze,
bardziej zaskakujgce pointy — zakoriczenie ,,Listono-
sza...” jednak rozczarowuje. Ale z »Ksiega czarow”

lepiej. Wiele razy pisatem, ze short story to formu-

fa, kt6ra trudno sprzedaé. Moze poprobuj sit w diuz-
szych tekstach? Powodzenia.

Mazi: Pierwsze zdanie ma postaé: Monotonny stu-
kot metra i unoszacy sie smrod rozkladajgeych sig
Smieci, od kiedy pamigtam towarzyszy! mi od naj-
miodszych lat, kiedy to jako maty brzdac wraz z ko-
legami bawitem sig w terrorystow wysadzajac ten po-
ciag, oczywiscie petny urzednikow, postéw, burzuji
i policjantow doprawdy setki razy. Bez wzgledu na

to, ile setek razy ,.ten pocigg byt pelny burzuji”, jest :

to zdanie, ktére dyskwalifikuje autora. Zaden redak-
tor przygotowujacy tekst do druku nie zdota popra-

wi€ tego tworu, moze najwyzej podja¢ probg uchwy- |

cenia sensu wypowiedzi i przedstawi¢ rzecz po
ludzku, od nowa, w jednym lub kilku zdaniach. Rzu-
cilem sig na noge tego grubego odepchnat mnie bru-
talnie, ponownym atakiem odgryzlem mu malego

palca u lewej reki do dzis nie wiem jak to zrobitem.

Ja tez nie wiem. Odgryza sie palec, nie palca, na do-
datek zebami, nie atakiem; o calej reszcie tego zda-
nia nie wspomne. Padaja stowa: ocknofem (sig), ka-
stac, wszczykuje, przekarze. Co jeszeze mo_ir}a.
napisaé? Pomieszczenie nie bylo umeblowane jesli
nie liczac stolka i starego stolu. Nie regularny ks'z!ail
ufozyly sig po chwili w twarz ciemnowlt?sej dzretff—
czyny. Chlopie, naprawdg¢ nie musisz si¢. ma:TW{é
0 zadne honorarium. Za dzieto literackie nikt Ci nie
wySle ztamanego grosza. Zaryzykujg nawet stwier-

dzenie: nikt i nigdy. Jedyne, co moge doradzi€, to za-

repetowanie szkoty podstawowej. Zakraw? na cud,
omoscia polskiego. Ale

7e ukoriczyles ja z taka znaj

7e nie ukonczytes?
moze nie Y Feliks W, Kres

kstéw do oceny, ale

i imuje juz niestety te i
il ami. Proszg je Kie-

weiaz mozna pisac listy z uwag
rowaé pod adresent:

Feliks W. Kres

skr. poczt. 1

90-955 LODZ 8

71

WMIiM

WRRSSIEN 2001




ODGROSY Z KUZMI

W najblizszym czasie w MiM:

. Ciag dalszy opowiesci o Hurgashu Dormadraalu, tym razem w klimacie
bardziej detektywistycznym.

. Niezwykla ,,Warszawa we krwi", czyli opowies¢ dziejaca si¢ w Swiecie
Mroku, a nawiazujaca do Powstania Warszawskiego.

. Wyczerpujacy wyklad o szpiegach Starego Swiata. Innymi stowy:
Jamesowie Bondowie w WFRP!

., McBeth" Williego Szekspira, a wigc co klasyczne dramaty maja wspol-
nego z Martwymi Ziemiami...
Czartowskie, dzikopolowe igrce — nieco horroru w sarmackiej Polsce.

. Informacje o Dagashi, tajnych sitach kalifatu Kurga, uzupeinione o

schemat scenariusza.

Wesota szkota w Zewie Cthulhu! Mozecie spodziewaé si¢ najgorszego!!!

SPRZEDAZ WYSYLKO

Wizystkie ceny aktualne do Awpy B
ZASA Wl
05 10.2001 DY ZAKUPU PRODUKTOW ;
1. DO KAZDEGO ZAMOWIENIA, bez wzgledu na jego wysoko$6, prosimy MAG
doliczy¢ kwotg kosztéw wysylki, wynoszaca 5 zt (nie dotyczy prenumerat). y '
2. NIE REALIZUJEMY ZAMOWIEN na kwitach z numeréw poprzednich, kwitach
obcych (np. formularzach, ktére mozna wziaé na poczcie).
3. Jesli waoj_e zamoéwienie przekracza 100 zi, ale bez kosztow wysylki, otrzymujesz rabat
W wysok?sc1 10% — nie zapomnij odliczy¢ go sobie od kosztéw zaméwienia — jednak nie
od kosztow wysytki, ktére w kazdym przypadku musza by¢ takie, jak wyze;.

UWAGA:

Olznaczenia przed kodem produktu: ¥ — naktad ulegt tymczasowemu wyczerpaniu — produkt mozna zama-
wuf\é, alg czas realizacji zaméwienia bedzie dtuzszy. « — przedsprzedaz: produkt jeszcze sig nie ukazat; pla-
nujemy jego »\{ydam'e w ciggu najblizszych 3 miesiecy; cena jest w wiekszosci przypadkéw ceng promocyj-
N4, Znacznie nizsza niz przewidywana cena detaliczna. * — nie jest to produkt firmy MAG, ktéra zajmuje Qie
jedynie dystrybucja takich produktéw. :
Oznaczenia po nazwie produktu: R — rozszerzenie zasad, O — opis miejsca, P — przygoda.

KI_JPON = JAK GO WYPEENIAC? DRUKOWANYMI LITERAMI!
Zamiast petnej nazwy, nalezy wpisaé, w odpowiedniej rubryce, kod danego produktu.
Kody s3 podane pod nazwami produkt6w, ktére reprezentuja.

Kupon wazny tylko do dnia ukazania sie nastepnego numeru pisma.




GRY FABULARNE

Ekran Mistrza Gry | Przewodnik

Nunznvﬂl::g:;"‘"'"g Easls)?gdemomum 32,00"?:
MAGIH 1 Rt i
i p oo 55 PEInSeme (0
25~ MI ey Hawkwood! :
Hhge ey 3132, 4142, 4344, 0 foowodin. )
55561 67-68 3 podwdjne. J g
WIEDEMIN — GRA WYOBRAENI
PRENUMERATA
MAGII | MIECZA VZGSBGE‘IX!?M
et O 9902
o numeru 94 do numeru 93 ! ZEW CTHULHU
oy 40002 pogracamik podstawowy (twarda oprawa)
Pranumerata foczna ZCRPG 79,00 2t
od numeru 94 do numeru 105 Podrecanik Badacza Tajemnic (R)
RO 700024 7cpgr 85,00 1
LABIRYNT Xioga besty] (R)
it or 4 ZCXIB 15,00 z4
tﬁ"’“" 3,902 Almanach potworgw ®)
: ZCALP 45,00 zt
t‘g"m"ﬂ 15002 i 0 ;)
ot 4 59,00 2t
Lo 150021 ®
Labirynt nr 5: Wartiammer 21,00zt
LB5 29,002t paski Nyarfhotapa )
Labirynt r 6: Zew Cthulhu ZCMAN 79,00 zt
L85 39,002t pzigh Besti )
Labirynt nr 7: Warhammer 20028 45,00 zt
187 45,002} Tyiontza Wron @)
DEADLANDS +ZCTWR 29,00 2t
- MARTWE ZIEMIE SDZIEMIE
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DLPGR 95,00 24 annpsﬂmm s 35 no@
PrwodniSzafa (WM OPI2Wa) v e paanti 1
DLPSZ Bz grhen e @
i s W Arest b
i ) EKTaN Nar )y
ey 1507} WAEKR 7,002
T D p) Rytual przejécia (R,P)
ks 50T} WARPR 13,002
G ot h W krwawym blasku Ksigyea (P)
i R T 16,0021
Grusamwa powiesé: Dref niepodlegiodei (P) DZIKIE POLA
DLGP2 15,002t Podrgcznik podstawowy
Groszonva powiest: Nocry pociag () DPRP(.;' A 69,00 zt
DLGP3 15,002t W stopie szerokim (R,P)
EARTHDAWN DPWSS 38,00 2t
-'Pnzzaunz:mz ZIEMI Ogniem i mieczem (R,P)
Ky ®) DPOIM 38,002/
Sdﬁ"l 4500zt INME
EDSAD ® ;_\pha.lon
55,00zt *APPOD 45,00z
EDEMEBGPW 4 Rl GRY KARCIANE
EDMBz 42%8 g; INFERNO ~ MAGAZYN GIER
W . : ¥ KARCIANYCH
e e ) o
e . 900 e 35021
T O o '
Wi : INFO3 4802
i 0 "
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o W P ey 002 P st
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oy = 3200zt DARK EDEN: MROCZNY RAJ
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49,00z DESTA 28,00 zt
EDSPL (P) Zestaw dod
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Pod 002zt KTSTA 35,00 zt
5P 0z (varta W) () Zesowd
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INNE
BATTLETECH
Battietech: Kompendium R
BTKOM 15,00 zt

WARZONE — GRA BITEWNA
Kompendium, tom 1: Switwojry  (R)

WZSWW 55,00 zt

Kompendium, tom 2: Bestiewojny  (R)

WZSBW 55,00 zt
LITERATURA

LITERATURA RPG

Piersclefi teskmoty (ED)

EDPIT 19,90 zt

BELETRYSTYKA

John Bames ,Milion otwartych drzwi”

SMJB1 25,00 24

C. J. Chenyh ,Przybysz” (1/3, wyd. i)

SMCC1 29,00 zt

C. J. Cherryh ,Najefd#ca” (2/3)

SMCC2 23,00 zt

C. J. Cherryh ,Spadkobierca” (3/3)

SMCC3 29,00
G. J. Cherryh , Prekursor” (1/3)
SMCC4 32,00zt

Glen Cook ,Stodk srebry blues” (1/9)
SMGC1 25,00z
Glan Cook ,Gorzkie zlote serca” (2/9)
SMGC2 25,00 zt
Glen Cook ,Zimne miedziane tzy” (3/9)
SMGC3 25,00 2t
Glon Cook ,Stare cynowe smutid” (4/9)
SMGC4 25,00 zt
Glen Cook ,Ponure mosigime cienie” (5/9)
SMGC5 25,00 zt
Stephen R. Donaldson ,Skok w konfiikt:
Prawdziwa historia” (cz. 1)

SMSD1 10,00 zt
Stephen R. Donaldson ,Skok w wizje:
Zakazana wiedza” (¢z. 2)

SMSD2 29,00 zt
Stephen R. Donaldson ,Skok w potggg:
Mroczny zachianny bég powstaje” (cz. 3)
SMSD3 35,00 zt
Dave Duncan ,Niechetny szermierz” (1/3)
SMDD1 22,00 zt
Dave Duncan ,Dar madrosci” (2/3)
SMDD2 23,00 2t
Dave Duncan , Przeznaczenio miseza” (3/3)
SMDD3 23,00 zt
Dave Duncan ,Poztacany fancuch” ()
SMDD4 29,00 zt
Dave Duncan ,Wiadca ognistych krain” (1)

SMDD5 29,00 zt
Steven Erikson ,Ogrody ksigzyca”
SMSE1 35,00 zt
Steven Erikson ,Bramy domu umartych”
SMSE2 39,00 zt
Philip Josa Farmer

Gdzie waszs ciafa porzucone” (cz. 1)
SMPF1 13,90 2
Philip Jose Farmer

ANejwspanialszy parostatek” (cz. 2)
SMPF1 15,90 zt

C. S. Fiedman Nadeléce nocy” (23)
SMCF2 35,0021

C. S. Friedman ,Korona cieni” (3/3)

SMCF3 29,00 zt
C. 8. Friedman ,Obcy brzeg”

SMCF4 35,00 2t
Neil Gaiman ,NigdziebadZ”

SMNG1 27,00 2t
Neil Gaiman ,Gwiezdny pyt”

SMNG2 22,00zt
Flizabeth Haydon ,Rapsodia”

SMEH1 35,00 2t
Elizabeth Haydon , Proroctwo™

SMEH?2 35,00 2t

Patricia A. McKillip ,Mistrz Zagadek z Hed”

SMPM1 22,00zt
Patricia A McKilip , Dziedziczka Morzaj Ognia®
SMPM2 22,00 zt
Patricia A. McKilip Harfista na wietrze”

SMPM3 25,00 2t
Patricia A. McKilip . Zapomniane bestie z Bdu™
SMPM4 25,002

Feliks W. Kres ,Pétnocna granica”

SMFK1 19,00 zt
Feliks W. Kres ,Krol Bezmiar6w”
SMFK2 27,00

Feliks W. Kres , Grombelardzka legenda”

SMFK3 37,00 2
Feliks W. Kres ,Piekio i szpada”

SMFK4 29,00 zt
Lamy Niven, Jerry Poumelle ,Miasto Pazogi™
SMNP1 35,00 zt
Bruce Sterfing, William Gibson

Maszyna riiicowa”

SMBS1 19,90 zt
Bruca Sterfing , Swisty plomie”

SMBS2 18,90 zt
Sean Stewart , Wskizesiclel”

SMSS1 13,90 2t
Michasl Swanwick ,Stacje Przypiywu”
SMMS1 15,90 zt
Michasl Swanwick ,Corka elamego smoka”
SMMS2 23,00 24
Walter Jon Williams ,Aristol”

SMWW1 19,90 zt

Walter Jon Williams ,Miasto w ogniu” (cz. 2)
SMWW3 35,00 z

Waltar Jon Williams ,Stacja aniot6w”
SMWw4 29,00 2t

Walter Jon Williams ,Klejnoty koronne™

SMWW5 23,00 21
Gene Wolfe ,Ciemina Strona Diugiego
Stofica” (. 1)

SMGW2 22,002t
Lawrenca Watt-Evans ,Jednym zakdgciem”
SMLW1 25,00 2
Lawrence Watt-Evans Niedoczarowary miecz’
SMLW2 25,00 2t
(ane Wotfe ,Jezioro Diugiego Stofica” (cz.2)
SMGW3 22,00 2t

Gena Wolfa ,Cald Diugiego Storica” (2 3)

SMGW4 27,00 2
Gone Wolfe, Exodus 2 Diugisgo Stofica” (2 4)
SMGW5 29,00 2t

Wszystkie produkty Wydawnictwa MAG
do nabycia w EMPIKACH
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Przenies sie
do swiata,

w ktérym
kazdy

wiada magie.

Troy - tu kaidy cziowiek
posiada magiczneg moc
i wykorzystuje
przedmioty o cudownych
wiasciwosclach.

ARLESTON

Polecamy pierwszy
album serii
LANFEUST z TROY




