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Opis: 

Magia i Miecz - pierwsze i najdłużej istniejące (1993-2002) 
czasopismo o grach fabularnych na polskim rynku. Jako prekursor tej 

tematyki w Polsce, odegrało ogromną rolę w popularyzacji idei RPG. 
Przez długi czas było jedynym czasopismem o grach fabularnych w 

Polsce. W pierwszych numerach prawie cała objętość pisma poświęcona 
była publikacji systemu RPG Kryształy Czasu. Następnie kształt pisma 
zmieniał się na przestrzeni lat, by stać się czasopismem o szerokiej 
tematyce (newsy, materiały do gier, literatura, recenzje, artykuły 

luźno związane z RPG). Ukazały się 103 numery Magii i Miecza - 
obecnie to pismo nie jest już wydawane. 

 
Info : 

Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy 
zarobić polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać 

kolejne podręczniki dla naszej przyjemności. 
 

Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które 
mają tylko książki i udostępnią je nam, które będą skanowały 

swe podręczniki, są chętne do pomocy przy obróbce oraz 
OCR’owaniu, a także wspomogą Nas dotacją. Jeśli jesteś jedną 

z takich osób, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
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