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Uwaga: informacje o produktach i zaméwienia na katalogi przyjmujemy wytacznie pod telefonem (0-59) 84-20-285.
Zamoéwienia przyjmujemy réwniez pod bezptatnym numerem telefonu.

AD&D

F2108 Przewodnik Mistrza Podziemi. 25,50 zt
F2110 Ksiega Potworow. 37,50 zt
F2106 Podrecznik Gracza. 19,50 zt
F2107 Karta Cech Postaci. 5,30 zt
F2109 Rozktadana Ostona. 3,80 zt
F2119 Mag. Wstgpienie 89,00 zi
Druga edycja jednego z najciekawszych fabularnych
systemow narracyjnych osadzonych w realiach Swiata Wstapienie
Mroku znanego dotad fanom w anglojezycznej wersji
jako Mage: The Ascension. Polecany dla wszystkich,
zaréwno nowicjuszy stawiajacych w dziedzinie RPG
pierwsze kroki, jak réowniez oséb doswiadczonych,
zaawansowanych w takich systemach jak
Wampir: Maskarada czy Wilkotak: Apokalipsa.
GAMES

Oferta Games Workshop Wworksiop
GW2379 Battlefleet Gothic. Zestaw podstawowy. 260,000 zt
GW2066 Farbki. 40K Starter Paint Set. 65,00 zt
GW2067 Farbki. WFB Starter Paint Set. 65,00 zi
GW2253 40K - Kodeks. Dark Angels. 26,00 zt
GW1011 40K - Kodeks. Space Marine. 52,00 zt
GW1012 40K - Kodeks. Dark Eldar. 52,00 zt
GW2295 WFB. Vampire Counts Codex. 98,00 zt
GW1540 WFB - Kodeks. Empire Army Book. 98,00 zi
GW1543 WFB - Kodeks. Undead Army Book. 98,00 zt
GW1544 WFB - Kodeks. Skaven Army Book. 98,00 zt
GW1546 WFB - Kodeks. Wood EIf Army Book. 98,00 zt
Gw1672 WFB - Chaos. Chaos Knight Regiment Box. 78,00 zf
GW1674 WFB - Chaos. Chaos Warrior Halbardier

Regiment Box. 78,00 zt

GW1673 WFB - Chaos. Chaos Warriors Regiment Box. 78,00 zt

GW1576 WFB - Dogs of War. Miragliano Marksmen
Regiment Box. 78,00 zt

GW1888 WFB - Empire. Empire Soldiers Regiment Box.78,00 zt

GW1867 WEFB - Goblin. Night Goblin Regiment. 78,00 zt
GW1999 WFB - Skaven. Skaven Regiment Box. 78,00 zt
GW2034 WFB - Undead. Skeleton Warriors

Regiment Box. 78,00 zt

Warunki zamowienia

Magic the Gathering

F1534 Mirage. Zestaw Podstawowy. 60 kart.
F1535 Mirage. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.

F1536 Tempest. Zestaw Podstawowy. 60 kart.
F1537 Tempest. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.
F1538 Stronghold. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.
F1539 Exodus. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.
F1532 6th Ed. Zestaw Podstawowy. 60 kart.
F1533 6th Ed. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.

F1541 Urza's Saga. Zestaw Podstawowy. 75 kart.
F1542 Urza's Saga. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.
F1543 Urza's Legacy. Zestaw Podstawowy. 40 kart
F2090 Urza's Legacy. Zestaw Dodatkowy. 15 kart
F2105 Urza's Destiny (PCD). 60 kart.

F2104 Urza's Destiny. Zestaw Dodatkowy. 15 kart.
F1540 Unglued. Zestaw Dodatkowy.

F1546 Antalogies Box (2 x PCD).

THZ Gasheriors

34,00 zt
12,00 zt
36,00 zt
13,00 zt
13,00 zt
12,00 zt
39,50 zt
13,00 zt
38,00 zt
13,00 zt
38,00 zt
13,00 zt
39,50 zt
13,00 zt

7,50 zit
85,50 zt
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H. P. Lovecraft

F2100 Ukochani zmarli.

F2101 W poszukiwaniu nieznanego Kadath.
Kraina Snow.

F2102 Dagon.

F2099 Kolor z przestworzy.

Oferta Target Games

T10501 Warzone - Imperial. Lazik "Hurricane".
T10511 Warzone - Bractwo. Zotnierze Bractwa.
T10523 Warzone - llian. Templariusze llian.
T10525 Warzone - Bauhaus. Jezdni Huzarzy.
T10524 Warzone - Imperial. Szczenieta Wilkow
T10527 Warzone - Capitol. Purpurowe Rekiny.
T20503 Chronopia - Krasnoludy. Totem Krwi i Straznik
Klanu Mrocznych Kitow.
T20516 Chronopia - Oddani. towca dusz.
T20505 Chronopia - Oddani. Wyklety i Umeczony.
T20521 Chronopia - Stygijczycy. Ofidjanowy Smok.

16,90 zt

14,90 zt

9,90 zt
14,90 zt

TRRGET
GANES

89,10 zi
62,10 zt
62,10 zt
88,80 zt
62,10 zt
89,10 zt

71,10 z
107,10 zt
71,10 zt
62,10 zt

Zambwienia skfada¢ mozna telefonicznie (godz. 8-18), listownie, faxem lub poprzez Internet. Paczki sa wysytane za zaliczeniem pocztowym, naleznosc jest zatem

regulowana przy odbiorze przesytki. Koszt wysytki i pobrania wynosi 6,50 z1, niezaleznie od wielkosci zamowienia. Poniewaz prezentowana powyzej oferta zawiera tylko
niektére z dostepnych u nas artykutow, zachecamy do zamawiania bezpfatnych katalogéw. Okres oczekiwania na przesytke uzalezniony jest od dostepnosci danych
pozycji w magazynie i moze wydtuzyé sie maksymalnie do dwéch tygodni.
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NAJPOTEZNIEJSZA INGERENCIA CTHULHU

W DZIEJAGH LUDZKOSCI!

WydawnictwolMAGmaZaszezyt przedstawic
prawdziwy Hlt EOROW!

* - Kilkadziesigt pomysiow na

| scenariusze

» Kilka gotowych przygod

» Kilkadziesigt sposobow
na rozpoczecie sesji

o Najobszerniejszy artykut
dla graczy i Badaczy w historii
polskiego Cthulhu

o Znizkowy kataleg na
Cthulhowe produkiy
Wydawnictwa MAG

» Specjalne wydania ..Skrotu
do Riyeh i WalizkilMarka
Edwarda Morrisona®

o Spis; Cthulhowych artykulow
z Magn'itMiecza

« Wszystko o Cihulhowych
autorach MilVl=a

« Oraz kilka naprawde
bluznierczych niespodzianek

mmmm mmmmm :

Otoprzed N aminajaieszakangl mapomyst oWt Baracey i St raenkaw fara Kiety Kol WiEX ZoSt S B HEN ) @ 22 T8Re T

TWOJA JEDYNA LEKTURA OBOWIAZKOWA NA PRZYSZLY ROK SZKOLNYI

A OO NEIE DpEA isae 0 Sl ey Bl Gl | e s niso i inn jut

1omasza Andruszkiewicza (anorz biimerce Kempani Misionarz) o JEKODE T JEncKieqo{etore izt oean Tovel
| Towarzystwa) = Tomasza Z: MajkowskKiego (euioravstrzasajanych Mazen o Giebine) = Lukasza M Pogote (enrz prish
kontynuacii WalizkiMarka EdwardaMorisons) = D onsta Szylleya (arioe Biinasnanenn Kaizz Usvignnsiizn) » JERZEG0
Hzymowskiego (aitorasymme MaiifEestl) s Tomka Kreczmara i Antrzeia Mlszkurki (nEmwepEnie sezn oozt
WEZELHTZAsoW = AWETCY Domu znuw razsmy)
oYaz
Mitosza (autora Sk7oti do Rileh — po raz pierwszy wrdliredekiora naczeineqo!)
Czyil Gwiazdy w absoluitnymmnm Porzadikul
Jestesiciekaw, diatzego w Warszawie lutzie doKonujs Imasowych Samobojstivy
Jak bedzie wygladat swiat, gdy Gwiazdy ustawia SiE W porzatku?
Jek straszyt graczy wynalazkami techiniki?
Jak dobrze odgrywat Bauacza i pomoe W butowaniu atimosiery Grozy?

BADZ GOTOWI! — UDERZAMY PO WAKACJACH!




Czes¢é!

Wakacje juz w catej pefni, a chociaz stoneczko grzeje (fub deszcz leje —
trudno przewidzie pogode na miesigc naprzod), my nie ustajemy w pracy,
by dostarczyé Wam do rak kolejna, Swiezutkq ,Magie i Miecz". Tak sig
akurat skfada, Ze jest to ostatni numer MiM-a pod moim Kierownictwem;
od wrzesnia pefng wladze nad naszym pismem obejmuje Tomek Kreczmar,
dotychczasowy szef dziafu gier RPG. Jut w maju mieliscie okazje przyj-
rzeé sig blizef jego dokonaniom, gdyz wtedy wlasnie przedstawilismy Wam
— we wspdlpracy z Polskim Elisium Swiata Mroku — numer poswigcony
przede wszystkim systemom Swiatomrocznym”, Ktdrego gfdwnym anima-
torem i pomystodawcg byf Tomek. 1 wilasnie taka monotematyczna
Magia...” spotkata si¢ z Waszym bardzo przychylnym przyjeciem. Nic
wige dziwnego, Ze gdy podjatem decyzje o rezygnacji z funkeji rednacza,
Kandydatura Tomka na to stanowisko byta sprawg naturalng,

Cheemy), aby MiM nie sKostniaf, aby nadgzaf za Waszymi potrzebami
i upodobaniami, dlatego co jakis czas zmienia sig jego formufa i zawartosé.
Kazdy rednacz ma swojq wizje i pomyst na budowanie pisma, na jego
wizerunek; mam nadzieje, Ze nowe oblicze pisma bedzie bardziej odpowia-
dafo Waszym potrzebom i oczekiwaniom. Trzymam za TomKa Keiuki, cze-
go i od Was sig spodziewam.

gy Ul Sy o
AT (Ypor

Ps. Niestety, robaczki, nie uwolnicie sigroafe mnie tak fatwo —
dziaf KC weigz pozostaje pod opiekg Rumcajsa...
Pss. Gorgeo zapraszam wszystKich na naszq strong internetows,
(adres oﬁok) — wreszcie wyglada prawie tak, jok trzeba.

Hasto Miesiaca
My jesteSmy inwalidzi, hopsasa, hopsasa.
Dobrze, Ze nas niki nie widzi, hopsasa, hopsasa.
— przySpiewka pomeczowa pitkarskief druzyny MiMa



W archiwum X
Nle myli¢ z Archiwum Y
Warchotowie i pijanice

Panny i huzary?

ALHANACH
DZIKIE POLA

Wiesci

Te dobre, te zte i te najlepsze...
Recenzje
Li

| inna korespondencja.

Co bc); fu jeszcze...

namiesza

Adlerburg

Czyli wieczne miasto.

Czyli pomroczno$é jasna.

Ale co to za zycie?

| sakiewek.

Kraina Goblindw
Odgtosy z kuzni

nie ustajq.

Burza w Lublinie

A w Warszawle $wieci storice.

HPL w komiksie
| tylko taml

Oblektywne, wywazone, zeczowe - jak zwykle.

Ciemno widze jasnowidza
Maj honor to moje zycie
Wielkie oblezenie skrzynek...

DzI$ kolejna wycieczka do Dublenia Gérnego.

PANORAM
FELIETON
ALMANACH

OKIEM ZEWNETRINIH

ALMANACH
PANORAMA
HUMOR
LAPOWIEDTI
PANORAMA
PANORAMA

10
B
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1b
18
35
68
10
1
18
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Z archiwéw wydziatu X

Nie myll¢ z Archiwum Z!

Dotyk Czarnego Faraona li
Nie béjcie sle, bedzie i czesé trzecial

Labirynt nr 6 FAQ

MIM 67-68 DBZ i HKW,
Rzy¢ niewiescia wieloraka jest...

Ale my wolimy jednorodne.

Stéw pare o kobietach w WFRP

Bo mezczyzn wielu tam nie zostato.

Lesne elfy - raz jeszcze

...postac do rezerwatu.

Wioski elféw

W rezerwatach i nie tylko.

Propozycije dia bezrobotnych

Praca, pracal | jeszcze raz praca - czeka.

Jesienna gaweda - o bohaterach...

Ale przeciez mamy latol
Dedler
Czytaj: D-I-L-E-R.
O gtupawkach w Wilkotaku

O mqdrosciach w Wampirze.

Bohaterowie do wyndjecia

Dawaj kase, brachul

Elementarna dedukcja...

zrobi z' Cieble ochroniarzal

IEW CTHULHY
1EW CTHULHY
1EW CTHULHY
OPOKIADANIE
WARHAMMER
WARHAMMER
WARHAMMER
WARHAMMER
HARHAMMER
SHIAT MROKU
SWIAT MROKU
KRYSZTALY CZASU
ALMANACH



- Zdobywca Oskara, Jeremy lrons, wystapi w filmie opar-
tym na grze Dungeons & Dragons, produkowanym
przez Silver Pictures, Sweetpea Entertainment | J&M.
W obrazie wystapig rowniez Justin Whalin, Zoe Mclel-
lan, Marion Wayans, Lee Arenberg, Thora Birch, Kri-
sten Wilson, Robert Miano i Bruce Payne. Rezyserie
powierzono Courtney'owi Solomonowi. Budzet tej pro-
dukciji ustalono na mniej wiecej 35 milionow dolarow.
Ogtoszono zwyciezcow 25. nagrody Saturna. W ka-
tegorii najlepszy film s-f uhonorowano Armageddon
i Dark City (ex aequo); w kategorii najlepszy film fan-
tasy (sict): Truman Show.

Po siedmiu latach tutania sie po ekranach telewizo-
row serial Star Trek: Deep Space Nine dobiegt kon-
ca. Zgodnie z wieloletnig tradycja, wyznaczong m.in.
przez Star Trek: Voyager, niediugo powinna pojawic
sie kinowa wersja DS9, cho¢ watpig w to nawet nie-
ktorzy aktorzy wystepujacy w serialu. Zniecheca do
tego rowniez fakt, Ze w ostatnim odcinku bohaterow
rozrzucono po catym wszechswiecie i zebranie ich
do kupy moze okazac sie zbyt wielkim wyzwaniem

nawet dia amerykanskich scenarzystow. Prawdopo-
dobnie wiasnie z tego powodu kraza plotki o powsta-
waniu nowego cykiu Star Trek: Flight Academy. Pa-
ramount oficjalnie temu zaprzecza, nie przeszkadza
to jednak prowadzi¢ rozmow z aktarami. Serial mial-
by trafi¢ na ekrany w 2002 roku.

- Firma Film Roman rozpoczeta prace nad animowa-
nym serialem Doomsday, opowiadajgcym o post-apo-
kaliptycznych Stanach Zjednoczonych. Nic nie wska-
zuje, by miat on przypominaé¢ niezwykle popularne gry
komputerowe Faliout 1 i 2. Ma to by¢ prawdziwa hi-
storia, ktéra po prostu jeszcze sie nie wydarzyta. ..
George Lucas oficjalnie zaprzeczyl, jakoby Leonar-
do DiCaprio mial zagraé dorastajagcego Anakina
Skywalkera w drugiej czeSci nowej serii Gwiezdnych
Wojen. Potwierdza to faki, Ze casting ma sie odby¢
dopiero pod koniec roku, bowiem scenariusz filmu
nie jest jeszcze w pelni gotowy.

- David Goyer wreczyt swym pracodawcom z New Line
Cinemas scenariusz filmu Blade 2. Rezyser zostanie
wybrany lada moment, zdjecia rozpoczng sie pod ko-
niec tego roku lub na poczatku przysziego.

Keanu Reeves podpisat kontrakt z Warner Bros. | wy-
stapi w dwoch sequelach do hitu sezonu 1999 - Matri-
xa. Filmy nakreca oczywiscie bracia Andy i Larry Wa-
chowski, ktorzy stworzyli czes¢ pierwsza. Nowe odcin-
ki pojawig sie ha ekranach w odstepie kilku miesiecy.
Bracia nie marnujg jednak czasu
tylko na kolejne czesci Matrixa -
prowadzg pono¢ negocjacje zZ re-
zyserem kultowego juz cyklu Noc
zywych trupow, Georgem Romero.
Andy i Larry chcg, by przeniost na
ekran surrealistyczno-gotycki sce-
nariusz z 1994 roku pt. Carnivore,
opowiadajacy o tajemniczym hote-
lu, z ktérego w niezwyktych oko-
licznosciach znikajg goscie.

- Gwiazda nieznanego u nas filmu
Faculty, Elijah Wood, podpisata
kontrakt z firma New Line | zagra
Froda Bagginsa w ekranizacji naj-
stynniejszego cyklu fantasy. Rezy-
ser trzyczesciowego obrazu, Pe-
ter Jackson, zamierza rozpoczac
zdjecia w grudniu. Na pierwszy
ogien pojdzie oczywiscie Druzyna
Pierscienia, ktorej nakrecenie zaj-
mie ponad rok. Globalny budzet
produkcii ustalono na 130 milio-
now dolarow.

Arnold Schwarzenegger, poki co ,uwigzany" w filmie

Sixth Day, podpisat kontrakt z Warner Bros. i Univer-

sal Pictures: ma zagra¢ superbohatera, dr. Clarka Sa-

vage'a Jr., w filmie Doc Savage: The Man of Bronze,
opartym na powstatym w 1933 roku cyklu tzw. pulp

NMuonia



stories, autorstwa Le-
stera Denta. Nie jest to
pierwsza proba ekrani-
zacji przygéd Savage'a.
Poprzedni film, nakre-
cony w 1975 roku, spo-
tkat sie z miazdzacg
krytyka zaréwnho wi-
dzow, jak i specjalistow.
- Krazg niepokojace
plotki na temat trzeciej
czesci  Terminatora.
Jesli sie potwierdza,
nie zobaczymy w niej
Arnolda, a na dodatek
filmu nie nakreci Cameron!

~ Richard ,Apoilo" Hatch, gwiazda
filmu Battlestar Galactica, wcigz
stara sie przekonaé¢ Universal
Studios do zekranizowania se-
quela tej znanej space opery.
W tym celu nakrecit reklaméwke,
ktéra fani zgromadzeni na kon-
wencie DragonCon przyjeli owa-
cyjnie. Okazuje sie, ze na reali-
zacje swego zamierzenia Hatch
potrzebuje raptem 60 milionow
dolaréw! Tymczasem producent
Glen Larson potwierdza, ze pla-
nuje nakreci¢ kolejny film z tego
cyklu, ktérego akcja ma byc
zwigzana z komandorem Cai-
nem i statkiem ,Pegaz’.
Scenarzysta Scott Frank rozpo-
czal prace nad ,klasyczng fanta-
Zjg z elementami horroru” - kolej-
ng adaptacjg powiesci Dahla
Charlie | fabryka czekolady.

- Brytyjczycy raz jeszcze chca po-
kazac¢, ze nie sg gorsi od Ame-
rfykanéw i zamierzajg nakre-
ci¢ ekranizacje powiesci Compli-
city, autorstwa znanego takze
w Polsca lana Banksa. Ma to

NMuinia

by¢ refleksja nad istota spisko-
wej teorii dziejow.

Jess Franco, tworca chyba naj-
krwawszych horroréw lat 60. 1 70.,
powraca! Po nakreceniu wampi-
ryczno-rockowego Killer Bar-
by's zabiera sie do odswiezenia
swego starego hitu - The Awful ar.
Orloff. Film opowiada o oszalatym
doktorze, ktory pragnie przywrocic
corce urode utracong w wypadku.
W Stanach odbyta sie premiera
filmu Wild Wild West, ktérego re-
zyserem jest Barry Sonnefield,
a w ktorym wystepuje Wiil Smith.
Obraz luzno nawigzuje do Swia-
ta Dead Lands (a mozZe raczej
my wolimy mysle¢, ze do niego
nawigzuje...).

NA EKRANACH
Dystrybutorzy tradycyjnie uznali,
Ze wakacje to sezon martwy, ale
mimo to mozemy obejrze¢ co nie-
co, oczekujgc na 17 wrzesnia
i Mroczne Widmo. Przede wszyst-
kim warto spojrze¢ na Matrixa,
o kiorym tak gtosno. Potem (miej-
my nadzieje) ujrzymy Asterixa
i/ Obelixa, czyli nowg wersje komik-
su na duzym ekranie. W miedzy-
czasie mozemy sie ,pokrzepic”
Wing Commanderem (filmem opar-
tym na grze komputerowej pod tym
samym tytutem; nie jest az tak zle,
jak mozna sie bylo spodziewac)
i Sniadaniem mistrzéw (ekraniza-
cjg jednej z najstynniejszych po-
wiesci Kurta Vonneguta, w ktérej
wystapit m.in. Bruce Willis). Silni
psychicznie mogg przetrwa¢ Kosz-
mar nastepnego lata (bogowie,
miejcie nas w opiece i sprawcie, by
Ltréjka" nie powstatal) oraz Virus
(kicha jakich mato, cho¢ taka mita
obsada...). Mito$nicy dziwnych kli-
matéw powinni zaliczy¢ ponad
czterogodzinne Krolestwo Larsa
von Triera (opowies¢ o niezwykiym
szpitalu), a kochajgcy horror z pew-
noscig nie oming Mumii, czyli re-
make'u stynnego filmu z 1932 roku.

Mac Dougal (Sean Connery) jest
legendg wsrod wiamywaczy i... po-
strachem towarzystw ubezpiecze-
niowych. Gdy na Scianie biura w jed-
nym 2z nowojorskich wiezowcow
miejsce bezcennego obrazu Rem-
brandta zajmuje kiczowata podobi-
zna Elvisa, Mac automatycznie staje
sie pierwszym podejrzanym.

Osiggniecia Dougala z uwagg ob-
serwuje przez lata agentka towarzy-
stwa ubezpieczeniowego, piekna
Virginia ,Gin” Baker (Catherine Zeta-
Jones) | w koncu podejmuje sie za-
stawienia pulapki na genialnego zio-
dzieja. Przynetg ma by¢ drogocenna
maska, prezentowana na wystawie
w stolicy Malezji, Kuala Lumpur.

Tak przynajmniej wyglada to na
poczatku. Pozniej ,Osaczeni® stajg
sie koncertem niespodzianek. Nikt
i nic nie jest do konca takie, jakim
wydawato sie na poczatku, a kon-
cowka moze zaskoczyC najwytraw-
niejszych filmowych wyjadaczy.

Obecnie rzadko zdarzajg sie ro-
mantyczne filmy sensacyjne, a sio-
WO ,romans’ coraz czesciej, nieste-
ty, kojarzy nam sie z operami mydia-
nymi rodem z Ameryki Potudniowej.

Jednak nakrecenie ,Osaczonych’
jako filmu romantycznego czyni go
jeszcze ciekawszym, dodaje bo-
wiem smaku watkowi sensacyjne-
mu. Sean Connery kolejny raz udo-
wadnia nam swojg klase, a Catheri-
ne Zeta-Jones (ktorg weczesnie] mo-
gliSmy podziwia¢ w ,Masce Zono')
to chyba najpiekniejsza i najbardziej
utalentowana aktorka, jaka pojawita
sie ostatnio na ekranach. Oby tak
dalej! Trzecig godng uwagi postacig
jest wspotpracownik Maca, Thibade-
aux, grany przez Vinga Rhamesa
{(m.in. ,Mission Impossible”, ,Con Air
— Lot skazancow”).

Mitosnicy RPG znajdg w filmie
cate mnostwo pomystéw na posta-
cie ztodziei, do scenatiuszy szpie-
gowskich itp. Technika i metody,
ktérymi postuguijg sie gtéwni boha-
terowie, robi wrazenie (zwlaszcza
Gin, przeslizgujgca sie miedzy
czujnikami laserowymil).

Polecam!

Osaczeni (Entrapment); rez. Jon Amiel;
wyst.: Sean Connery, Catherine Zeta-Jo-
nes, Ving Rhames; Czas: 112 min.; Dys-
trybutor: Syrena Entertainment Group.




Czy zastanawiale$ sie kiedys,
dlaczego cztowiek lubi sie bac?
Ksigzkowy horror, film grozy, czy
nawet przejazd szalong Kkolejkg
w wesolym miasteczku sprawiaja,
Ze serce skacze nam do gardia.
Nie ma co ukrywaé — kochamy ten
zastrzyk adrenaliny, a producenci
gier doskonale zdajg sobie z tego
sprawe i skrzetnie wykorzystuja.
Pierwsza czes¢ Resident Evil,
wydana pierwotnie na konsole
PSX, zdobyla zastuzong stawe,
a producentom niezle nabita kab-
ze. Na sukces gry niewatpliwie du-
zy wplyw miata fabuta oraz to nieu-
chwytne ,cos”, co przykuwa graczy
do monitorow na dtugie godziny.
W pierwszej czesci gry korpo-
racja ,UMBRELLA” prowadzita
badania genetyczne, co doprowa-
dzito do wynalezienia wirusa T,
ktéry zamieniat ludzi w bezmézgie
zombie. Po nalocie specjalnej jed-
nostki policyjnej S.T.A.R. na po-
siadtos¢ firmy na przedmiesSciach
Racoon City wszystko wrécito do
normy. Ale byty to tylko pozory...
, Akcja RE2 rozpoczyna sie w mo-
mencie, gdy wplywy ,UMBRELL/I”
obejmujg juz cale miasto. Kolejna
mutacja Smiercionosnego wirusa
zainfekowata mieszkancéw, ulice
Zzamienity sie w pogorzeliska, a hor-
dy nieumarlych opanowaty okolice.
W takiej oto sytuacji do Racoon
City przybywa Leon Kennedy, Swie-
Z0 upieczony glina, ktéry wiasnie
tego dnia ma rozpocza¢ stuzbe na
miejscowym posterunku, oraz Clai-
re Redfield, siostra jednego z boha-
terow poprzedniej czesci gry (poli-
cjanta Chrisa Redfielda). Ma ona
nadzieje odnalez¢ brata zywym...

LLLRAMA

RESIDENT EVIL 2 | |

Tak wiec mozemy gra¢ Leonem
lub Claire. Wbrew pozorom selek-
cja postaci nie jest tylko wyborem
estetycznym miedzy policjantem
a seksowng brunetka. Bohaterowie
réznig sie nie tylko umiejetnosciami
(Claire potrafi np. otworzy¢ drzwi,
do ktérych Leon nie miatby doste-
pu), ale tez spotykajg réznych bo-
hateréw niezaleznych, ktérzy moga
radykalnie przyczyni¢ sie do na-
szego sukcesu... lub porazki!

Resident Evil 2 jest grq zrecz-
nosciowg z elementami przygodo-
wymi (czasem przesuwamy jakas
dzwignie lub wduszamy przycisk,
by dosta¢ sie do ukrytego pomie-
szczenia). O wstrzgsajacych wy-
darzeniach, jakie miaty miejsce
w Racoon City dowiemy sie z nota-
tek, pamietnikbéw i akt, walajgcych
sie po catym gmachu policji. Ob-

szar gry RE2 jest znacznie wiek-
szy niz w czesci pierwszej: oprécz
kwatery policji Leon/Claire zwie-
dza kanaly, zrujnowang fabryke,
tajne laboratoria korporacji, no
i oczywiscie ulice (penetracje tych
ostatnich uwazam za najlepszy,
chod¢, niestety, zbyt krotki etap gry).

Atakujacych zombie mozna po-
traktowaé 2z pistoletu, strzelby,
a ostatecznie — kiedy juz dojdzie do
zwarcia — roztrzaskaé im tby
o bruk. Designerzy troche jednak
przesadzili z niszczaca moca ekwi-
punku: w trakcie gry mozemy zna-
lez¢ bazooke oraz (sic!) Szesciolu-
fowego Kosiarza Dzungli — na-
prawde potezny wymiatacz! Nie-
stety, takie ,dopakowanie sie” po-
woduje, ze gra zupetnie traci urok...

Wymagania sprzetowe nie sag

zbyt duze: wystarczy P166 i 24
RAM. Przydatby sie takze akcele-
rator, dzieki czemu trojwymiarowe
modele postaci beda wygladaty na-
prawde niezle. Niestety, tta sg spu-
$cizng wersiji konsolowej, razac ni-
ska rozdzielczoscig i topornym wy-
konaniem. Natomiast na wielka po-
chwate zastugujg renderowane
przerywniki filmowe — sa naprawde
fenomenalnej jakosci, podobnie jak
muzyka i efekty dzwiekowe.
Podsumowujac, odnosze wra-
zenie, ze RE2 nie jest tak dobry
jak pierwsza czesS¢ gry — owszem,
teren dziatania jest wiekszy i bar-
dziej zréznicowany, jednakze
pierwsza czes¢ gry miata praw-
dziwie sfraszny klimat, ktérego te-
raz, niestety, zabrakto. RE2 to nie
jest juz gra grozy, lecz zwykia jat-
ka — wszedzie padajgce pokotem
ciata, hektolitry krwi, itp. Taki wia-
Snie jest ,Resident Evil 2": nie-
smaczny i obrzydliwy, bez gustu,
epatujacy gracza przemocas.
W dodatku mozna czasem od-
nie$¢ wrazenie, ze niektére za-
gadki sg — delikatnie méwigc -
mato logiczne i sprawiajg wraze-
nie, jakby zostaty umieszczone
w scenariuszu tylko po to, aby
sztucznie przedtuzyé rozgrywke.
sResident Evil 2” nie jest jednak
ani zupetnym gniotem, ani arcy-
dzietem. To raczej przecietna pro-
dukcja, skierowana gtéwnie do mi-
tosnikow filméw grozy kategorii ,,.B”.
Ale tak z reka na sercu, to... cho-
lernie dobrze mi sie w to grato! :)
Piotr ,CarnAge’” Czyszczon
Producent: Virgin/Capcom
PS. Jesienig planowane jest
wydanie RE2 w wersji na... Nin-
tendo 64 — TO NIE ZART!!!
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WITAJCIE W WIESCIACH

Na poczatek kilka informacji dia mi-
losnikéw gier karcianych (i nie tylko).

Znowu nastaly dobre czasy dia fa-

now Gwiezdnych Wojen. Firma Deci-
pher przygotowata dla nich nowa gier-

ke pod tytutem'Young Jedi. Catos¢
oparta jest oczywicie na nowej czg-
- §ci Gwiezdnych Wojen. Talie podsta-
wowe sg diabelnie drogie, ale kazda
z nich zawiera zestaw dla dwach gra-
czy (po 30 kart do jasnej i ciemnej

strony) i od razu nadaje sie do grania. .

Ukazal si¢ tez wreszcie nowy dodatek
do Star Wars CCG, ktory tym razem
nosi nazwe Endor. Podobnie jak
wczesniejsze rozszerzenia utrzymany

jest na bardzo dobrym poziomie (ach,

te mieciutkie, pluszowe misie...).

Mamy tez wiadomosé dla muosm-
koéw Lary Croft (bohaterkl cyklu Tomb
Raider). Jeszcze w sierpniu firma Pre-
cedence ma zamiar wydac gre karcia-
ng oparta wiasnie na tej stynnej serii
gier komputerowych. Talia podstawo-

wa ma liczy¢ 50 kart, a zestawy dodat--

kowe po 8. Jesli chodzi o zasady, to
prawdziwq innowacja majg byc spe-
cialne karty stuzace do  sejwowania

() gry. Po nieudanej akcji bedzie sie

mozna odsejwowac i.sprébowac je-
szcze raz. Zasady sq tak skonstruowa-
ne;.ze rozgrywke mozna bedzie pro-
wadzi¢ zaréwno w pojedynke, jak
i w kilka oséb. Na nasze oko sa dwa

. wyjscia, albo Tomb Raider CCG oka-

ze sie totalng klapa; albo odniesie
wielki sukces.

(&

A rd

To jeszcze nie wszystko. Na jesieni

szykuje sie tez premiera gry Wheel of
Time CCG opartej na stynnym cyklu
powieéciowym ‘Roberta Jordana (juz
widze, jak niektorzy z was tapig sie za
glowe) Seria 0 Kole Czasu sprzedata
sie na catym’ $wiecie w iloci ponad 8

milionow egzemplarzy Chetnych do -

kupienia kart nie powinno wigec za-
brakna_c (przynajmmej tak twierdzi wy-

jak np. Castle Falkenstain).

dawca).. Do zilustrowania kart zatru-
dniono pono¢ najlepszych artystow
fantasy. W tym samego Darryla Swe-
eta — autora wszystkich oktadek do
ksigzek Roberta Jordana.

Wroémy jednak na poletko gier fa-
bularnych. Dotarly juz do naszej redak-
cji pierwsze egzemplarze 7th Sea —
nowego erpega wydanego przez firme
Alderac. Podstawka sktada sie
z dwach podrecznikéw — dla graczy

i dla Mistrzow Gry. Troche szkoda, bo

wszystkie zasady z powodzeniem
zmiescityby sie w jednej ksigzce, dzig-
ki czemu gierka bytaby bardziej przyja-
zna dla kieszeni. Na pierwszy rzut oka
7th Sea robi $wietne wrazenie. Sy-

ster jest troche podobny do tego z Le-

gend of the Five Rings, ale nie ma si¢
czemu dziwié, bo autorem obu erpe-
gow jest ten sam cztowiek — John

‘Wick. Przypomnijmy (pisaliémy juz

o tym w lutowym numerze), ze gra
przypomina swg scenerig, siedemna-
stowieczng, Europe, po ktorej szalejg
nieustraszeni piraci i waleczni mu-
szkieterowie.

‘Wyglada na to, ze ostatnio staly sie
modne czasy. ptaszcza i szpady. Fir-
ma Pharos Press wznowita gre Lace
and Steel, ktdrej akcja rozgrywa sie
w magicznej Europie AD, 1640.

nych, gtéwnie do: AD&D, -Chival-
ry&Sorcery, RuneQuesta, Travellera
i DragonQuesta . (podano gotowe
wspotczynniki do tych systemoéw), ale

' z powodzeniem mozna wykorzystac,

ten dodatek w kazdym $wiecie fantasy
Krotko mowiac jest to kompletny opis
pewnego miasta. Po przeczytaniu do-
datku poznacie wszystkie sekrety tej
metropolii — mieszkancéw, budynki,
kanaly $ciekowe i czort wie co jeszcze.

~ Ogolnie rzecz biorac jest to produkt na

wysokim, typowym dla tego wydawcy
poziomie.

Na zakoriczenie chcielibysmy pole-
ci¢ co$ dla mitosnikow AD&D. Nie-
dawno ukazata si¢ przygoda pod tytu-
lem The Accursed Tower. Jest ona
oparta na opowiadaniach R. A. Salva-
tore (mozemy tu spotka¢ jego ulubio-
nych bohateréw — Regisa i Drizzta)
i zasadniczo przeznaczona do $wiata
Forgotten Realms. Jest to $wietnie ro-
zegrana, klasyczna wyprawa w po-
szukiwaniu zaginionej wiezy czarno-
‘ksigznika. Z powodzeniem nadaje sig
do wykorzystama w innych syste-

mach.

-

Za miesiac znow czeka Was nowa,
$wieza porcja Wiesci!

Jest to stary erpeg jeszcze z lat
80., na ktorym wzorowali si¢ au-
torzy. pdzniejszych gier (takich

W _ identycznym  klima-

Najlepsze artykuty:

WYNIKI ANKIETY 4/99

cie utrzymany jest At Ra-
pier's Point — dodatek do gry
Rolemaster wydany przez firme
I.C.E.

(&

Thieve’s World - taki tytut
nosi nowy produkt firmy Chao-
sium, Scisle mowigc jest to pu-
detko zawierajace trzy podrecz-
niki-i trzy nieztej jakosci mapy.
Catos¢ przeznaczona jest jedno-
czesnie do kilku gier fabular-

1. Kraina Goblindéw — 4,45

2. Okiem Zewnetrznym — 4,26 \

3. Kubu$ Puchatek RPG - 4,25

4. Ogrem i miechem — 4,15

Menu dla zabdjcow trolli — 4,15
Ostatnie miejsce: FOTOkomiks — 3,26
Ocena numeru: 4,01 (- 0,10 w poréwnaniu
z 3/99)

Nagroda:

Tomasz Pawelczak

ul. Powstancéow Warszawy 1

82-103 Stegna Gd.




" Nareszcie wakacje! Ciepto, ston-
ce, wypoczynek. W ciaggu dnia sport,
wycieczki, zwiedzanie, a wieczorem

petna wrazeni sesja — i to bynajmniej.

nie egzaminacyjna...
Tak to przynajmniej powinno wy-
glada¢ — pisze te stowa pod koniec

maja. Moge mieé tylko nadzieje, ze

si¢ nie myle, i ze beda to Wasze naj-
bardziej udane wakacje (przynaj-
mniej do przysztego roku).
Zauwazyliscie zapewne, ze podob-
nie jak przez ostatnie lata, wakacyjny

' _ numer jest podwéjny: lipcowo-sierp-

niowy. Nastepny MiM trafi do Was
dopiero po wakacjach, a niewiele
pézniej pojawi si¢ najbardziej ocze-
kiwany produkt tego roku: Labirynt
#6 (a jeszcze wczeéniej Labirynt #5 —
przyp. red.). Macie zatem dwa mie-
siagce na przygotowanie si¢ na mocne
wrazenia!

Tyle tytutem wstepu. Pora zajrzeé
do korespondencji.

»(...) Nie rozumiem czemu na la-
mach ‘tak popularnego czasopisma

nie ma artykutéw do tak popularnej

gry jak AD&D. Druga sprawa: czy
mozecie zmieni¢ papier? I na koniec:
zostawcie elfy w spokoju. ;
PS.. Czy ukazq s1¢ nowe wzory
koszulek? *
. Bartek z Gdariska
Wiem o przynajmniej jednej krét-
kiej kampanii do AD&D, ktéra jest

juz w polowie gotowa i by¢ moze
ukaze sie na tamach MiM-a. No.

i nadal pozostaje otwarta kwestia
trzeciej czesci ,,Domu®, jesli tylko
Andrzejowi uda si¢ na troche ode-
rwaé od MAG-icznej serii. Nie moge
jednak obiecaé nic konkremego nie
ode mnie to zalezy.

Z papierem sprawa Jest jeszcze
bardziej skomplikowana. Gdyby
MiM lepiej si¢ sprzedawal i miat

znacznie wigkszy nakiad, mogliby-.

$my sobie pozwoli¢ na zmiane papie-
ru i na wiele innych rzeczy, na ktére
obecnie wydawmctwa po prostu nie
staé (np. na 6w nieszczesny plakat,
ktérego dotgczenie wciaz pozostaje
poza naszymi mozliwosciami). Na-
-mawiajcie zatem wszystkich swoich

znajomych RPGraczy do kupna na-

szego pisma (szczegélnie tych,
ktérzy kiedy$ juz kupowali MiM-a).
Im wigcej Czytelnikéw, tym wiecej
zmian na lepsze bedziemy mogli
wprowadzi¢. Niestety, jesteSmy
w twardych szponach praw rynku.

Co do elf6éw... Przeciez §wietnie.

sobie radzg — nie musimy si¢ chyba

nad nimi specjalnie litowaé, nie? Do

- tego tematu-zreszta jeszcze wréce.

A nowych wzoréw koszulek na ra-
zie nie bedzie.

Drugi list:

w(...) U mnie w szkole grasujq
zlodzieje kart. Zabrali mi jednq z ta-

lii i potowe drugiej. Po tym wyda-
rzeniu nie moge zebraé sig do stwo-,

_rzenia nowej talii i gra w karty jui
“mnie tak nie fascynuje jak kiedys.
Chciatem sig¢ dowiedzieé, czy mozna
do tego powrdci¢, a jesli. tak, to
w jaki sposéb?

Mam jeszcze jedno pytanie. Czy

nie wiecie przypadkiem, co dzieje sig
z dodatkiem do WFERP pt. ,,Magico-
poedia Imperialis“. Moze juz wyszta
albo dopiero jest w przygotowaniu.

Przytocze tu cytat: ,,(...) ma powstag -
nowe wydanie ,,Magicopoedia Impe-

rialis*, ogromnego dzieta, ktére opi-
suje szczeg6towo calg znang w Impe-
rium wiedze magiczng i wszystkie
dotyczace jej prawa i ograniczenia.*
Pozdrowienia dla catej redakcji
i szanownego redaktora JeRzego.
Unizony stuga*“.
: Linthol
. Pierwsza sprawa, o ktdrej pisze
Linthol, jest wyjatkowo paskudna.
Pamigtam, jak kiedy$ podczas gry te-
renowej, w ktérej mialem uczestni-
czy¢, w nocy po polu namiotowym
przeszli si¢ zlodzieje. Stracitem wte-

dy wszystko poza namiotem, $§piwo- -

rem i tym, co miatem na sobie.
W efekcie musialem przedwczesnie
wracaé¢ do domu, zanim jeszcze tere-

noéwka zaczeta si¢ na dobre. Wsréd .
skradzionych rzeczy znajdowala si¢

réwniez moja talia do M:tG (nota be-

ne warta ladnych kilkaset zlotych).

Stangtem wéwczas przed podobnym
dylematem, co Linthol. Nie podda-
tem si¢ jednak i po ditugich, mozol-

-nych staraniach odtworzylem tamta

tali¢ — co do sztuki. .

- I taka jest moja rada: nie podda-
wac sie 1 zacza¢ od nowa, No i (cze-
g0 tez s1¢ wtedy nauczylem) mieé
oko na swoja wiasnos$¢ ~ to nie my
pilnujemy ztodziei, tylko oni nas.
Szczegblnie na konwentach i wéréd
stabo znanych oséb trzeba byé
ostroznym, bo nie wszyscy sg tak
uczciwi tak, jak bySmy chcieli.

Co do drugiej sprawy: ,,Magicopo-
edia Imperialis* nie ukazata si¢ je-
szcze, ale caty czas uwaznie §ledzimy
wszystkie wiadomosci dotyczace
WEFRP. O wszelkich zmianach be-
dziecie informowani na biezaco.

\

A oto kolejny list:

»(...) Przydatyby sie w ,, MiM-ie“
zapisy autentycznych sesji (w catosci
lub fragmentach tak, jak w ,,Krainie
Goblinéw*), dzigki ktorym poczqtku-
jacy gracze (tacy Jak ja) mogliby sie |
dowiedzieé, jak graé w gry fabularne,
a Mistrzowie Gry znalei¢ pomysty na
nowe przygody e

Bomber

Ten’ pomysl nie zdatby raczej egza-
minu w innej formie, niz ta znana
z ,Krainie Goblinéw*. Na dluzszg me-
te takie ,,sesje w odcinkach® mogtyby
byé dla Czytelnikéw uciazliwe i nudne.

‘W zamian mogg doradzi¢ siggniecie -
do ,,Almanachu w- archiwalnych nu-
merach MiM-a, tam bowiem. temat
weielania sie w postacie byt poruszany-
wielokrotmie (nie liczac setki ‘innych
zagadnieni réwniez przydatmych wszy-
stkim poczatkujacym -graczom i:MG —
i nie tylko im). Jezeli natomiast dotar-
cie do archiwalnych MiM-6w moze
wiazaé si¢ z nadmiernymi trudnoscia-
mi, to w zblizajacym sie wielkimi kro-
kami ,Labiryncie #6* bedziecie mogli
znaleZé sporo cennych rad, do wyko-
rzystania nie tylko’w ,Zewie Cthu-

Thu*: jak gra¢, jak prowadzi¢, jak pota-

czy¢ druzyne, jak straszyé, czym stra-
szy¢, kogo straszy¢, kim straszyé, kie-
dy straszy¢, gdzie straszy¢...

Ups! Chyba sig zagalopowatem.

'Ale szczerze polecam.

»(+:-) Od pewnego czasu przemie-
rzam Stary Swiat elfem, zdobytem juz
kilka profesji i teraz chciatbym zo-
sta¢ Tancerzem Wojny. Wraz z MG
wiemy bardzo mato na ich temat.
Podobno byt juz kiedys w ,,Magii
i Mieczu* artykut o tej profesji. (:..)

'Gdzie mozna zdobyé wiadomosci

o Tancerzach Wojny? “. e
Far-Irllan
Artykut M. Conella, G. Davisa
i D. Matalou ,,Tancerze Wojny* uka-
zal sig w MiM-ie nr 7(12)/94, a jego
druga cze$§¢ w MiM-ie nr 1(13)/95.
Oprécz podstawowych informacji na
temat tej profesji, znajduje sie tam
réwniez scenariusz stanowigcy wpro-
wadzenie druzyny BG w spolecznos$é

~wojowniczych elféw.

~ A skoro juz jeste$Smy przy elfach,
pora na list od kogo§ doskonale Wam
z tam6éw MiM-a znanego.

~Szanowna Redakcjo!

‘ (...) Chciatem Wam podziekowaé
za bronienie mojego tekstu pt. » Tabe-

y la* na tamach rubryki , Listy“. Dziwi.

mnie ta zywiotowa dyskusja na temat
tolerancji wobec rasy faktycznie nie



istniejgcej (czy jestesmy az tak zato-

pieni w naszym wiasnym Swiecie, ze
nawet przenieslismy do gier codzien-
ne problemy i wlasne opinie?). A jesli
kto$ burzy sie na ,Tabele” i ,,Czy
braé odwet..." za szkalowanie posta-
ci, ktérq odgrywa (i tym sposobem
. obrazanie jego samego), zwracam
uwage (tak jak i Wy), ze obydwa te-
ksty miaty charakter humorystyczny
i jesli kogos nie smieszq, to i tak po-
winno sig je traktowaé z przymruze-
niem oka. (Ci, ktérych one nie §mie-
sz3, nie potrafig przymruza¢ oczu. Na
tynr polega caty problem. — przyp. Je-
‘Rzy) Kogo to nie przekonuje... to ¢z,
nzedawno w ,,Swzecze Mroku* zrecz-
nie napietnowaliscie tych ,zatwar-
dzialych*, fanatycznych graczy, a pod
opiniq, ze nie mozna trwac w jedno-
stajnosci i §cistym przestrzeganiu za-
sad w petni sie podpisuje. i
Poza tym, chciatem jeszcze raz
zdementowaé Wasze oSwiadczenie
z Krakonu o domniemanej drugiej
czesci ,, Tabeli* — tego bowiem - nie

mam w planach (i znéw pojawia sig .

problem brania stow innych ludzi na
serio bqgd? na zarty — gdyz zaraz po-
wiedzieliscie, ze to byt zart — ale czy
humoryzm tego oswiadczenia byt tak
oczywisty, jak w przypadku tych
awdch ,,antyelfickich* tekstow?).

To byloby na tyle. Nas koniec zycze

powodzenia, aprobaty od czytelnikow-

i wszystkiego co najlepsze .
Krzysztof Iwanek

% tych okoliczno§ciach, nie pozo-
staje mi nic innego, jak zdementowac
pogloski, jakoby ‘najblizszy numer
MiM-a mial by¢é w-calosci karta po-
staci do ,,Tabeli*. Szkoda.

Jezeli za§ mowa o poczuciu humo-
ru naszych Czytelnikéw — oto dwa li-
sty, po ktérych lekturze, zaczalem
w istnienie tegoz mocno powatpiewaé.

WJezuuu!!! To co sig ostatnio dzia-
to w waszym magazynie przerosto
szczyty glupoty. Pytacie co? Otéz Ku-
bus Puchatek RPG. RPG byto dotgd
rozrywkq ciekawq, wymagajgcq po-
Swigcenia, dobrego odgrywania roli.
A tu nagle Kubus Puchatek RPG. Cie-
kaw jestem, o czym bedq przygody?

Pewnie mi$ idiota péjdzié do krélika.

debila po miéd (przepraszam — mjut),
ktory zostat wziety 2 minuty temu.,

Al Jeszcze jedno. MédIlmy sie, aby
mate dzieci nie krzyczaty: Mamo,
mamo, kup mi Magie | Miecz!!! Zo-
bacz, Mamo, co tam jest!!! Kubus
Puchatek rypygy!!!“ =

/abry( a Misiow’

Moze mnie tym razem brakuje po-
czucia humoru, ale wydaje mi sie, ze
ten list byl napisany catkiem powaz-
nie. A skoro tak, to daruj¢ sobie ko-
mentarz, poza drobng wzmianka, ze
,,Kubu§ Puchatek RPG* ukazal si¢
w kwietniowym numerze MiM-a (tak,
zgadza sig, to ten primaaprilisowy).

Ja sam z duma przyznaj¢, ze jestem
‘wielkim misiotnikiem... ios_]amm-
kiem... (ach, te diugie stowa!). Milo-
szem?... Nie, Miloszem na pewno nie
jestem. Juz wiem: jestem wielkim mi-

‘tosnikiem Kubusia Puchatka i jego

przyjaci6t ze Stumilowego Lasu.

Ale, jak juz wspommalem, listy
byty dwa. Oto ten drugi.

»Ave redakcjo.

Do napisania tego listu zmusit
mnie Sz. P. Maciek Kocuj swojg wy-
powiedziq w ,;Precz do rezerwatu*
(o ,,P.S.“ nie bede si¢ nawet wypo-

wiadaé, szkoda papieru). Wniosku-.

Jjagc, uwaza pan, iz powinno sie wy-
ciqé wszystkq zieleri | wyring¢ wszy-
stkie zwierzeta. A moze od razu wszy-
stkich Indian tez do rezerwatu, Mu-
rzynéw na pola, a zéttkéw do kopal-
ni. Nad wszystkim natomiast stac be-
dzie biaty pan!!! :

A na dodatek, co majq zzelom do

‘kostek. Ja rozumiem, ze to miato
wstrzgsnqé, moze i tadna metafora
(albo jaki§ pokrecony eufemizm) ale

mnie to .nie rusza.

Bro# Boze, nie jestem wcale zago-
rzatym ekologiem (nie bojmy sig tego
stowa), ale mieszkam w poblizu Sto-
wiriskiego Parku Narodowego i szlag
mnie trafia, gdy widze, co bezmyslini

" turysci potrafiq- zrobi¢ ze szlakiem

w ciggu nawet jednego dnia. A moze
by tak zamknq¢ wszystkich tych anty-
zielonych w' rezerwacie? Ciekawe,
jak dtugo by tam wytrzymali. No do

*uja wafla. Opanujcie si¢! Nie pi- -

szcie o takich idiotyzmach®. o
Maga
»Do *uja wafla“???

No, ale moze to przemilcze¢. Nato-
miast co do reszty: dobrze Mago, ze
domyslita$ si¢ przynajmniej, ze jest.
to metafora. Niestety, brak tu miej-

sca na jej wyttumaczenie. MySle
jednak, ze chetnie zrobig to za mnie
ci spos§réd czytelnikéw, Kktérzy

w swoich arnkietach bardzo wysoko
ocenili ,,Precz do rezerwatu‘ i wspo-
mniane ,Post Scriptum* (ktére,
'w nieco tajemniczych okoliczno-
Sciach, na state zagoscito na naszych
tamach — ale o tym jeszcze moze
przy jakiej$ okazji napisze). :

- Warchotowie i pijanice .
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od1 - tragiezné!

do 5 — Swietne!

6 = tylko jedem tekst?

. Wisréd oséb, ktére nadesla ankiete
pod adresem redakcji rozlosujemy
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Ostatni list: ;

~Mam 14 lat i od roku.prowadze
gre Earthdawn. Rzeczywiscie RPG to
w dzisiejszych czasach sprawa bardzo
kontrowersyjna, ale nie az tak bardzo
tragiczna. Oto autentyczny przyktad,

. ktory przytrafit mi sig jakis czas temu.

Kupitem sobie podrecznik i kostki

‘do mojego systemu. Gdy wrdcitem do
domu, moja mama zauwazyla u mnie.

to wszystko i zaczqt sig wyktad pt.
.wydajesz pieniqdze na bzdury* i ,,to
ci wypaczy psychike“. Kiedy po tygo-
dniu potepiania mojego hobby zaczy-
natem mieé juz dosyé, wpadt'mi do
gtowy genialny pomyst. Poprositem
mame, aby ze mnq zagrata. Namawia-

“nie potrwato do$é ditugo, ale oplacito

sig. Wkrétce elficka fechmistrzyni
imieniem Mara przemierzata Barsa-
wig w poszukiwaniu przygdd. Po skori-
czonej sesji dowiedziatem sig, 7e mam
talent i moge sobie graé do woli.

Czytelnicy7 Ten sposéb moze wy-

- pali¢ takze u Was. Sprobujae bo

warto.
Krzysiek S. vel G(utfial/
Pozdraw1am Mame Krzyska
i mam nadnejc,_ze na jednej sesji jej
przygoda z RPG si¢ nie zakoriczyta.
Koriczy si¢ natomiast wakacyjne
wydanie ,,Listéw*. Zanim si¢ rozsta-
niemy, pragne Wam przypomnie¢
o pomys§le Rackne’go z poprzednie-
£0 numeru i mojej propozycji zamie-
szczania na konicu , Listéw* lektur na
kolejne miesiace. Czekam na Wasze
opinie: czy jeste$cie chetni, aby
wziaé udziat w tej akcji?
A oto lektury na lipiec i sierpieri:
Philip K. Dick - zbiory opowiadan

., Kroétki, szcze§liwy zywot brazo-

wego oxforda* i ,,Przypomnimy to
panu hurtowo*, |

"~ Do zobaczenia we wrzesniu!

J eR:y

' ; SPROSTOWANIA'” :

w poprzedmm numerze MiM-a ukazata sie relac_;a ze spotkania redakcji
z czytelmka.rm w Putawach. Niestety, z powodu zto§liwosei chochlika drukar-
skiego nie zostato zamieszczone nazwisko autorki zdjeé. A jest mq JOANNA
SIKORA Zamteresowana serdecznie przepraszamy'

\

ChcieliSmy serdecznie przeprosié pania MAGDALENE 'JEDRZ_EJCZAK za r
. omytkowe podpisanie innym nazwiskiem jej ilustracji do opowiadania A. Dru- |

| lis’,,Barwa mgty*, zamieszczonego w czerwcowym numerze ,Magii i Mlecza“

Jeszcze raz goraco przepraszamy!

Poszukuj¢ graczy (wiek niewazny)
i MG z okolic Lubartowa. W posiadaniu:
WEFRP, Shadowrun, W:M, Earthdawn, KC,
ZC: Dostep do wszystkich polskojezycz-
nych systeméw. Przemek Wesotowski; ul.
Stowackiego 5S; 21 100 Lubartéw; tel
855-43-51;

Kupi¢ gre planszows ,,Magia i Miecz"
(zaden tam ,Magiczny Miecz") wraz ze
wszystkimi dodatkowymi planszami.
‘Ewentualnie wymienige karty do'DT. Cena
do uzgodnienia. £.6d%; tel. 670-68-61 (pro-
si¢ Michata);

Zdesperowani Kéinicj — nowicjusze po-
szukuja MG do Wampira. Ogrom systemu
nas przeraza. Z drugiej strony jestesmy do-
| brymi, do§wiadczonymi graczami (5, 3, 2
-lata gry w inne systemy). Eukasz Mazur-
kiewicz; ul. Mecz. O$wiecimskich 13/22;
| 68-200 Zary; tel. 374-44-41; ;

Sprzedam karty do DT. Rodzaje kart
i cena do uzgodnienia — najwigcej Bractwa
| i Legionu Ciemnosci. Ul. Romantyczna
| 9/S; 20-533 Lublin; tel. (081) 533-98-03
(prosné Maéka),

_nym stanie. Grzegorz Przyby$; Wroctaw;

| . GrOSZE NIA et ooy e '|

Spizedain podrecznik podstawowy do
systemu Earthdawn (60 z1) i dodatek do
Shadowruna (30 zt) — wszystko w ideal-

tel.: 372-90-55 (w godz 14-20, prosi¢ |
Grzegorza); :

Sprzedam gre planszowa ,Battletech**
w dobrym stanie (pomalowane figurki, ko-
lor srebmy), po przystepnej cenie. Jacek
Kadziotka; ul. Zeromskiego 6h/8; 57-550
Stronie Sl:; tel. (074) 14-15-43 (pon.-pt.
w godz. 18-20); ‘

Sprzedam podrgcznik podstawowy do |
Wampira: Maskarady. Stan bdb. Cena 60
zt. Pawet Hemik; ul. Mickiewicza 6b/16;
43-400 Cieszyn; tel. 0-604-26-55-46 ($ro-
da i czwartek po 18-tej);

Poszukujemy graczy i MG z okolic Ka-
lisza (szczegélnie Pleszew) do systeméw

“WFRP, CP2020, Wampir: Maskarada

(w przysziosci inne). Mile widziane osoby
poczqr.kujqce. jak takze juz do§wiadczone.
Mile widziane kobiety! Kontakt: Plotr Gry-
giel, ul. M. Reja 4/30, 63-300 Pleszew, tel.
(0-62) 7 423 266, e-mail: grygu@kkx net. pl |




CO BY TU JESZCZE...

 nerwow. Szczegolnie, jesli oglada sig ,Wigzy

Podczas jednej z poprzednich kampanii re-

klamowych do Sejmu pewna partia zachwalata '

swe watpliwe wdzigki plakatem, na ktorym
awéch mechanikéw majstrowato przy wielkiej
maszynie, ktorg byla Polska. Wkrotce po poja-

wieniu sie owych pIakatow na polowie z n/ch‘

dopisano sprayem “komentarz: ,Co. by tu- je-
szcze spieprzyc?”. '

Przypomniata mi si¢ ta hlsrona przy okazji
rozméw o wyczynach rodzlmych stacji telewizyj-
nych. Moj kolega stwierdzit wtedy: ,Ci goscie
z Polsatu chyba zalozyli sig z tymi z TN, kto
wcisnie wiecej knotow w pietnascie minut filmu’.

I wiecje co? To naprawde tak wyglada. Tyle,
ze nie dotyczy wychznle dwéch wspomma
nych stacji.

Zacznijmy od Polsatu - m:strza kraju w tlu- ,

moczeniu (nie mylic z tflumaczeniem). Nawet
osoba nie znajgca angielskiego zauwazy, ze
w polskiej wersji jezykowej brakuje pofowy ory-
ginalnego dialogu — wystarczy postuchac, ile
tekstu jest u nas, a ile tam. Kiedy widz zna an-
gielski, uswiadamia sobie, ze jest jeszcze go-
rzej - z tej czgsci dialogow, ktora ocalata, wy-
pruto bezlitosnie wszelkie drobne gry slowne,
$mieszne powiedzonka, w zamian dosfownie
tiumaczac czesc idiomow, przez co stracify one
Jakikolwiek sens. Jesli nieszcze$nik przed tele-
wizorem na dodatek interesuje sie fantastyka,
godzina z Polsatem staje sig prawdziwg proba

PANO

Post Scriptum

krwi” - serial oparty na grze ,Wampir: Maskara-
da” - gdzie polowa nazwisk bohaterow i nazwy
wszystkich klanéw. oprocz Nosferatu sq prze-

~krecone. Co to jest, do cholery, ,klan Bruha-
. na"? Albo ,Toridok"? A ,Gangrelsi" (odcinek
~ pbzniej juz ,Gangersi’) to pewno ta czworka:

John, Paul, George i Ringo?

A moze to mieli by¢ ,Gremlinsi"?

Tu przypomina mi sie, jak kiedy$ film pt.
Warriors of Virtue" (virtue — ang. prawo$¢, cno-
ta) zostat przetiumaczony jako ,Wirtualni wo-

: ;owmcy” Na calej trasie, od tumocza do kin,

nikt knota nie poprawit.. Blogoslawron_a‘ moja na-
iwnos¢ z czasow, gdy przypuszczatem, ze do-
tumaczenia tekstow z jaklegos Jezyka potrzeb-
na jest jego znajomosc...

TVN &z tylu-knotow w tlumaczeniu nie ma.
Towarzystwo Z tej stacji popisafo sig natomiast
m.in._ przy emisji.serialu ,Babilon 5". Przypom-
ne: serial nagrodzony dwiema nagrodami Hugo

i pokazna liczba nagréd Emmy (telewizyjny od--

powiednik Oskara), z. pfzelomowyml efektami

specjalnymi i fabufa, ktéra stanowi spdjna. ca--

fo$¢ przez cafe pig¢ sezonow. Tymczasem TVN
zaczal go wyswietla od trzeciej serii (czyli od
46-tego odcinka)-i przerzuca w raméwce na co-
raz gorsze godziny nadawania.

Jesli juz mowa o godzinach nadawania, nie
mozna pominac dwoch popisowych wyczynéw

MA

naszych telewizji. Pierwszym bylo rownolegle
nadawanie o tej samej porze ,Star Treku: DS9”
przez Polsat i ,Star Treku: Voyagera” przez Ca-
nal+. Aby obejrzec ulubiony serial, polski trekkie
musial albo mie¢ magnetowid, albo wyjsc z sie-
bie. Drugim osiagnieciem popisata si¢ TVP1,
wyswietlajac seriale ,Niesmiertelny”, ,Po tamtej
stronie” i ,Mroczne dziedzictwo" po dwa odcinki
naraz, okofo drugiej w nocy. Na dodatek rozpo-
czynaly sig one zazwyczaj z poslizgiem siggaja-
cym 45 minut. Zarwiicie tak kiedy$ noc, a zoba-
czycie, skad sig bierze jad felietonistow. - -

Podobne knoty, jak chociazby przerywanie
akeji filmu w pot zdania reklamami, mogtbym
wymieniac jeszcze dfugo, ale wszyscy znamy to
przeciez az za dobrze. :

Przyznaje: polsklm telewizjom nalezq sle
brawa za to, ze te wszystkie seriale (réwniez
‘najnowsze) w ogble mozna u nas obejrzec. Nikt
jednak nawet nie usituje-kry¢ sig z tym, ze w te-
lewizyjnej hierarchii- waznosci widz wyladowat
na ostatnim miejscu. Sposéb nadawania warto-
Sciowych pozycji sugeruje, ze szefowie stacji
cheq widzéw od nich odstreczyc, Moze po to,
aby przy spadku ogladalnosci mogli ograniczyc
wydatki i zredukowac program do powtorek bra-
2yljskich telenowel.

A teraz siedzq w swoich gabinetach i my$la:
,Co by tu jeszcze spieprzy¢?”. )

: o

‘Twoim obdwia‘zk'iem' j‘ako. lojalnego obywatela
Impenum jest cho€ raz w zycm odwiedzi¢

to miejsce

44-200 Rybnik, PO Box 116

e

WWW.Sarsus.com

jezeli w. okolicy nie ma stacji orbitalnej, skontaktuj si¢ z nami,
B nasz Inkwizytor zajmie si¢ reszta
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» W Adlerburgu od dawien dawna, po prawej stronie uli-
cy Dtugiej, okoto 15 jardéw od rynku, stoi pewien niezbyt
‘okazaty dom. Wybudowat go, mieszka w nim i pracuje je-
den i ten sam cztowiek. Pojawit si¢ w miescie na rok przed
objeciem wiadzy przez Siegfrieda von Adlera. Nikt nie ma
pojecia, jak u diabta zyje on tak diugo. Przypuszczer jest
wiele: jedni twierdzq, ze to potginy mag, drudzy, ze to jakas
nadprzyrodzona istota, ktdra przybrata ludzkq postaé, inni
doszukujq sig u niego pokrewieristwa z Cheresem (twierdzq,
Ze jest jego pierworodnym synem), etc., etc.

Czlowiek 6w nazywa si¢ Megronheii. Ma ciemngq kar-
nacje, okoto pigciu stép wzrostu i lekkq nadwage. Gdyby
nie jego siwe wasy.i broda, wyglgdatby na kogos zbliza-
Jacego sie do czterdziestki, tylko przedwczesnie wylysiale-
8o. Ubiera sig zawsze w to samo: brudnozielony plaszcz
wysokie skdrzane buty i mewzelkl ‘kapelusz.

Pan Megronheii w swym zabytkowym domu tworzy
wszelkiego rodzaju kielichy i puchary: Dzieta, ktére wy-
chodzq spod jego reki, sq naprawde przepigkne: puchary
z cennych kruszcéw wysadzane klejnotami, kielichy z naj-
przedmejszego szkta, w kidre jakims niezwyktym sposo-
bem réwniez wprawione sq szlachetne kamienie. Jako e
w Adlerburgu nie brakuje bogaczy, jego towary idg jak
woda, mimo niebotycznych cen. Megronheii jest statym
dostawcq dworu ksigzecego. .

Swe wyroby pan Megronheii zawsze dostarcza osobi-
Scie. Mimo ze zawsze z dumq obnosi dziefa, nikt nigdy go
nawet nie prébowat napas$¢. Nawet najstarsi mieszkaricy

miasta nie pamietajq, aby ktokolwiek poza nim wchodzit

do jego domu. Czesto widuje sig go natomiast na targu
i w temu podobnych miejscach, gdzie zaopatruje si¢ w na-
rzedzia i surowce. Od lat codziennie spaceruje po miescie,
a co noc w oknach jego domu pali sie $wiatto, gasnqce za-
wsze doktadnie o péinocy.

Ostatnio co$ sig zmienito — panu Megronhezz zacqu to-
warzyszy¢ zakapturzony staruszek, ktory na]wyrazmej
z nim zamieszkat.“

Po raz kolejny spoty_kamy si¢ w Miescie Tysiagca Cu-
déw. Autorem dwéch pierwszych opowiesci jest Tomek
Krezel. Dwie nastgpne zawdzieczamy Przemystawowi
Bieniaszowi. Ogromne dzieki i oklaski!

Dom pana Megronheu zostaje na planie oznaczony nu-
merem 6.

A oto druga historia.

wAdlerburg, jak kazde r;ziasto posiada dzielnice bie-
doty. Znajduje si¢ ona na wschodnim kraricu miasta, cze-
Sciowo w niewielkiej sieci pieczar w jednym ze wzgorz,
u kidrego stop rozposciera si¢ Adlerburg. Dzielnica skla-
da sie z setek malutkich domkéw i prawdziwego labiryn-
tu waskich uliczek. Czg§é dzzelmcy odgrodzona jest od
reszty miasta wysokim murem z jednq, ogromnq, zardze-

wialq bramq. Ta cze$§é, zwana Illhausen, powstata na .

dlugo przed tym, jak Cheres rzuczl na miasto swdj czar.

5 %
Jej mieszkaricy prowadzili niegdys skromne, lecz spokojne
zZycie. Bogatsi mieszkaricy bez obaw chodzili tamtedy, cza-
sem rgucajqc komus zbedny bilon. Pozniej, Cheres zrobit
co zrobit... i cof sig zmienito. W Illhausen coraz czgSciej
zdarzalo sig, ze kto$ kogo§ napadl!, opedzlowat, a nawet
zabit.. Mzeszkancy innych dzielnic przestali si¢ zblizaé¢ do
muru, przy bramie zawsze stali uzbrojeni strainicy. Z Il-
lhausen coraz rzadziej krokolwiek wychodzit na zewnqtrz.
W koricu brama porosta bluszczem, a straznicy okazali sig
zbedni. Teraz juz mato kto pangta czym niegdys byto Ii-
lhausen. Nie wiadomo, czy ktoS jeszcze tam zyje. Mose
kiedys jacys Smiatkowie zechcq to sprawdzié?

Kolej na 6powie§ci Przembka.

. W cieple niedzielne popofudnie dzieci pluskajq sie
w fontannie na rynku. Ciekawe, czy znajq jej historig?
Otoz jest ona nastgpujgca:

Dawno temu, gdy panowat ksigie Siegfried von Adler
( tuz po tym, jak Cheres rzucit czar na miasto) zorganizo-
wano polowanie. Do polowania przystgpito wiele zamos-
nych oséb, w tym sam wladca. Zabrat ze sobg mnéstwo
giermkow. Jeden z nich Jechat na koniu, poniewaz ksigze
najbardziej go lubit. Reszta giermkéw szta. pieszo.
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Kiedy spuszczono psy, zaczela sie pogor za lisem.
Biedne zwierzeg uciekato coraz glebiej w:las. W pewnym
momencie kor ulubionego ksigzecego giermka wystraszyt
sie weza [ ponidst. Poniewaz giermek nie byl mistrzem
w jezdziectwie, nie pOtraﬁf zatrzymac konia. W koricu kon
zrzucit go do przybrzeinych wdd lesnego stawu, ktore by-
ty glebsze niz sie¢ wydawato. Giermek zaczql tongé. Az tu
nagle chtopak wyptywa, niesiony przez trzy ogromne
szczupaki. Wszyscy oniemieli!

Siegfried von Adler kazat swym nadwornym magom bez-
piecznie przenie$¢ szczupaki do miasta i umiescié w krélew-
skim basenie. Na cze$¢ szczupakow i catego’ zdarzenia wy-
budowano na Srodku rynku okraggtq fontanne o Srednicy 15
stop. Jej glgbokosc na obrzezach wynosi ok. stopy, a na
Srodku szes¢ stép. W centrum umieszczony jest cokot, wysta-
Jacy pare cali-nad wodg. Na nim umieszczony jest pomnik
giermka na stojgcym deba koniu. Tryskajgca z cokotw woda
strumieniami oblewa przestraszonego konia. Gdy fontanna
zostata ukoriczona, przeniesiono do niej szczupaki, ktore
)22 zezyly do dzis w niewyjasniony sposob Ryby sq lagodne
i mgdy dotqd nie wyrzqdzily nikomu najmniejszej krzywdy.*

Fontanna oznaczona jest na planle numerem 7. Nasz
plan, jak widaé, nieco si¢ rozwinat. Moze z czasem uda
nam si¢ go przeksztalci¢ w cala, wielka-i szczeg6lowa
mape. To: jednak zalezy od Waszej inwencji twérczej.

‘Pora na druga opowie$¢, tym razem dotyczaca skat
'w Zatoce Adlerburskiej.

Jak powszechnze w:adomo w pétnocnej. czesci Adler-
burga, w zatoce, znajduje sie port. Mozina tu kupi¢ wyro-
by z miasta, jak i innych krajow czy nawet $wiatéw. Lecz
port stynie nie tylko z.tego. s

Pewien kapitan, imieniem Alfred, zapalony zeglarz,
podréznik i odkrywca, dostat w swoje rece magiczne ma-
py. Wedlug kupca, od ktérego Alfred je zdobyt, z ich po-

" mocq statki spoza miasta mogly dotrze¢ do Adlerburga.

Kapitan kompletnie oszalat na punkcie odkrycia zaginio-

nego miasta. Pewnej burzliwej nocy doptyngt do miejsca,
w ktérym miat przeptynq¢ przez magiczng granice i ujrzat
na horyzoncie Adlerburg. Blyskawice przecinaly co chwi-

le ciemne niebo, oswietlajgc stojgcego na mostku tryum-

falnie Smiejqcego sig kapitana.

Ale aby wptynagé do portu, trzeba byto przebyc peing
mespodzzanek trase, zaznaczongq na mapte ,Przeptyne,
choébym miat prébowaé milion razy!“ = krzyknqt gtosno
Alfred. Gdy rozpoczeto sig pokonywanie przeszkod, kapi-
tan zarzqdzat doktadne manewry, zmuszajgc zatoge do

- najwiekszego wysitku. Wolat jednak sam stanqc przy ste-
rze. Odepchngl sternika, kiory polecial w strong burty.
Niestety, nie zdqzyt od razu pusci¢ steru i statek lekko
skrecit. Chwilg pézniej nyqdowaf na skatach.

Map ani ciata kapitana nie odnaleziono. Wytowiono
tylko paru cztonkéw. zatogi, ktérych potomkowie do dzi-
siaj zyjq w miescie. Skaly, o ktdre rozbit sig statek, nazwa-
no Skatami Alfreda. W kazdq burzliwg noc mozna obser-
wowaé niezwykte zjawisko: po wodzie przesuwa sig fosfo-
ryzujqgcy, prawie przezroczysty statek kierujgcy sig na ska-
ty. A wiatr niesie krzyk rozwscteczonego kapltana statku:

,,Choébym miatl prébowaé milion razy...

Na d_zisiaj to wszystko. Jak zwykle zapraszém Was do
wspéitworzenia Miasta Tysigca Cudéw i do lektury na-

stepnych odcinkéw.
J JeRzy
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QLT EWNETRING

o Tow KO/ZOW
CIEMNO WIDZE ]ASNOWIDZA

Korica §wiata nie bylo Niejaki Nostrada-
mus przepowiedziat, ze Armagedon nadej-
dzie 12.07.1999. Tego dnia, a byt poniedzia-
tek, wszystkie rozgloénie radiowe odmierza-
ty czas do wyznaczonej godziny, Komentato-
1zy telewizyjni przescigali sig w wymy§laniu

blyskotliwych puent i nawet powazne gazety * -

wywality na oktadki info o przepowiedni.
Kiedy méwie, ze zajmujg sig¢ fantastyka,

nader czgsto stysze: ,,No, a co tam, chiopie, :

w temacie UFOludkéw?“. Fantasy to wedtug
wigkszosci literackich krytykéw ,,bajki dla
dorostych®. Moi pozafandomowi przyjaciele,
gdy im si¢ chwale nowymi karciochami do
SW, poklepujg mnie po plecach z wyrozu-

miatoscig — no c6z, znajg mnie od dawna,

. wiedzg, zem nieco stukniety. Pewnie znacie
to i z wlasnych doswiadczen. Zda:zylo sie
Wam opowiada¢ o fascynujacej sesji megra—
czom? Na pewno. Pewnie popukali sig¢
w czoto. Nie? No to macie kulturalnych ko-
Iegéw ktérzy stukajg palcem w czaszkg do-
piero jak sig¢ odwrécicie:

Standardowe wyposazenie fana SF z ame-
rykariskich fi Imow ‘to ksigzka z robotem na
oktadce, cyngle o szktach grubszych nize
dno musztardéwki i pryszcze wielkosci We-
zuwiusza. Dziewczyny omijaja to-to tukiem
mocno -napigtym, zdecydowanie preferujac
baranéw z druzyny futbolowej, a nauczycie-
le wzywaja rodzic6w i polecajg bardziej roz-
wijajgce lektury. Po prostu my, fani fantasty-
ki, jeste§my niepowazni, zajmujemy sie ode-
rwanymi od rzeczywistosci glupstwami,

Lecz powiadam Wam, bracia i siostry
w science fiction, nadchodzi czasem godzina
préby! Ot, choéby taki Nostradamus. Michel
de Nostre-Dame (1503-66) napisat ksiege
przepowiedni, z ktérej kolejne juz pokolenie
czerpie informacje od réznych wydarzeniach
dotyczacycH przysztosci, a ze popetnit ja jg-
zykiem zawitym i wielozriacznym — jak kaz-
dy szanujacy sie wréz — to i poszczegdlne
fragmenty dopasowaé mozna do kazdego
czasu i wydarzenia. Wigc kto§ tam wydedu-
kowat, ze koniec §wiata nadejdzie 12 lipca.
I wszyscy powariowali.

Uwaga na marginesie — w przepowiadaczy

przyszlosci nie wierze. A juz na pewno nie -

w tych, co robig to dla pienigdzy, bo gdyby
byli prawdziwi, to by-sobie przepowxedzmll
»sz6stke” w ,,Lotto* albo tnpla na koriskich
~ wyScigach, i do konica zycia nie musieliby za-
robkowacé. Jesli zyja jacy$ prawdziwi Jasno-
widze, ktérzy rzeczywiscie potrafig przewi-

dzie¢ przysztosé, to — mozemy byé pewni - -

oni wiasnie potajemnie rzadzg tym $wiatem.
Mamy tu zreszty catkiem niezly paradoks
przyczynowo-skutkowy, podobny do logicz-
nych zagadek zw1qzanych z podrézami
w czasie. Powiedzmy, ze jasnowidz zobaczy,
iz pod samochéd wpada male dziecko. Udaje

mu si¢ zapobiec wypadkowi (np. §wiadomie

zostaje bezrobotnym, dostaje pomaraficzowy

kaftan oraz tabliczke ,Stop* i sterczy przed

szkolg dziecka, co jaki§ czas wytazac na pasy
i przepuszczajgc pieszych). Dziecko nie gnie
w wypadku. W takim razie co jasnowidz zo-
baczyt wczeéniej? Przeciez zamiast krwawe-
go wypadku powinien byt przewidzieé siebie,
W pomaraiiczowym kubraczku, bezpiecznie
przeprowadzajacego ‘dzieciaka przed maska
niedosztego ‘samochodu-mordercy! Powie
kto§: OK., jasnowidz zobaczyt POTEN-

CJALNA, PRAWDOPODOBNA mozliwo§é

katastrofy. Ha, to¢ by on musiat mie¢ feb jak
dynia, zeby przewidzie¢ wszystkie ,,poten-
cjalne” i ,prawdopodobne mozliwosci!
Wszak ten dzieciak w drodze ze szkoty do do-
mu w kazdej chwili mégt wstapié do sklepu,
wlez¢ na drzewo, popodgladaé dziewczyny
na basenie. Miliony mozliwosci, dzieki
ktérym na feralng ulicg dotartby spézniony
i w rezultacie pod samochéd nie wpadt. Nasz

.Jasnowidz musiatby te wszystkie ,,potencja-
1y zdarzeri przewidzieé — tak dla pechowego
. dzieciaka i feralnego samochodu, jak i dla ty-

siecy ludzi i przedmiot6w, kiére tez ,,poten-
cjalnie** mogtyby wzigé udziat w zdarzeniu.

‘Na przyktad montera naprawiajacego sygna-

lizacje $wietlng sze$¢ przecznic dalej, przez
ktérego kierowca zbyt diugo czekat i potem
wiladnie dat w rur¢ i wpadt na przejscie
z dzieckiem jak wariat. A przeciez ten monter
tez zalezy od splotu ,,potencjalnych” mozli-
woéci. W rezultacie nasz jasnowidz musiatby
ogamng¢ umystem wszystkie ,,prawdopodob-
ne“ zdarzenia dotyczace wszystkiego na
$wiecie. To niemozliwie, jesli si¢ przypad-
kiem nie jest Panem Bogiem.,

Wracam do daty dwunastego lipca, bo nie

.0 logicznych hakach na istnienie jasnowidz-

twa miat byé ten tekst, a 0 zabobonach. $wiat

_zwariowat. Rozwazania o koficu §wiata staly

si¢ najwazniejszym niusem serwiséw me-
dialnych, wytwarzajac smrodek sensacji. Lu-
dzie dyskutowali o przepowiedni w pracy,

. 'w domach, w autobusach, traktujqc TZecz ca-

13 jak najbardzwj powazeme Gdyby kto$ im
powiedzial, ze zajmujg sie zaboboriami i gtu-
potami, to by si¢ poobrazali. No, ale zapro-
ponujcie im poczytanie SF. Palec przy czole
i-,,Co tam, chiopie, u UFOludk6w?*. I dalej
beda wierzy¢é w gusta.

Na przyktad, rok 2000 - szalefistwo zwia-
zane z magia tej liczby. Walniete konkursy na
dziecko urodzone najblizej przetomu tysigc-
leci (kt6ry zreszta nastapi dopxero W nocy

2 31.12.2000 na 1.01.2001, a nie, jak podajg

rézne cymbaty, w czasie najblizszego Sylwe-

stra), przepowiednie kofica §wiata, zapowie-,

dzi zbiorowych samobdjstw i wielkich wydat-
kéw na fajerwerki. A przeciez to tylko liczba

w jednym z wielu kalendarzy funkcjonujacych

gracze i zbieracze; mi

. dréwki przez Martwe Bagna —

na naszcj planecie. Zresztg, najpewniej bled-
na, bo si¢ podobno w datowaniu narodzin
Chrystusa, dajacych poczatek naszemu syste-
mowi czasu, pomylono o kilka lat.

We wplyw znakéw zodiaku na ludzka
osobowos¢ wierzy cala masa ludzi (nawet ci
stusznie Iekcewazqcy horoskopy w gazetach,
pisane zazwyczaj przez panig Krysie, ktéra
chee dorobié do redaktorskiej pensji). A prze-
ciez znane nam z kalendarza daty poszczeg6l-
nych ,,znakéw* nie maja juz wiele wspélnego
z prawdziwym potozeniem Stofica w danym
gwiazdozbiorze. Na skutek ruchu precesyjne-
g0 Ziemi w ciagu tysigcleci zmienia si¢ uklad. .
gwiazd na sferze niebieskiej. Stofice przeby-
wa w we ,,wlasciwych* gwiazdozbiorach tyl-

. ko przez 45 dni w roku! Co wiecej, pomigdzy -

30 listopada a 17 grudnia przechodzi przez
konstelacje Wezownika, nie objetg starym, bo
pochodzacym z czaséw starozytnych podzia-

. iem zodiakalnym. Tyle astronomiczne fakty —

ale ludzie nadal rozprawiaja o sile ,lwéw*
i upartoéci ,,byczk6w“ 3

Przyktady mozna mnozyé, Wspélczesne-
go czlowieka otacza kultura techniczna. Na-

_lezy. on do cywilizacji europejskiej, grec-

ko/xzymsko/chneécuaﬂskxej, kt6ra, jak zad-
na inna, umiata poznaé i oblaskawié §wiat
poprzez stworzenie nauki i technicznego po-
stepu Wychowany najczeéciej w o$wiece-
mowym duchu, w pogardzie majacy ,ciem-

e“ Sredniowiecze, cztowiek ten z zachwy-
tem oddaje si¢ wierze w zabobony i gusta,
Podnieca’ si¢ wykreowanyml przez media
pseudofaktami i na powaznie rozprawia o ta-
jemnych sitach, Wiekszoéé takich wlasnie lu-
dzikéw na mys] o science fiction czy fantasy
lekcewazgco szczerzy z¢gby.

Tylko kogo tu dokumentnie po...hn... po-
glbaio" -Nas czy ich?

No dobra, tez co$§ przepowiem: nic si¢
zmieni. Dalej na nas beda nerwowo reago-
wag. 1 dalej bedg czytaé horoskopy, wierzyé
wenergie feng shui, zwalczaé czame koty

-1 gromadzi¢ zapasy maki i cukru, bo zbliza

sie rok 2000 Ale to my wlasnie - czytacze,
mitosnicy kosmitéw, ry-
cerzy i duchéw; fani podprzestrzennej
podrézy przez kwadrant gamma i pieszej we-
to my mamy
réwno poukladane pod.koputkami, stoimy
twardo na ziemi i do tajemnic Wszech§wiata
potrafimy pode;jéé z fascynacja i rozsadkiem.
Taka przynajmniej mam nadzieje.

PS Mam przyjemno$¢ byé go$ciem hono-
Towym tegorocznego, warszawskiego »Po-
lconu®, Zapraszam na moje spotkama autor-
skie, ktére odbedg si¢ w czasie konwentu,
w tym na promocj¢ mojej nowej ksiazki, po-
wiesci SCHWYTANY W SWIATLA
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DAVE DUNCAN
DAR MADROSC! .

Cykl ,,Siédmy miecz* Dave Duncana za-
wiera wszystko to, czego szuka mitosnik fan-
tasy — wartka akcje, magie, walke. W pierw-
szym tomie (,,Niechetny szermierz’) pozna-
jemy Wallie’ego. W naszym $wiecie mez-
czyzna umarl, jednak tak naprawde jego oso-
bowos¢ zoslata przeniesiona w ciato wojow-
nika, Odrodzit sie w magicznej rzeczywisto-
Sci, gdzie postgpowaniem ludzi rzadza bar-
dzo precyzyjne reguty spoteczefistwa kasto-
wego i... bogowie. Wallie jest cztonkiem jed-
nej z najwyzej cenionych kast — szermierzy,
na dodatek nalezy do jej elity.

Drugi tom serii, ,,Dar madrosci* nie jest
gorszy do pierwszego (co bardzo czesto
zdarza sig¢ w cyklach fantasy). Céz by tu
powiedzie¢ o fabule... Hm... jest wyprawa,
klaiwa, legendarny miecz... Odpowiednia
gromada wojownikéw, bogdéw ‘i czarno-
ksigznikéw — gwarantowana!

‘"MAEGORZATA MICHALSKA
ZIELONE MIASTO

W zesztym roku miatem przyjemnosé
by¢ jurorem konkursu na powie$¢ [anta-
styczng, ogloszonego' przez wydawnictwo
»Prészynski®. Posréd kilkudziesigciu prac
. moja uwage zwrdcito kilka, w tym powiesé
»Zielone Miasto*. Podobala sie ona takze
innym sedziom. Bardzo si¢ ucieszylem, kie-
dy po otwarciu kopert z danymi autora, oka-
zato sig, ze jest nim (a w. zasadzie ,,nig")
Matgorzata Michalska. Jej opowiadania

drukowalem kiedy$ w piSmie ,,Voyager®,

kilka ukazato si¢ tez w ,,Fenixie”. Teksty
byly bardzo dobrze napisdne, z tempem,
wartkq narracja, przypominaly styl Koontza
czy Kinga. Niestety, autorka nie poszta wte-
dy za ciosem, a moze miata pecha — do$¢, ze

0KIEM HINETRINY
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NIGDY JUZ

 Wiliam Hjorisbeng|

PHILIP DICK
TRZY STYGMATY
PALMERA ELDRITCHA

Wedle Laurence’a Sutina, biografa Dicka,
ta powies¢ nalezy do jego najlepszych dziet.
Zacytuje: ... jezeli cheecie przeczytaé zapie-
rajagcy dreszcz w piersiach dreszczowiec
o tajnym podboju Ziemi przez niepojgte sity
kosmiczne (...) i jesli to wszystke ma si¢ zto-
zy¢ na dojmujaca przypowiesé o istocie rze-
czywistosci i walce o nasze nie§miertelne du-
sze, to musicie przeczyta¢ ,,Trzy stygmaty“...

Niezle brzmi, prawda? Dick, autor ge-
nialny i pokrecony, w tej ksigzce doskonale
potaczyt klasyczne watki sf (marsjanscy
kolonisci, obcy. jasnowidze) z pytaniami
powazniejszej i dziwniejszej natury: czy
nasza rzeczywisto$¢ jest prawdziwa?; co
sie stato z Panem Bogiem?; jak zachowaé
godnosé w ponizajacych warunkach?

WILLIAM HJORTSBERG
NIGDY JUZ

Hjortsberg (autor stynnego dzigki fi ]mo-
wej adaptacji ,,Harry’ego Angela‘) zna si¢ na
swojej robocie. Klimat grozy, kryminalna in-
tryga i atmosfera amerykanskiej prohibicji
zostaly przez niego oddane doskonale. Akcja
powiesci dzieje si¢ w roku 1923, a jej boha-
terami, oprécz postaci fikcyjnych, sa takze

o

m.in. Artur Conan Doyle (pisarz) i Houdini
(iluzjonista). Odnajdziemy tu teZ nawigzania
do prozy Edgara Allana'Poe. Fabuly zdra-
dzaé nie bede, bo to kryminal, ale powiem:
warto! Szczegdlnie fani obywatela Cthulhu
powinni przeczyta t¢ ksiazke i czerpac z niej
ile si¢ da pomystow, faktéw i klimatéw.

SLAIN: SKARBY BRYTANII

~ Slain to jeden z najpopularniejszych bo-
hateréw $wiatowego komiksu fantasy. Zo-
stat stworzony w 1982 przez Pata Millisa,
a jego przygody rysowali migdzy innymi
Simon Bisley, Glenn Fabry i Dermont Po-
wer. Ten celtycki wojownik, wygnany ze
swego plemienia, wedruje po bezdrozach
pradawnej Brytanii. Nigdy nie rozstaje si¢
ze swym toporem, zwanym ,,Pozeraczem_
mézgéw". Towarzyszy mu ztosliwy.karzet
Ukko. ,,Skarby Brytanii to komiks nawig-

zujacy do mitologii arturiariskiej. Celtowie

tocza wojne domowa, a saksorikie najazdy

- pustosza kraj. Tylko Slaine — ostatni praw-

dziwy wojownik — moze uratowac. swéj
lud. Jednak czy zdota zebraé dwanascie
pradawnych skarbéw majacych zjednoczy¢
zwasnionych Celtéw i przywréci¢ im daw-
ng potege?

Na naszym pustawym komiksowym
rynku pojawit si¢ nowy bohater. 4

TRZY GONCE - DWIE WIEZE (Tolkien)

GNIAZDKO - KONTAKT (Sdgdn, film)

e ORNOV by e

KONKURS NIEJUBILEUSZOWY
Z NUMERU 6/99
ROZWIAZANIE | LAUREACI
LIMFA KRASONOLUDOW - KREW ELFOW (Sapkowski)

ROZMOWA Z HONOROWYM KRWIODAWCA — WYWIAD Z WAMPIREM (Rice, film)
CZAROWNICA Z KONTYNENTU — CZARNOKSIEZNIK Z ARCHIPELAGU (LeGuin)

POLICYJNA SCIEZYNKA — ZBOJECKI GOSCINIEC (Brzeziriska)
DREWNIANA MYSZ — ZELAZNY SZCZUR (Harrison) -
ZIEMSKA BRAMA - GWIEZDNE WROTA (film)
ZWIERZE Z NISKIEGO PALACU — CZLOWIEK Z WYSOKIEGO ZAMKU (Dick)
10. WIOSKA MARLBORO - MIASTECZKO SALEM (King. film)
11. PODZIEMNA PIECHOTA — KAWALERIA KOSMOSU (Heinlein, film)
«12. MAJOWKA NA POBOCZU - PIKNIK NA SKRAJU DROGI (Strugaccy) N

nie udato jej si¢ zaprezentowa¢ szerszej pu- ~ | 13. RODZICE WYDMY — DZIECI DIUNY (Herbert)

15. MAMUSIA TROLLA JEST IMPOTENETEM — TATUS MUMINKA [ MORZE (Jdﬁson)

bli 22T % s,
hc;:wsc;,anl'wyd_act'w{;s.nfj.ksmz.kl. o 16. ZAWOLANIE HGRTFGRFRZBNWQRTU - ZEW: CTHULUHU (Lovecraft)
€ wreszcie — jest: ,,Zielone miasto™ to 17. AKWIZYTOR GORY — AGENT DOLU (Wolski)
powies¢ sf, dobrze napisana, wciagajaca. 18. MASZYNA PRZESTRZENI — WEHIKUL CZASU (Wells) .
Taka, jakiej bardzo mato mozemy znalezé 19. RODZICE MAJORA DOTACJI NAUKOWEJ — DZIECI KAPITANA GRANTA(che)

w wykonaniu rodzimych pisarzy, a jakg ob- | 20 ‘SWOJAK ZASYPIA - OBCY: PRZEBUDZENIE (film)

ficie importujemy z USA.  Znajdziecie
w niej klimaty z ,,Diuny* Herberta i ze spa-
ce oper Resnicka. Jest mlgdzyplanetamy
konflikt, sg obcy, Wystepuja dziwne zwie-
rzgta. Naprawde, warto czytag!

Tylko dwie osoby poprawnic odgadly 19 tytuldw (19, bo mi komputerowy troll zezarl punkt 14). NilelcCCj
probleméw sprawil Wam punkt 15. Co to, klasyki si¢ nie czyta? Obiecatem do podzialu 24 ksigzki SF. Otrzymuji
je (po 12 sztuk) Pncmyslaw Wenio.z Bialej Podlaskicj i Matgorzata Switalska z Piotrkowa Trybundleklego Dz.lc-
Kuje za wszystkic mile slowa w listach (za niemile — nie dzigkuje!). - 4 ;

Nagrody wysl¢ poczty.




Ciekaw jestem, ilu z Was w realnym zyciu zwraca
uwage na sw6j honor. Czy myslicie o swoich czynach
i postawach zastanawiajgc ‘sie¢ co chwila jak si¢ one maja

~do Waszego honoru? Musze si¢ przyzna¢, ze ja nie robie
tego za czesto. W naszym S§wiecie sprawa honoru zeszta
na dalszy plan. W pogoni za dobrami doczesnymi zapo-
mnieli§my o nim. A moze przestal by¢ taki wazny z zu-
pelnie innego powodu?

Kiedy jednak zasiadacie do gry i decydujecie sie na po-
sta¢ szlachetnie urodzonego, musicie o honorze pamigtac —
tak to juz jest. Wspominatem juz o tym dwa numery temu.
Ale honor jest tak ciekawym zjawiskiem, Ze nie mozna go
opedzi¢ kilkoma'zdaniami. A tym bardziej przy odgrywa-
niu postaci rycerza (oczywiscie nie tylko — honor ,,przystu-
guje’ tez wielu innym osobistosciom!). Bo przeciez w je-
go przypadku liczylo sie nie tylko zwycigstwo, lecz to, jak
walczyt (o czym zreszta tez juz wspominatem). Ponadto
honor wigzat si¢ ze §lubami i przyrzeczeniami, bo przeciez
zaden prawy maz nie mégt ztamaé swego stowa. Gotéw
byt réwnieZ stana¢ do boju z kazdym (no, prawie — pleb-
sem przejmowac. sie nie musiat), kto $mial jego honor
podwazy€. No i oczywiscie honor nieustannie wiazany byt
z odwagga. Obawa, ze kto§ posadzi rycerza o tchérzostwo
byla tak wielka, ze — na przyktad — Piotr II, krél Aragonu,
zrezygnowal ze strategicznej pozycji w bitwie, by nikt nie
myslat, ze sig boi. I nie jest to przyktad odosobniony (vide
Roland). Leémy dalej: w czasie walk migedzy Frankami
a Saracenami jednego z najlepszych ludzi Karola Wielkie-
go, Ogiera Duriczyka, wyzywa na pojedynek’ wrog1 Tycerz.
Kiedy za$ Saraceni chwytaja Ogiera podstgpem, jego prze-

ciwnik — uznajac to za zniewage i plame na swym honorze —

oddaje si¢ Frankom w niewole, by uwolnié Durczyka na
drodze wymiany. Wazny byl réwniez stosunek rycerza do
pana (czasem tez odwrotnie — patrz wspomniany juz Dun-
can). Rycerz nie mégt wigc dopuscié si¢ nastepujacych

wiarotomstw: opuszczema pana w bitwie i pozostaw1ema :

na placu boju zywego lub zaledwie lekko rannego; czyn-
nego zniewazenia go; cudzotéstwa, a nawet tylko préby
nawigzania prywatnego kontaktu z zong seniora lub jego
naloznicg; poharbienie badz usitowanie poharibienia c6r-
ki, wnuczki, narzeczonej syna, siostry seniora, jezeli byty
pannami przebywajacymi w jego domu; $wiadoma zdrada
tajemnicy seniora (za Manteufflem ,,Teoria ustroju feudal-
nego wedlug Consuetudines Feudorum®).

Tak, honor to byta wazna rzecz dla rycerza. I winna by¢
tez wazna dla nas, jesli odgrywamy postaé wzorowang wia-
$nie na nim. Tym bardziej, ze daje nam to wielkie pole do
popisu. Czes§¢ problemu zwiazana jest z kwestia prowadze-
nia pOJedynkéw i walk (patrz tekst z poprzedniego nume-
ru), nie ma wiec co tego powtarzaé. Pozostaje jednak wie-
le innych ciekawych rzeczy, o ktérych wspomnieé wypada.

Slubowanie: Rycerze czgsto skiadali §luby, i to nieko-
niecznie tylko dotyczace czystosci. Przyrzekali sobie

ALBO LEPIE] UMRZEC CZY@KE@YC&SHE HANBA?

nawzajem wierno$¢ i w1ecznq przyjaZni, wsparcie czy po- .
moc. W Earthdawnie zalatw1ajq to m.in. przyrzeczenia
krwi, w oczywisty spos6b wzorowane na rycerskim eto-
sie. Mozna jednak z powodzeniem odgrywaé §lubowania
bez zadnych systemowych udogodniefi. Warto jednak pa-
migtaé, ze rycerz nie bedzie pochopnie sktadat tak silnie
wiazacej przy51¢g1 Kiedy jednak juz to zrobi, MG ma po-
le do popisu. No i oczywiscie gracz. Bo niech sie okaze,
ze nasz rycerz musi ztama¢ przyrzeczenie... To daje nam
iscie wallenrodycznq szansg na pigkng gre.

Zarzut tchérzostwa: Niech tylko kto§ (oczywiscie
réwny mu urodzeniem, badZ tez godzien uwagi — szacow-’

-ny czarodziej czy znaczny kaptan) wspomni naszemu bo-

haterowi, Ze sig czego$ boi! Do takiej plamy na honorze nie
mozemy dopusci¢. Zarzut tchérzostwa winien skoriczyé sie

- wyzwaniem danego osobnika na pojedynek, jesli to mozli-

we. Jezeli za§ podwazajacy nasza odwage nie nadaje sie¢ do
pojedynku, to zawsze moze za niego stanaé do boju wasal.
Istnieje tez mozliwo$¢ ‘innego udowodnienia odwagi...
Miejmy nadzieje, Ze nasz rycerz nie zginie od razu, wyzy-
wajac na pojedynek Persifala czy Lorda Soth.
Zarzut‘wiarolomstwa:ﬂ Zwykle tego rodzaju zarzuty
bedzie miat do rycerza jego senior... a wtedy nasz bohater
musi si¢ broni¢. By¢ moze dojdzie nawet do Sadu Bozego,
lepiej jednak sprébowaé sprawe zatatwi€ w sposéb bardziej
pokojowy i udowodni¢ swa niewinno§é. Kiedy zas rycerz
jest winny... c6z, zostaje mu banicja i/lub walka o odzys-
kanie straconego honoru (wspomnijcie Lancelota!).
‘Pojedynek i pomocni przyjaciele: Wspominatem
o tym juz poprzednio, tu jednak chce zwrécié uwage na’

‘to, jaki'wptyw ma taka sytuacja na honor bohatera. Bedzie

on musial ostro si¢ nameczy¢, by zachowaé lub odzyskaé
honor po tym, jak jego pomocm przyjaciele wsparli' go
w trakcie pojedynku. ..

To byty tylko na_]oczywistsze przykiady sytuacji,
w ktérych honor moze ulec splamieniu. Jest jednak wiele in-
nych (choéby upokorzenie Juranda przez Krzyzakéw). Kiedy
za$ zdarzy sig co$ takiego — wiasnie ta najgorsza dla rycerza
Izecz — to w grze zaczyna sig najlepsze. Pozbawiony honoru
bohater ma w zasadzie dwie mozliwosci: popemié¢ samobéj-
stwo (co raczej mu nie przystoi) lub walczyé o odzyskanie do-
brego imienia, stajac si¢ kim§ na ksztalt ronina. I wlasnie
w tym drugim przypadku znéw otwiera si¢ przed nami droga
pelna niezwyktych okazji do zabawy w odgrywame postaci.
Nasz rycerz moze sta¢ si¢ bezimiennym wygnaricem, zabija-
jacym wszystkie potwory i w ten spos6b prébujacym odku-
pi¢ swe winy (jak choéby w Ostatmim smoku). Albo czamym
rycerzem, poszukujagcym chwalebnej §mierci w boju, ktéra
zmaze plame na jego honorze. Badz tez zebrakiem, wedruja-
cym od miasta do miasta z mieczem — ostatnig pamiatka po
utraconym zyciu — ukrytym wsréd tachmanéw..

Co tu duzo pisac: Sg gorsze powaody by 1&4/}&@2‘ RiZ tem,
22 Rie ]\W};(Jﬁﬁw zabi¢ (Orson Scott Card).
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Sa rzeczy, o ktérych nie énito si¢
filozofom. S3 potwory, ktére nie §ni-
ly si¢ Zabdjcom Trolli. Sa gracze,
ktérzy nie $nili si¢ najlepszym nawet
Mistrzom. Ponoé zyjemy u schylku
dwudziestego wieku, we wspaniatym
okresie kwitnacej techniki i odzywa-
jacej potegi kultury, a wciaz zadaje-
my sobie pytania bez odpowiedzi:
kto nas stworzyl? czy 1str11eJe Bé6g?
czy posréd gwiazd zyja nasi bracia?
Niemal co dziefi moze si¢ wydarzyé
co$, co zburzy nasz poglad na §wiat,
obudzi pierwotny, przedwieczny lek
lub poganiski, nabozny zachwyt. Cza-
sem mato stabilne wydaja si¢ nauko-
we fundamenty naszego $wiata i, za-
iste, dziwne myS§li mnie ogarniaja po
lekturze felietonéw pana Oszabskie-
go w rubryce ,,Z tajemnych akt®.

Whiosek jest jeden — rozmnozyli-
$my sie na Niebieskiej Planecie, tap-
czywie siggamy w Kosmos, ale wcigz
zaniedbujemy nasze najblizsze oto-
czenie. Wcigz brak nam kompetencii,
by odpowiedzie¢ na najprostsze pyta-
nia: W o ile korzystniejszej sytuacji sg
czlonkowie naszych druzyn! Wszel-
kie problemy teologiczno-moralne
‘TOzStrzygane sg przy pomocy piesci
1 topora, z geografig nikt probleméw
nie ‘ma, ‘gdyz jeszcze nie powstala,
a studiowanie historii sprowadza sie
sporzadzenia listy klanéw, ktére od
nas dostaty w d...e. Naukg zajmuje si¢

garstka siwowlosych oszotoméw -

z blednym wyrazem oczu, a jedyne
powszechnie zadawane . pytania filo-

4 Iacz o wiec w Starym Swnecle nie

ze Ki dyé‘wyladowaé UFO?

zoficzne to ,,Czemu tak drogo???‘
i,Auuu! Za co?!!“. Kiedy rzeczywi-
sto§¢ przero§nie mozliwosci intelek-
tualne druzyny, odpowiedzialnos§¢ za
zaistnialy stan rzeczy przejmuje ma-
gia lub elfy."W pewnych okoliczno-
Sciach bywa, ze i woZnice.

A dany Neverlaﬁd przypuszczalnie

dreczony jest problemami podobny-

mi do.naszych, i nie widzg prze-
szk6d, by gracze poczuli ich sma-
czek. Moga przeciez mie¢ miejsce

-przygody z dziwnym splotem wyda-

rzen, ktéry nie kapujacy bohaterowie
zwala na magie (lub elfy), natomiast

- gracze powitaja z  -tajemniczym

u$mieszkiem. * Przecigtny Hrumir
Miazdzaca Pig$€ nie odrézni przeciez
reptiliona od przybysza z gwiazd,

-a Ludzi w Czerni weZmie za nekro-

mantéw, natomiast gracz wcze$niej
czy p6zniej zorientuje si¢ w sytuacji.
Czyta si¢ przeciez ,,Skandale® i oglg-
da ,Archiwum X“.. Sg rzeczy,
o ktérych nie $nilo si¢ filozofom.
Dlaczego wigc w Starym Swiecie nie
moze kiedy$ wyladowaé UFO?

‘Nie bedzie tu ani stowa o ,,zgubio-
nych* przez Obcych miotaczach pla-
zmowych ani opisu umiejetno$ci
,,prowadzenie pojazdu kosmiczne-

. go*, bedzie za to o mroku i o tajemni-

cy, 0 tajemnicy przez dgie T, Ist-
nienie ‘pozaziemskich cywilizacji to

- tylko domyst, a przeciez najbardziej

boimy sie tego, czego nie rozumie-
my. I na odwrét — czesto nie rozumie-

my tego, czego si¢ boimy. Zwlaszcza .

w grach role-playing.
STRE FA MROK U

Kazdy magiczny Neverland jest
kraing tak zréznicowang i chaoltycz-
ng, iz trudno czasem druzynie wy-

_krzesaé z siebie zdumienie lub zgroze

(?) po ustyszeniu kolejnej
opowie§ci w karczmie.
Nieraz si¢ pewnie zdarzy,

storie typu:

. a wylezli tedy tacy
cudaczm z tego smoka i jeden ino co
dotknat, to mnie podagra odeszla, jak
reka odjat! Dziwy, nie?

Znudzeni bohaterowie czasem
mrukna:

— Nie méwi si¢ dziwy, tylko sza-
nowne panie — i tak si¢ sprawa za-

iz po prostu zignoruja hi-

koriczy. Kto w §wiecie paladynéw,
druidéw i bialej magii przejmie si¢
cudownym ozdrowieniem? Kto wy-
stucha z wypiekami na twarzyhisto-
rii o $§wiatlach na niebie czy ewolu-
cjach spodkéw nad siotem Liczyrze-
py? Kto odr6zni opowies€ o spotka-

niu z ‘ufoludkami od potyczki
z ,,podrasowanymi orkami-maga-
ml"?

" Problemy, nad ktoryrm cztowiek
naszych czas6w lamie sobie glowe,
sa catkiem nieskomplikowane. dla
kolesi z Neverlandu. Ogromne, ideal-

‘nie okragle wyrwy w lanach zboza,

ktére dzi$, nie wiedzie€ czemu, przy-
pisujemy UFO, nie sa niczym- taje-
mniczym. Wedlug Sredniowiecznych
wierzefi niemieckich, istniat demon,
zwany bilwis, ktéry w noc Walpurgi
przemierzat pola i ze zto§liwosci wy-
cinat ich ogromne potacie. Podobnie
bez specjalnych emocji powitaja bo-
haterowie widok wypalonego kregu
ziemi, ponoé pamigtki po ladowisku
statku kosmicznego. Istniejg podania,
iz miejsce to jest.suche, nawet jesli tej
samej nocy padat deszcz. Najwyzej
przyspiesza kroku — ‘nikt nie :lubi

' przebywaé w miejscu, gdzie mago-

wie przeprowadzali eksperymenty al-

~ bo druidzi skiadali ofiary...

Tak,: §lady pozostawione. przez
UFO sg subtelne i-z poczatku niewie-
lu bedzie si¢ domyslato, iz oczekuje
ich konfrontacja z wrogiem naprawde
nieziemskim. Podobne elementy mo-

- ga przemknaé przez przygode jako

nieistotne drobiazgi, dopiero pézniej
pojawig sie wqtphwoém i domysly

— Hej, co$ mi §wita... To juz drugie
takie kolo, a pamietacie tego goscia,
ktéry...

_KONTAKT

Wypbrai sobie, drogi Mistrzu, na-
stepujaca sytuacje — oto w §rodku no-
cy straznikéw w miasteczku Gelb-

- straum budza krzyki i glo§ne walenie

do bram. Wyrwam 7 c1ep1ych 16zek,

rozzloszczeni, wpadaja na mury, by




MANACH]

, odpgdzuﬁ awanturmkéw, kiedy naraz
jeden z nich rozpoznaje Ottona We-
glika, kowala, ktéry mieszka przy

Spiewajacych Skatach. Jest z nim zo-
na, dziadek, pachdlek syn trzyma:

przerazonego, wierzgajacego konia,
wszyscy krzycza co§ niezrozumiale,
na twarzach wida¢ strach...

— Gobliny! — szepcza z nienawi-
Scig straznicy, nie widzac, iz drzgce
palce wystraszonych, zszokowanych
ludzi wskazuja na niebo. .

Spotka_ma pierwszego i drugiego
- stopnia polegaja zwykle na tym, iz
_ grupka §wiadkéw dostrzega na nie-
‘bie obiekt nieznanego pochodzenia
o ksztalcxe dysku, kuli lub cygara.
Wykonu_]e on czesto dziwaczne ewo-
lucje, poruszajac si¢ z niesamowita
predkoscia i nie wydajac przy tym
dzwieku. Zwlaszcza noca pojawienia
si¢ UFO sg szczeg6lnie spektakular-
ne — domniemane pojazdy- Obcych
1$nig " intensywnym, réznokoloro-
wym Swiatlem, podczas przelotéw

tuz nad powierzchnig ziemi zalewa-

jac otoczenie snopami o§lepiajacych
promieni. Reakcja ludzi epoki prze-
sagdéw i magii na takie dictum moze

Bohaterowie, ktorzy zetkna sie z kosmitami,

B Przypuszczalnie do konca zycia nie uswiadomia
: sobje ich nieziemskiego pochodzenia.

daleko przekroczy¢ nasza zdolno§é
przewidywania. :

UFO z rzadka pokazuje si¢ nad
wigkszymi skupiskami ludnosci, ale
wystarczy, ze kilku ludzi dostrzeze
co$ dziwnego. Niestychane, jak szyb-
ko przedostawaty si¢ wieSci w §wie-
cie bez telegrafu i poczty. Natych-
miast poinformowana zostaje cata
okolica, a miejscowy autorytet do
spraw: astralnych- (kaptan/druid/me-
* drzec) staje przed cigzkim zadaniem
wyjasnienia zjawiska, Z reguty wy-
korzystuje zbieg okolicznosci dla po-

mnozenia swego majatku i poszerze-

nia autorytetu:

— To zapowiedz kary boskiej, bra-

cia 1 siostry, kary za wasze skapstwo!
Wyliniale barany na ofiare §wiatyni
dajecie i sie rozezlili bogowie!
‘Wies¢ biegnie dalej; jak grzyby po
. deszczu pojawiaja sie kolejni §wiad-
kowie, ktérzy w przydroznych karcz-
mach za kufel piwa opowiadaja
-0 swoich ,,przezyciach®. Wkrétce

i nueszkancy wsi zostajg wciagnieci
do show:businessu, goszczac coraz
to' kolejnych kaznodziei i szaleficéw
religijnych, dziekujacych bogom za
manifestacje. : :
Wies¢ dochodzi do uszu przedsta-
wicieli lokalnego kosciota, ktéry na-
tychmiast ktadzie lape na przedsie-
wzigciu. W danej wiosce pojawia sie

inkwizytor z banda rycerzy zakon- -

nych, wprawnie ,przestuchuje*
$wiadko6w i ucisza tych, ktérzy o§mie-

1aj si¢ mie¢ odmienne zdanie. Odpo-
- wiednio spreparowana historia ,,obja-

wienia® zostaje spisana przez skry-
béw i umieszczona w-nowo wybudo-
wanym kosciétku ku czci ,,boskiej
manifestacji“. Nawiedzony region
dostaje si¢ pod jurysdykcje danego
kosciota, a wielmozni kaplani walcza

o przywilej. objecia tak dochodowej .

placéwki. Oto bowiem nadciagaja juz
pierwsze pielgrzymki..,

To najbardziej prawdopodobna we-
rsja wydarzei w sytuacji, kiedy UFO
pokazuje si¢ niewielkiej grupce ludzi.
Konsekwencje manifestacji nad mia-

stem lub zamkiem moga by¢ optakane

w -skutkach. Nad miastem przemyka
-eskadra 1$nig-
cych kul“i po
 chwili konster-
nacji wybucha
‘panika. Szalefi-
céw przeciez
~ do$¢ na Swie-
cie, wystarczy,
ze kto§ krzyk-
nie jakie§ glupstwo — to postuzy za ka-
mien, ktéry porusza lawine:
— Smoki, smoki miasto nam palg!!!
Natychmiast rozlega sie bicie
dzwonéw, ludzie rzucaja sig, by rato-
wacé  dobytek, na ulice wychodzi

- gwardia, blokuje bramy, éciera sie

z rozw§cieczonym, przerazonym ttu-
mem, padajg pierwsi. zabici, wybu-
chaja pierwsze pozary. Nikt juz nie
pamigta o smokach, w ludzi wstepuje
bezrozumna furia, chca niszczyé
i kras¢! O $wicie, kiedy opadng mgty,
miasto przypomina pobojdwiskp. :

Ale by¢é moze kto§ krzyknie:

— To magia! Cholemi czarodzieje
bawig sie naszym kosztem' Na pohy-
bel mag1kom' ,
~ Nic nie powstrzyma szemrzqcego
groznie ttumu, rosnacego w site pod-

czas marszu -na siedzibe miejscowej’

gildii. Magia jest podstgpna, magia
jest nieludzka, tam na. niebie byta
magia, nienawidzimy magii! Nieu-
chronnie nastgpuje eksterminacja

miejscowych magéw, a je§li gildia
jest dobrze chroniona lub droge mo-

. tlochowi zastapi straz mlerka docho-

dzi do regulame;j bitwy. W trakcie za-
mieszek walczacych ogarnia szaleri-

"stwo, daja o sobie znaé od dawna ttu-

mione uprzedzenia i natychmiast po-
jawiajg si¢ nowe cele. Precz z gildia
kupiecka, ohydnymi, kazirodczymi
bogaczami! Precz z elfami i krasnolu-
dami, na pohybel pokrakom! Na po-
hybel z kaptanami! Do$é dnesxgcmyy
dosé podatkéw, naprzéd!

Jak wigc widaé, w mentalnoSci

' czlowieka Neverlandu lezy rozwia-

zywanie wszelkich probleméw dzi-
koscig i sita. Efekt przelotu UFO mo-
ze jednak by¢ rézny. Najczesciej zja-
wiska tego typu beda wykorzystane
propagandowo przez kaste kaptafi-
ska. Wiemy przeciez jak ogromnga
wage do wrézb przyw1a,zywa11 §re-
dniowieczni wladcy — pojawienie sig
tak widocznego- znaku mogto byé

-r6znie zinterpretowane przez krélew-

skich wrézbitéw. Mogli odczytaé, iz
wojna wypowiedziana w danej chwi-
li musi zakoriczyé sie powodzemem,
mogli tez odradzi€¢ jakiekolwiek dzia-
lania wojenne. Je§li czas pojawienia
sie Obcych zbiegnie sig z data §mier-
ci wladcy lub arcykaptana, moze to
zostaé odczytane jako symbol wnie-
bowstapienia nieboszczyka. Pono¢
po $mierci Juliusza Cezara na niebie



dtugo wisiata kometa, wiec lud wie-

rzyl, ze dofaczyt on dp bogéw. Nie-

zaleznie od rozwoju sytuacji kaptani
potrafia wykorzysta¢ pOJaw1en1e sie
UFO dla wtasnych, niérzadko obtud-
nych celéw.

-Czesto jednak bedziemy mieli do
czynienia z przedsigwzigciami jedno-
~ stek. SzczegGlnie charyzmatyczni ka-

znodzieje lub demagodzy moga wy-
korzysta¢ wydarzenie dla stworzenia
wtlasnej sekty. W Neyerlandach nawet
si¢ nie przypuszcza, iz istniejg inne za-
siedlone $wiaty, a pojawienie si¢ UFO
zawsze bedzie odebrane jako manife-
stacja niebios. Istnieja apokaliptyczne,
mroczne systemy jak Warhammer;
po bezdrozach ich $wiatéw beds sie
wléczyé grupy wycieficzonych zebra-
kéw z wyrazem religijnej ekstazy na
brudnych twarzach. Beda btagaé¢ bo-
g6éw o zabranie ich ze §wiata, ktéry
i tak niedtugo sie rozpadnie...

Drogi Mistrzu, jeSli chcesz prze-
testowa¢ swoja druzyne. w Sytua-
cjach ekstremalnego stresu (a wia-
$nie do tego typu sytuacji nalezy
wzigcie udzialu ‘w zamieszkach
w. plonacym miescie), dlaczego nie
wykorzysta¢ motywu pojawiajgcego
-sig UFO? Moze to stanowié poczg-
tek kampanii majacej zdemaskowaé

prézno$§¢ miejscowego kosciota, al-'
bo tez preludium do spotkania z ko-_

smitami_w cztery (sze§¢? dwana-

§cie?) oczy.-Przeciez UFO nie prze-

latuje nad ziemig dla zartu — musx
mieé w tym jaki$ cel. |

. pierwotnego strachu.
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BLISKIE SPOTKANIA
3 STOPNIA

Bohaterowie, ktérzy zetkng sie

-z kosmitami, przypuszczalnie do kori-

ca zycia nie u§wiadomia sobie ich nie-
ziemskiego pochodzenia. Tym bar-
dziej nie beda w stanie zrozumieé mo-
tywacji, ktére rzadza Obcymi. Przy-
puszczalnie gracze je odgadna, ale ten
fakt réwniez powinien ich zaskoczyc

i przerazié. Spotkanie z kim§ spoza

naszej planety musi byé sceng mrocz-
ng i peing cichego,

Zastan6wmy sig nad
kilkoma przyktada-
mi spotkar trzeciego
stopnia, czyli bezpo-
§rednich  zetknieé
czlowieka z UFO.
Uwaza sig, ze kosmici penetruja
nasza planet¢ od dawna, przeprowa-
dzajac potajemne eksperymenty na
ludziach i zwierzetach. Znane sa licz-
ne przypadki porwan ludzi, zanoto-

wane ich zeznania wydobyte pod -

wptywem hipnozy: o tym, jak prze-
prowadzano na nich b_adania, pobie-
rano prébki wioséw, paznokci, skéry,

ubran; o' tym, jak czasem uprawiali-

seks z kobietg ,,stamtad*; jak styszeli
kojacy glos telepatyczny; jak widzie-
li demonstracje podrézy. kosmicz-

‘nych lub poznawali polozenie planet

Obcych. My, ludzie XX wieku, po-
trafimy sobie wiele wyttumaczyé, na-
tomiast jakakolwiek posta¢ z Never-
landu nie zniesie tatwo zetkniecia
z zaawansowang technikg. Co praw-
da, technika kosmitéw pozwala im na
wymazanie doznari z pamieci ofiary
obdukcji albo na sprawienie, ze po

powrocie ze statku kosrmcznego nie -

bedzie ona juz catkiem normalna.
Wesoly, otwarty czlowiek nagle sta-

nie si¢ ponury, matoméwny, zacznie -

zaniedbywac¢ prace, rodzine, w koficu
ruszy w §wiat, na wojne lub komplet-
nie oszaleje. Czy kto§ zastanawiat sie
kiedy§ nad rozmiarami populacji
glupkéw wioskowych?

Druzyna moze, ku swemu zasko-
czeniu, odkry¢, ze jeden z jej przyja-
ciét, NPC, nagle zaczat zachowywaé
si¢ w podejrzany sposéb i unika
udzielenia odpowiedzi na pytanie:

,»COo sie stato*. W kazdym Neverlan-

dzie istnieje hipnoza i kiedy tylko bo-
haterowie zdecydujg si¢ na jej zasto-
sowanie, moga ustysze¢ mrozaca
krew w zytach historie. Inna sytuacja
— bogaty gospodarz w podgérskie;j

wsi wynajmuje druzyne do odszuka-
nia sprytnej bandy kitusownikéw,
ustawicznie kradnagcych mu owce
i krowy, lub do ztapania bandytéw,
ktérzy uprowadzili jego cérke. Ruty-
nowe zadanie staje si¢ podejrzang,
mroczng historig, kxedy druzyna na—
doskonale wypreparowane zwlokz
uprowadzonych zwierzat, a potem...
W krzakach jezyn odnajduja zaginio-
na dziewczyng — jest podrapana,
ubranie wisi na niej w strzgpach. Zy-

Ciekawos’(: badawcza jest jedng z nielicznych

poznanych motywacji przybyszow

je, ale jej wzrok jest szklisty, gios pu-.

sty, z tepym zdumieniem patrzy na

wybawcéw 1 nie przypomina, sobie
kilkunastu ostatnich godzin.

Zaczyna sig¢ robié zimno, kiedyi
bohaterowie uswiadamiajg sobie, ze
s3 na tropie czego$§ wigcej, niz lesna .
mafia. I kto wie, co si¢ bedzie dziato.
dalej. By¢ moze druzyna jest juz ob-
serwowana, a plaskie, bezzebne usta
wydaja z siebie seri¢ niestyszalnych
dla ludzkiego ucha infradZzwigkéw,

- ktére oznaczaja, Ze oto napatoczyly

si¢ kolejne okazy do badan. Jeden
z bohater6w niedtugo zaginie i zosta-
nie odnaleziony gdzie§ w kupie na
poty zgnitych lisci na Dgbowej Pola-
nie.... Doskonata rola dla graczy 0 za-
cieciu aktorskim.

Przy ewentualnym rendez vous;
musimy sobie zadaé dwa pytania: jak

 wyglada Obcy i jak- jest uzbrojony?

Image kosmity jest- catkowicie do-
wolne, przy czym lepiej, by nie byt to
najezony kolcami ogniomiotacz z po-
tréjnym- garniturem zeb6w i czterema
pazurzastymi odnézami. Takich -
osobnik6éw do$¢ jest w normalnych
przygodach z demonami. Lepiej sko-
rzysta¢ z archetypu humanoida. §re-
dniego wzrostu o szarej skérze, tysej

- glowie bez matzowin usznych i wiel-

kich oczach bez Zrenic. Osobnik po-
winien mieé¢ dodatkowo kilka wyr6z-
niajacych go cech, np. sze§¢ palcéw,
dziwny kolor krwi, itp. Co do uzbro-
jenia, nie moze by¢ to nic widoczne-
go. Obcy nie wi6cza sie obwieszeni
bronig, niewiele jest relacji o ich
ekwipunku. :
Spotkanie:z Obcym powinno mie¢
miejsce w najbardziej tajemniczych




MANA

okolicznoSciach, jakie uda si¢ stwo-
rzy¢. Noc, mesamotha cisza w lesw,
ksiezyc w peh-u druzyna ni.z tego, ni
z owego zaczyna si¢ czu€ niepewnie.
Kto§ wskazuje palcem.w przestrzen,
inny wyszeptat ciche  przekleristwo,
wszyscy martwieja... Wysoka postaé
idzie w strone druzyny spokojnie, nie
kryjac sig, z dziwng gracja. Szeroko
otwarte oczy elfa-tucznika dostrzegaja
obce, dziwaczne rysy twarzy, krasno-
lud trzesacymi si¢ rgkoma sigga po to-
p6r; ludzie jeszcze nie rozumiejg... Co
krzyknie z przestrachem ten, kto do-
strzegt Obcego jako pierwszy? Czaro-
dziej! Demon! Do ataku! W nogi!!!
Twoja w tym gtowa, Mistrzu, by
lodowaty strach wlat si¢ w nieulgkle
serca graczy, by ci, ktérzy bez waha-
- nia stawiajg czola ogrom, teraz posta-
nowili wynosié sie z tego cholermego

lasu! Nie sg w stanie zrozumie¢ wiele

ponad to, ze ocieraja si¢ o co§ na-
prawde zagadkowego i naprawde
przejmujacego lekiem. "W spojrze-
niach graczy juz powiniene$ odczytac
pewno$é. Oni juz wiedza, ze przed ni-
mi stoi przeciwnik zbyt potezny .dla
kogo$§ uzbrojonego w miecz i tuk.
Strach przynosi szalefistwo, by¢
moze' ktéry§ z bohateréw runie na
Obcego w rozpaczliwej -szarzy. Nie
wolno. Ci zareagowa stereotypowo,
Mistrzu. W zachowaniu Obcego po-
winna zosta¢ zaakcentowana jego...
obco$§¢é. Byé moze popisze sie nie-
ludzkim (i nie-elfim) refleksem

i uchyli si¢ przed ciosem, ktéry by
rozplatat mu glowe? By¢ moze znik-
nie z naglym niebieskim rozbty-
skiem, pozostawiajac po sobie nie-
przyjemnny zapach: ozonu? By¢ moze
atak go zaskoczy i gracze ustysza kil-
ka wibrujacych, wysokich dzwiek6w,
wyrazajacych b6l i strach? Trafiony

rozpaczliwym ciosem Obcy padnie .

miekko na mech, a niebieska krew

-poptynie z rozcietej klatki piersio-

wej... A moze sam przystapi do

kontrataku? Dziwne narzedzie wiel-.

kosci trzonka noza rozbty$nie na fio-

letowo i wszyscy padna na ziemig,

uSwiadomiwszy sobie, Ze maja
zdrewniate, sparalizowane czlonki.
Porozrzucani na polanie niczym
spréchniate pnie drzew, z wSciekto-
§cia beda obserwowaé, jak jeden
z ich towarzyszy jest wybierany
przez Obcego i z nim znika...
Cieckawo$é badawcza jest jedng
z nielicznych poznanych motywacji
przybyszéw. Moze si¢ zdarzy¢, ze wy-
najeta druzyna, szukajaca wyzej wspo-
mnianej dziewczyny, sama stanie si¢

zwierzyng w_najdziwniejszym polo-

waniu, jakie mozna sobie wyobrazi€.
Grupa zorientowala sig, ze w lesie sg
jakie§ nieznane istoty, wigc postanawia
sie wycofaé. ‘Bohaterowie ze zgroza
uswiadamiaja sobie, ze kto§ podaza ich
§ladem. Oto w blasku ksiezyca ukazu-
je sie twarz o metalicznie srebrnej
skérze i wielkich, pustych oczach, czy-
jas wyprostowana sylwetka zsuneta sie
cicho do wykrotu, kto$ kroczy wzdtuz
potoku, z wdzigkiem kroczac ponad
zwalonymi konarami. Trzgsace sig
dtonie wysytaja strzalg za strzatg, obcy
nikna, by pojawié :si¢ za sekunde,
wciaz gnani ta samg, nieziemskg cie-
kawoscia. Rozpacz miesza si¢ ze stra-
chem, przywédca druzyny -pogania
ostablych ze zmeczenia i emocji towa-
rzyszy, a poscig trwa — cichy, bezgto-
$ny, ulotny, ale uparty. Niebawem zni-
ka ten, kto szed} najwolniej.
Pamigtacie opowieéci o tym, jak to
kosmici ,napadli“ na odosobniong
farme gdzie§ w Stanach Zjednoczo-
nych? Rozgorgczkowani kowboje
pruli w ich strone bez zadnych pytad,
a na koncu zatadowali sig na kilka cig-
zar6éwek i uciekli w strong¢ najblizsze-
go ludzkiego osiedla (i szeryfa). Trud-
no powiedzieé o co nieszczesnym ko-
smitom chodzito — moze chcieli na-
wigzaé kontakt, moze chodzilo o no-
we ,,0kazy* albo o co§ jeszcze inne-
go... Nie dane bylo Amerykanom si¢
o tym dowiedzie¢, nie dane pewnie

bedzie i bohaterom. Oto wiedzeni
zytka badawczg kosmici prébuja réz-
nych sposob6w dostania.  si¢ do
szczelnie zabarykadowanej farmy lub
przydroznej karczmy, uzZywajac

‘wszelkich dostgpnych im sposobéw.

— lewitujac na wysokosci okien, prze-
palajac drzwi laserem, wyrywajac
dach... Przez gruba, nieprzezroczysta
blone w oknach .i szczeliny pod
drzwiami wpada nieziemski blask ni-
sko lecacéego statku kosmicznego...

. A wyobrazasz sobie, drogi Mistrzu,

klimat mrocznych celtyckich wzgérz,
zza ktérych nagle wylania si¢ UFO,
a na brudne, blade twarze pada §wia-
tlo... Rozpoczyna sig¢ szalona uciecz-
ka wséréd wrzoséw, gnacych sie pod
uderzeniami tajemniczego wiatru ...

POWROT DO PRZESZtOSCI

Poprzedni- akapit po§wigcony byl
zatozeniu, iz kosmici przybywaja do
danego Neverlandu, by gromadzi¢
,.-material badawczy‘. ‘A przeciez ist-
nieje cale mnéstwo innych powodéw
ich przybycia. Uwaza sig¢, miedzy in-
nymi, ze UFO. to pojazdy ludzi
z przysztosci, badajacych zachowa-
nia swoich praszczuréw. Mysle, iz to
niezly pomyst na dluga, spektakular-
ng kampanig, w trakcie ktérej istoty
w S$wietlnym dysku. prébuja porozu-

~ mie¢ si¢ z druzyna, straszac ja, prze-

ganiajgc po lesie, oblegajac w karcz-
mie, a na koricu tapiac ktéregos$ z bo-
hateréw. Druzyna popada w despera-
cje po utracie jednego z towarzyszy,
podczas kiedy on wiagnie siada na to-
7u, ktére ma powstaé za kilkanascie
tysiecy lat. Zbaraniaty, patrzy na mi-
goczace §wiatetkami wnetrze ,,kom-
naty“ i trzech gosci, ktérzy przypo-
minajg mu jego samego. Tylko zZe sg
dziwacznie ubrani. I czysci.
Przybysze z przyszio$ci moga mu
opow1ed21eé rézne historie. Z reguly
beda one brzmiaty np. tak: ,Nasz .
§wiat jest zagrozony, a jedyne, cO
moze go uratowad, to prace stynnego
uczonego i alchemika Magnusa Pasi-
brzucha. Niestety, ma on zginaé¢ pod-
czas zmasowanego ataku wojsk
ork6éw na prowincje Liczyrzepa, a wy .
musicie uchroni¢ - go/uratowaé jego
prace itd.“ Rozpoczyna si¢ stereoty-
powa kampania, podczas ktérej gra-
cze mogg ewentualnie liczy¢ na po-
moc kosmicznych artefakt6w, nie mu-
sza sie martwié o ucieczke, gdy jedyny
wulkan na niewielkiej wyspece nagle
ozyje i wyspa pocznie tongé, a pod ko-

‘niec zostang obdarowani masa zlota,



ktére w przyszlosci jest i tak bezuzy-
teczne. Pod zadnym pozorem nie zo-
stawiaé im artefaktow!

Zaptata za wykonang misje nieko-
niecznie musi by¢ ztoto. Dla do§wiad-
czonych bohater6w o wiele ciekawsze
bedzie kilka stéw o tym, co ich czeka
w przyszitosci lub jakie beda Iosy Swia-
ta w ciagu kilku nastepnych lat. To mu-
si by¢ doktadnie przemySlane i z konse-
kwencja zrealizowane, Mistrzu, a przy
okazji warto owe prognozy przekazaé
zagadkowymi stowy. Co, na przyktad,
bedzie oznaczalo, ze ,,.Dni ciemnosci

atak czemni przyniosg, peknie korona,

gdy Duch nie zawiedzie*? Czy atak
czemi to inwazja sit Chaosu, epidemia
Czamej Smierci, powstanie chiopstwa
czy bunt hrabiego, ubierajacego sie
w czame ubrania? Czy 6w Duch odno-
si si¢ do sity psychicznej kréla, central-
* nej postaci jakiejs religii czy moze styn-
nego miecza o tej nazwie? Kilkoma
zrgcznymi zdaniami mozesz, Mistrzu,
nakresli¢ ramy przysztej kampanii za-
' nim skoniczy sie pierwsza..

Chociaz nie gram w Shadowruna
i Cyberpunka, z przyjemnoicia czy-
tam opisy przyszlo$ci naszej planety,
zawarte 'w tych systemach. Myéle, ze
gracze kazdego Neverlandu beda

W réwnym stopniu zainteresowani losa- .
mi wlasnych §wiatéw. Wielkie pole do

popisu dla twérczego umystu. Przeciez
Swiaty fantasy nie’stojg w miejscu, kie-

_Nle wolno mczego zrzucacé na ewolucje,

| to zbyt banaine w Neverlandach

dy$ pewnie wymy§la tam elektrycz-
nos¢, ‘brori palng, komunizm itp. Czy
zastanawialiScie si¢ kiedys, co sig stanie
~ ze Starym Swiatem za tysiac lat, czy el-
fy i krasnoludy przetrwaja, czy Chaos
zwyciezy, czy magia bedzie:wieczna?
Wiele pytari moga zadaé gracze i glebo-
kie bedzie ich milczenie, kiedy zaczna
pada¢ odpowiedzi. Jestem'w stanie sie
zalozy¢, ze kilka apokaliptycznych
sprawozdan z przysztoSei uciszy kazdg
butmg wypowiedz i bohaterowie nagle
poczng kocha¢ swéj §wiat takim, jakim
Jest, a patrze¢ nari bedg z nowej, szer-

szej perspektywy.

GDZIE TWO) DOM,
ZIEMIANINIE?

Gracze wykazujg tendencje do
umieszczania zagadek lub luk czaso-
wych w swoich zyciorysach. Rzadko

kto zna dokladnie okolicznosci swo-
ich urodzin, o rodzicach nie méwi
nic albo ogélnikowo wspomina
o ich bogactwie lub szlacheckim po-

chodzeniu — w ten sposéb powstaje .

furtka bezpieczeristwa na wypadek,
gdyby sie okazato, iz druzynowy
zlodziej jest zaginionym synem
kréla czy czym§ w tym stylu. Dla-
czego zatem kiedy$ nie wykorzystaé

. owych niedopowiedzei w celu na-
‘kreslenia ,,gwiezdnego* zyciorysu

jednego z graczy? Wiem, zZe to juz
byto, choéby w Thorgalu, ale po-
myst wydaje si¢ rewelacyjny, kiedy
chcemy naprawde nobilitowaé
ktérego$ z bohater6w.

Wymieniony bohater jest postac1q
cichg, zamknigta w sobie, zdaje sie
zy¢ w Swiecie fantazji. Miewa sny,
ktorych nie potrafi wytlumaczy¢ na-
wet najlepszy z mag6w, nocami krzy-

‘czy w nieznanym jezyku, ma wyo-

strzone niektére zmysty, a inne nie-
malze w zaniku... Céz, dziwak z nie-
g0, ale kumpel, nie? Nie moge sobie
wyobrazié¢ zdumienia bohateréw, kie-
dy po calej serii przygéd, podczas

ktérych odkrywali coraz tonowe fak- -

ty z zycia swego towarzysza, powoli
uSwiadamiaja sobie, ze jest on po-
tomkiem ludzi z gwiazd! I co sie wte-
dy stanie z gwiezdnym rozbitkiem?
Bedzie starat si¢ zapomnie¢ o swoim

kosrmcznym pierwiastku i zy¢ jak

dawmej'? Bedzie: chciat
wréci¢ do swych ko-
‘rzeni? Moze ktérego$
dnia odwiedza go ro-
dzice i opowiedza, dla-
czego go zostawili na
, Ziemi...

“Skoro juz méwimy o zyciorysach,
to czasem mozna ,,zrzuci¢* na kosmi-
téw inne dziwne watki Zyciorysu.
Styszalem kiedy$§ o mtodym krasno-

ludzie, ktéry odnalazt kamien z Ksie- -

zyca, i postanowit uczynié z niego
najlepszy topér na $wiecie. Taszczyt

g0 ze sobg przez wiele lat, az w ko=

cu napotkat Ich, a oni mu powiedzie-

. li... Ambitnemu elfowi leSnemu przy-

$nito si¢ kiedy$, ze spotka $wietli-
stych przybyszéw z innego $wiata,
ktérzy naucza go muzyki gwiazd.
Spotkat ich, zaczgli go uczyé, a jako
zaplate zazgdali... Adept magii wcigz
nosi w plecaku ksigge znaleziong
dawno temu przez jego mistrza, zapi-
sang runami nieznanego pochodze-
nia.. W koricu jednak spotkat takiego,
ktéry byt ja w stanie przeczytaé, a ten
mu rzekt...

Kazdy Neverland ma swoja mito-
logig, a w niej mity kosmogoniczne.
Dzigki nim wiadomo _]ak powstal
§wiat, kto stworzyl wszystkie rasy

i rozdzielil migdzy nie ziemig. Ale

czyz nie bywa tak, ze najbardziej nie-
podwazalne aksjomaty padaja, kiedy
znajdzie si¢ odpowiedni argument?
Kiedy$§ mySlalem o wielkiej kampa-
nii, ktéra miataby odwrécic losy jed-
nej z ras Starego Swiata. Rozgory-
czony, mtody kaptan uswiadamia so-
bie z wolna, iz béstwo, ktéremu stu-
zy, nigdy wlasciwie nie istniato. Na
dobra sprawe, nigdy nie skutkowaty
modly ani ofiary, chyba ze zdarzyto
si¢ to przypadkiem. Organizacja ko-
§cielna byta przezarta zepsuciem
i stuzyta wiasciwie tylko celom ad-
ministracyjno-prawnym. Skoro bo-
hater u§wiadamia sobie, iz bég nie
istnieje, pierwsze pytanie, ktére zada,
bedzie brzmiato: , Kto w takim razie
stworzyt méj nar6d?*

Nie wolno niczego zrzucaé na

ewolucje, to zbyt banalne w Never-
landach. Zamiast tego lepiej popro-

wadzi¢ kampanig, ktéra: doprowadzi
do odkrycia starych rycin lub ksiag,
potwierdzajacych, ze dana rasa po-

chodzi z gwiazd. Wilasciwa gra za-

cznie si¢ dopiero teraz, gdyz czuli na
punkcie spraw1ed11wosm spolecznej
bohaterowie powinni uderzy¢ z catej
sily w oszukariczg organizacj¢ i sta-
ra¢ si¢ doprowadzi¢ do jej rozbicia
i ujawnienia prawdy. Pomyst jest cie-
kawy, ale ryzykowny — bohaterowie

moga nigdy nie przyzwyczai¢ sie do-

faktu, ze podstawy ich §w1atopoglqdu
sa falszywe.
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Interesujaco wychodzi przypisanie
kosmicznego pochodzenia rasom neu-
tralnym. Zawsze si¢ zastanawiatem,

jakie s3 korzenie reptilionéw. w Wa-

rhammerze — pono¢ w momencie
przybycia Slannéw byli juz rasa zde-
generowang i pryrmtywnq Skad za-
tem sie wzieli? To samo pytanie zada-
li sobie gracze z mojej druzyny, pene-
' trujacej podziemia ludzi-gadéw i na-
trafiajacej na kolejne dziwne fakty.
Dlaczego reptilioni strzelaja z jakiej$
-dziwnej broni zamiast walczy¢ szabla-
mi jak inni? Co robig tu te wszystkie
maszyny? Dlaczego te korytarze sa
sterylnie czyste? Graczom udato si¢
wypelnié¢ zadanie i zbiec z podziemi
" w chwili, gdy ziemia drgata pod ich
stopami, zwiastujac rychle trzgsienie

ziemi. Zamiast tego gruba warstwa.

$niegu eksplodowata i wylonit sie
spod niej dtugi na kilkadziesiagt me-
tréw, ryczacy statek kosmiczny i po-
mknat ku niebu. Jak widaé, nie wszy-
scy reptilioni sa prymitywnymi rze-
‘Znikami cieptokrwistych... :
~ Istnieje jeszcze jeden spos6b inge-
rencji istot pozaziemskich w zycie na
~Ziemi. Bywajg etapy w historii Ne-
verlandéw, kiedy przewage zdobywa
jedna rasa lub naréd, i rozpoczyna
agresywng ' ekspansje. Poczatkiem

Pamietaj, ze Obcy nigdy nie sa perfekcyjnie

zabezpieczeni i zawsze znajd2|e sie pomysl

na ich zatatwienie.

owej ekspansji sa zwykle narodziny
wybitnej jednostki, przelomowy wy-
nalazek, polityczna i ekonomiczna
stabo§¢ sasiadéw lub tez nawiazanie

odpowiednich kontaktéw W poda-

niach Indian Ameryki Potudniowe;
istnieja p6tbogowie zwani Wirako-
‘cza, ktérzy nauczyli Indian uprawy
" ziemi i innych pozytecznych techno-
logii. Od czasu do czasu moze tez si¢

kto§ taki pojawié w Neverlandzie

i .pokaza¢ spos6éb potaczenia kilku
metali, podsunaé rozwiazanie tech-
niczne, opowiedzie¢ o stabo$ciach
sasiadéw czy ‘wreszcie daé brof. Ko-
smiczne szare eminencje beda obser-
wowaly ‘rozwé6j danego paristwa
- z bezinteresowna rado&cia lub, zacie-
rajac dtonie, .ze zltym u$miechem.
Kto tam wie w jaki sposéb Obcy mo-

ze wykorzystaé potencjal danego -

pafistwa. Niewolnicy zdobyci w woj-
nach? Nowe zloza cennego metalu?

Zwykla igraszka? Szczerze méwigc,

zawsze zastanawialem si¢ nad przy-

czynami niespodziewanie szybkiego

rozwoju Hegemonii Hobgoblirfiskiej
W Starym Swiecie.

E.T.... PHONE... HOME...

Dla kosmitéw nasz §wiat jest obcy
i pewnie bardziej groZny, niz nam si¢
to wydaje; Niekoniecznie tez kosmici
musza apaé bohater6w w charakte-
rze $winek do§wiadczalnych czy wy-
gtasza¢ butne gadki w stylu: ,,I tak
wszyscy zginiecie, kiedy w roku...”.
A co powiesz, drogi Mistrzu, na ko-
smite, ktéry sie zagubil? Statek ko-

smiczny odlecial, pozostawiajac jed-

nego z badaczy samotnie w lesie i...

Tak, to znany schemat z kina §wiato-

wego, ale wyobraz sobie sytuacje,
kiedy Twoja druzyna staje si¢ opie-
kunami tego... czego§. Trzeba co§
uczynié, by druzyna nagle zyskala
motywacje do otoczenia opieka cze-
go§, co jest polaczeniem crittera,
recznika frotte 1 z6twia z Galapagos,
i co jest §cigane przez, dajmy na to,
miejscowego towce czarownic.

Oto przyktadowa mozliwo$é — dru-

" zyna wykonuje kolejna misje z cyklu

»przynie$é ksiege/odda¢  amulét/zna-
lez¢é talizman* i zostaje wplatana
w potyczke z prze-
wazajacymi " sitami
~ wroga. Jeden z bo-

sig od przyjaci6t
1 zdotal pokonac

swoich przeciwni-

kéw, ale zadane
mu rany sprawily, iz stracit przytom-
no$¢. Pierwsza rzecz, ktéra zauwazyt
po dojéciu do siebie, byt Obcy, cier-
pliwie  czekajacy na jego ocknigcie,
druga, iz z jego gtebokich, piekacych
‘ran zostaly ledwo widoczne rézowe
blizny. Obcy patrzy nan swoimi cie-
plymi bragzowymi (niebieskimi? bia-
tymi?) oczami w liczbie dwéch (czte-
rech? dwunastu?) i jeszcze raz dotyka

zaleczonych ran swa lapka (macka?

kleszczem?).

., Tak wigc, w imig zastug, Obcy zo-

staje przygarnigty przez druzyne.
Mowi zapewne catkowicie innym, nie-
zrozumialym jezykiem, ale doskonale
czyta w my€lach i przekazuje obrazy
bohaterom. Druzyna szybko powinna
sobie u§wiadomié, ze niesamowite
umiejetnosci Obcego pomogg im w re-
alizacji zadania — potrafi otwieraé
drzwi sita wzroku, leczy¢ rany, wznie-
caé ogien dotknigciem, przewidywaé

hater6w odtaczyt .

zasadzki, w jego towarzystwie druzy-
na jest niepokonana! Wyprawa do za-
mku zlego czarodzieja Billa Clintona
nabierze smaku wyzwania dopiero
wtedy, gdy wprowadzxsz do gry, Mi-
strzu, jakie$§ dziwne upodobania przy-
bysza z gwiazd. Przyktadowo, musi on
spac co trzy godzmy, raz na kwadrans
zje$¢ marchewke, wymaga od druzy-
nowego barda, by ten §piewat podczas
koncentracji Obcego (a wok6t §wi-
szcza strzaty), jest uczulony na magie
lub powoduje nim chorobliwa cieka-
wo$é, a odporny na brofi czy zasadzki
nie jest...

Po spelnieniu- zadania przez ko-
smitéw nadejdzie chwila, kiedy ka-
pitan wyprawy wreszcie 'u§wiadomi
sobie brak jednego z zalogant6w
i Gwiezdny Korab powrdci po swoja
zgube. W zupelnie inny spos6b moz-
na wykorzystaé watek Obcego w sy-
tuacji, kiedy druzyna jest aktualnie
bezrobotna. W jaki§ sposéb Obcy
zdota przekonaé bohateréw, ze musi
wrécié do siebie, i naktoni ich do
wielkiej wyprawy, w trakcie ktérej
rung podstawy kilku religii. Istnieja
bowiem na naszej starej Ziemi miej-

‘sca, ktére uwaza si¢ za centra religij-

ne, ale podejrzewa si¢ ze miaty réw-
niez jaki§ zwigzek z przywabianiem
UFO, jak na przyklad Ptaskowyz
Nasca czy Stonehenge. Po serii taje-
mniczych przygéd eskortujaca Ob-
cego druzyna dociera do miejsca naj-
Swietszego ze §wietych i wtedy oka-
zuje si¢ ono zwyczajnym, dawno
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zapomnianym ladowiskiem statkéw
kosmicznych.. Kto wie, jaka bedzie
nagroda Obcego, kto wie, jak zarea-
guje kaptan danej religii...

_ OBCY - DECYDUJACE STARCIE

Zaktadali$émy do tej pory, ze Obcy
to badacze, ktérych ponosi fantazja
albo zawodzi orientacja w terenie.
A co, jeéli ziSci si¢ przerazajaca teoria
o wrogich zamiarach i w le§nym zaci-
szu wyladuje kosmiczny czotg, ktéry
wypluje z siebie brygade uzbrojonych
po zgby ,.gosci“?. Oto pomyst na
mroczng i krwawg kampanie — druzy-

na zacigga si¢ do wojsk hrabiego von

Kleipstiff, nagle topniejacych w wy-
niku dziatan niezwykle silnej grupy
partyzanckiej. Po krwawej bitwie na
Przeteczy Skalp6w oddziat, w ktérym
znajduje sie druzyna, zostaje rozbity,
a zszokowane niedobitki opowiadajg
0 ogniu rozszarpujacym ciata i rycza-
cych, stalowych potworach. Krétko
méwiac, pojawila sie brygada zyw-
cem wycieta z Warzone.

Cel ich inwazji moze byé réznora- -

ki — poszukuja zl6z cennego dla sie-
bie metalu, przepatruja teren przed
wigksza inwazj3, sa wygnaricami
z odlegtych §wiatéw itd. Niekoniecz-
nie musza to by¢ nieulekle minotaury
obwieszone laserowymi haubicami —
pomyS$l o inteligentnych pajgkach
czy cichych, drobnych kotopodob-
nych stworach o niebieskiej siersci.
Wyposazeni w sprzet, ktérego nikt na

ttym $wiecie nie widziat, jezdzacy ko-

smicznymi wersjami czotgéw, ko-

smici zdajg si¢ by¢ niepokonani -

i w istocie s3, dopdki kto§ nie znaj-

dzie na nich sposobu.

Pamietaj, ze Obcy nigdy nie s3 per-
fekcyjnie zabezpieczeni i zawsze
znajdzie si¢ pomyst na ich zatatwie-
nie. Motyw z zarazeniem ich grypa
jest zbyt oklepany, by braé go w ogéle
pod uwage, ale pomysl na przykiad
o leku przed okre§lonym kolorem,
temperatura, zywiotem czy diwie-
kiem. Byé moze najezdicy nie do-
strzegaja stworzei pelzajacych, moze
sg §lepi, ale doskonale stysza, nie po-
trafig biega¢ czy nie widzg w mroku.
Catkiem mozliwe, ze ich dalsza akcja
jest uzalezniona od funkcjonowania
starej, krasnoludzkiej kopalni z okre-
Slonym metalem, kt6rag mozna zala¢;
ogarnia ich lek, kiedy widzg okre§lo-
ny symbol czy znak; nie moga oddy-

" cha¢ naszym powietrzem. Powstanie

naprawdg pasjonujaca przygoda, kie-
dy potaczysz kilka utomnosci Obcych

.cg. By¢ moze starczy Ci inwencji, by

i pozwolisz graczom tudzi¢ sie
nadzieja na szybkie zwyciestwo, jesli
bohaterowie odkryja jedng z nich i za-
bija kilku pierwszych przybyszéw.

Obcy musza dysponowaé niesamowi-

ta inteligencjg i natychmiast zaradza
danemu problemowi, zatem znowu
trzeba bedzie ich zaskoczy¢.

Druzyna stanie do réwnej walki
z agresywnymi Obcymi, kiedy speini

jeden z dwéch warunkéw: zaatakuje -

z zasadzki (tuk zabija réwnie sku-

tecznie jak karabin laserowy) lub -

uzyje magii. Wydaje mi si¢, Ze magia
moze réwnowazy¢ przewage tech-
niczng — czyz fireball nie niszczy
réwnie skutecznie jak miotacz pto-
mieni? Dobry mag lub kaptan ma te
same umiejetnosci, co kosmita (sic!):

moze przeciez miota¢ pociski wszel-

kiego rodzaju, tworzy¢ pole sitowe,
uzywadé telekinezy, lata¢, teleporto-
waé sie, 'leczyé, tworzy¢é kamuflaz,

‘a dodatkowo ma wiele innych plu-

séw. Czy jakakolwiek technika spra-
wi, by ozyto drzewo, kogo$§ zaatako-

wal r6j pszczét czy z runa leSnego °

strzelily  pnacze, ktére uniemozliwig
wrogowi dalszy marsz? A moze ist-
nieje mozliwo§¢€ otwarcie ogromnego,
portalu do- innego wymiaru, Ktéry
wessie Obcych raz na zawsze?
Magia jest zjawiskiem tak obszer-
nym i mato zdefiniowanym, ze na do-
brag sprawe mozna nig zniwelowac
dziatanie kazdego wynalazku tech-
nicznego, Czy wyobrazasz sobie, dro-
gi Mistrzu, dziatanie kuli ognistej ci-
$nig¢tej w dysze startujacego statku
kosmicznego? Zaraz przypomina si¢
»Dziefi Niepodleglosci* czy ,,Gwie-
zdne Wojny*, gdzie jeden dobrze wy-
celowany pocisk rozsadzit cata forte-

rozpisaé catg gigantyczng wojne, jaka
przybysze z gwiazd toczg z narodami
Twego Neverlandu. Bytaby to fanta-,
‘styczna kampania, w ktérej gracze za-
angazowaliby si¢ jako negocjatorzy,
tgczacy zwasnione narody i rasy, jako
poszukiwacze starych, wszechpotez-
nych artefaktéw, czy wreszcie jako
wojownicy. Pokonanie armii poza-
ziemskiej bedzie wymagalo potaczo-
nych wysitkéw magéw wszystkich
ras i pomocy wielu magicznych istot,
jak demony (ciekawe, czy potwory
Obcych moga by¢ tak paskudne, jak

niektére maszkary z bestiariuszal),

jednorozce czy dobre smoki.

A kiedy co$ pozbawi takiego Obce-
go broni dalekiego zasiggu czy osto-
ny, to juz go w teb! Kiedys§, podczas

sesji z najezdzcami z Kosmosu, jeden
z bohateréw stanat naprzeciw wyma-
chujacego mieczem laserowym Obce-
go. Dzigki niemu najezdzcy wygrali
juz szereg bitew, gdyz nie bylo ostrza,
ktére mogto wytrzymaé uderzenie
nieziemskiej broni. Brofi bohatera
'z druzyny mogta to uczyni¢ — byt to
prastary miecz krasnoludzki z runami
nieznanego pochodzenia. Obie strony
zamarly, obserwujac w napieciu, jak
miecz laserowy start si¢ z mieczem ru-
nicznym. Nie powiem wam, jak to si¢
skoriczylo. Wniosek jest jednakze je-
den — niezaleznie od tego, co twierdza
futuryéci i cyberpunkowcy, w §wiecie
fantasy jakakolwiek technika nie ma
szans w walce z magia. :

PODNIEBNA KRUCJATA :

Istnieje spora grupd zagorzatych
przeciwnik6w h;czema konwencji
w grach role-playing i po czgsci maja
oni racje. Nieudolnie plzeprowadzone
polaczenie moze pozbawié sesje klima-
tu, niemniej watki futurystyczne, wple-
cione dyskretnie i z umiarem; wzboga-
ca gre 0 nowe, mroczne tajemnice.
Mam wrazenie, ze przedstawione tutaj
pomysty to zaledwie wierzchotek géry
lodowej i zywig nadzieje, iz by¢ moze
zostang nie raz wykorzystane i rozsze-
rzone. Pamietaj ponadto, Mistrzu, ze
UFO moze stanowi¢ doskonate alibi na
Twoje niedociagnigcia albo glupie (lub
zbyt celne) pytania graczy. Niech Moc
bedzie z Toba!
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Zyta ztota, Panie i Panowie! Po stynnej ,,Kopalni*

[MiM 10 98], gdzte po raz plerws‘zy Kuba Grabowski napomkngt o tym, ze

mozna by Swietnie wykreowa¢ Cthulhu w PRL-u, wysypat sie wor z pomystami. Tomek Majkowski odgrazat sie, ze Jak tylko wygawue
szat po ,Krzyzach Oswigcimskich” zaskoczy mnie czyms nieztym na temat Cthulhu w PRL-u. Szat jeszcze nie wygast, ale Tomek juz
dostat tekst. Powiem krdtko: obawiam sie o losy Delty Green w Polsce. Bedqg chyba czysci¢ buty Wydztalr)wz X. Jak dla mnie, hit te-
go lata. Czekam na Wasze pomysty i doktadniejsze oplawwuma/ To dopiero poczqtek ujawniania Prawdy!

Iustracje: ,
Jarostaw Musiat

©
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Z archiwéw Wydzietu X

Tomasz Z. Majkowski

‘ KILKA SLOW O. WYDZIALE X
(czytaj: Wydziale Dziesiatym)

Konieczno$¢ powstania Wydziatu X wydawata si¢ za-
wsze cokolwiek naciagana i nawet dzi§ bywa kwestiono-
wana. Na pewno nie stworzono go z inicjatywy rodzimej
i, o ile mozna na ten temat spekulowaé, instrukcje z Mo-
skwy byly jeszcze bardziej szczegétowe niz zazwyczaj.

Najbardziej prawdopodobna hipoteza gtosi, ze podczas.

przetamywania Watu Pomorskiego Armia Czerwona na-
tkneta si¢ na co$ na tyle intrygujacego, by rozpocza¢ bada-
nia, i na tyle duzego, ze niemoznoscig okazato si¢ ich do-
koficzenie. Pewnikiem jest tez, ze duzo wczesniej ujawni-
ta sie okultystyczna pasja Hitlera, widoczna zwlaszcza pod
koniec wojny. Po dzi$ dziefi nie wiadomo réwniez jakie ta-
Jjemnice skrywajg kilometry nigdy nie spenetrowanych ko-
rytarzy podziemnych poligonéw doswiadczalnych. '
Wydziat powstat wigc wkrétce po przesiedleniu repa-
- triantéw na ziemie zachodnie, teoretycznie celem chronie-
nia ich przed pozostatymi po wycofujacych si¢ Niemcach
tajemnicami. Miat tez swdj udziat w krzewieniu ateizmu,
jako ze Jednym z jego podstawowych zadan byta infiltra-
cja w1erzen ludowych celem rozpoznania w nich elemen-

tow poganskxch religii, z ktérymi tyle ktopotu mieli towa--

rzysze radzieccy na dalekiej Syberii.

Tak wiec piszac o Wydziale X mozemy podaé niewie-
le faktéw, pozostajac przez wiekszosé czasu w polu spe-
kulacji. Nie da si¢ jednak zaprzeczy¢, iz w latach 1949 —
1972 w ramach SB istniala tajna komérka zajmujgca sie
zagadkami okultystycznym1 1 badajaca zjawiska nadprzy-
rodzone. O jej istnieniu wiedziata zaledwie garstka naj-
wyzszych dostojnikéw panstwowych, ktérzy nigdy nie
przyznali by si¢ do jej powotania i nadzorowania, za$ ar-
chiwa, w ktorych wspomniana jest chociazby jej nazwa,
prawdopodobnie niepredko ujrza $wiatto dzienne. Nie
wiemy skad wzieto sie obsesyjne zainteresowanie towa-
1zyszy radzieckich zjawiskami nadnaturalnymi, dlaczego
tak wielki nacisk kiadli na wyjasnienie kazdego, naj-
mniejszego nawet sygnatu o ich wystapieniu i jak bardzo
Armia Czerwona na tych badaniach skorzystala. Badanie
Wydziatu X przypomina btadzenie po omacku — rekon-
strukcje faktéw na podstawie przypadkowych, ocalatych
strzepkéw informacji. Dzigki nim mozemy jednak
sprobowaé przedstawié prace i strukture wydziatu okoto
roku 1962, liczac na to, ze zyjg po dzi§ dzien ludzie mo-
gacy rzucié nieco wigcej $wiatla na te dziwaczna sprawe.

Okolicznosci powstania Wydziatu X °
Wydzial powstat z inspiracji radzieckiej i od samego
poczatku dowodzony byt przez oficera Armii Czerwone;j,
teoretycznie w stanie spoczynku, ktéry — przez wzglad na

swe polskie pochodzenie — miat rzekomo zechcieé osie-
dli¢ sie na stale w kraju przodkéw. O powstaniu tej ko-
moérki UB wiedzieli tylko nieliczni generatowie i kilku to-
warzyszy z najwyzszych wtadz Partii. Teoretycznie pod-
legal on dowédztwu UB, ministerstwu Spraw Wewnetrz-
nych oraz Prezydentowi Bierutowi, lecz w praktyce jego
dziatalnos¢ rozliczana byta w Moskwie.

Pracownicy Wydzialu X posiadali najwyzsze peilno-
mocnictwa i mieli prawo przejecia kazdego Sledztwa
wszczetego na terenie PRL-u. Poozatkowo giéwnym
obiektem zainteresowania Wydziatu byty Ziemie Odzy-
skane, gdzie jego pracownicy penetrowali poniemieckie

- tunele, poszukujgc tajemnic, w ktérych posiadanie weszli
Niemcy w czasie wojny. Szybko jednak przekonali sig, iz
doniesienia o zjawiskach wykraczajacych poza granice

nauki dochodza z catego kraju.

Pracown}cy
Nawet w okresie swej najwigkszej Swietnosci Wydzial

- X nie zatrudnial wielu ludzi. Jego pracownicy musieli wigc

taczy¢ gtebokie zaangazowanie z niesamowita skuteczno-
Scig i niezachwiang postawg ideologiczng. Werbunek odby-

wal sie zazwyczaj na wyzszych uczelniach i w szkolach.

wojskowych, wéréd ludzi, ktérzy nie mieli wczesniej kon-
taktu ze Stuzbami Bezpieczeristwa. Potencjalni kandydaci
poddawani byli szeregowi testéw, majacych sprawdzi¢ ich
umiejetnosci i lojalno$é wobec Partii i Ojczyzny.

Po pomySlnym ich przejsciu oficer zajmujacy sie we-
rbunkiem ujawniat sig, by ztozy¢ kandydatowi oferte pra-
cy. Nie zdarzy!o sie, by ktokolwiek odméwit.

‘Nowo przyjeci kierowani byli do szkoty oficerskiej
i otrzymywali standardowe wyszkolenie oficeréw Stuzb
Bezpieczenistwa. Po jego zakoriczeniu przechodzili dodat-
kowa, wewnetrzng edukacje, podczas ktérej dowiadywali
sie o rzeczach, o ktérych ludzie wiedzieé nie powinni.
 Rekruci, ktérzy bez uszczerbku na zdrowiu psychicz-
nym przeszli przez fazge szkolenia, rozpoczynali prace
w Wydziale X. Zobowigzani byli do catkowitej dyskrecji
i absolutnego postuszeristwa. W wiekszosci przypadkéw
nie wolno im byto zaktadaé rodziny czy wiaza¢ si¢ z kims$§
spoza biura, czgsto otrzymywali tez fatszywa tozsamos$é.
Jakiekolwiek kontakty pozastuzbowe z innymi pracowni-
kami wydzialu byty zakazane. ;

Metody dzialania

Informatorem Wydziatu X mégt by¢ kazdy. Jego pra-

cownicy dokfadnie monitorowali wszystkie dochodzenia
prowadzone przez milicj¢ lub SB i pilnie stuchali kazde-

g0, kto przy kieliszku miat ochotg zwierzy¢ si¢ z dziwacz-

nego przezycia. Ich ludzie w urzgdzie cenzorskim kontro-

lowali, czy przedstawiana przez pisarzy fikcja nie nosi

N
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czasem pozoréw prawdopodobieristwa. Zainspirowali ba-
dania dialektéw polskich, by nastepnie, wmieszawszy si¢
w podrézujace po kraju grupy jezykoznawcoéw, kontrolo-
waé prawdopodobiefistwo opowieéci mieszkancéw wsi.
Stowem — byli wszedzie.

W przypadku pozytywnej weryfikacji otrzymanych w ten
sposob sygnatéw Wydziat wszczynat' dochodzenie. Na
miejsce zdarzenia wyruszali agenci, najczesciej w kilkuoso-
bowych grupach. Mieli za zadanie naoczne sprawdzenie do-
niesienia, zdobycie materialéw i zatuszowanie sprawy tak,
by nigdy nie przedostata si¢ do publicznej wiadomosci.

Nie wystepowali — rzecz jasna — jawnie. Najczesciej
postugiwali si¢ fatszywymi'legitymacjami prasowymi,

podszywali pod ,klasycznych* SB-kéw czy milicyjnych

detektywOw przystanych z dalekiej Warszawy. Wtadze lo-
kalne zobligowane byly do wspélpracy — najczesciej tez
nie oponowaly, styszgc magiczng 1ormul¢ »jestem z Bez-
pieczefistwa®. 4

Po zglebieniu sprawy i zdobyciu dowodéw agenci tere-
nowi przekazywali je do analizy, lub, w obliczu zaistnia-

. tej koniecznosci, §ciagali na miejsce zdarzenia Fachowca.

Tak nazywano w Wydziale specjalistow od zjawisk nad-

przyrodzonych, fizykéw zajmujgcych sie w rzeczywisto-

§ci okultyzmem, religioznawcéw wyspecjalizowanych
w starozytnych kultach z czaséw prastowiariskich czy
chemikéw obeznanych z arkanami magii. Ci ludzie dokta-
dnie analizowali przypadek i starali si¢ pozyskaé wszyst-
ko, co nadawato si¢ do wykorzystania. Tak spreparowany
materiat trafiat do archiwum, a jego kopia — na biurko od-
powiedniego urzednika na Kremlu. To tam zapadala de-
cyzja o dalszym dochodzeniu.

Kilkakrotnie wydziat zmuszony byt do uzycia Jednost-
ki Uderzeniowej. Sktadata si¢ ona z kilkunastu znakomicie
wyszkolonych komandoséw, uzbrojonych w najnowocze-
$niejszy sprzet, o ktérym armia mogta jedynie pomarzy¢.
Pojawiali si¢ jakby znikad, btyskawicznie robili swoje
i réwnie szybko znikali, zmieniajac si¢ znowu w robotni-
kéw i milicjantéw. Prawdopodobnie nikt w Polsce nie wie-
dziat o istnieniu Jednostki, a jedynym czlowiekiem, ktéry
moégt wydaé rozkaz jej. uzycia byt dyrektor Wydziatu X,
putkownik Sawczuk. Nikt nigdy nie dowiedziat si¢ jakie-
go rodzaju niebezpieczenstwo zwalczali — choé prawdopo-
dobnie archiwa Kremla kryja opisy autopsji dziwacznych
istot dostarczanych tam po akcjach podobnych jednostek
dzialajgcych na terenie catego Uktadu Warszawskiego. Te-
g0 jednak nie dowiemy si¢ nigdy.

WYDZIAE X W ZEWIE CTHULHU
Straznicy Tajemnic, ktérych zainteresowal powyzszy

- szkic mogg oczywiscie wykorzysta¢ Wydziat X w prowa-

dzonych przez siebie przygodach i zmieni¢ Badaczy
w agentéw tajnej komérki SB, zwalczajacych zagrozenie
rodem z Mitéw w Polsce czaséw miodosci naszych rodzi-
cow. Dalsza cze$¢ tego skromnego tekstu da im wszystkie

© narzedzia, ktérych potrzebowaé moga podczas prowadze-

nia przygdd wzietych wprost z archiwéw Wydziatu.

Badacze
Podczas gry w ,,Archiwum Wydziatu X* gracze wciela-

Ja si¢- w role funkcjonariuszy — ktérych nazwiemy Towa-

rzyszami — tropigcych tajemnice kryjace sie gdzie§ w naj-
ciemniejszych zakamarkach Polskiej Rzeczypospolitej Lu-
dowej. Jako pracownicy Wydziatu -przeszli szczegétowe

1) (THULHU

przeszkolenie. Trzeba je koniecznie odzwierciedli¢ w pro-

cesie kreowania postaci, dlatego proponuje naste;pujqce

rozwigzania:

& Towarzysze wywodzg si¢ ze Srodowisk uniwersytec-
kich, na_)cze;scxej sg jednak synami i cérkami chtopéw

_ i proletariatu, stanowigcymi pierwsze w rodzinie poko-
lenie ludzi wyksztalconych — rzecz jasna staraniem
Partii. Nikt w Wydziale nie ryzykowatby przyjgcia po-

- tomka inteligencji czy burzuazji!

& Na uczelni przyszli kandydaci na agentéw na pewno by-
li prymusami, powinni wigc dysponowac¢ specjalistyczna
‘wiedza w przynajmniej jednej dziedzinie akademickiej:

¢+ Przeznaczeniem Towarzyszy nie jest jednak zasilenie
szeregéw Fachoweéw, lecz los agentéw terenowych.
Dlatego w: cenie bedg umiejetnosci przydatne podczas
pracy z ludZmi (wmawianie, perswazja czy psycholo-
gia) oraz umozliwiajace przezycie w terenie (ukrywa-
nie sie, nastuchiwanie, prowadzenie samochodu czy

. plywanie).

& W szKole oficerskiej kazdy kandydat przechodzi dro-
biazgowe szkolenie w sztuce walki — powinien umie¢
postugiwac si¢ plstoletern walczyé nozem czy chociaz
piesciami.

& Profil polityczny Badaczy nie powinien budzi¢ zastrze-
zeh —kazdy powinien dysponowaé jedna z zamieszczo-
nych ponizej, nowych umiejetnosci.

& Pracownicy Stuzby Bezpieczefnstwa bezwzglednie

odznaczaja si¢ wysoka Wlarygodnosmq iy popar01em .

~mas spotecznych.
é» Po wewnetrznym przeszkoleniu Wydziatu X Towarzysze

.posiada umiejetnosé Okultyzm oraz 1k6 Mitow Cthul-

hu. Bez tego nie mogliby pracowac.

‘\owe umiejetnosci: v

& Marksizm-Leninizm — znajomo$¢ doktryn :partyjnych
opartych na filozofii Marksa, a uzupetnionych przez
Lenina. Posiadacz tej umiejetnosci bez zajaknienia
opowiada o walce klas i potrafi znaleZé polityczng
podbudowe dla swoich dziatan.

& Retoryka — umiejetnosé postugiwania si¢ wcale niela-
twa, komunistyczng nowomowa. Postaci posiadajacej
te umiejetno$é nie zdarza si¢ powiedzie¢ ,,prosz¢ pana®
do towarzysza, i wie, ze ,listonosz* to byt za Sanacji,
a'teraz jest ,,dorgczyciel®.

4 Biurokracja — ludzie potrafigcy przedrze¢ si¢ przez
~ stworzony przez wiadze ludowa paplerkowy chaos za-
wsze sg w cenie. Towarzysz biegly w arkanach Biuro-
kracji potrafi pokona¢ bariery tworzone przez leniwe
sekretarki, bezblednie wypelnia formularze i’ zalacza
zyciorys w trzech kopiach. Doskonale orientuje si¢ tez

w trudnej sztuce etykiety, wiedzac komu nalezy poda-

rowaé koniak, a komu kawe.

Tak wiec tworzac naszego bohatera powinniSmy wypo-
'sazy¢ go w jedng lub dwie umiejetnosci akademickie, Wia-
rygodnosé, jedng umiejetnosé pozwalajaca wyrzadzi€ bli-
zniemu krzywde, jedng z nowych umiejetnosci widocznych
wyzej. Okultyzm, Mity Cthulhu oraz dwie lub trzy umiejet-
nosci terenowe — tak, by ich suma nie przekraczata oSmiu
(z wquczemem Mitéw). Przeznaczamy na nie punkty wy-
nikajace .z. Wyksztalcenia postaci, a jedynie poczatkowa
‘wysoko§¢ Mitéw Cthulhu ustali¢ nalezy rzutem kostka.

Dodatkowo opracowaé musimy przykrywke, pod ktora
Towarzysz prowadzi zycie prywatne — moze to by¢ urzednik
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blizej nie sprecyzowanego biura czy ‘pracownik naukowy,
samotny kawaler nie wzbudzajqcy podejrzeri sasiadéw.

Wedle zatozeri Badacze powinni dziataé jako grupa,

dobrym pomystem jest wiec podziat zadan, dzieki ktére-
- mu kazdy wyspecjalizowaé si¢ moze w interesujacej go
grupie umiejetnosci. ; ;

Podczas gry wazne jest, by gracze pamietali o ideolo-
gicznej czystosci swoich postaci. Agenci SB nie naleza do
ludzi majacych watpliwosci co do stusznosci swoich po-
czynain. Wszyscy z pewnoscia ufajg sobie jak braciom,
bardziej jednak powinni ufaé Partii — przypadkowe ,,mgj
Boze!* moze $ciagnaé na pechowego autora tych stéw. po-
wazne kiopoty. ;

: Rozgrywkal
Straznik Tajemnic, czy raczej Sekretarz Tajemnic, moze
wreszcie przesta¢ martwic sie w jaki sposob wplata¢ Bada-
czy w kolejng przygode. Tym razem zglebianie Tajemnic to
ich praca. Nie nalezy ona jednak do tatwych — tak, jak nie

tatwo jest stuzy¢ bez zadnej watpliwosci. Towarzysze po-

czgtkowo cieszy¢ si¢ beda SW0ja pracg; sa pozornie bezkar-
ni, stojg ponad prawem, maja dostep do doskonatego
wyposazenia i zaplecza. By¢
moze ktéry$ z nich zna nawet ’
prosty czar? Archiwa Wy-
dziatu sg nader przepastne...
Mimo pozornego komfortu,
Badacze powinni szybko zauwazy¢
inny problem: sa  pachotkami rezimu.
Zapewne nie raz przyjdzie im likwido-
wac ,,nieprawomyslnych®, przestuchi-
waé ludzi, ktérzy pluja im w twarz .
ispotykac¢ si¢ z nienawiscia i pogarda
—im blizej 1981, tym ona wigksza.
Jednoczesnie nie moze mieé
miejsca zadne kwestionowa-
nie rozkazéw czy wahanie na
tle ideologicznym. Stuzbe
Bezpieczenstwa opuszcza sie
tylko w jeden sposdb.-
Scenariusze, w ktérych we-
zmg3 udziat Badacze, powinny
mie¢ konstrukcje zagadek kry-
minalnych z zaangazowaniem
Mitéw, cho¢ zdarza¢ sie mogg fat-
szywe alarmy. Oczywiscie zadna ak-
cja nie moze mie¢ miejsca na wscho-
dzie, gdzie podejrzenie mogtoby pasé¢ na to-
warzyszy zza Buga. Wrogiem sg klasy uciskajace i Niemcy.
Straznicy, ktérzy prowadza mtodsze wiekiem druzyny,
ktérych czlonkowie przedkiadajg Kaczora Donalda nad
Tytusa, moga siggnaé do znakomitego zrédta inspiracii,
jakim sa przygody Pana Samochodzika - choé¢, oczywi-
Scie, trzeba je bedzie lekko podrasowad. :
Podczas rozgrywki pamigta¢ trzeba o bezwzglednym
- zachowaniu realiéw — w celu przyblizenia ich sobie wy-
starczy naciagna¢ ojca na opowie$é z czaséw studenc-
kich. W osiagnigciu zamierzonego klimatu pomoze od-
powiedni jezyk (,,Obywatel* zamiast ,,Pana“), podbudo-
wa ideologiczna i zimne odtworzenie socjalistycznych
realidéw — puste -pétki w sklepach, patrole milicyjne, Sy-
‘renki i Trabanty na ulicach i wypisane na murach zakla-
déw pracy hasta itp. :

/

JESZCZE O WYDZIALE X

Wydziat X jest bardzo dziwng komérka, o bardzo duzej
swobodzie dziatania i szerokiej sieci informatoréw. Od
czas6w. wojny zajmuje si¢ badaniem zjawisk nadprzyro-
dzonych, niemal bez szwanku wytrzymat destalinizacje
i odwilz Gomuiki, trwajac przez caly czas w ukryciu.

Pracownicy Wydziatu zgromadzili podczas swej dzia-
talnosci stosunkowo bogate archiwum watkéw wywodza-
cych si¢ z Mitéw, a-Scista 'wspdlpraca z wierchuszkq
w Moskwie pozwolila uzupelnié je o materiaty zdobyte
przez podobne komérki w calej Wschodniej Europie.
W bibliotece Wydziatu (najwyzszy poziom bezpieczen-
stwa) drzemia starozytne tomy, za ktérych zniknigcie
z pétek najwigkszych polskich bibliotek odpowiedzialni
s oficjalnie hitlerowcy. Wydzial dysponuje szeroka,
praktyczna wiedza o Mitach Cthulhu. .

'Nie znaczy to, oczywiscie, ze dostep do tej kopalni in-
formacji majg szeregowi Towarzysze. Zaden z zyjacych,
nawet pulkownik Sawczuk, nie zglebil wszystkich zaga-

'dek, kryjacych si¢ pomiedzy tekturowymi oktadkami te-

czek i drewnem ksiag. - Poszczeg6lni Fa-
chowcy znaja niektére jej
elementy, ale swojg wie-
dza niechetnie dzielg si¢
z Towarzyszami. Tych in-

nie rozwija¢ ‘'w nich paranoi
i pozwoli¢ im na trzezwiejsza oce-
ne¢ sytuacji w terenie.

si¢ na cztery kategorie.
Pierwsza z nich stanowig
informatorzy, najczesciej
nie§wiadomi swojej roli.
To zwyczajni, stroskani
obywatele, ktérzy chca
2yé w spokoju i z daleka
od kiopotéw. Oczywiscie
czesé informatoré6w to
wtajemniczeni szpiedzy, in-
filtrujacy najrozmaitsze orga-
nizacje.
Kolejnym szczeblem w dra-
binie Wydziatu sg agenci tere-
nowi, w ktérych wecielg sie To-
warzysze. Ich rolg jest badanie doniesiefi przekazanych przez
informatoréw w terenie. Zbierajg mozliwie duzo materialéw
i nie dopuszczajg do szerzenia si¢ niepozadanych poglosek.
Sa lojalni i skuteczni. .
Nastepng grupe stanowia naukowcy, w hierarchii waz-
no$ci Wydziatu stojacy ponad agentami. To absolwenci

_ najlepszych uczelni calej Europy Wschodniej, ktérych

specjalizacje naukowe stoja. w jaskrawej sprzecznosci
z rzeczywistymi zainteresowaniami. Kazdy z nich dZwiga
brzemie okruchéw wiedzy o Mitach Cthulhu, czerpanej
z ksiag i wilasnych obserwacji. Wyksztalceni na laickich
uczelniach ludzie o ateistycznym §wiatopogladzie czgsto
Zle znoszg mroczng prawde o wszechs§wiecie, starajg si¢
wiec zracjonalizowaé Mity, zmieniajac je w gataZz Nauki.
Im glebsze sg ich studia, tym wigksza staje si¢ chora fa-
scynacja niepoznawalnym i nieopisywalnym — naukowcy

Pracownicy Wydzialu dzielg

formuje si¢ o niezbednym-
minimum, by niepotrzebnie



Wydziatu X przypominaja bardzwj sekte szaleficéw, niz
ludzi oddanych w stuzbg rozumu. We wiasnym mniema-
niu stanowig elite naukowg, nie mogac zas podzieli€ sig
swoimi odkryciami ze Swiatem zewngtrznym, stworzylx
co$ w. stylu fikcyjnego umwexsytetu dziélac si¢ specjali-
zacjami i przyznajac zaszezyly. Zazwyczaj z najwyzszymi
- wiaze sie pobyt.w laboratorium bez klamek.

,Strainik Tajemnic, czy raczej Sekretarz Tajemnic,
moze wreszcie przesta¢é martwic sie w jaki sposéb

‘wplataé Badaczy w kolejna przygode. Tym razem
zgteblanie Tajemnic to |ch praca...

Jednostka . Uderzeniowa, ostatni z elementéw Wydzia-
tu, nie jest wiasciwie czescig hierarchii i podlega wytacz-

nie putkownikowi Sawczukowi oraz ludziom, ktérym dy-
rektor udzieli osobistego upowaznienia. Uzywana jest -

rzadko, tylko w sytuacjach ekstremalnych, gdy odkryte
tajemnice zagrazaja Pokojowi i Wiadzy Ludowe;j. Sktada
sie z elity komandoséw, ludzi, ktérym, zadawanie cierpie-
nia sprawia przyjemnos¢. Jest naprawde diabelnie sku-
teczna. O jej istnieniu wiedzg tylko towarzysze radzieccy
* i kilku ludzi z'bhzonych do przewodniczacego Gomutki.

Na co moga liczy¢ Towarzysze?

Praca dla Wydziatu X daje naszym Badaczom wiele
udogodnien, o ktérych mogli jedynie marzy¢, samotnie
zmagajac si¢ z Mitami gdzie§ w zachodnim $wiecie. Nie
znaczy to, oczywiscie, ze Badacze stang do walki przygo-
towani — o ile bowiem samotna walka czynita ich podob-

nymi niemowletom, to majac za sobg wsparcie Wydziatu.

przypominajg raczej szesciolatki.

. Niewatpliwie najwiekszym kapitalem Wydzialu jest
wiedza. Nie oznacza to bynajmniej, ze Towarzysze nie be-
- da obcowaé z tajemnica, gdyz Fachowcy Wydzialu za-
zdrosnie strzega swoich sekretéw, dzielac si¢ tylko naj-
mniej istotnymi okruchami. Utrzymywanie agentw tere-
nowych w nieswiadomosci jest ze wszech miar korzystne

— ktos, klo nie wie, nie moze zeznawaé. Wydzial pilnuje

wiec, by Towarzysze wiedzieli-wszystko, co umozliwi im
poprawne dzialanie, i nic ponad to. Nawet jesli wkreca sie

jako$ w szalony §wiat Fachowcéw, rozkazy sg jasne. Tak -

wiec, jesli Badacze ustrzela w Puszczy Kampinoskiej Mi-
Go, predzej zobacza kukurydze dojrzewajgcg na ukrain-
_skich stepach, niz wyniki jego sekcji.

Z drugiej jednak strony, jesli wierchuszka uzna to za -
konieczne, Towarzysze otrzymaja nowe wiadomosci. By¢

moze nawet ktéry$ z Fachowcéw zacznie uczy¢ ich cza-
réw? Wszystko zalezy od ideologicznej postawy i sku-
leczno$ci Badaczy.

Wydziat X zapewnia takze swoim pracownikom dostgp
do najnowoczesniejszej techniki szpiegowskiej. Oczywiscie
najnowoczesniejszej w latach szesédziesiatych. Aby docenié¢
réznorodno$¢ gadzetdw: produkowanych podéwczas przez
nieskregpowang - wyobrazni¢ ekspertow od uzbrojenia, wy-
starczy obejrze¢ kilka wczesnych filméw z Jamesem Bon-
dem i dodac¢ do tego ustrojstwa oparte na bazie obcych i ma-
gicznych technologii. Oczywiscie wstep do zbrojowni-maja
tylko ludzie majacy. po temu powdd. Nikt nie zechce. wypo-
sazaé w supersprzet ludzi, ktérzy infiltrowaé majg niewielkg
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wioske na Kaszubach, lecz jesli Towarzysze zajma sig

LEW

* czyms§ powaznym, moga liczy¢ na petne wsparcie. :

Praca dla Wydziatu X gwarantu_]e Towarzyszom prawie
peing bezkarnos¢. Macki organizacji siggaja bardzo daleko
i nie pozwala ona, by jej ludzie odpowiadali za swoje po-
czynania przed kimkolwiek z zewnatrz. Nawet jesli nasi
bohaterowie przekrocza prawo i popadna w konflikt
z miejscowymi wiadzami, moga by¢ pewni, ze
Wydziat wyc1agme ich jak na_]szybme_] Nie
ooznacza to, oczywiscie, ze Towarzysze nie odpo-
wiadaja przed nikim. Jesli postgpowanie pra-
cownikéw nie bylo uzasadnione, specjalna ko-
misja, powolywana w celu zbadania sprawy, ka-
ze ich z calg surowoscia, nierzadko nawet zwal-
niajac ze stuzby i odsytajac do domu — najcze-
sciej w plastikowym worku. :
~ Jesli sprawy Towarzyszy nie potocza si¢ tak dobrze,
jakby tegd chcieli i kto§ zostanie ranny, czy: oszaleje, Wy- -
dziat X moze zapewni¢ mu peina opieke medyczna.

Oczywiscie lezy to scisle w jego interesie — pacjent w go- .

raczce lub wariat betkoczacy bez tadu i skiadu mogiby‘
niechcacy ujawnié zbyt wiele. Wszyscy potrzebujacy po-
mocy pracownicy Wydziatu trafiajg w rece. wykwalifiko-
wanego personelu medycznego w wewnetrznym szpitalu.
Tam doklada si¢ wszelkich starafi, by mogli wkrétce po-
wréci¢ do czynnej stuzby, jako ze przeszkolony i skutecz-.
ny agent ma wymierng wartos¢.

Siedziba

Biura Wydziatu X mieszcza si¢ w duzym, ponurym
gmaszysku z betonu, wzniesionym na ksztalt litery U. -
Otacza je park; dwa ogrodzenia z drutu kolczastego pod
napieciem, ceglany mur i kilka hektaréw rosngcego
w réwnych rzedach lasu. Do wnetrza prowadzi jedna dro-
ga, na ktéra wstep maja tylko pojazdy uprawnione. Prze-
pustki kontrolowane sa przy wjezdzie do lasu, przy bra-
mie posesji i w drzwiach gmachu, ktéry oficjalnie skrywa
jednostke wojsk chemicznych (zakaz fotografowania).

Centralng cze$é budynku zajmuja biura wydziatu. To
tam agenci sporzadzajg raporty, a rzesze sekretarek; nie-
zbednych dla prawidlowego funkcjonowania kazdej in-
stytucji, pilnujg, zeby praca nie szla za szybko i zbyt gtad-
ko. W mieszczacej si¢ na pierwszym pietrze auli obywaja
sie odprawy, w czasie ktérych agenci terenowi informo-

wani s3 o biezacych zadaniach — pod warunkiem, ze ma-
ja one niski stopie tajnosci. Sprawy naprawdg istotne za-
tatwiane sa pietro wyzej, w dZwigkoszczelnym. gabmeme
przylegajacym do biura putkownika Sawczuka.

Na najnizszym poziomie mieszcza si¢ archiwa. Tutaj,
na metalowych péikach drzemig wspomnienia zakoficzo-
nych dochodzen, a zakazana wiedza roszera tekturowe

oktadki teczek.

Lewe skrzydto gmachu zajmuje szpital Wydziatu.
Mozna tu.uzyskaé pomoc medyczng na najwyzszym po-
ziomie — Wydziat dysponuje najlepszym, radzieckim wy-
posazeniem sal operacyjnych i nigdy nie brakuje mu le-
kéw. Dwa najwyzsze plctra mieszcza zaktad zamknigty,
w ktérym przetrzymuje si¢ tych pracownikéw, ktérzy nie
wytrzymali cigzaru zakazanej wiedzy. Nocami dochodza
stqd potepieficze wycia i betkotliwe biagania.

Prawe skrzydto to miejsce pracy Fachowcow. Wx@kszosé‘
naukowcdw mieszka na miejscu, w-ciasnych pokoikach na
najwyzszych pietrach swojego skrzydta. Ponizej znajduja




si¢ znakomicie wyposazone pracownie naukowe i bibliote-
ka z naprawde mitg czytelnia. Czyjas przewrotnos$é kazata
umiesci¢ pod pigtrami odczynnikéw i podejrzanych ekspe-
rymentéw zakladowa stotéwke i kuchnie, ktérej zapachy
ttumig najbardziej nawet nieprzyjemng won do$wiadczen.

Podziemia prawego skrzydia zajmujg magazyny, tajne -

laboratoria i cele, w ktérych przetrzymywane sg ofiary
eksperymentéw medycznych. Towarzysze nie majg tu cze-
go szukaé — chyba, Ze kazano im pobraé szczegdlnie spe-
cjalistyczny sprzet. Cate prawe skrzydto przypomina bo-
wiem nieco dom wariatéw, peten niezwykle zajetych eks-
centrykéw o rozbieganych oczach, w ktérym jedyna osto-
ja normalnosci sa ponure kucharki, z troska strofujace na-
ukowcéw rozmawiajacych z ozywieniem nad wystygtym
kotletem czy maczajgcych krawat w zupie pomidorowe;.

Wazni Bohaterowie Niezalezni

Wydziat Dziesiaty, jak latwo sie domysli¢, peten jest
dziwacznych typéw o upodobaniach wykraczajacych dale-
ko poza normalnosé. Mato tu miejsca na jednostki prze-
cigtne, nie wyrézniajace si¢ pod zadnym wzgledem — tacy
ludzie, nawet jesli trafia do Wydziatu, zazwyczaj szybko
koficzg kariere. Sekretarz Tajemnic ma wiec pelne pole do
popisu podczas kreowania Bohateréw Niezaleznych. Poni-
zej znajdzie opis jedynie kilku najwazniejszych pracowni-
kéw Wydziatu, bez ktérych nie bytby on tym, czym jest.
| Pulkownik Leonid Sawesk jest zalo-
zycielem Wydziatu X i jedynym jego naczel-
nikiem, Jego zyczenije jest prawem a gest —
rozkazem. Jest wnukiem polskiego zestarica,
dlatego wtasnie wiadze w Moskwie zadecy-
| dowaty, ze to on zajmie si¢ pracg na terenie
PRL-u. '

Putkownik urodzit si¢ na Syberii i jest nieodrodnym sy-
nem tej surowej krainy. Jego masywna szczeka mogtaby
postuzy¢ do kruszenia granitu, stalowoszare oczy zmusi-
tyby grzechotnika do spuszczenia wzroku, a szpakowate,
zaczesane do tytu wiosy przywodza na mysl helm. Gro-
Zna la twarz pozostaje zazwyczaj bez wyrazu. Ponoé tyl-
ko dwukrotnie widziano, by Sawczuk okazdl emocje —
podczas zdobywania Berlina i w czasie pogrzebu Stalina.

Naczelnik wydziatu jest wigc cztowiekiem twardym i lo-
Jjalnym, o nienagannej przesztosci (walczyt pod Kurskiem
i zdobywat Berlin), zarzadzajacym wydzialem naprawde

* twardg reka. Jest jednak sprawiedliwy i na pewno doceni To-
warzyszy, jesli spisza si¢ naprawde dobrze, a ukarze z calg
surowoscig, jezeli nie spetnig poktadanych w nich nadziei.

W Towarzysy Buber to ,,polityczny” Wy-
dziatu. Nikt nigdy nie znalazt jakichkolwiek
informacji o przeszlosci tego niskiego blon-
dyna o Swiniskiej twarzy i przenikliwych
oczach btyszczacych spod czarnego kapelu-
' sza. Nikt nie styszal nawet jego imienia. To-
- warzysz Buber po prostu pojawil si¢ w Wy-

dziale znikad, dzierzac pod pachg wyrazne rozkazy, i zajat

swoje stanowisko.

Nikt nie ma watpliwosci, ze ,,polityczny* jest kanalig,

wykorzystujaca swoja funkcje dla pognebiania osobistych
wrogéw. Nikt tak jak on nie potrafi zajrze¢ w zyciorys
i znalez¢ dowdd dziatalnosci na szkode wtadzy ludowe;j.
Przekonat si¢ o tym niejeden agent zadzierajacy z tym
niepozornym czlowieczkiem, z dnia na dziei zamieniony
w pensjonariusza zakladu penitencjarnego, obstugiwane-
g0 z nadprogramowg wrecz starannoscia, zmieniajaca go
powoli w worek siniakéw i zakrzeptej krwi.
W Bapifan 1is niewatpliwie jest najzdolniej-
szym z agentéw Wydziatu. To wysoki, przy-
stojny, dobrze ubrany czlowiek o nienagan-
nych manierach, znakomicie operujacy sloga-
nami. Realizuje w praktyce wiekszo$¢ ideatéw
panstwowych, nie pije, nie pali i przestrzega
przepisow BHP. Jest przy tym absolutnie sku-
teczny i niewiarygodnie uzdolniony. Choéby Towarzysze
dawali z siebie dwa razy wiecej, niz moga, to kapitan Lis
i tak jest w stanie pobi¢ ich w dowolnej konkurencji.

Najwieksza wada kapitana jest jego nadmiernie wybuja-
e ego. Wprawdzie dla potrzeb zadania potrafi przeistoczyé
si¢ skromnego, a nawet w zahukanego, prywatnie jest kom-
pletnie nie do zniesienia — chyba, ze ktos lubi ograniczaé sie
do potakiwania i wyrazéw zachwytu dla jego opowiesci.
W Profesor Abln Gugasr jest oficjalnym
| przetozonym sekcji naukowe;j. Jest niski, kom-
pletnie tysy, a wory pod jego oczami moglyby
postuzy¢ Dziadkowi Mrozowi do przechowy-
wania prezentéw. Méwi szybko, urywanymi
A\l zdaniami, i wiecznie zaciera pozétkle, wysu-

szone dionie. Kiedy nikt go nie obserwuje, pro-
fesor nerwowo obgryza paznokcie.

Gugacz jest niewatpliwym ekspertem do czaréw i istot
wymykajacych si¢ racjonalnemu opisowi. Cigzar tej wie-
dzy przyttacza go — dlatego chetnie zwalitby go na innych.
Poniewaz jednak zawodowa etyka i wzgledy bezpieczen-
stwa zabraniaja mu méwic o pracy, rozmowa z profesorem
zamienia si¢ czesto w dziwaczny spektakl znaczacych ge-
stéw, mrugnie¢ i pomrukéw. Nawet w normalnej rozmo- -
wie naukowiec ma tendencje do naduzywania przymiotni-
koéw takich jak ,,bluznierczy* czy ,,tajemniczy‘.

@ Pasi §942 nosi dumnie nazwisko Kwiat-
| kowska, mato kto jednak o tym pamieta. Dla
1 wiekszoSci pracownikéw jest po prostu ,,pa-
nig Jola®, przetozona sekretarek i osobistg
asystentka Sawczuka. To ta korpulentna tle-
% niona blondynka po czterdziestce potrafi
= sprawié, ze wbicie pieczatki trwa trzy mie-
sigce, a zalatwiernie najbardziej nawet skomplikowanych
spraw — trzy minuty. Kazdy czlowiek przy zdrowych
zmystach rozumie jej doniostg role i stara si¢ nie wcho-
dzi¢ jej w droge.

Czasami ta przyzwoita w gruncxe rzeczy kobieta zmie-

nia si¢ w prawdziwego smoka — zwtaszcza, gdy jakis$ pe-

v
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“przydata mu si¢ dopiero teraz, Kto wie, co dzieje si¢

chowy petent okaze si¢ zbyt nachalny. Jej donosny glos
stychaé wtedy w calym budynku, a nawet najtwardsi
agenci kulg sie za biurkami. Czasem jednak pani Jola sta-
je sie na poty §wieta, taszczac do biura nargcza papieru to-
aletowego czy cukru, i hojnie rozdajaca te niezwykte da-
ry miedzy potrzebujacych. Nikt nie wie, skad biorg si¢ te
cuda, a wielu podejrzewa nawet spisek istot pozaziem-
skich — pani Jola u$miecha si¢ na to tylko nieprzeniknio-
nym usmlech,gm 0s6b wszechmogacych: :
@ Bap 4828 (o cztowiek, ktéry najwiece;
w Wydziale wie o Mitach Cthulhu. Lata od-
kurzania teczek i ksiggozbioréw pozwolity
" mu na doktadne zgiebienie nawet tych dziel,
ktérych nikt przy zdrowych zmystach nie
wazylby sie nawet tknaé. Jednak gteboko za-
konserwowany alkoholem umyst pana J6zefa
stat si¢-odporny na straszliwg prawde, przyjmujac ja z ta-
godnym zac1ekaw1en1em Moéwiac w skrécie — pan Jozef
to wozny Wydziatu. :

Pod jego stuzbowym, niebieskim beretem kryje sig jed-
nak nieposledni umyst. Prawdopodobnie pan Jézef mégi-
by zrobi¢ btyskotliwa kariere, gdyby tylko miat szanse.
Pochodzi jednak z rodziny od wiek wiekéw uciskanej,
a umiejetno$¢ czytania, nabyta w szkole podstawowe;j,

HULHU

w umysle tego pozornie nieszkodliwego ciecia o nieogolo-
nej twarzy i z nieodtagcznym niedopatkiem extra mocnego
w kaciku ust? Na pewno Towarzysze moga dowiedzie¢
sie od niego wiele o sprawach, ktére ich interesuja — pod
warunkiem, ze przyniosg wiasna butelke; i §ledziki.

Tak okoto roku 1962 prezentuje si¢ Wydziat X. Sekre-
tarz Tajemnic powinien pamigtaé, ze jednostka wciaz sig
rozwija i modemnizuje, grzeznac w coraz wigkszej biuro-
kracji — az do swojego naglego korica.

Wydzial zamknigty zostanie nagle, w potowie docho-
dzenia, w 1972. Towarzysz Buber zostanie odznaczony

- i przeznaczony do innych zadan. Kapitan Lis ucieknie za

granice. Wigkszo$¢ Fachowcéw skoniczy w zaktadach dla
oblgkanych. Putkownik Sawczuk popeini samobdjstwo,
strzelajgc sobie dwukrotnie w tyl glowy. (Ponad 20 lat
potem w jednej z polskich jednostek zotnierz stuzby zasa-

" dniczej powtdrzy ten wyczyn, strzelajqc sobie z Kataszni-

kowa w-plecy — przyp. Milosz) Pan Jézef zniknie, unoszac
ze sobg bezcenne ksiegi, ktére nigdy nie zostang odnale-
zione, a akta wydziatu pojada do Moskwy.

Dlaczego? Tego dowiemy si¢ po latach, gdy otwarte zosta-
na tajne archiwa. Nie stanie sie to jednak za naszego zycia.
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: Oto druga czesc cyklu Wolviego, naszego wystannika specjalnego do Kraju Faraonéw. Co tu duzo gadac: robi sig coraz ciekawiej.

Druga czesé powinna dostarczyé Wam kilku pomystéw na scenariusze, wzbogaci¢ Waszq wiedze o wspotczesnym Egptue no i oczy-
wiscie umilic¢ leniwe dni wakacyjne. Nawet jesli w Cthulhu nie gracie, to — jesli lubicie podréze — artykuty Adama powinny Was wcig-
gngé. Achl I jeszcze jedno — na trop Wolviego wpadtem przypadkiem, dzieki liscie dyskusyjnej w Internecie (liscie o Cthulhu, rzecz
Jasna). Adam pasjonuje sie Cthulhu juz kupe czasu i ma spory magazyn p()myvt()w Jevlz i Wy macie jakze? Cthulhowe idee, ktére mos-

<

na by w tym dziale wykorzysta¢ — piszcie na adres redakc;ji!

Adam ,,Wolvie* Wieczorek

\ ‘

Tustracja:
Hubert Czajkowski

Swit w Kairze jest tak samo meczacy, jak wieczér. Kla-
ksony, ktére zrobity' sobie dwugodzinng nocng przerwe na
odpoczynek, od godziny 6.00 atakuja uszy kazdego, kto nie-
opatrznie wyjdzie na ulice lub nie domknie okna w hotelu.

. Dazisiejsza prognoza pogody jak zwykle zapowiadata duzo

storica i temperature dochodzaca do 50 stopni Celsjusza

w stoficu. Zanim jeszcze zdotatem uporac sig ze $niadaniem

i formalno$ciami zwiazanymi z wieczomym wyjazdem do
Asuanu, temperatura przekroczyla oczekiwang warto$¢
o dwa stopnie. Kiedy z wnetrza klimatyzowanego-hotelu
wyszedtem na Piramids Road, zastanowitem sig, czy nie le-
piej bytoby zostaé w chtodnym budynku. Jezeli cztowiek
pomieszka troche w Egipcie, zdczyna teskni¢ za deszczem,
zimnym wiatrem i ogdlnie pojetym chlodem. Podobnie jak
w dniu poprzednim, moim podstawowym Srodkiem komu-
nikacji po Kairze sg takséwki. Dotarcie do dzielnicy koptyj-
skiej zajmuje nie wiecej, jak pét godziny. Wysiadam przy
murze otaczajacym jedyny koptyjski cmentarz w' Kairze.
Koptowie to bezposredni potomkowie starozytnych Egip-
cjan, kiérzy przyjeli chrzescijaristwo. Najciekawsze jest, ze
zostali wprowadzeni w arkana chrzescijafistwa przez Sw.
Marka — tego samego, ktérego imienia bazylika zdobi We-

N Czesc //'

DZ]EN DRUGI

Mitosz

necje. Relikwie §w. Marka byly przechowywane w Ale-
ksandru, skad zostaty wykradzione przez zazdrosnych We-
necjan, jednak powréeity do Egiptu w roku 1991. Ciekawe,

" 7e nikt nie zwrécit na to wydarzenie szczeg6lnej uwagi, na-

wet prasa — zwykle ciekawska i takoma na tego rodzaju sen-
sacje — pozostaia milczaca. Z moich zrédet wynikato, ze re-
likwie te to co$§ wiecej, niz tylko zakonserwowany palec.
Niektérzy twierdzili, ze sa one kluczem do Biblioteki Ale-
ksandryjskiej. Prawdopodobnie co$ w tym jest, bowiem rok
pbzniej zaczeto, pod patronatem brytyjskim, budowe nowo-
czesnej biblioteki majacej gromadzxc wszelkie wydane na
$wiecie ksiazki. Zastanawiajace, dlaczego pomyst ten wpro-
wadzono w Zycie dopiero wtedy, gdy relikwie spoczywaty

+ bezpiecznie na ziemi piramid.

Spogladam na rozciagajaca si¢ za cmentarzem dzielnice,
powstalg na ruinach starozytnej twierdzy, nazywanej Babi-
lonem. Wiekszosé koscioléw koptyjskich zbudowanych
jest wtasnie na ruinach $redniowiecznych budowli. Nie-
ktére postawiono na znacznej wysokosci, na olbrzymich

“drewnianych palach, aby uniemozliwi¢ dostgp przesladuja-

cym chrzescijan wojskom arabskim. Na tutejszych swiaty-
niach zamiast powszechnie znanego u nas prostego krzyza
widnieje tzw. krzyz koptyjski. W zasadzie jest to prosta mo-
dyfikacja znanego juz w starozytnosci symbolu zycia




B oy

. Ankh..Oczywiscie, dla mnie nie jest tajemnicg, ze Ankh nie
- oznaczat zycia czy, jak twierdzg niektérzy znawey Egiptu,
byl swego rodzaju mapg kraju faraonéw, lecz stanowit pro-
ste rozwinie Znaku Starszych Bogéw. Niektérzy moga mi
w tym momencie zarzucié¢ brak jakiegokolwiek podobiefi-
~stwa pomigdzy oboma symbolami. Zadam wiec pytanie: co
_powstanie, gdy ,,rozetniemy* gérna petle Ankh? Oczywi-
$cie, pie¢ ramion. Niektérzy twierdza, ze jest to symbol Ny-
arlathotepa, ja jednak sadze, ze dla niego znak ten moze sta-
nowi¢ pewna przeszkode. Juz dosyé dawno temu wysnuto
teorig, ze ksztalt Znaku Starszych Bogéw nie stanowi o je-
£0 mocy powstrzymywania istot z Mitéw. Teoria ta méwi,
ze chodzi tu raczej o liczbe pigé, czyli pig¢ ramion gwiazdy,
pie¢ ramion pentagramu, czy. wreszcie pig¢ ramion Ankh.
Zastanaw1ajqca jest réwniez skutecznosé zaklecia Vach-Vi-
raj. Chodzi mi oczywiscie o Wode Swiecona, z takim po-
wodzeniem stosowana przy. odpieraniu. Nyoghta. Watpia-
cym przedslaw1e; jeden wart uwagi fakt. Podeczas WSpo-

mnianego juz wczesniej trzesienia ziemi z 1992 roku w Ka-

* irze zniszczeniu nie ulegly dzielnice koptyjskie. Jezeli rze-
czywiscie za wslrzasy opowiadali Cthonianie, to nieuszko-
dzenie tych rejonéw miasta mozna zawdzigczaé tylko zba-
wiennemu dziataniu Ankh i zaklecia Vach- -Viraj.

Przechodzc; przez podziemne przejscie prowadzace do
waskich uliczek sredniowiecznego miasta. Mijam stragany
petne wszelkiego chtamu dla turystéw i docieram do jed-
nego z kosciotéw. W jednej z jam w. ziemi, stanowigcych
piwnice tego obiektu, miata ukrywaé sie Swieta Rodzina.
Koscioly koptyjskie wypelnia zapach kadzidet i zawsze
panuje tam pétmrok. Wszystkie sa podzielone na trzy na-
wy, a sklepienie gtéwnej jest w ksztalcie dna todzi, sym-
bolizujacej Arke Przymierza. Na moja delikatng prosbe je-
den z mnichéw udostepnia mi, zwykle zamknietg, krypte.
Peino tam monet wrzucanych do s$rodka. Na dole panuje
przyjemny chiéd i wilgo¢. Podtoge pokrywa gruby kobie-
rzec kurzu i pajeczyn. Pomieszczenie jest: mate i dosé
szybko znajduj¢ wyryte na jednej ze $cian znaki. Sg to pi-
sane pismem hieroglificznym odwotania do ,,jednego Bo-
£a o tysigcu twarzy®. Koptowie odczytuja to jako modli-
twe do Jedynego Boga mogacego przybraé rézne postaci
(pamigtaja o ptongcym krzewie). Oczywiscie, dla znawcy
mitéw Cthulhu przestanie 10 ma troche inna postac. Praw-
dopodobnie tu znajdowat sie osrodek kultu Nyarlathotepa
w czasach sredniowiecza. Wydostaje si¢ na zewnatrz i py-

“tam mnicha o stare ksiegi znajdujace sie w zbiorach ko-
sciofa. Ku mojej rozpaczy okazuje sig, Ze najbardziej prze-
ze mnie poszukiwane kroniki zostaty skradzione niecaty
miesigc temu przez nieznanych sprawcéw. Mnich przeko-
nuje mnie jednak, ze miaty jedynie wartos¢ muzealng, bo-
wiem napisane byty, jak wigkszo§¢ wczesnych ksiagg kop-
tyjskich, pismem' bedacym nie do korica rozwiktang za-
gadka. Zawiedziony, opuszczam budynek. Udaje sie do
‘banku, gdzie podejmuj¢ pieniadze potrzebne na dalsza
podréz, a stamtad pod piramidy. Ponownie jade Piramids
Road i przez okna taks6wki obserwuje rozpadajace budyn-
ki z czaséw kolomalnych skryte w cieniach starych ogro-
déw. Jest ich duzo. Pomimo ze sg otoczone ptotami, dostep
do nich jest bardzo tatwy. Pamigtam, jak raz wlamatem sie
do jednego z tych budynkéw, poszukujac resztek majacej
si¢.tam znajdowaé biblioteki. Oczywiscie, nic nie znala-
ztem — no, moze poza paroma zdechtymi myszami. Cieka-
we, jakie tajemnice moga kry¢ te budynki? Moze jakies se-
kretne pomieszczenia, gdzie ekscentryczni odkrywey z ca-

tego $wiata przechowywali eksponaty mogace wzbudzié
niezdrowe spekulacje na temat ich zdrowia psychicznego?

Jadac dalej tg droga, nietrudno zauwazyé sylwetki trzech
koloséw, gorujacych zdecydowanie nad morzem blokéw.
Naiwnymi s3 ci zwiedzajacy, ktérzy sadzg, ze piramidy sto-

~ ja posrodku pustyni. Jest to mit podsycany tylko przez gtu-

pawe amerykariskie filmy. Tak naprawde, stoja one w odle-
glosci okoto pigédziesigciu metréw od najblizszych zabudo-
war. Stanowig jakby naturalng granice pomiedzy pustynia
a miastem. W dzisiejszych czasach ciezko jest méwié o pira-
midach. Kazdy o nich styszat i prawie kazdy co$ o nich wie.
Tak naprawde jednak nikt z wspéicze$nie zyjacych ludzi nie
ma pewnosci jak powstaty piramidy, i czy rzeczywiscie byty
grobowcami tych trzech faraonéw, ktérych imionami zosta-
ty nazwane. Naijeksza piramida (Cheopsa lub Chufu) zde-
cydowanie usuwa w ciefi dwie pozostate, chociaz piramida
Chefrena (Chefre) i Mykerinosa (Menkewre) réwniez zadzi-

‘wiaja rozmiarami. Trudno jest zrozumieé jak ponad 4500 lat

temu udato si¢ wzmeé(: budowle, ktérej wysokos¢ siega oko-
to 25 pieter. W dole, pod piramidami, siedzi Sfinks.  Oglada-
jac go na fotografii odnosimy wrazenie, ze jest olbrzymi

i stanowi konkurencje dla piramid. Tak nie jest — to znaczy, |
owszem, jest olbrzymi, tylko znajduje si¢ w dole piramid, ja-

kies 30 metréw ponizej ich podstaw, stad tez na ich tle nie ro-
bi wielkiego wrazenia. O tym, co znajduje si¢ w labiryntach
pod Sfinksem, mozna wyczytaé w dodatku ,,Maski Nyarla-

" thotepa®. A skoro juz jestem przy Sfinksie i Nyarlathotepie,

to zastanawia mnie, czy ten posag sprzed kilkunastu stuleci
nie przedstawia jednej z twarzy Nyarlathotepa, i czy byt on
bogiem rdzennie egipskim. (Ostatnie badania dowodzq, ze
figura péicztowieka-pdtzwierzecia stata na miejscu Sfinksa
na dtugo przed cywilizacjq egipskq. Egipscy kamieniarze
prawdopodobnie tylko lekko przekuli zastang rzezbe na swo-
Ja modte — przyp. Mitosz)

Wiemy, ze Sfinks byt (prawdopodobme daleJ jest)
czczony jako ,,Czarny Faraon*. Odwotania do niego moz-
na znaleZ¢ na Scianach wigkszosci §wiatyni, choé najwie-
cej u Echnatona.’Poza tym, czton TEP w imieniu béstwa
wskazuje na jego egipski rodowéd. Mozliwe jest tez, ze
istniat on wczesmeJ, lecz dopiero w czasach starozytnego
Egiptu nadano mu imi¢ wymawialne dla ludzkich ust. Kie-
dy takséwka odjechata w strong miasta, ja zaczalem przy-
glada¢ si¢ piramidom. Stoje w miejscu, gdzie zatrzymuja
si¢ wszystkie wycieczki, aby robié zdjecia, i gdzie arabscy
handlarze sprzedajg pamigtki. Nerwowym ruchem reki od-
pedzam natreta prébujgcego sprzeda¢ mi jakis idiotyczny
posag przedstawiajacy o$miornice ze skrzyditami. Kiedy

- chwile pozniej dociera do mnie, co zrobitem, dawno juz go

nie ma, a w mojej kieszeni znajduje zaadresowany do sie-
bie list. Tre§¢ znam jeszcze przed otwarciem:

..Nie postuchates$ nas, tak w1e;c twoj los zostat juz przy-
pieczgtowany*.

'Coz, nigdy nie ukrywatem, ze spodziewam si¢ umrzeé
przez Mity Cthulhu. Wyrzucitem list na rozgrzany pxasek
I wrécitem wzrokiem do piramid. Ta poswigcona Chefre-
nowi ma troche i inne zwiericzenie niz pozostate dwie; wy-
nika to stad, ze w czasach, gdy Arabowie budowali Kair,
material budulcowy, jaki zapewnialo gtadkie podéwczas
pokrycie piramid, byt niezwykle potrzebny. Pomysleé, jak
musialy wyglada¢ te obiekty, kiedy jeszcze w calosci byty
pokryte gtadkim wapieniem. W latach dwudziestych nasze-
go wieku mozna bylo obejrze¢ panorame okolicy z czubka
piramidy. Dzi§ wolno to tylko ekipom filmowym, a i to



przy olbrzymich trudnosciach ze slrbny konserwatoréw za-

bytkéw. Dodam tylko, ze wejscie na piramid¢ nawet-

w tamtych czasach mogto zakoriczy¢ sie $miercia, bowiem
kamienne bloki, z ktérych jest zbudowana, nie sg jednej
wielkosci i czesto niejednolitego ksztattu. Wnetrza piramid
lo juz zupetnie co innego. Jezeli kto$ twierdzi, ze jest tam
wspaniata wentylacja, to nalezy go czym predzej wyprowa-
dzi¢ z bledu, wpuszczajgc do Srodka na cho¢by pigé¢ minut.
Ci nieliczni, ktérzy wejda do piramidy, beda to pamigta¢ do
korica swoich dni jako niezbyt mite przezycie. Duchota,
ciasnota i w dodatku nieciekawe pomieszczenie koficowe
- nie potrzebujg chyba reklamy. Dos¢ powiedzieé, ze w Srod-
ku nie ma absolutnie nic, co pozwalatoby wywnioskowac
do Kogo nalezat ten grobowiec. Do chwili obecnej na tere-
nie Egiptu odnaleziono oKoto stu piramid, z ktérych jednak
najwieksze sg te'trzy. Pierwsza piramide byta, znajdujaca

sic w Sakkarze, wybudowal Imhotep. Miata konstrukcje

-schodkowa i skladata si¢ z szesciu olbrzymich powierzch-
ni ulozonych jedna na drugiej. Z calego cmentarzyska
w Sakkarze widaé tez dwie do$¢ znaczace dla Mitéw Cthu-
lhu piramidy, Krzywa i Czerwona. Po ich szcze-
gélowe opisy odsytam do dodatku ,,Maski
‘Nyarlathotepa“. Opuszczam juz rejon wiel-
kich piramid i mijajac jeden z wielu pata-
cow ostatniego kréla Egiptu Faruka za-
glebiam si¢ w ruchliwg Piramids Ro-

ad. Z hotelu zabieram plecak i razem .

z moim przewodnikiem ruszam na dworzec
kolejowy. W Kairze znajduje si¢ ich kilka;
bodaj najwigkszy zwieficzony jest
olbrzymim posagiem Ramzesa II, °
sprowadzonym tutaj z Luxoru. Ja

jednak korzystam z mniejszej sta-

cji, skad mozna zlapaé bezposredni
pociag do oddalonego o jakies tysiac T
kilometréw Asuanu. Odlegtos¢ te digt
pokonuje w okoto trzynascie go-
dzin. Dla poréwnania, podréz pocia-
giem z Czestochowy do Kotobrzegu
trwa dokladnie tyle samo przy odle-
glosci o czterysta kilometréw
. mniejszej. Trzeba przyznaé, ze komunikacja w Egipcie Jest

dobrze rozwinigta. Oczywiscie, nie kazdego sta¢ na klima-

tyzowany wagon pierwszej klasy, gdzie w fotelach mozna
bez problemu zmiescié dwie osoby. Wagony maja tutaj
cztery klasy, przy czym dla turystéw przeznaczone sg dwie
pierwsze. Dwie pozostale przypominaja troche pociagi
z czaséw Dzikiego Zachodu, z drewnianymi tawkami i za-
bitymi deskami oknami. Wejscie do pociggu nie stanowi
problemu. Kiedy juz opuszczam pograzony w mroku nocy
Kair, zastanawiam si¢, czy uda mi si¢ zgubic¢ tych, ktérzy
mi Zle zycza. Powoli zapadam w sen.
DZIEN TRZECI

Budzi mnie razace §wiatlo stoneczne, wpadajace przez
nie ostonieta niczym szybe. Jest juz okoto dziesigtej rano.
W czasie, kiedy posilam si¢ zabranymi zapasami, wygla-
dam ciekawie za okno pedzgcego pociggu. Krajobraz ty-
powo pustynny po jednej stronie i uprawna ziemia po dru-
giej tworza niesamowite wrazenie podrézy pomiedzy
dwoma §wiatami. Pustynia jest tutaj kamienista, peino na
niej wszelkiego rodzaju rozpadlin i wykutych przez ludzi
jaskin. W wielu z nich znaleziono grobowce sprzed setek,

1Y (THULHU

- a nawet tysiecy lat. Jedno z odkry¢ bylo o tyle wstrzasa-
jace, Zze odnaleziono tam miejsca dziwnego kultu jakiegos
starozytnego béstwa, obcego wierzeniom starozytnych
Egipcjan. W miejscu tym znaleziono wiele szczatkdw
ludzkich, najprawdopodobniej ofiar z ludzi. Doj$cie do te_] ‘
jaskini byto przez wieki zasypane przez piaski.

Luxor dawno juz pozostat za mna — mam zamiar dotrze¢
do niego po opuszczeniu Asuanu. W tej chwili zblizam si¢
do Edfu, a dokladniej do miejscowosci Ar-Radisiya, bo-
wiem samo Edfu znajduje si¢ po drugiej stronie Nilu. Nad
dachami niskich budynkéw widnieja dwa potgzne pylony.
wspanialej $wiatyni w Edfu, jedynej §wiatyni slarozytnej-
z zachowanym calkowicie sklepieniem. Jezeli juz wspo-
mniatem o Nilu, warto- wymieni¢ kilka ciekawostek doty-:
czacych tej rzeki. Odkad w latach dwudziestych naszego -
wieku zbudowano pierwszg Tame Asuariska, zakoriczy! sie
byt krokodyli w dolnym Nilu. Biedne stworzenia nie maja

w chwili obecnej szans na przedostanie

si¢ przez dwie potgzne zapory ustawio-

ne na wysokosci dawnej pierwszej ka-
tarakty (wodospadéw). Moze to dla
nich i lepiej, bowiem od lat sie-
demdzxesxqtych poziom zanie-
czyszczema rzeki w Kairze
powoduje, ze latwiej
przez nia przejsc, niz
_przeplynaé. Mimo tego
ulublonq rozrywka biedniej-.
szych dzieci- jest - kapiel

" w czarnych niczym smola wodach

Nilu. Na cale szczgscie juz od Edfu,
i dalej, w gére swego biegu, rzeka
jest czystsza. Pociag jedzie dalej, od-
dalajac si¢ od rzeki, i przejezdza przez
tereny biedoty. Ich domy budowane s3
podobnie jak w starozytnosci z cegly mu- -
towej, a podstawowym srodkiem komuni-
kacji jest osiotek lub, w przypadku bogat-
szych gospodarzy, wielbtad. Pociag mija
tez skromne, tak jak wymaga. religia,
cmentarze. Dla nieSwiadomego badacza
cmentarz przypomina ogrodzone poletko
petne powtykanych w ziemig, sterczacych

" do géry kamieni. Pociag wjezdza w bar-

dziej zyzne rejony miasteczka i $wigtyni

Kom-Ombo, poswieconej dwém béstwom. Tereny te za-

mieszkuje obecnie ludnosé nubijska, ktéra zostata wysie-

dlona z terenéw zalanych przez Zbiornik Nasera, powstaly
za Tamga Asuariskg. Po nastgpnej godzinie jazdy docieramy
wreszcie do przedmies¢é Asuanu, najwigkszego i zarazem
najdalej na potudnie wysunigtego miasta Egiptu. Tempera--
tura na'dworze pozwala juz na smazenie jajecznicy na go-
tych kamieniach, wige wyjscie z klimatyzowanego pociagu
stanowi dla mnie koszmar. Chodz¢ jednak w bluzie z diu-
gim rekawem, bowiem wystawienie meprzygotowanej
skéry na promienie palacego storica oznacza natychmxasto—
we poparzenia. Z obskurnego dworca kierujg si¢ do: hotelu
lezacego pomiedzy dwoma gtéwnymi réwnoleglymi ulica-

mi Asuanu. Jedna z nich to deptak biegnacy wzdtuz rzeki,

a druga to nieustajagco gwarne targowisko. Kwateruje sie

w hotelu i po kilku minutach wyruszam na poszuklwama

e
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LABIRYNT NR 6 FAQ

FAQ 1o angielski skrét od ,, Frequently Asked Questions ™ (czyli: Najczesciej Zadawane Pytania” ).
Rubryczke te stworzytem tymczasowo, by publicznie odpowiedzie¢ na najczesciej zadawane mi w mailach

i listach pytania dotyczqce Labiryntu nr 6. Niech wigc sig stanie. Nie sq to dostowne-zapytania,
ale ich uSrednienia z kilku listow, dzigki czemu moge zawrze¢ w odpowiedziach maksimum tresci.

. Kiedy wyjdzie Labirynt nr 62

I co to za Labirynt?

Prawdopodobnie pojawi si¢ on w potowie lub pod koniec paz-
dziernika. We wrzes$niu odbedg si¢ prace przygotowawcze: sktad,
redakc_]a. korekta. W momencie, gdy piszg te stowa (czerwiec) brak
mi tylko jeszcze jednego tekstu do Labiryntu, zatem mozecie by¢
spokojni, ze ukaze si¢ on na czas. ‘

2. Nie gram w Cthulhu i zastanawiam si¢,
czy jest sens Kupowaé 6 numer Labiryntu.

‘Dobre pytanie. I czeste. Stuchajcie, w catym Labie jest okoto 40
pomystéw na scenariusze (kilka petnych, a reszta patentéw — szkie-
lecikéw przygéd) i niemal tyle samo pomystéw na rozpoczecie
przygdd. Ponadto s3 dwa tresciwe artykuly dla graczy o tym, jak
podobac si¢ Mistrzowi Gry. Powiem Wam uczciwie, Ze czysto
cthulhowych pomystéw jest okoto 10%, a reszta to SF i patenty
horrorowate. Mysle, ze spokojnie mozesz podazy¢ w kierunku te-
go Laba, nawet jak nie grasz w ZC.

3. Czy bedzie Labirynt do Earthdawna,

Krysztalow Czasu,  WFRP?

Lab nr 5 (ktéry wyjdzie lada dzien lub nawet juz si¢ ukazat)
pod redakcja Rafata Nowocienia poswiecony bedzie WFRP. Potem
nastepuje Lab nr 6 (pod moim kierownictwem) o ZC (ale — jak wi-
daé z odpowiedzi na pytanie 2 — nie tylko), a potem... to juz zalezy
tylko-od Was. Brutalne prawa rynku zmuszaja nas do stosowania
tzw. ,;rachunku ekonomicznego® — jesli Labirynty 5 i 6 beda sig
cieszy¢ Waszym uznaniem, pomyslimy o kolejnych. Plan6w mamy
sporo, Wige gdy tylko sytuacja sie wyjasni, nie omieszkamy poin-
formowaé¢ Was o naszych zamierzeniach.

4, lle to bedzie kosztowac?

Moze wreszcie napiszecie?!

Planujemy, ze Lab nr 6 kosztowa¢ bedzie w sklepach 39 zt (mo-
ze kosztowaé wigcej). Taniej o Szt (bo 29 zt za Laba +°5 zt koszly
wysylki = 34) mozecie zaméwi¢ Laba jeszcze w tym MiM-ie — za-
nim produkt ukaze si¢ na rynku, mozna go zdoby¢ taniej. Ale od ra-
zu rodzi sie stwierdzenie... - :

'

5. ,Akurat. Kupie przez wysylke i bede czekat
" miesigcami na paczke. Wszyscy moi kumple
. pokupuja w ksiegarniach, a ja jak leszcz bede
warczal na listonosza. Nigdy w zZyciu!”.

To prawda. Zawsze mieliSmy. spore problemy z wysylka, lecz te-
raz sprobujemy czegos nowego. Po pierwsze, zobowigzatem si¢ do
osobistego nadzorowania wysytki. Mato tego — paczki zostang wy-
slane najpdzniej nastepnego dnia po przyjezdzie Laba z drukarni.
Czyli nikt jeszcze nie bedzie wiedzial, ze Laby sa, a one beda juz
szty do was pocth' QOd dnia wysylki zostanie wyznaczona osoba
do przyjmowania reklamacji, a w MiM-ie pojawi si¢ anons, ze Lab
juz jest. Jesli nie dostaniecie go w ciggu tygodnia — dzworicie. Pew-
nie spytacie, dlaczego tak nam zalezy, zebyscie kupowali wysytke?

Po pierwsze, jest to dla nas kasa z.géry i mozna planowac nastep- -

ne inwestycje: Po wtére, jesli zaméwien bedzie sporo, to mozna
kalkulowac, ile mniej wigcej trzeba nadrukowac zeby zadowoli¢
rynek, wigc Laba nie zabrakme' Mnie osobiscie tez zalezy na do-
brej sprzedazy, bo jak si¢ pomyst przyjmie, zaraz tapie si¢ za na-
stepny projekt. Tak wigc, jesli si¢ wahacie — kupujcie w wysylce!
“Jest taniej, a zrobimy wszystko, zeby byto szybciej.

w jego odslomgty kark.

Mitosz

6. Czy beda tam jakies ttumaczone przygody i do ja-
kiego innego produktu podobny jest Labirynt nr 62
Nie. Beda teksty tylko rodzimych autoréw. Niektére czerpig z po-

mystéw zachodnich (jest np. jeden scenariusz oparty na pomysle ze

znanego filmu SF), ale czué w nich rodzima nute. Cheecie probke?

Prosze bardzo! Co powiecie na zamieszczony ponizej wstep do przy-

gody Donata Szyllera, autora gemalnych ,»Krzyzy O$wigcimskich*?

Byt wsciekty.

Nienawidzit zimy, nienawidzit zattoczonych autobusow niena-
widzit siebie, a przede wszystkim nienawidzit ludzi.

Znow kto$ go potrqcit, znéw ktos nadepnqt, mamroczqe cos ci-
cho. Autobus zarzucit na zakrecie, jeszcze bardziej whijajgc. go.
w ludzkq cizbe. Ttok, Scisk — wszedzie wokdt niego — odor dawno
niemytych ciat, smréd tanich dezodorantéw i... Tak, smréd czosnku!

Po cholere te stare grzyby zrq tyle czosnku!? Otaczajqce go, za-
tzawione, ottuszczone twarze starych, trzesqcych sie ludzi. Pomar-
szczone usta petne pozdtktych zebow, kaszlgce bez zenady prosto

Co za géwno! -

Bezmyslne, sapiqce, kaszlqce, Smierdzqce czosnkiem géwno!!!

0 Boze! Alez oni sq wstretni! Sq wszedzie dookota! Otaczajq go
Scile ze wszystkich stron, zabierajq mu kazdy cal przestrzeni. Po-
wietrzall! Zabierajq mu cenny tlen, w zamian ziongc w niego odo-

. rem swych zgrzybiatych gardzieli. Czosnek i bakterie grypy. Zaraz

zwymiotuje na nich wszystkich. Wyrzyga swoje obrzydzenie, swojq-
nienawisé, swoj bol. Alez on nienawidzi ludzi! :

I wiedy w jego.untysle | ponowme zabrzmiaty stowa Pana. Stowa
prawdziwe i stuszne. Pan wie, On zna jego bolgczki, jego problemy.
Pan zna na nie odpowied?. Odkqd si¢ pojawit, swiat stat sig lepszy.
Pan zdjqt wszelkie zahamowania. Pan powiedziat mu, co robié. Tak!
Zrobi to, 0 czym rozmawiat z Panem podczas dtugich, cichych wieczo-
row. Tak!!! Podda si¢ swoim instynktom! Tak!!! Wyzwoli swq nienawisc!

Powolnym ruchem odchylit poty ptaszcza. Byty tam — dwa cudow-

. nie chtodne, owalne ksztatty. Smiejqc sie glosno, patrzqc z pogardg

w oczy przerazonej ttuszczy, szybko wyciqgnqt obie zawleczki...

Czy szykuje si¢ kolejny hit? Heheh... Nic nie powiem.

A do czego bedzie podobny Lab nr 6? Ha, to dodatek niepowta-
rzalny, nigdzie na $wiecie nie majacy konkurencji! Trudno uwierzy¢,
nie? Dotychczas slyszatem o dodatkach, gdzie byto 15 przygéd (mo-
ze 20, liczac z matymi pomystami). U nas bedzie okoto czterdziestu
tekstow, z czego wigkszos¢ to mate pomysty, ale postawxhsmy nanie
$wiadomie, bo wiemy, ze wiekszo$¢ z Was szuka fajnych patentow
do przygéd, nie prowadzac modutu zywcem z ksiazki. Jesli wiec s3
peine scenariusze, to rojg si¢ od pomystéw lub opiséw ciekawych
miejsc/BNSOw/sytuacji. No, a doliczcie jeszcze artykuty, felietony —
tam tez jest sporo pomystéw na przygody. Zauwazcie, Ze nie napisa-
tem jeszcze nigdzie o czym s ,,nie-przygody* w Labie 6 , ale wypa-

“trujcie przeciekdw — to beda prawdziwe hiciory!

Z ostatniej chwili: prawdopodobnie pojawi si¢ w Labie spis do-
stgpnych w Polsce (gtéwnie na w1deo) filmoéw inspirowanych twor-
czo$cia Lovecrafta!

Szésty numer Laba, sze$¢ pytan w FAQ: Jesli macie jeszcze
jakies, to dzwoncie, mallujcxe pytajcie — zawsze chetnie odpowiem.
Przypominam, ze strona o Labiryncie, na kt6rg regulamie ciekng in-
formacje, znajduje si¢ pod adresem: http://www. mag.com.pl/
gryf/zew_cthulhu/labzc.html.

I na koniec: wyobraZcie sobie na_]lepszy dodatek do RPG, jaki
potraficie. Labirynt nr 6 taki nie bgdzie na pewno. Ale na pewno
b¢dzxe Jednym z najlepszych dodatkéw, jaki mieliscie w rekach.

Mitosz, Redaktor naczelny Labiryntu nr 6
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WIELKIE OBLEZENIE SKRZYNEK...
| CZYLI POLSKIE PLAY BY MAIL
PUSTELNIK - ¢ :

Gra pocztowa (z ang. play by mazl) jest bardzo podobna do tradycyjnych gier fabulamych Mistrz Gry pisze w liscie
do gracza dluzszy monolog, czesto pelen opiséw i dialogéw, w kiérym przedstaw1a sytuacje, w jakiej znajduje si¢ po-
sta¢. Opisuje réwniez podstawowe czynnosci BG nie majace wplywu na przebieg przygody (np. czyszczenie broni, sen,
spozywanie positku...). Na koniec pyta gracza: ,,Co robisz?*.

Gracz, po otrzymaniu listu od MG, kontaktuje si¢ z reszta swojej druzyny (gracze wymlenlajq sie wczesniej adresa-
mi) i wspdlnie ustalajg co bedg robi¢. Kiedy juz sie dogadaja, gracz streszcza Mistrzowi Gry rozmowe, jakg odbyt z to-
‘warzyszami podrézy i opisuje ogélnikowo co zamierza zrobié jego bohater (tzn. deklaruje taktyke walki, zamiast opi-
sywac kazdy cios; pisze, ze bedzie przeszukiwat caly dom, miast wymienia¢ po kolei pod co zaglada i co przesuwa).

MG, po otrzymaniu odpowiedzi gracza, rozwija watki w niej poruszone (opisuje doktadnie walke, cytuje rozmo-
wy...). Opisuje réwniez czy zamierzenia BG sig udaty, czy tez nie. Nastepnie przedstawia sytuacje, w jakiej znajduje
si¢ postaé.

PRZYKLAD:

Bohater: Stiepan z Erengardu :

MG: Udajesz sig dyskretnie za gnomim fircykiem. Po kilku minutach dociera on wraz z.dwdjkq towarzyszy (elf i czto-
wiek) na polang mieszczqcq si¢ w lesie okalajqgcym tutejszq wioske.: Tam przystajq na chwile, roz glgdajqc sig-dookola.
Przerazony mozliwosciq wykrycia, rzucasz sie energicznie za pobliski przewrdcony pier debu.

— Dobrze, bardzo dobrze — powiedzial gnont 1(1/)1(1/2\171 reikspielem. — To bedzie mie¢ dwa $miatki. To powinno w v—
starczyc, co, Meelakorze? : ;

— Stucham? — elf wyrwat sie z zamyslenia. — A tak! No nie wiem... (tu nastepuje dtuga rozmowa, z ktérej Stiepan
wnioskije, ze zatrudniono go do odnalezienia legendarnego miecza Ilcuemmmzm\lu iusa... czy czego$ w tym stylu).

" —Mniejsza z tym, nie mieé teraz czas na rozmyslaiiie. — stwierdzil fircyk. — Ro ejsc sie..

Rozmowcey zgodnie z poleceniem poszli kazdy w swojq strong.

CO ROBISZ?

Odpowiedz graczy: : .

To wszystko' troche sig skomplikow ‘ato — zauwazam, powoli oddalajqcesig od tajemniczej, polanki. Ide do karczmy

#

i prosze jakiegos barda o zaspiew anie piesni o ,,Haxerhommunxurisie™... Jesli ‘bedzie kit temu okazja, to dla umilenia
sobie podrdzy intonuje starq piesi wojenrq ,,Szczeknely nasze miecze . :
MG: ]

— 1], tyl — krzykngles, wchodzqc do karczmy.

- Kkto, ja? — muzyk odwrocil sig wystraszony. g : =+

“— Tak, ty! Znasz piesi o Haxer..

— Haxerhommunxuriusie? — /)mg) 211y, /)awwv g/m WL q(zf sig do-rozmowy. — Zostaw, panie, tego /)Iewm/ za i siqdz
przy mnie, ()c/pom iem na wszy stAlc W U/e pytania...

Powyzszy przyklad jest olbrzymlm skrotem korespondencji Piotra Mederaka z Lukaszem Krupiriskim, .uczestnicza-
cych w grze pocztowej. Niestety, ogramczona ilo§¢ miejsca uniemozliwia przytoczenie petnej trésci listéw. Czesto je-
den tylko ,,monolog MG* jest réwnie dlugi, jak caty ten artykut. W grach pocztowych petno jest bowiem rozbudowa-
nych, epickich wrecz oplsow watkéw pobocznych, peinych formul czar6w itp. Stowem, gry pocztowe przypominajg

storyttelling.

W play by mail BG swoimi poczynaniami wptywa na losy 1nnych postaci. Oznacza to, ze jesli np. jakas druzyna ZOor-
ganizuje masowa rzez, inne grupy. ujrza przegrupowujace si¢ oddzialy wojska maszerujace w kierunku miejsca masa-
kry. Jesli jaka$ druzyna trafi w ten rejon, ujrzy zgliszcza. Pozostali za§ bedg styszeé po karczmach o ,,rzeznikach® przez
‘wiele, wiele miesiecy... Byé moze zdarzy sie nawet, ze jaki§ BG — towca nagréd — wyruszy §ladem zloczyricw...

Gry pocztowe w naturalny sposob rozwijaja umiejetnoscei literackie, bowiem zaréwno MG jak i gracze starajg si¢
przelewac¢ swe mySli na papier w jak najatrakeyjniejszy sposéb.

Wadg opisywanej przez nas gry jest zdecydowany brak dynamiki. Rozgrywka nie Jest tak emoc_;onujqca jak w RPG,
gdyz na odpowiedZ czesto czeka si¢ miesiac, a ukoriczenie przygody zajmuje wiele, wiele miesiecy. Niemniej jednak
MG slaraja sie tak konstruowaé swe ,,monologi*, by zachecié gracza do niecierpliwego oczekiwania na kolejna odsto-

ne przygody.

GRY POCZTOWE W POLSCE

W chwili obecnej na terenie naszego kraju istnieje mozliwos§¢ zagrania korespondencyjme W nastepujace systemy:
WERP, CP2020, DP, KC, ,,WiedZmin* oraz ,,Gambit*. Informacji o polskim play by mail udziela Ogélnopolski Klub
Fantastyki i Gier Pocztowych ,,Apocahpnc“ ul. Pszczelinska 10/44, 05-840 Brwinéw (do listu dolqcz znaczek i zaa-
dresowang koperte zwrotng), tel. (0-22) 729-54-47 (w godz.18-23).




L EIDANIE

Ponownie proponuje Wam spotkanie z wesotg, ale i straszng wiedzmq Jagddkq, dla ktérej nie ma rzeczy niemozliwych. Pizypomi-
nam, e opowiadania o Jago(lce umieszczone sq 'w tym samym Swiecie, co cykl pow:es‘cmwy Anny Br. 7e7m iskiej zap()czqtknwan y po-

wiesciq ,,Zb()_[e(,/d gr)s‘czmec

Anna Brzezmska
r\\ew .esc\a w\e\ora\ia

‘zapuszczal si@ do sasiednich posiadloéci. Powiadano, ze

Babunia Jagddka miata zmartwienie — do Wiliyﬁskiej
Doliny przypale¢tat si¢ kleryk.

Siedziata w karczmie, przy swym ulubionym stoliczku
w ciemnym kacie z dala od paleniska, i upijata si¢ najpo-
dlejszym piwem. Byta naprawde wsciekta. Tak wsciekla,

ze nie chciato jej si¢ nawet odmieniaé zakleciem ,,pigkna-

i-mloda“. Tym razem pojawila si¢ w osadzie w swojej
~ prawdziwej postaci, jako sterana, pokrecona podagrg sta-
rowina. Wdziata potargang baranice, spod ktérej wygla-
“daty liczne spédnice, a na nogach miata grube, filcowe
buciska. Wygladata jak odpustowa baba, ale spod zamo-
tanej na glowie chusty w czerwone réze wyglqdaly wscie-
kte, zétte Slepia.

Kledy pukata w. st6t czarnym, poszczerblonym pa-

znokciem, z blatu sypaly si¢ ‘drobne iskierki. .

. Utrapienia Babuni Jagédki rozpoczely si¢ wczesng
wiosng, kiedy do Wilzynskiej Doliny dotarty wiesci, ze
miejscowy opat Ciecierka coraz zacieklej tropi czarowni-
ce. Zrazu Babunia Jagédka nie zmartwila si¢ nadmiernie.
Tak to juz byto z opatami, ze od czasu do.czasu ktérys ba-
wit sie-w polowanie na wiedZmy. ,,Moze nie maja nic in-
‘nego do roboty — myslata Babunia. — Zreszta, jak krowe
giez ukasi, to tez wierzga w co popadnie i, jak na koriska,
tak i na opacka gtupote nic nie mozna poradzi¢. Ale po-
zzyma sig, poztosci i znéw wszystko bedzie po staremu.

Z poczgtku wydawalo sie, ze miata racje. Proboszcz
ogtlosil z ambony, ze do wiedZzmy chodzi¢ nie trza, para-
fianie przytakneli mu grzecznie. A jeszcze tego samego
wieczora do chatki Babuni Jagddki zastukata Rozalka,
gospodyni proboszcza, proszac o kolejna porcje czopkéw
na hemoroidy, ktére dotkliwie dokuczaty czcigodnemu
pasterzowi. Innymi stowy: wypeiniwszy obowiazki wo-

bec zwierzchnosci, Wilzyfiska Dolina powrdcita do sta-

rych przyzwyczajen.

Ale jeszcze przed sianokosami przypale;tal si¢ guslarz.

Babunia Jagédka wykrzywita si¢ wrednie, dmuchneta
w podsuniety przez usluznego karczmarza kufel. Piana
przefruneta przez izbe, rozpryskujac si¢ na twarzy Betki.
Mtynarz tylko wcisnat glowe w ramiona, wytart si¢ reka-
wem. Nie byt na tyle gtupi, zeby zadziera¢ z Babunig Ja-
g6dka. Szczegblnie, kiedy byta w takim nastroju.

»Wiasciwie najbardziej zawinit wiadyka — pomys§lata
Babunia. — Wynalazl guslarza na Jarmarku w sasiedniej
wtosci i ochoczo przygarnat.*

— Zanadto sie baba rozwydrzyta — mial podobno po-
wiedzie¢. — Przyda sie jej odrobina zdrowej konkurencji.

Babunia Jagédka wykrzywila sie jeszcze wredniej.
Ostatniej zimy prawowita matzonka wiadyki ciezko za-
chorzata i niemal nie wychodzita z alkierza, zas uszczesli-
wiony feudat brykat jak miody. I wczesniej nie przepu-
szczatl déjkom i zagrodniczkom, ale teraz coraz Smielej

A (as)

ma w Spichrzy kamieniczke i trzyma W niej co najmniej
trzy ladacznice. A Babunia Jagodka wcale nie liczyta ta-
nio za wzmacniajgce wywary.

Tym sposobem guslarz zamieszkat w dworskiej przy-
budéwce. Zas Babunia Jagédka musiata uczciwie przy-
znaé, ze korzeri lisich jajek, ktéry serwowat wladyce dla
,»,wzmozenia chciwosci cielesnej byt réwnie skuteczne,
jak jej wiasne wywary. ,,Moze nawet jeszcze lepszy —po-
myslala, przypominajac sobie, co podczas ostatniej peini
wiadyka wyprawiat z trzema wedrownymi nierzadnicami
w stawie Betki mtynarza. — Lisie jajka — pokr¢cda glowq
z zadziwienia. Kto by pomys§lai?* :

Guslarz coraz dotkliwiej psut jej interesy. Co wigcej,
przynosﬂ wstyd swej szlachetnej profesji. Nie zagladat do
karczmy, nie mamrotal po nosem tajemniczych formut,

' nie miat kaprawego kociska, za$ na jarmark przyjechal nie

na uczciwej sztachecie, tylko na zwyczajnej, ttustawej ko-
bytce. Nawet nie wygladat na guslarza. Byl zawsze schlu-
dnie ogolony, czysto odziany i bardzo uprzejmy. Wiesnia-
cy zaczynali zaprasza¢ go na chrzciny i wesela. Stowem,
kompromitacja.

Na szczescie, pozostawaly czopki na hemoroidy. Ale
wiedziata, ze jesli wkrétce czegos nie wymysli, proboszcz
stanie si¢ jedynym zrédtem jej dochodéw.

Na dodatek, guslarz wtargnat do najglebszego matecz-
nika Babuni Jagédki: zaczat warzy¢é wywary mitosne. Ale
zabrat sie do rzeczy tak nieudolnie, ze wiedZma przemo-
gla uraze i osobiscie pofatygowata si¢ do dworskiej przy-
budéwki. Odmieniwszy si¢ wcze_éniej bardzo starannie
w hozg, rudowlosa dziewoje.

Guslarz skrobat co$§ na kawatku pergammu Babunia
z satysiaqu spostrzegta, ze w izbie bylo lodowato zimno,
a kaganek ledwo kopcit. Wida¢, mimo lisich jajek, wiady-
ka nie byt zbyt hojny dla konkurencji. I bardzo dobrze.

— Co najlepszego robicie? — sarkneta od progu Babunia

-Jagodka. — Dlaczego dalidcie Jaroslawme wywar z lub-

czyka?:

— Przeciez prosita — obronnym tonem odpowmdual gu-

§larz.

— Wy nie jestescie od speiniania zyczen — oburzyla si¢
Babunia. — Co to by. bylo, jakby$my robili to, co chcg?

— Ale to byt naprawde dobry pomyst — tlumaczyt sig¢
guslarz. — Zadurzyla si¢ w synu sottysa. Dorodny chio-
pak, a Jarostawna najbardziej posazna dziewucha we wsi.

‘Beda do siebie pasowac.

Babunia Jagddka az zatamala rece. ,,W ogole nic nie
rozumie ze swatania. — Pomyslata. — Jak to chlop.*

— I co? — spytata zgryzliwie. — Beda zyli dlugo i szcze-
§liwie, a o nas ani pomys§la. No, moze poproszg akuszerki
do kolejnego bachora. Ot, durniscie, ze strach.
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Przygladat si¢ jej tgpo. Moze nie tyle jej, ile falbanom
gorsetu, zalotnie wygladajacym z dekoltu Babuni. A de-
kolty Babunia nosita gigbsze niz wioskowa ladacznica.

— Durniécie, powiadam — powt6rzyta, dumnie wypina-
jac wdzieki. — Bo tu nie o to idzie bynajmniej, by Jaro-

stawna szczesliwie dozywata swych dni z tym sottysim |

zasmarkancem. Idzie o to, aby interes si¢ krecit.

— A tak! — wzieta sie pod boki. — Trzeba byto zadaé lub-
czyka Jarostawnie i wioskowemu gluptakowi. Oczywista,
jej ojciec przyleciatlby w te pedy i nie zalowalby grosza,
zebyscie urok odczynili. T jakby sie juz pozbyt gtuptaka,

ze szczescia nie pisnatby ani stowa, kiedy Jarostawna za- .

kochataby si¢ w wedrownym parobku. A zakochataby si¢
niezawodnie, bo dziewuchy zawsze we zniwa zakochuja
si¢ w wedrownych parobkach, wida¢ taki zwyczaj. No, to
bySmy ich pozenili — zasmiata si¢ szyderczo. — Wedle zy-
czenia. Oczywista, pitby, bitby i tajdaczyt sie z postugacz-
kami, jak to wedrowny parobek. Po paru miesigcach Jaro-
stawna zmadrzataby i przychylniej popatrzyta na syna
softysa. A wiedy my bySmy dali wywar z mitostki kapra-
wej Doni i nim'si¢ miesiac odmieni, proboszcz pobtogo-
stawitby kolejne stadto. Donig z sottysim chtopakiem.
— Ale to tak jako$ nie po bozemu — poskrobat si¢ po
glowie guslarz. — Toz to nikomu nie bytoby dobrze.
— Nam by bylo! — prychneta wzgardliwie Babunia. =
Parobek chcialby czerwonego czerwiowego proszku, zeby
- umorzy¢ starego. Betke i dobra¢ si¢ wreszcie do posagu
miynarzéwny. Jarostawna szukataby trutki na meza i mito-

stki dla przymamienia sottysiego syna. Kaprawa Donia.

prositaby o'ziétka dla rychlego poczecia i uwigzania meza
we wlasnej, bezpiecznej komorze. Ledwo by$my nadazali
z warzeniem wywardw. A ja za tlaszeczke licze sobie trzy
srebrne grosze. No, rozjasnitam wam we ibie?

I wymaszerowala, zalotnie kotyszac biodrami. Nie mia-
ta nic przeciwko temu, zeby guslarz klepnat ja po tytku, ale
ten okazat si¢ naprawde dobrze wychowany. ,,Gamon — po-
myS§lata Babunia. — Psuje si¢ rasa, psuje coraz bardziej.
Wszystko teraz jakies gtabowate, dychawiczne, niezdate.

Wychylita kufel i smetnie zapatrzyta si¢ w palenisko.

Guslarz sam w sobie byt niezgorszym klopotem. A te-
raz jeszcze ten kleryk...

* %%

— Przeklety kleryk — wymamrotat pod nosem pleban
towigc w nozdrza odlegty, kuszacy zapach.

Po pieczonej gesi zostat jednak juz tylko zapach. Sosi-
sek, jak to kleryk, byl nadgorliwy, peten bezrozumnych
przesgdéw i uprzedzen. Na widok pieczystego oschle ob-
wiescit, ze w dzien $wigleczny miesa jesé sie nie godzi.
Poniewaz za$ oprécz uprzedzeii Sosisek mial wuja opata,
chege, nie cheace, proboszez kazat wyniesé ges do komory.

»Wiecej nam ta nadgorliwos¢ szkéd wyrzadzi, niz nie-
jedna wiedZma — pomys§lat. — Dlaczego przystali go wila-
$nie do mnje?*

Z bolesnym grymasem poprawit si¢ na stotku. Sosisek
weszyl nieustannie i proboszcz nie $miat posyta¢ do Babu-
ni Jagédki po zbawienne czopki. Z kazdym dniem siedzia-
to mu si¢ mniej wygodnie. Nie mégt nawet napié si¢ go-
rzatki. Kleryk starannie opréznit piwniczke ze wszystkich
zapaséw. Nie zeby wypit — Sosisek brzydzit si¢ gorzatka
jeszcze bardziej, niz wiedZmami. Kleryk po prostu wylat
caty trunek do dworskiej gnojéwki. Na wspomnienie owej
egzekucji oczy proboszcza nadal powlekaty sie tzami.

i

/

Doszlo do tego, ze Rozalka, ksiezowska gospodyni i od

“lat wierna jego towarzyszka, bala si¢ przestapi¢ prog pleba-
nii. Sosisek zdawat si¢ zupelnie nie rozumie¢, ze w tej od- . .

ludnej okolicy zyli ludzie prosci, lecz rozsadni, a proboszcz,
ktéry nie umie sobie znalez¢ okazalej niewiasty, nigdy nie
zyskatby ich szacunku. Ostatecznie, czy mozna polega¢ na
kims$, na kogo nie potaszczy sie nawet glupia baba?

Trzeba jednak uczciwie przyzna¢, ze Sosisek patrzyt
krzywym okiem nie tylko na Rozalke. Sprawiedliwie nie-
nawidzit catego niewiesciego rodzaju. Nawet samg.szla-
chetna pania Wisenke, zone wiadyki, nazywal stoczong
suchotami nierzadnica. Ni wiek, ni godnosc nie spraw1a1y
mu zadnej réznicy.

.1 wszystko przez to, ze ksieciu zamarzylo si¢ polowa-
nie na wiedZzmy* — pomyslat z gorycza proboszcz.

Z poczatku opat zazadat jedynie spisu wszelkiego pluga-
stwa. Pleban i wiadyka spedzili calg nocke na posepnych
rozmys§laniach. Zadnemu nie usmiechata si¢ wiéczega po
oczerelach, a wiedZzmy doprawdy nie lubity, kiedy obcy za-
gladali im do garnkéw. O zadenuncjowaniu Babuni Jag6d-
ki ani o$mielali si¢ przemysliwaé. Proboszcz az dygotat na

_ mysl, ze cudowne remedium na hemoroidy mogloby wraz

z wiedZma zej$¢ z tego $wiata, za$ wiadyka nie bez stu-
sznosci podejrzewal, ze wie_dZma dawno zwachala pismo
nosem i tylko czeka, by podlozy¢ ogiei pod dworzyszcze.

Poniewaz jednak opat stynat z tego, ze tatwo sie zacie-
trzewial, musieli co§ postanowi¢. I postanowili. Przed
$witem upichcili wreszcie liste podejrzanych. Nie byt diu-
ga: wioskowa ladacznica Gronostaj, glupawa niemowa
i dwie postugaczki, ktére oparly si¢ zalotom wiadyki.
Pézniej, w poczuciu dobrze spetnionego obowigzku, od-
dali sie¢ pijafistwu, Mieli nadziej¢, ze cata sprawa rozej-
dzie si¢ po kosciach.

Nie rozeszta sie. Jaki$§ czas opat daremnie domagat si¢
raportéw z wiedzmobicia, a na koniec, zniecierpliwiony,
przystat na przeszpiegi swego siostrzefica Sosiska. :

.- Tylu dobrych i poboznych ludzi zbdjcy na Przetgczy
Zdechtej Krowy ubili — pomyslat z rozzaleniem pleban —
a tej cholerze musieli darowa¢. Nie ma sprawxedhwoscx
na $wiecie.“

Kleryk dotarl na plebanu; pelen oburzenia: nie dos¢, ze
wioskowa ladacznica dopadta go w bramie osady i obda-
rzyta szczodrg propozycja, ale na dodatek spostrzegt Ba-
buni¢ Jagédke przelatujaca nisko nad rynkiem na swojej
sztachecie. Darmo proboszcz usitowat mu tlumaczy¢, ze
z parafianami trzeba postgpowaé spokojnie i rozwaznie.
Sosisek zaciat si¢ w $wietym gniewie. Chciat natychmiast
zbieraé chrust na stos. Ledwo go z wladyka pohamowali.

A teraz zamierzat dobraé sie i do gué}ama, i do wiedZmy.

* %k

Babunia Jag6dka nie zdziwila si¢ nadmiernie, kiedy do
gospody wkroczyt guslarz we wlasnej osobie. Rozejrzat
si¢ niepewnie po przybytku nieprawosci. WiedZzmy, oczy-
wiscie, nie rozpoznal — przeciez zapamietat ja w postaci
ryzej dziewoi — za to wioskowa ladaczmca rzucila si¢ na
niego niczym sep na $cierwo.

— Co sig tak gapicie? — spytata opryskliwie Babunia Ja-
gédka, kiedy po dobrej chwili, zadyszany i spocony, do- .
tart wreszcie do jej stolika.

— Bo wygladacie tak jako$ inaczej — odparl niepewnie.

Babunia Jagédka nabrata gleboko powietrza, odwineta
sie' nieznacznie. Co§ chrupneto jej w krzyzu. ,,Za stara je-




stem na podobne batamuctwo -~ pomyS§lata mech@tme o

Za stara.

— Teraz lepiej? — mimo bélu przywotala na odmlemo-
ng, dwudziestoletnig twarz zachecajacy usmiech.

GuSlarz tylko rozdziawit gebe. WiedZmy mecz¢sto
przemieniaty si¢ na oczach gapiéw.

— Gadajciez - zmecuerphwda si¢ Babuma = I.nic
sterczcie nade mna jak dyl w plocie.

— Mam problem —'zagait guslarz.

— Kté6z ich nie ma? — filozoficznie spytala wiedZma. —
Ale to wasz problem. Mnie nic do niego. A im predzej
wyniesiecie si¢ z Wilzynskiej Doliny, tym lepiej. Psujecie
mi interes.

— To nasz wspdlny problem — wyjasnit. — Bo Sosisek
i na was, i na mnie réwnie zaciekty. Byt u mme przeszie-
- 80 wieczoru i straszliwie przeciwko wam wygadywat.

— U mnie tez byt — skrzywita si¢ Babunia. — Niepoka-
Zny jakis, kiedys oprawcy bywali okazalsi. Nie wiem,
czego chcial. Z poczatku co$ betkotat o grzechu i pluga-
stwie, a potem tak sie zaperzyl, ze nic nie mogtam zrozu-
mieé. Straszliwie sie biedaczek jaka. Poszczutam go
Szymkiem. Moim parobkiem odmienionym w. capa — wy-
jasnita. — Wziat kleryka na rogi, tylko ta jego czamiawa
sukmana furkotata. Az mito bylo popatrzec.

— Na rogi? — spytat z trwozliwym podziwem guslarz.

— A co? — wzruszyla ramionami wiedZzma. — Wpakowa-
to mi sie, chamidto, do izby jak do klasztornego wychod-

ka, to go popedzitam. Trzeba uczyé¢ szacunku dla star-

szych. A od was czego chcial?
— Najbardziej chyba wysta¢ na stos — guslarz usmiech-
nal sie niesmiato. — Wiadyka przykazal mu trzymac sie
'z daleka, ale i tak Slepia mu si¢ do mme Swieca, jak kotu
do sperki.

— Biedaczek — usmlechnt;ia sie ztosliwie. — Was wiady-
ka broni, za mng pleban obstaje, a nieszczesny Sosisek ty-
le, ze jaka$ ladacznice w pregierz wsadzi¢ moze. Posztam
w niedziele na sume, to si¢ przypatrzytam. Trzy przy ko-
Scielnych wrotach siedziaty.

— Byliscie w kosciele? '

— A co wam si¢ zdaje? — sykneta wiedZma. — Ze sie $wie-
ta ziemia rozstapi i do srodka mnie wciggnie? Czegsto bywam
w kosciele. Trzeba wiedzie¢, co w trawie piszczy. A tamtej
niedzieli piszczato, az mito — zachichotata. — Sosisek miat
kazanie, ale cigzko go byto wyrozumiec, tak straszliwie bet-
kotat. Sporo byto-o mnie. Ze do wiedzmy nie 1za po pomoc
przychodzié, bo jeno sami bogowie chorobe mogg odjac.
Bzdura! Raz tylko, jeden raz, widziatam, jak wedrowny bra-
ciszek paralityka uzdrowit, a tych, ktérym ja pomogiam, na
cale miasteczko starczy. Gadat tez, ze capa w izbie dla spro-
$nosci trzymam. A czy ja rozpowiadam o jego zyciu rodzin-
nym? — oburzyta si¢ Babunia. — Byt peten zapatu i zajadly,
az dziw brat. Dobrze, ze wymowa szwankowala i wiesniacy
niewiele zrozumieli. Cho¢ podzegat ich, az mdo

— Przéciwko wam?

— No, w szczego]n0501 przeciwko mnie — zgodzila si¢
Babunia Jagédka. — ale w ogélnosci przeciwko calemu
$wiatu. Ze tyli czas glupiej wiedZmie za nos si¢ pozwala-
Jja wodzi¢, miast precz ja popedzic. Ze w catych Gérach
Zmijowych plugastwo nieledwie wytepione, tylko sama
Wilzynska Dolina w tyle odstaje. Ze czas i nam do wysci-
gu stanaé, dla pospSlnego dobra sie przyczynié. Potem za-
czal wiesniakom kadzi¢. Znaczy sig¢, gadat, zem ich niby
omamita. Niby sami z siebie ku szlachetnosci si¢ sktania-
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ja, zacni sa i bogobojni, tylko bez rozmystu. Zdaloby si¢
im podsunqc jaka smlaiq i domosla idee. No to im podsu-

" nal. WledZIIlOblCle i

A0

~ — Widno go bardzo uwaznie stuchali. Bo jak wychodzi-
tam, to widziatam cata gromade wyrostkéw owladmetych
$miala i doniosta idea, iscie, jak Sosisek gadat — zarecho-
tata Babunia Jagédka. — Stali pod stara gruszg na kosciel-
nym dziedzificu i pluli do kotéw za przyczyna, jak to So-

- sisek rzekl, odwiecznej meskiej rywalizacji. Ech, szkoda

gadaé. Biedny to czlek, ten caty Sosisek. Wszedzie jako-
wes spiski, sprosnosci i wszeteczefistwa wietrzy; §z we
tbie mu z tej calej podejrzliwosci wrze, jako w garze zu-
ru. Zdaloby mu si¢ do karczmy péjs¢, gorzalki napi¢, ba-
be jaka$ znalez¢, moze by troche poweselal. Ale na razie
nie ma si¢ co lgkaé, bo z miejscowymi niczego nie dopnie.

— Moze do klasztoru po pomoc posta¢ — mruknat gu- -

slarz. — Jego wuj tam opatuje, chetnie przysle pomocnikéw.
— Wtedy sie bedziemy martwi¢ — wiedZma zgarneta

spédnice i ruszyta ku wyjsciu, nie zaprzatajac sobie glo-

wy placeniem: jak stusznie podejrzewata, karczmarz nie
$miat jej nagabywaé. — A mnie czas do domu wracac.

— Odprowadze was — oznajmit guslarz.

Babunia Jagédka zdmuchneta z policzkarudy lok i rzu-
cita guslarzowi kose spojrzenie. :

— A odprowadzajcie — zgodzila si¢.

Przy przestepowaniu progu potkneta sie i zatoczyla na
ciane. Guslarz uktadnie podtrzymat jg za tokie¢. WiedZma
przycisneta jego reke do boku i uSmiechnela si¢ nieznacznie.

Zza kep tataraku przy stawie Betki miynarza chciwie
przygladaty im si¢ utopce. :

— Nie ten, nie ten — mamrotata pod nosem Babiinia Ja-
gbédka. — Ten nie dla was. :

— Co tam do siebie szepczecie? — zaciekawit si¢ gu-
Slarz.

— A, nic — lekko odparta Babunia Jagédka. — Powiedz-
cie lepiej, co was przygnato do Wilzyfiskiej Doliny. Jego
$wiatobliwos¢ opat i jego polowanie na czarownice? i

— Poniekad — rzucit zdawkowo guslarz.

— No, nie badZciez tacy tajemniczy — Babunia bodneta

~go lokciem pod zebro. — Przecie my tu siedzimy jak mysz

pod miotly, to§my chciwi wiesdci z wielkiego Swiata. A po
was widaé, zescie nie po byle przysiétkach si¢ obracali.
— Napisatem paszkwilus przeciwko ksigciu panu —
przyznat sie niechetnie — a ze byl wierszowany i fatwo
wpadat w ucho, wnet go p6t miasta powtarzato. Na szcze-

§cie miatem kilku przyjaciét przy dworze. Ostrzegli, ze-

bym 'sie w. gérach przytail, péki ksieciu zlo§¢ nie minie.
Co niezwlocznie uczynitem.

Babunia Jagédka skrzywila si¢, nie miata bowiem zau-
fania do wierszopiséw. Byli wedle niej podrzedna forma
wedrownego parobka: tez widczyli si¢ nieustannie w po-
szukiwaniu tatwego zarobku, pili i tajdaczyli sig, dokla-
dnie jak wedrowni parobkowie, i réwnie trudno bylo ich
zapedzi¢ do roboty. ]

4 Utopiec wychylit z tataraku w1elkq, bladq glowe i pyta-

jaco unidst brew.

— Nic z tego — wymamrolita Babunia, ktérej nieoczeki-
wanie przyszta do glowy zgota odSwiezajaca myS§l. —
Opowiedzcie mi o ksigzgcym dworze — powiedziata glo-
$no i zatrzepotata rzesami. :

* k¥
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Guslarz wrécit do dworskiej przybudéwki péZng nocka.
Szedt srodkiem zapylonej, wiejskiej drogi, usmiechajac si¢
do siebie gtupawo. Szedt i Spiewat starg przyspiewke zakéw:

Kukutka miedzy ptakamz,
Jewka migdzy niewiastami: _
Tu nie gardzi zadnym ptakiem;
Ta hajdukiem ani zakiem,
Stugq, zydem; zgota ona
Wystawi, kto chce ogona.
U-ha!

Przed oczyma staty mu wdzigczne, obfite kraglosci Ba-
buni — oczywiscie, odmtodzonej czarami — a w nozdrzach
czut jurny zapach miazdzonego tataraku.

Rozpalit kaganek, zmoczyt piéro w katamarzu, posta-
nowiwszy niezwlocznie przelaé na pergamm swe milosne
uniésienia.

»Nie — pomy§lal nagle. — Nie tak. Bo chocbym byl ja-
ko cymbat brzmlacy, nikt mnie na tym zaduplu nie usty-
szy, nie rozpozna. Sczezng moje rymy, SCzezng razem ze
mna, a pergamin péjdzie na podpatke.*

Cos$ mu we lbie chlupneto, zaémito. '

Chwycit kozik i‘ptaska deszczutke, w ktérej rozcierat
[arby. Nie miat doSwiadczenia w rzezbieniu drewna, ale
litery same uktadaty mu si¢ przed oczyma.

»Rzy¢ niewiedcia wieloraka jest” wyrezat w zachwycie
i przystapit do barwnego, 'szczegblowego opisu Babci-
nych wdzigkéw. Pragnat, by caly $wiat poznat jej walory
‘i zrozumiat, jak dalece wiedZma przewyzsza dwérki, mie-
szczKi i'przygodne ladacznice. Byt szczesliwy.

Wiéry chwacko sypaty sie spod jego palcow, gorqco bi-
to na twarz.

Nim witadyka skoriczyt tajdaczy¢ sie z déjkami, pierw-
sza matryca drukarska zostata prawie skoficzona.

‘Guslarz przyjrzal si¢ krytycznie swemu dzietu, a po-
tem, nie§wiadomie wyraziwszy najszczersze uczucia
wszystkich przeszlych i przysztych wierszopiséw, dodat
jeszcze dwa wiersze:

Niech nogami na szubienicy cieniutko zaplgsa
1en kto by mi te wiersze ztym zgbem pokgsat.

kkk

= Wstéwaaajcie! — potezne szarpnigcie wyrwato probo-
szcza spod pierzyny.

Poderwat si¢ z przerazeniem. ,,Ogiefi — pomyslat. —

WiedZma ogien na plebanii zazegta.* Odgarnat opadajaca
na twarz szlafmyce, zmacat przy boku puste miejsce po
Rozalce, gospodyni. Nie bylo jej, za to na nad tézkiem
‘pochylato si¢ rozsierdzone oblicze kleryka Sosinka.

— Patrzaaajcie! — podsunat plebanow1 pod nos pokaZny
kartelusz.

Proboszcz zmruzyt krétkowzroczne oczy, ale Sosisek
Jjuz rozpalat kaganek.

— Co wy? — zaprotestowd! pleban. — Jakze tak? Po nocy?

— Booo tu zwleeeka¢ nie mooozna — wykrztusit z wy-
sitkiem Sosisek; ze zdenerwowania jgkat si¢ bardziej, niz
zwykle. — Toz to haaaniebne! — i jeszcze blizej podsunat
mu kartelusz.

Zrezygnowany proboszcz odszukal okulary i popatrzyt
na pergamin. ,Rzy¢ niewiescia wieloraka jest” przeczytat
ze zdumienjem na szczycie karty. Dalej nastepowat szcze-

gbtowy i bardzo zgrabnie wierszowany of)is rozmaitosci
niewiescich wdzigkéw. Zdumiat go pigkny’ kr6j liter: wszy-
stkie byly idealnie ksztalttne i bardzo kragte, niczym rze-
czony przedmiot rymowanej rozprawy. ,,Ciekawe, kto tak
pisze — pomyslat. — przydatby sie do prowadzenia ksiag pa- -
rafialnych, bo organista bazgrze jak kura pazurem.*

W dole pergaminu pleban dostrzegt nieco zamazany
rysunek. Przez chwile niepewnie obracal karte, starajac
si¢ wybraé wiasciwy kat i odgadngé znaczenie obrazka:
Wreszcie z gaszczu splatanych kresek wylonit si¢ zarys
golusierikiej, piersiastej niewiasty w uscisku czego$ ko-
smatego i rogatego. ‘

— Wiiidzicie? — oskarzycielsko spytat kleryk.

— A widze! — zachichotal proboszcz. Zdawato mu sie,
ze niewiasta-mrugneta dofi porozumiewawczo. — Niewia-
sta niby smok! Spéjrzcie, jak krzepko tego kozta dzierzy!

Kleryk posiniat. . :

— Przeeekleta wieeedZzma — syknal. Wydart probo-
szczowi karte i zwinal Ja pospiesznie.

— Jagédka? — zadziwit sie proboszcz. — Ona tak wszy-
stko tak udatnie wymalowata?

— Jaaaka Jaaagédddka? — zachnat si¢ Sosisek. — Toz

-gluuupia jest, jaaak to baaaba, ani pooomyslunnnku, ani

rooozwagi. To guuuslarz, §wiiiniskie naaasienie.

— Tez pieknie — zgodzit si¢ pleban, ktéremu wcigz nie-
znosnie chciato sie spaé. — Ja was rozumiem. Wyscie cztek
mtody, w opactwie chowany, wy o §wiecie niewiele rozu-
miecie. To ja wam powiem, Ze u nas w odpust popod samg
farg nie takie obrazki przekupnie sprzedaja. Sprosnos¢, ca-
le nasze ziemskie bytowanie to jeno spro$nos¢ i mizeria.
Ale to nie powdd, zeby czleka po nocy ze snu zrywaé. Trza

. bylo rana poczekaé, a pézniej rejwach wszczynac.

— Aaale cata-wioooska tym pluuugastttwem obleeepio-

na — wyjasnit Sosisek. — Na kaaazdej chatuuupie pooo-

wieszone. :

— Widno guslarzowi samotno$¢ bardzo nadojadta — po-
btazliwie mruknat proboszcz i poczat znéw moscié sig¢
wygodniej na poduszkach. — Trzeba mu bedzie jaka dzie-
wuche wyswataé i tyle. Porozmawiam z nim po sumie
i wybije ze tba malowanie meprzyzwoxtosm To rozgar-

nigty czlek. Zrozumie:

— Tooo nie maaalunnnki — wyjaén‘ik Sosisek. — W tym
wlaaasnie rzecz. Guuuslarz cale to ,piiisahie»i ryyysunek
w dreeewnie wycigl. Inkauuustem je maze i jaka§ wiee-
edzmig sztuka na ‘peeergaminie ooodciska. Jeeedno za
drugim. Cata steeertc; w. chatupie nasklaaadat. A to zem
jeeeszcze uslyszaaal, jak pod nosem mamrooolit, ze zda
sie dla wiekkkszej trwaaatosci kazda liiiterke w cyyynie
odla¢ i wedle zaaamystu na karteeluszu sktadac.-

— Zadziwiajace! — pleban zlozyl na podotku pulchne
dlonie. — Cala sterta, powiadacie? A litery jakie rownius-
kie, jedna'w drugg. Toz to prawdziwie boskie blogosia-
wierfistwo.

- B,iogosiawieﬁstwo?! — zadziwiajaco wyraznie wrza-
snat kleryk.

— Ano tak — spokojnie wyjasnit proboszcz. — PomysSlcie,
jaki by z tego dla nas pozytek mégt by¢. Bo ninie mnisi le-
dwo nadazaja z przepisywaniem $wietych tekstéw. Sam
si¢ nie moge nowego brewiarza doprosi¢, choé¢ przecie
grosza nie pozatowatem. Ksiggi takie drogie, ze rzadko
w ktérym dworze u§wiadczysz co wigcej nizli grubasne to-
misko romanséw, ktére sg bardziej wszeteczne i sprosne,
niz obrazki wiedZmy z capem, i z gruntu bezbozne.




- Aztych guslarskich liter — pokrecit glowa z zadziwienia —

& wazyﬁtkie Swigte pisma bedzie mozna ztozy¢ i na pergami-
nie odcmnqc. Wykladacie sobxe" W kazdy przysiolek, po-
pod najnedzmejszq strzeche zawita stowo boze...

— Toz on nie §wigeete plsmo na chatuuupach rozkleja —
: oburzyl sie Sosisek. — jeno sprooosnosci plugawe. Wiee-

. edzmge i capa.

- = Temu nie pismo winne — wzruszy} ramionami pleban
- Wldno wiedZma guslarza zauroczyta, ze mu si¢ tak po
nocy z capem myli. Zwyczajna rzecz, nowy chtop do Wil-
zynskiej. Doliny zawitat, wigc si¢ z nim Jagédka zabawia,
‘a ze to guslarz i praktyke jej odbiera, to go-na ludzki
smiech wystawia. Ale zabawi sig i znudzi, jak to Jagodka

‘— Wieeedzialem! — syknat kleryk.

= Coscie wiedzieli? — zniecierpliwit si¢ pleban.

— Wieeedziatem, Ze w tym wieeedZma palce-maczaaata.
— Krete i niezbadane sg wyroki losu, a zle si¢ nieraz na
dobre obraca — sentencjonalnie rzekt proboszcz. — Trzeba

‘0 tym bedzie wnet gofica z wiadomoscia pchna¢ do opac-

o twa. . :
— Ani si¢ waaazcie! — wrzasnat kleryk Sosisek. — Ani

- prééébujcie! Trza to cate gu$laaarskie pisaaanie co najry- -

chlej w ooogieii wrzuciii¢, nim z niego jaka wigeeksza
- bieda przyyyjdzie. Pooomysicie, co to by bylo, jaaakby
kazda wiedZma swe pluuugawe zaaaklecia po drzeeewach
porozwieszaaata! Sk

Proboszcz usmiechnat sie btogo, wyobraziwszy sobie,
ze pewnego pieknego poranka znajduje na brzdzce przy
ganku plebanii przepis na Babcme remedium prze01wko
hemoroidom.

—E, gdzxe tam! — otrzgsnal si¢ z rozmarzenia. — Moze
i ktora wxedima czyta¢ potrafi, ale co do zapisywania za-

klec. to si¢ nie obawiajcie. Takie ze szczgtem durne to one

nie s3 i tajniki. wiedZzmienia pieczolowicie trzymaja w ta-
jemnicy, ot co! Kto by wiedzmie ptacit, _]akby sobie sam
mogt zaklegcia i przepisy wyczytaé?

—'Nic nie rooozum1e01e' — zachnat sie kleryk. — Beeeda
sw z nas naaasmiewaé. Nic nie uszaaanuja, jako te dwoo-
orskie blaaazny Ale juz nie saaame btaaazny bedg btaaa-
znowwwacd, ale i wszyyyscy inni. Was tez opiiiszg. Wasze
wypraaawy do wiedZmmmy po czopppki przeciw hemo-
roidddom, waszg gospodddynie¢ i nocnnne picie z wtadd-

- dyka. Trzeba zdusiii¢ zaraz¢ w zaaarodku, albo taaak wia-

snie beeedzie.

~ Proboszcz pokrasnial. Z przykrosma dowiadywat sie,
ze chytre oczka Sosiska dostrzegty zbyt w1e1e Z tego, co
si¢ dzialo w Wilzyriskiej Dolinie.

—Bo'to jest wszyyystko wasza wina — c1qgnql gniewnie
kleryk. — Wyyyscie ich tak rozwydddrzyli. Ttto zamtttuz
Jest, nie ppplebania. WiedZzZma w biaaaty dzien po
wiosssce tazi, wlaaadyka ggguslarza sobie sprowadzit dla
sprrrawniejszego nierzadu, a wy ogggon pod siebie, ni
slowa jedddnego nie rzekniecie. Bbboscie tchérz. Ale na
ostttatek trza wam zdeeecydddowaé, z kim trzymmmacie.
A kttto nie jest z nami, ttten przeeeciw nam.

Pleban rozpaczliwie wczepit si¢ w rabek pierzyny, ale
'strach przed Babunig Jagédka przewazyt nad strachem
przed- klerykiem. Ostatecznie, wiedZma siedziata zaraz
pod bokiem, a opat troche dale;j.

-~ Wy mnie nie bedziecie w moim wlasnym 16zku pou-
czac —rzekl hérdo. — Wy nie jestescie taka persona, zebym
si¢ przez was w nocy po oczeretach wiéczyt. Wy w.ogéle
nie jestescie zadna persona. Wyscie ni to, ni- owo, ani

UOLEDANE

mnich, ani czlek $wiecki. Wyscie zwyczajny, zgorzkniaty
eunuch.

' — Dooobrze! Saaam pOJdg Sosisek zac1anl wargi. —
Ale bceedzwme zaaatowac. ;

,»No i dobrze — pomyslat plebah,- odszukujgc pomiedzy

poduchami zagubiong szlafmyce. — IdZ, tajzo, niech cie
wreszcie Babunia Jagédka rozumu nauczy. Idz, idz
w cholerg, moze si¢ wreszcie to cale stgkanie skoficzy.*

Raz jeszcze zmacal tgsknie puste miejsce po Rozalce
i usnat giebokim, sumiennym snem. ‘
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- WiedZma Jag6dka takoz wyspata si¢ nalezycie na swo-
im odludziu, natomiast pozostali mieszkancy Wilzyfiskiej
Doliny nie zmruzyli oka. Obudzita ich bijagca od dwor-
skich zabudowan tuna. Tych za$, ktérzy wciaz nie wychy-

neli spod piernatéw, poderwal sam wtadyka, zapedzajac

calg w1osk¢ do gaszenia pozaru, ktéry w mig przerzucit
sie na sam dwdr.

- W zamieszaniu pacholkowm wyniesli na dzxedzmlec to- .

ze szlachetnej Wisenki. Matzonka wtadyki: przelezata
w sadzie az do §witu, kiedy za$ ja wreszcie odszukano, by-
ta mokra od rosy i wyziebta od porannego chtodu. Babu-
nia Jagédka oznajmita, ze najpewniej niedtugo pociagnie.

W zgliszczach, rankiem, ludzie natkngli si¢ na truchto :
_guSlarza, spalone po korice paznokci.

Sosiska znaleziono dopiero kolo potudnia: kto$§ wypa-
trzyt jego goty zadek w kepie toziny przy stawie Betki
miynarza. Kiedy go wreszcie docucono — a pie byto to fa-
twe, bo, jak wnoszono z zapachu, musiat si¢ poprzedniej
nocy spié okowitg — nic nie potrafit rzec o wypadkach ze-
sztej nocy. Gebie miat rozjasniong i glupawo usmiechnie-
ta, a na wszelkie pytania odpowiadal przy$piewkami,

w ktérych proboszcz ze zdumieniem rozpoznat twérczos$é .

uwedzonego guslarza, a z ktorych najprzyzwoitsza
brzmiata:

Gdyby kogo zastano na jakim nierzqdzie,

W ktédke mu jqdra zamkngé, bo i ono glgdzie.
Niechaj tak za pokute chodzi tydzien z klodkq,
Zeby wigcej nie igratl z nadobng Dorotkg.
U-ha!

Po wieczerzy wiedZma i proboszcz siedzieli w kuchni
na plebanii i moczyli nogi w dwdch bliZniaczych cebrzy-
kach. Musieli si¢ dzisiaj duzo nachodzié. Proboszcz
udzielal ostatniego namaszczenia i pochdwal trzy ofiary
pozaru, za$§ wiedZma obeszta wszystkie chalupy, hojnie
rozdzielajac masci na poparzenia.

— A na odciski pomoze? — proboszcz‘ zachlupotat noga-
mi w cebrzyku.

— Jak zaptacicie, to pomoze — ﬂegmatyczme odparta

wiedzma. — Tylko pogorzelcom daje na borg.
— Jakze tak? — zaSmiatl si¢ proboszcz. — Wtasnemu
duszpasterzowi pozatujecie?

WiedZzma siggneta po kolejny kawalek sernika. Koto

potudnia Rozalka znéw wprowadzita sie na plebanie,
a Rozalka piekta wy$mienity sernik.

— Uuuch, jakie dobre — zamruczata w1edzma

- Nareszcie jest jak dawniej — pokiwat gtowa pleban. —
Ale wy mi tak po sprawiedliwosci powiedzcie, jak to
z tym guslarzem byto? Zauroczyliscie go?

WiedZzma u$miechneta si¢ chytrze.

.
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— Zauroczyliscie — dopowiedziat sobie pleban. — A ta-
two wam poszto? Bo przecie i on z gustami byt obeznany.

— Jak po masle — Babunia Jagédka oblizata palce z re-
sztek sernika. — Z wiedZmami to on zadnego rozeznania
nie mial, jak to miastowy. Wcale si¢ nie pilnowat. Po tym,
Jjak potozytam na nim tape, za nic sie nie mégt wywingé.

— To wy tak z kazdym mozecie? — zafrasowat si¢ pro-
boszcz.
Rl Nie lekajcie sig — zachlchotala wiedZma. — Wcale
~ mnie do was nie neci.

‘— Mnie suknia koscielna broni — z godnosqu odparl
pleban.

— Nie suknia, a Rozalka! Toé sama was swatatam.

— Nie moze byé! — pleban az pokrasniat na wspomnie-
nie pewnego wieczoru i szopki petnej §wiezo skoszonego
siana. : :

— Moze, moze — Babunia uspokajajaco klepneta go po
ramieniu. — Rozalka w sam raz sie dla was nadata. Jalowa
jest, znaczy sig, nieptodna, wiecja wam naraitam. Bo kto
inny by ja chciat? To zacna dziewczyna, ale miata co naj-
wyze_| dwa wieprzki posagu i zadnej nadziei na zamazpdj-
§cie. Teraz kazdy kmie¢ wczesmeJ 'do. mnie posyla z zapy-
taniem, czy narzeczona powije gromadke dzieciakéw. Na
szczedcie, akurat SciagneliScie do Wilzynskiej Doliny.
W sam czas dla Rozalki. I patrzajcie, zyjecie sobie szcze-
$liwie juz drugi tuzm lat. Przecxe nie bede tego mweczyc
byle urokiem.

Proboszcz chrzaknat nieznacznie i jeszcze bardziej po-
czerwienial.

— A co zrobicie z capem Szymkiem? — spytal. — Widzi-
cie, ludzie poczynajg szemraé, a przecie i-on nie moze bez
korica gania¢ w kozlej skérze. To jako$ nie po bozemu.

— I tak mi si¢ znudzit — prychneta wiedZzma. — Ale
w Wilzyfiskiej Dolinie za dlugo miejsca nie zagrzeje. Da-
watam mu. wywar z dziewigésita i ostatnimi czasy zbyt
wielu wmsmakom grzbiety wymtdcit. Nie dadzg mu zy¢.

- Zresztg, po lym, jak u mnie pomieszkal, nie spodoba mu
si¢ na dworskim wikcie, a i dola §winiopasa pewnie go nie
przyneci.

— Chciat si¢ za zotnierza najaé, to niech w $wiat idzie —
zdecydowal: pleban. — A wy tez czas jaki$ spokojniej
siedZcie, bo nam jeszcze znéw jakie Scierwo podesla.

—"A jak juz o Scierwach mowa, to tak po ciekawosci, co
zrobilicie ze szlachetnym Sosiskiem? — zaciekawita sie
‘wiedZma.

— Co byto robié? — wzruszyt ramionami pleban. — Wy-
ciggneliSmy go z iOZmy, bo Betka narzekat, ze mu ryby
potruje. Zoorszeme eraszllwe byto, bo golusieriki tam le-
zat i jawne na nim byty slady sprognosci, co je z utopca-
‘mi wyprawiat.

WiedZzma skromnie spusc1la oczy i w21¢1a kolejny ka-
watek sernika. Nie zamierzata opowiadaé plebanowi, jak
zachecita utopce, zeby zabawxly si¢ z klerykiem.

— Kazalem go co rychlej wsadzi¢ na osta i odwiez¢ do
opactwa — ciagnat pleban. — Bo jak my go w komérce za-
warli, to leb -przez kraty wystawit i dalej ryczal jakies
przyspiewki o niewiesciej rzyci, i nijak nie potrafiliSmy
go uciszyC¢. Niech sobie tam wuj. opat z nim tadu docho-
dzi, dla mnie to on jest zwyczajny podpalacz i rozpustnik.

Wszystko opatowi opisatem, i to, ze guslarza uwedzit, -

i to, co z'utopcami wypraw1al
= Bardzo roztropnie — zgodzita si¢ wiedZma. — Niech
z nami wigcej nie zadziera.

— Tylko tego guslarza troche zal — mruknal pleban -
Poczciwy byt chtopina.

— Bruzdzit mi — skrzywita si¢ Babunia. — Chlopéw po-
rozwydrzal. Przytazi dzisiaj do mnie Betka mtynarz, kia-
dzie na okapie kominka pétgroszéwke i gada: ,,Babuniu,
dajcie mi mas¢ na czyraki, ale nie zwléczcie, bo dwa wo-
zy pod mlynem stojg i mam huk roboty.“ Butéw porza-
dnie nie wytarl, nie zagadnat ,Jak zdrowie, Babuniu?*,
nie przyniést okowitki. Nawet bat sie jako$ nie za bardzo,
nie poplaszczyt sig, jak nalezy, tylko plequze wyjat i ge-
be rozpuseil. A czy ja kram prowadze? Ja wiedzma je-
stem! Ja mu takg mas¢ datam, ze on do jutra nie Jeden ale

‘dziesieé czyrakéw mieé bedzie.

Pleban przywotal na twarz oburzony grymas, ale po
prawdzie nie zmartwit sie za bardzo Nie przepadatl za
Betka miynarzem. .

— A te kartelusze, co je guslarz nocka po wsi porozwie-
szal? — spytal. — To tez wasza sprawka?

— Nie, nie za bardzo — odparta skromnie Babunia Ja-
gédka. — Jakby to skladme rzec? Ja go tylko odrobing za-
checitam.

- »Rzy¢ niewiescia wieloraka jest“? — za$miat sie ple—
ban. — Wida¢ dobrzescie go zachecili. A literki?

— Nie — Babunia Jagédka podparia si¢ na tokciu. —
W literkach guslarza nie mam zadnego rozeznania. One
juz wczesniej musialy u niego w glowie siedzie¢, a urok
je tylko na sam wierzch wygrzebat.

'— Szkoda ich — westchnat pleban. — Kazalem chiopom
tazi¢ i pisania szukaé, ale musiat je Sosisek z chatup po-
zdziera¢ i w ogien wrzuci¢ pospotu z samym guSlarzem.
Szkoda, bo mnie Sosisek klarowal, o co z tymi literkami

" chodzito, ale w srodku nocy cztek jest rozespany, nic nie

zapamigtalem. Ja to do rzemiosta nigdy zem glowy nie

-miat.

— Urok to urok — mrukneta Babunia. — Ten byt dla gu-
Slarza, a nie chciat, zebyscie go zapamigtali, to nie pamig-
tacie..Uroki sg zlosliwe. Vi

— Ale pomysSlicie — proboszcza tkneta nagta mysl. — Co
by byto, jakby guslarz nie o niewiesciej dupie rymy skta-
dal, ale naprawde pismo §wiete przepisywal? Sosisek by
g0 ani nie obwotat plugastwem, ani nie uwedzit. On by go
do opactwa zawl6kt i jeszcze po drodze o Sztuce, Poezji,
Metaforze i Mistyce gadat.

— Ech, dajcie juz pokdj — krzywo usmiechneta si¢ Ba-
bunja. — Gdzie nam obojgu do Mistyki? Jak sie trafi jaka
poezja, to o niewiesciej rzyci. A ze Sztuki, to ja znam tyl-
ko sztuke miesa.

= Ano — przytaknat pleban. — Ale nas ni sztuka, ni me-.
tafora w ogien nie zapedza.

— Wszystko przetrzymamy — wiedZma dolaia goracej
wody do cebrzyka. — Wymoczymy nogi, popijemy. oko-
witka, a jak znowu bedzie jakie zamieszanie, to je po bo-
Zemu przespimy. .

' — Amen — powiedziat proboszcz.

Cytowane wiersze pochodzq z: :
1. ,,0 Jewce*, Jan Smolik, [w:] Wiersze rézne, Kasa im.
M zanowsktego 1935.
2. Seym Biatogtowski, [w:] Karol Badecki, Literatura
" mieszczariska w Polsce XVII wieku, Ossolineum 1925.
3. Artykut XI ze Statutu Jana Dzwonowskiego, [w:] Anto-
logia literatury sowizdrzalskiej, Ossolineum 1966. .




AVE!

Dzisiejsze, nieautoryzowane przez GAMF S WORKSHOP, spotkanie w duzej mierze poswiecone bedzie odrabianiu zaniedbari. Nie-
wiele drukowano w naszym dziale na temat elfow (co posrednio stato si¢ powodem dosyc¢ ywiotowej dyskusji). Niektorzy znawcy Wa-
rhammera bolejq te: nad uporczywym, macoszym traktowaniem poczciwych niziotkdw. Znawczynie za$ oburzajq sie z powodu dys-
kryminacji ich szacownej ptci. Czas na zadoséuczynienie — i political coreciness. Nie lekajcie sie jednak pozostali czytelnicy —w (i po-
za) materiatami o gigantach, elfach i mezczyznach inaczej znajdziecie sporo rzeczy, ktore i Was powinny zainteresowaé. Oczywiscie,
tylko pod warunkiem, e z uwagq i skupieniem przeczytacie SWOJ ULUBIONY DZIAE. MAGII I MIECZA (he, he). .

Mitej lektury i jeszcze milszych wakacji!

VALE!

Marcm LEllentir” Kuczyﬁskl

(MNK)

St6w pare o kobietach w UFRP
: Odstons pierusza: Bofaterkt niegafeine

Tekst nieautoryzowany przez GAMES WORKSHOP

Naleze do grupy tych szczesli-
wych Mistrzéw, ktérzy w:swojej dru-
zynie (tudziez druzynach) maja mniej
‘wigcej tyle samo przedstawicieli
obojga pici. Dlatego tez postanowi-
tem wysili¢ sie na artykut o kobietach
w Starym Swiecie. Nie chodzi tu
wcale o biatogtowy w RPG grajgce,
ale o ier’lskie_ postacie. W pierwszej
odstonie pragnatbym skupi¢ sie: nie
na charakterystyce kobiet odgrywa-
nych przez graczy, a przez Misirza

Gry. Nie znaczy to wcale, ze tylko

MG znajdzie tu co$ dla siebie, wigc
zachecam wszystkich do lektury.
Oczywiscie, nie sposéb opisaé sto-
sunku do kobiet we wszystkich pari-
stwach kontynentu, wiec ogranicze
sie¢ do dwéch gtdwnych.

ARYSTOKRACJA | SZLACHTA

Prawa kobijet tego stanu w\Impe—‘

rium i Bretonii sa do siebie do$é zblj-
zone. Jako ze w malzefistwach przo-

dujaca role odgrywaja mezczyzni,

przedstawicielki pici pigknej spadaja
na drugi plan, a ich dziatalno$¢ ogra-
nicza sie do snucia niezliczonej ilosci
intryg (czasem dla wilasnych korzy-
$ci, a czasem z nuddéw). Biatoglowy
bardziej zaradne (i, powiedzmy to so-

.bie wprost, inteligentniejsze) czesto
delikatnie wpltywaja na poczynania.

swych mezéw i dochodza do statusu
istnych szarych emmqncp Istnieje tez
grupa kobiet, ktére bardzo rzadko

-majq kontakt ze swymi mezami,
szczeg6lnie jesli zajmuja oni jakies -

wysokie stanowiska na
dworze, czy w wojsku. Te
kobiety zazwyczaj wyko-
rzystuja ograniczong wia-
dze, jaka posiadaja, aby po
prostu dobrze si¢ bawic.
Wyprawiaja liczne bale,
a co odwazniejsze prébuja
nawet polowania. Oczywi-
' §cie wrecz ,,opltywaja* one
w kochankéw i sekretnych
adoratoréw, ktérzy sa albo
zafascynowani ich uroda,
albo zainteresowani fortu-
ng, lub wreszcie opetani
myslg zdominowania osoby

sny (tyczy to si¢ chlopdw,
stuzacych, itp., ale przypad-
ki tego typu zdarzajg si¢ ra-
czej rzadko). Jak wiadomo,
najwieksze prawa wsréd
kobiet maja wdowy, ktére
‘nie wyszty ponownie za
maz. Jesli decyduja sie na
pozostanie wolnymi po

stanu wyzszego niz ich wia--

lustracje: Maciej Sciolny

émierci matzonka, to zazwyczaj dlate--
g0, ze podpatrywaly jego poczynania
i sadza, ze beda w stanie same zajac
sie gospodarstwem. Najczesciej sa to
kobiety starsze, przy ktérych mozna.
zawsze znalez¢ wielu adoratoréw pra-
gnacych zawrze¢ korzystny mariaz.
Tylko wdowy moga oficjalnie bra¢
udziat w meskiej grze zwanej polity-
ka. Co. do réznic migdzy Bretonia,
a Imperium, to pierwsze z tych
pafistw uchodzi za bardziej liberalne,
czy wrecz bardziej ,,ucywilizowane*
a wiec i szlachcianki maja tam nieco:
wigksze prawa, drugie za$, kulturowo

~stojace raczej nizej od poprzednie,

pozostawia szlachetnie urodzonym
kobietom role niewiele wieksza niz
kontraktu taczacego dwa rody i ma-
szyny do rodzenia nastgpcéw glowy
rodziny. Na koniec jeszcze jedna gru-
pa, nie zawsze zwiazana za szlachtg.
Chodzi mi o profesje, ktére przynaj-
mniej teoretycznie maja jakis zwigzek
z honorem lub prawem honorowym.
Zaliczam do nich zawody takie jak
zwadZca, szampierz, czy wszelkiego
rodzaju rycerze. Takie profesje sa za-
rezerwowane tylko i wylacznie dla
mezczyzn.

“  MIESZCZANSTWO .

Tak naprawde trudno jest pisaé
o mieszczafistwie jako o jednej war-
stwie spolecznej, gdyz mamy tu do
czynienia z wieloma grupami, przy-
nalezno$¢ do ktérych uzalezniona jest
od stanu posiadania i uprawianej pro-
fesji. I tak prawa zon kupcéw, czy in-
nych bogatych obywateli niewiele
réznia sie od praw szlachcianek. Zu-
pelnie inaczej wyglada sytuacja
w grupie. oséb Srednio, zamoznych.
Tutaj bialogtowy majg o wiele wigk-
sze prawa. Chociaz w tym wypadku



»prawa“ to raczej eufemistyczne
okreslenie obowigzkéw. Kobiety tego
stanu bedg czesto pracowaé, gtdwnie
jako przekupki czy stuzace. Osoba
zarzgdzajaca majatkiem jest zmienna,
w zaleznos$ci od rodziny, ale w wigk-
szoSci przypadkéw nadal jest to mez-
czyzna, ktéry co prawda nie utrzymu-
je juz jako jedyny swych bliskich, ale
nadal posiada nad zong przewage fi-
zyczng. W .obu tych grupach (boga-
tym i §rednim mieszczanstwie) nie ma

juz tak Scistych i niezmiennych praw,

jak to mialo miejsce w przypadku
szlachty. Pozostaje natomiast réznica
jesli chodzi o uprawiane zawody.
Wigkszo§¢ kobiet to przekupki
(w tym zielarki), stuzgce, czasem
skrybki, rzadko studentki; niektére
bogatsze moga nawet parac si¢ profe-
sja kupca. Co do mezczyzn, to ,,obsta-
wiaja‘‘ oni wszystkie profesje zwigza-
ne z egzekwowaniem prawa (od urze-
dnikéw miejskich az po straz), zajgcia
sitowe (takie jak robotnik) i wigk-
sz0$¢ profesji zarezerwowanych dla

bogatych przestepcéw (paser, podra- .

biacz monet, wazniejszy cztonek gil-
dii ztodziei, itp.). Na koniec zostawi-
tem sobie warstwe najnizsza, najcze-
Sciej zwigzang ze Swiatkiem przestep-
czym. Tutaj panuje niemal réwnou-
prawnienie. Oczywiscie, pozycja 0so-
by nadal zalezna jest od -pici, ale
znacznie bardziej liczg si¢ umiejetno-
- §ci 1 stan posiadania. Do elity kobie-
cych rzezimieszké4w mozna zaliczy¢
utalentowane zabdjczynie i wlamy-

waczki, ktére /dzigki ciezkiej pracy -

zdobyly najwyzsze  stanowiska
w bandyckiej hierarchii — choé za-

_ zwyczaj sg o osoby zupetnie aspo-
teczne, cenigce nade wszystko swoja
z trudem zdobytg swobode.

CHEOPSTWO

U chiopéw podziat ze wzgledu na
ple¢ jest bardzo widoczny. Mezczy-

zna ma swoje role, do ktérych nigdy

nie dopuszcza si¢ kobiet, tak jak do
zenskich prac nie dopuszcza si¢ mez-
czyzn. Jest to zwyczaj prastary, ktéry
na wsi nie zmienit sie od zamierz-
chtych czaséw. Tak jak w pozosta-
tych przypadkach, i tutaj mamy do
czynienia z dominacja mezczyzn,

chociaz moze wtasnie wsréd chto- .

péw jest ona najbardziej uzasadnio-
‘na. Moim zdaniem to wtasnie poza
miastami, w cigzkich warunkach,
najwazniejsza cechg staje sie sila fi-
zyczna i wytrzymatosé, a przeciez

w tym kobiety prawie zawsze ustgpu-

ja mezczyznom. Kobiety na wsi
praktycznie nigdy nie zdobeda profe-
sji innych niz zielarza, pasterza, han-
dlarza i im podobnych. Pozostale
,»wiejskie® profesje sa wilasciwie za-
rezerwowane tylko i wylgcznie dla
przedstawicieli pici silniejszej, acz
brzydsze;j. Wiekszosé kobiet bedzie
jednak posiadaé profesje ,,wiejskiej
kobiety*,
znachorki i nianki. Przykre, ale taki
juz jest ten (stary) Swiat...

CZARODZIEJKI

Kobiety parajace si¢ ma-
gia sa traktowane bardzo
réznie. Wsréd arystokracji
imperialnej uchodzg za cie-
kawostke. W warstwach
szlacheckich Bretonii oznakg dobrego

‘wychowania mtodej damy jest cho-

ciaz minimalna znajomo$¢ tajemnych

.sztuk. W zaleznosci od miejsca wiej-

skie czarodziejki moga zyskac¢ wyso-
ka pozycje znachorek... lub zosta¢
spalone na stosie. W miastach reakcje
bywaja tak rézne, jak rézni sg jego
mieszkancy.

POSZUKIWACZKI PRZYGOD

Do tej grupy zaliczam zaréwno
zwykte poszukiwaczki przygéd, jak
i na przykiad najemnikéw plci zen-

skiej, cztonkinie trup teatralnych czy

cyrkowych, i wszystkie im podobne.
Trudno tu méwi¢ o jakimkolwiek
szablonowym zachowaniu wobec ta-
kich kobiet. Wiekszo$¢ z nich moze

jednak liczy¢ na troche lepsze trakto-'

wanie niz w przypadku innych przed-
stawicielek pici pigknej. O tym z ja-
kim nastawieniem spotkaja si¢ kobie-

.ty prowadzone przez graczy zamie-

rzam napisa¢ w nastgpnym-artykule.

. A teraz prbponuj¢ jeszcze krétka
lekcje o stosunku do kobiet wéréd in-
nych ras inteligentnych.

LESNE ELFY

Wsréd przedstawicieli tej szlachet-
nej rasy panuje wilasciwie absolutne
réwnouprawnienie. Kobiety mozna
spotkaé tak wsréd sfer rzadzacych,
jak i sitach zbrojnych.

WYSOKIE ELFY

O tej rasie zamierzam. jeszcze na-

‘pisaé artykut, wspélnie z Thil’nen,

gdzie mam nadzieje chociaz w ni-
ktym stopniu wyjasni¢ zawitosci
tamtejszych podzialéw spotecznych.

czyli polaczenia kucharki,

CIEMNE ELFY

Tutaj sprawa wyglada podobnie
jak w przypadku elféw lesnych, ale
czasami wystepuje zenski szowi-
nizm, objawiajacy si¢ na przyktad
w tworzeniu oddziatéw elfich
wiedzm. . :

MORSKIE ELFY

To spoteczerfistwo jest bardzo

‘ ipodobne do ludzkiego, wigc i stosun-

ki damsko — meskie, sg z nimi prawie -
identyczne.

KRASNOLUDY 1 GNOMY

- Rzadko$¢ z jakg wystepujg kobie-
ty wsréd tych zacnych ludéw, pola-
czona z szacunkiem, jakim sg darzo-
ne, powoduje, ze zajmujg one bar-
dzo wysokg pozycje w krasnoludz-
kiej hierarchii. Bardzo czgsto zosta-
ja doradczyniami w sprawach go-
spodarczych i wojennych (!), a cza-
sem nawet dostaja we wiladanie caiq
warownie.

HALFLINGI

Spoteczenstwo niziotkéw bardzo
przypominana ludzkie, jest jednak
o wiele bardziej liberalne. Cho¢ ko-
bieta i tu zdominowana jest przez
mezczyzneg, to owa dominacja nie
ma agresywnego charakteru i jest
oparta bardziej na zdrowym rozsad-
ku niz sile.

OGRY, GOBLINY | ORKI

Sprawy pici w tych spoleczefi-
stwach sg zbyt pogmatwane, zeby
wyjasnié je w paru zdaniach. Najbar-
dziej upraszczajac, mimo troche sil-
niejszej pozycji samca, mozna
méwi¢ o wzglednym rownoupraw-
nieniu.

I to by byto na tyle. Tematu kobiet
nie uwazam za zamkniety, .i zamie-
rzam jeszcze sporo w zwiazku z nim
napisaé¢ (po konsultacji z Thil’nen,
jako przedstawicielka pici zaintereso-
wanej...). Na razie jednak — do na-
ste;pnego tekstu. Czes¢!

Prace nad drugq czesciq artykutu
nieco utrudnia Marcinowi. ciezki wa-
tek uroczej Thil’ nen, ktérej nieopa-
trznie dat do przeczytania swq prace.

¥
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Spojrzenie wzglednie nowe i O&nbmke csrygmatn@ fraarn nadzieje)

paz

Tekst ng@autoryzowany przez GAMES WORKSHOP

»Raz jeszcze®, gdyz wielu opisy-
wato juz te rase i sadze, ze waga pa-
pieru zuzyta na opracowania tematu
‘znacznie przekracza cigzar wszyst-
kich elféw ze wszystkich Swiatéw

fantasy razem wzigtych. A jednak po- -

stanowitem pokusi¢ si¢ o przedsta-
wienie mojej wiasnej wizji tej kon-
- trowersyjnej (sadzac po ilosci trakta-
téw jej dotyczacych) rasy. Z goéry za-
sirzegam, ze to, co tu napisz¢ nie be-
dzie wyjatkowo odkrywcze. Staram
si¢ po prostu usystematyzowaé wie-
dz¢ na temat, elféw, tak aby kazdy
gracz i MG mégt latwo odnalezé 150-
trzebne mu informacje. Poza  tym
wcale nie uwazam, ze wizja ta jest

moim i tylko moim pomystem.’

Wrecz przeciwnie, bardzo wiele oséb
na nig wplyneto, ale nie jestem w sta-
nie ich wymienié, gdyz po prostu nie
pamigtam wszystkich. Koriczac ten

przydiugi wstep, zapraszam do taje- .

mniczego $wiata szpiczastouchy¢h.
Elfy w Starym Swiecie pojawity
si¢ do§¢ dawno, bo tadnych pare ty-
sigcy lat przed narodzeniem Sigmara.
Byly to oczywiscie elfy wysokie.
Jednak okoto dwa tysigce lat przed

Sigmarem krél Uthuan (ich wiadca)
wezwatl swych poddanych do obrony
ojczyzny przed najazdem mrocznych
braci. Wiekszo§¢ odpowiedziata na to

‘wezwanie, lecz czg§¢ — nie mogaca

lub nie chcaca odptynaé — pozostata
w Starym Swiecie az do' dzis. Zdzie-
sigtkowane przez trwajace kilka wie-
kéw wojny z krasnoludami, schroni-
ty si¢ wsréd poteznych drzew lasu
Loren (w ich jezyku zwanym Lo-
rien). PéZniej skolonizowaty w pew-

nym stopniu réwniez ziemie obecnie

nalezgce do Imperium, jednak nigdy
nie byly to tereny otwarte, gdyz
w owym czasie elfy zbyt juz byty
przywigzane do lasu. Jak pisalem
wczesniej, w Starym Swiecie zyja po
dzi$ dzien, cho¢ ich rasa coraz blizsza

jest upadkowi. Wiaze sie to z wycina- -

niem drzew przez ludzi, grasujacymi

bandami pomiotéw Chaosu i z zanie-

czyszczeniem $wiata przez spaczefi.

Jesli chodzi o tryb zycia elféw, to
mieszkajg one w dos¢ luzno ze sobg
powiazanych komunach (tak zwa-
nych fine), Kazdy elf w wiosce ma
przypisang sobie funkcje, w zamian
za wykonywame ktérej dostaje wszy-
stko, co potrzebne mu
do zycia. Na przyktad

rzyne, dostarczajgc wio-
sce mieso, a wychowa-
niem jego dzieci, dostar-
czaniem picia, ochrong
wioski, itp., zajmuja sie
zupelnie inne elfy. Kaz-
dy w wiosce musi mieé
przydzielone jakie$ za-
danie. Taki system moze

zmem utopijnym, choé
tak naprawde blizszy
jest temu, w ktérym zyli
rdzenni miesikaﬁcy
Ameryki.

Bardzo wazna cecha
szpiczastouchych jest
ich dtugowiecznosé. Zy-
Jja okotlo tysigca lat, przy
czym w zasadzie nie wy-

\[-e-s,t"f

myS§liwy poluje na zwie- .

- by¢ nazwany socjali--

®

stepuje u nich wiek starczy. U elfa
starzejg si¢ tylko oczy. Wtasciwie
zadna inna rasa nie jest w stanie roz-
pozna¢ wieku danegb osobnika. Z te-
go faktu wynika bardzo wiele. Mie-
dzy innymi podejscie elféw do spraw
rodziny i zwiazkéw w ogéle. Prak-
tycznie nie istnieja tam ,,dozywotnie*
matzefistwa. Owszem, zdarza sie, ze
jakas para ,,na troche* (w elfim mnie-
maniu ,troche¢” to moze by¢ np.
dwiescie lat!') zawiera rodzaj §lubu,
w ktérym obiecuja sobie, ze nie beda
obcowad’ z innymi wspdiplemierica-
mi, ale jest to zazwyczaj rodzaj zaba-
wy w zwiazek, niz normalnie rozu-
miany ozenek. Duza czesé elfow
(cho¢ nie wszystkie) jest biseksualna.
Homoseksualisci naleza do rzadko-
$ci, gdyz prawie kazdy elf pragnie za-
zna¢ jak najwigcej przyjemnosci
w zyciu i narzucanie sobie takich
ograniczéfi wydaje im sie pozbawio-
ne sensu. Wszyscy jednak traktowani
sg bardzo tolerancyjnie.. Wtasciwie
elfy nie akceptujg tylko os6b w jakis
sposéb powigzanych z Chaosem i ta-
kich, ktére krzywdzg innych wbrew
ich woli. Wynika to z wielkiego he-
donizmu tej rasy. Sa niezréwnane
w poszukiwaniu nowej, egzotycznej
przyjemnosci (stad plotki ‘o tym, ze
elfki sg no... tatwe... One wcale nie sa
tatwe, tylko szukaja nowych form
przyjemnoS$ci, a ludzkich mezczyzn
traktujg jako wyjatkowo tatwa zdo-
bycz...). To wszystko nie wyklucza
wcale milosci. Po prostu rzadko jest
ona dozywotnia, a poza tym nie
oznacza wylgcznosci na danego part-
nera.

Skoro jesteSmy juz przy seksie

i mito$ci, to moze warto by zahaczy¢
o temat cigzy. Owszem, prawdziwe
sg pogtoski, ze elfy maja §wietng an-
tykoncepcje, ale to nie ona jest powo-
dem tak matej liczby matych elfiatek.
A jest nig spaczen. Elfy, a szczeg6lnie
elfki, sg na spaczefi wyjatkowo czute.
Niewielka jego ilo§¢ moze spowodo-
waé¢ znaczne komplikacje przy za-
chodzeniu w cigze. Niestety, spacze-

€«



nia jest coraz wigcej, co powoduje,.ze
ta potezna niegdy$ rasa wymiera. Na-
rodziny dziecka sa dla wioski Swie-
tem. W kazdym plemieniu

znajduje si¢ przynajmniej

jedna osoba odpowie-

dzialna za wychowywanie

dzieci. Nie znaczy to, ze

mate nie widza sie

w ogdle ze swoimi rodzicami. Speg-
dzaja z nimi catkiem sporo czasu, ale
wychowanie odbieraja od oséb, ktére
sa Lo tego specjalnie przygotowane.

Inna plotka gtosi, jakoby elfy byty
jaroszami, nie chcac zabija¢ swych
lesnych braci. Jest to ‘kolejna bujda
opowiedziana w jakiej§ karczmie
przez (mocno juz wstawionego) kra-
snoluda. Elfy starajg sig¢ mysle¢
o sobie jako o lesnych dra-
piezcach. Nie stosuja pu-
tapek czy trucizn, a'do
towdéw uzywaja tylko
tukéw i oszczepéw — co
nie zmienia faktu, ze nie
majg w tym fachu sobie "
réwnych. Jedza migso, tak
samo jak wigkszo§¢ mysla-
cych ras Starego Swiata,
lecz >swe potrawy staraja
sie wzbogaca¢ warzywa-
mi, grzybami i innymi
lesnymi darami natury.
Plotka o ich wegetariani-
zmie powstata prawdo-
podobnie dlatego, ze
w lecie rzeczywiscie je-
dzg one malo migsa,
przedktadajac nad nie da-~
nia zimne i zawierajgce
duzo wody, sktadajace su;
w  wiekszosci z soczy- |
stych owocdw.

Istnieje jednak pe-
‘wien mit, ktéry trudno
odrzuci¢. Mam na mysli
legend¢ o niewidzial-
nych elfich wioskach.
Faktycznie, sa one
strzezone przez tak po-
tezne iluzje, ze niepowo-
tanym trudno tam trafic.
. Jezeli jednak jaki$ nieborak
przez przypadek dostanie si¢ w'pobli-
ze osiedla, zostanie uspiony (czy to
gazem, magia, czy po prostu ogtu-
szony) i-odniesiony na krawedz lasu.
Pierwsza linie¢ obrony elféw stanowig
Wojownicy Czerwonej Gatezi — re-
gularne wojsko elfie, poruszajace sie
w paroosobowych grupach, stosujace

taktyke ,,uderzy¢ i uciec* — oraz taje- .

mniczy Straznicy Lasu, czyli oddziat

’

elitarnych strzelcéw, mistrz6w ukry-
cia. Jezeli wszystko zawiedzie, pozo-
staja jeszcze Tancerze Wojny. O ich

mestwie i umiejetnosciach powstato
wiele legend, a w1¢kszosc jest praw-
dziwa...

Mato kto wie jakich to bogéw elfy
wyznaja i jaki maja do nich stosunek.
Szczerze mdwiac nie zamierzam
wcale tej wiedzy zwiekszaé, przynaj-
mniej jesli chodzi o imiona i atrybuty

NieSmiertel-
nych. Wole pozostawi¢ opis béstw
nudzacym si¢ MG. Na pewno trzeba
jednak napisa¢ pare stéw o relacjach
miedzy Dzie¢mi Drzew a ich nadna-
turalnymi opiekunami. Elfy maja do

swym patronéw stosunek prawie:

przyjacielski, daleki od bogobojnego
podejscia do spraw wiary typowego

dla innych przedstawicieli istot inteli- -
gentnych. Takie zachowanie wynika

WFRP

z faktu, ze rasa ta u szczytu swojej
potegi (jeszcze jako elfy wysokie)
byta bogom prawie réwna mocg,
i traktuje ich raczej jako
swych braci, ktérym udato
sie nie utraci¢ mocy. -

Moze jeszcze pare stow
o psychice elféw (napraw-
de, to nie gryzie...). Wyda-
je mi sig, ze najleplej bedzie wspo-
mnieé nie o jej cechach, a raczej
o czynnikach, ktére na nig wplywa-
ja. To chyba lepiej zobrazuje, co
mam na mysli. Jednym z najwaz-
niejszych czynnikéw jest elfia dtu-
gowieczno$§é. Sprébujcie wczué sig
w kogos, kto dwadziescia lat traktu-
je tak, jak wy rok (Hmm...
Tak, widzialem go do-
piero co. To byto... ja-
kie§ szes§é lat te-
mu...). Wzbudza
to réwniez pew-
ne poczucie wy-
zszo$ci nad ,,krét-
kowiecznymi* ra-
- sami. Nastepnag
bardzo wazng ce-
cha jest absolutna
alienacja elfich spo-
tecznosci od reszty .
$wiata. ZtoSliwi mogag
stwierdzié¢, ze jest to
cywilizacja zacofana.
Osobiscie nie zgadzam
sie z tym twierdzeniem.
Wydaje mi sig¢, ze elfia
kultura ewoluowala
po prostu w innym
kierunku niz pozo-
state, stawiajac
wigkszy nacisk na
uzywanie magii niz
maszyn, do budowy"
ktorych trzeba by
. wykorzystywaé  su-
-rowce naturalne w zbyt
duzych (zdaniem szpicza-
stouchych ) ilosciach. Wyste-
puje u nich bardzo rozwinieta
kultura duchowa, ktéra znacznie
przewyzsza ludzka (co do krasno-

ludzkiej, to mozna by si¢ spierac).
Staram sie, aby artykul nie byl
zbyt diugi, i przez to chociaz wzgle-

“dnie ciekawy, wigc dam Wam juz od-

poczaé od swoich wypocin. Do na-
stepnego razu!

Wyglgda na to, ie w przypadku le-
$nych elféw ewolucja zatoczyta petne
koto. Powrdcity na drzewa...
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Niewielu istnieje na §wiecie szcze-
Sliwecow, ktérym dane bylo zobaczyé
te legendarne miejsca, osnute mgta ta-
jemnicy. Ci, ktérym si¢ to udato, opo-
wiadaja przedziwne historie o pata-
cach wsrdd gatezi drzew, osobliwych
stworach i-zjawach, zamieszkujgcych
elfie wioski, oraz o straszliwych nie-
bezpieczenstwach, ktérymi usiana jest
droga do nadrzewnych osad. Jesli kto$
sprobuje dowiedzieé sie czegos wiecej
od ludzi zamieszkujacych obrzeza la-
su, uslyszy mrozace krew w zytach hi-
storie o malutkich dzieciach, porywa-
nych w pelni¢ ksigzyca na potworne
elfie rytuaty. O ryku kréw, psim szcze-
kaniu i rzeniu koni w niektére ciemne
noce, gdy jakis elf podchodzi do wio-
‘ski, by czynié zwierzeta i ludzi nie-
plodnymi, i aby sikaé¢ do mleka.

Jak naprawde zyja elfy? Opisze to
najlepiej na przyktadzie mojej ro-
dzinnej wioski oraz kilku innych,
ktére znam. Ostrzegam jednak, ze
poszczegllne spotecznosci moga
wprowadzac¢ rézne zmiany do utarte-
go schematu. Najwieksze réznice

mozna dostrzec poréwnujac Loren

a innymi miejscami.:

Niezbitg prawdg jest, ze do elfich
wiosek trudno trafi¢ i raczej niebez-
piecznie si¢ do nich zblizaé. Ukryci
wsréd drzew Straznicy Lasu oraz po-
tezne iluzje chronig nas przed intru-
zami, i to dosy¢ skutecznie. Ja jednak
zapraszam Ci¢ do zwiedzenia
Sidh’an’taled — miejsca, gdzie sie
urodzitam.

Kiedy zblizasz si¢ do elfiej osady,
widzisz najpierw polang, a na niej
najczesciej jedno lub kilka rozpalo-

nych ognisk. Nad ogniskami zwykle |

cos si¢ gotuje. Wynika to z faktu, ze
kazdy elf wstaje o innej porze dnia

. lub nocy — niektére w ogéle nie’ sp1q

kilka nocy z rzgdu. Po polanie szwen-
da sie wiec zawsze kilka oséb. Jesli
spojrzysz uwaznie do géry, ujrzysz na
wielu drzewach talany. To co$ w ro-
dzaju budowli;, usytuowanych wsréd
galezi. Ale przy wykonaniu talanu nie
uzywa sie gwozdzi, siekiery ani dtuta,
a jedynie naturalne sity przyrody.
Dzigki specjalnej technice, cierpliwo-
Sci i diugiemu (jak dla ludzi) okreso-

Wi czasu, mozna tak uksztalttowaé ga-
tezie drzewa, aby tworzyly one co$ na
ksztatt szczelnego dachu. Na ,,podio-
dze* ukladamy suche, jak réwniez
ciggle zywe galezie, mech, liscie,

' 1 uszczelniamy réznymi substancja-

mi, wszystko poprawiamy odrobing
magii — i juz nowy talan jest gotowy.
Kazdy elf w wiosce posiada swéj

-wihasny dom, istnieje tez kilka talanéw

do wspdélnego uzytku i oczywiscie co
najmniej jeden goscinny.

Niedaleko wioski zawsze znajduje
si¢ jakas woda — ézy to strumiefi, czy
jeziorko, czy tez rzeczka. Wbrew nie-
ktérym insynuacjom zachowujemy
bowiem higieng i uwielbiamy kapiele
(zwlaszcza wspdlne!). Oprécz tego
woda ma znaczenie czysto praktycz-
ne — musimy przeciez co$ pié. Jesli
péjdziesz kawalek dalej, znajdziesz
zapewne drugg polang, wypelniong
réznymi dziwnymi urzadzeniami.
Lepiej z nimi uwazaj — to miejsce tre-
ningu Tancerzy Wojny. Zwykle ich
talany znajduja si¢ w okolicy.

Kiedy juz obejrzates wioske, przej-
de do przedstawienia Ci jej mieszkan-
céw. Calg spolecznosé, zamieszkujaca

‘ten obszar, nazywamy fine. Nie ma

ona zadnego wodza, ktéry by nig rza-
dzit. Jest tylko Starszy lub — w zbioro-
wosci powyzej 50 os6b — Rada Star-

szych. Nie posiadaja oni praktycznie -

zadnej wiladzy, a ich funkcja polega
jedynie na w miare sprawnym organi-
zowaniu zycia wioski. Stuza wszyst-
kim swg madroscig i rada, mogg staraé
si¢ wplywa¢ na postepowanie nie-
ktérych elféw, sprawuja tez w razie
potrzeby sady. Sa to najczesciej naj-
starsze osoby w danej osadzie, bogate
w doswiadczenie i wiedze.

Fine to co§ na ksztaltt komuny.
Kazdy elf ma w niej swoje miejsce —

niekoniecznie state, ale zawsze bar-

dzo wazne. Tworzymy system wzaje-
mnie zazebiajacych. sie. ,trybikéw*,
ktérych wspélna praca daje podstawy

spolecznosci. Jesli zrobisz to, co na-

lezato do Ciebie, mozesz bez proble-.

mu korzystaé z owocéw pracy in-
nych, tak jak i oni korzystaja z tego,
co zrobite$ Ty i cata reszta elfow.
Jedna z funkcji jest tzw. Opiekun
(badz Opiekunka), ktéry zajmuje si¢
dzieémi. Jak bowiem w kazdej komu-
nie, dzieci wychowujemy wspdlnie.

- Nie oznacza to, oczywiscie, ze rodzi-

ce i dzieci nie znajg si¢ nawzajem
i nigdy nie widuja. To, jak wiele cza-
su spedzajg razem, zalezy tylko i wy-

tacznie od nich. Trudno wyttumaczy¢
na czym to doktadnie polega, ale

sprébuje. Po pierwsze, elfy kochaja
wolno$é i jest ona dla nich bardzo
wazna. Dlatego obarczanie si¢ dziec-
kiem przez calg dobe uwazaja za
ograniczenie i meczacy obowigzek.
Owszem, kochaja swoje dzieci, ale
nie maja ochoty zajmowaé si¢ nimi
bez przerwy. A poniewaz istnieje in-
stytucja ,,przedszkola“, w ktérej co-
dziennie ma dyzur kto inny, nikt nie
czuje si¢ nadmiernie obcigzony i mo-
ze mie¢ odpowiednig ,,dawke* kon-
taktu z mlodym pokoleniem. Trzeba

Ci bowiem wiedzie¢, ze elfy miewaja

potomstwo niezwykle rzadko i, zwy-

kle jest tylko dwoje czy troje dzieci

w wiosce na raz. Po drugie, poniewaz
dzieci jest tak mato, to catkiem natu-
ralne, ze bawia sie wspélnie. Nie da
sie ukry¢, ze wiasne towarzystwo po-
cigga je duzo bardziej niz dorosli.
W ,,przedszkolu® zapewnia im si¢ po

‘prostu opieke w czasie tych zabaw.

Dalej mamy oczywiscie mysli-
wych i zbieraczy. Dostarczaja oni
zywno$¢ do wioski — mieso i owoce
lasu. Skiadujemy ja w specjalnie. do

" tego przeznaczonych talanach i kazdy

ma do niej wolny dostep. Kucharze

© zajmuja si¢ przyrzadzaniem posil-

trwania calej ,,maszyny*, ktéra jest .

wlasnie fine. Nie postugujemy sie
monetami. Nasze. funkcjonowanie
mozna by nazwac¢ handlem wymien-
nym, ale w tym wypadku towar ozna-
cza ustuge wykonana na rzecz calej

kéw. Oczywiscie, nie jest mozliwe ja- -
danie wszystkich positkéw wspélnie,

gdyz strasznie by to wszystkim ogra-
niczato swobode — kazdy wstaje i kta-
dzie si¢ o innej porze, a takze inng po-
re dnia przeznacza na rézne czynno-
§ci, w tym na jedzenie. Ale z reguty
po zmierzchu zbieramy si¢ wszyscy
woko6t rozpalonych na giéwnej pola-
nie ogniskach, ucztujemy (dla nie-

]



ktérych jest to jedyny positek w.ciagu
calej doby), popijajac wino lub wy-
wary z zi6l, Spiewamy, taficzymy,
rozmawiamy, patrzymy w gwiazdy,
stuchamy wiatru, kochamy sie. Jeste-
$my razem. Na tych ucztach pojawia
si¢ kolejny ,,trybik‘ naszej spoteczno-
§ci: piesniarz-poeta, zwany czesto

Straznikiem Legend. Rzadko w ja-

kiej$ wiosce mieszka wigcej niz jeden
taki elf. W swoich piesniach przecho-
- wuje on calg naszg historie, tradycje,
kulture i mitologie. Jest.dla nas kims$
bardzo waznym, w jego opowiesciach
odnajdujemy siebie, swoje obawy, ra-
‘doéci, 'smutki, nadzieje, zwycigstwa

i kleski. Bez Straznikéw Legend elfy'

bytyby duzo ubozszg rass...

Jesli méwimy o bardach, nalezy
tez -doda¢ co§ o innych duchowych
przewodnikach, to znaczy o kapta-
nach. W kazdej wiosce zyja miedzy
innymi kaptani Sho’sarhy i Karnosa,
zapewniajacy jej przychylnosé tych
Bogéw w polowaniach i ochronie do-
mu. Ochrona zajmuje si¢ réwniez ilu-
zjonista oraz ewentualnie inni mago-
wie, no i oczywiscie wojownicy.

Straznicy Lasu to doskonali prze-
patrywacze i niezawodni tucznicy.
Bezszelestnie i niezwykle szybko
przemierzaja las, skaczac po drze-
wach, -ukryci w§réd gatezi. Bronig
nas przed intruzami i informuja o ich

. obecnosci.

W wiosce stacjonuje tez zawsze
oddziat Tancerzy Wojny — elitarnych
elfich wojownikéw, ktérzy bronia
nas przed powaznymi niebezpieczen-
stwami. Mieszkaja tuz przy osadzie
i maja swoja wtasna polane, gdzie

codziennie trenuja. Nie naleza do fi--

ne, lecz sg obok niej, tak jak i Straz-
nicy Lasu. Nie znaczy to, oczywiscie,
ze nie odzywaja si¢ do reszty elféw

i nigdy nie pojawiaja si¢ na gidwnej

polanie. Wrecz przeciwnie — uczest-
nicza w zyciu fine, ale podlegaja in-
nym niz ona prawom i obowiazkom.

Witasnie, prawa... Tak, wbrew po-
zorom elfy réwniez je posiadajg. Mo-
ze niezbyt duzo, ale za to bardzo
wazne. Po pierwsze, kazdy moze ro-
bi¢, co mu si¢ zywnie podoba pod
~ jednym warunkiem — ze nie szkodzi
innym (nie tylko elfom, ale réwniez
-zwierzetom i tos§linom bez potrzeby).
Po drugie, wszelkie wykroczenia od
tej reguly sg sadzone przez Starszego
wioski w obecnodci calej fine i kara-
ne. Po trzecie, wobec swych ziom-
kéw nie stosujemy kary $mierci,
a najwyzszy wymiar kary to wygna-

Nlezblia prawcla Jest 2e do elfich wiosek h'udno
traﬁé i raczc'zj mebczp:eczmc 5’¢ do nich zblizac.

nie. Po czwarte, Smiercig ukaraé

‘mozna tylko ‘istot¢ z gruntu zig lub

chaotyczng (np. ciemnego elfa).

~ Specjalnie dla Ciebie opisze je-
szcze jedng dziedzing zycia elféw —
seks. Wiem, -ze inne rasy to' wiasnie
w nas najbardziej interesuje i fascy-
nuje, i pod tym wzgledem najtrudniej
wam nas zrozumie¢. W eltharinie nie
istnieje takie stowo jak ,,zboczenie®.
Dla nas kazda forma uprdwiania mi-
tosci jest mozliwa do zaakceptowa-

‘nia. Wszyscy moga korzystaé z przy-

jemnosci zycia do woli, w taki spo-

sob, jaki im odpowiada, jesli tylko

znajda partnera (lub partneréw),
ktory si¢ na to zgodzi. Dla elféw seks

jest bardzo. wazny. Jak zapewne

wiesz, nad wszystko cenimy sobie

- przyjemnos¢. A c6z moze by¢ od te-
go przyjemniejsze? Mozesz si¢ dzi-

wié réznorodnosci form, w jakich
uprawiamy mito$é. Ale czy nie byl-
by$ réwnie pomyslowy, gdybys§ zyt
tysxqc lat?

‘Pewnie chciatby§ wiedzieé Jakle .

stosunki Iacza nas z mieszkajacymi
w okolicy drwalami? Hmm... To

drazliwy temat. Z reguly staramy si¢

ich nie zaczepiaé, bo trudno zlikwi-
dowaé wszystkich zabdjcéw drzew
na §wiecie, ale jesli wejdg za daleko
w las ze swoimi siekierami, jakas za-

-z drwali.

btagkana strzata moze przypadkiem
utkwié w czyims$ gardle... Jakiez to
przykre! Niestety, zdarzajg si¢ tez sy-
tuacje, w ktdrych jakis elf (a czgsciej
elfka) doznaja krzywdy od ktérego$
Osobiscie nie wchodzita-
bym wtedy w droge Tancerzom Woj-
ny... Zwykle po drwalskim siole zo-
staje tylko kupka popiotu. '
Na koniec wspomng¢ jeszcze
o $mierci... Nie zyjemy wszak wiecz-
nie. Podczas pogrzebu, ktéry odbywa
si¢ w nocy, procesja kilku elféw idzie
do SW1¢tegb Drzewa, niosac zmarle—
go na noszach. Swiete Drzewo to naj-
czesciej - kilkusetletni buk lub dab.

" Ceremonii przewodzi kaptan Nar’be-

leth, boga $mierci. Martwy elf kla-
dziony jest przy -Drzewie i przy
wtérze cichej muzyki i piesni kapia-
na, zaczyna powoli si¢ z nim 1aczy¢...
Jego skoéra zmienia si¢ w kore i po
prostu staje si¢ czescig Drzewa. Po
chwili na pniu mozna rozpoznac tyl-
ko lekkie zarysy jego twarzy...

‘Na tym koriczy si¢ nasza wizyta
w wiosce elféw. Mam nadzieje, ze Ci
si¢ podobata. Do zobaczenia. Moze
jeszeze kiedy$ sie spotkamy? Niech
Gwiazdy os$wietlaja Twoja droge!

Teraz juz wszystko wiadomo. Elfy
to wieSniaki...
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- Binich-nsciciel? A kto to taki?
Celem zycia mSciciela jest walka z nieprawoscig,
a w szczegdlnosci z Chaosem. Podrézuje od kraju do kra-

ju, starajgc si¢ maksymalnie wykorzysta¢ swoje umiejet-

nosci. Czasem, dla osiggnigcia konkretnego celu moze
zwigzac si¢ z jakas grupa, ale preferuje samotrie zycie.
Przez innych postrzegany jest jako odmieniec, ktéry sam
sobie winien wszystkiego, co go spotyka. Dlatego rzadko
liczy na czyja$ sympati¢ albo pomoc.

Profesji mnicha msciciela nigdy nie wybiera cztowiek
zadowolony z zycia. Dla wiekszo§¢ mnichéw ‘wstgpienie
do klasztoru poprzedzone bylo tragicznymi wydarzenia-
mi. Dobrze pamigtaja swa owczesng bezsilno$¢ wobec
zla, ktdre zabierato im szczescie i bliskich. Teraz, po wy-
czerpujacym szkoleniu, wracajg, aby przy pomocy naby-
tych w klasztorze umiejeinosci zniszczyé te site, ktéra
zrujnowata im zycie.

Ze wzgledu na duze ,,wymagania wstepne® profes_u :

oraz samotny tryb zycia, mnich jest bardziej profesja dla
bohateréw niezaleznych niz dla postaci graczy. :

JAK ZDOBYC PROFESJE
MNICHA-MSCICIELA?

Aby zosta¢ mnichem-mscicielem, nalezy w noc zwang
w Imperium Mittherbst zgtosic¢ si¢ do kitajskiego klaszto-

ru Lin — Szun pofozonego w gérach Chingan. Przetozony -

klasztoru Szao — Khan przyjmuje kazdego, niezaleznie od

jego wiary, ale pod warunkiem, iz charakter-nowicjusza -

jest praworzadny. Szkolenie stuzy wyostrzeniu zmystéw
oraz wzmocnieniu samokontroli nad cialem i umystem.
Trwa (zaleznie od swego poziemu) odpowiednio:

1. poziom — k3 miesiace;

2. poziom — k3 + 1 miesigc;

3. poziom — k3'+ 2 miesiace;

4. poziom — k3 + 3 miesigce.

Po ukoriczeniu szkolenia na dany poziom bohater mu-
si wykonaé test SW. Konsekwencja nieudanego spraw-
dzianu jest roczna przerwa w nauce. Potem test wykonu-
je sie ponownie, z takimi samymi skutkami w przypadku
,,oblania“. Tej profesji nie mozna nabywac stopniowo (to
znaczy, ze trzeba od razu wykupié wszystkie rozwinigcia
i umiejetnosci danego poziomu). Po awansie na wyzszy
poziom bohater otrzymuje tablica z przykazaniami, wy-
konana odpowiednio z: brazu, srebra, zlota, platyny.

+ Regutly Klasztoru:
1. Nigdy nie walcz dla débr doczesnych.
2. Nikomu nie pokazuj umiejetnosci, Jak1e posiadtes

w klasztorze. {

3. Nigdy nie ryzykuj zycia sprzymierzefncéw.
4. Nigdy nie miej litosci dla wrog6w.
5. Nigdy nie unikaj uczciwej walki.

Wraz z nabywaniem kolejnych pozioméw mnisi stajg
si¢ coraz bardziej skryci. Oznacza to ujemny modyfikator
do Ogd, otrzymywany automatycznie wraz z poziomem
i odnoszacy si¢ do poczatkowej wartosci wspétczynnika
(np. ludzki kaptan 2 poziomu o poczgtkowej Ogd 29 mi-
mo nabycia pézniej rozwinigcia + 20 do Ogd bedzie mial
po zakoniczeniu kursu na mnicha 4 poziomu z rozwinig-
ciem — 20 do oglady Ogd réwna 9 [29 - 20 = 9]. Catko-

wita Ogd naszego bohatera bedzie wiec wynosi¢ 9 + 20

z rozwiniecia.)
1 Poziom:
Schemat rozwoju:
Sz WW US SWt Zyw I A Zr Cp Int Op SW Ogd
+10 +10+141 42 +10 410 +10 +10 +10
Umiejetnosci: Jezyk tajemny magii elementalnej,
Rzucanie czaréw magii elementalnej 1. poziomu,
Medytacja, Specjalna brorfi — nunczako (O +1, P —.20),
Uniki, Bystry wzrok Czuly stuch, Sllny cios, Szosty
zmyst
2 Poziom:
Schemat rozwoju:
Sz WW US SWt Zyw I A Zr Cp Int Op SW Ogd
+20 +20 +1 +1+4 +20 +1 +20 +20 +20 +20 -10
Umiejetnosci: Rozpoznawanie  ozywieficéw,
Wykrywanie magicznych przedmiotéw, Specjalna broi —
rzucana, Specjalna broi — dmuchawka, Czlowiek-guma,
Leczenie ran, Celny 0105

3 Poziom:

Schemat rozwoju:

Sz WW US SWt Zyw I A Zr Cp Int Op SW Ogd
+1 430 +30+42+2 +6 +30 +2+30+10 +30 +30 +30 -15

Umiejetnosci: Wykrywanie istot magicznych,

Warzenie trucizn, Zielarstwo, Celne strzelanie, Karate'

4 Poziom: ,

- Schemat rozwoju: -

Sz WW US SWt Zyw 1 A Zr Cp Inf Op SW Ogd
+2 +40 +40+3+3 +8 +40 +3 +40 +20 +30 +30 +30 -20

Umiejetnosci: Odporno$é na choroby, Odpomosé nas.

trucizny, Chlrurgla Koncentracja’

&



1. Karate to umlejetnosé pozwalajgca walczy¢ gotymi re-
koma. Mogd jej uzywaé tylko bohaterowie nie noszacy
zbroi. Negu_]e ona modyfikatory wynikajace z walki

bez broni.i umozliwia zadawanie rekami normalnych‘

obrazen, a nie tylko ogluszanie. '
2. Koncentracja to umiejetno$é pozwalajaca bohaterowi
- skupié¢ si¢ na nadchodzacej walce. Bohater musi medy-
towac przez 1k3 godziny. Podczas walki, do ktérej sie
przygotowuje (i tylko wtedy) otrzymuje modyfikatory,
odpow1edmo +1 i +10 do wszystkich cech (pod warun-

kiem, ze starcie rozpocznie si¢ w przeciggu 24 godzin :

od chwili rozpoczecia koncentracji).
EURKASZ £UREZA
Nozofimik — profesia dla halflingsfo

Jak powszechnie wiadomo, lud halflingéw to niesko-
ra do bitki i wojowania rasa karzetkéw o niezwyklej
zrgcznosci. Jednak niziolki nie sa gromadg identycznych
istot. Wsréd nich tez zdarzaja si¢ dziwacy-i odstepcy.

Sporo wszak opuscito swe norki i wyruszylo w szeroki .

Swiat. Jednak wigkszos¢ z nich jest zbyt ,,wygodna‘* aby
wies¢ trudny zywot awanturnika. Osiedlajg si¢ wiec

w ludzkich miastach, zaktadaja tam rodziny, buduja do-

my, otwierajg interesy..

- Jednak nie dla wszystkich niziotk6éw los jest taskawy.!

Niektérym przytrafiaja si¢ straszliwe nieszczescia, zu-
petnie odmieniajgce ich rubaszny charakter. Zdarza sie
wtedy, ze ukojenia cierpiacej duszy szukaja w pierwot-
nym akcie krwawej zemsty. Idag wéwczas w §lady dwéch

" braci — legendarnych halflifiskich zabéjcéw. Bracia ci'

postanowili przeciwstawi¢ si¢ dyskryminacji i przesla-
dowaniom niziotkéw mleszkajqcych wsréd ludzi. Za-
przedali si¢ gildii mordercéw, a ta nauczyta ich cichego
zabijania. Jedyng bronig jakq sie postugiwali byly szty-
lety i wymyslone przez nich ostrza do miotania. Swéj
orgz zatruwali paralizujacym jadem. Zwano ich Nozow-
nikami.

Obecnie halflifiscy nozownicy przestah juz nies¢ po-y

moc pobratymcom i catkowicie zatracili sie w zemécie na

wszelkich przesladowcach swego ludu. Mato tego — wisi.

nad nimi takze cudza pomsta. Dawno temu dwaj bracia
ztamali przysi¢ge wiernosci dang jednej z najbardziej pa-
mietliwych gildii Starego Swiata — cech zabdjcdw posta-

nowit $ciga¢ ich samych oraz wszystkjich, ktérzy prébuja -

ich: nasladowa¢. Halflifiscy mordercy nie przyjmujg zle-
cen na zabéjstwa, jednak nigdy nie przebaczajg i zawsze

walczg na $mier¢ i zycie. Majg tez swéj kodeks honoro--

wy, zakazujacy im uzywania innej broni niz wymieniona
w ekwipunku. Mentalno$¢ niziotkéw, ktére wstapity na
droge noza nie pozwala im na zmiang charakteru — po Kres
zycia muszg pozostaé neutralne.
Schemat rozwinigé
Sz WW US S Wt Zw -1 A Zr CP Int Op SW Ogd
= 0030630 52 52 1164:5.30: . 25300 . = B30120
Umiejetnosci: Ukrywanie si¢ w miescie, Celny strzal,
Warzenie trucizn, Sledzenie, Cichy chéd w miescie, brofi
spec.- rzucana, brofi spec.- uliczna, Oburgczno$¢, Mocna
gtowa, Unik, Podwojenie ataku*, Pchnigcie w odkryte**.
Przedmioty: Bluza kolcza, skérzany ptaszcz***, meta-

lowa obroza®**#*, 10 ostrzy*#*##* 3 sztylety, fiolki z pod-.

stawowymi truciznami.
Profesje wejsciowe: Kazda, ale za zgodg MG

‘nym futerale. Zasieg krétki =

Profesje wyjs’ciowe Po dokonaniu zemsty postaé moze
zdecydowaé si¢ na pozostanie Nozownikiem do kofica zy-
cia, albo wybraé nowa dowolna profesje podstawowa.

* Podwojenie liczby atakéw (jedynie sztyletem lub no-
zem) podczas rundy walki.

*# Zadanie ciosu w miejsce nieostoniete pancerzem.
Wykorzystanie tej umiejetnosci niweluje dodatkowe ataki
wynikajgce z umiejetnosci ,,Podwojenie atak6w*

Zdolno$¢ ta posiada dwie opcje:

1) Brak wyparowari u wroga (- 10 do testu WW ataku-
jacego)

2) Morderczy cios (-30 do testu WW atakujacego, oraz,
poswiecenie przezen trzech akcji ataku). Trafiony prze-
ciwnik otrzymuje automatyczme trafienie krytyczne (do
wyboru MG).

##% Ubidr specyficzny dla tej profesji, pozwala ukry¢
ostrza i sztylety, a jednoczesnie nie krepuje ruchu ramion.

**4% Metalowa obroza réwniez jest charakterystycz-
nym wyposazeniem Nozownika. To obrgcz wzmocniona
metalowymi ptytkami, chronigca wiasciciela przed pode-
rznigciem gardta. Niziotki chowaja ja zwykle pod chusta
lub kotnierzem.

Haddkkk Ostrza to pozbaw1one rekojesci klingi sztyletow.
Umieszczone sg na klatce piersiowej w specjalnym skérza-
Sita ( w metrach ), zasieg da-
Sita x 3, zasieg maksymalny = Sita x 5, SE =3.

FiLiP SURZCZYK, -

Burier — profesia zaawansomana

Ustugi pocztowe w wiekszosci paristw Starego Swiata
stojg na stosunkowo wysokim poziomie, jednak choé listy
i przesyiki transportowane na statkach i dylizansach pra-
wie zéwsze-traﬁajq do adresatéw, dzieje sie to czesto ze
znacznym, nawet wielomiesiecznym opéZnieniem. Dlate-
go gdy trzeba szybko i bezpiecznie przeniesé paczke lub
wiadomos¢é wynajmuje sie specjalnego kuriera, Kurierzy
sg: doskonatymi jeZdZcami, nie wahaja si¢ podrézowaé
przez najbardziej niebezpieczne tereny, byle tylko dostar-
czy¢ przesylke. Powierzone im zadania wykonuja bardzo
szybko i dyskretnie. Zdaja sobie sprawe, ze wieziony
przez nich cenny tadunek (lub informacja) moze zwabié
rozmaite grozne indywidua.

Kurierzy s3 zazwyczaj wynajmowani przez gildie, roz-
maite wplywowe osobistosci lub miejscowe wiadze. Te
ostatnie czesto obdarzajg ich specjalnymi przywilejami.
Na przyktad cesarscy kurierzy z Imperium, moga na stuz-
bie zazagda¢ od kazdego konia oraz positku. Ma to szcze-
gblne znaczenie w czasie wojen, kiedy musza predko
przenosi¢ tozkazy miedzy oddalonymi.oddzialami.

Schemat rozwmlec

-WW +10; US +10; Zyw +3; I +10; Op +20; SW +10, Ogd +10 -

Umiejetnosci. Czytanie/pisanie; Heraldyka, Jezdziec-
two; Opieka nad zwierzgtami; Rozbrajanie, Szczgscie,

leki =

-Szésty zmyst, Ucieczka; Uniki, Uzdolnienia jezykowe,

Walka na koniu, Woltyzerka, Wyczucie kierunku, Zacie-
ranie §ladéw ¢
Posiadane przedmioty/zwierzeta: Kon.
Profesje-wejsciowe: Lowca nagréd, Najemmk Poga-
niacz mutéw, Przemytnik, Przepatrywacz, Szpieg, Straz-
nik drég, Woznica, Zoinierz.
Profesje wyjsciowe: Banita, Lowca nagréd, Przemyt-
nik, Rozbéjnik, Szpieg, Zwiadowca.
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poglgdam w go’_rg.‘Krop.le de- -
: szczu spadajg na pokrytq bli-

znami twarz. Widze szare, po-

. kryte cigzkimi chmurami niebo. Roz-
gladam sie wokét. Nieustannie sig-
piqcy deszcz rozmywa ksztalty, ni-
szczy barwy i pigkno. Tam, w dole,
‘widze miasta, osady, lasy. Gdzie§ da-
leko, na horyzoncie, dostrzegam pa-
smo Szarych GOr. Bytem rtam.
I w Szarych Gdrach, i w Altdoifie,
i w Middenheim. Ptyngtem Reikiem,
penetrowatem ruiny Karak Osiem

Szczytéw. Bytem tam wszedzie. Je-

stem obywatelem Starego Swiata.
Jednym z jego bohaterdow. 5

Pamigtacie o czym pisalem ostat-
nio? O upadKu i koricu Starego Swia-
ta. Napomknatem wtedy o istotach za-
mieszkujacych Stary Swiat, o elfach
i ‘krasnoludach. W' kilku zdaniach
zwrdcitem Waszg uwage na powolng
i nieodwracalng zagtade obu ras. Dzi$

" sprébuje opowiedzie¢ Wam o tym nie-
co wigcej. Zacznijmy od elféw.

Musicie wiedzied, ze elfi bohatero-
wie to nie tylko duza Zreczno$¢ i Ini-
cjatywa. To nie tylko wysokie Opano-
wanie, Sita Woli, - Inteligencja czy
Ogtada... To takze przerazenie i smu-
tek. To dramat samotnosci i wyalieno-
wania w obcym, ludzkim Swiecie.
Tworzac nowg postaé, elfiego bohate-
ra, powinni$my poswigcié jej o wiele
wiecej czasu, niz w przypadku ,,zwy-
kiego* ‘cztowieka. Musimy zwrécié
uwage na ,dziesiatki szczegéiow,
ktére dopiero polaczone razem stwo-
rzg pelen obraz postaci. Sprébujmy
zatem przyjrze¢ sie elfiemu poszuki-
waczowi przygdd. Samotnemu, zagu-
bionemu, przerazonemu...

Elfi bohater nie pojawia si¢ na bez-
drozach Starego Swiata tak po prostu.
Nie przybywa znikad, nie ucieka
z brudnego, biednego domu, od okrut-
nych rodzicéw... Nasz bohater. dora-

stat w doskonatych warunkach, z dala

od brutalnego ludzkiego $wiata. Nie '

poznat kradziezy, zabGjstw, nie wie
kim jest dziwka, alfons, ani co to jest
mafia. Zyt niemal jak w magicznym
krélestwie, pod ostona starszych,
w bezpiecznym lesie. Elfim lesie,
w ktérym nie ma miejsca dla Chaosu,
hord mutantéw i szalonych magéw.
Nie ma tam tez choréb, brudu ani gto-
du. Jego mieszkaricy zajmujg sie czy-
taniem wierszy, malowaniem obrazéw
i stuchaniem muzyki. Mtody elf jest
zupelnie njeprzygotowany na. spotka-
nie $wiata ludzi. W poréwnaniu ze
swymi mtodszymi braémi — $miertel-
nikami to zagubiony, nieprzystosowa-
ny do zycia kaleka. Na nic mu jego in-
teligencja, zreczno$§¢, oglada. Jego
,Towiesnicy*, ludzkie dzieci, zyjace
w. ciasnych i $§mierdzacych miastach,
w wieku pieciu czy szesciu lat pozna-
ja zycie takim, jakim jest naprawde.
Sa zmuszone do kradziezy i zebrania.
Wiedzg-co to gtéd, awantura, dosko-
nale rozpoznaja krzyk i ptacz swej

matki... Ich rodzice umieraja od cho-

réb i gtodu. Na skutek tajemniczych

. mutacji lub zabdjstw. Czasami umie-
raja tez ze starosci. Majgc 43 lata.

Ludzie zyja w szalonym tempie.
Nie znajg dziecifistwa, nie majg czasu
na mtodosé, a gdy sa juz dorodli,
wcigz muszg walczy¢ o przetrwanie,
by w: korficu umrze¢ w jakim$ ciem-
nym zautku. W wieku osiemnastu lat
ludzki mtodzieniec jest gotowy do zy-
cia—cho¢ nie potrafi recytowa¢ wier-

szy, nigdy nie namalowal zadnego

obrazu i zna tylko kilka, za to niezwy-
kle spros$nych, piosenek... Jednak wie
jak przetrwaé w miescie, komu moz-
na ufaé, z kim nalezy walczy¢ i jak
strzec sie Chaosu. Czy jest gotowy do
zycia? Tak, niczego wiecej mu nie
trzeba. W tym samym czasie, kiedy
ludzkie dziecko walczylo o przetrwa-

nie, ‘miody elf uczyt si¢ dostrzegaé

piekno $wiata i czerpac rados¢ z zycia
w harmonii z przyroda... Stuchat pie-

- §ni, recytowat wiersze, pielegnowat
. ro§liny... Zyiby tak do k’oﬁca swych
‘dni, gdyby nie COS. COS, co sprawi-

lo, ze stal si¢ poszukiwaczem przy-
g6d i opuscit swéj dom. Tworzac bo-
‘hatera musisz dobrze zastanowié si¢
co TO bylo. Nie prébuj oszukiwaé
MG i siebie (gltéwnie siebie), prébu-
jac twierdzié, ze che¢ przygody czy
ciekawo$é §wiata sprawity, ze opusci-

‘1e$ bezpieczny las. Poréwnanie rze-

czywistosci ludzkiego §wiata z zako-
rzeniong w umy$le elfa wizjg krain
$miertelnikéw jest takim szokiem, ze
po tygodniu Twemu bohaterowi ode-
sztaby cheé¢ przygody. Wrécitby do
lasu i juz nigdy go nie opuscit. To
COS musi byé czym$ prawdziwie
przykrym i dramatycznym. Przeciez
sktonilo Cie do opuszczeniu rodzin-
nego domu raz na zawsze. Czy wyje-
chatby$ do Mozambiku, aby tam zy¢,
z checi przygody? Przypuszczam, ze
nie. Ludzki $wiat jest dla Twego bo-
hatera tym, czym dla Ciebie Mozam-
bik-— pamietaj o tym. Gdy juz be-
dziesz -wiedzial dlaczego ‘opuscites
rodzinne strony, nie ograniczaj si¢ do
zapisania tej informacji na karcie po-
staci. Czy zdajesz sobie sprawe, ze
kazdego wieczoru, gdy Twdj bohater
bedzie si¢ kiadt do zapluskwionego

" i zatechlego 16zka, gdzie§ w. jakiejs

brudnej karczmie, wcigz bedzie pa-
mietal o tym CZYMS. Ze bedzie po-
wtarzat w mySli: gdyby nie to... byl-
bym teraz z bliskimi, w swoim lesie,
czystym, zielonym, przyjaznym... To
co$, to wydarzenie, bedzie tkwilo
w bohaterze jak zadra, wciaz pieklo
nieustajagcym boélem.

Powréémy jeszcze na chwile do
momentu opuszczenia rodzinnej osa-
dy. Bohater zaczyna wedrowaé po
Starym Swiecie. To jest szok. Za-
wsze. Poréwnanie swej dotychczaso-



wej wiedzy o $wiecie z rzeczywistoscig dla wielu
elféw jest niemal zabdjcze. Bohaterowie dlugo nie
potrafig sie otrzasnaé i na nowo przystapi¢ do nau-
ki §wiata. Nauki bez cenzury, bez kolorowania, bez
ostony starszych i pomocy przyjaciél. Brutalnych
lekcji, ktérych niektérzy nie zdotajg przetrwac.
Czasem popadajg w obted, czasem prébuja popet-
ni¢ samobdjstwo... Dla Twojego bohatera be;dme to
niezwykle cigzka préba.

W roku 1962 ukazata si¢ ksigzka Roberta E. He-
_ inleina pod tytulem ,,Obcy w obcym kraju‘. Ta nie-
zwykla powies¢ natychmiast podbita serca czytelni-
kéw oraz krytykéw i zostata uhonorowana licznymi
nagrodami. Opowiada ona histori¢ pewnego mtode-
go czlowieka, ktéry niemal tak, jak omawiane przez
nas elfy, dorastal z dala od ludzkiego $wiata. Od
dziecka byt wychowywany na Marsie, by dopiero
po wielu latach wrécié na Ziemie. Heinlein wrecz
genialnie pokazuje czytelnikowi sposdb, w jaki kto$
obcy widzi nasz $wiat. Sledzimy jego préby poréw-
nania naszych zachowan i zwyczajéw do tych zna-
nych mu z rodzinnego domu na Marsie. Namawiam
Was do lektury, bowiem gdy wreszcie przeczytacie
ostatnig strone, zamkniecie ksigzke i odtozycie na
potke... odgrywani przez Was elfi bohaterowie juz
nigdy nie beda tacy jak dawniej. Obiecuje.

Powré6émy jednak do elféw zyjacych w Starym
Swiecie. Przystepujac do gry przygotuj sie na to, ze
aby Twa postac stata si¢ wiarygodna, w jej udawa-
nie bedziesz musiat wiozy¢ sporo niezwyktej pracy.
Zwré¢ uwage na to jak dziwny i przerazajacy jest
dla elfa ludzki $wiat. Smiertelnicy zyja w ciagtym
pospiechu, pedzie ku pieniadzom, majatkowi, wpty-
wom. Twdj bohater nigdy wczesniej nie korzystat
z pieniedzy, nie musiat szukaé pracy, walczyé o po-
zywienie.. Gdy wkroczy do ludzkiego miasta, nie
zobaczy wspaniatych kamienic, brukowanych ulic,
olbrzymiego targu'. Dostrzeze brud ulic, poczuje
smréd niemytych ciat i strumieni Sciekéw. Zauwazy

ptacz dzieci, bdl i przemoc ciemnych zautkéw... .

Otoczony przez.tysigce nieznanych ludzi, pedzace
powozy, popychany przez ttum, nagabywany przez
zebrakéw... jest przerazony. Za pierwszym razem,
drugim, za trzecim... zawsze bedzie czut lgk. Miasto
bedzie mu wiecznie obce i nieprzyjazne. Pamietaj
o tym, odgrywajac postac elfa.

W tym miejscu zakoncze opowie$¢ o dramacie
elfich awanturnikéw. Czas, by$ sam wyobrazit so-
bie swego bohatera, zagubionego w obcej, praw-
- dziwie ludzkiej rzeczywistosci. Duze, bezbronne

dziecko, ktére dopiero w wieku stu dwudziestu lat
przystepuje do uczenia sie Swiata.

Jednak dramat elféw zdaje si¢ byé niczym w po-
réwnaniu z tragedia krasnoludéw. O ile niezwykla
inteligencja i madros¢ w korcu pozwalaja elfom
pogodzi¢ si¢ z rzeczywistym Wwizerunkiem $wiata,

“krasnoludy nigdy nie zdotaty tego dokonaé. Wciaz
majg w pamieci chwile swej wielkosci. Doskonale
pamietajg Swiat takim, jakim byt za ich panowania:
wspaniaty, bez ludzi i elféw. Zwycieskie bitwy
z naplywajacymi z potudnia hordami Chaosu.
Wtedy twierdze krasnoludéw zdawaty sie byé
trwalsze od gér. Dzi§ géry nadal WZlean si¢ du-
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Fantastycznie |

Serwis dla wszystkich mitosnikow
fantastyki we wszelkich jej odmianach,
postaciach i formach.

NOWY NUMER JUZ W SIECI
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dlaczego warto zobaczye, przeczytac...

Gamotny strzelec

tajemnicze i niewyjasnione zagadki

Focztawhi z przysziosci
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Homiks - Free Fall
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HONHURS

jak zawsze ciekawe nagrody

I wiele innych atrakcji !

http:llwww.magazyn.pllsf




mnie ku niebu, po warowniach zosta-
ty tylko zgliszcza.

Gracze rzadko pxzykladajq sie do
wczuwania sie w postacie krasnoludéw.
Uwazaja, iz do odgrywania tej rasy nie
trzeba sie przygotowywac, ze jest to la-
twe — wszak wszyscy wiedza, jak za-
chowuja sig te istoty. Sa chamskie, gru-
bianskie i maja bardzo specyficzne po-
czucie humoru. To proste. Ale czy przy-
padkiem nie zbyt proste? Czy nigdy nie
zastanawialiscie sie dlaczego krasnolu-
dy stoczyly sie na samo dno? Dlaczego
catymi dniami przesiadujg w knajpach,
wciagz wszczyna_]qc béjki i rozréby?

Legendy i opowiesci Starego Swia-
ta wspominaja o wspaniatych kowa-
lach run6éw, o genialnych krasnoludz-

kich architektach i inzynierach. Jed- .

nak dzi$ to juz tylko historia. Juz nie
stawia si¢ wspaniatych katedr ani kha-
zadzkich twierdz. Sztuka kucia runéw
odeszla w zapomnienie wieki temu.
Wielkie kopalnie zostaty opuszczone;
stoja dzi$ osamotnione, straszac pust-
ka i ciemnosciami. Gdzie§, w-ktéryms§
momencie historii przerwata si¢ nic,

zagingta wiedza przekazywana z po- -

kolenia na pokolenie. Po $wietnosci
minionych dni pozostaty tylko wspo-
mnienia. Dzi$ ludzko$¢ nie chce doce-
ni¢: wkiadu krasnoludéw w budowe
Swiata. Zapomina, kto wymys§lit to,
bez czego nie moglaby sie dzi$ obejsé:
kanalizacj¢, mosty, tunele... To nie-
sprawiedliwe. Wykorzystano do cna
mozliwosci krasnoludzkiego rodu,
,»zmuszono* go do ciezkiej pracy, do
ciaglego tworzenia coraz wspanial-
szych i wigkszych rzeczy. A gdy Kha-
zadowie staneli do obrony granic Im-
perium, gdy odpierali hordy chaotycz-
nych wojsk, kiedy wtasng krwia placi-
li za spokdj wszystkich mieszkaicow
Starego Swiata, zapomniano o nich,
pozwalajac wykrwawi¢ si¢ w okrut-
nym boju. Obronili ludzkie. miasta
i wsie, ochronili elfie osady i kraing
niziotkéw. Jednak zaptacili za to stra-
szng cene. Zbyt duzo krwi zostalo
przelanej, zbyt wielu wspaniatych bo-
hateréw zgineto, walczac na murach
niezdobytych twierdz. Krasnoludy
ocality Imperium, ale upadty na kola-
na. Juz nigdy si¢ nie podniosa.
Uswiadommy sobie owe fakty,
nim przystgpimy do gry krasnoludz-
kim bohaterem. Hulanki, zabawy,. pi-
jackie rozréby, topienie smutkéw
"w gorzalce...
wynika. Tak dlawi si¢ smutek i tesk-
note za minionymi latami. Zal do
Swiata za to, ze pozwolil, by najdu-

to wszystko z czegos.

mniejszej z ras wyrzadzono tyle zla.

Przed wiekami to wiasnie do krasno-
‘ludéw nalezat Stary Swiat. Dopiero

p6zniej przybyly elfy i wszczety woj-
ny, a po nich pojawili si¢ ludzie. Kra-
snoludy nie znalazty w nich oparcia,
a jedynie kolejnych wrogéw. Gdy
przyszedt czas wielkich wojen, nie
miaty na kim si¢ oprze¢. Mogty pole-
gaé tylko na wilasnym mestwie, du-
mie, nieustepliwosci i ogromnym po-
$wieceniu. To one sprawily, ze Swiat
jeszcze - istnieje. Nikt im za to nie
podziekowal. Styszaty tylko siowa

-pogardy i $miechy. Ludzko$¢ drwi

z krasnoludéw i niweczy ich trud, sa-
ma sprowadzajqc na siebie. zagtade.
Poprzez dziesiatki sekt i kultéw sama

_otwiera wrogowi bramy do Starego

Swiata. Czyny krasnoludéw ida na

marne.. Pamigtaj o tym, tworzac:bo-

hatera wywodzacego. si¢ z tej naj-
wspanialszej z ras — ludu, ktéry po-
$wiecit sie dla dobra innych.

Na dzi§ to wszystko. Mam nadzieje,
ze udato mi sie zwréci¢ Twoja uwage
na fakt, iz odgrywanie bohateréw z in-

nych ras niz ludzka nie ogramcza sig

tylko do zmiany wspétczynnikéw.
Kazda z ras ma swoja histori¢, ktéra

tlumaczy jej dzisiejszy wizerunek.
Niech Twoje postacie spowaznieja,

niech beda $wiadome tradycji~ ludu,
z ktérego sie wywodzq Przed Toba du-
Zo pracy, ale wierz mi — warto. Zdobe-

dziesz szacunek wspblgraczy, a wiec

takze ich postaci; zapewne pomozesz

takze MG. Gdy przystapisz do gry ta- -
kim odnowionym bohaterem, Twemu .

Mistrzowi o wiele tatwiej bedzie pro-
wadzi¢ madre, jesienne opowiesci.

Na zakoriczenie chcialbym zapre-
zentowaé krétki opis postaci, ktéry
otrzymatem od jednego z moich gra-
czy. Bedzie on. chyba najlepszym
podsumowaniem dzisiejszej gawedy.

Zng juz na tym dziwnym Swiecie
ponad siedemdziesiqt, lat. Odkqd pa-
mietam, nasza osada zawsze byla
odizolowana od obcych. Goscie byli
nam niepotizebni. W zasadzie niemi-
le widziani. Tak wigc stopa nie-elfa
nigdy nie zbezczescila naszej ziemi.
Jednak dzi§ nie ma juz czego bronié;
duchy lasu — driady — odeszty wiek
temu, moze nawet wczesniej, a Ento-
wie nie sq juz tacy sami jak w latach
mego dziecifistwa. Dlaczego? Prze-
ciez nie byto to az tak dawno temu!

A ludzie? Czemu starsi zabraniajq
z nimi -kontaktow? ,,Oni niszczq lasy,
nie mozemy im ufaé* — tak méwiq.

Weciqz pamigtam opowiesc¢ Tan Loran-

drilla. Opowiedzial mi kiedys o grupie
ludzi. mordujgcych wedroweéw w na-
szym lesie. Odbierali im kruszce i réz-
ne Swiecidetka; podobno zbierali je
tak, jak chomik zbiera nasiona przed
zimg. Po co to robili, tego nie wiem,
ale trudno mi uwierzy¢, by zabijali tyl-
ko dla metalu. Co si¢ z nimi stato?
Wielki Duch — czyste prawo i ojciec zy-
cia — przyszedt do nich, a wtedy szyb-
ko odeszli. To byto wtasciwe. Pigkne
2onkile wyrosty na ich mogitach. Co ze
zlotem? Lezy tam nadal, nietknigte.
Lata plyng, ptyng jak rzeka, jed-
nak dla ludzi ta rzeka jest krotka
i r'wgca, lecz dla mnie toczy leniwie

swe wody — to cecha daru diugo-

wiecznosci. Monotonno$é i stagnacja
sq jego rodzeristwem.

Moze dlatego wielu z mych rowie-
$nikéw juz dawno opuscito las. Pozo-
stali tylko starcy, kilka kobiet, lecz zad-

‘nych dzieci. Zadnych. Giniemy! Ja je-

stem ostatni. ‘
Przyszla wreszcie, wszystko ozy-
wia, oto najpigkniejsza — wiosna.
Wszyscy odeszli po odprawieniu
rytuatéw i zostatem sam. Jedynie sta-
rozytne duchy lasu dotrzymujq mi to-

warzystwa. Polana wyglada tak, jak

gdyby nigdy nie byto tu osady. Tak
bea’zw lepiej.

Ostatnia modlitwa, potem pakuje
ekwipunek. Odchodze.

To byt méj dom.

W przysztosci przygotujcie si¢ na
gawedy o napastowanych seksualnie
goblinach, odchudzanych halflin-
gach i ciezkim losie redaktora dziatu
Warhammera.
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- Nie bytoby chyba ‘Rz’eczypospolitej szlacheckiej, gdy-'

by nie istnieli w niej wielcy warcholowie i pijanice,
ktdrzy stanowili swoisty wzér dla wszystkich pomniej-

szych hultajéw i lotréw. W systemie ,,Dzikie Pola“ znala- .

zfo si¢ miejsce na opisanie dwéch najwazniejszych: Sta-
nistawa Stadnickiego, zwanego Diabtem, i Samuela Ea-
szcza, stawnego dzigki swej podbitej wyrokami delu Jed-
nak tak naprawde swawolnikéw i ludzi znanych ze swej
fantazji i temperamentu byto-w'dawnej Polsce cate mnést-
. wo. Dlatego tez z/decydowaliémy' si¢;, ku, jak mniemam,
uciesze Panéw Graczy, opisa¢ kilku znamienitych ‘war-
chotéw. Ich postacie moga zostaé wykorzystane w niejed-
nym dyariuszu przygody. °

Diablgta Q‘éaiuickig

Synowie opisywanego w giéwnym podreczniku ,,Dzi-
kich PS1“ Stanistawa Stadnickiego z Laricuta, usieczone-
go w roku 1610 przez pachotkéw Eukasza Opalifiskiego
. zastuzyli sobie w pelni na miano ,,Diablat Stadnickich®
Wprawdzie przez kilka lat, zaraz po $mierci Stanistawa
Stadnicki‘ego prowadzili do§¢ spokojny zywot w Larncu-
cie, juz jednak w roku 1616 spadly na nich’ wyrok1 infa-
mii i banicji w procesach ktére odziedziczyli po ojcu. Po-

tem powstaly spory miedzy samymi braémi, ktérzy zacze- .

li prowadzi¢ migdzy sobg nieustanng wojne.

Jako pierwszy wystapil z. pozwami §redni Stadnicki —
Zygmunt — mieszkajacy w Zurawicy, nie za§ w Eadcucie.
Domagat sie on od najstarszego z braci, Wiadystawa, aby
przystapit do podziatu débr taricuckich. chjéci te bo-
wiem, wedlug testamentu Diabta, miaty zostaé podzielo-
. ne migdzy jego syndw i cérke Felicjang. Zwerbowawszy
okoto pigédZiesieciu hultajéw, Zygmunt napadt na szkuty
Wiadysiawa ktére wracaly z Gdariska, poniszczyt je
i zlupil towary. Wkrétce obaj bracia zawarli rozejm.
Wéwczas Zygmunt zaprosit Wladysiawa do'swej Zurawi-
cy i przyja{ go bardzo goscinnie. Jednak gdy tylko brat

wyjechat, Zygmunt wypadt chytkiem z domu ze swymi

ludZmi, zasadzil si¢ na Wiadystawa obok zurawickiego
kosciota, napadt go i omal nie zabil. Wtadystaw ratowat
sie ucwcqu, ale Zygmunt schwytat jego stuge wiozacego
pienigdze dla pana, niejakiego Gotuchowskiego, ktérego
zastrzelil z muszkietu w kosciele w tejze Zuraw1cy Odtqd
migdzy bra¢mi nie doszto juz do zgody...

Zygmunt Stadnicki stat sie ponurym bohaterem takze
jeszcze jednej historii, ktéra wstrzasneta oby watelami Zie-
mi Przemyskiej. Zakochat si¢ bowiem w Izabeli Hornosta-
jéwnie, zonie Jakuba Cleszanowskwgo i wokrutny spo-
séb zamordowat jej meza. Osiadlszy péZniej w Zurawicy,
Zygmunt zaczgl najezdzaé sgsiadéw, pali¢, rabowaé
i gwalci¢. Juz wkrétce o jego zbrodniach zaczely krazyé

legendy. Powiadano, ze w ciagu jednego dnia zabit dwa-
dziescia pig¢ oséb. ,Pod ten czas Zygmunt Stadnicki
w przemyskiej ziemi wiele ztego broit, ludzi swawolnych
kupy wielkie chowal, stacje w dobrach stanu rycerskiego
wybieral, ludzi niewinnie do wigzienia sadzat, do okupéw
przymuszal, domy szlacheckie zajezdzal, pladrowat, krew
niewinng przelewal. Zamek Jego Krélewskiej Mosci stryj-

ski wybrat i wszystkim niemal w przemyskiej i sanockiej .

ziemi straszny byl — czytamy o nim w ksiggach sado-
wych. Stadnicki dzialat jak zwyczajny zbdj, ukrywajac si¢’
w gorach ze swoja bandg hultajow, wsréd ktérych byli
Wegrzy i Wolosi. Napadt m.in. na dzierzawce wsi krélew-
skiej Bryni, Marka Wysoczarskiego, zgwalcil jego zone,
spladrowat dom. Potem najechat takze Mateusza Mroczka
w.Skorodnem i zranit gospodarza, osiemdziesigcioletniego
starca; jego maice, ponad stuletniej Annie, ktéra nie wsta-
wata z 16zka, zdart z szyi woreczek, w ktérym przechowy-
wala siedemdziesigt dukatéw na swdj pogrzeb. Rozbit
i zlupil tez miejscowg cerkiew. Stadnicki wzbudzat tak
wielki postrach, ze nikt nie $mial zanies¢ do grodu prote-
stacji przeciwko niemu. Zresztg gdy tylko Zygmunt zamie-
rzat na kogos$ najechad, rozstawial wokét Przemysla czaty,
ktére chwytaty kazdego, kto wiézt protestacje przeciwko’
Stadnickiemu, aby wpisa¢ ja do ksigg miejskich.

‘Jedng z wigkszych zwad, ktére wywotat Zygmunt, sta-
ta sig¢ awantura z braémi Debickimi — Piotrem, Andrze-
jem, Stanistawem i Jerzym. Wkrétce Stadnicki zebrat stu

‘konnych pachotkéw i ruszyt do Rytarowic, gdzie przeby-

wat Piotr Debicki. Satdnicki zaatakowat jego dwdr, nie
wiedziat jednak, ze Debicki miat przy sobie wszystkich
braci, a w dodatku wiele uzbrojonej czeladzi. Piotr,
skrzyknawszy swych ludzi do obrony, tak mocno opart si¢
Stadnickiemu, ze Zygmunt nie mégt zdobyé ufortyfiko-
wanego dworu i musial odstapi¢, pozostawiwszy konie
i kilka trupéw.

Wkrétce Zygmunt urzadzit nastepna zasadzke na braci,
na drodze do Sanoka. Debiccy dali sie zaskoczyé. Otocze-

* ni w gestym lesie przez ludzi Stadnickiego stracili kilku lu-

dzi, a potem rzucili si¢ do ucieczki. Wreszcie udato im sie.
schroni¢ w. niedalekim dworze, nalezacym do niejakiej
Krzeszowej. Bracia, §cigani przez hajdukéw i sabatéw Sta-

. dnickiego, zabarykadowali si¢ w jednej z izb dworu, gdzie

poprzysiggli sobie bronié sie az do $mierci. Tymczasem na-
paslmcy spladrowali folwark, podtoczyli pod dwér dziatka
i hakownice na kétkach. Zygmunt byt pewien, ze bracia juz
mu sie nie wymkna, postat wiec swoich ludzi do pobliskie-
go Leska, aby sprowadzili armaty i prochy. Gdy przypro-
wadzono dziata, polecit otworzy¢ ogieft do dworu, ale po-
mimo ostrzatu bracia bronili si¢ mocno, wytrzymujac sztur-
my. W koricu jednak Debickim skoriczyly si¢ tadunki i ku-




le, nie mieli tez wody — przyszto do traktatéw i pokojowe-
go rozwiazania sporu. Stadnicki wypuscit Debickich, a ci
zgodzili si¢ zaptaci¢ mu cztery tysigce zlotych, a takze na-
prawili krzywdy wyrzadzone Czarnockiemu.

Stadnicki zastynat ze swej hultajskiej dzialalnosci nie
tylko na ziemi przemyskleJ Ze swej siedziby w gérach wy-
puszczal si¢ takze na Slqsk gdzie odziedziczyl po matce
znaczne dobra, m.in. Ziemiericzyce. W swoich wyprawach
Zyg munt dobierat sobie zwykle kompanie swawolnikéw
ilisowczykdw, ktérzy po rozpoczeciu wojny trzydziestolet-
niej przechodzili czesto przez Slask. W roku 1622 Stadnic-
ki napadt na Slasku na dwéch kupcéw zydowskich z Rze-
czypospolitej: Mojzesza Laude z Wiénicza i Jakuba Gom-
brychta, kidrzy pozostawali na ustugach Stanistawa Lubo-
mirskiego i wiezli kosztowne dary dla ksigcia legnickiego.
Zygmunt zabit ich, ucigt glowy, ztupit wozy. Napadt ten
wywotat wielka burze wokét Zygmunta, bowiem ksiaze le-
gnicki odwotat si¢ do Zygmunta IIl Wazy, a Lubomirski,
ktéry byl regimentarzem, usilowal postawi¢ Zygmunta
przed sadem wojskowym (jak pamietamy, Stadnicki by
rotmistrzem z wyprawy chocimskiej w 1621 roku). Prze-
ciwko awanturnikowi wystapit takze starosta przemyski
Marcin Krasicki, ktéry uzyskat w dodatku pomoc wojska

kwarcianego. Krasicki zdobyl Rudawke, wysiekl ludzi -
Zygmunta, ale samego Stadnickiego nie schwytat. Sredni

z Diablat- uciekl bowiem w goéry, a stamtad udal si¢ na
Slask, chcac zwerbowac znaczng kupe swawolng i dokonaé
odwetu. I tu w konicu zostal zabity w jakiej$ utarczce, nie
wiadomo jednak jak, gdzie i kiedy. ;

* % %

W tym samym czasie, gdy Zygmunt Stadnicki urzg-
dzatl wielkie swawole, jego starszy brat Wladyslaw TOZpo-
czat dwie wojny: jedna z Konstantym, a druga z Mikota-
jem Spytkiem Ligeza — takze tym samym, z ktérym wojo-
wal przez diugie lata ojciec Wiadystawa. Przyczyng wa-

$ni z Ligeza byt jarmark w Rzeszowie, bowiem Stadnicki

chcial przenies$¢ go do Lancuta.
Kolejny konflikt to wojna z Konstantym Korniaktem,

ktéry po $mierci Diabta wytoczyt proces jegp synom,

spodziewajac sig, ze pdjdzie mu z nimi tatwiej niz ze sta-
rym Stadnickim. Korniakt zadat od Stadnickich ponad
czterystu tysiecy ztotych polskich (w XVII wieku byta to
suma wprost niewyobrazalna!) tytutem odszkodowania za
najazdy na jego wlosci, a takze uwiezienie, oraz zwrot sta-
rych diugéw Diabta — tych samych, ktére Stamsiaw Sta-
* dnicki zaciagnal jeszcze u jego ojca.

Wtadystaw bronit sie jak moégt. Zawarl pozorng trans-
akcje ze swoim kuzynem Aleksandrem, aby uchroni¢ si¢
przed zajeciem taricuckich wiosci. Gdy to nie pomogto,
zwerbowatl znaczng swawolng kompani¢ i poczqi najez-
dza¢ wtosci Korniakta. Jednak tym razem jednak Kon-
stanty nie darowat swego. Otoczy! si¢ strazami, na zajazd
odpowiadat zajazdem, i poruszyt niebo i ziemig, aby tyl-
ko uzyskac¢ sprawiedliwy wyrok na Wiadystawa. Tymcza-
sem najstarszy z Diablat szalal, rabowal, palit, mordowat
i gwalcil. Widdystaw zalozyl w Eancucie prawdziwy

obdéz wojskowy, zwerbowal przeszto tysigc ludzi i zyl

z rozbojéw. Juz wkrétce najstarszy z Diablat zebrat wokét
siebie wielu znanych warchotéw i infamiséw, jak np. Ale-
ksandra Sienieriskiego i Wiktora Siemaszko. Na ich czele
wyprawiat sie na Slask i tupit w Ziemi Przemyskiej. O ile
jednak stary Stadnicki stynat jako wielki okrutnik, o tyle

Jjazda konna 59%

Wiadystaw byt po prostu szalony, nie majgc umiaru w za-
dawaniu cierpienia i blu. Stary Diabel lubowat si¢ w za-
dawaniu tortur, w obcinaniu pitg rak i nég swym wie-
Zniom; jego syn uwielbial pali¢ cale wsie. Posuwat sig
przy tym do tak wielkiego okruciefistwa, ze czasami na-
wet wilasni podkomendni btagali go o litos§¢ dla chiopéw
i mieszczan. W koricu jego obted nasilit si¢ tak bardzo, ze
nawet najblizsi towarzysze obawiali si¢ Witadystawa.

W grudmu 1624 roku, gdy Stadniccy rozpedzili sejmik
w Sadowej Wiszni, starosta przemyski Marcin Krasicki zwo-

~ tat szlachtg przemyska i wyruszyt na Lancut, aby schwyta¢

Wiadystawa Stadnickiego i jego mlodszego brata Stanista-
wa. 21 grudnia Krasicki stangt pod Laficutem na czele sze-
Sciuset ludzi, natychmiast tez kazat bi¢ z dziat i szturmowaé.
bramy. Jego hajducy wkrétce wdarli si¢ do miasta; Wiady-
staw i Stanistaw, widzac, ze wszystko stracone, rzucili si¢ do’
ucieczki. Mlodszy, Stanistaw, uszed! pogoni, jednak ludzie
Krasickiego rzucili si¢ w pogoil za Wiladystawem i §cigali go
az do Lezajska. Warchot usitowat schroni¢ si¢ w klasztorze
bernardynéw, jednak dopadnigto go tam, schwytano i, zwig-
zanego, odprowadzono do Larcuta, gdzie zostal osadzony
w wiezieniu pod silng strazg. W nocy, zapewne z polecenia
Krasickiego, zotnierze wyprowadzili Stadnickiego nad brzeg
Wistoka, skrepowali powrozami i rozstrzelali jak wscieklego
psa. Gdy padt trupem, odpilowano mu glowe, a cialo wrzu-
cono do rzeki. Glowg Wtadystawa zaniesiono Krasickiemu,
ktéry, podobnie jak czternascie lat wczesdniej Opalifiski, wy—
placit zabéjcom sutg nagrode.

Zysmunt Stadnieki’

Zyw: 91
Krz: 72% silny
Zw: 57% w miare zwinny
Magd: 68% dos¢ madry
Odw: 92% diablo odwazny
Fant: 80% z fantazjq
Zmyst: 61% dosS¢ czujny
Leb: 49% z drewna
Wiara w Magie: 78% przesqdny
szabla: 21; zygmuntowka 1k50+45;

sekretne cigcia — polskie i referendarskie
rusznica: 7 <
widcznia: 14

czytanielpisanie 44%
danie okazji 45%
kindzat 10

oko kota 56%

sokoli wzrok 36%
wytrzymatosé 46 %
uwodzenie 55%

. Wiadystaw Stadnieki .
Zyw: 110
Krz: 88% bardzo silny
Zw: 66% dos¢ zwinny
Mad: 40% niezbyt mqdry
Odw: 95% diablo odwazny
Fant: 85% z duzq fantazjq
Zmyst: 41% Srednio czujny

Eeb: 81% jak glaz

szabla: 23; czarna szabla 1k50+60;
sekretne ciecia — referendarskie



rusznica: 8

wtdcznia: 15

Jazda konna 48%
czytanielpisanie 35%
danie okazji 63%
uwodzenie 63%

walka w tloku 33%
sokoli wzrok 26%
zwada karczemna 58%
polityka 50% !

1

Samuel Shorowski

Samuel Zborowski, najstawniejszy chyba banita i infa-
mis dawnej Rzeczypospolitej, juz w czasach swej mtodo-
$ci stynat jako dzielny szlachcic, biegle wtadajacy szabla.
Wywodzit si¢ on ze znakomitego malopolskiego rodu
Zborowskich, ktérzy pomogli dojs¢ do wladzy krélowi
Henrykowi Walezemu. Jednak cata historia Zborowskich
zaczeta sie w roku- 1574, kiedy wtadca wyprawit wielki
turniej na dziedzincu zamku na Wawelu. Szlachta polska
pierwszy raz mogla stangé w szranki i zaskarbi¢ sobie

wzgledy miodego kréla. Samuel Zborowski wziat w nim

oczywiscie udziat i zaraz zatknat w ziemi kopie, wzywa-
jac tego, kto ja wyrwie, do walki o zdrowie kréla.
" Tymczasem kopi¢ wyrwat wcale nie szlachcic, lecz nie-
znany z nazwiska Chorwat Janusz, stuga kasztelana woj-
nickiego Jana Teczyfiskiego. Uczynit to jednak nie na roz-
kaz swego pana, lecz z wiasnej woli. Samuel Zborowski
wiciekt si¢. Poniewaz Chorwat nie byt szlachetnie urodzo-
ny, wystat do walki przeciwko niemu swego shige, Mo-
Scifiskiego, sam za$ wyzwal na pojedynek Teczyriskiego.
Ten zgodzit i wyjechat z zamku do swojego dworu, aby sie
uzbroié. Zanim wrécil, odbyta sie juz walka Chorwata
z Moscirikskim — zwycigzca byl stuga Teczyniskiego. ‘
Tego juz Samuel nie wytrzymat. Nie na darmo powia-

dano w Polsce, ze ,,kto si¢ o pachotka nie ujmie, ten sie .

0 zong nie ujmie. Twierdzac, ze dzieje mu sie krzywda,
Samuel rzucit si¢ z czekanem na Chorwata. Na szczescie
straz krélewska i przebywajqcy na dziedzificu panowie
bracia schwytali Samuela i powstrzymali go. Zborowsk1
rzucit si¢ w strone katedry wawelskiej, gdzie napotkat
wkraczajgcego wiasnie do walki Teczyniskiego. Za Samu-
elem ruszyli zaraz jego klienci i czeladz, a gdy obaj pano-
wie spotkali si¢, doszio do awantury. Powasnionych
chciat pogodzié starszy wiekiem kasztelan przemyski An-
drzej Wapowski, ale wtedy Samuel Zborowski, by¢ moze
przypadkowo, uderzyt go czekanem w glowe.

Rana na glowie Wapowskiego nie byla bynajmniej
$miertelna, jednak zamiast skorzysta¢ z wyprébowanego
sposobu na rozbite szlacheckie tby i przytozy¢ do gtowy
‘chleb z pajeczyna, kasztelan przemyski tak dlugo chodzit
po. dziedzificu' i po catym Wawelu, wyglaszajac uczone
mowy i pozwalajqc wszystkim oglada¢ rane, az wdato 51¢
zakazenie, i tydziefi pézniej Wapowski zmart.

Za przelanie krwi pod bokiem kréla karano w dawnej
Polsce na gardle Poniewaz Zborowski nie dziatat z pre-
medytaqq, lecz'w czasie awantury, i ujelo sie za nim wie-
lu magnat6éw, krél ogtosit 10 marca, ze Samuel popetnit
zabgjstwo. ,,nie ze zdrady i namystu“, a z porywczosci
i przypadklem skazal go wiec na banicje, a nie na infa-
mi¢. Oznaczato to zatem, ze Samuel wcale nie stracit czci.
Zborowski, ktéry zbiegt z Krakowa wkrétce po incyden-
cie, opuscit Rzeczpospolita, i schronit si¢ w Siedmiogro-

dzie, na dworze ksigcia Stefana Batorego przyszlego
kréla-Polski i Litwy.

Na powré6t do Polski Samuel Zborowski musiat czekaé
ponad rok i wrécit do kraju juz na poczatku 1575. Szlach-
cic uczestniczyt we wszystkich kampaniach Stefana Bato-
rego przeciwko Moskwie. W czasie szturméw na grody
wykazal si¢ znaczng odwaga, méjqc nadzieje, ze krol
zdejmie cigzaca na nim banicje. Jednak gdy we wrzes$niu
1580 roku przebywajacy w obozie pod Wielkimi Lukami

- Zborowski prosit wiadce, ,,aby zdjat zefi banicje, azeby

mogt w Polsce mleszkaé“ 'krdl odpart, ze zgota uczynié
tego nie moze*. y

W koiicu 1581 roku Zborowski zdecydowat sie poje-
cha¢ na Zaporoze, do Kozakéw. Samuel zamierzal zrazu
napas$¢ z Zaporozcami na Moskwe, pézniej jednak zmienit
zamiar i rozpoczat najazdy na Chanat Krymski i Turcje.

‘W maju 1583 roku spalit miasto Jahorlik, rozbit znaczna

flotylle galer tureckich i ztupit Tehinige. Wynikiem. tych
wypraw byto zaognienie stosunkéw polsko-tureckich. Ste-
fan Batory, rozwscieczony faktem, ze Zborowski rujnowat
Jjego pokojowa polityke wobec Turcji wydat 5 grudnia

. 1583 roku uniwersat ,,Litterae unlyerslaes de capiendo Sa-

muelo Zborowski banito*, nakazujacy schwytanie Samue-
la. Lecz zaraz po tym, na poczatku 1584 roku, wybuchta
prawdziwa bomba, ktéra zatrzesta Rzeczpospolita: Samu-
ela i jego brata Krzysztofa oskarzono o przygotowywanie
zamachu na zdrowie kréla i kanclerza Jana Zamoyskiego.

Pod koniec kwietnia 1584 roku, gdy Samuel wraz ze
swojg kompanig krazyt niedaleko Krakowa, przechwalajac
sig, ze niedtugo wjedzie tam ze swoimi zbrojnymi poczta-
mi, Zamoysk1 postanowit schwytaé go. Gdy Zborowski
oddalit si¢ od swoich ludzi i pojechat odwiedzi¢ siostrze-
nice, mieszkajaca w Piekarach Elzbiete Wiodkowa, Zamo-
yski wyslat tam swego zaufanego pomocnika — Stanistawa
Zolklewsklego — na czele kilkudziesigciu ludzi. Rotmistrz
sprawil sie szybko — bez wigkszego trudu ujat.i uwiezit

"Zborowskiego, a potem dostarczyt go do Krakowa w za-

mknietym powozie. Pomimo, ze wielu magnatéw wsta-
wiato si¢ za Samuelem, Zamoyski, ktéry byt krakowskim
starostg generalnym, postanowit $cigé banite. Pretekstem
egzekucji okazat si¢ stary wyrok za zabdjstwo Wapow-
skiego. Nikt nie zdjat przeciez ze Zborowskiego banicji...

»- Samusiu, a tu$ mi, juz dasz gardto“ — miat pono po-
wiedzie¢ do Zborowskiego. - ; N

Tuz przed egzekucja Samuel oddat swojg chustke zaufa-
nemu_studze Zamoyskiego, Mroczkowi, i poprosit, aby
zmoczyt go w jego krwi i oddat synowi. Potem Zborowski
ziozyl glowe na pniu i poprosil, aby kat poczekat, az trzy ra-
zy powie ,,Jezus!*. Nastgpnie zméwit'modlitwe. Pono¢ gdy
powiedziat ,Jezus!* po raz trzeci, jego gtos byt jednak tak
straszny, ze kat rzucit miecz i uciekl. Dopiero jeden z hajdu-
kéw Zamoyskiego wymierzyl banicie $miertelny cios. Tak
wiasnie skoficzyt jeden z najwiekszych hultajéw dawnej
Polski, czlowiek odwazny, porywczy i zapewne w jakis spo-
s6b tragiczny. Do dzi$ nie wiadomo, czy Krzysztof i Samu-

. el Zborowscy rzeczywiscie uknuli spisek na zycie Batorego.

Tajemnice te Samuel zabrat ze sobg do grobu.

Samuel Zlorowski
Zyw: 120 a5
Krz: 87% bardzo silny
Zw: 81% bardzo zwinny

Maqd: 38% niezbyt mqdry




Odw: 90% bardzo odwazny
Fant: 93% z diablqg fantazjq
- Zmyst: 71% czujny ;
Lteb: 66% z zelaza
szabla: 25, batoréwka 1k50+60;
sekretne cigcia — referendarskie,
polskie, tatarskie :
rusznica: 9
widcznia: 18 .
jazda konna 71%
czytanielpisanie 24 %
teb z zelaza 48%
sokoli wzrok 61%
zwada karczemna 51%
czekan 12
kindzat 13 -
wytrzymato$é 48%
danie okazji 57%
- Ctarosta Kaniowski

Piszac o warchotach, hultajach i swawolnikach nie spo-
s6b nie wspomnieé o panu staroscie kaniowskim Mikota-
ju Bazylim Potockim, ostawionym okrutniku i rezpustni-
ku z drugiej potowy XVIII wieku. Potocki, zwany czgsto
,»starostag Mikotajem* lub ,.starosta kaniowskim®, trafit
nawet do folkloru Ukrainy, i jeszcze w XIX wieku stra-
szono nim dzieci, opowiadano bajki i gawedy. Mikotaj

_ Bazyli znany byl takze za granica Rzeczypospolitej.
W Turcji: zwano go ,szalonym basza“, podczas gdy
w Polsce zazwyczaj ,,szataputa koronnym-.

Mikotaj Bazyli Potocki, choé zyt w czasach stamsla—
wowskich, w wieku o§wiecenia i rozumu, nie przejmowat
sie wcale wyksztatceniem i wiedza, nie posiadal réwniez
zbytniej ogtady. Choé po ojcu — wojewodzie belskim —

odziedziczyl znaczne majetnosci na Rusi Czerwonej i na -

Ukrainie, nigdy nie pozowat na wielkiego karmazyna.
Starosta kaniowski -odziewal si¢ prosto, pit gorzatke
i miod zamiast przyprawianych korzeniami win.

Nikt nie obawiat si¢ Potockiego bardziej, niz jego wia-
$ni dzierzawcy i — rzecz jasna — Zydzi. Juz w roku 1738,
gdy wraz ze swoja kompanig przybyl do Lwowa, poczy-
nit tam takie spustoszenia, ze krdl, na skutek skargi mie-
‘szczan, polecil mu opuscié miasto. Potocki uwielbiat dre-

czy¢ poddanych, a jego ulubiong rozrywka bylo batozenie

chlopéw i drobnej szlachty.

Innego typu awantury urzadzal starosta: Kaniowski
z Zydami. Powiadano, ze onegdaj zabil jakiegos Zydka
'w miasteczku nalezacym do sasiada. Gdy éw domagat si¢
zado§6uczynienia i chciat pozwa¢ Potockiego do sadu,
starosta Mikotaj nakazat potapa¢ w swoich dobrach Zy-
déw, a zwigzanych wrzucié na wielki, drabiniasty wéz
i odprowadzi¢ go przed oblicze sasiada. Tam studzy wy-
rzucili na ziemie caty tadunek i przekazali, ze ,,nasz pan
kiania si¢ jegomosci i za jednego zabitego Zyda przesyta
czterdziestu“. Powiadano tez, ze starosta Mikotaj uwiel
biat do$¢ oryginalne zabawy z udzialem bab i chtopéw. -

Kazat im mianowicie wchodzié na drzewa i kukaé, po
czym strzelal w zadki $rutem. Gdy baby spadaly, starosta
nie posiadat si¢ ze szcze$cia i radosci.

Mikotaj Bazyli Potocki uwielbial takze zwady i béjki

z biedng szlachtg, a szaraczkéw kazal smaga¢ nahajami.

i ttuc do krwi, jednak — co wszyscy przyznawali — zawsze
placit pobitym hojne basarunki. Bardzo czgsto zdarzato

sie zatem, ze drobni szlachetkowie sami prowokowali

"z nim burdy, aby otrzyma¢ sowite wynagrodzenie. Potoc-

ki sam kiedy$ ponoé powiedzial po rusku pewnemu szu-
kajacemu z nim zwady szlachcicowi: ,,nie ma hroszi, nie
budu byty* (nie mam pienigdzy, nie bede bit).

Jak kazdy warchot i pijanica, starosta kaniowski stynat
z wielkiej poboznosci. Potocki ‘uczgszczal na wszystkie
nabozenistwa, lezal krzyzem na posadzce i postusznie
odbywat pokuty. W kazda sobote, w dniu poswigconym
Bogurodzicy, kazat nie tylko bi¢ w dzwony w swojej re-

- zydencji, ale nawet powstrzymywat si¢ od picia i w dro-

dze taski zmniejszat o potowe wszystkie wczesniej nato-
zone kary! Gdy ksigza napominali go z ambony, korzyt
sie przed nimi, a nawet zachecat do jak najwigkszych re-
prymend, przytakujac publicznie wszystkim zarzutom.
Starosta fundowat tez koscioty i klasztory, sowicie obda-
rowywat biednych. Jednak, rzecz jasna, pobozno$¢ nie
miata zbyt wielkiego wplywu na jego zycie i czyny.

Gdy w roku 1758 odméwiono mu rozgrzeszenia i za-
grozono klatwa koscielna, Potocki przeszedl na grekoka—
tolicyzm, a potem osiadt na pokucie w bazyliafiskim kla-
sztorze w Pociejowie. Sypat tam jatmuznami, wznosit bu-

-dynki sakralne, gorliwie napominat mnichéw, by prze-

strzegah modlitw i postéw. Gdy zmart w roku 1782,
twierdzono, ze starosta kaniowski zakoriczyl zycie jako
mezwykle $wigtobliwy czlowiek. Na koniec doszio nawet
do tego, ze jego gréb stat si¢ celem pielgrzymek, jako
miejsce spoczynku czlowieka stynacego z wielu cnét!

Mikotay Bazyli Pooeki

Zyw: 110

Krz: 87% bardzo silny

Zw: 36% niezbyt zwinny

Maqd: 58% w miare mqdry
Odw: 39% niezbyt odwaziny
Fant: 78% z fantazjq
Zmyst: 41% Srednio czujny
Leb: 83% jak glaz

Wiara w Magie: 70% wierzqcy

‘szabla: 13; multanka 1k50+20;

rusznica: 8; rusznica 1k100+20;

- jazda konna 28%*

czytanielpisanie 24%
teb z zelaza 49%
batozenie 51%

zwada karczemna 33%
kindzat 8

gardto bez dna 57%
znajomos¢ trunkow 29%

Karol Qiam;{ﬁw Panie Koehanku” Eaduwtf

N ajwu;kszym chyba pijanica, facecjonistg i hulakg Rze-
czypospolitej potowy XVIII wieku byt Karol Stanistaw Ra-
dziwill, zwany takze ,,Panie Kochanku®“, w ten bowiem
spos6b nader czesto zwracat si¢ do swej czeladzi i klientéw.
Karol Stanistaw juz za zycia stal si¢ postacig legendarng.

" Szlachta kochata Radziwjlta do szalefistwa. Chociaz ma-

gnat odziedziczyt po swym ojcu (Michale Kazimierzu,
zwanym tez ,,Ryberikg®, wojewodzie wileriskim i hetmanie
wielkim litewskim) ogromnga fortung, to w ciggu catego
swego zycia nigdy nie pogardzat drobng szlachtg.

Mitody Karol Stanistaw lubowat si¢ w urzadzaniu najréz-
niejszych psot pijacym z nim panom braciom. ,,Skropi¢ z ty-

’



tu kijem nieznacznie, pijacemu przybic kielich do geby az do
zachly§n1¢c1a, nalaé z tytu za kotnierz wina leniwie pijacemu,
dwom rozmawiajacym ze soba zetkna¢ gtowy z bliska az do
wytrysniecia guzéw, wyrzadzaé figle sztuczne z obrazj bialej
-plei — wszystko to byto najmilszg zabawg Radziwitta™ — napi-
sal o nim Jedrzej Kitowicz. ,,Ale ze Radziwitt byt tak szczo-
dry w podarunki, jak obfity w psoty, nik si¢ na to nie skarzyt.
Rozdawatl bowiem konie z rzedami, pasy bogate, patasze, pi-
stolety, zegarki, tabakierki i inne rozmaite sprzety...*.
Radziwitt bywat nieznosny dla wspélbiesiadnikéw je-
dynie w czasach mtodosci. PéZniej przycichi, ustatkowat
sig, ale ciagle zapraszat panéw braci na diugie, pijackie
biesiady. Magnat stynat takze z unikalnego sposobu otrze-
Zwiania si¢ po diugotrwatych ucztach. Gdy byt pijany, ka-
zat sig polewaé¢ wiadrami wody, lub tez szedt do kaplicy,
gdzie péty $piewat pijackim glosem piesni koscielne, poki
nie wytrzezwiat. Radziwitt znany byt ze swoich anegdot,

fantazji i sarmackiego humoru. Jako potomek Radziwit-

"16w nosit sie jednak po polsku, golit teb i gardzit cudzo-
ziemszczyzna, co zjednywato mu uwielbienie i szacunek
szlachty. W ,,Pamiatkach Soplicy* Henryka Rzewuskiego
znalezé mozna wiele anegdot i opowiesci o ,,Panie Ko-
chanku®, prawdziwym monarsze polskich pijakéw. Nie na
darmo powiadano przeciez, ze ,,Krol sobie krolem w Kra-
kowie, a Radziwilt na Nieswiezu*.

Pewnego razu w Nowogrédku, gdy Karol Stanistaw Ra-
dziwitt wydat ogromna uczte, na kiérej pito tak tego, ze
wszyscy goscie pomieszali si¢ ze sobg, a magnaci padali
w objecia pospolitym zasciankowym szarakom i zasypiali
razem z nimi pod stotami, ksiaze poczul potrzebg zbratania
sie ze szlachtg. Wstal zatem od stotu, a zobaczywszy jakie-
gos$ szlachetke z obdartg czapka, szybko zdjat mu ja i wio-
zyt na swoja glowe, a w zamian dat te, ktéra wezesniej no-
sit. Na ten znak wszyscy kompani Radziwitta, ktérzy byli
na tyle trzezwi, aby utrzyma¢ si¢ na nogach, natychmiast
zaczeli zamieniaé sie miedzy soba czapkami i kotpakami.
A ,Panie Kochanku* zaczat si¢ rozbieraé, z przyrodzonej
dobroci serca oddajac szaty przypadkowo spotkanym szla-

chetkom. I tak jednemu z panéw braci dat swéj zloty pas,

méwiac: ,.Darujeé, durniu!®, drugiemu - wreczyl kontusz,
powiedziawszy: ,,Na, §winiol“, a innego obdarowat brylan-
towa spinka: ,,Trzy\maj, osle!“. W korcu, zdjawszy zupan
i rzuciwszy jeszcze innemu (,,Masz, kpie!*), w samych haj-
dawerach i koszuli usiadt na wozie, a doktadniej na lezacej
na nim ogromnej beczce wina. Gdy ksiaze¢ spoczal, jego
kompani poczeli ciggnaé¢ woéz po ulicach Nowogrédka; o
kilka krokéw zatrzymywali sie, a kto tylko chciat, ten mégt
" nadstawi¢ Kielich lub garnek, a magnat natychmiast odtykat
czop beczki, kazgc pié¢ za swoje zdrowie.

Sposréd wszystkich pamiatek po Karolu Stefanie Ra-
dziwille chyba najbardziej zastuguja na wspomnienie je-
go facecje, wowczas powszechnie znane wsréd szlachty
i rozpowiadane sobie w. karczmach i na sejmikach.
O ksigciu powiadano wprost: ,,jesli 1gaé, to jak Radzi-
wilt”, czy tez ,Radziwilt rad zywil“. W dawnej Rzeczy-
pospolitej znano wiele anegdot o ,,Panie Kochanku®. Do
najciekawszych nalezy chyba ta, jak to Radziwilt polowat

na niedzwiedzie. Ot6z wedlug magnata wystarczylo po-

mazaé miodem dyszel od wozu. NiedZwiedz rozdziawiat
paszczg, by zliza¢ smakotyk, a potem lizal coraz dalej
i dalej, az w koficu sam nadziewal si¢ na dyszel...
Innym z kolei razem ,,Panie Kochanku‘ polecit wydo-
i¢ wszystkie krowy w Nieswiezu i zlaé mleko do jednej

sadzawki. Potem z mleka zrobita si¢ $mietana, a.w koficu
masto. I w masle tym znaleziono Zrebig, ktére sn¢ W sa-
dzawce utopito... . ol

Karol Stanistaw- Radmwﬁi bez watplema kochat szla-
checka Rzeczpospolitg. Opowiadat si¢ po stronie antyro-
syjskiej konfederacji barskiej, a. przeciwko zdrajcom
i sprzedawczykom, ktérzy byli zwolennikami ostatniego
kréla Rzeczpospolitej, Stanistawa Poniatowskiego. W le-
cie 1769 Radziwitt wyjechat z kraju, szukajac w Europie
ratunku dla upadajacej konfederacji. Karol Stanistaw nie-
nawidzit rosyjskiej carycy Katarzyny i popierat nawet sa-
mozwancza pretendentk@ do rosyjskiego tronu — kobietg,.
ktéra podawala si¢ za ksiezniczke Tarrakanov, nieslubna
cérke cesarzowej rosyjskiej Elzbiety. A w Polsce w. 1776
roku sejmiki, ktére wybieraty postéw na sejm, umieszcza-
ty w instrukcjach poselskich zadanie, by Karol Stanistaw
Radziwilt mégt bezpiecznie wréci¢ do kraju.

Radziwitt

Karol Stanistaw ,V,Pa;‘ie Koehanku”

Zyw: 140

Krz: 58% w miare silny
Zw: 25% niezgrabny
Mad: 90% bardzo mqdry
Odw: 78% odwazny
Fant: 95% z diablq fantazjq
Zmyst: 31% mato czujny
Leb: 95% jak diabet
szabla: 12 '
rusznica: 2

jazda konna 23%:
czytanielpisanie 75%
gardto bez dna 78%
Jezyk pijacki 75%
znajomo$¢ trunkow 75%
warzenie trunkéw 75%

-polityka 70%

facecje 70%
retoryka 70%
znajomo$é warchotéw 60%
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Tekst nieautoryzowany przez firme White Wolf

Spojrzat na zegarek. Cyfry mrugnely i na cyferblacie
ukazaly sie cztery zera. Rozejrzal sie i wszedl na teren
Parku Praskiego. Przywitat go zapach zgnitych lisci, ury-

ny i niedawno spadtego deszczu. Ruszy! przed siebie, wy- -

tezajac stuch. Pobite latarnie tylko sporadycznie gtaskaty
Swiatlem ptyty chodnikowe, a cienie potamanych drzew
przybieraly groteskowe ksztatty. Stukot jego butéw za-
gluszal wiatr. Nie spieszyt sig; specjalnie przyjechat
' wczesniej. Ponury wyst6j parku dziatat na niego uspaka-
Jjajaco. Miejsce to nie miato najlepszej opinii, a pobyt tu,
zwlaszcza za zgoda jego wiasciciela, nalezato w petni wy-
korzysta¢. Co$ dziwnego i n1e21dentyﬁkowanego unosito
si¢ w powietrzu. Szedt pewnie, bo znat droge — zupetnie
inaczej, niz kiedy byt tu pierwszy raz.

Po rozmowie z Piotrem....

* % %k

Wszedt do biura. Sekretarka usmiechneta sie i zamkne-
ta za nim drzwi. Piotr siedziat za biurkiem i wtasnie zapa-
lat papierosa. Zgasit zapatke i gestem wskazat mu fotel.

= Witaj, Adamie — rzucit nie tyle z uprzejmosci, co z obo-
wigzku. Usiadt i uSmiechnat si¢ profesjonalnym skrzywie-
niem warg. Opart tokcie o porgcze fotela i splétt palce.

— C6z to za pilna sprawa, ze Sciagnate$ mnie az z Gdariska?

Piotr usmiechnat si¢ enigmatycznie, ale juz po chwili
Jjego twarz ponownie przybrata kamienny wyraz. Popra—
wit krawat i wypuscit z ust kigb siwego dymu.

— Sprawy w Gdansku moga poczekaé. Kilka dni temu

zgtosita si¢ do mnie pewna osoba, ktéra chce prowadzié

z nami mteresy

~Adam uni6st brew i stuchat. Starszy nie lubit, gdy mu si¢.

przerywa lub zadaJe pytania w nieodpowiednim mofnencie.

— Jego propozycje sa na tyle korzystne, ze bez dtuzszych
negocjacji doszliSmy do porozumienia. Jest jednak jedno
ale... —siwy dym znowu zatariczyt wokét glowy mow1qcego

— Postawit warunek

Adam wyczut moment, w ktérym Piotr czekat na pytania.

— Warunek? Sl b

— Tak. Dlatego kazatem ci wracaé. Otéz osoba ta z2go-
dzi si¢ na kooperacje tylko wiedy, jezeli zatatwisz z nia
pewien interes. Facet nie powiedzial o co mu chodzi. Za-
znaczyt tylko, ze chce spotkaé si¢ z tobg jutro o péinocy

* w Parku Praskim. Masz przyjsc sam, w poblize tej starej
metalowej zyrafy. '

— Praski? A Wenanty?

— Skontaktowatem si¢'z Wenantym. Zgodzit si¢ na wej-
scie na teren jego domeny. Co ciekawe, zrobit to bez duz-
szego zrzedzenia. :

— Rozumiem. A ta osoba, z kt6ra mam sig¢ spotkad?

— Sprawdzamy to — rzucit Piotr. Adam wiedziat ze Starszy
nie miat w swoim stowniku wyrazenia ,,nie wiem*. Byloby
to przyznaniem si¢ do niewiedzy, a wiec, w mniemaniu

JMalkav"

: @ﬂ,{a

SWIATLEL T

Stokowski

Hasiraci Javoskaw Musiad

Autor nalezy do Polskiego EllZ_]um Swiata Mroku (PESM)

P1otra do stabosci. A stabos¢ nie byta tym, na co'mégt so-
bie pozwolié¢ — nawet w stosunku.do bliskiego.i zaufanégo
wspolpracowmka I cztonka tego samego klanu.

Mingt potamang tawke. Z oddali dochodzity dzwieki
§wiadczace o tym, ze kto§ przesadzit z alkoholem. Nie
obawiat si¢ nikogo, jednak nie chciat byé zauwazony. Czut
si¢ nieswojo na obcym terenie, nawet za wiedzg jego wia-
Sciciela, skupit wiec wokot siebie cienie i otoczyt sie rimi.
Szedt dalej, skrecajac w zarosnieta alejke. Gdzies za drze-
wami majaczyta monumentalna zelazna zyrafa. Pozbawio-
ne lisci gatezie pochylaly sie ku ziemi, jak gdyby ktaniajac
si¢’ przechodzacym, lub okazujac SWO_]e Zzrezygnowanie
i bezsilnos¢ wobec tego, co dziato sie w parku. W zaro-
§lach zaszelescit wiatr, niosac ze sobg zapach uryny. Mez-
czyzna przymknat oczy. W pamigci pojawily sie wspo-
mnienia zeszlego tygodnia, gdy byt tu po raz pierwszy.

* %k

Nleznajomy siedziat na drewnianej tawce. Odziany byt
w bury. ptaszcz, pod ktérym mozna byto dostrzec poty

“eleganckiego czarnego garnituru. Mial ciemne, krétkie

wiosy z wyraZnie widocznymi siwymi pasmami na skro-
niach, pociagla twarz, wydatne kosci policzkowe i duze,
tagodne oczy. Adam podszedt blizej i zrzucit z siebie za-
stong. ciemnosci. Nieznajomy spojrzal w jego strone
i.usmiechnat sie. Wstat, podszedl do niego i wyciagnat re-
ke w gescie powitania.

— Pigkna noc, prawda? - miat dehkalny glos, aksamlt—
ny i... tajemniczy.

— Zaiste — rzucil sucho Adam, sciskajac wysunietg
dton. — Zaiste piekna.

— Ciesze sie, ze przyszedle§ przyjacielu. Jestem Ga-
briel. Gabriel — powtérzyt.

~ Gabriel... i co dale;j?

— Po prostu Gabriel, -Adamie. Ja nie pytam si¢ o tWO_]e
nazwisko.

— Zachowujesz sie tak, jakbys§ mnie znal.

— C6z..: — nieznajomy usiadt z powrotem na lawce..—
Obserwowatem cie przez jakis$ czas

—I w zwigzku z tymi obserwacjami masz do mnie jakis$
tajemniczy interes, ktéry musisz zalatwi¢ ze mng osobiscie?

Nieznajomy u$miechnat sie szeroko, ukazujac rzqdf
réwnych, biatych zebéw.

— Doktadnie tak. Spocznij jednak — na siedzgco rozma-

'wia si¢ wygodniej. -

. Adam usiadt obok i splétt palce.

— Widzisz, obserwowatem cie i wydaje mi sig, ze mam
co$, co bylo kiedys twoja wtasnoscia.

‘Gabriel wlozyt diod do kieszeni plaszcza. Po chwili
oczom Adama ukazat si¢ maty stoiczek.



{1111 MROKU

— Stoik? — zapytal. — Masz mdj stoik?

— Nie ironizuj. Przyjrzyj si¢ temu, co jest w Srodku.

Adam zblizyt twarz do szklanego przedmmtu Zmruzyt
oczy.

Pot gazowa, pot stata substancja, opahzujqca tagodny-
mi, pastelowymi kolorami. Byto w niej cos niezwyklego.
Przyciagata uwage. Kusita. Wydawata sie znajoma, dziw-
nie bliska. Co§ wewnatrz Adama chcialo, by otworzyt sto-
ik i dotknat jego zawartosci. Zblizyt dton, lecz Gabriel po-
krecit glowa i schowat przedmiot z powrotem do kieszeni.

— Co? Co to jest? — zapytal Adam.

; — To? — kolejny tagodny u$miech. — Jak sam powie-
_ dziates, stoik...

— Ale co jest w $§rodku? — rzucit mezczyzna 21rytowa-
nym glosem. ;

— Niech odpowiedZ na to pytanie stanie si¢ czescig na-

szej umowy. Wykonasz dla mnie jedno niewielkie zlece-

nie, a ja.oddam ci stoik i — jezeli wczesniej sam si¢ nie do-
_myslisz — powiem co jest wewnatrz. ’

— Zlecenie? — rzucit sucho Adam.

— Rozumiem, mam przej$é do rzeczy — Gabnel zlozyl
rece jak do modlitwy i opart brode o kciuki. — Ot6z war-
szawski zbér domu Tremere ma pewne dokumenty, ktére
mnie interesuja. Znam ich i wiem, Ze nie zechca robic ze
mng intereséw. Zresztg nie mam nic, co mogto by ich za-

interesowa¢. Natomiast Ty, ze swoim zmystem do intere- |

s6w, z pewnoscia nie bedziesz miat trudnosci ze zdoby-
ciem owych dokumentow.-

Adam stuchat,, ale jego mysli krazyty wokét stoika,

ktéry znajdowat si¢ w kieszeni ptaszcza rozméwey.
W normalnej sytuacji. zasmiatby sie w twarz komu$ kto
zatatwia interesy w parku i odnosi si¢ do niego z takim
" lekcewazeniem, jednak krétka chwila, przez ktéra widziat
szklane naczynie z dziwna zawartoscia; wystarczyta, by
pobudzi¢ jego ciekawo$¢ do granic wytrzymatosci.

— Umowa stoi? — rzucit Gabriel.

— Powiedzmy, ze tak. Co to za dokumenty?

— Stary manuskrypt, zwany ,Ksiega Cieni*,
tylko jego fragment. - :

— ,.Ksiega Clem“? Czy to nie jedna z czesci Ksiggi N...

— Tak — przerwal mu Gabriel. — Doktadnie tak.

wlasciwie

¥ ¥k

Wiatr szarpat galeziami drzew, gdzie§ w oddali przejechat
samochdd. Stangt i rozejrzat sie wokoto — ani zywej duszy.
Chore drzewa w groteskowy sposéb pochylaty galezie nad
jego glowa. Poprawit plaszcz i kabure pod pachg. Zaczeto
kapa¢. Ruszy! w kierunku zyrafy, przekroczyt krzaki i omi-
nat puste butelki po winie. Upewnit si¢ jeszcze, ze nikt za
nim nie idzie i usiadl na lawce. Wydawaio mu sie, ze zyrafa

spoglada na niego i u§miecha si¢ ironicznie. Spojrzal na ze-

garek. Miat jeszcze dobre 10 minut. Schowat dionie w kie-
szenie i uniést oczy w kierunku zasnutego chmurami nieba...

¥ k%

Regent zboru spojrzaf na Adama z wyrazna wyzszo-

§cia. Byt ubrany na czarno, a jego stréj zdobity srebme

wstawki. Caly blat biurka, przy ktérym siedziat, zawalo-
ny byl kartkami papieru. Dom Tremere zawsze kojarzyt
sie Adamowi z pedantycznym porzadkiem, jednak wyja-
tek mégt potwierdza¢ reguie.

— Czegbz wiec klan Ventrue moze chcieé od Jakze
skromnego Domu Tremere? — zaczal regent z ledwie

ukrywang ironig. Adam u$miechnat si¢ w duchu. Skoro
nawet tremer nie rozpoznat jego prawdziwego pochodze-
nia, znaczylo to, ze wypracowany przez wieki kamuflaz
dziatat bez zarzutu. Wiasciwie, gdyby cztonkowie zboru
odkryli, ze jest prawnukiem Luciana Lasombry, a w do-
datku odszczepieficem, godziny swojej egzystencji mogt-
by ‘policzy¢ na palcach jednej reki. Reki Samedi. Oprécz
umiejetno$é magicznych cztonkowie Domu Tremere mie-
li takze doskonaty zmyst handlowy: za odpowiednig ceng
potrafili sprzedaé nawet zdeklarowanych przyjacii.
A handlowali takze z cztonkami Sabbatu.

— Doszly mnie stuchy, ze wasz zbdr jest w posxadamu
pewnych dokumentéw...

— I, jak mniemam — przerwal mu regent - chceme zto-
zy¢ nam propozycje.

— Céz, jezeli mamy rozmaw1ac otwarcie..
szOsta generacja.

Usmiech regenta zniknat jak zdmuchniety. Szybkimi-
ruchami uporzadkowat papiery na stole i przyjat poz¢ po-
waznego handlarza.

— Czy twdj Klan zdaje sobie sprawe, ze te dokumenty s3
niezwykle cenne dla Domu? Dla badar nad historiag Rodziny?
~ — Co wiec proponujesz? — zapytat Adam.

Tremer usmiechnat si¢ chytrze. Szybkim ruchem sig-
gnat do szuflady biurka i wydobyl kilka zdjeé. Adam spoj-
rzal na nie i poczut, jak ciarki przechodza mu po plecach.

— Laura — wyrwato si¢ z jego ust.

— Doszty nas stuchy, ze mozesz zna¢ miejsce pobytu tej
kobiety. Powiedz gdzie jest, a papiery beda naleze¢ do ciebie.

Adam zacisnat usta. Chciatl rozedrze¢ rcgenta na strze-
py, jednak szybko si¢ uspokoil. Przed oczami stangt mu
obraz Laury. Jego dawna mentorka i kochanka, przedsta-
wicielka jakze rzadkiego klanu Salubri. Osoba, ktéra kil-
ka wiekéw temu uksztalttowata jego spojrzenie na egzy-
stencje nieumartego. To wiasnie dzigki niej udato mu si¢
przetrwaé nierozpoznanym i bezpiecznym tyle czasu. Je-
dyna bliska osoba, ktérej mégt zaufaé. Wiedziat, a w za-
sadzie domy§lat si¢ gdzie teraz jest. Wyda¢ jg tremerom?
To jak skazaé kobiete na Smier¢. Ostateczng Smieré.

— Pierwszy raz ja widze — stwierdzit spokojnie. Regent
przymruzyt oczy. Jego palce zabebnily o blat biurka:
Usmiech pojawit si¢ na chwile, ale szybko zniknal, zasta-
piony kamiennym wyrazem twarzy. Spojrzat Adamowi
prosto w.oczy.

— Jestes pewien? Manuskrypt moze by¢ twdj, mam go
w.pokoju obok.

Adam pomyslat o intrygujacej zawartosci stoiczka, o umo-
wie, jaka zawarl z Gabrielem. Tajemnicza, opalizujaca sub-
stancja nie dawata mu spokolu Jezeli nie zdobedzie manu-
skryptu, tajemnica moze zosta¢ nierozwigzana. A szklane na-
czynie pociagalo go z niewypowiedziang sila... Zacisnat usta. -

— Powiedziatem, ze jej nie znam. Obawiam si¢ takze,
ze nigdy jej nie widzialém — zelgat bez mrugniecia okiem.

Regent podpart dtonig brode.

— Wiec raczej nie dobijemy targu. Ale chyba warto be-
dzie przyjrzeé sie twojej osobie, Adamie: Skad niby masz
krew széstego pokolenia? Czyzby tamanie tradycji?

Adam westchnat. Ten wyuczony odruch bardzo uta-
twiat egzystencje wsréd smiertelnych. Wstat i skierowat
si¢ do wyjscia. i

— My i tak jg znajdziemy — rzucit zjadliwie tremer.

Trzy litry,
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Gabriel pojawil sie punktualnie. Byt ubrany tak, samo
jak przed tygodniem. Jego spokojne spojrzenie spoczq:lo
na Adamie.

— Masz manuskrypt‘? — zapytat, me bawiac sxe w for-
malne powitania. :

Lasombra wstat z iawkl i poprawﬁ krawat. Zlustrowat
Gabriela od dotu do géry i pokrecit przeczaco glowa.

— Nie? To"\ co z nasza umowa? Myslatem, ze to odpo-
wiednie dla ciebie zadanie, jednak nie dates mu rady!

Adam skrzyzowat rece na piersi i przemosl ciezar ciata
na lewg noge. }

Zwrécil uwage, ze oczy jego rozméwcy — w przeci-
wiefistwie do glosu — byty spokojne. Mozna powiedzie¢,
ze nawet radosne.

— Cena byta zbyt wysoka Nie wyznaje zdsady, ze cel
. uswigca srodki — nawet kosztem mojej opinii.

—Rozumiem. Widze, ze nie dojdziemy do porozumienia.

— Przykro mi, ale obawiam sig, Ze masz racje. .

Gabriel usmxechnql si¢ promiennie. Jego zachowanie
‘bylo co najmniej dziwne. Zupelnie odmienne niz u zwy-
klego czlowieka interesu, ktéremu wiasnie nie powiodta
sie transakcja.

— Udalo ci sig, przyjacielu. -~ szepna} 01cho Gabriel. —
Oto twoja nagroda.

Ostupiaty Adam uqu w dlonie stoiczek. Naczynie ema-
nowalo cieptem, dziwnie znajomym i bliskim, opalizujac
mitym dla oczu $wiattem.

Powolnym, delikatnym ruchem odkrecit wieczko.
Przeszyt go dreszcz i poczut, jak co§ w nim peka... i goi
sie Jednoczesme Substancja wyplyneta ze szklanego wie-
zienia i zawista w powietrzu tuz przed twarza swojego
wyzwoliciela. Przywotywata dziwne wspomnienia, bar-
dzo stare i prawie zapomniane; tesknote za czasami, kie-
dy wszystko byto inne. Mezczyzna poczut na twarzy de-
likatne musniecie wiatru. Swiat wokoto zatrzymat sig.
Adam wpatrywat si¢ w substancje tak intensywnie, ze nie

zauwazyl nawet tréjki mezczyzn, ktérzy wylonili sie zza
- drzew. Gabriel podszedt do nich i cicho zamienit z obcy-
mi kilka stéw. Wszystko bylo tak odlegte, nierealne.
Adam uni6st reke i opuszkiem palca dotknat tajemniczej
mgietki. Substancja drgneta, poruszyla si¢ i w mgnieniu
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oka wdarla sig¢ do ciala obserwatora przez nos, usta i uszy.
Adam krzyknat i wygiat sie do tytu, rozrzucajgc rece sze-
roko na boki. Zatoczyt sie, gdy potworny bél szarpnat ca-
tym cialem. Megzczyzna czut ze co$ w nim umiera, lecz
nie poddaje si¢ bez walki. Konwulsje- zwahly go na kola-
na, purpurowe krople z nosa i oczu opadty na brudne pty-
ty chodnika. Swiat wirowat. Zamglonym spojrzeniem do-

strzegl Gabriela i jego trzech towarzyszy, zblizajacych sie’

spokojnym krokiem. Pokonujac cierpienie wstat chwiej-
nie z kolan i siggnat po brofi. Wykrzywiona bélem dtonia
odbezpieczyt pistolet. Mezczyzni szli powoli w jego-kie-

‘runku, zrzucajac z ramion plaszcze.

Z ich plecéw wyrosty wielkie, $nieznobiate, pierzaste
skrzydta; twarze mieli spoko_lne ozdobione cieptym
usmiechem. Uspiony park przyszyt huk - wystrzatlu, po

" chwili drugi i trzeci. ~

~-Na biale piéra spadty krople krwi. Adam upadt na kola-
na, styszac tylko ciche kroki i dzwigk tusek odbijajgcych
si¢ od betonowych ptyt. B61 minat i teraz czut j juz tylko we-
wnetrzny spokéj. Podeszli do niego i podniesli z chodnika.

By1 zbyt staby, by si¢ bronié. Z zupeling obojetnoscia cze- )
kat na to, co ma sie wydarzyé Kazdy z mezczyzn objat go'

i zlozyt pocatunek na jego policzku. Zakrecito mu si¢
w glowie, a przed oczami przemknety wspomnienia. Laura
i jej piekne, dlugie, krecone, wiosy. Krewni i przyjaciele,
umierajacy ze starosci, podczas gdy on wcigz wygladat jak
trzydziestolatek. Zwierzeta, wyczuwajace w nim potwora,
uciekaly lub stawaty si¢ agresywne. Wspomnienia... te zte,
i te cudowne. Poczut, ze si¢ przewraca i uderza gtowa
o chodnik. Jego Ojciec... pierwsze polowanie.. .przelana
krew. Po policzkach poptynety stone izy. Ostatni zachéd
storica, ostatnie uderzenie serca. Serce? — pomyslat i za-
mknat oczy. Zerwat si¢ wiatr, ktdry rozwiat kupke popiotu
lezaca u stép zelaznej zyrafy, niemego $wiadka wydarzen.
Rzezby, na ktérej wydrapano napis w dziwnym jezyku. Je-
zyku, do ktérego nikt nigdy nie napisat i prawdopodobnie
nie napisze stownika. A jezeli tak by sig stato, stowo to zna-
czyloby tylko jedno: ,,wybaczam®.

% % X

I gdy spojrzatem w gére

znad mojego napoju smutku

Archaniot Gabriel ;

Szlachetny Gabriel

Gabriel, Pan Easki

zwiastowal mi

I powiedziat do mnie Archaniot Gabr tel

»Synu Adama, synu Ewy,

Spéjrz na taske Pana,

Wigksza jest ona nizli kazda inna, .

bo otwarta jest od teraz $ciezka,

droga Easki,

1 bedziesz nazywac jq drogg Golkondy,

I powiesz o niej swoim dzieciom,

Ze drogq tq mogq podqzac,

aby znowu zyé w Swietle.“
Ksigga Nod
Kroniki Kaina

Wampire: Masquerade™ (Wampir: Maskarada)
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White Wolf Inc.
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POCZATEK

Witajcie, bywalcy Swiata Mroku.
. .Dzi§ nie bedziemy chwali¢ White
Wolfe’a, a wytykaé jego btedy, omyt-
ki i niedociagniecia. Przegladajac wy-
dane po polsku podreczniki tatwo za-
uwazy¢, ze najwigcej dziwadel zna-
lez¢ mozna w Wilkotaku: Apokali-
psie. Wiem o tym, bo dos§¢ diugo zaj-
mowatem si¢ owym systemem, zanim
w koncu datem za wygrana, nie chcac
~ zmieniaé¢ potowy podrecznika.
Artykut ten nie powstat jednak po
to, bym mdégt sobie ponarzekaé; po-

=Ty bezwtosa matpo, chod? no
tutaj, pozamiataj mdj namiot! —
wrzeszczy olbrzymi Wiadca Cieni.

— Tak, kuzynie! Juz, natychmiast,
kuzynie! — odpowiada krewniak
i z wigorem rzuca sie do roboty.

— Ty Smieciu, chod? no tutaj!
Na kolana, jak do ciebie mowie!
Wymyj mi auto! — rozkazuje Tuby-
lec Betonu.

— Oczywiscie, juz lece, kuzynie! —
krewniak tapie wiaderko i szmatke.

— Ty kundiy jeden, chods tutaj! |

Wyszczotkuj mi futro! —
mica Czarnych Furi:.
— Tak jest, kuzynko! —

ryczy sa-

krewniak

tapie za szczotke. W tym momencie  §

: obrywa pazirzastq fapg w twarz.
= Iyiko nie ., kuzynko, ty matpo!
- — Tak jest!
Wtem na teren obazow;ska
przybywa Filodoks i stwierdza:
= Bracia i siostry, mamy powaz-
ny problem. Zmij znéw zaatakowat.
Nie mamy wielkich szans, ale...
= Pozwdlcie mi, pozwdlcie mi!
~ wyrywa si¢ krewniak. — Mam
kontakty, ustale co i gdzie robig!
E Mam znajomych ktorzy nam po-

obrze, zajmij sie tym, Kaziu,
-a jak juz wszystko zalatwisz, to nas
poinformuj — zaszemy kogo trzeba.
- — Tak jest! Juz lece! — i pelen
zapatu krewmak bzegme do swego

Al

stanowitem opisa¢ w nim cztery dosé
intrygujagce mnie sprawy, bardzo
istotne dla §wiata Wilkolaka — od-
twarzanie homidéw i lupuséw, posta—
cie metyséw, oraz role krewniakéw
w spoteczeristwie garou. - ;

KREWNIACY

Krewniacy to dzieci garou, pozba- -

wione daru przemiany, ale odporne
na delirium. Nie da si¢ jednak ukryé,
ze White Wolf potraktowat je po ma-

coszemu, widocznie pragnac stwo-

rzy¢ wilkotaczych’ ghouli (co po-
twierdza jeden z podrecznikdw Hoty-
czacych krewniakéw).

Wiemy o istnieniu w spotecznosci
garou metyséw — kundli, ktére wia-
Sciwie pozbawione sa wszelkich
praw. Ale one przynajmniej sg wilko-
takami, mogg si¢ przemienia¢, uczyé

_ dar6w, a granie takim osobnikiem jest

po prostu trudniejsze i wymaga od
gracza wiecej wysitku. A krewniak?
Onrstoi w hierarchii garou nawet nizej
niz metys, a dodatkowo pozbawiony
jest jakichkolwiek zalet wynikajacych
z bycia wilkotakiem, ale jedynym ce-
lem jego zycia jest pomaganie swoim

. »braciom’* wilkotakom!

Tak to wiasnie wyglqda w wersji
White Wolfe’a. 1 jesli kto$ twierdzi,
ze przesadzam, niech przejrzy dodatek

»Krewniacy*. C6z tam jest? Opis jak.

stworzy¢ takiego krewniaka, propozy-
cje do czego moga go wykorzystaé
rézne plemiona i specjalne zdolnosci
utatwiajace udzielanie pomocy wilko-
takom. Sg tam m.in. Kontakty i Po-
wiazania, pozwalajace zdoby¢ infor-
macje potrzebne do znalezienia ,,tego
ztego®, jest Dostep Do Specjalnego

‘Wyposazenia, by mozna bylo przygo-

towaé wszystko do szturmu garou,
a na koniec jeszcze tylko umiejetnosé
Prowadzenie Pojazdéw, by zapako-
wac najlepszych wojownikéw watahy
do furgonetki i podwiezé na miejsce
walki. Krewniak otwiera drzwi, odsu-
wa sie i..
haterowie, gdyz krewniacy przewaz-
nie sg (a wedtug podstawki — powinni
byé) BNami. Wykazujac si¢ doskona-

. Teraz do akcp wkraczajq bo-.

le opanowanymi umxejemosma.mn ak-
torskimi przystepuja do rozgrywki:
Pomyslcie, jak wy byscie si¢ za-
chowali na miejscu krewniak6w?
Mamy zatem catkowicie inny:
obraz: krewniacy staja si¢ sprzymie-
rzeficami, pomocnikami, cennymi so-
jusznikami, nie za$ bezptatnymi stu-
zacymi. Krewniaka w plemieniu nie
trzyma nic — w koricu jest zwyczaj-
nym czlowiekiem i tak chcialby zy¢.
Dlatego nie jest tatwo naméwié go do
utrzymywania kontaktéw z plemie-
niem. Krewniak zwykle bedzie odda--
wat przystugi przyjacielowi, nie zas
‘wspdlnocie, nieustannie przypomina-
Jjacej mu jego miejsce w szeregu. Ta-
kiemu krewniakowi starszyzna moze
obiecaé to i owo w zamian za udo-
stepnienie swoich kontaktéw, spraw-
dzenie niepewnych informacji itd.
Najwigkszym dobrodziejstwem s3
oczywiscie osoby, ktére wspomagaé
beda plemig finansowo — walka wal-
ka, ale jesé tez trzeba. :
Krewniacy powinni by¢ sprzymie-

- 1zeficami, o kt6rych wzgledy trzeba

zabiega¢, ale ich przyjazi wiele zna-
czy. Nikt przy zdrowych zmystach nie
bedzie si¢ godzil na ciagte ponizenia,
ani tez nie zrobi czego$ za darmo —
chyba ze jest to przyjaciel. Dlatego'
krewniacy sa wazng czescig spotecz-
nosci garou, bo jesli wilkotaki to zot-
nierze Gai, to krewniacy s3 jej: szpiega-
mi; przewaznie majg pieniadze, kone-
ksje, dostep do sprzetu i w ogéle sa po.

*prostu sprytnymi, choé nieco odmien-
_nymi od reszty swej populacji ludZmi.

A jak kto$ lubi masakry, to nadal .
moze uzywaé schematu: jest pro-
blem, krewniacy rozwiazuja zagadki,
dostarczajg graczy na miejsce i...’
bum — wojna na catego.

LUPUSI

To garou narodzone jako wilki.
Owszem, jest to jaka$ alternatywa
dla grania ludZmi zmieniajgcymi
ksztalty, ale albo potraktujemy spra-
we banalnie i og6lnikowo (metoda
White Wolfe’a), albo trafimy w sle-
pa uliczke...




— Zmiana w crinos!
- —Ja tez!

— I ja tez — w cretinos!
- — Wrrrrrrrrerrraahhhl!

. — Zabijamy ich!
. —Kogo?
— Wizystkich!!!

Kilka lat temu toczyly sie dyskusje
o- odgrywaniu ,inno-rasowcow: el-
fow, krasnoludéw, gnoméw; niziol-
kéw itd.. Nie bylo zaskoczeniem
stwierdzenie, ze ,.elf to nie jest wyso-
ki cztowiek z dtugimi uszami®, cho-
ciaz wigkszos¢ oséb tak wiasnie elfi-
ki odgrywata — no bo w sumie kto
moze z cala pewnoscia powiedzieé
jak taki krasnal czy niziotek rozumu-
je? O.czym mysli, o czym marzy, jak
moéwi, dlaczego robi to, a nie tamto?
Dopiero uczymy si¢ prawdy o nas sa-
mych; postawiliSmy wiecej pytan,
niz uzyskaliSmy odpowiedzi, a tutaj
nagle zabraliSmy sie za rasy, ktérych
nikt nigdy na oczy nie widziat (poza
wtajemniczonymi :), nie zbadal, nie
-przyjrzat im si¢ uwaznie podczas zja-
zdu naukowcow...

Tam byty jednak ,,stwory* podob-
ne do ludzi, a pomyS$lmy — ile tak na-
prawde wiemy o wilkach i psach?
Osobnicy twierdzacy, jakoby zwie-
rzaki te nie widziaty koloréw- wcigz
kiéca si¢ z tymi, ktorzy uwazaja, ze
np. psy dostrzegaja niektére odcienie
barw. Mamy psy w domach, na
podworkach. Ile oséb z reka na sercu
stwierdzi: ,,Zawsze wiem co chce mi
przekaza¢ mdj pies. Wiem co go bo-

li, kiedy chce jes¢, kiedy pi¢, kiedy’

chce sig¢ bawié, a kiedy ma mnie
dos¢*. No, ile? Zapewne. bardzo ma-
to, bo inni potrafig si¢ przyznaé do
swojej niewiedzy. ; :

I tak dochodzimy do garou pocho-
dzacego od' wilka. Nalezy pamigtac,
ze wilk przechodzi pierwsza prze-
mian¢ w wieku okoto dwéch lat, czy-
li gdy staje si¢ mlodym, ale juz pra-
wie w pelni rozwinigtym: kundlem.
Psy w tym wieku lubig si¢ bawi¢ i ta-
two poddajg sie- tresurze, ale prze-
waznie maja juz uksztaltowana psy-
chike, wiedzg czym sa i co majg ro-
bié. I teraz taki wilczek nagle prze-
chodzi przemiane, ktérej nie rozu-
mie, staje si¢ czyms innym, a ponad-

to zjawiaja sie jego ,,wspdiplemien--

cy*. I zaczynaja gadal. Jezyk garou
moze zawiera¢ warknigcia, ale to jed-

nak system komunikacji oparty na

slowach majgcych jakie$§ znaczenie;

podobny mechanizm obowigzuje.

w ludzkim jezyku. Psy i wilki postu-
guja si¢ dos¢ ograniczonym zesta-
wem znakOw, wyrazajacych przede

‘wszystkim biezace uczucia i zamiary

(to jedna z teorii): merd-merd — lubie
cie, wrrrr — zejdZ mi z drogi, itd.
Wré¢émy do naszego dwulatka. Ja-
cy$ obcy oddzielaja go od stada i za-
bieraja do obozowiska, gdzie... No
wlasnie, nauczg zwierze pisaé, czytaé
i méwié? Jest przeciez taka opcja —
wystarczy wydaé punkt umiejetnosci

SWIAT LI

na Lingwistyke i wilk, wychowany
w§réd innych wilkéw, nagle zaczyna
biadoli¢ po ludzku! To tak, jakby
cztowiekowi kazaé w ciagu miesigca-
dwéch nauczy¢ sig¢ swobodnej roz-
mowy z np: psem. Ilu jest takich ge--
niuszy? - s

- -Z powyzszych wywodoéw nietrud-
no wywnioskowac¢, ze jakkolwiek ga-
rou moga wspdétzy¢ z wilkami, i ze
zwigzku takiego narodzi¢ si¢ moze

- nastgpny wilkotak, to bedzie on miat

mentalno$¢ zwierzecia ~ i tak go na-
lezy traktowac¢. Lupusy moga petnié
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rolg straznikéw obozowisk, prywat-
nej ochrony, ulubieficéw. starszyzny
czy tez zwyktych maskotek. Zacho-
wujg sie jak oswojone wilki (bo nie

dosé, ze wilk wyczuwa w garou po-

‘krewng dusze, to na dodatek takze
istole nadrzedna, ktdrej nalezaloby
stuzy¢), stuchaja prostych polece
(tak jak psy), a w dodatku potrafig je-
szcze przemieni¢ si¢ w crinos i niezle
zaszale¢. Czyli w sumie sg to pomoc-
ni BNi — barwni, jesli si¢ komus ze-
chce si¢ dopracowad szczegély, ale
wiasnie ze wzgledu na trudnosci
w odgrywaniu nie nadaja sie na po-
stacie  graczy. Co innego chwilowa

zabawa :w psa, a co innego stworze-.

nie porzadnej postaci na catg sage.

HOMIDZI

Wiemy, ze w szeregi plemienia

-.porywane* sa dzieciaki w wieku lat

kilkunastu (najczesciej 16-18). Po-

znaja one plemienne obyczaje, legen-
dy, ,,prawde‘ o garou, odbywaja Ry-
tuat Przejscia i... Zmusza si¢ ich na-
gle do Zycia na poziomie zwierzat —
stadny podziat, rzadzaca wszystkimi
starszyzna, obowigzek postuszenstwa
- itd. Postawcie si¢ w takiej sytuacp
bedac juz wiasciwie sobg, majac pra-
wie w pelni uksztaltowana psychike,

Jjako samodzielna jednostka spotecz-.

na (réznigcq sie od szarych ludzi, ale
jednak wsréd nich zyjaca), nagle do-
wiadujecie si¢, ze jestescie wilkota-
~ kami. Jak by to mogto wygladag?

Nagle otrzymujecie zdolnosci,

ktérych istnienia nigdy byscie sie nie
spodziewali. Macie moc. Jestescie
kims. Mozecie wszystko. Dlaczego
porzuca¢ $wiat, ktéry nagle oferuje
wam boska moc, dla bandy zramola-

tych starcéw i pokrytych futrem nie--

sympatycznych kolesi? Zamienié te
wolno$¢... swobodg... na postuszen-
stwo? Eee... ;

Owszem, w pewnym momencie,
kiedy juz si¢ wyszumieli$§my i zaba-
wiliSmy, przychodzi czas na refle-
ksje. Nagle zapragniemy znalez¢ sie
wsréd podobnych do nas — jednak nie
jako ich stuga, lecz petnoprawny
czlonek spotecznosci. W.koricu jeste-
$Smy dorodli. JesteSmy garou! A swo-
je historyjki i bajeczki to sobie moga
wsadzi¢... I tak rzecz sprowadza sie
do tego, ze starsi prowadzg dziwacz-
ne gierki, wykorzystujac do tego ta-

twowiernych ;frajeréw w wilczej

skoérze... Mamy by¢ tacy jak oni? I po
co by¢ jednym z wielu, jesli mozna
 odejs¢ i by¢ kim$ wyjatkowym?...

SWIAT LTI

Kogo zatem dziwi wciaz zwiekszaja-

ca si¢ ilos¢ roninéw?

Przyznaje, ze takie spojrzenie na
sprawe burzy obraz spoleczefistwa
garou, ich zycia w watahach i mental-
nosci stada... Ale nie oktamujmy sie,
w stadach mogg zy¢ wilkotaki z Azji
— mieszkajg sobie w jaskiniach, pil-
nujg ognia i laséw, a czasami wybie-
raja na wojenng wyprawe, wsréd
miodych zwang po prostu ,,Lozréba‘.
Ale w. Europie? W USA? Nie ma

szans. Trzeba sig przystosowaé. A ja-.

ka jest dzisiejsza mlodziez? Nieprzy-
stosowana. I tyle w tej sprawie: ma-
my albo utopijny, albo realistyczny
obraz sytuacji — trudniejszy;, wyma-

gajacy wiecej inwencji, ale chyba da-

jacy, wiecej mozliwosci. Starszyzna

pielegnujaca madrosci, ktérych nikt

juz nie chce znaé. Duchy, o ktérych
zapomniano. Obowiazki, ktérych

‘niema komu wypetnia¢. Niesptacone
dtugi. Chaos. Stapianie si¢ ze $wia- -

tem ludzi, zacieranie sie granic, coraz

. realniejsza grozba zerwania zastony,

sprzeniewierzenia si¢ prawu maska-

‘rady. Ale czy mogto by¢ inaczej?

METYSI

Taaak:.. Wiekszos¢ z was wie kim
sa metysi — to owoc zwigzku nie-

" zgodnego z prawami. Litanii, poto-
mek dwojki ' garou. W podreczniku

opisano ich tak dokladnie, jak i.,czy-
storasowcow, doszlo jednak do kil-
ku — moim zdaniem — przektaman,
ktére postaram sie tu obali¢, zastepu-
jac o wiele wiarygodniejszymi teoria-

- mi/zasadami.

Przede wszystkim zastanéwmy si¢

kim taki garou-metys jest dla pozo--

statych. cztonkéw swego plemienia.
Szukacie odpowiedniego okreslenia?
Ja je juz znalaztem — jest KUN-
DLEM. Mieszaficem, nierasowcem,
zbrukanym tworem, ale przede wszy-
stkim dowodem na' zaistnienie zda-
rzenia, ktére nigdy nie po'wm‘no mieé
miejsca. Ukazuje wigc stabo§é garou,

a z tym nie mogg si¢ one pogodzic.

Od szczenigcia jest wige metys szy-
kanowany,
réwiesnicy, jesli juz postanowig sie

"z nim bawié, zwykle wykorzystuja
- go jako zwierzyne towna, starszyzna

za$ uwielbia odbijaé¢ sobie na bekar-
cie przezyte upokorzenia. I cokol-
wiek by taki garou robil, zawsze be-
dzie ,tym gorszym“ — jakaz piesn

opiewaé bedzie mestwo wilkotaka,
‘ktérego istnienie jest dowodem po-

gwatcenia praw Litanii?

ponizany i upadlany;

Metysi stoja na straconej pozycji
juz od chwili urodzenia. I z tym sie
mozna zgodzié, choé nie zostato to
tak jaskrawo pokazane w podreczni-
ku. A jak traktowaé wzmianke o tym, '
ze metys zna duzo w1¢cej historii
1 obyczajow plemienia niz homidzi
badZ lupusi? Bardzo prosto: najpto-
dniejsze lata swego zywota (czyli
dziecifistwo) metysi spedzajg na to-
nie plemienia. Trzeba by¢ idiota, by
W tej sytuacji nie posiag$é¢ o wiele
wiecej 'wiedzy niz osoba, ktéra
w Swiat garou wkracza dop1ero jako
nastolatek.

To wszystko' jest zrozumlale, ale
za to — moim zdaniem = zupelnym
nieporozumieniem s3 mutacje mety-
séw. Wiem, ze ich naturalng forma
jest potezny crinos, ale nie ttumaczy
to faktu sztucznego dodawania ztych
cech tej rasie — czyz bycie kundlem
nie jest wystarczajaca kara? Ale bar-
dziej naukowo: mutacje moga po-
wstaé, kiedy. kilka pokoleri osobni-
kéw blisko spokrewnionych ze sobg
(np. bracia i siostry, czasem tez kuzy-
ni) wspétzyje tylko w swoim gronie,
nie mieszajac nowej krwi ze stara. -

— Postuchaj mnie, synu. Jest
coS, co powinienes wiedzie¢. Otoz
jestes... — tu dramatyczna przerwa.

— No, gadaj, dziadku! — szcze-

| niak nie wytrzymuje napiecia.

— ...Jeste§ wilkotakiem.

— Lal! Czad! Spoko! I co, moge
Sig zmieni¢ w wilka?

— Tak, ale postuchayj... Istnieje-
my od setek lat. Nasi przodkowie
poprzysiegli...

— Jak mam st¢ zmienié w tego
wilka?

— _broni¢ §wigtej Matki Gai

przed ztem, jakim jest Zmij. Nasze

zycie...
| — Kurde, jak sie zmienié w wil-
ka, dziadu?!

— Pomys! o tym, ze cheesz nim -
byc. Zachawuj sie jak on. Warcz.

— Wrrrr... Wrrre.. No? Werrr...
Kurde.... Hau, hau... Szlag by to...
0! Mam, ja si¢ zmieeeewrrrirt...
Rowfl!

— No widzisz? Proste, prawda?
Wigc, jak mowitem... Hej, gdzie
pedzisz? Nie skoriczyliSmy jeszcze!
Wracaj tu! Kurcze, to juz pigty
w tym miesigcu... Ta dzisiejsza
miodziez jest nie do wytrzymania...




\

W wyniku, braku §wiezych genéw stare si¢ wypaczaja
i moze doj$¢ do mutacji. A jak to si¢ ma do garou? Prze-
ciez prawo Litanii, cho¢ tamane, nie jest naruszane az tak
czesio, by w danym plemieniu dwa wilkotaki, ktére skon-
sumowaty swéj zwiazek uczuciowy; byly zbyt blisko ze

soba spokrewnione! Nawet majac tego samego ojca po-_-

chodzg od réznych matek, bo wilki nie tworza jakze mod-
nych wsréd ludzi tréjkatéw seksualnych. Skad zatem mu-
tacje?! Dlaczego kazdy metys ma utyka¢ i mie¢ niedo-
wtad jednej z rak? Przeciez to paranoja, dziwaczne utru-
dnianie zycia, zupelnie nie uzasadnione...

Cé6z zatem? Trzeba wykresli¢ zaréwno liste¢ mutacji,
jak i stwierdzenie, ze kazdy metys musi mie¢ co najmniej
jedno znieksztalcenie.  Zamiast tego nalezy pilnie prze-
strzega¢ ich statusu spotecznego i zwigzanych z tym utru-
dniefi (nie moga wej$¢ na wystawe rasowych wilkéw?)
oraz uwzglednié¢ ponizsze propozycje: |

Metys; jako swego rodzaju kundel, musi si¢ czyms wy-

rézniaé. Otz osobnicy wywodzacy sig¢ z tej rasy posiada-

ja zwykle oklapte uszy (przypominam, ze wilki majg uszy
raczej sztywne, ktére lubig ,,nastawiaé* — stad zwrot nad-
stawit uszu), krétkiej lub $redniej dtugosci sier§¢ i skréco-
ny ogon — ogryzek zaledwie. Nie wptywa to natomiast na
ich parametry; brak potowy ogona nie oznacza kalectwa
i chor6b kregostupa (koléjna madrosé twércéw gry), bo

wickszos§é malych pséw miataby problemy z chodze-
niem! Jak wiemy, tacy metysi, jakich znamy, powstali
wskutek machinacji Zmija — wcze$niej garou mogly bez
obaw laczyé'sie w pary (kolejn‘y.dowéd na to, ze metysi
nie moga by¢ zdeformowani; -Zmij przede wszystkim
,»produkuje“ maszyny wojenne, na co mu wigc wilczysko
bez rak i z peknigtym kregostupem?). Céz zatem pierwia-
stek Zmija bedzie oznaczat dla tych biednych istot? Ot6z
ich zapach jest czgsciowo skazony — nieznacznie, ale jed-
nak. Denerwuje to pobliskie garou, ludzi i zwierzgta. Oto
jeden z powod6w izolacji metyséw; wykorzystywanie da-
réw jest'dla nich trudniejsze — duchy niespecjalnie chca
pomagaé ,,zmijo-pochodnym® (proponuj¢ ST +1 lub +2).

‘Ponadto metysi tatwiej wpadaja w szal — nie potrzebuja

w tym celu czterech, a zaledwie trzech sukceséw. Ale to
od tégo zmijowego pierwiastka pochodzi najwigkszy chy-
ba plus metyséw (poza.ich olbrzymia wiedzg na temat

" plemienia, w ktérym zyja od matego): wrodzong im zdol-

nosé zmiany formy. Jako ze crinos jest ich forma natural-
na, przy tescie przemiany ST obnizamy o 2. No i nie za-
pominajmy, ze jako swojego rodzaju twory Zmija metysi
sg duzo mniej odporni na jego wplyw... i

‘Tak zatem wygladaja metysi. R6znig si¢ do$¢ znacznie
od reszty, przez co nie lubigcy bekartéw nie maja proble-
mu z ich znalezieniem i rozpoznaniem... W tym momen-
cie metys przestaje by¢ kalekim podnézkiem, stajac sie
niemal garou. Pozbawionym praw — ale jednak garou!
I tak byé powinno od poczatku! f

KONIEC

Zdaje sobie sprawe, ze dla czgsci z was ‘zamieszczone '
powyzej uwagi nie sa zbyt odkrywcze, i ze od dawna sto-
suja oni podobne zasady. Z pewnoscig znajda si¢ i tacy,
ktérzy ‘uznaja mnie za heretyka i podadza me namiary
wciaz aktywnej Inkwizycji. Mimo to mam nadzieje, ze
niektérzy Szanowni Czytelnicy docenig mg pracg i zechca
wykorzystaé przedstawione powyzej informacje, bo ina-
czej méj trud pdjdzie na marne... :

Na pozegnanie jeszcze taka mata glupawka z sesji,
w postaci krétkiej historyjki: Otéz pewnego razu wraz
z kumplem wymysSlilismy dla wilczkéw przygodg,
w ktérej jedna ze scen utrzymana byta w konwencji kry-
minatu — cztonkowie watahy mieli odnalez¢ slady prowa-
dzace do porwanej przodowniczki stada. A gracze, za-
miast szperaé po miescie, zdobywaé informacje i szukaé
§ladéw, pokazali jacy to sg ,,obcykani z systemem®,
i stwierdzili: To my pdjdziemy do starszyzny po pomoc.
Porwana przodowniczka to nie byle co, niech wigc zapy-

‘tajq jakiego$ Wielkiego Ducha gdzie ona sig znajduje.

Gdybysmy im na to pozwolili (a podrecznik wlasciwie nie
zabrania takiego dziatania), to przygoda sprowadzitaby
sie'do prostego dojazdu na miejsce i ostrej zadymy. Bra-
kuje jeszcze tylko krewnialéa-pomocnika — i mamy typo-
wy scenariusz White Wolfe’a.

Ale tak to jest. Podrecznik pozwala, nie zabrania, na-
wet zacheca — i gracze to wykorzystujg. Albo tez — czg-
$ciej — bezwiednie dajg soba kierowa¢ autorom podstaw-
ki, ktérzy Wilka pisali chyba w straszliwym pospiechu...

I to tyle mojego. Jesli kto$ chciatby podyskutowaé
badz tez podchwyci¢ temat, piszcie. Do redakcji lub do
mnie (na reaven@tpg.pl). ;

Do przeczytania!



Dz:sraj mam dla Was dokladny opts dwdéch bohateréw mezaleznych ktorych -mozna wykorzystaé do zbudowania,
ciekawej przygody. Jak nietrudno zauwasyé, obaj. nalezq do kasty zlodziejskiej. W najblizszym czasie przedstawinty
takze BN-6w innych kast, a juz za miesigc prawdziwa gratka — szczegdtowy. opts golemdéw wraz ze specyficznymi zdol-

nosciami tych tstot

Ps. ,,Swzat Almohad w' zblzza sie w1ellamt krokamt -

Rumcajs

przyglqdajcze sig uwaznie wystawom w ksiggarniach!

BOI’IHTERO(UIE DO (UYDHJE.CIH

Rarfrat NDoweocien

{Z._--»‘ﬂ ;_I'G\‘c,‘uss r{"bovwn{‘oc{t
Niziolek zabéjca poziom IV J
Charakter: Chaotyczny Zty
ZYW 110 SF 110 ZR 100 SZ 95 INT 80
MD 80 UM 40 CH 80 PR 80 WI 30 ZW 4
ODPORNOSCI: 1-5 - 50; 6-10 — 60;
BRON 1: sztylet; bgt 115; TR 135 opéi 2; SKUT.
95 kl.+sp.; OB + 10; AT 2;
BRON 2: tuk krétki; bgt 100; TR 120; op6z. 2.; SKUT
105 kt.; OB +0; AT 2;
ZBROJA: ubranie podrézne ; OGR. -, -; OB bl./dal.
+45/+30 WYP 10/15/20

Puedmwty magiczne -

L. Buty fowcow — Wysokie buty z migkkiej, lososiowej
skory. Noszqca Jje osoba porusza sie zupelnie bezszelest-
nie (zaatakowany przeciwnik wykonuje test zaskoczenia
przeciwko 1/2 swej SZ akt.); a ponadto nie otrzymuje
obrazefi przy upadku z dowolne_; wysoko§c1, zawsze ladu-
jqc na réwne nogi.

2. Sztylet ognia (+10/+10) — Jesli atak osiagnat cel,
ofiara otrzymuje dodatkowo 2k10 ran od ptomieni (poto-
wa przy udanym rzucie obronnym przeciwko odp. nr 8).
Uwaga: Dane te nie s3 uwzglednione w charakterystyce.

3. Bialy monokl —
Sciach (infrawizja o zasiggu SZ liczonej w metrach).

Oprécz wymienionych wyzej przedmiotéw posiada
przy sobie 1k50+30 zit.

‘Wyszkzd
Tan Ferguss jest, jak na hobbna miodym chiopcem,
ktéry ledwie dwa lata temu osiagnat dorostosé, lecz j jestjuz

o nim dos§¢ glosno w pewnych kregach. Zazwyczaj mio- -

dzieniec ten paraduje w luznych, kolordWych szatach, i nikt
" nawet nie domysla sig, jak §mlerc1ono§ny arsenat ukrywa
w potach i kieszeniach swego ulubionego zielonego pta-
szcza. Przystepujac.do pracy tan Stormfoot wdziewa obci-
stq koszule i krétkie spodnie z czamego, matowego mate-
riatu, a na glowie przewiazuje takaz chuste z otworami na
oczy. Zaleznie od rodzaju zadania ma przy sobie krétki tuk
z zatrutymi lub magicznymi strzatami, bury towcéw, sztylet
.ognia lub biaty monokl... a najczgscle_] wszystko to naraz!

Opis

Tan Ferguss pochodz1 z bardzo zamoznej rodziny kupiec-
kiej, ktéra dorobita si¢ majatku na zaopatrywaniu krasno-
ludzkich kopalii i podejrzanych transakcjach z grupami
przer6znych najemnikéw. To ostatnie doprowadzito réd

- akurat w innym miescie, ocalat —

Umozliwia widzenie w ciemno-:

IIust‘racjc: ]aroshw Mousiat

: Fergussa do tragicznego kofica: ktérej§ nocy banda zb6jéw,

widaé niezadowolonych z ostatniej transakcji, napadta rezy-
dencje rodu i doszczetnie ja zlupita, zabijajac przy okazji
wszystkich domownikéw. Miody Ferguss, przebywajac
— jako jedyny z rodu... Po
powrocie do domu — spalonego domu — hobbit poprzysiagt
zemste .na zab6jcach. W- ciagu nastgpnego roku wysledzit
i po kolei zgtadzil wszystkich bandytéw. Zemsta dokonata
sig, lecz c¢6z byto dalej robié? Miody Ferguss nie ma juz
W zyciu zadnego celu, a jedyne co potrafi, to zabijaé — szyb-
ko i lito§ciwie lub wolno i bardzo bolesnie... :




Pomysly na przygody

1) W mieécie, w ktérym przebywa grupa, popetniono juz
calg serie tajemniczych zabGjstw. Kto 'jest sprawca?
Zorientowawszy sie, ze jest §cigany, zabdjca zrgcznie
myli tropy...

2) Jeden z cztonkéw druzyny staje si¢ kolejnym celem Fer-
gussa, ktdry nie przebiera w §rodkach, by dopas¢ ofiarg!

3) Okazuje sig, ze nie wszyscy bandyci, ktérzy napadli na
dom Stormfoota, zostali pokonani — ostatni z nich wynaj-
muje druzyne jako ochrong osobista. lotrzyk chce dotrzeé
"do Ostrogaru, gdzie ma nadziej¢ uzyska¢ pomoc przyja-
ciét. Czy druzyna zaopiekuje si¢ draniem? A jesli Ferguss
pojawi sig osobiscie, by wyjasni¢ motywy swej zemsty?

(/1 1abe’ cine H ul;‘s

Czlowiek kupiec V poziom
Charakter: Neutralny Neutralny
ZYW 140 SF 100 ZR 70 SZ 75 INT 110
MD 125 UM 50 CH 110 PR 50 WI 25 ZW 5

ODPORNOSCI: 1-5 — 75; 6-10 — 55;
BRON: laska; bgt 75; TR 90; op6z. 3; SKUT 85 ob,;

OB +26; AT 3; -
ZBROJA: ubranie zwykle;

+30/+20; WYP 10/10/10

OGR. -, -; OB bl./dal.

" - Przedmioty magiczne

1. Oko. falszerza — Jest fo magiczna lupa, pomocna
pIzy wycenie. karmem szlachetnych i drobnych przedmio-
téw. To duze szkto pow1¢kszajqce oprawne w-'masywna
drewniang ramke, ma ukryty w rekojesci sekretny ‘przy-
cisk. Przycisk 6w, ustawiony w jednej pozycji sprawia, ze
. ogladany przez lupe przedmiot wydaje si¢ mie¢ o wiele
wieksza (Srednio o polowe) warto$¢ niz ogladany golym
okiem; ustawienie przycisku w drugiej pozycji odwraca
magiczne dziatanie przedmiotu — wydaje si¢ by¢ o wiele
mniej wart niz przy normalnej wycenie.

2. Moneta powrotu — Moneta ta teleportuje si¢ z po-
wrotem do kieszeni poprzedniego wiasciciela, jesli ten
wypowie odpowiednie hasto. Teleportacja ma zasigg
dwustu metréw.

3. Brosza chwaty _ Zw1e;ksza CH i PR noszacej go
osoby o 1k10+20 pkt.’

Oprécz. wymienionych wyzej przedrmotow posiada
przy sobie 1k100+50 zit.

Wyglad

Madeleine jest pulchng, krepa kobieta w wieku okolo
pieédziesieciu pieciu-szesédziesigciu lat. Jej twarz jest po-
bruzdzona i pelna zmarszczek, ale oczy wciaz blyszcza
mtodoscia, sprytem i mtehgenc_]a Ze wzgledu na wiek
i przebyte choroby porusza si¢ z trudem, przesiadujac naj-
czesciej przed swym straganem na niewielkim stoteczku.
Ubiera si¢ zazwyczaJ w obszerne suknie w kolorze z6ttym
lub czerwonym.. =

Opis

Madeleine juz od najmlodszych lat wykazywata spryt
i handlowa zylke, pomagajac rodzicom w niewielkim
warsztacie szewskim. Po §mierci rod21c1e11 sprzedala war-
sztat i zajeta si¢ handlem. Poczqtkowo nie szto jej najle—
piej, ale szybko zrozumiala komu nalezy placi¢ za
,,ochrone* i z ktérymi urzgdnikami warto zawrze¢ blizsza

Knrszay [0

znajomos¢... Madeleine nigdy nie stronita od nauki — jesli
mogto przynies¢ to jaki§ zysk — dlatego tez posiadia umie-
jetno$¢ wyceny luksusowych przedmiotéw, a nawet sztu-
ke dobrego wystawiania sie i zachwalania towaru, co wy-
datnie podniosto obroty jej sklepu. 'Niestety, kilka lat temu
jej jedyny syn cigzko zachorowat, i wszystkie oszczedno-
§ci poszty na leki i kaptanéw — musiano nawet posung¢
sie do odczyniania klgtw! Pienigdzy zostalo jej tyle, ze
moze prowadzi¢ tylko niewielki stragan z garnkami, ale
przeciez nadejdg jeszcze dobre czasy!
Pomysty na przygody
1) Od jakiego$ Madeleine upatrzyta sobie banda ulicznik6w
— pod wiecz6r przychodza do jej straganu i zabierajg caty
utarg; co prawda straze miejskie kilkakrotnie prébowa-
ty interweniowaé, ale gwardziSci nie mogg przez caty
dzier pilnowaé jednego straganu ze skorupami! By¢
moze Madeleine jest daleka kuzynka Jednego z bohate-
réw i poprosi‘go o pomoc?
Madeleme postanawia wyruszy¢ z towarem do innego -
miasta, w nadziei lepszego zarobku. Czy podréz prze-
biegnie bez niespodzianek?

- 3) Madeleine ma zakopane cenne Klejnoty, ktére musi te-

raz odzyskaé, by sptaci¢ dlugi zaciagniete na:leczenie
choroby syna. Niestety, miejsce ukrycia skarbu znajdu-
je sie na terenie opanowany przez zb6jc6w/potwory —
kobieta potrzebuje pomocy czionkéw druzyny. JeSli
zgodzg si¢ wykonaé zlecenie, Huks wysyla z nimi swe-
go brata, by ,,mial na nich oko*. Czy awanturnicy od-
dadza mu skarb, zadowalajac si¢ swoim (na pewno nie-
wielkim!) udziatem?
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PRZYDATNYCH ZWLASZCZ

Oto gars¢ niezbednej wiedzy potrzebnej bohaterom gier fabularnych. Co zrobi¢, gdy znajdzzemy ie w dziczy
w gorach, w lesie, na mokradtach? Jak rozpalié ogien, jak rozbié¢ obozowisko, jak przyrzqdzw sobte smaczny positek:
Zapoznajcie si¢ z pomzszymz radami. One mogq uratowaé¢ Wam zycte

Mas¢ na goblmy wszyscy, ktérym zdarzylo si¢ obozowaé
kiedy$§ w gérach lub w lesie, wiedza jak dokuczliwg plaga po-
trafia by¢ gobliny. Stworzenia te n¢kajg wieczorami podréz-
nych z dokuczliwoscia tak wielka, ze mozna je bez zbytniej
przesady poréwnaé do komaréw. Na szczescie od niedawna
jest na to nowy, wySmienity sposéb. Mag Kheycam Iudzok

'z Narvell wynalazt mas¢ skutecznie odstraszajaca gobliny. Te-.

raz wiec, wybierajac si¢ w jaka§ podréz, kupujemy w sklepie
| mas¢ Kheycama, smarujemy nig dokladnie gobliny (gobliny

nienawidzg by¢ smarowane, wigc ucwkajq gd21e pieprz ro$nie)
i mozemy spa¢ spokojnie.

Pieczeii z Grila

Etap 1: Wytropié i upolowa¢ Grila.

Etap 2: Wskrzesi¢ druzynowego kucharza.

Etap 3: Oprawi¢ migso, w razie potrzeby wskrzesi¢ oprawce.

Etap 4: Roznieci¢ ognisko, a jeSli nie mozemy znalez¢ zapa-

tek, to wskrzesi¢ tropiciela.
Etap 5: Oddzieli¢ i zatadowaé na wozy komponenty magicz-
‘ne, w razie potrzeby (niektére sg silnie trujace)
: wskrzesié maga.
Etap 6: Rozlozy¢ migso na zawieszonej nad ogniskiem me-
talowej kracie, kt6ra zdoby¢ mozna praktycznie
w kazdym zamku, dodaé majeranku, soli, cebulki
i opiekaé az migso zbrazowieje, co jaki§ czas obraca-
jac widtami na drugg strong. I jeszcze uwaga korico-
. wa: jeli nie ma kogo wskrzesza¢, positkiem zajmie
si¢ Gril. :

.

Rozbijanie obozowiska — néjpierw upewniamy sie, czy |

miejsce, w ktérym chcemy rozbi€¢ obozowisko jest potozone
w obronnym miejscu i czy mozna niepostrzezenie si¢ do niego

| podkrasé. Nastepnie ustalamy liczbe oséb nocujacych w obo-

zowisku, kto petni staze, co robi¢ z kofimi i wozami. Na koniec
otaczamy obozowisko i w dogodnym momencie, wykorzystu- -

| jac przewage zaskoczenia, z glo§nym wrzaskiem ruszamy do

ataku, rozbijajac wrogi obdz.

“drewno, ktére chcemy podpali¢ zamokio i nie chce. zajaé sie

Rozniecanie ognia — tutaj opiszemy jak roznieci¢ ogiefi, gdy

ogniem. Wypijamy litr najtafiszego wina, nastgpnie w. odpo-
wiednim momencie wychodzimy za rég karczmy i uwalniamy
na $ciane zawartoéé pecherza. Teraz podpalamy tak nasaczone
drewno za pomoca czaru Kula ognista lub, jesli jesteSmy am-
bitni, korzystajac z zapatek. Sciana karczmy, nawet mokra, po-
winna zaja¢ sie btyskawicznie.

Troll a la’ Gotrek — poczatek jest prosty: najpierw nalezy
trolla upolowa¢, a nastepnie wywiesi¢ migso na. §wiezym po-
wietrzu, aby skruszato (ale nie na storicu, bo stwardnieje na ka-
mier). Po okoto miesiacu, gdy tusza dostatecznie zmigknie,
mozemy (po uprzednim usunieciu skory za pomocg kilku od-
powiednio roztozonych tadunkéw prochowych) przystapi¢ do
wiasciwego przyrzadzania. ‘Migso, gotujemy ' przez dwa dni
w 15% roztworze kwasu solnego, nastgpnie nadziewamy na
ruszt i opiekamy nad ogniskiem, obracajac trolla réwnomier-
nie. Przyprawiamy do smaku majerankiem i odrobing krasno-
ludzkiego piwa. Juz po niespetna pigtnastu minutach bedziemy
mieli gotowa pleczen' Podawaé z chlebem i odrobmq cebulki.

s

Ukaszenia — ukaszenia bywajq bardzo niebezpieczne, do ra-
ny moze wdaé sie zakazenie, a ponadto stworzenie, ktére nas
ukasito mogto byé jadowite. Dlatego, chcac usuna¢ z organi-
zmu wszelkie szkodliwe substancje trzeba, zgodnie z tym, co
radzi doktor hrabia Dracula, na wszelki wypadek wyssa¢ moz-
liwie najwiecej krwi z okolic ukaszema.‘

Scinanie drzewa na opat — §cinajac w dziczy drzewo na opat
nalezy (szczegdlnie, jesli jesteSmy w bardzo starym lesie) prze-
strzega¢ nastgpujacej procedury: gtosno i powoh pytamy drzew
czy mozemy je $ciaé. Czekamy pietnascie minut na odpow1edz.
Po pigtnastu minutach pytamy znowu, tym razem stukajac
trzonkiem topora w pieri drzewa. Odczekujemy kolejne pigtna-
$cie minut. Pytamy po raz trzeci, stukajac mocniej. Jedli w cig-
gu kolejnych pigtnastu minut nie otrzymamy odpowiedzi, mo-
zemy byé prawie pewni, ze §cinane drzewo nie jest entem.

Slawek
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80 dma wsiada na konza i odjezdza do Narvell, by nigdy juz wiecej nie powroc:é do Bubzema Gornego Zachgcony b
strzezen co do prowadzema ksigg, Ojmus Szarozeby pracowicie kontynuuje dzieto kstggowama dochodéw i wydatkéw th'

W c1qgu ostatmego miesigca czamokswzmk Akrukszim ty-

su;czny Jjuz chyba raz przeklinat wiasna gtupote. Na poczatku |

' kwietnia wyruszyt z Narvell do malej osady na zadupiu cywi-

' lizowanych krain, by przeprowadzi¢ kontrole ksigg rachunko- |
, ‘wych dziatajacej tam gildii czamoksieskiej. Osada nazywala

' sie Dubienie G6me i lezala po drugiej stronie puszczy Tagore.

| czasu, gdy przestano ja nazywa¢ Chomiczym Laskiem. Dlate-

go czarnoksieznik Akrukszim, choé¢ do strachliwych nie nale-
' zat, zdecydowat si¢ wynaja¢ przewodnika. Traf chcial, ze
| w pierwszej karczmie trafit na czlowieka (przedstawiajacego

| sig jako Jonathan Eimraj) ktéry twierdzil, Ze zna Puszcze Ta-
gore jak wiasng kieszeri i poprowadzi Akrukszima takg droga,
' ze czamoksigznikowi wlos z glowy nie spadnie.

I stowa dotrzymat. W trakcie ich przeszlo miesiecznej we-
| dréwki przez puszczg nie zaatakowal ich nawet pojedynczy
+ komar, nie méwiac juz o grozniejszych stworzeniach jak pchia

czy czerwona mrowka. Problem polegat jednak na tym, ze ca-
tg puszcze mozna bylo objecha¢ w ciagu tygodnia. Jonathan

| usprawiedliwiat sie, ze musi troche nadlozyé drogi, aby omi- -
na¢ co niebezpieczniejsze miejsca. Przez pierwsze trzy dni |

Akrukszim nawet mu wierzyl, ale potem, niestety, zupetnie
stracit orientacje.

Wreszcie w potowie maja wyjechali z puszczy, okoto pét
dnia drogi od Dubienia G6rnego. Tutaj si¢ pozegnali i Jona-
than, pod$piewujac, Tuszyt w swoja strong, by nies¢ pomoc ko-
lejnym podréznym chcacym  przemierzyé Puszcze Tagore,

a nasz czarnoksigznik pospieszyt w kierunku widocznej zza |

pobliskiego pagérka gospody.
Karczma byta prawie pusta - jedyna godna uwagi persong
byt tysy.brodacz, émiacy fajke na tawie przed kominkiem.

-| Cztowiek ten nosit dlugi wetniany ptaszcz, ktéry kiedy$ byt

IN MEMORIAM

zapewne zielony lub granatowy, ale w wyniku wielokrotnego
{ prania z uzyciem najlepszych proszkéw magicznych stracit
swg naturalng barwe i teraz przybrat $nieznobiatg barwe.
Akrukszim, ktéry lubit takich oryginaléw, postanowit nawig-
zaé z nim blizsza znajomos¢.
— Dobry tytori — zagadnat, pociagajac nosem.
— Dobry, a do tego tani — brodacz u§miechnat sig, prezentu-
jac rzad poszarzatych od krasnoludzkiego tytoniu zeb6w.
— Jak to? — zdziwit sig Akrukszim. — Taki tytonn powinien
w tych stronach kosztowaé przynajmniej 250 za paczke!
" — Doktadnie 274 — uscislit brodacz. — jesli jednak kupujemy

nas, ani do Dzikich Krain, mozna pdmmqé cio co: da]e,kole]ne

Puszcza Tagore cieszyla sie wéréd wedrowcéw zia stawa od | 18 oszezgdnosci. Dodatkowo, jeshi kupic 253 sakwy i odsprze-

daé 252 sakwy, to-w wyniku zaokraglenia podatku od sprzeda-
zy zaoszczedzimy dodatkowe dwa i éwieré. Pojawia si¢ co

|- prawda podatek od dochodu z tytutu odsprzedazy, ale je§li pro-

wadzimy dzialalno$¢ gospodarcza, to mozemy potowe wliczyé
w koszty, a druga polowa zostanie nam umorzona, jesli jako
tragarza zatrudnimy krasnoluda w ramach programu ulg dla
tych pracodawcéw, ktérzy zatrudniaja pracownikéw z upada-
jacych kopali. Dodatkowo, jesli kilka minut po§wiecimy na
wyjasnianie zasad transportu tytoniu, bedziemy mogli potracié
sobie 12 i p6t jako zryczattowany. odpis na koszty szkolenia.
Po ubruttowieniu daje nam to...

W tym momencie Akrukszim stracﬂ watek. Brodacz ciagnat
swéj wywdd jeszcze:p6t godziny, ale do skotowanego rewiden-
ta Wielkiej Akademii docieraly juz tylko pojedyncze zwroty:
...ulga budowlana..., ...odejmujac 215 i mnozac to-przez trzy
czwarte..., ...po odliczeniu wydatkéw na amortyzacje sakwy...,
...premia eksportowa..., ...pietnascie i p6t procenta z i o$miu
dziewiatych..., ...co razem daje dwanascie i ¢wier¢ za sakwe —
zakoniczyt swéj wywdd brodacz. — Znam sig na tych sprawach,
bo w koricu jestem Wielkim Skarbnikiem Gildii Czarnoksieskiej
Dubienia Gomego i na co dzien obcuje z takimi rachunkami.
Zreszty, wlasnie dlatego tu jestem. Akademia z Narvell co roku |.
wysyla swojego biegtego rewidenta, aby sprawdzit nasze ksiggi
| ito, jak wykorzystujemy.ich dotacje. Jednak w tym roku bieda-

czek troche si¢ sp6Znia. Mys§leli§my, ze moze co§ mu si¢ przy-

darzylo podczas podrézy przez puszcze Tagore (to niebezpiecz-
ne miejsce, jak pewnie wiecie), wiec przyjechatem tutaj i juz od
tygodnia wypytuje o niego wszystkich podréznych. A wy panie

o nim nie styszeli§cie? Podobno nazywa si¢ Akrukszim.

— Nie, nie styszalem — odpart szybko Akrukszim. — Ale by¢
moze méj przewodnik bedzie co§ o nim wiedziat. Jesli sie po-
$pieszg, to moze go jeszcze dogonie.

‘Nie czekajac na odpowiedZ Ojmusa, rewident odwrécit sig
na pigcie i znikngt za drzwiami gospody.

Tego roku Gildia Czamoksigska Dubienia Gémego nie do-

* czekala si¢ przyjazdu kontrolera z Narvell...

— 0! A wigc to tak wyglqdajq jelzta
- Udaje trupa...

siu, jestes pewnie wtascicielem tego syfu...
— Mam pomyst. Zapolujmy na kaczki...

—Co za obskurna karczma: smrdd, bréd i robale. A ty, obwie-

AD&D
— Zobaczycie, zaraz go pokonam, dajae mi jeszcze pie¢ minut...
— Jeszcze tu wrdceg...
— Spokojnie, znam sig na tym. Smoki nie mieszkajg w takich
Jjaskiniach...
— Dobra, chlopaki, dajcie mi 50 sztuk ztota, a ja zapomng o tym

przykrym incydencie.
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‘Wakacje u-adycyjnie staja sie okresem, w ktérym wydawcy zbie- nie nieco poczekaé. Przyéodg mozna jednak rozegraé niezaleznie
rajg sily na nastepne péirocze. Dlatego tez pozycji jakby mniej, che- zaréwno od poprzednich epizodéw, jak i od tego jeszcze nie wy-
ci do pracy zresztg tez (cztowiek mysli raczej o goérach, jeziorach danego. Przy okazji warto wspomnie¢, ze firma Hogshead postata
i plazach, a nie drukarniach, korektach czy ttumaczach). Nas réwniez do drukami dodatek Marienburg. My otrzymaliSmy rekopis
nie ominat nastrdj rozluzZnienia. .. (komputeropis?) podrecznika i z reka na sercu mozemy stwierdzié,

A co mogliscie ostatnio kupi€? ze jest to tadna rzecz. Na naszym rynku ukaze si¢ najpewniej
‘1. Krainy Snow, czyli kolejny dodatek do UKM (Ukochanego w przysztym roku. Planowany termin wydania wrzesien.

Dziecka Mitosza). Podrecznik prezentuje si¢ niczego sobie, 2. Koszmar z przestworzy przesuwa nam si¢ koszmarnie. Miejmy
a dwukolorowa mapka wyszta naprawde tadnie. O tresci wiecie nadzieje, ze niektérzy w koficu wezmga si¢ do roboty i zakoficzg
juz tyle, Zze nie ma co si¢ dtuzej rozpisywaé. Nie traécie wigc cza- prace nad ta przygoda. Planowany termin wydania: sier-

. su, tylkd kupujcie! piefi/wrzesiefi.
2. Skala émierel, a wiec ciag dalszy Kamieni Zagtady. Koniec jestjuz 3. Mieszkaiicy Barsawii to dwa tomy liczace ponad 120 stron (kaz-

coraz bhze]' Osobnicy posiadajacy poprzcdnie czgéci nie beda za- dy); opisujace osiem ras Dawcéw Imion. W podrgcznikach za-
skoczeni — podrgcznik wyglada identycznie, rézni si¢ tylko trescia. warto nie tylko informacje przydatme do odgrywania postaci, ale

3. Swit Cmmego Sioriea to liczaca 528 stron ksigzka C. S. Friedman. réwniez nowe zasady, dyscypliny i talenty. Planowany termin
Otrzymali$my juz pierwsze recenzje naszych ukochanych Czytel- wydania: paidzwmlk
nikéw i skla.maibym méwiac, ze nie sg zachwyceni. Takiej trylo- 4. Ksigga zml‘]a wszyscy w1edzq, o co chodzi. Planowany termin

] gii fantasy dawno nie byto na naszym rynku! * wydania: wrzesief.

4. f){“‘ mqﬁm@et Dave’a' Duncana mkogo nie zaskoczyt. Nlektorzy 5. Almanach potwordw, ktory rozszerzy wiedzg kazdego zwolen-
nawet uwazaja, ze jest lepszy od czesci pierwszej. Mam nadziejg, nika UKM. Milosz zapewne wytozy Wam, co i jak. Planowany .
ze i Wam si¢ spodobat. termin wydania: pazdziernik.

5. Spadkobierea C. J. Cherryh to ostatni tom trylogu opowiadaja- 6. Labirynt 6, czyli UKM do kwadratu. Tyle pisalismy o tymrekla—
cej o kontaktach ludzi z rasa obcych. Jak si¢ jednak okazato, cykl ma §wietnym dodatku koniec reklamy, ze chyba warto nieco si¢
na tym sig nie koficzy. W grudnin tego roku ukaze si¢ pierwsza pohamowaé. Dlatego tez wspomng tylko, Ze planowa.ny termin
czesé drugiej trylogii. U nas juz w przysztym roku. Oczywiscie * wydania tej reklama jedynej obowiazkowej lektury na nowy rok
dzieki reklama Wydawnictwu MAG koniec reklamy. szkolny koniec reklamy to wrzesiefi/pazdziernik.

7. Milien Otwm'tych Trzwi Johna Barnesa — To ksiazka dla mito-
1 tyle, jesli chodzi o pozycje, ktére trafity juz na ks1ggarsk1e la- $nikéw dobrej science fiction. Opowies¢ o tym co moze spotkaé
dy. Teraz o tym, co jest ,,na wylocie*. nas w dalekiej przyszloéci. Nie jest to najprzyjemniejsza wizja -

1. Oke Yerhedesa Andrzeja Sapkowskiego. Tak, tak. To nieco po— tylko dla tych o mocnych nerwach. Szukajcie we wszystkich do- :

*  prawiona wersja gry, ktéra AS napisat dla naszego wydawnictwa brych kswgammch po 15 wrzesnia. :

~ przed kilku laty. Swietny prezent dla wkraczajacych w éwiat RPG. 8. KRES STRIKES BACK — Czyli dobra wiadomo$§¢ dla mitosni-

2. Przeznucsenie mieeza, czyli ostatni tom trylogii Siédmy miecz kéw najoryginalniejszego -i najmroczniejszego twércy fantasy
Duncana. Céz, wszystko co dobre, szybko si¢ koficzy. = - w naszym picknym kraju. Juz we wrzeéniu pierwszy tom Opo-

‘3. Labiryat §, czyli 80 stron przygéd, artykulow i cennych infor- wieéci Grombellandzkich - Péinocna Granica. Ciag dalszy, Krol
macji pxzeznaczonych do WFRP, ale przydatnych réwniez kaz- Bezmiar6w, juz w listopadzie. Tom trzeci Opowie$ci Grombel-
demu mitosnikowi fantasy landzkie w pierwszym kwartale 2000 roku. Pani Dobrego Znaku

w... Ufff. Juz nie mogg si¢ doczekaé. A wy?
Na zakoriczenie, tradycyjnie, o planach bardzne_] odlegtych. 7
Oczywiscie, to nie wyczerpuje naszych planéw na koniec roku.
1. Krasnoludzkie wojn_\‘ to czwarta cze$é kampanii Kamienie Za-  Po co jednak chwali¢ dzierfi przed zachodem storica?
glady, a zarazem wstep do zakoriczenia, ktdre, niestety, jeszcze sig
nie ukazato na rynku zachodnim, wigc i Wy bedziecie musieli na ‘. P ~_ Tomek

Wszystkie ceny aktualne do . : : z '
15 09.19898 ZASADY ZAKUPU PRODUKTOW

DO KAZDEGO zaméwienia, bez wzgledu na Jego wysoko$¢; prosimy doliczy¢ kwote kosztow wysyiki, wynoszaca 5 z1. UWAGA -
nie reahzu;emy zaméwien na kwitach z numeréw poprzednich, kwitach obcych (np. formularzach, ktére mozna wzn;(: na poczcie).
Jesli Two_|e zamG6wienie przekracza 100 21, ale bez kosztéw wysytki, otrzymujesz rabat w wysokosci 10% — nie zapommj odhczyc go sobie
od kosztéw zamow1ema jednak nie od kosztéw wysyiki, ktére w kazdym przypadku musza by¢ takie, jak wyzej

KUPON — JAK GO WYPEENIAGC?
Zamiast pelnej nazwy, nalezy wpisaé, w odpowiedniej rubryce, kod danego produktu Kody sa podane pod nazwami produktéw, ktore
reprezentuja. :

\

UWAGA: Symbol ¥ przy kodzie oznacza, ze naklad ulegt tymczasowemu wyczerpaniu — produkt mozna zamawia¢, ale czas real-
izacji zaméwienia bedzie dtuzszy. Symbol « oznacza przedsprzedaz Produkt oznaczony w ten sposob jeszcze sie nie ukazat;
planujemy jego wydame w mqgu na_]bhzszych 3 miesigcy. Cena, ktéra proponujemy, jest w wigkszo§ci przypadkéw ceng pro-
mocyjna, znacznie nizsza niz przewidywana cena detaliczna. Symbol * oznacza, ze nie jest to produkt firmy, MAG. Firma MAG
zajmuje si¢ jedynie dystrybucja takxch produktéw. 3 :

UWAGA: Oznaczenia po nazwie produktu: :
R - rozszerzenie zasad, O — opis miejsca, P - przygoda.




GRY FABULARNE

NUMERY ARCHIWALNE
MAGII I MIECZA

Magia i Miecz - nr (odpowiednio) 25:66

(P)

MIM25 - MIM66 4902z -
Uwaga: Numery 31-32, 41-42; 43-44. -
i 55-56 sq podwdjne.
PRENUMERATA
MAGII | MIECZA
Prenumerata péiroczna
od numeru 69 do numeru 74
PP69 24,00zt
Prenumerata kwartalna
od numeru 69 do numeru 74
PK69 13,00 zt
LABIRYNT
Labirynt nr 1 i
LB1 390z
Labirynt nr 3
LB3. 15,00 zt
‘Labirynt nr 5: Warhammer
LB5: B 29,00 zt
Labirynt nr 6: Zew Cthulhu ;
“+LB6 129,00
WARHAMMER
Podrecznik podstawowy
WHRPG 79,00z
Ekran Mistrza Gry R)
" WHEMG 22,00,z
Galeria bohateréw. R)
*WHBOH 20,00
Ksiega wiedzy tajemnej ~ RP)
WHKWT 22,00 zt
Potepieniec (R,P)
WHPOT 22,00 zt
Zamek Drachenfels (0)
#WHZAD 21,002t
Midddenheim: Miasto Bialego Wilka (0)
WHMBW 22,00 zt
Liczmistrz A
*WHLCZ 22,002t
Mroczny cien Smierci (P
WHMRC 24,00 zt
Wewnetrzny wrog: (kampania)
Wewnetrzny wrog (cz. 1)
“*WHWEW 22,00 21
Cienie nad Bogenhafen (cz.2)
WHCBQ 19,00 zt
Smier¢ na rzece Reik (cz.3)
WHSRR 24,00 2t
Szara eminencja (cz.4)
WHSZE 24,00z
Zle sig dzieje w Kislevie (cz.5)
WHKIS 35,00 zt
Imperium-w ptomieniach (cz. 6).
WHIMP - 32,00z
Kamienie Zaglady ' (kampania);
Ogien w gorach (cz.1)
*WHOWG 32,00 zt
Krew w ciemno$ciach (cz.2)
WHKWC +29,00 zt
Skata $mierci (cz.3)
WHSKS 29,00 zt
Krasnoludzkie wojny- (cz.4)
' WHKRW 29,00 zt
EARTHDAWN
- PRZEBUDZENIE ZIEMI
Podrecznik podstawowy
EDRPG 69,0021
Ksiega wiedzy T (R)
EDKWI 45002
Barsawia (0)
EDBAR 69,00 zt
Mgly zdrady P)
EDMZD 32,00 zt

“ZEW CTHULHU
Podrecznik podstawowy, wersja 5.5

ZCW55 72,002
Ksigga Straznika R)
ZCKST 16,00 zt
Podrecznik Badacza Tajemnic R)
ZCPBT - 350027
Xigga bestyj R)
ZCXIB - 15,00z
Cthulhu 1990 “(R)
ZCDZI 17,00 zt
Krainy Snéw " (0,P)
ZCKRS 59,00 zt
Przerazajace podroze P)
ZCPOP 21,00 z
Serce grozy (P)
ZCSEG 27,00z
Maski Nyarlhotepa P) -
ZCMAN 79,00 zt
SRODZIEMIE :
I?odrecznik podstawowy i
SRRPG 52,00 zt
Stwory Srdziemia R)
STSRD 24,00 zt
Przewodnik po Srodziemiu (o)
SRPPS 35,00 zt
W poszukiwaniu palantira (P)
STWPP 28,002t
Wiadca Pierscieni (gra fabulama)
PIRPG 47,00 zt
WILKOLAK: APOKALIPSA
. Podrecznik podstawowy
WARPG. 59,00 zt
Ekran Namratora (R,P)
WAEKR 15,00 zt
Podrecznik gracza R)
WAPGR 50,00 zt
Podrecznik Narratora (R)
WAPNA 32,00 21
Rytuat przejécia "R,P)
WARPR 20,00 zt
W krwawym blasku Ksiezyca (P)
WAWKB 33,00 zt
MECHAWOJOWNIK :
Podrecznik podstawowy '
BTMEW 69,00 zI
' DZIKIE POLA
Podrecznik podstawowy
. DPRPG 69,00 zt
W stepie szerokim (R,P)
DPWSS 38,00 zt
Ogniem i mieczem (R,P)
DPOIM 38,00 zt
KRYSZTALY CZASU
Podrecznik podstawowy
KCRPG 65,00 zt
- Almohadowie R,0)
+KCALM 39,00
INNE
Aphalon
*APPOD

45,002

GRY KARCIANE

INFERNO — MAGAZYN
GIER KARCIANYCH
Nr1

F<INFO1

Nr2

INFO2

Nr3

INFO3-

Nré4

“+INFO4

350zt
3,50 zt

4,80 zt

480z

Kupon wazny tylko do dnia
ukazania si¢ nastepnego numeru pisma
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DOOMTROGC
— ZOLNIEF
Zestaw podstawowy
DTSTA 6,50 2!
Warzone A
DTWAR . 6002
Apokalipsa
DTAPO . 9,50 21
Paradise lost
DTPAL 8,00 zt
Talia podstawnwa
DESTA 28,00 2t
Zestaw dodatkowy
DEDOD 9,00 2t
Talia podstawowa ,
KTSTA 35,00 zi
Zestaw dodatkowy
'KTDOD 8,002
Inferno
- KTINF 8,00 21
Battletech: Kompendlum ®
BTKOM 34,00 zi
Kompendlum. tom 1: $\mt woiny (R)
wzsww 55,00 2t
Kompendium, tom 2: Bestie wojny (]
WZSBW 55,00 zi
Zestaw podstawowy :
CHSTA 119,00 zt
Zestaw dodatkowy
CHDOD 14002
Czamoksieznik Drachenfels (Warharnmer)
BEDRA Z 12,00 2+
Czerwone pragnienie (Warhammer) :
‘BEPRK 12,00z
. Konrad (Wamammer, trylogia ,Konrad" cz. 1)
YvBEGK1 13,90 zt
Zrodzony z cienia (Warhammer, trylogia Konrad” cz. 2)
BEGK2 1390z
Ostrze (Warhammer, lrylogia .,Konrad" ez 3)
- BEGK3 13,90 t
Kiedy ogamie cig szal (Wilkolak)
WAKOS . 16,90 zt
Ksiega loda (Zew Cthulhu) :
2CKSI 12,00 2
‘Pierécien tesknoty (Eanhdavm)
EDPIT 19,90 i
Smiech mrocznych bogow (Warhammer)
BESMB 1590 zt
Wieczna Genevieve (Warhammer)
“BEGEN : 14,50 zt
Zaragoz
13902

»BEGZZ

* 'SMCF1

: BELETRYSTYKA

Clive Barker .Everville”

SMCB1 3400z -
C. J. Chenryh ,Przybysz" (cz. 1 trylogii)

SMCC1 + 23002
C.J. Chenyh, qutdm fex2 trylogii)

SMCC2 . 23002
C. J. Chemyh ,Spadkobm (cz. 3 trylogii)

SMCC2 - 29002
John Crowley ,,Poine Lato”

SMJC1 18,50 2t
Stephen R. Donaldson

wSkok w konflikt: Prawdziwa historia” (cz. 1 cyklu)
SMSD1 10,00 2t
Stephen R. Donaldson

JSkok w wizje: Zakazana wiedza” (cz. 2 cyklu)
SMSD2 29,00 21
Dave Duncan ,Niechgtny surmmz" (cz. 1 trylogii).

_ SMDD1 22,002
Dave Duncan ,Dar madrodci” (u. 2 trylogi)
SMDD2 23002

Dave Duncan ,Przeznaczenie mieaa" (cz. 3 trylogii)
£ SMDD3 23,002
Ph1ip Jose Farmer

Gdzie wasze ciala pomleom" {cz. 1 cykiu)
SMPF1
Philip Jose Farmer

+Najwspanialszy parostatek” (cz. 2 cyklu)
SMPF1
C.S.Friedman '
Swit Czamego Slofica” (cz. 1 trylogii)

13902

1590 21

29902
William Gibson, Bruce Sterfing ,Maszyna réinicowa"
SMBS1 19,90 21

Jeff Noon ,Wurt"
SMIN1 19902 -
 Bruce Sterling , Swiety plomien”

SMBS2 18,90 2}
Sean Stewart ,Wskrzesiciel” 5
SMSS1 1390zt
Sean Stewart ,Kres Oblokéw"

SMSS2 < 22,00 zt
Michael Swanwick , Stacje Puyplywu"

SMMS1 - : 15,90 2t
Michael Swanwick ,Cérka zelaznego smoka”
SMMS2 23,002
Walter Jon Williams , Aristoi"

SMWW1 19,90 21
Walter Jon Williams ,Metropolita” (cz. 1 cyklu)
SMWW2 19,90 2!
Walter Jon Williams ,Miasto w plomieniach” (c2. 2
cykly) -

SMWW3 19,90 21
Gene Wolfe , Miasteczko Castleview” _
SMGW1 15,90 2t
Gene Wolfe

»~Ciemna Strona Dlugiego Slofica” (c2. 1 cyklu)
SMGW2 22,00 zt

Gene Wolfe ,Jezioro Diugiego Slorica” (cz. 2 cyklu)

SMGW3 22002
:David Zindell ,Nigdylia: Smier¢ pilota”
SMDZ1 22,00 2t
David Zindell , Nigdylia: Schizma”

2,002

SMDZ2

Szanowni prenumeratorzy, czyli Ci, ktérzy nam zaufali (lub zamierzajg zaufaé)!

‘Mamy dla Was niespodzianke: co MIESIAC bedziemy rozlosowywac pomigdzy 3
Wami NAGRODY! Bardzo atrakcyjne nagrody! Dlatego nie zwlekajcie, '
: zamawiajcie Magie i Miecz w prenumeracie!
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DAKUB T. SANICK)

Elehenbarna dedukeo, drogi Wetsoni¢

ngﬁ o detekiystach & RRG

Laps, szpicel, §ledZ, tajniak. To
tylko kilka z licznych okresledi na
prywatnego detektywa — postaci be-
dacej jednym z najpopularniejszych
archetypéw kultury masowej nasze-
go wieku, a bardzo niedocenianej
w grach fabularnych. W tym artykule
postaram si¢ przyblizy¢ Wam ten po-
gardzany, cho¢ potrzebny zawdd
i rézne jego odmiany, skupiajac si¢
na tworzeniu i wykorzystywaniu ,,ta-
psow* w RPG. Tak wigc — let’s go!

Ktoz to taki?

Zaczaé trzeba od arystotelesow-
skiej definicji ,.kto to jest prywatny
~detektyw?”. Jak sama nazwa wskazu-
“je, chodzi tu o prywatng (w nie-
ktérych realiach licencjonowana)
osobe, z §n cg si¢ rozwigzywa-
niem za minalnych i im po-
‘krewn H’%‘]e oczywiScie bardzo
wiele podtypéw.detektywistycznych,
wigzacych si¢ zazwyczaj z autorami,
ktérzy stworzyli charakterystyczne
postaci, powielane potem w nieskon-
czono$¢ przez mniej lub bardziej
sprawnych nasladowcéw i epigondw.

{ ani slbwa o...

Od razu warto wspomnie¢ o margi-
nesie, jakim sg detektywi nie zajmuja-
cy sig §ledztwem na co dziefi, a nawet
jesli, to nie zawodowo i przez przypa-
dek. Kims§ takim jest stynna miss Jane
Marple, urocza, samotna starsza da-
ma, bohaterka licznych powiesci
Agaty Christie. Wok6l niej wprost
bez przerwy dzieja si¢ niezwykle i za-
gadkowe wydarzenia, ktérym staru-

szka stawia czoto z niezmiennym uro-

kiem i tatwo$cia. Podobne talenty
uzna¢ nalezy za wrodzone, a pasja do
zwalczania na wlasng reke zbrodni
moze wystapi¢ u postaci kazdej pro-
fesji — co takze stanowi¢ moze uroz-
maicenie przygéd, ale nie wymaga ra-
czej osobnego oméwienia.

Nie bede tez zajmowat si¢ detekty-
wem czy tez §ledczym policyjnym,
réwnie czesto wystepujacym w kultu-

1ze, ale dysponujacym zupeinie innym
arsenatem Srodkéw do zwalczania prze-
stgpczosei i catkiem innymi obowiaz- .
kami, nadzwyczaj czesto (jesli chcemy.
mistrzowaé realistycznie) uniemozli-
wiajacymi wspélprace z resztg grupy.

JdK na to wpqdlfaé. Sherlocka?

Wyrazenie ,prywatny detektyw*
niemal natychmiast kojarzy si¢ kaz-
demu z Sherlockiem Holmesem, ge-
nialnym bohaterem sir Arthura Co-
nan Doyle’a, detektywem wszech-
czas6w, nie§miertelnym bohaterem

kultury ma i niemalze symbo-
lem epoki iej. W 1zeczy-
wistosci chetypem jed-
nego z d iejszych pod-

klas detektywdéw, do ktérego nalezy
tez inny slynny tropiciel przestep-
c6éw, Hercules Poirot. Sg to dzentel-
meni w kazdym calu, mistrzowie de-
dukcji, znajacy swoja warto$¢€ i zyja-
cy na stosunkowo wysokim pozio-
mie. Pracuja dla samej ,,creme de la
creme zycia towarzyskiego i poli-
tycznego (Holmes dla ksigcia, Poirot
dla premiera), przygladaja si¢ pél-
Swiatkowi tak, jak oglada si¢ robaki
pod mikroskopem — z zainteresowa-
niem ale i zydzeniem. Zaréwno
aja swoj styl
glika jest
i tracaca

kéw i asystento atsona i Hastingsa,
ktérych wcigz zadziwiaja swym  bly-
skotliwym rozumowaniem i ktérych

-ostatecznym celem jest, cytujac za

Perezem-Reverte, w momencie roz-
wigzania zagadki zakrzyknaé: ,,Bra-
wo, Mistrzu! Jak na to wpadies?!”.
Nieodzowny jest tez glupawy funk-
cjonariusz prawa, Czy Pratt czy
Japp, ktéry przypisuje sobiefiryumfy
detektywa, samemu odznac§q§

.

-

sie... hmm... m'ézbyt lotna umysto-
woScig, rekompensowang przez przy-
milng poczciwosé.

Zegnay, laleczko

Najbardziej znanym przedstawicie-
lem detektywa drugiego typu jest bez
watpienia bohater kilku powiesci Ra-
ymonda Chandlera, Filip Marlowe.
Whbrew powszechnemu mniemaniu,
to jednak nie Chandler stworzy? taka
wizj¢ prywatnego szpicla — doprowa-
dzil jedynie do perfekcji wzér stwo-
1Z0 przez ashiella Hammeta,
twé% § ,,@ko maltan §
go“ip ta01

to zgorzknialty cymk, zlow1e prze-
grany, samotnik i dziwak, ktéry réw-
nie czgsto jak broni uzywa btyskotli-
wych, miazdzacych ripost. Nie wy-
brzydza wsréd zlecen, z trudem wigze
koniec z koricem. Nie ma zhudzen, co
do charakteru swojej pracy jak i wy-
miaru ,,sprawiedliwos$ci“ w ogoéle,
W swym postgpowaniu kieruje sie
jednak surowym kodeksem moral-
nym — co nie pozostaje bez wplywu
na jego nedzny status materialny.
Czas, w jakim zyje Marlowe, to
burzliwe lata czterdzieste i pigédzie-
siate — jakze inne od spokojnych cza-

"sOw wiktoriariskich. Obraca si¢ wsréd

marginesu, zyje z nim i to on stanowi
gtéwne pole jego eksploracji. Sam
Chandler pogardzat zreszta wzorcem
angielskiej powiesci kryminalnej,
ustawiajacej swojego bohatera gdzie$
poza Srodowiskiem przestepczym,
sprowadzajacej zbrodni¢ do pojedyn-
czego aktu o wyraZznych motywach

(i pbzniejszych konsekwencjach),

ktéry zdemaskowaé mozna potega
umystu, bez Zzmudnego §ledztwa, ta-
péwek i wymuszef.. Swoje tezy, za-
warte w eseju ,,Skromna sztuka pisa-
nia powiesci krymmalnych”, stosowat
zresztg we wszystkich s

mistrz powiesci p

ﬁ%



Detekiyw powitwem redlizma?

Prywatny detektyw w RPG jest
zdecydowanie niedoceniany. Z wy-
danych w Polsce systeméw prawie
zaden nie proponuje go jako profesji.
Nie znalazlo si¢ dlaf miejsce w post-
modernistycznym do bélu Warham-
merze (gdzie robotnicy chodza do
pracy z pudelkiem na drugie §niada-
nie) czy w Cyberpunku 2020. W Ze-
wie Cthulhu, ktérego akcja toczy si¢
przeciez w czasach sprzyjajacych
rozwojowi takich postaci (i to w kaz-
dym z trzech okreséw historycz-
nych!), pojawia si¢ on wprawdzie
wéréd innych postaci w rodzaju ry-
baka plemiennego, ale dogtebniej-
szego skupienia si¢ nad tym typem tu
nie znajdziemy. Owszem, tu i 6wdzie
pojawia si¢ jako BN, jak choéby
gnom Alfons Hercules de Gascoigne
w legendarnej przygodzie do WFRP
»Z niewielka pomocq\moich przyja-
ci6t“ (no i analogiczny hobbit, El
Aguba Garoba w jej twérczej adapta-
cji do Krysztatkéw), ale jako BG —
z rzadka i po tebkach.

Szkoda, bo detektyw to postaé wy-
marzona dla MG. Przede wszystkim
nie ma zadnych probleméw z jej
wprowadzeniem do przygody. Ktos
»placi i wymaga® — mozna da¢ sobie
spokéj z zakapturzonym osobnikiem
méwiacym ,,Na nasza kraing spadio
wielkie nieszczeScie”’. Poza tym szpi-
cel powinien dysponowaé zestawem
umiejetno$ci  pozwalajacym na
sprawne prowadzenie §ledztwa, uni-
ka si¢ wigec sytuacji, w ktérej trzech
profesor6w uniwersytetu prébuje
wtama¢ si¢ do magazynu.

Postaé¢ detektywa to réwniez uta-
twienie dla gracza. Brak problemu
z motywacja (,,Money makes this
world go around!”) i umiejscowie-
niem w scenariuszu pozwala na sku-
pienie si¢ nad postacia jako taka: jej
nawykami i zwyczajami, powiedzon-
kami, osobami, ktérymi sie otacza.
Niby nic, ale to witasnie decyduje
o smaczku gier fabularnych. Podsu-
mowujac wiec — detektyw w druzy-
nie doskonale podnie§¢ moze stopief
realizmu rozgrywki.

Warto zauwazy¢, cho¢ nie jest to
warunek sine qua non gry taka posta-
cia, ze przydalaby si¢ i u gracza pew-
na zdolno$¢ tzw. ,,dedukc;ji”, czyli lo-
‘gicznego my§lenia i redukowania po-
szlak. Nie dotyczy to oczywiscie
0s6b, ktérym nie przeszkadzaja sytu-
acje w rodzaju ,,Domyslites sie wta-
$nie, ze...”.

Tworzenia rys ogdlny
Niezaleznie od systemu, istnieja
pewne atrybuty, w ktére warto wypo-
sazy¢ tworzonego wlasnie lapsa.
Przede wszystkim, i to niezaleznie,
czy chcemy nada¢ postaci rysy Hol-
mesowskie czy Marlowe’owskie, li-
cza si¢ zdolnoSci umystowe. Jezeli
system przewiduje, ze sfera ta pozo-
staje w gestii MG, a nie gracza (a tak
jest, niestety, w ogromnej ich wigk-
szo§ci), stawiamy na inteligencje.
Z nia wiaza si¢ z kolei istotne umie-
jetnoSci — wmawianie, wiarygod-
no$¢, empatia, targowanie si¢ i tym
podobne. Detektyw musi przede
wszystkim gtéwkowaé i kombino-
waé, rozwiazania sitowe stosujac tyl-
ko w koniecznosci, ale, nie oszukuj-
my sig, nie rezygnujac z nich zupet-
nie. Powinien tez cho¢ pobieznie
znaé podstawy obowigzujacego pra-
wa i zasady pierwszej pomocy.

Na drugim miejscu postawitbym
jednak wszelkie zdolnosci opierajace
si¢ na zreczno$ci, manualnej i ogélnie
pojetej: otwieranie zamkdw, ukrywanie
si¢, charakteryzacja, aktorstwo, refleks,
skradanie si¢ czy inny cichy chéd tu
i 6wdzie. Sprawne przeszukiwanie p;
mieszczen, S$ledzenie podejrzany
i robienie zdj¢¢ niewiernemu matzon-
kowi in flagranti to przeciez chleb po-
wszedni prywatnego detektywa.

Nad bronia, znajac przebiegtosé
naszych czytelnikéw, rozwodzié¢ si¢
nie bede. Warto tylko wspomnied,
wazna jest walka wrecz. Prosze wy-
baczy¢ moje zdanie, ale uwazam, ze
umiejetne zdzielenie po gebie moz
zmigkczy¢ najwiekszego twardzie§
Poza tym, nie chodzi przeciez o to,
by kogo$§ zabié...

Od ogolu do szczegila  ®

Konkrety zaleza juz od systemu.
W fantasy na przyktad, a mam na
mySli fantasy starajaca sie¢ zachowac
pozory powagi (a nie WFRP), wita-
Sciwy ,,prywatny detektyw* nie ma
w zasadzie prawa egzystencji. Ele-
menty tej roli przeja¢ moga agenci
pozostajacy na ustugach wiadcéw
i wykonujacy dla nich misje szpie-
gowskie — wykradzenie jakich§ do-
kumentéw, zdobycie dowodéw na
wspbétdziatanie konkurenta z mrocz-
nymi sitami itp. Zawsze mozna jed-
nak stworzy¢ posta¢ najemnika-wy-
wiadowcy, stosujacego w swej pracy
nietypowe metody (to znaczy NAJ-
PIERW zadajacego pytania) — na
ustugi kogo§ takiego pozwoli¢ m®-

fréw, e §ladéw, psycholo-
gig; ,zowna jest takze etykieta.
W latach dwudziestych mozliwe sg
ob. ianty: zaré6wno typ ,,salonow-
ca’ i Marlowe’owski — wszystko
zalezy od tego, jaki rodzaj przygédd
ruje Straznik. W ,,Orient Ekspre-
to§ w rodzaju Herculesa Poirot
bylby jak najbardziej na miejscu, pod-
gdy w slumsach Chicago, stajac
zg w.twarz z krélem podziemia,
wygladatby raczej §miesznie.
,,Cthulhu 1990 pozostaje poza sfe-
‘ moich rolplejowych zainteresowan,
$miem jednak poleci¢ kazdemu zasta-
nawiajgcemu si¢ nad wyborem wsp6t-
czesnego mode d’emploi w ZC obej-
rzeniu filmu ,,8mm* Joela Schuma-
chera z Nicolasem Cagem w roli
gléwnej. Kreowana przez niego po-
sta¢ to dobry przykiad, jak wymy$lna
i jednoczesnie sktadna moze by¢ kon-
cepcja postaci detektywistycznej,
a i scenariusz dostarczy bystremu
Straznikowi niejednego przemyS§lenia.
Sprawa komplikuje si¢ w przypad-
ku gry w systemie dark future, np.
Cyberpunku. Szybki rozwéj wszel-
kich nauk sprawia, ze coraz trudniej
wymaga¢ od pojedynczej osoby, by,
przynajmniej oglednie, znata si¢ na
wszystkim, z czym moze przyj$¢ si¢
jej zetknaé. Trudno sobie wyobrazié,
by kto$ nie bedacy Supermanem z ta-
ka samga tatwoScig tamat zabezpiecze-
nia korporacyjnych baz danych, jak
i... koficzyny ochroniarzy! Dlatego
tez w rozgrywkach przyszto§ciowych
otwiera si¢ pole do popisu dla grup
wywiadowczych, ktérych cztonkowie
specjalizuja si¢ w réznych przydat-
nych dziedzinach. Poza oczywistg
atrakcyjnoS$cia takiego rozwigzania
dla samych graczy eliminuje ono-tak-
ze odwieczny problem prowadzacych
CP 2020 — jak u licha potaczy¢ w jed-
nej druzynie fixera, reportera, dwéch
solo i cztowieka korporacji! A ze zai-
stnienie w rzeczywistos$ci roku 2020
to przede wszystkim kwestia stylu,
i w CP mozliwe sa wczesniejsze, na-
wet XIX-to wieczne inspiracje.




No, i sprawa ostatnia — na grupie
dyskusyjnej pl.rec.gry.rpg pojawita
si¢ niegdy$§ kwestia: czy tworzac de-
tektywa w CP, nalezy skorzystaé
z profesji gliniarza czy fixera? Moja
odpowiedz jest prosta: troszke z tego,
troszke z tego, bo detektywi to
przede wszystkim byli gliniarze, lecz
musza mieé takze doskonale kontak-
ty we wszystkich §rodowiskach —
takze w przestgpczym.

Z czym do ladzi i... o od ladzi

..czyli stowo o wyposazeniu. Ist-
nieja bowiem takie elementy ekwi-
punku, bez ktérych wprost ciezko so-
bie wyobrazi¢ prywatnego detektywa.
I cho¢ nieSmiertelne szkto powigksza-
jace w péZniejszych czasach zastepuje
nowoczesna aparatura, a sztuczne wa-
sy i brodg profesjonalna charakteryza-

‘cja czy wrecz chirurgia plastyczna,
pewne rzeczy pozostaja niezmienne.

I tak — bez kompletu wytrychéw ani
rusz. Kto wie, kiedy i gdzie trzeba be-
dzie si¢ wlamywac? Potrzebna jest tez
pewna liczba falszywych wizytéwek
(czy tez kart identyfikacyjnych),
w koricu im mniej oséb wie, kim jeste-
$my naprawde, tym lepiej. Sprawa nie
jest taka prosta z bronig — oczywiscie,
jest potrzebna, ale w wiele miejsc bez-
pieczniej jest chodzi¢ bez niej. Brzmi
to paradoksalnie, ale odwiedzajac np.
szefa miejscowej mafii w jego lokalu
taps powinien zdawac sobie sprawy
z absolutnego braku szans na zdziata-
nie czegokolwiek za pomoca gnata,
podczas gdy brak balastu pod lewym
ramieniem moze doskonale §wiadczy¢
o pokojowych zamiarach goScia.
W pewnych kregach przynajmnie;j.

Prawdziwy detektyw powinien tez
mieé zawsze przygotowana niewielka
torbg czy tez walizke, pozwalajaca
mu na opuszczenie domu bez ko-
nieczno$ci wczesniejszego pakowa-
nia. Powinny si¢ wiec w niej znalez¢é
przybory higieniczne, ubrania i wspo-
mniany wyzej ekwipunek operacyjny.

Bycie prywatnym detektywem to
zawdd nietypowy, ale zupelnie tak
samo jak inne zarobkowy. Nikt
w korficu nie bedzie si¢ narazat za
darmo (poza wyjatkowymi sytuacja-
mi oczywiscie). Stawki zalezg rzecz
jasna od reputacji i referencji detek-
tywa, ale takze od S$rodowiska,
w ktérym pracuje. Holmes czy Poirot
moga pozwoli¢ sobie na przyjmowa-
nie honorarium po skutecznym roz-
wigzaniu zagadki, podczas gdy Mar-
lowe pobiera optate dzienna plus

dodatek za pozytywne zakorfczenie
§ledztwa.

Jak skonczyl w Kryminale?

Stownictwo uzyte w' ostatnim aka-
picie powyzszego podrozdziatu do-
brze obrazuje takze zupelnie inny
aspekt gry detektywem. ,,Sledztwo*
i ,,zagadka“ to wtasnie dwa rodzaje
przygéd wymarzonych dla druzyn,
w ktérych sa detektywi. O ile §ledztwo
to dosy¢ pospolite rozwigzanie wyste-
pujace zwykle w opozycji do tradycyj-
nego w fantasy questa (zalecane np.
w podreczniku do ZC), o tyle prawdzi-
we wyzwanie stanowi skonstruowanie

. porzadnej zagadki kryminalne;j.

Przyznam si¢ szczerze, ze porwa-
tem si¢ na to tylko raz, budujac zto-
zona histori¢ 'w... WFRP! Morder-
stwo ktére rozegrato si¢ na poktadzie
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opisanego w ,,Ksiedze wiedzy tajem-
nej*“ statku ,,Cesarz Lutipold* zapla-
nowalem co do minuty, co w pola-
czeniu z kilkoma falszywymi tropa-
mi dalo, przynajmniej w moim od-
czuciu, bardzo pozytywny efekt. Inna
sprawa, ze zaje¢lo mi to o wiele wie-
cej czasu niz wymyS§lenie zwyklej
przygody, a i tak nie ustrzeglem sie
pewnych niescistosci.

Zachecam jednak wszystkich do
zaeksperymentowania z taka forma
scenariusza. Jesli za$ kto§ obawia sig,
ze moze zabrakna¢ mu pomyshu fa-
bularnego, polecam lekture kilku
kryminaltéw.

" Lektury (had)obowidzkowe

Czytanie kryminaléw ma bardzo
wiele pozytywnych aspektéw. Po

pierwsze secundo, sprawia przyjem-
no$¢. Po drugie primo, éwiczy umyst.
Po trzecie secundo, podpowiada wie-
le pomystéw na przygody i postaci
do RPG. I wreszcie, po czwarte pri-
mo, zawsze jest potem z czego napi-
saé mature.

Zapoznawania si¢ z olbrzymim
dorobkiem -§wiatowego kryminatu
wrecz nie wypada zaczaé inaczej, niz
od Conan-Doyle’a, zwlaszcza opo-
wiadan i ,,Psa Baskerville’6w”. Aga-
ta Christie napisata okolo sze§édzie-
sieciu powiesci, niestety na bardzo
nieréwnym poziomie. Osobiécie po-
lecam rewelacyjne ,,Morderstwo
w Orient Ekspresie”, ,,Zabgjstwo
Rogera Ackroyda“ (za ktéra to po-
wie§¢ Christie zostata wykluczona
z Angielskiego Zwiazku Pisarzy
Kryminaléw. Przeczytajcie, to do-
wiecie si¢ dlaczego) i w cudowny
sposéb lamigca schemat ,,najmniej
podejrzany jest winny* powies¢ ,,Za-
béjstwo na plebanii”. Z jej dziet
szpiegowskich warto jest poznad
»N czy M?”.

Ze wszech miar godny jest prze-
czytania wzmiankowany ,,;Sokét
maltadiski“ Hammeta. Powiesci
Chandlera sa za$, préocz waloréw lo-
gicznych, doskonalym remedium na

‘chandre i sktaniajg do spokojnej, me-

skiej rezygnacji. Polecam zwtaszcza
»Dlugie pozegnanie* i ,,Wysokie
okno”. Z korzystajacych ze wzoréw
Chandlera autoré6w warto wspo-
mnie¢ Jonathana Lethema (,,Pistolet
z pozytywka”) i Willimama Hjoerts-
berga (stynny ,,Harry Angel”).

Z innych twércéw warto jest po-
znaé francuskiego mistrza, Georgesa
Simenona i jego seri¢ powiesci o in-
spektorze Maigret oraz rodzimych
autoréw — Joe Alexa (pod tym pseu-
donimem ukrywat si¢ zmarly nie-
dawno Maciej Stomczyriski) oraz Jo-
anne Chmielewska.

Gpilog

Czytajcie, grajcie, bawcie sig. Cze-
ka na Was §wiat prywatnych detekty-
woéw — §wiat zimnej i precyzyjnej lo-
giki, ale takze hultajskiego uroku,
$wiat okrutnej zbrodni i sprawiedli-
wej, nierzadko okrutnej kary, ale tak-
Ze wykwintnego humoru i cynicznej
zgryzliwo$ci, wreszcie — §wiat
wszechobecnego zla, ale takze $wiat
tryumfujacego ostatecznie w kazdym
wypadku dobra. To ostatnie zaleze¢
moze takze od Was!

i
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Chmiel jeszcze na okolicznych polach nie wzeszedt
(a byta to potowa kwietnia), kiedy zawitalem w wysokie
progi lubelskiego Wojewédzkiego Domu Kultury. Zosta-
tem tam bowiem zaproszony jako reprezentant redakcji
»Magii i Miecza* z okazji Lubelskich Dni Fantastyki,
czyli konwentu zwanego popularnie ;
eLDeeFem.

O Domu Kultury goszczacym
konwentowiczéw pisaé moéglbym
w nieskoficzono$§¢. Przecudowny
post-gierkowski klimat grubych
muréw, siermigeznych schodéw,
wszystko pachnie drewnem... Samo
przebywanie w-takim budynku by-
to juz dla mnie przezyciem niesa-
mowitym, ale przeciez nie pojecha-
tem tam na wycieczke...

Spotkanie z redakcja prze-
bieglo w bardzo pozytywnych
nastrojach. Poza standardowa
wymiang informacji o zapo-
wiedziach MiM-a i MAG- Ol

jO JUZ Tz,
a w ogoble, dyskutowaliSmy ze i i
stuchaczami i prowadzacymi ;
(znanymi Wam: Toreadem i Mal-
kavem) na temat specyfiki polskiego RPG. Czy jest co$
takiego? Czy polskie RPG jest lepsze niz inne? Zastana-
wialiSmy sig, gdzie rodza si¢ najwicksze RPG-owe talen-
ty (tu jednoznacznie przychodzit mi na mys$l archetyp Jan-
ka Muzykanta) i czy w wielkich klubach RPG ktokolwiek
w ogéle moze si¢ wybi¢ na szersze wody. Po niemal
dwéch godzinach wyszedtem z sali

w bardzo dobrym nastroju, a z te-
g0, co widzialem, reszta dysku-
tantéw réwniez.

Poza panelami o fantasy i SF
odbyly si¢ jeszcze spotkania z re-
dakcjami (np. Fenixa, reprezento-
wanego przez Andrzeja Laskiego
— z ktérym wieczorem stoczylem
bardzo wzniosta debate na temat
wyzszo§ci historii 0 Jamesie Bon-
dzie nad ,fantasy dla kobiet”,
ktéra ostatnio kwitnie — oraz
Michata Studniarka), a ponad-
to zdarzaly si¢ spotkania
z twércami (np. Anng Brze-
zifiska). Trzeba tez wspo-
mnien, ze w programie uwzgledniono takze tzw. ,,nie-spot-
kania“ i konwentowicze nie spotkali si¢ z Andrzejem Sap-
kowskim, ktéry nie dojechat z jakich§ waznych powodéw.

2nyy patrol wzmianKorwany w t

1 — relak.

o 1 R
onata Bogini (czyll

s b Bnd

Kiermasz ksiazek, wydawnictw RPG, pokazy wideo, kon-
kursy, walki w ,,Warhammera stolowego* — wszystko to
mialo miejsce, cho¢ w zminimalizowanej, jak na niewiel-
ki konwent przystato, formie. Nie mozna jednakowoz
odméwié organizatorom pomystowosci, uporu i pracowi-
: tosci. Calo§¢ wypadta, moim zda-
niem, o wiele lepiej niz na nie-
ktérych ogromnych konwen-
tach.
Wieczorem, gdy konwento-
wicze zamykali si¢ w salach ze
§wiecami na nocnych sesjach, ja
spedzalem czas w gronie przy-
bylych PESM-owcéw, zabawia-
jac sie¢ w wykrecona wersje re-
buséw, czyli pokazywanie tytu-
16w filméw, ksigzek i zwrotéw
zwiazanych z fantastyka.
US$miatem si¢ i ubawilem
tak, ze nastgpnego dnia mia-
lem chrype. Jesli bedziecie
si¢ kiedy$§ nudzié, to pole-
cam — zabawa przednia.
Jedna osoba si¢ nie bawi,
tylko pisze na kartach tytuty.
Jak naprodukuje, reszta dzieli si¢ na druzyny; przedstawi-
ciel zespolu podchodzi, losuje kartke i pokazuje przez
dwie minuty, a reszta ma zgadna¢, co pokazuje. Jesli od-
powiedz bedzie prawidlowa, to otrzymuja punkt — i tak

ttowang wigtkowo
0 ma powiedzied

— czuje sig

Ko jej jedno.

. w kétko. Trzeba postuchaé co si¢ dzieje, zeby pojaé feno-

men tej gry. Albo np. takie tytuly jak ,,Sexmisja”... Jak to
si¢ §wietnie pokazuje, hehe! Na
szczeg6lng uwage zastuzyla sobie
druzyna Stonecznego Patrolu,
czyli grupa PESM-kolezanek (do
wgladu na fotce obok). :
Powiem uczciwie, ze wcale si¢
nie nudzitem i zapewne spora
w tym zastluga towarzystwa, ale
. konwent ten mogg polecié z czy-
2 ! | stym sumieniem. JeSli kiedykol-
l' wiek LDF-y beda Wam (czaso-
wo) po drodze — nie wahajcie
sig, lecz tapcie kumpli, pleca-
ki i jazda do Lublina.
Serdecznie pozdrowienia
dla Tomasza A. Winiarczyka,
prezesa lubelskiego klubu
fantastyki Syriusz (ktéry istnieje od 1981 roku!), Toreada
i przemilej pani Jadzi z domu kultury. Serdecznie dzigku-
je za zaproszenie!

o poranku.
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W'ym momencie do akc) J1 wehodzy
- nasi nadnaturalni badacze. Auto-
brem scenariusza tego komiksu jest
ames Robinson. a rysunki stwo-
I Mike Mwnola
» (Dark Horse). Ko-
k~%en nic zosml jeszeze wydany,
'ui % iadomo. ze bedzie cthulo-
cLOMVSpOltworca jest nieoce-
Mik4 MLgnol.l (tego pana
liscie |t upumi(;tué...).
orsé Presents #142 7o-
Jlosm poswiecony IIPL
ke Micnola i Ryan Sook
pili tutaj Pr. Gosbro Coffi-
rozwiazuje zagadke Hor-
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~Robacza  Piesa™
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p dwoje paranormal-
B micrza skrasé
b starozytng

" potezneml

ksigge. Natomidg es Hartley
i Vince Giarrano p§ i swojej
Dziurce Od Klug J* VA
sprawy dziennik® " off nau-

Kkowea odzywa ekspersghent, tory
Zwiazany jest z groza lez*"l poza
naszym swiatem.

antologii (Fanthom Press)
John Specht i Mike Joseph przed-
stawili rysunkowa wersje historyjki
LFisherman at Falcon Point™, autor-
stwa H.P.L.-a

AA

W sz6stym numerze I\oxml\sowej i

r Jermyn®.
(Caliber Press).

petnych dziwaczn
nej magii i niespodziewanych gosci.
Ale odzié konczy sig scenografia,

et

oraz Thc Bm Comcbdc

Mau PICSS) DZl(;kl tej serii mozesz
sledzi¢ przygody Randolpha Carte-
ta, podrézujacego po Krainic Snow.
Randolph Carter pojawia si¢ takze
zamieszczonym
w komiksie League of Extraordi-

w opowiadaniu

nary Gentlemen (DC Wildstorm),
uurorslwu Aluna Moore’a.

T17yuesuowd hlstorm Nc1la Gan-
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dnich wplywoéw Levecrafta. nie- dreas wyKerzystuje posrednio
‘mmCJ jednak klimat opowiesci. W Swoim najnowszym. ciagle ng

rzmdganmw, 5IJC7LL Z L7gsu 117eciej. :

Komiks ten ukazat si¢ w Polsce ra- apunktowany niesamowity zamknietym komiksie pt.: Cagri-
zem z pierwsza czeScig ery. Warto  kreske, godzien jest samego Mi- corne. W tej chwili ukazaty sightzte-
zakupi¢ program chociazby ze strza. Warto podkresli¢, ze Andre- ty €zesei tego fascynujacegofykliu,
wzgledu na sam komiks. as sam pisze dla siebie scenariu- Nie sposéb wymieni¢ wézystkich

sze. Pozycja ta jest godna  komiksow, Ktére w wigkszym Iu
uwagi nie tylko mitoéni- mAlejszym stopniu nawigzuja
kéw Lovecrafta. Vt\x"érczo.éci Loveerafta — jest ich
Duzo bardziej zwiaza- = prostu za duzo. W wigkszosci
ny z Lovecraftem jest ko- padkéw sa to jednak tylko ep
[eJny komiks And]eds‘[ dyczne napomkniecia o jal
pt. L rony ¥ . Jest Przedwiecznym, pojedyncze, :
to quczesc1OW4 opo- istot przypominajacych wy
wiesé o losach Cromwalld Cthulhu (np. ManThingles
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ka Odl\TYW‘U%}e"O ko- \«J\Sle”l l"ld]eZLlCG_] 0. Tytuty
smiczne horrory czajace 7. szalonymi
F Sio W Progu. Rysunki z Providence
W lym i\omjksle przekra- ey 2c).
czajg wszy stko, co mozna
sobie wyobrazi¢. Dos¢. Z ostam cigchWili: jak zapewne
 powiedzie¢, ze przypomi- - wiecie, powstaje film o Hellboyu.
naja bardziej linoryty niz Jak dotad jednak na jego temat nie-
klasyczne rysunki komi-  wiele byto wiadeno. Ale oto super-
ksowe. Podstawowe mot-  niespodzianka — producenci udo-
to na okftadece pierwszej stepnili prasie obrazek, Ktéry widzi-
czeéei brzmi: , The oldest cie obok. Pobtogostawiony przez
and strongest emotion of Mignole ma oddawac ducha filmu!
mankind is fear. H.P.Lo- Zapowiada si¢ extra!!l! O postepach
vecraft.  (Najstarszym  prac zwiazanych z tym projektem
i najsilnicjszym uczuciem  bgdziemy informowac na biezag




WARHAMMER
FANTASY ROLE PLAY
NAJBARDZIE] ROZBUDOWANY SYSTEM RPG

NA POLSKIM RYNKU

Na potudniu Kranca Swiata zanosi sie na wojng domowa miedzy krasnoludzkimi
krolestwami. Teraz, kiedy konflikt przybral na sile, odkryto zapomniang warownie

; : . : . °3
Kadar-Gravning, twierdzg legendarnego Hargrima, wybitnego : )\RHN\,Q‘E\,\\’E\-‘N
krasnoludzkiego monarchy. Dla krasnoludow z Kranca Swiata \F’,Y‘\{(lxﬁV 53
nie ma wspanialszego symbolu wladzy od jego korony. Ten, kto ja posiada o IR

jest prawdziwym krolem, wigc jesli dojdzie do wojny strona, ktora zdobedzie
artefakt z pewnoscia zwyciezy.
Ale znalezienie korony nie bedzie latwe. Sto lat temu Kadar-Gravning
spladrowaly orki. Duza czgs¢ warowni lezy w gruzach, a krélewskie grobowce
chroni pierscien smiertelnych pulapek. Ten zas, kto dotrze do fortecy pierwszy
moze by¢ pewien, ze wrog nie pozostal daleko w tyle.
W tym samym czasie, co krasnoludzkie ekspedycje,

do Kadar-Gravning zbliza si¢ mala grupka smiatkow.
Przybyli tu z wlasnych powodow: poszukuja zaginionego
Krysztatlu Wody, czwartego z Kamieni Zaglady.

Ale czy krasnoludy uwierza w ich historig? Bohaterowie
moga przeciez chciec korony dla siebie.

°

Woijny krasnoludzkie to samodzielna przygoda, ktora mozna
tez rozegraé jako czwarty czes¢ kampanii Kamienie Zaglady.

FANTASY ROLE PLAY

EDYCJA POLSKA
KAMPANIA KAMIENIE ZAGEADY
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