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Witam!

Miniejszym zabieram sig za rubryke
listbw i bede mial teraz przyjemnodé
odbieraé korespondencije do Magii | Mie-
cza. Tomkowi serdecznie dzigkujg za mi-
le zaprezeniowanie mnie Czylelnikoms,
choé weale nie uwazam, Zebym bardziej
od niego nadawal sig do tej roboty. Za to
wiem do czego Tomek nadaje sig bar-
dziej niz ja i lepiej, Zeby sig nie zawracal
sobie glowy innymi zajeciami, bo w tym,
co robi, jest niezastgpiony.

Cheiatbym, aby profil tej rubryki nie-
co sig zmienil. Proponuje Wam, byicie
nie przysylali pobieinych ocen calego
nemery, a zamiast tego listy traktujjee
szezegilowo o jednym, dwu artykulach
¢ crasopisma lub jakimé intrygujacym
Was problemie. Wiedy wydrukujemy
trzy, cztery listy, 2 kidrymi bedzie moé-
na polemizowaé, a Swiadezyé o te2 be-
dzie o lym, Ze zastanawiacie sig glebiej
nad tym, co w Magii czytacie. Latwiej tek
bedzie wychwycié ewentualne niedocig-
gnigcia. A propos za$ wychwytywania
niedociggnigd...

Szanowna Redakejo!

Mdj syn fest wielkim entuzjastq gler
komputerowych § wiernym czytelnikiem
Waszego Magazynu. Uprawia tez jazde
konng i stqd Jego zainteresowanie , Proy-
godami Kmicicowej Kompanii” autorstwa
p.p. Jacka L. Komudy i Macieja Jurewicza
— zamieszczone w numerze 516/ 97 maga-
zynu MAGIA T MIECZ,

Pal szefé |, Proygody...” — ale w uzupel-
nigjgeym artykule pr. Kobyla u Plotu”
roi sig od takich konfabulacji, e zeby bo-
lg. Na Mily Bdg, nie pozwalajcie sobie na
drikowanie oczywistych zmyilen, a facho-
we komentarze, porady i informacie po-
wierzajcie fachowcom. Wymienig kilka tyl-
ko = licznych bleddw rzeczowych, dyskwa-
lifikufgeveh owg publikacie.

Piszg p.p. Komuda § Jurewicz: ,a o tym
Jak wspaniale byfy u nas rumaki, niech
$wiadezy fake, 12 = takich wlafnie wykra-
dzionvch z Polski ogierdw i kaczy wyho-
dowano w XVIE w. w Anglii znang do dzi§
rasg konia angielskiego™. W jednym zda-
nin kitka bleddw. Juz w czasie wypraw
krzyzowych na Wyspy Brytyiskie zaczely
naplywaé Lonie arientalne. Krzyiowano je
¢ matymi korimi_miefsconwyni — galoway.

Elita owych krzy:dwek, a zwiaszeza kacze

royal = mares mogg byé uwaiane za po-
preeduiczki pelnef kewi angielskief, Ale bl

tor juz proetom XV i XVIT wiekdw, Weedy
to na wyspy trafiajg 3 ogiery orientalne:
w 1683 zdobyry pod Wiedniem na Turkach
Bayerlay Turk, w 1705 zakupiony w Alep-
po Darley Arvabian § w 1728 r. zakupiony
w Paryiu Godolfin Arabian. Przychiwek
po tych ogierach— a trwalo to ponad 60 lay
- niehywale raczy | deielny, spowodowal,
Ze w f793 r. wydany zostal pierwszy fom
Ksiggi Stadnef Koni Pelnej Krwi Angiel-
shief = The General Stud Book.

Autorzy nie odrdiniajq pofed . ujeidia-
nia” i ,zajetdiania”, Miode konie sig za-
Jjeidia, coyli proyucza do noszenia siodia,
jeidica, brania wedzidla, reagowania na
polecenia = pomoce. I na pewno |, miode-
mu koniowi" nie wklada sig do pyska
munsziuka — bowiem fest to bardzo ostre
i brutalne kielzno, Myslg, e autorzy po
prostu pomylili munsziuk z kantarem —
czyli paskiem ulatwiajgeym chwytanie ko-
ni, wigzanie .

Kulhaka jest siodlem [ w czasach apisy-
wanych preez autordw stosowara byla po-
wizechnie = rownie? na Zachodzie.

Juz komplemie pomieszalo sie Panom,
gdy piszq o sstuce jazdy konnef. Niepraw-
dg jest otdi, ie obecnie uczymy jazdy
w Polsce wyg szkoly angielskiej. Do korca
XIX w. krdlowala tzw. szkola maneiowa
Masyezna i dopiero w 1906 r. oficjalnie
uznana zostale we Wioszech szhola natu-
ralna stworzona przez kpt. Frederico Ca-
prilliego. Przeszla ona szereg zmian webo-
gacana przez dofwiadezenia francuskie,
niemieckie, rosyiskie | nasze — polskie.
{ tak w okresie migdzywojennynt powstala
na bazie m.in. Centrum Wyszkolenia Ke-
walerii w Grudzigdzu — Polska Szkola Ja-
zdy, Jezeli wige cheemy siggad do Zrddet,
to do ltalii — do Pinerolle § Tor di Quinta,
lub do... polskiege Grudzigdza.

Ostrdg niywano nie zamiast, a ebok in-
nych pomocy | o ra catym Swiecie. Wy-
starczy obefrzed portret Lisowezyka -
Rembrandta. Podrozdzial . Konie Pol-
skie” fest prawdziwym kuriozum. Wonie-
mal jednym akapicie autorzy cheieli zata-
twic kolosalny problem ras koni hodowa-
nych w Polsce. A jest ich wiele § nie dadzq
sig wepchngd do jednego worka, Np. konie
rasy wielkopolskief powstaly w zaborze
prieskim dla potrzeb wojska na bazie koni

berbeckich i wschodnio-pruskich. Na-
\prawdg rece opadajq, ole i ogarnia

podziw nad odwagq awtordw, kidrzy z takq
beztroskq tworzq nowe rasy, uiywajg

nazw, o ktdrych majy slabe pojecie,

Blagam — zwracajeie baczniejszq wwa-

)

ge na fachowoié publikacii, bowiemn rege
rodzaju knoty nie budujg autoryteln Ma-
gazyni,
Z zatroskaniem
Tomasz Pieczyiskt

Caz moge dodad... Magia i Miecz nie
jest magazynem hippicznym, naukowym,
czy historycznym... Nie pisza tu profeso- |
rowie, ani autorylety z danych dziedzin,
& hobbyici. Poza tym rozpigtosé tema-
tyezna artykuldw publikowanych w MiM
jest ogromna, a nie jest modliwe, by re-
daktorzy znali sig na wszystkim. Ow-
szem — majj wyksztalcenie siggajgce nie-
co dalej niz podstawowe, ale, co z pew-
nofcig sam Pan przyzna, priytaczanc
preez Pana poprawki dalece wybiegaja
poza wiadomodcei przecigtnego czlowieka
{nawet po studiach). Redakeja nie posia-
da konsylium naukowego i nie majae fi-
zycznej nawel mozliwosici merytorycznej

Adresy:

Nawigie kontakt z...

..0sobami grajaeymi w DT, WE lub
WERE. Tacek Czamecki (131at), oé. Sadkdw 4/18,
26-600 RADOM : :

eraczami | MG z Poznania‘i okolic.
Michal Majehrzyeki ul. Kopemika 27, 62-041
PUSZCZYKOWOD

.graczami (tymi zaawansowanymi
i nie tylko} grajacymi w WERP, ZC i inne syste-
my. Poznam tei ludzi zainteresowanych Zela-
znym. Sebastian Kufma ul. Wolnosci 1044,
22-100 CHEEM, e-mail: bastianT@polbox.com

...praczami w WERF. WFR, KC, DE,
Battle 43-45 1 osobami chetnytni do wymiany kar.
Tomasz Zyrek, ul. Ogrodowa 11746, 48-383
OTMUCHOW, tel. 31-35-73.

LAwirusami i fanatykami Starego
Swiata, serialu the X-Files i wszystkimi od-
szezepieficami lubigcymi groze. Marcin Kosk,
ul, Lipowa 89/3, 17-200 Hajnadwka.

..osobami prowadzacymi lub chea-
cymi prowadzié 55, Czekam takie na listy od
Narraiondw (W:M). Marcin Dublaszewski (19
lat), ul. Orfowicza 35/13, 10-684 OLSZTYN.

.osobami grajscymi w Dark Eden,
mieszkajacymi  rejonie Biategosioku. Wymienig
sie rdwniez kartami. Przemek Zamirowski, ul. Pal-
mawa 22/100, 15-816 BIALYSTOK.

Kupig, sprzedam, zamienig...

Odkupie lubyi wymienie na ksizzki fanta-
stycane Mib 13-, Polepiefica” araz Ksigge Wie-
dey Tajemnej". Margin 5. Kempka, ul. Zamowiecka




korekty comiesigcznych materialéw do
numert, liczyé moZe tylko na rzetelnodé
autordw i ewentualng spostrzegawczost
czytelpikiw,

Z drugiej jednak strony musze sie
z Panem catkowicie zgodzif. Jezeli te-
ksty majace byé Zrddiem, baza histo-
T¥czng, majgce pomagad w tworzeniu re-
alidw $wiata sg falszywe — artykol taki
nie spetnia swoich wymagai. Podstawo-
wych wymagan, kidre my, jako redakcja
mu postawilismy.

Niniejszym, jedli — co podkreslam -
zmiany zaproponowans przez Pana oks-
i3 sig poprawne, pragn¢ przeprosié
wszystkich wprowadzonych w blad czy-
telnikdw. Licze taks= na odzew autordw
artykubu.

By poprawié troche samopoczucic
proponuje calkiem mily zkcent. Z cykilu;
~nigdy nie wiesz, kiedy Ci sig RPG
w Zyciu przyds™ w tym odcinku...

Witajcie!

(...) Zaczynam wige od sprawy, kidra
powinna bardzo, ale to bardze Was ucie-
szyl. Wracam mianowicie do weigz aktu-
alnego tematu: Czy RPG to zagroienie dla
ciala § umystu? Treymajcie sig mocno...

Fundacja Edukacyina Przedsigbiorezo-
foi od kilku lar organizuje konkurs pt.
wMoja szkota — szholg przedsigbiorczo-
foi”, Jest on adresowany do ucznidw szkhdl
frednich. W skrdcie polega on na tym, aby
apracowad projekt preedsipwziecia, dzight
kidremy wezniowie mogliby dowiedzied sig

Jesli zamierzasz przystaé
nam jaki$ tekst (artykul,
recenzje, scenariusz itp.),

bardzo prosimy, zeby
speiniat on nastepujace
warunki:

1. Przyjmujemy tylko teksty w postaci

czegof o prredsighiorczofcl, pro-
wadzeniu prredsighiorstwa, dzia-
faniu rynku itp., a przy okazji sho-
la moglaby na tym przedsipwzigciu
zarobic.

Maja szkola (liceum ogdlno-
ksztatcgee) wzigla woym roku
udzial w pigtef edycii tego konkur-
su. Projekt opracowaly dwie oso-
by — ja (kL. [[1) i Ola Grzegorczyk
(ki If). Podstawowym problemem
byto wymyélenie czegos oryginal-
nego, catkowicie odmiennego od
prajektéw zglaszanych w poprze-
dnich latach (spdlki uczniowskie,
sklepiki szkolne, szholne studia te-
lewizyjne, itp.). Bedqc akurar pod
wphywem niedawnej lektury arty-
kel = MIM  RPG w mundurze,
RPG w krawacie..."” [zaintereso-
wanym przypominam - artykul
SBPG w mundurze...”" autorstwa
Marii Sywak, znajdziecic w MiM
nr 11{35)/%96 — przy. red.] zapro-
panawalem stworzenie gry sypii-

B T o A
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§ WARHANMER Ji wasnar

lujgeef dzialalnosé biznesmena
(prowadzenie firmy)... czyli han-
dlowe RPG. Na szczefcie pani profesor
sprawujgea opiekg nad projektem grywala
na studiach w RPG i calym sercem popar-
fa mdj pamyst. [BRAWA dla Pani Profe-
sorl I pozdrowienia od redakcji! = przyp.
red].

Opracowanie samej gry (noszqeej tytuf
«FIRMA" ) zajelo okofo miesigoa. Projeke
zostal spisany, skonsultowany, przetesto-
wany, apatrzony slofowng
dokumentacjg { wyslany do
oceny komisfii w Warszawie,
Pa pewnym czasie przyszlo
zawiadomienie o zakwalifi-
kowaniw naszego profekia
do drugiego etapue (...).

Projekt obronilisny, co za-
owocowafo zaproszeniem do
Eodzi na spotkanie laureatow
konkursu. Nie wiedzieligmy
Jednak, ezy zajelifmy jakies
migjsce czy tef orzymaligmy

jedynie wyrdinienie. Ku naszemu zasko-
crenii  ustyszelifmy, Ze  otrzymalifmy
cowartq magrode (pierwszef nie przyzna-
na). Wszystkim zespolom przyvznano pew-
ne sumy (zaleine od zajetepo miefsca) na
realizacfe projektow. Nasz projekt bedzie
realizowany w szhole (a takie mamy na-
dziefe, fe i poza nig) od wrzednia 1997 .

(i)

Gratulujemy! MNaprawde cieszymy sig
razem & Tobg. Powiedzied trzeba sobie ja-
sno, Ze wreszcie zaczyna sig dostrzegad
w Polsce RPG we wladciwym dwietle.
Opormie to idzie, ale zawsze (o jednak cod.
Uff... Milo, Ze trafiajg sig artykuly, ktdre
naprawde wywolujy oddiwiek | mozna
z nich coé dla siebie... i innych wyciagngé.
A co ciekawego znajdziecie w tym nume-
rze? Moze i w tym miesigeu cof Was zain-
tryguje? Czekam na listy.

Czymajcie sig.

A I'.I-'. (Res

pliku tekstowego ASCII, Microsofi
Word 6.0 (na dyskietce — nie zapomnij
o kopii zapasowej!) lub na papierze —
w formie maszynopisu (1800 makéw
na stronie, czyli 30 wierszy po 60
znakéw). Materialy, nie spelniajace
powyzszych warunkdw (szczegdlnie
rekopisy) ladujs w koszu.

. Jeieli dolaczasz ilustracje, powinny
by¢ one wyraZne i sporzadzone na
czystym, jasnym papierze (zadnych
malunkéw diugopisem na kartce
z zeszytu). Jezeli rysunek nie jest two-
jego autorstwa, zaznacz to wyraZnie,

. Nie zapomnij o podaniu swoich
pelnych danych: imienia, nazwiska,
adresu, telefonu — jesli tekst zostanie
zakwalifikowany do publikacii,
bedziemy chcieli sig z toba skontak-
towac,
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Przeczytalem ostatnio bardzo inleresu-
jaca ksiazke — Maszyne rdznicows” Wil-
liama Gibsona i Bruce'a Sterlinga — utrzy-
mang w konwencji ,rzeczywistosel allerna-
tywnej”. W opowiesciach tego typu autorzy
zakladaja, ze w historii fwiata przebieglo
inaczej jakie$ istoine wydarzenie, a nastgp-
nie przedstawiajg dwiatl po tej zmianie. Kla-
sycznym przykiadem takiej prozy jest po-
wieéé Philipa Dicka , Cztowiek 2 Wysokie-
go Zamku", w kidrej MNiemcy i Japonia wy-
grywaijs 1T wojne Swiatowy i dziely migdzy
siebie fwiat. W polskiej literaturze ksigiki
takie pisal Pamnicki, a w blizszych nam,
fantastycznych obszarach, wskazalbym
opowiadania Gofka (o wygranej przez Na-
polcona  kampanii rosyjskiej), Cyrana
{o zwyciestwie faszystowskich Miemiec),
Parowskiego (Polacy pokonujg Niemedw
w kampanii wrzedniowej). Whrotce ukazat
sie ma powiesé Jacka Inglota, opowiadaja-
ca o starozytnym Rzymie, w kidrym cesarz
Julian (zwany dzié Apostatg) trzebi chrze-
éeijan i preywraca pogariska wiare.

Akcja Maszyny rdznicowej” umie-
szczona jest w XIX wiecznej Anglii,
w kidrej dokonuje sig rewolucja naukowa —
udaje sie skonstruowaé mechaniczne kom-
putery. Ten wynalazek wywoluje caly serig
kolejnych wydarzed: rozwdj przemyshu,
piwialy, zmiany polityczne i spoleczne.
Miestety, autorzy w pewnym momencie
wybrali fcieike prozy psychologicznej
i nieco odjazdowej, a zaniedbali prezenta-
cje éwiata. Jednak i tak nakreslona przez
nich wizja Maszyny, obslugiwanej preez
setki mechanikdw, jest niesamowita. Jesli
ktod lubi klimaty, lgczace scenograficzng
staromodnoié z dziwng technika (filmy

wBatman”, ,,Cied”, ,Edward no-
; zycoreki”, gry ,Kos-

CZYLI NIE DA) ZABIC CEZARA

Tomasz Kotodziejczak

mos 1899", Zew Cthulhu™), to ,Maszyna
roznicowa” dostarczy mu sporo frajdy.

Wspominam o tej ksiazce, aby przypo-
mnieé wam o bardzo ciekawe] intelektual-
nej rozrywee — spekulacji umystowej, pole-
gajace] na budowaniu altemnatywnych we-
rsji dziejow naszej cywilizacji. A akie, aby
preypomnied, jak silne sy zwigzki rolplejo-
wego hobby z historia,

Gry fabualme (o strategicznych nie
wspominajac) co chwila do niej siggaja.
Czymie sq opisy wialdw, jak nie naukowy-
mi dzietami historycznymi o nieistnigjgeych
krainach? Gdyby Ziemig szlag jakié trafit,
a przybyli za tysiac lat kosmici wygrzebali
z gruzdw jedynie 7 rozdzial podrecznika do
»Warhammera”, to mieliby niezla zagwozd-
ke. Swiaty RPG zazwyczaj przypominaj
wystrojem ktdres z historycznych cywiliza-
cji. Tworey wykorzystujg prawdziwg wie-
dze o obyczajach i religiach, sposobach
uprawy ziemi { machania halabardg, o bu-
dowie miast i stawianiu warownych obo-
zdw. Na preyklad warhammerowski Stary
Swiat sklada sie z krain, pozyczonych z roz-
nych okresdw i kontynentéw naszej planety
(np. XVI-wicczne Niemcy, Arabia).

Czesto te zwigzki =a jeszcze silniejsze.
Gry takie, jak ,Dzikie Pola” czy .Pendra-
gon” prezentujg prawdziwe, historyczne
kraje, do ktorych wprowadza sig fanta-
styczne elementy. Oczywiicie zdarzajg sig
te systemy, ktdrych tworcy z ostentacg
czniaja historyczne realia. Jak réwniez rea-
lia fizyki, geologii, wytrzymalodei kofci na
zginanie i wszystkie inne, dzigki czemu na
preyklad mieszkaficy trzymilionowego
miasta mogs sig wyzywit ztapanymi w je-
ziorze rybami, a facet w plytowej zbroi mo-
ze skakaé niczym kangur (Zeby nie bylo, ze
czepiam sig tylko tworcdw gier: jeden
z moich kolegdw-pisarzy w swojej powie-
&ci fantasy przeprowadezal przez puszezg
stutysipezng armie | karmil ja, uwaga cylu-
j&, wgrzybami i jagodami™),

Do czego zmierza ten facet? — zapytacie.
Ano do pewnej propozycji. Do tej pory tyl-
ko urabiatem grunt.

Skoro wywiodlem juz, ze grajac w RPG
bez historii sie nie obejdzie, to moZe warto
by czasem pobawic sip w nig jeszeze bar-
dziej, tworzac wlasne, sesyjne rzeczywislo-
4ci alternatywne? Historia ludzkodei to ko-
palnia pomysiéw na dobre przygody.

Mozecie na preykiad byé szpiegami Ce-
zara, ktdrzy wkreeaja sie do grupy spiskow-
cdw i udaremniajg zamach w Idy marcowe.
Albo zostaé specami niemisckich tajnych
sluzb, kidrzy majg namierzyé i zlikwidowad
palskich deszyfratordw Enigmy. Albo pree-
szkodzié  Konradowi Mazowieckiemu
w sprowadzeniu Krzyzakdw do Polski.

Oto tyran malego preckiego pafstewka
ufwiadamia sobie polgge maszyn paro-
wych, Kaze wam porwaé konstruktora He-
rona 2 Aleksandrii | buduje techniczg potg-
ge w starndytne] Grecii.

Oio macie uratowad przed otruciem Ale-
ksandra Wielkiego. Wiédz nie umiera miodo
i w IV wicku preed Chrysiusem tworzy
i konsoliduje interkontynentalng potege.

Oto Napoleon wysyla was do obozu
pruskiego dowddey Bluchera, Macie prze-
szkodzié niemieckiej armii w dotarciu pod
Waterloo, do czasu az francuski cesarz roz-
prawi sig z Anglikami. Jedli wam sig 1o uda,
Mapoleon wygra bitwe i odbuduje swe im-
perium. T tak dalej...

Nie watpie, #e kaidy mistrz gry zna ty-
sige sposobdw na przeniesienie grupy do
realnego §wiata i na ograniczenie jej czaro-
dziejskich umiejetnodci { bo przeciez Zaden
angielski Wellington, rzymski Brutus czy
perski Darjusz nie maja szans w starciu
z magiem siedemnastego poziomu, dyspo-
nujgcym czarem ,przemizna we wiochate-
go kurdupla™).

Samo przygotowanie sie do takiej sesji
moZe byé pasjonujacy przygoda. Materiatu
jest w brod — ksigzki, albumy, oryginalne
teksty z epoki. Mysle, Ze takiej panoramy
wydarzed, realidw, ludzkich emocji i czy-
ndw nie da sig pzyskad w Zadnym sztuce-
nym fwiecie, wykreowanym preez autordw
podrecznikéw RPG. Co wiecej, moiecie
tez caly czas pordwnywac i weryfikowaé



konsekwencje waszych dziataf z ich praw-
dziwymi odpowiednikami. Na kilka godzin
mozecie sig stad stugami prawdziwych,
wielkich wladcdw 1 dowddcéw (czy tez ni-
mi samymi), pobawié sie tymi fragmentami
historii, ktdre was int=resuja, pojawié sig
w chwilach przelomowych dla dzicjow
$wiata. Byé moze w przyzodach tych be-
dzie mniej rabenia mieczami, a wiecej poli-
tyki, mniej biegamia po starych zamkach,
a wigcej negociacy, mmiej rzucania kostka-
mi, 2 wigce] gadaniz — ale prrecie? nie mu-
=73 by€ przez 1o meic] emocionujace.

Isinicin =7 mee korzyis rozErywania
takich przvesd. M= przyiiad rozwdii przy-
spieszone fldow=mss ®r0. o0 02 co daiedi
nosicie W crsziocs, bo bistoria to po pro-
stu jedns 7 mgcsioerorveh doodsrin nanki.
Zdobyz = =i &=y wicdzs Esiorycma
obycrage syesdyeweh Geekdw w pedazo-
gicomye wyknmoees bywai nudnawe, No,
ale 5 xh pormmse bedrie wam potrzeb-
n: do ey prryeody, W kit wa-
o= aismewm o odwons wynalazcy
~Seciaegs agmne” presd rrymskimi agenta-
mH 0 pemant Sepipecs W SwiE SIETDIY1-
Oy I rcirersoeHInTn.

A mode piiticby S zacgesd o male

rokn 1506, dr Mssiey. Wasoym zadaniem
jest provmmee wisfsry Dymitra Samo-
Twaics o cies Bos3 (2 rym samym pod-
= Polsee Resi na poczgtku
XVII smliecssl Cry tomie oot cickawsze od
podrrcomewyc formei?

Na koeses perspommam, Z= lepsze
stopnie z EmmecE =os3 stanowid dosko-
naly pressics dio mfamia de do Szanow-
nych Rodscs z prodhs o wsparcie finan-
sowe raioesss shwolutmie niezbednych do
gracroweso Ivaa [purek, kart i do-
datiiw. Esedy Szanowni Rodzice uj-
rz2 = wa=zych pokojach, obok podreczni-
k= RPG, takee historyczne ksiazki, bez

watpienia zmigkng ich serca i udro#nia sie
ponifele, I to tez bedzie niespodziewana
historia alternatywna...

RECENZ]E

Wakacje tym razem nie powstrzymaly
wydawcdw przed intensywng praca. Ma
to swoje plusy — jest w czym wybieraé,
i minusy — wielu ksiazek po prostu
nie ma kiedy przeczytaé. Postanowilem
wige wspomnieé o wigkszej, niz zwykle
liczbie tytutdw, oczywidcie nieco skraca-
jac notki.

Zacznijmy od dwoch ksiazek, kidre sta-
nowig rozbudowane wersje znanych opo-
wiadaf, Nowele byly znakomite, powiesci
53 tylko dobre, ale to i tak niemato. ZEOTY
WIEK Johna Varley'a to rzecz o podrozach
w czasie, katastrofach lotniczych i zagla-
dzie ludzkodci. Przybysze z odleglej przy-
szlofci porywaja do swojego czasu ludzi
i tak skazanych na émieré — na przyktad pa-
sazerdw spadajgcych wiasnie samolotdw,
W ich miejsce podrzucajg sztucznie wyho-
dowane, bezrozumne kukly, tak zeby
przodkowie (czyli my!) w niczym sie nie
pokapowali. Jak to robig i po co? Wiem, ale
nie powiem — przeczytajcie sami.

Z kolei Roberi Silverberg w powiefci
ZEWNETRZNY SWIAT prezentuje prze-
ludniong Ziemie XXIV stulecia. Ludzie 2y-
j@ w gigantycznych miastach-monadach,
zmienily sig obyczaje i kulura. Znikaja
dawne tabu = kazdy moze uprawiaé seks
z kazdym. Jednoczeénie obowiszuje bez-
wzgledny zakaz ograniczania plodnosci,
przecigtna rodzing ma 8-10 dezieci. Intere-
sujaca wizja utopijnego systemu spolecane-
go, w ktdrej najwickszymi wartodeiami sq
seks i prokreacja Jednak kiedy ktdremuod
z mieszkancdw monady ta utopia przestaje
sig podobac, moze sie 1o dla niego skod-
czyt nader dramatycznie...

BUDOWNICZOWIE NIESKONCZO-
MOSCI Kevina Andersona i Douga Beaso-
na to porcja solidnej, twardej science fic-
tion. Mamy poczitek przyszlego tysiacle-
cia — ludzie zakiadajg na Ksieiyeu pierw-
sze bazy i szykuja si¢ do wyprawy na Mar-
si. Na Ziemi sg prowadzone prace nad za-
awansowanymi nanotechnologiami, Jed-
nak okazuje sig, Ze stary, dobry Ksigive
nie jest globem bezpiecznym. Coé dziwne-
go atakuje wrzadzenia i astronautéw. To
cos weale nie pochodzi z Ziemi. Fajny kli-
mat tradycyjnej fantastyki - emocji
zwigzanych z podréiami kosmicznymi, za-
kladaniem kolonii na innych globach, wre-
szcie pierwszym kontakiem z obeg cywi-
lizacja.

Klasyka: Joseph Farmer, GDZIE WA-
SZE ClAEA PORZUCONE. Fierwszy tom
cyklu o... Niebie. A moze o Fiekle. Do koii-
ca nie wiadomo. Dosé, Ze ludzie po §mier-
ci przenoszq sig do wielkiej krainy, gdzie
natkngé sig mogg na innych umarlakdw,
czesto pochodzacych z nader odleglych
czasdw. Bohaterowie ksiazki probujg przy-
stosowaé sip do Zycia (niegyeia?!) w no-
wych warunkach. Chea tez poznaé miejsee,
w kidrym przyjdzic im spedzié wiecznose,
Czyta sie doskonale.

5

Harry Harrison to autor wielu Swiet-
nych kawalkdw sf, a takZe mnostwa poplu-
czyn po samym sobie, Zbidr opowiadan
GALAKTYCEZNE SNY zawicra utwory
z obu tych kategorii. Kilku naprawde
dobrym, spuentowanym, zabawnym opo-
wiadaniom (9 sziuk) towarzyszg nowelki
bzdume, w zamierzeniu §mieszne, w rze-
ceywistodel ponure (3 sziukil, Szybka
leKtura,

DR FUTURITY FPhilipa K. Dicka 1o ko-
lejna w dzisiejszym zestawie powiesd
o podrdzach w czasie i utopijnych spolece-
noéeiach. Tytulowy doktor zostaje porwany
do przyselofci, w kidrej nie ma lekarzy.
W dwiecie tym prowadzony jest system éci-
stej selekcji obywateli, a rozmnazad sie
mogg tylko zwycigzey specjalnych zawo-
dow. Ludzie chorzy 54 usmiercani, by daé
migjsce nowym pokoleniom. Tymczasem
grupa dysydentdw chee ozywic swego za-
mordowanego wodza i potrzebuje do tego
zapomnianych, medycznych umiejptnosci
naszego bohatera, Ich celem jest nie wlko
zmiana ismiejgcegn systemu, ale tez cof-
nigcie sig do XVI wieku i ochrona Indian
przed bialymi kolonizalorami. Zaczyna sie
gonitwa w czasie, z mndstwem petli przy-
czynowo-skutkowyeh i paradoksdw,

Nowe nazwiske w litermurze fantasy:
Sharon Shinn. Jej kedtka powicsé, ZONA
ZMIENNOKSZTALTNEGO, 10 przepigk-
na, nastrojowa gaweda o crarodziejach
i milofei, Mlody adept magii zostaje
uczniem zlowrogiego czamoksigznika,
ktdry do perfekcji opanowal sztuke prze-
miany w inne istoty. W domu mistrza mie-
szka tez jepo Zona, kobieta dziwna, taje-
mnicza i piekna. A takfe kilku sluzqeych,
ktdrych pojawienie sig w okolicznym mia-
steczku zawsze wzbudza poploch mie-
szkafcow. Mlody mag bedzie musial prze-
ciwstawié sig swemu mistrzowi. Ale zwy-
cigZajac, na zawsze straci ukochang kobie-
te... Swiemy klimat, weruszajaca historia,
ciekawa opowiesé, Polecam!



e s = —

R T e S

kL
)
!
+H
vid
W
¥4
!
@i
i

WMoe wybuchta = niej szalesiczo, cal-
kowicie nigkontrolowana. (...). Przez
chwile wydawalo sig, Ze poteiny wicher
zdziera ubranie z Rainbirda [ miotajgcego
sig za nim Kapa, i fe nie dzieje sig nic in-
nego. Ale ten wicher zdzieral nie tylko
ubranie, zdzigral ciato plyngee fak rozto-
piony wosk, adrywal je od kofci, czernie-
Jgeyeh, sweglonych, zaczynajgeych plo-
ngt. (...). Fala przebiegla wrdiué drzwi
boksdw, umieszezonych po obu sironach
koryarza. feden po drugim, na drewnia-
ng podfoge opadly dymigee rygle, poskre-
cane r gorgea.” To ifcie koszmarne zaj-
icie bylto dzietem bohaterki Firestarier”,
powiefci  Stephena Kinga. Dzielem
ofmioletmiej dziewczynki o imieniu Char-
lie, posiadajacej paranormalng wmiejgt-
noéé weniecenia ognia samg my$ly (albo
spojrzeniem, jak kto woli). Wzburzona
Charlie stawata si¢ nichezpieczna dla oto-
czenig, nic wigc dziwnego, Ze tajne sluzhby
Ameryki cheialy uzyé jej jako broni.
Dziewczynka nie miala jednak agresyw-
nych sklonnodei — byla gleboko nieszezg-
iliwa... byta owocem eksperymentu nie-
odpowiedzialnych naukowcdw...

Filmy takie jak ,.Firestarter”, wedlug
przytoczonej powiefci Kinga oraz Scan-
ners” Kronenberga (i sequele tej produk-
gji) rozpowszechnily informacje o para-
normalnych mozliwodciach szerzenia de-

strukcji przez wybrane ludzkie jednostki.
Oczywitcie w Swiecie fikcji. Ale cokol-
wiek by o tym mysleé, fakiografia doty-
czaca prawdziwych Firestarterdw™ jest
réwnie bogata, co literatura, filmy czy gry
naznaczone parapsychologig (lub — jedli
kiod woli — magig).

Cziernastoletnia Jennie Bramwell, ado-
ptowana korespondencyjnie przez farmer-
ska rodzing Roberta Dawsona, dokonalta
radykalnego spustoszenia wiasnoéei tych-
ze Dawsondw. Doszlo do tego, Ze podpa-
lita nawet (spojrzeniem !) tamtejszego...
kotal

Dramat rozpoczat sig w pierwszych
dniach grudnia 1891 roku. Jennie, przy-
wieziona z jednego 2 sierocificdw w An-
glii na farme Dawsondw w Thorah (oko-
lice Toronto, Kanada) nagle zaniemogla.
Byla chora ,.nie wiadomo na co” — osla-
bla, trawila ja goraczka, poza tym zapa-
dala w niepokojgee, przypominajace
trans hipnotyczny, stany. Dawsonowie
polozyli dziewczynke do tdika - jej
wzrok bladzil po otoczeniu. Wéwcezas to
nagle, na frodku sufitu sypialni Jennie
pojawity sig plomienie. Natychmiast je
ugaszono, glowige sig jednoczednie nad
ich pochodzeniem. Mastgpnego dnia
ogiefi wykwitt na $cianach i zweglil tape-
ty. Potem plongly meble, odziez domow-
nikdw, wspomniany wezedniej kot, kidry
lubit ocierad sie o mile dziewezeta, Pan-
demonium trwato caly tydzied. Dom opu-
stoszal — wyniesiono z niego caly doby-
tek, pozostawiajac tylko 16zko z lefaca
w nim, niezbyt przytomng Jennie Bram-
well,

Do Thaorah, na farme Dawsondw, za-
czeli dcigpaé przedstawiciele prawa, roini
ciekawscy oraz deziennikarze. Sprawe
szezegdlowo zrelacjonizowala miedzy in-
nymi gazela St Louis Globe — Democrat,
kidrej przedstawiciel niemal od poczatku
éledzil rozwdj wypadkdw, Sprawe tg za-
mknigto nim jeszcze przemingt rok 1891,
Dawsonowie wycofali sig z adopcji i po-
spiesznie odestali Jennie do sierocifca,

b
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Tadeusz Oszulbski

z kidrego preybyla. Z kolei zapalanie spoj-
rzeniem minglo pannie Bramwell jak rekg
odjal, gdy tylko stangla na europejskicj
ziemi. Znamienny fakt, czy przypadek?
W oroku 1921, o czym szeroko rozpisy-

-wala sig europejska prasa {miedzy innymi

londyfiski Daily Mail), do iscie koszmar-
nych wypadkdw doszlo w Budapeszcie,
Mianowicie pewnemu trzynastoletniemu
chiopeu zdarzato sig zapalaé rozne praed-
mioty — wystarczylo, Ze sig im uwainiej
preyjrzal. Chlopiec po raz pierwszy ujaw-
nil t¢ niewygodng umicjgtnosé, gdy ukor-
czyt dwunasty rok Zycia.

Nielemi miotacz ognia tak uprzykrzyl
#ycie sgsiadom, Ze w koficu preegnali go
wraz z matkg z mieszkania, zajmowanego
w zagroZone] pozarami kamienicy. Zdaje
sig, 2z chlopiec nie byt w stanie kontrolo-
wad zjawiska wzniecania ognia werokiem.
Jak podaje frddto powyzszych informacii,
fwiadkowie tych zajéé twierdzili, ze ,gzdy
chlopiec spal, plomienie pelgaty wokdl je-
go glowy, osmalajac poduszke™.

Przenie$my sig teraz — i to znacznie —
w czasie oraz przesirzeni,

Marzee 1994 roku — jeden z zamoi-
nych, mieszczanskich doméw w Mona-
chivm (Miemcy). Trzynastoletnia Hanne-
-Lore Buchler, dziewczyna odrobing neu-
rolyczna, acz nie sprawiajaca klopotow
wychowawczych rodzicom i szkolnym
nauczycielom, nagle zapada na zdrowiu,
Jest oslabiona, cresto zdarzaja sic jej
omdlenia. Badania lekarskie nie wykazujg
jakichkolwick przyczyn lego stanu rzeczy.
Po kilku dniach zaczyna sie koszmar, pa-
ralizujacy #ycie rodziny Buchlerdw na
niemal dwa tygodnie.

Martin, ojciec Hanne-Lore, wiasciciel
preedsighiorstwa transportowego, sjdzac,
ze zly stan zdrowia cdrki jest tylko kapry-
sem podlotka, czyni' dziewczynie wy-
méwki. Gdy te nie skutkuja robi ifcie kar-
czemng awanture. Nastepnego dnia panna
Buchler wehodzi do gabinetu ojca, spo-
glada na niego — pracowal przy biurku
nad dokumentacja firmy. Nagle papiery



zaczynajy ptonal. Zdezerientowany Mar-

tint zrywa sie 2 krzesta, & Hanne-Lore s

ci przytomnosé i pada na pedioge. Pozar
Zostaje ugaszony, dziewCeyna zaniesiona
do tozka, Wezwany lekae bodzi dziew-
czyne z omdleniz aplikuje leki. Nocg
panna Buchler czuje =iz lepiej. Wstaje
z 16ika i schodzi Go sslonu Natyechmiast
znajdujgce sic tam siocyed Kapana ciajy
w ogniu. Dziewezves zniw m L..]=-_]ﬂ — caly
€235 [OWAIZySEY jaj ek i rodzice. Prasz

i w domu B..--_h1'.‘rc|a
2ary. Plona

chomoécy, o= IoSrych ::D-_
kowany wook Hame Jore

Lekarz, komesieeme prrypadek 7 kole-
gan po fachs orer wryshoas -
dricdw doewcrynll, essesara necinlar-
ke w pramey prveaess) kinier, psymowa-
nej o presdmhedcs b-fx.x:*'c;um. Tam,

chlete. Wommme Sreeod doss Hepe-
-Lore ks = spimals Niks nie potraf]

wyjaimé = mio sposth odalo sie jej opu-
$oi¢ nadeeowany pokSi. @ potem leren
Kliniki. W Bl sofsin pifnie] dziew-
czynkz rosose odmserions przez patrol
policyiny == gdmes 7 olic Moaachium,
Znajduje s = smme sishokisgo szoku.
: 22, z2 Hanne-

3, i Ogniowy paro-
= — spoEzenia trzynastolatki

juz =c=is pozarGw. Hanne-Lore
now pest widsing panienks, moze tylko
ni Sesdnej neurotyczng i zamknietg
W s0hie.

Skad bierze =i w ludziach zlowie-
szczy dar zdalnepo wywolywania poza-
row? Umicigtnost zapalania przedmio-
ko spojrzeniem? Niektérzy

Iw sarmy
badaczs § ‘L 10 zjawisko z wysigpowa-
niem tzk rwanvch polterzeistéw. Przypo-
mnijmy, z= polts 1(w jez. niemieckim
wduch simkajacy™), chamskteryzujacy sie
dozg dynamiks manifestowania swej obe-
cnodci, Wystepuje najczescie] w micj-
scach, gdzie Zyia osoby nastolemie. Do-
chodzi wéwezas do niewytiumaczalnych
przemieszczefi przedmiotéw, czasem do
ich niszczenia, tajemnicze déwigki plyng
z nic istniejacych fizycznie frddel. Szcze-
gélnie uprzywilejowane, co do towa-
rzystwa poliergeistow, sg miodziutkie
dziewczeta. Zjawisko wysigpowania po-
liergeista preemija — zwykle zaburzenia
trwaja kilka dni, choé bywa, ze i cale
miesigee, a nawet lata. Przypuszeza sie,
ze owe poltergeisty sq efektem nadmiaru
sit witalnych dojrzewajacych organi-
zmow, a wu;r. zjawiskami fizyczny-
mi. Lub tez, ze 6w nadmiar witalnosci
przycigga z innych sfer byty, ktdre

twirzeniem chaosty munit’estujqﬂrq obe-
CIOEE. Mnm wiee trEsowe pmml.my'__
oczu w miolacze ognia stanowii ,efékr’

uboczny™ nadmiaru energii, powsiajjee]
w wyniku dojrzewania niektdrychnasto-
letnich osdbek? Choé z drugiej strony pa-
If#de, mote jednak macza w tym palce
diabel; jak sadzg egzoreysci? Lub te do-
ehiodzi do przemieszezania jakiché nie-
znanyeh encrgii, plynacych z glebi
wszechiwiala, co sugerujy nicktérzy

para]myclmladz:r? Coz, jak plosi. jedno,

& Fraw Murphy'ego, , Kazde mzwm,.:amr:

siwirza nowe problemy”, zas inne z tych-
ze praw dopowiada: ,Kazda teoria moze
okazaé sig fatszywa". Poki nie znamy
ostalecznego rozwigzania kwestii ,palg-
cych oczu™, a jakas miodziutka panienka
pilnie sig w nas wpatruje, pozostaje nam
tylko trzymaé w pogotowiu gasnice. Naj-
lepiej ,,chlodza™ te niegowe,
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Przynajmniej raz w roku miloénicy kina
fanatycznego otrzymuja superprodukeje,
ktdra okazuje sig komercyjnym hitem,
W 1995 roku mieliSmy ,Stargaie”, ok
pozniej ,Jndependence Day”, a wszystko
wskazywalo na to, ze tym razem czeka nas
+Lost World*., Tymczasem Europa raz je-
szeze pokazala, e stat jg na wielkie czyny,

ktorymi potrafi pokonaé specjalistéw z No-
wego Swiata, Ot6z na ekrany weszla pierw-
sza superprodukcja kina Starego Kontynen-
tu — , Fifth Element*. Film wyrezyserowal,
korzystajae 2 wlasnego scenariusza, Luc
Beson, znany francuski filmowiec (twdrca
m.in. ,,.Le Grand Bleu", ,Leon the Profesio-
nalist” i ,,Nikita™). Tym razem jego obraz to
nakrecona z rozmachem opowiesé o dale-
kiej preysziosci. Tem historii, zaczynajgee]
sig na poczatku naszego wieku, jest zamie-
szkaly przez roine rasy wszechiwiat,
w ktorym ludzie zajmuja zaszczyine miej-
sce. Wspaniala wizjg nowoczesnego miasta,
petnego latajacych samochoddw i gigan-
tycznych drapaczy chmur, nakrgcono 2 roz-
machem znanym z ,Blade Runnera”; nie
jest ona jednak tak mroczna, & wrgcz prze-
ciwnic — jasna, wesota, choé nie pozbawio-
na minuséw. Film od pierwszych chwil pro-
jekeji trzyvma nas w napigciu, akeja nawet
na chwile nie traci na tempie, & nawet wrecz
przeciwnie — im dalej, tym wigcej szalonych
zwroldw i niesamowitych pomystaw.

W obrazie Besona grajg w nim znani ame-
rykafisey aktorzy (m.in. Bruce Willis i Gary
Oldman — obaj zreszig s Swietni), a muzyke
skomponowal Eric Sierra (staly wspdipra-
cownik Luca). Film jest komercyjny (izk
okredlita go krytyka w Cannes, gdzie odbyta
sie premiera), ale z pewnoécia przejdzie do

NA EXRANIE

klasyki sensacyjnego kina science fiction, Za-
den milodnik fantastyki i dobryeh filmdw nie
moze go omingé, 1 koniecznie ohejreyjcie go
na WIEEEELKIM ekranie,
tomus
KRZYK

Od jakiegos czasu wirGd moich znajo-
mych chodzily stuchy o tym, #e Wes Cra-
ven sie skoficzyl. Z dosé mieszanymi uczu-
ciami poszediem wige na preedpremierowy
pokaz jego najnowszego filmu pt. , Krzyk"”
{Seream). Musze przyznad, 22 mistrz horro-
ru zaprzeczyl plotkom i pokazal swoj Twi
pazur. Jego najnowszy thriller oszalamia,
zadziwia, straszy i fascynuje. Redyserowi
udalo sie dokonaé kilku niezwyklych rze-
czy. Przede wszystkim zadrwil sobie
# wiekszodel nakrgconych dotgd harrordw
{w tym z whasne] twirczodci), a jednocze-
énie pokazal jakich niezwyklych przezyé
dostarczyé moZe $wietnie zrobiony thriller
— nawet taki, kiorego konstrukcja oparta
jest na tradycyjnym schemacie,

W ociqen pierwszych kilkunastu sekund
gkcja filmu nabiera niesamowilego tempa
i praktycznic nie zwalnia az do samego kofi-
ca. Widz nie ma czasu, aby odetchnaé i prze-
analizowaé dotychczasowe wydarzenia.
W opdle caly film zrobiony jest tak, Zchy
moina go bylo obejrzed dwa razy. Podezas
drugiej wizyty w wykreowanym przez Crave-
na éwiecie zwraca sig uwagg na inne elemen-
ty i dostrzega nowe, ukryte glebiej treéei. Co
wigcej, dopiero prey kalejnym obejrzeniu fil-
mu zaczniemy Twracad uwage na szezegoly,
ktgrych nie zawwaizylimy za pierwszym,
drugim czy moge nawet rzecim razem,

Film zachwyca nie tylko fabula, ale row-
niez pra aktorskq. Trzeba przyznaé, de Wes
postaral sig o aktordw — miodzi ludzie za-
chwycajg swymi umigjetnosciami i najwyra-
#njej gra sprawia im przyjemnosé, a lo ostat-
nio rzadko sie zdarza (w jedng z 1é] weiela sig
znana nam z ,,Twin Peaks" Drew Barrymore
— ale to wszystko, jeéli chodzi o gwiazdy™).

Podsumowujge, film Cravena to dobry
thriller, posiadajacy wszystkie elementy
przynalezne do tego gatunku. Miejscami
jest Smieszny, micjscami straszy, obfiluje
w czeste zwroty akeji i zaskakuje zakon-
czeniem, Warto go zobaceyé, tym bardziej,
e obfituje w liczne pomysly, kidre moina
wykorzysta¢ w ZC (i nie tylko).

macif [ tomud
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i wZza szeregdw wideznikdw z Middenhe- Choé ich zakon jest w rzeczywistasci sig tvm, Ze byli sitg mili-

tamg wieki przed naro-
dzeniem Sigmara. Trzeba
powiedzied, ze nie jest (o
twierdzenie pozbawione
podstaw. Zawsze przeciez
#yli wojownicy, ktorey goto-
wi byli walczye 1 gingé dla
wigkszej chwaly Ulryka —
na diugo przedtem, nim
Sigmara zaczeto czoid jako
boga, Po prost prred po-
witaniem Zakonu Bialego
Wilka wojownicy ci nigdy
nie taczyli sie w zorganizows-
ne grupy Zolnierzy,

im dobiegly nas glosniejsze, *w'erzgr:e ryki.  miodszy od Templariuszy
Widzialem, 2e moi ludzie rozglgdaja sig ner-  Sigmara, Synowie Ulryka
WOWD, przerazem ym nrenumma’n}m Sird- SECLYCE
szlivym halasem. Nawet rycerze z malego
kontyngenin Zakanu Plongcego Serca, sto-
Jgey po mej lewicy, poruszyli sie w siodlach. o5
Halas preypominal wycle setki wilkdw, co-
rar glasniefsze | bardzief przeraglive. Nagle
wszystko ucichlo. Ogarnela nas cisza.
I wredy sig zaczefo.
Z centrum linii wroga dala sig sly-
szed rrabka, odpowiedzialy jef inne.
Cala armia zaczela powolne natar-
cie. Wtem z ich szeregdw wyrwalo sig
okl pi.g:_d;:’esr’griu Iudzi. Nosili cigikie
zhrofe, a cf, ktdrzy nie byli mbmjerri w brof
dwureczng, mieli po dwa miecze. Galopo-
wali na nas, a za nimi powiewaly oporicze
z wilezych skdr Twarze napastnikdw wy-
krzywione byly furig. Wiraznie stychad byfo
ich wrzaski, Byli podobni bardzief zwierze-
tom, niz ludzion. To byl synowie Ulryka,
piyngta w nich krew bitwy™.
General Otto-Volker von Delbrez,
bitwa pod Hopden

Herezja

Mozna powiedziet, Ze Tem-
plariusze Biatego Wilka powstali
na skutek herezji, a przynajmniej
herezjit ogloszonej przez kolt Ulry-
ka, Za zycia Sigmara, gdy tworzyl on
imperium ludzkoscl, Zylo wielu wojowni-
kdw, ktdrzy walczyli, umierali i cenili idea-
fy Sigmara, lecz mimo to wyznawali boga
zimy. Powszechnie wierzono, e
sam Sigmar byl jego czeicielem,
dlatego powstanie religii, ktorej wiy-
znawcy oddawali mu czest, bylo
wielkim szokiem dla hierarchiw kul-
tu Ulryka.
Ar-Ulryk, preywidea koltu, stal sig
zazdrosny o populamost nowego wy-
zngnia. W jaki sposdb czlowiek,
czczacy jednego boga, moze zo-
staf wyniesiony na ofta-
rze i ubdstwiany
preez. wieksza liczbe
ludzi, niz bdg, ktorego
tamten wyznawal? Zlozyl
slAnOWCZY protest w tej spra-
wie u samego Cesarza, twierdzae,
#e oddawanie czci czlowickowi jest
herezja, jednak whadca nic w g
sprawie nie zrobil. Dlaczego
zreszlg mialby cod§ robic?

Szaleficy, oblakani, psychopaci —
wiehu ludzi nazywato tak Templariuszy
Biatego Wilka, lecz zawsze znano
ich takze jako ,,Synow Ulryka'. Sa
drugim — zaraz po Zakonie Plo-
nacego Serca — na liscie naj-
stawniejszych  zakonow
Swietych rycerzy Stare-
g0 Swiata, aich histo-
rig jest tak samo
dinga 1| krwawa.




Kazdy cztonek kol Sigmara byl
addany Cesarzowi i Imperium,

a jedynie o obchodzilo panujace-
go. Ar-Ulryk musial prevenaé, 7e mi-
mo szerokiego zasipgu, kult Sigmar
nie byl w tym czasie powagnym zagro-
2eniem i zarzucil sprawe herezji.

W calyvm Imperium populamosé kulm
Sigmara zaczela przewyzszal popularnogé
Ulryka (chod nic wokdl Middenheim
i w Talabheim, tam zwlaszcza szlachta po-
zostala przy starszym bdstwie). W tym
okresie przspiciowym Ar-Ulrvk zadbal, by
kwitl ciemisty krzak niezadowolenia, wy-
rosty na gruncie populamosdci Sigmara.

Wszyscy lojalei wobec Ulryka ze zgro-
zg przyjeli wiesci o powstaniu Rycerzy Plo-
nacepo Serca. Od samego poczatku ich ist-
nienia Graf z Middenheim i Ar-Ulrvk pree-
konywali Cesarza, by ich mozwiazad. Po hi-
wic na wzgdrzach Ochen, dostojnicy reli-
gii Ulryka zdali sobie sprawe, 2= nadszed]
czas, by odpowiedzie¢ na zagrofenie ze
strony kultu Sigmara. Za pozwoleniem
Grafa i korzystajac z jego funduszy. Ar-
Ulryk zaczal gromadzi€ lojalnych wojow-
nikaw, z kidrych cheial utworzyé swij wia-
sny zakon rycerski, Ich jcd}lﬁ}*i;l:_t zadaniem
miala byé ochrona wiemnych UlG#a i sze-
reenic wiary w tego boga. k] powstali
Templariusze Bialego Wilka, (Rycerze Bia-
lego Wilka sy oddzielnym gikonem. Wie-
cej szczegolow na ten tempt w dalsiej cze-
e tekstu). h 4
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Swieta Wojna

Od samego poczatku bezkom-
promisowa postawa Templarinszy
Bialego Wilka wobec innych wyznan
stata sig przyezyng licenyeh konflikidw.
Graf whkiadal wiele wysilki, by trzymaé
ich w ryzach i uniemozliwié obratanie sq-
siadiw palityeznych i wszezynanie niepo-
trzebnych wojen. Wyjatkowo zle stosun-
ki panowaly pomiedzy Templariuszami
Bialego Wilka, a wyznawcami Sigmara,
o ktdryeh wojownicy Ulrvka sadzili, ze sa
heretykami. W 1360 KT rzucili ich niemal
na kolana,
Kiedy Wielka Ksigzna Ottilia z Tala-
bheim bez elekc)i ogtosita sig cesarzowa
(z poparciem Ar-Ulryka), jednym z jej
pierwszych edykiow bylo wyjecie spod
prawa kultu Sigmara. Stalo sie tak
wskutek zazdrofei 1 rywalizacji poérad
elektorow imperialnych, Ar-Ulrvk niedaw-
no wszedt do ich grona, by erdwnowazyé
wplywy Wielkiego Teogonisty, Ze wzgledu
jednak na sojusze prowincjonalne, w czasie
elekeji Teogonista 1 tak miat decydujacy
glos. Preywidey kultu Ulryka byli przeko-
nani, e niki poza nimi samymi nie byl
godzien posiadania prawa gtosu, dla-
tegn, gdy Kult Sigmara pomdgl hra-
biemu Stirlandu zdobyé tytut cesarski,
argumenty Ksiginej o potrzebie oglo-
szenia Swiete] Wojny spotkaly sie
z gorgeym poparciem Ar-Ulryka,
Ksigina urzymywala, Ze moze
dostarczyt dowoddw na to, 2e
kult  Sirmara powstal
wskutek halueynacii sza-
lerica, ktdrego wizje zo-
staly mylnie zinter-
pretowane. Panowa-
nig Sigmara poblogo-
ﬁsi‘m’«'ili bagowie (w ym
i Ulryk), lecz on sam nie
byl w zadnym razie bo-
giem. Dlatego kazdy,
k1o za takiepo go uwaza,
Jest heretykiem, wliczajgc w o
Cesarza. Ksie#zna wykorzystala
te argumenty, by zdobyé po-
parcie Ar-Ulryka, Udalo sig
jej namowic Arcykaplana, by
wydat Templariu-
szom Ulryka
rozkaz prze-
Sladowa-
i wy-
ZNAWCOW
Sigmara
w poblizu
Middenheim
i w Talabhe-
im. Religia _
i polityka staby sie wymawks do
zniszczenia Imperium Sigmara,.
Byla to wajna, kidira rozpetagn i
z pobudek zardwno religiny e
jak i polityezny ch.

Walka

., Templariusze Bialego Wilka przystapili (NSl
sdo-zdecydowanych daialan, skietowanych!
~ przeciwko wszystkim wyznaweem Sigmaras

Palili $wiatynie, bezczescili kaplice, mor-
dowali wyznawcow, a kaplandw palili na
stosie. Stacjonujacy w rejonie przeslado-
wan Templariusze Sigmara stawili zdecy-
dowany opdr, ale byto ich zbyt malo, Roz-
bili ich agresywni rycerze Ulryka Ci,
ktdrym udato sie preezyé, zostali zmuszeni
do wycofania sie w kierunku Nuln.

Wszysikie zaszczyty, wynikajace z po-
konania Rycerzy Sigmara, przypadly Tem-
plariuszom Biatepo Wilka, i nie bez racji.
Sigmaryci przegrali, gdvi templarivsze
Biatego Wilka nie obawiali sig stawi im
czota w otwartym polu, czego bali sig inni
zolnierze,

Kiedy Templariusze Bialego Wilka Sci-
gali uciekajacych do Nuln wyznawedw Sig-
mara, coraz wiecej rycerzy Zakonu Plona-
cego Serca dciggalo, by chronié uciekinie-
riw. Te wezesne spotkania dwéch rvwalizu-
Jacych Zakondw sa dobrze udokumentowa-
ne. Dotyezace ich dokumenty znajdujy sig
w archiwach obu stron. Manuskrypty zgo-
dnie twierdzs, ze byly 1o jedne 2 najbardzie;
zacietych i krwawych bitew, jakie kiedykol-
wiek stoczono na ziemiach Imperium.

whiemia drzata, stychaé bylo zew wil-
kow, odglos stali nderzajacej o stal i peka-
jacych kosci. Gniew i furia Bialego Wilka
i Synow Ulryka zmusily wymmawcow no-
wego boga do odwrotu. Gdy wszystko sig
dokonalo, nie slycha¢ bylo ni rannyeh, ni
okaleczonych, gdyi wszyscy ze strony
przegranej nie zyli, a sposrdd zwyciezcow
WszysCcy w ciszy, rozmodleni, dzieki skla-

dali za ocalenie.”

Malezy jednak zaznaczyé, ie w cza-
sie tych wezesnych bitew Templariu-
sze Ulryka dysponowali zwykle znacz-
ng przewaga liczebng, na ich korzyée

dzialaly zazwyczaj
i inne okolicznosci.
Kiedy stosu-

nek sil byl
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bardziej w}'fdwncm}'. krwawa bitwa okazy-
wala sig zazwyczaj 'nizmzstn}'gni;til. Jed-
naks oczys?ozenie tetendw wokol Midde-
i i w Talabheim 2 Wy gnawcow Sigma-
i byvlo Jt:d}'nn: Kwestihy crasu,

Wojnid domowa awstrzasafa posadami
Imperium preez dwiescie lat. Potomkowie

“zwagnionych stron nie bylitzdolni ogdnieds

decydujaceso Zwyciestwa. 'Pnf.z caly ten
[ i T l|_|1'||:llllnu'~'~zn; obu stron .EWﬂIL:;qlll (51
NAWZdjem, nie ZWIncaac uwagi na umyr;h
dbgenych na polu bitwy przeciwnikow.
W oroku 1547 KI Cesarzem oglosit gig now-
nicE Wiclki Ksigee Middenlandu, zapoczat-
kowujge Wiek Trzech Cesarzy. Przez na-
stepne 400 lat Imperium pograzone bylo
wowojnie. Kraj powoli rozpadal sie, oba za-
kony Iracily na znaczeniu.
Dawaky sig we znaki wyczer-
panie i brak rekrutdw, ale chyba
najwazniejsza preyczyng  byla
utrata wiary w bogow, Kidrzy do-
puscili do takich nieszezest,

W otym mespokojnym okresie
Templariusze wycofali sie na
Urmocnione pozycje, urzymywa-

li jedynie nieliczne kontyngenty
w poblizu @ w samych Swiaty-

scach, Wypuszezali sig na wy-
prawy jedynie wiedy, gdy ich in-
terwencja wydawata sig absolumie
niezbedna, Uwazano, #e sa o wiele
zbyt cenni, by traci¢ ich w syiua-
ciach, w kitrych mozna byto wy-
korzystad normalnyeh #olnierzy,
Pojedynezy Templanusze abu
wyvznan wyruszali jednak
g gilﬁ]i?‘}ll}' W ]I-ﬁRZI]—
kiwaniu przygod i infor-
macji wywiadowczych,
Dopiero w 2301 KI,
gdy unaktywnity sie
wrota Chaosu na bie-
gunie potnocnym, ry-
cerze obu zakondw
praypomnieli  sobie

o swyvch obowiazkach

i wyrnszyli w pole,
okryel blaskiem chwaly,
gotowi do walki za Imperium,

Magnus
i‘uimzny

Woym samym

roku szlacheic z Muln,
many jako Magnus
Pobozny, zgromadzil wo-
kit siebie ludzi z rozdartego wojng Impe-
rium i poprowadzil ich na polnoe, by dac
odpar czamej fali Chaosu, grozgcej zala-
niem Starcgo Swintd, Wraz = nim kroczyli
Templaniusse Sigmara. Magnos wiedzial,
#e jesli jego armia ma miec jakakolwiek
sranse. Ewycicstwa nad stojgcymi na ey
drodze sifami, potrzebuje wszystkich wo-

jownikow Imperium, niczaleznie od ich po-

oladdw polityeznych i religii, Wiedziat, #e
musi pogodzié dwa awasnione zakony,
Czul, #e wszyscy podaiyliby xa nim, gdyv-
by udalo mu sig tego dokonaé. Logika

i osobisty charyzma Magnus preekonal
Wiclkiego Teogoniste o madrosci swych
plandw, lecz czul, e doKonanie tego
z.Templariuszami Bialego Wilka bedzie
0 w:e!e trudnigjsze.
-\'NIEL‘D poZniej, w okresie nazwanym
historykaw Rokiem Hanby*, Ma-
gNus 1 jego brat Gunther udali sig do Mid-
;lmhl:!m Manus przekonal dostojnikiow

I‘r-:.uhu Ul?':,ka by prevlaceyli sig do mv:ann
i wspdlnie zaczeli snué plany. Jednak Biate

“Wilki nie podzielaly punkiu widzenia hie-
rarchew Swepo kofciola, Zakonnicy sa-
dzili. 2& niewrazli-
wodt na ogien,
z ktorej znany byl
Magnus, bhyla

A

miach i innych wagnych miej- ; "i
y =

Jakas sztuceka. Mijaly dni i1 coraz bardziej
prawdopodobne stawalo sig wylamanie
Templariuszy z ram kultu, Magnus musial
wyjechat 2 Middenheim dogladadé mnych
spraw, zostawil jednak swego brata Gun-
thara, by ten dalej prowadzil negocjacje
z Zakonem.

Sprawy potoczyly sig jednak inaceej,
nix Magnus preepuszezal, Gunther opowie-
deial sen Poboinego o zjednoczeniu sif Im-
periim w cely prEeciwsiawienia sig zagro-
feniv #e strony Chaosu. Powiedzial, ze
Templariusze Sigmara dla dobra panstwa sq
potowi odiozyé na bok wagnie 1 urazy.

Templariusze Bialego Wilka i kult Ulryka
pozostaty jednak podzielone, wielu zakon-
nikiw wierzyto jaki§ wymyslny podstep.
Postep w rokowaniach dokonal sig dopiero,
gdy Gunthar emienil wyznanie 1 zostal
Templaruszem Ulryka. Stalecia wojny do-

-mowej dobiegly, konca, (Miektdrzy uczem

twierden jednak, #e Gunthar oszukiwal,
midwiac, ze zostal wyznawea Ulryka, a cheiat
po prostu doprowadzié negocjacie do pomy-
élnego zakonczenia).
Sceptycy sadzili, 2e Ar-
Ulryk zostal oszukany, dlatego
kilku Kaplandw i zajmujacych
wysoka pozycje Templariuszy za-
planowalo spisek. ktorego celem bylo
usuniecie najwyzszego kaplana. Gdy go
odkryto, spiskowey uciekli z miasta, zabie-
rijgc ze sobg wiele waznych dokumen-
tow 1 relikwil kultu, w tym choragiew
Templariuszy Biatego Wilka, Skiero-
wall sie na wschad 1 choé od razu wy-
muszyt za nimi poscig, nigdy ich
nie odnaleziono,
Podzial w lonie kultu
Ulryka niemal doprowa-
dzit do rozpadu kruche-
g0 sojuszu syndw Ul
ryka i rycerzy Plona-
cego Serca jeszcze
przed podpisaniem ofi-
cjalnych dokumentow,
Wielu wyenawedw Ll-
ryka otwarcie zasiana-
wialo sig, czy ulrata tylu towa-
rEveEy 1 srtandaru
mie bla zhyt wysokay
cena #a Ziednoczenie
Imperium, Ositecenie
jednak Gunther prze-
konal malkonten-
tow o logice pla-
nu  Magnusa,
méwiac, ze gdy
Chaos  zostanie
odparty, bedzie
moEna odnalezs
i sprowadzié do
mizsta  zagubio-
nych braci. Miestety,
obietnica ta do dzis nie
doczekala sig speinienia!
Zwyciestwo Magnusa nad sila-
mi Chaosu jest teraz czescia hi-
ad storii. Opisy jezo wyprawy
rnajduja sig we wazysl-
kich bibliotekach Sta-
rego Swiata. Templariusze Bialego Wilka
dotgezyli do jego armii 1 wielokrotnie wy-
riZznili sig pod dowddziwem Gunthera.
Walczac u boku Templariuszy Plonacego
Serca, zjednoczone sity dwadch najwiek-
szych religii Imperium zniszczyly sity
najezdicow. Po zakonczeniu wojny oba
kulty utreymywaly poprawne stosunki. Ry-
cerze obu zakontw przysiegli wiemosé no-
wemu cesarzowi, Magnusowi.

Dopiero sprawa sukcesji doprowadzita
niemal do nowe] wojny. Gdy Magnus
umart bezpotomnie, wielu sadzito, ze tytul
cesarski automatyeznie preypadnie Gun-
therowi. Jednak kult Signara dysponowal
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juz trzema elektorami, Kidrey za wszelkq
ceng nie cheieli dopuscié do tego, by na tro-
nie zasindl templariusz Ulryka. Wykorzy-
stujac swe wplywy zablokowali elekcje
Gunthara. Kult Ulryka gotowal sig do po-
nownej wojny, wraz z nim Middenheim
i Talabheim. Na szezedeie Gunthar byl inte-
Ligentnym i rozsadnym celowiekiem, wie-
dzial wige, #¢ kolejna wojna domowa
prawdopodobnie zniszczylaby Imperium
(ideg, kiorej byl goracym zwolennikiem).
Nakionil dostojnikow Ulryka do zaprzesta-
nia preygotowan wojennych i od tej pory
pomigdzy dwoma wyznaniami panuje k-
chy pokdj.

Zakon Biatego Wilka i jego
wplyw na bohateréw graczy

Do Zakonu Biatego Wilka nalezy naj-
bardziej waleczni i religijni wyznawcy
Ulryka. Obecnie zakon nie jest juz tak licz-
ny, jak bywalo to niegdys, mie dorownuje
nawet liczebnofely Zakonowi Plonacego
Serca. Jest finansowany w calodci przez
kult Ulryka i miasto Middenheim, nie cie-
SZY i rOwnieZ patronatem cesarskim, tak
j2k Templariusze Sigmara. Czlonkowie Za-
konu pochodza niemal wylaeznie sposrad
szeregOw Rycerzy Panter, kaptandw Ulryka
lub Rycerzy Biatego Wilka. Fotencjalni re-
kruci preechodzy szereg prob ciata, charak-
teru, ducha i wiary. Na koniec wysyla sie
ich do Lasu Drakwald, pdzie samotni,
nadzy 1 nieuzbrojeni muszy zabié wilka
| wrdcit Z jego skira. Pomyslne przejicie
12] ostatniej proby jest uwazane za blogo-
slewicnstwo Ulryka, zezwalajacego nowi-
Cjuszowi na preysiapienie do éwietego za-
konu jego rycerzy.

Choé¢ wyglad rycerzy zakonnych
Ulryka niz jest okreslony rownie éci-
sle, co templariuszy Sigmars, trudno
ich nie rozponad. Wielu ozdabia
swe ciala latuazami w stylu wo-
Jownikdw 2 Norski, wykorzystu-
jac wzory i symbole éwigte dla
Ulryka. Moszy zbroje plytowe,
ozodobione podobnymi motywa-
mi. Glownie ich mieczy majy
kszialt wilczych glow, réwniez na
tarczach widac wilcze motywy. Kaz-
dy wadr jest inny i jest zrddlem wielkiej
dumy dla rycerza, kiory spedzil wiele
godzin na jego tworzeniu. Uwaia sig to
Zreszly za jeden ze sposobdw wyrazania
niczmienngj lojalnoei w stosunku do boga
zimy. Podczas uroczystodci i w czasie bi-
twy wszyscy templariusze okrywajg sie
wilczy skory, preyniesiong 2 lasu przed
przysiapieniem do zakonu.

Templariusze sa zakonem Swieckim,
rzvmajs sie blisko siebie. Eacey ich silne
poczucie wspolnoty, uwazajq sie za najlep-
seyeh wojownikow Imperium, choé ceniy
swych najbardziej zazartych wroggw. Pod-
czzs wojny. jesli nie stuza pod komends
wiasnych dowddedw, rozkazuje im przeto-
zony 2 Middenheim. Biale Wilki cieszq sie
stawa Swietnych wojownikdw, cEesto atd-
kuji wroga, kidry dyvsponuje mmaczng prze-
wagy liczebng. Przed szarza wprowadzajy
sig w szal bojowy, po czym rEucajy sie do

boju z wilezym wyeciem na ustach, Widok
ten jest tak przerazajacy, ze wielu nicprayja-
citl ucieka w panice. Sami Templarinsze
nigdy nie wykorzystuj magii, zdajac sie
w tym wzgledzie na kaplandw Ulryka,

Kolejng, wyrdzniajaca ich sprawa, jest
dbatosc o czystodé msy, czym zajmuja sie
Jeszcze intensywniej niz Rycerze Pantery,
Poluja na mutantdw w Lesie Drakwald
1w jego okolicy 2 takim fanatvzmem, fc
mogd zawstydzic niejednego lowee cza-
rownic. Czesto zreszia 2 nimi wspolpraci-
J4 Ich definicja mutanta jest dosé ogdlna,
CrisAmi rozszerziy ja na rasy nicludzi, zy-
jacych w Starym Swiccie.

Bohaterowie gracey mogg natkngd
si¢ na Templariuszy Bialego Wilka,
strzeggcyeh Swigtyni lub cauwaja-
cych nad Ar-Ulrykiem w Mid-
denheim lub polujacyvch na i
mutantéw  w Drakwaldzie. {;
Czasami moina natknaé sig :
na samotnego zakonnika Jub
ich mata grupe. Najprawdo-
podobniej dostarczajy oni
wiedy jakas wamng wiasdo-
most do odleglej wigtyni
Ulryka lub eskortujg waine-
20 Kaplana, na ktdrego bar-
kach spoczywa jokas waz-
ni, 4 niehezpiecana misja.
Muoina tez spotkaé templa-
riuszy, ktory jako pokute
za popetniony Jub wydu-
many grzech podjat sie
odnalezienia zaginione|
chorggwi Zakonu. Wiek-
szost tych greesznikow
idzie na wschéd,

przedziera-
Jac sie prees
Gory Krarca
Swiata, gdvz
powszechnie
sadzi sie, e
sztandar wpadl
w lapy Evjacych
tam orkdw. Inni
udajg sie na pal-
noc, podejmujgc
poszukiwania

w Krolestwie

Chaosu. Mimo o sziandarn niko-
mu nie udato sie odnalezé,

Gracze mog rowniez natknad sig na ca-
ta armig templariuszy, jedli tvlko w ceasic
Kampanii toczy sig jaka$ wojna, o kidrej
Ar-Ulryk sadei, Ze wymaga whiczenia sig
jezo kultu.

Niezaleznie od okolicznodei spotkania
z Templariuszami Bialego Wilka, bahatero-
wie musey zachowywad sig ostroznie. Mu-
sz4 by€ wyczuleni na poglady i nastroje za-
konnikéw, Powinni zdawaé sobie sprawe,
e jedno niewladciwe stowo moze oznaczaé
bardzo powazne klopoty. Podobnie jak
w preypadku Templarinszy Sigmara, naj-
bezpieczniej jest unika¢ jakichkolwiek
kontakiiw,

Obraf ich i giniesz!
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— T byli synowie Ulryka, plynela w nich
krew Bitwy.

Dla osdb postronnych wszyscy Templa-
riusze Bialego Wilka sq sobie rdwni. Opi-
nia taka powstala, poniewaz wszyscy
czlonkowie tego zakonu s3 blisko powiaza-
ni z hierarchig kultu i postrzega sig ich za-
zwyczaj jako po prostu jej elilamg straz.
Mimo to rycerze zakonu dzielg sie na trey
Erupy. Awans nastepuje dzigki walecznosci
i fasce Ulryka,

Templariuszy najezescie] okreéla sie
mianem Wybranych Syndw. Sami zakonni-
cy uznajg jeszcze dwa inne tytuly — Krew-
niaka i Pierworodnego.

MISTRZ BIALEGO WILKA

Mistrz Bialego Wilka jest znany jako
Fierworodny, Odpowiada bezpodrednio
przed Ar-Ulrykiem, kidry 2 kolei osobiéeie
wyznacza osobg, majaca objaé stanowisko
dowadey zakonu. Choé siedzibg Mistrza
jest Middenheim, czgsto nie ma go w mie-
icie, poniewaz uczestniczy w walkach,

Niemal wszyscy Mistrzowie Zakonu
zgingli w boju, pozostawiajac po sobie
pigkne opowiesci o dokonanych walecz-
nych czynach.

ZAKON BIAEEGO WILKA
Zakon Bialego Wilka (lub Rycerze Bia-
fego Wilka) sa czasami myleni 2 Templa-
riuszami Biatego Wilka,

Zakon Bialego Wilka to armia wojowni-
kdw, walezgea w imie Ulryka, ale w zaden
oficjalny sposdb nie powiazana z kultem.

Zakon o wicle bardziej, niz Templariu-
sz¢ przypoming armie, gdyZ posiada pelng
organizacje wojskowa i walczy na wiely
frontach.

Jednym z najwiekszych i najgrodniej-
szych zakondw tego typu jest Zakon Kisle-
vski. Jego czlonkowie przez cale miesigce
zyja w mroZnych terenach Potnocy, toczae
nieustanne walki z Chaosem.

WYMAGANIA

Przysigpienie do Templariuszy Bialego
Wilka nie jest proste. Preyjmowani sa jedy-
nie najlepsi i najbardzie] religijni wojowni-
cy, wielu z nich nalezy przediem do Zako-
nu Rycerzy Panter lub Bialego Wilka.

Osoby, pragnace przystapic do Swigty-
ni, muszy najpierw w bitwie udowodnié
swa wiare i lojalnosé.

Po wsigpicniu do zakonu rekruci przez
miesige przebywaja w Swiatyni, udowa-
dniajae czystosé swych planéw. Po uphywic
tego czasu znajg juz idealy Uleyka (muszq
zdobyé umiejetnodé teologia). Zaraz po
nadejiciu zimy wysyla sie ich do lasu,
w kidrym muszq przezyé przez czierdziesci
dni i zabi¢ wilka golymi rekoma. Dopiero
po udanym powrocie z tej wyprawy sg
uwazani za pelnoprawnych Templariuszy
Biatego Wilka.

BLANCHIKTU

Mowige krdtko, Blanchiktu to wierze-
nie, Ze Ulryk nagradza swych najlepszyveh
wojownikéw siwymi lub szarymi wlosami.
Ten odwieczny przesad hierarchia kultu za-
rzucita juz dawno temu, co zreszta stalo sie
frbdlem dlugotrwalych spordw. Choé
Elanchiktu stracilo oficjalne poparcie, wie-
lu wojownikdw weigz wyznaje ten poglad.

LUPENIR
W dostownym ttumaczeniu ,,Duch Wil-
ka", jest to stan szalefistwa bojowego,

B

z kidrego znani sa ceciciele Ulryka, Roz-
rdzniamy trzy etapy Lupeniru, odpowiada-
jace trzem stopniom hierarchii zakonnej,
Kaidy etap musi byé nabyty jako oddzielna
umiejetnosc,

l. Pierwszy etap: traktowany jak umie-
Jetnosé szaledczy avak,

2, Jak wyzej, ale = ujemnym modyfika-
torem Op -20, dzigki czemu latwic] wpasé
w szat,

3. Templariusz w pelni kontroluje swéj
szat bojowy.

Templarivsze Ulryka wprowadzaja sie
w szal bojowy przed walka, wyjac i wrze-
szezic. Znane jest to jako ujadanie wilkow®™,
Jesli w oszal prébuje wprowadzié sig wigeej
niz jeden zakonnik, kazdy otrzymuje dodat-
kowy madyfikator testu Op wynoszacy -20,

KONIE
Cho¢ Templariusze Bialego Wilka wy-
korzysiuja konie w czasie podrozy, rzadko
korzysiaja z nich podezas bitwy. Wierza, ie
powinni walczyé pieszo.

WYGLAD | ZBROJA

Trudno nie zauwazyé czionka tego za-
konu. Rzadko widuje sig ich bez zbroi i pla-
szezy 2 wilczej skdry.

Jedynie Templariusze najnizszego stop-
nia wykorzystujg tarcze w czasie walki
(wszyscy jednak moga sig nimi chronié
przed pociskami), choé wszyscy templariu-
sze noszq je podezas wroczystosci (patrz
tekst artykulu o Templaruszach Bialego
Wilka). Rédwniez hetmy nie s3 popularne,
a wielu zakonnikdw nie strzyze wlosdw
i nie goli brod,

Spora czgsé celonkdw Zakonu jest wy-
tatuowanych, najczesciej w znaki i wzory,
pochodzace z Norski.

SZRAMY
Inng starodawna prakiyks, obecnie zani-
kajaca, jest sypanie do odniesionych w bo-
ju ran proszku, ktdry na stale zabarwia bli-
ZN¢ NA CZAMIO.
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HEREZJA SIGMARIANSKA
Chot Zakon usituje pozostad wierny
Kultowi Ulryka, odzegnuje sie od niec-

kidrych  oficjalnych  dogmatdw,
Wigkszos¢ zakonnikow uwaia,

ze Sigmar byl prorokiem
Ulrykai ze jego kult jest he-
retycki. Jest to preyczyng
zawzigte]  rywalizacji

z rycerzami  Zakonu
Plongcego Serca.
Wierni Bialego Wilka

z niecierpliwoscia

oczekuja czasdw  prawdy,
gdy jasne stanie sig, Ze wy-
znawcy Sigmara sg herety-
kami.

OKALECZENI
TEMPLARIUSZE
Templariusze niezdolni

do walki nie mogg pozo-
stad w Zakonie, Isinicje
wiele opowiesci, w kio-
rych zakonnicy dobijajg
swych okaleczonych to-
warzyszy. Osoby, kidre
opuszezy Zakon, nie
moga od niego oczeki-
waé zadnej pomocy.

CELIBAT

— Czvz § wilk nie bierze wilczycy?

Od Templariuszy nie wymaga sie Zycia
w celibacie, ale muszg go przestrzegaé ka-
plani. To kolejna z przyczyn napiecia we-
wnatrz kulie, Templariusze porsza sie zlym
preykladem, plynacym od hierarchow

Sigmara (patrz Mid-
denheim — miasto
Bialego Wilka).

WEDROWCY

Choé na czlon-
kach kultu spoczywa
wiele obowigzkdw

w Middenheim i poza jepo granicami, pew-

na liczba Templariuszy decyduje sig je po-

rzucié i podrdzowad (samemu lub

w grupie), niosge miecz i slowo Ulry-

ka do najdalszych kraficdw Swiata,

Mimo Ze w Zaden sposcb nie

zachgca sig zakonnikow do

podazania tg fcieiky, prze-

loZeni uznajg to, Ze nie-

ktdrzy moga czué sig

skrgpowani  wyma-
ganiami Zakonu.

Jedli jednak kios

chee zostal we-

droweem i mimo

to pozostad w Za-

konie, wpierw

musi udowodnié

swi  odwage,

walecznode | lo-

jalnosé,

SCHEMATY ROZWOJU

Umigjgtnodei dostepne dla wszystkich
rakonnikdw: posfuch i swiersqr (Wilk): fo-
wiectwo; cichy chdd ma wsi; opluszanie;
rozhrajanie.

* opis umiejgtnodei, oznaczonych tym
symbolem pojawi sig w nastgpnym nume-
rze Magii i Miecza.

sekretne znaki - templariuszy; sekretny fezyk -
jezyk bitewny.

Krewniak J

Umicjetnodei: szaledezy atak (Lupenir);

Zw | 1 |A |z lopine Jopw]ogd

+1

S——

+7 H20+1 | +20H10H10 B-108-10

: o )

Wybrani Synowie

Umiejetnosci: specjalna brofi — broa dwu-
reczna; brof uliczna; bijatyka; cios dwomal
brofmi*; parowanie dwoma brofimi*; finta
i dwoma broimi*.

Sz{WWIUS|S | Wi Zw | [

SW

Ogd |4

brafi parujaca.

Pierwszorodny
(tylko bohater niezaleiny)

o

Umiejetnodei: specjalna brof — ]mrha.{:a*l‘
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GIERMKOWIE | PERSOMNEL
POMOCNICZY

Od templariuszy nie moZna wymagac,
by osobidcie gotowali sobie positki i zaj-
mowali sig codziennymi sprawami gospo-
darczymi, Swiatynia Sigmara zatrudnia du-
g liczbg personelu pomocniczego (na jed-
nzgo rycerza preypada mniej wiecej pieciu
slugacych), ktory zajmuje sie wszelkiego
rodzaju pracami fizycznymi. Templariusze
muszy jedynie dbaé o wilasnego rumaka,
kidry jest zbyt cenny, by mozna go bylo po-
wierzyé rekom stuzby.

Przed wstapieniem na sluzbe do zakonu,
studzy muszq zlozy¢ przysiege dochowania
tajemnicy, nigdy teZ w czasie pracy dla za-
konu nie majg do czynienia z jego finansa-
mi. Wiadze zakonne nie patyczkujy sie
z krzywoprzysigecami — za mniejsze prze-
winienia wymierza sig chlostg, za zdrade
jest sig ekskomunikowanym i traconym,

Templariusze przystepujg do stuzby bez
whasnych giermkdw, zamiast nich admini-
stracja zakonu preydziela im giermka zakon-
nego. Wymaga sig od nich przestrzegania za-
sad zakennych, jednak, inaczei niz w wielu
innych zakonach, nie musza pochodzié ze
szlacheckich rodéw. Po ukorczeniu 16 lat
giermek musi zdecydowad sig albo na rezy-
gnacje ze sluzby, albo na przystapienie do
prab, ktdrych przejécie wymagane jest przed
przystapieniem do Zakenu Plongcego Serca.

Giermkowie muszgq pomyélnie przejic
przez te same testy, co osoby w normalny
sposib ubiegajgce sig o preyjecie do zakonu.
Oficjalnie ich poprzedni status nie daje im
zadnej przewagi, jednak faki, iz wezedniej
pracowali i szkolili sig w ramach struktury
zakonnej sprawia, e majg dufa szansg po-
myélnego przejicia przez wszelkie praby,

Straz Swigtynna

Do strazy naleiq templariusze najnizsi
stopniem, bowiem od tej formacji obowiaz-
kowo rozpoczynajg sluizbe wszyscy prey-
stepujgcy do zakonu. Po skompletowaniu
schematy rozwoju i odsluZeniu roku bez
jednego dnia, strainik Swigtynny staje sie
pelnoprawnym  templariuszem. Stuzba
o diugosci niemal roku oznacza, fe wiek-
szosf straznikdw zostaje templariuszami
przed przybyciem nowych rekrutdw w dniu
nastgpnym.

Jak wskazuje sama nazwa, wielu strazni-
kom przydziela sig zadanie ochrony migjsc
kultu Sigmara w catym Imperium, Jednak
przed wyruszeniem wszyscy Zolnierze tego
typu przechodzy diugotrwate szkolenie,

2

Rycerze

Do tej grupy nalezy wigkszosé templa-
riuszy. Osoby, zajmujace 1 pozyeje
w strukiurze zakonu sg tytulowane nie
+Pan”, lecz ,Rycerz". Wszyscy, kidrzy
preysiepujg do zakonu na shezbe czasows,
nie moga awansowad powyzej lego stopnia.

Wybrani rycerze mogg wejsé w sklad
osobistej strazy Wielkiego Mistrza. Czasa-
mi przydziela sig ich do zadafi podlegaja-
cych Zakonowi Pigsci,

Mistrz Swiatyni/Dowddca Rycerzy

Na barkach kazdego Mistrza Swigtyni
spoczywa obowigzek zajmowania sig spra-
wami konkretnej $wiatyni. Oznacza to zaj-
mowanie sig nie tylko polityky wewneirzng
zakonu, lecz réwniez uirzymywanie kon-
taktdw z wladzami migjscowymi i lokalng
szlachta.

Wielu Mistrzow Swigtynnych to rycerze
od dawna sluzgey zakonowi, ktdrzy zmu-
szeni byli wycofaé sig z bardziej aktywne]
stuzby po odniesieniu jakiejé cigzkiej rany.
Wymaga sie od nich nie tylko duzych zdol-
nofei przywodezych, lecz takie pewnych
umigjetnosci dyplomatycznych,

Rdwni rangg Mistrzom Swigiyni s3 Do-
wodey Rycerzy, zazwyczaj przywddcy
wojskowi. W czasie pokoju odpowiadajg za
szkolenie. Czlonkowie Zakonu Pigdci zaj-
muja zazwyczaj wilanie 1o smanowisko,
choé jesli awansuja (obejma stanowisko
ktdregod z Marszalkdw badi Wielkiego
Mistrza), obowiazki wobee Zakonu Plong-
cego Serca biorg gong.

Marszalkowie

(tylko bohaterowie niezalezni)

Czterej Marszatkowie Zakonu sa jego
ministrami i generalami. Kazdy z nich ma
inne zadania. Oto one:

Marszalek Szkolenia: Marszalek, odpo-
wiedzialny za t¢ dziedzing dziatalnodei za-
konu ma siedzibg w Altdorfie. Zajmuje sie
rekrutacj i szkoleniem templariuszy.



Marszalkowie Wojny: Jest ich dwoceh,
Jeden przebywa zawsze w polu, drugi jest
bliskim doradeg Wielkiego Mistrza. Zazwy-
czaj po Smierci przywidey zakonu jego na-
slgpeg zostaje jeden z Marszalkdw Wojny,

Marszalek Puriti: Jego siedziba znajduje
sig rdwniez w Altdorfie, Ze wzgleddw hi-
storycznych ma duzy wplyw na decyzje
Wielkicgo Mistrza. Osoba, piastujaca to
stanowisko odpowiada za utrzymywanie
ideologicznej czystosci zakonu, jest tez
glowa Zakonu Pigsei,

Marszalkowie pelnig wielorakie fun kcje,
dzialajge zawsze jako zaufani powiemnicy
Wielkiego Mistrza. Na Dworze Cesarskim
zajmujy réwng pozycje, choé trzymaja sie
z dala od dziejcych sig tam intryg,

Marszatkéw ZFakonu Plongcego Serca
nalezy tytulowaé starofytnym krasnoludz-
kim okrefleniem , Kazdar Zek™ Jub po pro-
stu . Marszatkiem™,

Wielki Mistrz
(tylko bohater niezalezny)

Przywddca templariuszy Sigmara. Sie-
dziba Wielkiego Misirza jest w Alidorfie.
Wielki Mistrz dysponuje znacznymi wply-
wami. Z koniecznofci musi byé dobrym
przywodey i nieztym politykiem. Kiedy
przestanie dawat sobie rade ze swymi obo-
wigzkami, do marszalkéw nalezy naklonie-
nie go do wycofania sie z przewodniczenia
zakonowi (zazwyczaj Wielki Mistrz obej-
muje wéwezas stanowisko Mistrza Swigty-
ni poza Altdorfem).

Symbolem urzedu i mocy Wielkiego
Mistrza jest Reticulum, magiczny miot ho-
Jowy krasnoludzkiej roboty, Podarowano
go Beaufortowi Ismailowi, trzynastemu
Wielkiemu Mistrzowi, jako symbol preyja-
ni laczgeej Zakon i krasnoludy. Prawdzi-
wa moc miola znana jest jedynie marszal-
kom i mistrzowi zakonu,

Straznik §wiatynny

ZAKON PIESCI

Choé w schemacie rozwoju czlonka Za-
konu Pigéci znajduje sie kilka profesji
wyjsciowych, s3 one obierane w ramach
zakonu. Gdy tylko jest to mozliwe, rdw-
niez wszelkiego rodzaju szkolenie odbywa
sig wewnatrz organizacji. Jesli nie jest to
mozliwe, templariusze w tajemnicy (lecz
nie przed zakonem) szkola sie gdzie in-
dziej.

Zakon posiada duzg, tajna biblioteke,
ktéra przez wigkszosé przedstawicielj
whadz zostalaby uznana za heretycky. Pie-
czg nad biblioteka, spoczywajaca w bez-
piecznym i tajnym miejscu, sprawuje Qu-
adix, wewngtrzna organizacja Zakonu
Pigdci.

Nazwa Quadix pochodzi od czterech
ideatdw Zakonu Pieci, okreslonych przez
zapomnianego juz dzi§ zalozyciela organi-
zacji. Widnicjs one nad wejéciem do biblio-
teki: Wiedza, Czystodé, Sita i Madroge.

.

Marszatek

(tylko bohater niezaleiny)

Przedmioty: brak (patrz opis zakonu
w poprzednim numerze Magii i Miecza),

Umiejetnodei: opieka nad Twigrzerani:
rozhrajanie; uniki; czytanielpisanie; jeidziect-
4 wo — kon; sekretny Jesyk — jezyk hitewny:
sekretne znaki — templariuszy; silny cios;

Umiejetnosei: wphymy™ ’

fuszani - - - -
i fww zw | 1 [A [ Ze [cp]imc [Op fW][0gd | J
szlwwlus[s [wilzw [ T A zr[CP Int [OpEW[0gd | | {L__I+40 [+30k2]+2+12 }30[+2 [+20[-30}+20 30} 30] 430
+20[+200+1 [ +1| +6 F20+1 +TOH 10 10]+ 1010 +10 i
- P i

. —— —r

Rycerz

- -

Mistrz Swiatyni
Dowddca Rycerzy

Umisjetnosei: leczenie ran; specialna broi
= kopia; reologia
4 Umisjetnogei: ervkieta; prawo; krammc?w-{
p| stwo; zastraszanie®; czytanielpisanie; najo-
| mos¢ jezyka obcego — Khazalid; sekretny jezyk

= fezyk klasyezny

Sz/WWI US| S | Wt| Zw| 1| A | Zr[cP|Int]op[sw] Oga %
+30]+300+2] +2 | +10 J+3d +2 [ +200+30{+20) 4+20(+30) +30

SzWWIUS IS |We|Zw | 1 |A | 2+ |cp [ine Jop Fw]oga
+30 [#3011 |+2 | +8 30§52 |+20F20}20 20 20f+20

Wielki Mistrz 3
o) v (tylko bohater niezalezny)
s Zakon Piesci
L—-ﬁv Umiejetnosei dodatkowe: sekretme znaki — Zakonu Pigfei; wiedza o pergaminach; znajomosé Jezyka obeepo —“1

Jezyk magiczny; uzdolnienia je=ykowe; charakteryzacfa l
Profesje wyjiciowe: kaptan, poz.1; bakalarz, szpieg; czarodziej, poz 1, 4

SzWWIUS|S [Wi| Zw [ T TAT Zr [P it [Op BW Ozd
+A0 (43002 [+2 T+14 +2 [+20 40430 30 k30]+30

* opis tych umigjetnodei znajduje sie w 14 numerze
2] Magii i Miecza, w artykule , Szlachectwo”.

Sl S



WOJNA

Erificzyey to bimy nardd — walke
traktuja jak zabawe, stajac do boju
w radosnym uniesieniu. Ich wojenny
hart ksztaltowal sig w trakeie utar-
czek migdzy poszezegdlnymi ple-
mionami oraz lat zaborezych i ob-
ronnych wojern.

W razie wybuchu wojny do walki
zobowigzani s3 wszyscy wolni pod-
dani, prowadzeni przez lokalnego
wodza. Oprécz pospolitego ruszenia
ma on czesto przy swoim boku grupe
najwierniejszych towarzyszy, two-
rzacg coé na ksztalt jego osobiste]
druzyny. Ludzie c¢i zwigzani sa
preysiega krwi; razem ucztuja, wal-
cza, dzielg sig tupami, a jesli trzeba -
umieraja. Idacy do boju Ernczycy
chronia sig kolezugami lub pance-
rzami z grubych skdrzanych plytek
oraz okraglymi, okutymi tarczami
z drewna. Rzadko nosza helmy —
najczesciej pochodza one z lupdw.
Walcza dlugimi, obosiecznymi mie-
czami, toporami o szerokim ostrzu
oraz wléczniami z przymocowana
po$rodku drzewca petla (wklada sig
do niej palec wskazujacy, co znacznie
ulatwia manewrowanie bronig). Wia-
Sciwy atak poprzedzajy ostrzatem

z kusz i lukéw, podobnie jak Norra-
nowie.

Podczas wojen z Norsami krdl
Bran rozpoczal — zakrojona na duza
skale — budowe floty wojennej. Nie-
stety, od tamtych czasdéw znaczenie
okretdw w sziuce wojennej Erificzy-
kow znacznie ostablo. Nieliczne flo-
tylle utrzymuja jedynie wladecy kilku
nadmorskich panstewek (nie ozna-
cza to jednak braku statkdw w ogdle:
erinscy kupcy — Ostmeni — majg ich
pod dostatkiem; ich
przydamodé w walce
jest jednak znikoma).

Jazda jest u malo
populama — zdecydo-
wana wigkszosé woj-
ska to piechurzy, pod-
czas bitew atakujacy
w zwartym szyku.
Dopiero na kilka
chwil przed zwar-
ciem podrywaja sig
do biegu, uderzajgc
w przeciwnika impe-
tem  rozpedzonej,
pancernej fali. Wal-
czacy u boku Erin-
czykdw szkaccy na-
jemnicy nauczyli ich
takZze umiejetnosci
tworzenia schiltro-
ndw, czyli ,murdw
tarcz™: zwartych, na-
jezonych pikami grup
wojownikdw, usta-
wionych w ksztalt
piericieni, trudnych
do rozbicia nawet
przez szarig cigzkiej
kawalerii.

Przed bitwa Erif-
czycy malujg swe
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ciala (glownie twarze) w barwy wo-
jenne —najczesciej czame lub niebie-
skie. Bezposrednio przed walka wy-
zywajg przeciwnika krzykami i prze-
klefistwami. Do walki ruszaja przy
diwigcku dud (cuisleanna ceoil)
i bgbndw - kazdy oddzial ma
w oswoim skladzie przynajmniej jed-
na osobeg, potrafigea graé na tych in-
strumentach (nazywang cuisleanna-
ig). Walcza w szale bojowym, z fu-
rig szukajac przeciwnika i rzadko
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Umiejetnosei:
| teniki
| sekretny jezyk - fezyk bitewny
bijatyka
silny cios
cichy chdd na wsi
akrobatyka.
Przedmioty:
Brov reczna
Kaftan kolczy
Profesje wejsciowe:
Ochroniarz
Najemnik
Zolmiers
Straznik miejski
Lwadica

slachcic
Kern
Profesje wyjsciowe:
Rycerz zakonny
Rycerz najemny
Lowca czarownic

okazujac mu litodé. Zdarza sie, ze
do boju ruszaja tez kobiety, bedace
czesto réwnie straszliwymi wojow-
nikami, jak najlepsi spoéréd me:z-
czyzn, MNajeenniejszym trofeum sg
odrgbane glowy zabitych wrogdw —
po walce nabijane sq one na pale lub
przytwierdzane nad wejéciami do-
mow. Zdobycie glowy wroga stano-
wi warunek, ktéry kazdy mlody wo-
jownik musi spelnié, aby w pelni
stal sig mezezyzna. Jedli mu sie to
uda, doroéli meZczyini, jeszcze na
polu bitwy, rozmazuja na ciele mio-
dziefica odrobing krwi pobitego
przezefl wroga, co stanowi symbol
przyjecia junaka w poczet pehno-
prawnych czlonkdw klanu.

Fianna

Fianna to elita erifiskich wojowni-
kéw — formacja zloZona z najzreczniej-
szych, najmeZniejszych i najsprawniej
wladajacych orezem mezczyzn Hiber-
nii. Powstala wiele wiekéw temu jako
przyboczna gwardia kredla Ulaidh,
Fionna Mc Cumhalla, wzorowana jest
rz binych oddziatach brehorskiej ar-
mii. Wraz z upadkiem znaczenia pigciu
krflestw 1 postgpujacym rozbiciem
dzielnicowym Erinu przeksztaleila sig
w orgamizacje najemnych, zawodo-
wych wojownikdw, zaciapajacych sig
jako przyboczna gwardia ri. Nie zwra-
ca sig w niej uwagi na pochodzenie —
kazdy ma taka sama szanse awansu, co
jest zgodne z dawnym hibernijskim
powiedzeniem .czlowiek jest kim$

lepszym, niz jego pochodzenie”. Swe-
go wodza fianna wybieraja sami;
w istotnych sprawach dw wodz zwraca
sig 0 zaakceptowanie swej decyzji do
towarzyszy, ktdrzy maja prawo jj
odrzucif, jeZeli uznaja, iz szkodzilaby
interesom  calego  zgromadzenia,
W czasie pokoju kazdy ma prawo za-
kwestionowaé kompetencje wodza i —
jezeli udowodni, iz jest od niego lepszy
— zajat jego miejsce. Podczas wojny
obowigzuje jednak surowa dyscyplina,
a niesubordynacje karze sig émiercig.
Aby przystapié do fianna i uzyskaé
zaszezytny tytul feinnidh (fenianina)
trzeba preejié wiele cigzkich préb.
Pierwsza z nich polega na zakopaniu
kandydata do pasa w ziemi, uzbrojeniu
go w tarcze i leszezynowy kij, a nastep-
nie zmuszeniu go do odpierania poci-
skaw, ciskanych nan przez dziewigciu
wojownikdw. Kandydat odpada, jesli
podezas tej proby okaze strach lub
skrzywi sig z bdlu. Kolejny sprawdzian
to bieg przez puszczg, bedacy jedno-
czesnie ucieczka przed grupa fianna.
Przegranym jest ten, kto da si¢ zlapaé,
zranic lub dopusci do potargania swych
wlosdw, zwigzanych w specjalny spo-
s6b. Nastgpne praby to skok przez luk,
znajdujacy sie na wysokosci czola oraz
przejicie miedzy nogami partnera bez
podnoszenia sig powyzZej jego kolan;
w tym czasie nalezy dostrzec i wycia-
gnat z jego stopy maly cierd, nie zwal-
miajac przy tym
tempa ruchu.

Kernowie

Mianem kemndw
okredla sig lekka
piechote z Erinu,
stanowigca gldwna
czesé prywatnych
wajsk klanowych
wiadedw oraz nie-
mal calodé walcza- !
cych poza wyspa Wi
regimentdw najem-
nych. Schemat roz-
Woju oraz prawie
wszystkie (patrz
wyze])  profesje
wyJsciowe kerna sq
takie same, jak
najemnika; rézni
sig od niego jedy-
nie posiadanymi
na poczathu przed-

Gallowglasi

Slowo gallowglass to przystosowana
do jezyka Norrandw nazwa ghaill-gha-
edhill, co w mowie Hibemnii znaczy
wcudzoziemey — Erificzyey™. Sa to za-
cigine oddzialy cigikiej piechoty, skia-
dajace sig gldwnie ze Szkatdw, powstale
w czasach najazddéw Norsdw i po dzié
dzief stanowigce jedne z najwarto-
fciowszych jednostek w armiach wiad-
cow z Zielonej Wyspy. Schematy roz-
woju oraz umigjetnodel gallowglassdw
sq takie same, jak u najemnikdw; réznia
sig od nich jedynie ekwipunkiem, ktéry
stanowi kaftan kolezy z rekawami, tar-
cza 1 topor. Gallowglass to profesja
podstawowa.

RELIGIA

Bogowie

Maczelnym béstwem Erinu, podob-
nie jak Albionu, jest Danu — Bogini
Matka (wigcej informacji na ten temat
znajdziesz w opisie Albionu), ktdrej ka-
planami sg hibernijscy druidzi, Do bo-
gow zalicza sie tez kilku z Tuatha de
Danaan, dzieci bogini Danu. Mieszkaja
oni w magicznej krainie zwanej Mag
Mell, bedacej takie miejscem, do ktdre-
go kierujg sig zmarli. Stamtad Danan-
nowie mogg w dowolnym czasie po-
wracat na ziemig (w Smiertelnej powlo-
ce). Bramami migdzy oboma $wiatami
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miotami, ktdrymi

54 bron rgczna, tar-
cza, wldcznia i skd-
rzana kurtka,

Kem to profesja
podstawowa,
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sq kopce zwane sidhe — stad ta czeéé
Danannéw, ktdra nie zostata ubdstwio-
na, okredlana jest mianem Aes Sidhe,
czyli ,Judu kurhandw”. Jako #e Danna-
nowie sg jedynie potomkami najwyz-
szej bogini, nie majg osobnych kapla-
néw i miejse kultdw - wigksza czesé
obrzgdéw ku czei Danu odprawiana jest
takZe dla ich chwaty.

Najwazniejsi bogowie Erinu to:

Lugh — jego imig oznacza ,jasnieja-
ey”. Jest wiecznie pigkny i mlody, zna
si¢ doskonale na kazdym rodzaju rze-
miosla i sztuki; to takie bog slofica,
blyskawic, wynalazea wszelkich sztuk,
a takie opiekun handlu, pieniadza
1 drég. Ubdstwieni sg rdwniez jego sy-
nowie: drwal Luchtaine oraz Creidne -
mistrz kowalstwa,

Dagda — jego imig znaczy ,dobry
bag”. Jest brzydki fizycenie, zupeknie
niepodobny do Lugha, Nosi ze soba
ogromng maczuge: uderzenie jednym
jej koficem przynosi $mieré, dotkniecie
drugim — oZywia. Byé moze z tego wha-
Snie powodu wziglo sig miano tej broni:
Crom Cruaich, Glowa
Grobowea, czyli bag
dmierci 1 zniszczenia
Maczuga Dagdy jest tak
wielka, Ze z trudem mo-
78 ja uniefé odmiv wo-
jownikdw. Dagda do-
czepit do niej kolo i wo-
zi jg jak taczke. Zawsze
ma tez przy sobie ko-
ciol; od tego naczynia,
stale pelnego jedzenia,
nikt nie odchodzi
glodny. Jego Zona to
bogini Boann, opie-
kunka najwigkszej rze-
ki Erinu, noszacej to
5amo, ¢o ona, miano,
Ich dzieci to Oegnus,
bdg urodzaju i wszyst-
kiego, co rosnie, oraz
Brig — bogini wiedzy,
poezji i wrdzhb.

Dian Cecht — to bég

medycyny,  bdstwo
leczniczych Zrddel.
Muadha - zwany

~srebrnorekim”,  jest
béstwem $wiatla i roz-
waju, sil walczaeych
z mocami mroku.

Ogma — objawia sig
jako  pomarszczony
starzec, przyodziany
w lwig skore, trzyma-
Jacy tuk, strzaly 1 ma-
czuge, obwieszony de-
likatnymi tafncuchami.
Jest wynalazca pisma
— ogamaow,

Bobdh — wiasciwie nie nalezy do Tu-
atha de Danaan. Jej pochodzenie jest
nieznane, dla porzadku wiacza sie ja
jednak w poczet dzieci bogini Danu,
wychodzac z zaloZenia, i7 i tak jest mat-
kg wszystkich stworzeii. Bobdh to bést-
wo pola bitwy; najczesciej wystepuje
pod postacig kruka,

Goibniu — inny bég kowalstwa, zaj-
mujacy sie gldwnie wyrobem broni dla
bogow i przygotowywaniem ich uczt.

Mannan — syn i nastepea boga mo-
rza Llyra, jedyny z Tuatha de Da-
naan, znany w calym Starym Swiecie.
Wedle wierzen Erifczykéw to on
odwozi dusze zmartych do Tir nanOg
— krainy wiecznej mlodosci.

Kraina zmariych

Dusze zmarltych Erificzykdw ulatuja
ku czarodziejskiej wyspie na zacho-
dnim oceanie, zwacej sie Mag Mell -
Ziemia Mlododei i Rozkoszy lub Tirna
nOg — Ziemig Miodych. Wyspa owa
wynurza si¢ # wody wsparta na czte-
rech kolumnach ze zlota, Wewnatrz

niej, na srebrmej réwninie, trwaja nieu-
stanne zabawy: wydcigi rydwandw, lo-
dzi, uczty i Spiewy. Rydwany sa ze
zlota, srebra lub brazu, konie zlociste
lub bigkitne. Zewszad rozbrzmiewa
pigkna muzyka, wszystko léni cudow-
nymi kolorami. Na obmywanych przez
morze brzegach blyszczy przepickne
klejnoty. Nie ma tam émierci, smutku,
gniewu i rozpaczy. Za dnia po wyspie
przechadza sig promienisty Lugh,
ofwietlajac swym blaskiem caly krai-
ng. Wieczorami wzlatuje on nad biale
rowniny i zabarwia fale morskie kolo-
[em purpury,

Dusze zmarlych odwozi do Mag
Mell Manann mac Llyr, Do krainy
zmarlych moiéna tez wkroczyd przez
sidhe, jesli podezas §wigta Sambhain
{patrz niZej), w porze, ktdra nie jest ani
nocg ani dniem (tzn, o dwicie), obej-
dzie sig kurhan zgodnie 2 biegiem
storfica. Wowezas to otwiera sig w nim
szczelina, przez ktdra, bedac ywym,
mozna wkroczyé do Swiata cieni. Nie-
mal nikomu nie udalo sig jednak po-
wrdcit z takiej podrdzy, albowiem Acs
Sidhe zazdrosnie strzegq
tajemnic swej wladzy.

Swieta

Poczatek kazdego
z okresdw erifskiego ka-
lendarza  jest czczony
uroczystym, religijnym
Swigtem, obchodzonym
w wigilie dnia otwieraja-
cego dany sezon. Central-
nym miejscem uroczysto-
fci jest zazwyczaj grob
krila lub ktéregod z bo-
hateréw; czasem urzadza
sig je wirdd kamiennych
kregdw druiddw.

MajwaZniejsze fSwigto
to Samhain, obchodzone
w przeddzied poczatky
zimy. W tym dniu druij-
dzi gaszg na swych ola-
rzach dwiety ogien i za-
palaja nowy, symbolizu-
jacy rozpoczecie nastep-
nego roku. W miejscu,
ewanym Mag Slecht od-
daje sig tego dnia Dag-
dzie Crom Cruaich wszy-
stko, co pierworodne,
Teraz sg tam zabijane
tylko zwierzeta i ofiaro-
wane plody rolne, jednak
w dawniejszych czasach
skladano tez ofiary z In-
dzi. Wierzy sig, iZ na te
noc na $Swiat wracaja
zmarll, 3 wszelki ziemski
autorytet ulega zawiesze-
niu. W celu odpedrzenia




upiordw odprawiane sa rytualne tan-
ce i Spiewy. Drugg polowe zimy
otwiera #wieto Imbole, podczas
ktérego dokonuje sig symbolicznego
oCzyszezenia przez ogier i wodeg. La-
to rozpoczynalo sig w przeddzien 1
maja wielkim Swigtem Beltaine.
W dniu tym pgasi si¢ stare i rozpala
nowe ogniska, niecone przez drui-
déw polanami z dziewigciu rodzajow
drewna. Ogien symbolizowaé ma let-
nie storice. Noc Beltaine to w nie-
ktdrych regionach takie czas sklada-
nia krwawych ofiar z jeficdw wojen-
nych i przestgpcow oraz radosnych
orgii.
Starzy i nowi bogowie

Wraz z misja Padraiga na wyspe
wprowadzony zosizl (choé nie bez
opordow) kult bogéw z kontynentu.
Szczedliwie jednak nie doszio do
wigkszych wasni, a co wigce], aposto-
lowi Erinu udato sie pogodzié ele-
menty starej i nowej wiary, a nawet
przeniesé do Starego Swiata kult jed-
nego z hibernijskich bogéw (Manan-
na) oraz zaszczepit tam erifiski stan
kaptafiski (druidéw). W mysl wpro-
wadzonej przez Padraiga doktryny,
starzy bogowie uznani zostali za per-
sonifikacje réznych sit oraz aspektow
Dawnej Wiary (z wyjatkiem Manan-
naj, nowi zaé egzystuja obok nich,
uznawani przez wszystkich Erifczy-
kdw. MNa wyspie wytworzyla sig

w zwiazku z tym
wyjatkowa sy-
tuzcja, niespo-
tykana chyba
nigdzie indziej
— duza czedéd
Hibernijczykdw
oddaje cze§d
zarowno Tua-
tha de Danaan,
jak 1 nowym
bogom (dota-
CZONYm po
prostu do pan-
teonu bastw).

Klasztory

= Pierwsze kla-
sztory Erinu za-
lozyl jeszcze
Padraig — w na-
danym im wiw-
cras ksztalcie
przetrwaly one
do dnia dzisiej-
szego. Typowe
monasterium o
grupa chat, sku-
pionych wokdl
Swiagtyni. Opa-
tow wybiera sig
spofrdd czlonkdw rodziny zalozyciela
klasztoru, za§ arcykaptanem, sprawuja-
cym pieczp nad wszystkimi klasztorami
Erinu jest opat klasztoru w grodzie Mer-
gah — na péinocy wyspy. Erifscy mnisi
s bardzo ekspansywni —
za swoj gléwny obowia-
zek uwazZaja nieustanne
podrézowanie 1 gloszenie
prawd wyznawanych bo-
pow. Poza tym zajmujg
sig kopiowaniem ksiag
oraz spisywaniem starych
opowiesci i legend.

OSTMENI

Mianem Ostmendw
okresla sig w Erinie za-
mieszkujacych miasta po-
tomkdw osadnikdw z Nor-
ski. Dzis$ nie stanowia oni
Juz raczej odrgbnej prupy
nzrodowoiciowej, lecz
formacje spoleczno-pra-
wna. Mdwig po erifisku,
nosza erinskie imiona
1 nazwiska, przestrzegaja
erifiskich obyczajow. Réz-
nig sig strojem, podazaja-
cym za modami z konty-
nentu, oraz tym, iZ nie
podlegajg prawu breho-
now, lecz miejskiemu,
kidre jest takie same, jak
w grodach Starego Swiata
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{na preykiad w Imperium). Oznacza
to, Ze obejmuje ich jurysdykcja saddw
tawniczych oraz wiadza wdjta lub bur-
mistrza; moga byé skazani na kare
$mierci lub okaleczenia za sporg czesé
preestepstw ete. Uznaja jednak wladze
tego ri, na ktdrego terytorium znajduje
sig miasto. Sposrod Ostmendw rekru-
tuje sig wiekszosé kupodw.

NMORRANIE

Norranie zostali zepchnigei na
wschodnie wybrzeze wyspy, gdzie li-
niami poteznych umocnied odgrodzili
sig od napierajacych na nich klandw,
Nic wiec dziwnego, Ze kraj ten nazwa-
no Twierdzqg. Norranie, Zyjacy
w Twierdzy nie réinig sig obyczajami
i prawami od swych pobratymcdw
z Albionu. Wprowadzona przez nich
adminisiracja oparta jest na mniej wig-
cej takich samych zasadach, co w ich
ojezyinie - z tg jednak rdinicy, iZ na
jej czele stoi wicekrdl, tytulowany ju-
stycjarzem. Sady sprawuje organ,
zwany Lawa Justycjarska; istniejg tez
urzedy w rodzaju kanclerza lub skarb-
nika. Rada Justycjarska zasigga opinii
u tzw. Rady Tajnej, zlozonej z przed-
stawicieli rycerstwa oraz co znaczniej-
szych mieszkancdw miast. Rada Tajna
stanowi cof na ksztalt parlamentu
i zbiera sig corocznie,
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Chto jest Kielich krwi mojej,

nowego | wiecziego proymier=a,
ktdra za was | za wielu bedzie wylana
na odpuszezenie greechdw

wersja z Czarnej mszy.

Diabet ma tysiae twarzy. Wi czajacy sie
w Raju, poteiny Lucyfer, odziany w czeri
nieznajomy, ktéry proponuje bardzo korzy-
stne transakeje i pakty o dusze. Demonicz-
ny kochanek ebierajacych sig na sabatach
wiedZm, opisywany czasem jako Smieszny
polkoziolek z rogami, raciczkami, ogonem
i ludzkg twarzq. Bohater dowcipiw, legend,
podafi i wielkich powiesci siat sig bogiem
dla tych, ktérzy nie zgadzajy sie z zasadami
naszego Swiata, Kiedy$ czcili go templariu-
sze (o, & tym to bym sig nie zgodzil - red-
nacz), dzis kochajy satanisei, Skad wazigl sie
diabel i i dlaczego, choé jest niby uosobie-
niem czystego Zha, weigz fascynuje?

Miektdrzy twierdzg, ze Diabel wywodzi
si¢ wprost od samego Jehowy: Bég miat
niegdys dwie twarze: Taskawa dla swoich
wyznawcdw | gniewna dla wszystkich in-
nych. Gniewna twarz to Bég-méciciel, bez-
wgledny przesladowea tych, kidrzy w niego
nie wierzg i, byé moze, przodek samego
diabla. To on zsylal na ludzi wojny i zarazy,

to od niego pochodzito Zio - nieodiaczny
cien Dobra. Na samym poczgtku, cayli je-
szeze zanim urodzil sie Szatan, wierzono,
ze kosmos jest jednodcis, a Zla nie mozna
oddzieli¢ od Dobra, przypominajy bowiem
awers i rewers tej samej monety.

Walka Dobra ze Ziem, Porzgdku z Cha-
osem, Ciemnoéei ze Swiatlem to podstawa
mitologii. W momencie, gdy ludzie roz-
dzielajg sily rzadzace kosmosem i zaczyna-
Jja wierzyé w opo-
wiedei o wiecznej
wojnie  przeciw-
stawnych sobie sil,
rodzy sig zle du-
chy: potwory, de-
mony i diably. Jed-
nq z najstarszych
opowiedci tego ro-
dzaju jest stary mit
indyjski. Zdaniem
Hinduséw na po-
czatku wszechrze-
czy Geniusze Pal-
nocy  rozpoczeli
wilke z Geniusza-
mi Poludnia, Jedni
i drudzy £adali pra-
wa wylacznego do-
stepu do eliksiru
Zycia, cudownego
napoju  dajacego
niesmiertelnoée,
Po dlugiej i wyni-
szczajacej  obie
strony wojnie As-
sours — Genjusze
Poludnia — musieli
ulec zamieszkujg-
cym Pdlnoe, bez-
wzglednym Devas,
Tak narodzily sie
zte demony. Slowo
devas dziwnie
przypomina devil,
a co waZniejsze
echa lej pierwszej
WOy moZna ponod

\Domniiika Materska
llustrac)®? Paweld I[me[kﬁ@wﬁma

odnale?t w skandvnawskicj Eddzie i w mi-
tach Egipejan, Grekéw i Rzymian. Wajny bo-
20w i gigantdw, w kidre wierzyli Starozyini,
to moment, kiedy decydowalo sig kio jest
z nami, a kto probuje nas zastraszyé, skusic
i skrzywdzid; czas pierwszych klgtw i blogo-
stawienstw. To wiedy Zlo po rz pierwszy zo-
stalo ueiclesnione,

Powstal bég zla, dokladne przeciwienstwo
geniusza dobra — fagodnego boga urodzaju.,




W legendach i badniach Zio zawsze zosiaje
pokonane, wiec jego wladca okazuje sip
nizodmiennie stabszy od dobrego
przeciwnika. Preegrywa i przestaje
byé bogiem, nie moze jednak
umrzed, Zostaje wige bdstwem po-
dednim, niejako drugiej kategorii:
demonem, diablem, Ksigciem Ciemnosci
rzadzacym tym, co w Kosmosie najgorsze,
Jego domena to stanowigce cief
Mieha Pieklo, a takZe te wszyst-

kie przeklete migjsca: clemne za-

katki duszy, opuszczone domo-

stwa, pelne trupdw cmentarze,
miejsca zhrodni i kafni — migjsca
zakazane 1 pelne pokus,

Demony i diably wedle wigkszosci
legend to takie stworzenia boskie, tyle ze
zhuntowane: nie cheiaty shichat swego
Pana; zostaly wiec pokarane drugg, dia-
boliczng naturg 1 skazane na wieczyste
potgpienic. Bylo tak z upadiymi aniola-
mi, ktdre whrew zakazom postubily
ziemskie kobiety, bylo tak z legendamg
Lilith i jej potomstwem. Lilith — pierw-
sza towarzyszka Adama, bardzo riZnita
sie od jego drugiej Zony, shynnej Ewy.
Pewna siebie indywidualistka miala nie-
pokomng, harda dusze. Bég siworzyl ja
nie z meskiego zebra, ale z prochu i gliny
— zupelnie tak samo jak i Adama. Nic
wipe dziwnego, Ze Lilith nie cheiala uznaé
wyzszosei meia, czula sie mu Towna.

To wiadnie ze zwigzku Lilith i Adama
narodzity sig ponoé demony, a polomsiwo
pierwszej ludzkiej pary byle, mimo mal-
zefAskich kiétni, nigstychanie licene. Lilith
nie mieszkata w Raju diugo: wkritce” po
stworzeniu dziewczyny, Bog z Adamem
wygnali ja do piekla i przvgotowali miejsce
dla Ewy. Lilith zostala diablica: wedle He-
brajczykdw uosabia to, co w kosmosie naj-
straszniejsze — sily émierci, instynkt zabija-
nia, esencje strachu. Pojawia sig pod posta-
ciami gepardzicy, pijawki, nictoperza i pu-
chacza; data poczatek wampirom, inkubom
i sukubom = istotom nachodzacym ludzi we
énje, zsylajacym koszmarne sny i kradna-
cym sily Zyciowe.

Dilaczego tak sie stalo? Dlaczego zamiast
inteligentnej i silnej Lilith, matks ludzi zo-
stala pré#na i podatna na wplywy Ewal
Zrodia mowiz o kilku mo#liwych powo-
dach skazania Lilith na disbelstwo. Zda-
niem niektdrych diablologde, w momencie
srwarzania Lilith Adem, na kidrego proghe
zreszly powstawala, sial tuz obok lepigcego
gling Jehowy i z niecierpliwoscia czekal na
obiecang towarzyszke, Niestety, magia kre-
atywna okazala si¢ nicestelyczna, a nawet
wrecz cbrzydliwa. Adam patrzyl jak grudy
blota zamieniajg sie w piszczele i Sciegna,
jak te oblekajq warstwy foju i skiry, jak dio-
nie stworzyciela upychaja kiszki w jamie
brzusznej, jak wilaczajg szare komdrki
w otwdr czaszki i robito mu sie niedobrze.
Szok byl tak silny, Ze nawet piekno&é ,go-
towej” dziewczyny nie zdotala go zagle-
szyé: Lilith jui zawsze miala budzié w nim
wstret. Mic wiec dziwnego, Ze ich poZycic
nie bylo najszezeiliwsze, a kioregos rajskie-
2o dnia Adam poszedt do Jehowy i ublagal

2o, by Ten wypedzil ja i dal mu nowg ko-
biete. Za drugim razem Jehowa byl przezor-
niepszy: uépil Adama na czas kreacji, a za
material wyjsciowy wzigl jego Zebro, tak by
mzlzonkowic mieli wspdlne cechy, a Ewa
preypominala Adamowi samego siebie. To
drugie stworzenie zakoficzylo sie pelnym
sukcesem. Po przebudzeniu Adama ze snu,
a Ewy z niebytu, malzonkowie padli sobie
zakochani w ramiona. Lilith byla wiedy jui
w piekle.

Inna wersja legendy mowi, Ze Lilith byla
nieuleczalng erotomanka, kidra nie dawala
Adamowi chwili spokoju. Jehowa nie mial
w kofcu wyjécia i musial usuraé ja z Raju.
Grzeszna namra Lilith, a nade wszystko
sklonno&¢ do rozpusty, przeszia na jef carki,
nienasycone wampirzyce | demony se-
ksu, Wreszeie ostatnie wytlumaczenie -

1

najsmutniejsze i najbardziej prawdopo-

dobne = Lilith byta zbyt madra jak na

matke ludzi. Prowadzita wiasne bada-
nia, cheiala poznaé i zrozumied proces
stworzenia. Adam nadawal roglinom
i zwierzetom imiona, ona obserwowala
ich organizmy, eksperymentowala
z ogrodnictwem, zaprzyjainita sig nawet
z najinteligentniejszym ze zwierzat
— aksamitnym Weiem o smu-
kbych nogach. Kiéregod dnia po-
sungla sie w swoich badaniach za
daleko — probowata wytyczyé
granice Raju i zobaczyé co jest
po drugiej stronie okalajacego go muru. Jej
zadza wiedzy stala sig niebezpieczna, zwla-
szeza, e Adam nie potrafil przeciwstawié
sie matFonce i Slepo jej stuchal. Lilith zosta-
la wygnana, jej miejsce zajela kobieta, Kidrg
latwiej bylo sterowaé. Mimo to Ewa, bo
o niej mowa, ulegla czarowi Weza i i tak do-
szto do greechu. Ludzi wygnano na Ziemig,
Weza ogolono 1 powyrywano mu kofczyny.

Lilith i Szatan zamieszkali w Piekle.
Preygotowywali miejsce kaini dla dusz
przysztych grzesznikdw, wkritce dolyczyli
do nich inni wigley buntownicy: Belzebub,
Pyton, Belial, Lucyfer. Ludzie zaczeli sobie
stopniowo zdawac sprawe z istnienia Zla
ucielednionego. Pierwszy raz uznano istnie-
nie diablta w roku 447, wiedy to sohdr
w Toledo zdefiniowat go i okreslil jego ce-
chy. W 547 roku natomiast sobdr w Kon-
stantynopolu oficjalnie stwierdzil, Ze diabet
jest nieémientelny i Ze nalezy go trakiowad
jako wroga boskiepo stworzenia. Od tamiej
pory toczy sig walka z diablem, kiory stal
sig uosobieniem wszelkiego zia.

Przewrotny i niebezpicczny, diabel fa-
scynuje ludzi § nie pozwala o sobie zapo-
mniet. Ma wyznawcdw, wcigz potrali za-
wladnaé nasza wyobraZnia, choé rozsadniej
byloby zatkaé sobie uszy na jego glos
Réwnolegle z toczong przez nas od wiekow
dwigty wojng przeciw diabelstwu, powsta-
waly dokiryny religijne i filozoficzne, we-
dle ktdrych natura Szatana jest catkiem in-
na. MNajwazniejszym z wezesnych diablole-
adw byl chyba Zyjacy w III wieku naszej
ery Manes z Kabthany, Perski arystokrata
{wedlug nickidrych — zdaniem innych byly
niewolnik — preyp. redakeji) i czlowiek bar-
dzo madry stworzyl ksigge Acta Archelei,
ktéra nazywana jest czgsto Biblig Manichej-
czykow. Tezy zawerte w ksipdze byly tak
rewolucyjne, e Manes zaplacil za nie Zy-
ciem — perscy magowie kazali go ukrzyzo-
waé (wedle innych Zrodet obedrzeé ze skiry
i przepolowié — przyp. redakeji).

Wedle Acta Archelei Swiatlo i ciemnosd
idg zawsze w parze, kazda rzecz jest i dobra
i zla, ze zlem nie wolno wigc walczyé, tyl-
ko nalezy je przyjag. Jehowa stworzyl ca-
foéé kosmosu w tym i diabla, zastupuje
wige na miano Boga Zla tak samo jak na
miano Boga Easkawosci, Uczniowie Mane-
sa, sekta manichejska twierdzili, Zze nalezy
tlumié wszelkie namignodci 1 w pokorze
godzié sig na $wiat taki, jakim zostat stwo-
rzony. Mimo strasznych przedladowan sek-
ta ta przetrwala kilkaset lat i zdolala opraco-
wat cata nowa flozofip: manicheizm, czyli
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wizje rzeczywistodei, w ktdrej jest miejsce
i na diabla.

Dobro i Zto to dwa aspekty istnienia. Je-
szeze przed samym aktem stworzenia §wia-
ta Lud CiemnoSei zbuntowal sig przeciw
Bogu, Bog weale ich nie ukaral, ale na
uspokojenie i dowdd taskawosci dal im tro-
chg wiasnej Mocy — sity Dobra i Jasnodci.
Mieszanka zlej natry Ludu Ciemnogci
i Swiatla, ktére otrzymali, to pramateria
powstal z niej fwial, w ktdrym Zyjemy.
Czlowiek to zloZenie dwéch przeciwnych
gywioldw: niesmiertelna dusza | duchowosé
w ogdle (o pdiny dar od Boga, cialo, a nade
wszystko seks i wszystko co sig z nim laczy
—to sprawka Diabla,

Uczniowie Manesa z uplywem lat
podzielili sig na dwie frakeje. Czedé 2 nich
uznala, Ze dusza jest wainiejsza od ciata,
tak wige Dobro w prayrodzie dominuje Zio.
Te sekty stawaly sie coraz blizsze chrze-
feijanstwu i po pewnym czasie, ku uldze bi-
skupdw, wracaly na tono kodéciola, Inne
grupy manichejezykéw iymezasem uznaty,
ze to jednak Zio — pierwsze i glebiej

zakorzeniong, rzadzi Dobrem, Ze to diabel
Jest prawdziwym Ciemnym Panem i Ksig-
ciem Ciemnodei. Postanowili go szukaé i do
niego sig modlié. Tu powstal jednak nowy
kfopot — choé kodciol uezyl, jak komunike-
wad sig z Bogiem, nikt nie mial pojecia, jak
czci diabla, Manichejezycy musieli wymy-
§lec caly nowy rytual — fiturgic, modlitwy
i preykazania — musieli stworzyé Szatana,
I stali si¢ pierwszymi satanistami (prawde
méwige, nie zgadzam sie = 14 opinig... Ale
Jjest o temat na zupelnie nowy anykut —
preyp. rednacza).

Wiara w Diabla rozprzestrzenita sig bly-
skawicznie, Ceeili go wprawdzie nieliczni,
ale samo jepo istnienie, pomyst, Ze wszedzie
dziala pélboskie weielenie Zia, bardzo odpo-
wiadal ludziom wezesnego Sredniowiecza
Mieli juz na kogo rrzucat wing za swoje
grzechy: to diably kusity i szeptaly do ucha
nieladne myéli, to one walczyly z Aniotami
Strozami o nasze dusze. Zaczely powstawad
legendy i opowiedci o diable — ludzie stwo-
rzyli sobie wizje polwora z rogami i racicami,
Kusiciela, ktdry pragnie imiszczy¢ Dobro,

/1)

Kult diaboliczny, tajne rytuaty
stworzone przez czcicieli Zla
Weielonego opieraly si¢ na po-
czatku na zasadzie przckory. Ro-
biono po prostu dokladnie to sa-
mo co zalecat Koscidt - tylko ze
na  odwrdt. Wezesnodrednio-
wieczne czame msze o mic inne-
go niz odbicie ,oficjalnego”
obrzgdku w kreywym zwiercia-
dle: modlitwy odmawiane _od
tylu”, krzyze Diabla mialy od-
wrdcone ramions, zamiast hostii
adorowano obsceniczne figurki,
slowem u$wigcenie zamieniano
na dwigtokradztwo. Zasada prze-
kory — zlodliwe i groteskowe wy-
korzystywanic znanych wszyst-
kim symboli stala sie podstaws
Tylualéw czamej magii, kidra
swoje  poczatki ma  wiasnie
w czarmych mszach,

Najwagniejszym  symbolem
wezesnosredniowiecznych czei-
cieli Diabla stal si¢ pentagram,
pigcioramienna gwiazda od-
wrdcona tak, Ze jej czubek skie-
rowany jest do dobu: znak ten to
emblemat Kosmosu Upadiego,
rzgdzonego przez niskie namiet-
nogci, kidre pokonaly intelekt
Dwa gome ramiona pentagramu
skojarzono z rogami: stad byt juz
tylko jeden krok do skojarzenia
rogatego czarla z koztem czy ba-
rangm.

Zwierzgla te, to po pierwsze,
echo antycznych satyrow — zna-
nych z pozadliwogei pokrak (we-
dle Sredniowiecznych bestiariu-
szy koziol i baran mialy najwigk-
sze | najiwardsze fallusy), po dru-
gie Swigtokradcza parodia posta-
¢i Chrystusa, kidry nazywal sam
siehie Barankiem.

Liturgia pierwszych czarnych
mszy byla bardzo prosta: kaptan
mial czame szaty, na czamo przvkrytym
oltarzu kladziono trzy czaszki i trzy ksiggi,
pality sig czame §wiece. Slowa wypowiada-
ne przez kaplana byly odwrdceniem zdan
znanych wizystkim z wizyt w kodciele: za-
miast A stowo cialem sie stalo” méwiono
na przyklad: A cialo stowem sie siate” —
panowala wszechmoena zasada przekory,
Niekiedy, aby odwrdcenie bylo jeszcze
mocniejsze — kaplanem czyniono kobiete,
Satanisci cheieli, aby ich msze zamiast
oczyszezenia i faski zawieraly elementy po-
haribienia i klatwy — misterium zamieniano
wige w orgie. W pdénicjszych czasach ka-
planki ,graly” role oharza i ofiary — odby-
wito sig symboliczne spéikowanie. Chodzi-
lo oczywitcie o fwigtokradztwo, ale zadzi-
wia podobiefistwo tych ,seksualnych” mszy
do kilkaset lat wezedniejszych poganskich
ryluatéw plodnodei — dzieki satanizmowi
przypomniano sobie niejeden dawny zwy-
czaj przodkdw,

Pod koniec Sredniowiecza podezas czar-
nych mszy zaczeto skladaé w ofierze zwic-
rzeta. W olamtych czasach panowal ciggle




2ldd — jedna kleska nieurodzaju szla za dru-
g3 | ponoé czpsé satanistdw tylko dlatego
przystapita do sekt, by braé udzial w rytual-
nym pochtanianiu upieczonych Zywecem
zwierzat. Z takich wlasnie obrzadkdw wyro-
sty Messes Sanglantes czyli przestawne, al-
bo raczej nieslawne, Msze Krwawe. Naj-
pierw edprawiano je jedynie na odleglych
pustkowiach, wérdd laséw i bagnisk, péiniej
w sekretnych komnatach wmurowanych
w lochy dredniowiecznych zamezysk.

Majstynniejsza Msza Krwawa odbyla sie
u wezglowia toza $mierci Karola IX, fran-
cuskiepo krila satanisty, winnego Lysigea
morderstw i zbrodni, O pdlnocy zaczal sie
obrzgdek. Zapalono czame Swiece, Nad
ustawionym w tajnej krdlewskiej sypialni
oltarzem powieszono obraz szatana wspi-
najgcego sie na odwrécony krzyz. Do kom-
naty wszedt kaplan — byl nim ksigdz wy-
rzucony z kofciota | maty chtopiec, Rozpo-
czal sie rytual — parodia Swietej komunii,
ktdrej ksigdz" udzielit chtopew. Na ottarzu
lezaly dwa oplatki: czama i biala hostia.
Ksigdz dal bialg chlopeu, a gdy tamten
wzigl ja pod jezyk i wymdwil slowa
. ¥Wim Patrior”, ksigdz ucial mu glowe i po-
tozyl ja na czamym oplatku. Ofiara zostala
spelniona.

Od takich mszy juz tylko krok do czame;j
magii. Pdine Sredniowiecze zobaczylo cale
zaslepy salanistow maniakiw, obrzedy sa-
dystyczne i magiczne, zboczenia seksualne
i pakty z diablem, $wigta Inkwizycja, kidra
wiedy powstala miala co robic, Wieki mija-
ty i powoli formowal sig olicjalny wizeru-
nek Diabta, obraz, w Kidry wszyscy wierzy-
li. Diabel ten potrafit wyjasniaé niezrozu-
miale dla ludzi tajemnice, wiedzial wszyst-
ko, byt wszedzie. Nie moina otworzyé ksig-
gi, wypowiedzie¢ nowej mysli ani zrobié
kroku naprzéd, by nie narazié sig na spotka-
nie z nim. Ludzie zyli zastraszeni wizjg mak
pickielnych — droga ku wieczystemu potg-
picniu byla przeciez szeroka i prosta, Nic
dziwnego, ze satanizm szerzyl sie w calym
éwiecie. Od diabta nie dato sig uciec, lepicj
wipc bylo go pokochad,

Majgorzej dziato sig we Francji, sytuacja
byla tam tak napieta, Ze krdl musiat zatozyé
Chambre Ardente, specjalny trybunal, ktdre-
go zadaniem bylo odszukiwanie i sadzenie
czlonkow satanistycznych seki, a pdiniej
takie os6b prakiykujacych czams magie.
Chambre Ardente dzisiala przez lata, ostat-
nia rozprawa odbyla sie w roku 1855, kiedy
to sgdzomo grupe kobiet oskarzonych
o Swigtokradztwo, Z zachowanych akt sado-
wych wynika, Ze kobiety te przysiepowaly
do komunii §wietej po kilka razy dziennis —
w rdznych koéciotach — i staraty sie schowad
hostig pod jezykiem. Wychodzity z kosciola
i wypluwaly oplatek do specjalnych poje-
mnikdw — 1ak uzyskana ,.SwigtosSc™ byla po-
tem wykorzystywana do diaboliczoych rytu-
aldw, Rytualy te opieraly sig weigz na zalo-
Zeniu, 2e isinieje osoba Diabla, zlo weielone,
ktdre mozna czeid, i kidry w zamian moZe
udzielié swojej laski. Same te misteria
w wiekach XVII czy XIX nie byly ju
krwawe i nie pociagaly za sobg niewinnych
ofiar, Jedynymi, ktérey mogli ucierpied byli

sami uczestnicy tych ekscesiw —czgsto uza-
lezniali sig od przyjmowanych rytualnie na-
rkotykdw, wpadali w chroniczna histerie czy
nawet szalefisiwo,

Ale nie wyhiegajmy tak daleko naprzdd.
Koniec sredniowiecza jest wainy z jeszcze
jednego powodu. Powstajg nowe weielenia
Diabla — zmienia sig cywilizacja, zmienia
sie i wizja zla. Pojawia sig Mefisiofeles —
diabel okmutny, ale smutny i nieszezeslivy,
Jest upadtym anjotem, ma wige nature dwo-
istg — mimo calego swojego zla pamigta je-
szcze trochg stodycz zycia anielskiego -
wig, 2e dobro 1 pigkno nie sa dla niego, ale
potrafi je rozpoznaé i bardzo za nimi teskni.
Teskni do tego stopnia, 2¢ umicra z zazdro-

éci na my$] o tych, ktdrzy sg szezedliwi - ze
wszystkich sit pribuje ich skusié i unie-
szezpsliwié. Mehstofeles jest chory z zawi-
§ci. Jest takze melancholikiem, jego whasny
smutek przewyzsza nawet cierpienie, kidrne
zadaje innym,

To juz nie wiochaty i chutliwy potwéor
wpychajacy widtami dusze do kotta. To bla-
dy, ciemno ubrany nieznajomy. Spieszy sig,
ma nieobecny werok, Jest po trosze komi-
wojazersm, proponuje pakt, zachowuje sig
konkretnie i beznamigtnie. Nie musi nawet
oszukiwad, to ten, kidry preystgpuje do pak-
tu, klamie sam sobie - chee, by sprzedawaé
mu ghudzenia. Mefistoleles nie podszeptuje
pokus — przychodzi tylke do tych, co
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w sercu nosili je od dawna. W éredniowie-
czu diabel byl demonem i porworem, teraz
jest handlowcem. Co sprzedaje? — oczywi-
dcie bogactwa 1 wieczng mlodosé, ale
preede wszystkim wiedzg, Reklamuje jg ja-
ko wszechogarniajaca moc niebiatiska i rze-
czywiscie — wie wigeej niz ludzie, ale bynaj-
mnigj nie wszystko, Odkad upad! i stracit
nature anielska, obca mu jest wiedza o po-
rzadku wszechrzeczy | prawach stworzenia
—ma tylko wiedze ziemska, ta do ktdrej mo-
ze dojéé i czlowick, Mefistofeles praepro-
wadza wige transakeje korzystne tylko dla
siebie, Ale nie dajg mu one zadowolenia.
Wszystkie zdobyte dusze oddaje panu Pie-
kiel, ktdrego nienawidzi i ktdremu stuzy. To
Lucyfer odwidd] go od Boga.

Czlowiek sam na siebie wydaje wyrok.
Jedynym prawdziwym grzechem jest roz-
pacz, niewiara w Boga
i sile jego milosierdzia.
Pakt z diablem oznacza
uznanie faktu, ze Dobro
jest za stabe, by mi pomde
— zgrzeszylem tak cigiko,
ze nie ma dla mnie odpu-
szezenin, Takie postawie- |
nie sprawy Swiadczy |
przede wszystkim o wiel-
kiej dumie ,arcygrzeszni-
ka". A wladnie niewiara
i duma prowadza wprost
do Piekla.

Samo Piekto takie ule-
ga transformacji. W Sred-
niowieczu sprawa byla
prosta — wszyscy Swietnie
wiedzieli jak wyglada mo-
del Kosmosu Stworzone-
go. Na samym jego sfcey-
cie znajdowala sig boia
siedziba — Miebiosa czyli
raj. Mizej bylo niebo -
stamtad zwisal wiclki zlo-
ty tafcuch, na ktdrym za-
wieszono kulg ziemsks.
Jeszcze nizej panowat
pierwotny chaos, z ktdre-
go niepdy$ Bdg stworzyl
dwiat, W chwili Upadku
Lucyfera powstalo Piekio.
Wylonito sig = chaosu do-
kladnie tam, gdzie wylg-
dowal zty duch. Lucyfer
spadt tak nisko, Ze minal
po drodze Ziemie, przebil
ja na wylot i zatrzymal sig
gdzies pod nig. Pieklo to
bylo misjscem konkret-
nym — UMieszezano je za-
wsze na dole Srednio-
wiecznych map.

Kiedy narodzil sig Me- §
fistofeles, Pieklo bylo @&
wazpdzie. £ konkretnego,
geopraficznego  miejsca
stalo sig stanem psychicz-
nym. Mefistofeles tio-
maczy! grzesznikom: Pie-
kto jest tam gdzie ja. Co
mial na mysli? Wigkszosc
diablologdw uwaia, ie

cierpienie  Mefistofelesa — cierpienie nie
ogladania Boga bylo niewyobrazalnie silne.
Cierpienia rasy ludzkiej 1o tylko jego nikiy
cien, tak wige chora dusza Mefistofelesa
stala sig siedziby najstraszliwsze; meki.
Grzech jest brakiem harmonii z Kosmosem
Stworzonym, niczgodiy na rzgdzace nim
prawa, niespelnionym pozadaniem. Jedyne
Pieklo jakie istnigje,

Antyczna wizja Pl Elizejskich, spokoj-
nej krainy Smierci, gdzie dusze filozofdw
blakajg si¢ zobojetniate i mozna je nawet
odwiedzat — jak robil 1o Odys czy Morfe-
usz, odeszla na zawsze. Znikngl tez sady-
styczny Hades, gdzie eksperymentowano
z wymyslnymi torfurami. Ciekawa sprawa—
«nasze” Pieklo, choé jest siedzibg Diabla
powstalo niezalefnie od niego. Filozolowie
wymyslili je nie (jak to bylo z szatanem) na

zasadzie przeciwienstwa i rownowagi Do-
bra i Zla w Kosmosie, ale wysnuli 2 teorii
reinkamacji, Wiara w wedréwke dusz za-
kladata, ze po $émierci placimy za grzechy
poprzedniego Zycia — nasze kolejne weiele-
nie to kara, prevnosi nam ponizenie 1 cler-
pienia. Stad juz tylko krok dzieli od koncep-
¢ji Piekta jako migjsea tortur. Oficjalnie pie-
klo to powstalo dekretem Soboru w roku
547, wiedy zlokalizowano i opisano je po
TEE PISrWSEY.

Mozna sip bylo tam zglosié po rade i po-
moc. Oczywiscie | kosztowalo™ to dusze
i wigzalo sip z wieczystym polgpienicm.
Pod koniec Sredniowiecza rozprzestrzenil
sip zwlaszcza envoutement, czyli praktyka
czarodziejska majaca na celu unicestwienic
nieprzyjaciela. Dzigki pomocy piekielnej,
na wroga mozna bylo rzucié klatwe, topige
lub przekluwajage ochre-
czong jego imieniem fi-
purke z wosku czy inne-
go wworzywa. Filip VI
Francuski znalazl ponoé
taki wizerunck wlasng)
osoby, przerazil sig, ale
dzielnie wrzucit Ggurke
w ogien ze stowami,
kitre zapisali kronika-
rze; Zobaczymy, czy sil-
nigjszy jest Diabel, co
mnie chee doprowadzid
do zpuby, czy Bog,
ktdry mnie chee urato-
wat! Filip byl niesty-
chanie odwazny - wy-
danie wizerunku plo-
mieniom byto bowiem
dopelnieniem czamego
rytualu — krdl otwarcie
zadeklarowal niewiarg
w potpge diabla, Taka
brawura rodzila sie
w odpowiedzi na po-
wszechny terror, Zycle
w statym lgku przed dia-
blem i czarami,

Jak pokonad sirach?
Odpowiedzig byt Smiech
i kpina. Fantastyka dia-
belska, ktora wyrosla
z glebokiego leku i na-
iwnej wyobraini na-
szych przodkéw stwo-
rzyla cale zastepy diabli-
kiw Smiesznych i Zalo-
snych, Przestaly one
szybko budzié zgroze.
Malowano ich orszaki,
wymyélano opowiesci
o dizblach specjalizujg-
cych sig w podburzaniu
mniszek w zefiskich kla-
sztorach  —  slowem,
przestalo byé tak stra-
sznie powaznie. Fanta-
Zjowanie na tematy dia-
belskie miato jednak
i proZniejsze skutki —
wymyslono postadé dia-
belskie] kochanki — roz-
pustnej  czarownicy,



specjalistki od napowietrzngj jazdy | organi-
zatorki sabatdw, To wiara w diabla jest po-
$rednio odpowiedzialna za los tysigey nie-
szezpsnych kobiet, ktore spalono pragnge
wypleni¢ zabobon.

Diabelskie sztuczki, jakich diabel uczyl
ponot swoich adeptaw, da sig w wigkszo-
éci wythumaczy € — 54 one prawdopodobnie
tym, co my nazywamy hipnozs. Najstyn-
niejsza z takich sztuczek to bilokacja, czy-
li umiejetnoéé przebywania w co najmniej
dwoch miejscach naraz. Niewidzialny
adept czy adeptka towarzyszyli swojej
ofierze, nawiedzali jg na jawie | we Snie, az
w koficu doprowadzali do émierci czy hi-
sterycznego obledu. Diabel byl tez ponoé
autorem slynnej ksiegi Grimoire — zbiom
recept diabelskich,

Ksiega ta zawiera wiele dosé bzdumych
i w wiekszosci paskudnych przepisow
w~magicznych”, Na przyklad, aby wyleczyé
z natogu pijaka, trzeba wzigd trzy Zywe
kawki i zamkngé w kadzi z winem. Kiedy
juz zdechng, muszy pozostawad w naczy-
niu przez trzy Kolejne doby, Polem wino
trzeba odeedzié i podaé natogowcowi do
ohiadu. Z diabelska pomocg wyleczymy
go na zawsze — do émierci wina do ust nie
wezmie, Jesli natomiast napadnie nas waz,
trzeba émialo spojrzeé mu w oczy i za-
krzykngé magiczne stowa Osi, Osoa, Osia
— efekt murowany: waz bedzie na naszej
tasce i nietasce.

Gorzej, gdy napada nas czlowiek lub
nawet grupa kilku oséh, Nalezy wiedy po-
wiedzieé Veide, Rongan, Rada Bagabin,
uklgkngé na kolano, dotknaé prawym nad-
parstkiem gruntu i wstad ponownie. Napa-
stnicy juz lezq trupem. Aby widzieé nocg
wystarczy  wetrzeé  sobie
w twarz krew nietoperza.
Zeby widziee to, co dla in-
nych niewidzialne trze-
ba npatomiast, uwaga,
rmieszaé ekstrementy
rudego kota z tluszczem
bialej kury i vzyskana
papke welrzed sobie
w powieki i skirg wo-
kil oczu. Kio chee —
niech probuje.Wladei-
wie jedyne, czego moz-
na sig bylo z diabelskie)
Grimorie nauczys, 1o
wiedza o roslinoych tns-
ciznach i naturalnych afro-
dyzjakach, wykorzystywanz za-
zwyczaj w celach przestep-

czych. Adept leczyl lub sprowa- .

dzat bezplodnosé, zatruwat by-
dio i studnie.

Powaine przestgpstwa zwigzane 2 kul-
tem diabla mozna podzielié na trzy katego-
rie. Po pierwsze, zbrodnie popelniane przez
zafascynowanych swojg polega poczatku-
jaeych, Po drugie — zbrodnie namiginosei:
zawisé, zazdrodd, nienawiss, zadza zemsty
i milo$é do czystego Zla doprowadzity do
zhrodniczego szatu nicjednego sataniste.
Wreszcie po treecie, preestepstwa popelnia-
ne przez maniakdw seksualnych, dla kidrych
wiara w Diabla stawala sig zhoczeniem.

Fascynacja diablem opanowywala zadzi-
wiajgco czesto wspdlnoty religijne, popeinia-
no tam zazwyce) zhrodnie trzeciego typu —
byé moze skutkiem narzuconego celibatue
i obsesyjnej czystodel, Jeden ze slynniej-
szych preypadkdw diaboliczne] zbiorowej
histerii wydarzyt sie we francuskim klaszto-
T2e, W ktérym grupe mniszek zaczely prze-
Sladowat napady konwulsji. Biedne zakon-
nice szarpaly sie i szeptaly niezrozumiate
stowa. Na darmo
starano sig im po-
méc. W koficu
preybyli egzorey-
Sei. Ci stwierdzili,
Ze za pozato-
wania T

godny stan mniszek wing ponosi dwdch
ksigzy — domniemanych satanistow, Jeden
z nich, Bouille, weigz mieszkal w klasziorze,
druegi — Ricard — nie zyl od ponad roku. Bo-
uille'a poddane torurom, a kiedy przyznal
sie do romansu z jedna 2 mniszek — spalono.

Adeptem diabla jest okredlany w aktach
sadowych takZze pomnicjszy przesigpea,
nieszczesny pasterz nawiskiem Hogue, Kie-
dy dziwna epidemia zaczela dziesigthowaé
stada bydia, kiof rozpudcil ploke, ze o
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Hoque przywotat Diaba i cale nieszczgscie.
Pasterza pojmano, aresztowano, osgdzono
i skazano na ciezkie roboty. Epidemia jed-
nak nie ustepowala. Wiadze koscielne osa-
dzily wige w celi gdzie Hoque oczekiwat na
przewiezienie na galery, wspdlwiginia —
szpiega. Naslany ,towarzysz” zdolal zdo-
byé zaufanie Hoque'a i wyeigenal od niego,
co stalo sig stadom, Hogue preyznal, e za-
kopat w oborach drewniany ,.charm™ — sie-
dlisko zie] magii, Aby vzdrowié stado nale-
zy .charm” spalié. Szpieg powidrzyt wszy-
stko odpowiednim ludziom. ,,Charm™ odko-
pano i spalono. Epidemia ustata, zwie-
rzeta wyzdrowialy. Fodobno
w chwili gdy ,charm” pto-
ngl, Hogue padl w po-
twomych badlach,
Wiara w Diabla
miala wipe zawsze
el wicle wspdlnego
z wiedzg o Ziemi 1 na-
turze, pogafiska de-
monologig i obrepda-
mi  crasow najdaw-
nigjseych, Obyczaje (e
przetrwaly, a postacie
z pradawnych wierzen,
na preyvklad  Zielony
Czlowiek — symbol dmierci
w naturze — zaczeto mylic
# Diablem. Takie pdipogan-
skie, a poldiabelskie postacie
wystepowaly w dawnych szlu-
kach religijnych wystawianych
podezas Swigt Wielkanocy i Bozego
Ciala. Ich potomkowie to diably z na-
szych jaselek, a takie postaé Krdla
Olch z bajek niemieckich (mieszkal
w lesie i porywal dzieci — skiadal mio-
de zycia w olierze
umierajaes] jesienig
naturze — zresztg
Krdl Olch  jest
przeinaczong
w  ttumaczeniu
nazwy whadcy an-
glosaskich faerie
— preyp. red.).
Przyzwyczaili-
fémy sip do diabla
- stal sig
bohaterem
najpigkniej-
szyvech 1 naj-
straszliw-
szych opo-
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"7 Byl demo-
nicznym kochankiem: vosabial namigtnogé
i dmiert w niejednym romansie dia nie-
grzecenych panien. Majstynniejszy 2 takich
demon lovers 1o Heathelill 2 Wichrowych
Wepdrz, Deiecko — znajda, smagly i naj-
prawdopodobniej cyganskiej krwi wycho-
wywal sig z dzie¢mi porzadnej rodziny na
dzikich wrzosowiskach Sradkowej Anglii.
Chlopiec byl jak wicher i jak skaly: niero-
zumialy i nicokielznany. Preypominat de-
mona — wladeg wrzosowisk 2 pradawnych
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czasdw. Milodé migdzy nim, a Cathy cérka
jego dobroczyicdw sprowadzila nieszeze-
Scie na caty rodzing,

Stodki Mefistofeles — takimi stowami
zwracal sig do wyslannika piekicl najstyn-
niejszy kontrahent Diabla — uczony Doktor
Faustus. Faustus kochal Diabla, cheial wi-
dziet w nim ucielesnienie buntu i niepostu-
szefistwa, cof prawdziwego, cof dalekiego
od hipokryzji dwiata. Niestety, Faustus za-
widdl sig na swej milodei, Mefisto okazat
sig jedynie cieniem istnienia, jedynie nie-
obecnodcig Dobra — byl wewnetrznie pusty,
parcdiowal jedynie naiwne wierzenia ludzi.

Fake z diablem jest tak-
ze osig slynnej opowiedci
o Melmothie Wedroweu,
Melmoth przypomina tro-
che Faustusa, a troche Zy-
da Wiccznego Tulacza
i Kaina, Zawicra on lekko-
myélnie umowe = Szata-
nem — podpisuje cyrograf
o duszg — ma obiecane bo-
gactwa, wieczng mlodosé
i nienaturalnie dlugie zy-
cie, Szybko jednak docho-
dzi do wniosku, Ze popel-
nit glupote —  usilnie
prabuje  wycofad  sie
z umowy. Spedza lata na
blakaniu sig po Swiecie
w poszukiwaniu  kogoé,
kio cierpialby tak bardzo,
#e bylby gotdw zamienié
sig 2 Melmothem - prze-
jaé jego cyrograf, Mel-
moth za$ cierpiatby lub
nawet umart za niego.

Jeszeze bardziej przera-
Zajace 53 dzieje Robena
Wringhima — schizofreni-
ka, ktory uwierzyl, e
chwilami widuje sie z dia-
blem. Robert gnany swo-
im szalefistwem probuje
sip wyspowiadad, prébuje
odpokutowac za nigisinie-
Jjace winy, w kidre gleboko
wierzy, a diabel niczym
fwietny psycholog prabuje
wykorzystad jego obsesje
we wlasnym celu — nama-
wia go, by poszedt w Swiat
i wymordowal grzeszni-
kdw = rozpala w nim lana-
tyzm religijny.

Cazy moina odwrdcié los i odkupié wine?
Czy mozna odzyskaé stracong dusze, nie
dopuscié do $mierci i zagtady? Czy mo#na
odpowiedziec na te pytania, nawet pod ko-
niec dwudziesiegzo wieku, bez odwolania
sie do Diabla?

Pewien nowojorski milioner sprosil go-
éci na nieslychanie wystawne party. Gdy
wszyscy byli juz w Srodku, zamknal dom
i poprosil zgromadzonych, by preeszli do
salonu postuchaé jego opowicici. Mdwit
o niestychanie bogatym weneckim Ksieciu,
kidry podezas szalejycej w dredniowieczn
diumy kazat zamurowaé sig z kilkoma
preyjacidtmi w zamku. Ucztowali i bawili

sig, zapasbw mieli na kilka lat. Wiedzieli, 22
za murami zamku szaleje émieré | umiera cy-
wilizacja, ale ich szaleficzy kamawal trwal
w najlepsze. Wielodniowa vceta przesuwala
sig z komnaty do komnaty, a# kidrejé nocy
goicie ksigcia dotarli do ostatniej z =al.
Wiedy zorientowali sig, Ze jest o jedng
osobe wigeej. Pojawil sie kiod nowy — taje-
mniczy przybysz w czerwone] opoficzy, Ksig-
#e podszed] do niego i dotknal szaty w kalo-
rze krwi. W iej samej sekundzie padi marwy.
Goscie nie mieli gdzie uciekad — dotykal ich
kolejno, a oni umierali. Korytarze zamku po-
kryly ich martwe ciata Wkrbice cisza

i rozklad zapanowaly w siedzibie dumnego
ksigcia. Zarazy nie dalo sig unikngé, wyrok
wydany przez los musial zostad wykonany,

Nie ma ucieczki przed losem, powiedzial
swoim gosciom nowojorski milioner, a potem
wyjasnil, ceemu ich tu zamknal i na czym po-
legal jepo szatanski plan, Milioner dowiedzial
sig wlasnie, Ze jest chory na AIDS,

Wicki mijaja, ale porzadek rzecaywisto-
fei jest weigZ ten sam. To szatan musi mowic
o zarazie 1 Smierci, wskazywaé na preera-
zajace sfery Zycia - o nich tez nie wolno
nam zapomnied, Wiek dwudziesty to stule-
cie nowych tuchdw satanistycznych —
najstynniejsza wspdlczesna wersja kultu
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diabolicznego zostala opracowana przez
Antona Sandora La Veya w USA.

La Vey, byly treser Iwdw, sziukmistrz
i iluzjonista, z wyksztafeenia byl krymino-
logiem. Od dziecka interesowal sig czamg
magig. okultyzmem i opowiedciami o wam-
pirach. Nie wiemy dokladnie, jak wyglada-
lo jego Zycie — ze wspomniedi, kidre zosta-
wil wynika, Ze w miododci spedeal czas
z ludimi oddajacymi sig namigtnie rozpu-
Scie i deprawacji. Jak sam pisze, ludzie ci
wpopelniali zbrodnie w sobote, a spowiada-
li sig w niedziele”. La Vey doszedl w koiicu
do wniosku, Ze chrzedcijaisiwo oparte jest
na klamstwie. Postano-
wil zostaé satanisty,

Na poczathku, na prze-
tomie lat 50 1 60, prakty-
kowal satanizm prywat-
nie, w swoim mieszka-
niu w San Francisco, Po-
tem zaczql spraszaé ludzi
i opowiadad im o litera-
turze ,diabelskiej”, czar-
nej magii, seksie i roli in-
stynktu w naturze czip-
wieka. Szybko zyskal
rozglos. " Po  pewnym
czasie uroczyicie oglo-
sit powstanie Koéciolu
Szatana.

Ceremonja powolania
tej instylucji do #ycia
odbyla sig w San Franci-
sco, we noc Walpurgii
z 30 kwietnia na 1 maja
1966 roku. La Vey ohjal
utzgd Arcykaplana i Ma-
ga Czamego Obrzadku,
W dwa lata potermn, w ro-
ku 1968, juz jako Arcy-
kaptan wydal ,.Biblig
Szatana™ — zbidr mysli
i twierdzed autora od-
zwierciedlajgcych jego
poglady  na  wiarg
w Ksiecia Ciemnodei. Sg
tam wskazdwki, w jaki
sposob powinien zyé sa-
lanista oraz stawne 9
Oéwiadczen” — parodia
Dziesigein  Przykazan.
Ten antydekalog 1o lista
prawd na temat istoty
Szatana.  Zdaniem La
Veya najwainicjsze sg
trzy  wartosci:  slowo,
muzyka i poblazliwost. Muzyka najlepiej
oddaje emocje, slowa pozwalajg komuniko-
wal sobie konkretne informacie, a poblazli-
wost.,. poblazliwodé zaciera granice mig-
dzy Dobrem a Zlem, dzigki niej nie osgdza-
my innych. W fwiecie poblazliwych jest
miejsce na wszystko, takie na zle moce. Za-
daniem Diabla jest wlaénie odpowiedzial-
nost za Zto — nieodigezny element Kosmo-
su. Aby istniala jasnodé, musi byé i ciem-
no#é, porzadek 1 harmonia za$ potrzebujg tha
chaosu. Mefistofeles nie na darmo przedsta-
wil sig kiedy$ Faustusowi Jam jest czedcia
tej sity, co wiecznie Zla pragnae, wieczne
czyni Dobro.






T HErCie. .. :
He dmier Mﬁﬂ‘\'m_
lrozmow a!ﬁga grax:f,\-.}
Milost — najpigkniejsze uczucie, jakie
zna czlowiek. Najpigkniejsze i jednoczesnie

na'hg;dme_] przeklinane. W jego imieniu do-
k ig bohaterskich czyndw i podwig-
cefi, ono rozpala w sercach barddw plumle—-—

mi¢ poezji. Czgsto rujnuje zycie, czymige :' !

! tych, klﬂz}fm Tos pm.kqpi! swych ddm\l.-. naj-

zajad sie
4 i zostane
i okrzykniety profanem, ze zostang doszcegt-
; nie Zrugany 2a splycanie iego uczeeia, Pra-
i

Byt moze tc:mat kturym
w tym artykule qpuwndu_]e

gng bowiem napts;aé o milofci w grach fa-
elkiej roli, jaka odgrywa ona
jqc}rch sz.l'ﬂu bnhau:rdw

bulamyi

cych ich 0s8b. Chodzi mi przede wszyst
1 . Kim o mioS¢ silng, nicodparta, tak, kfﬁggj
' ! ?{?uk;gg docenié moga ' jedynie wytrawni

© pracze i Mistrzowie Gry, thzjrh po prostu ci,
~ kidrey nad rzucanie kostkami przedkliadaja
emocje i petne preeiywanie doznan swego
bohatera:

Rozwazania rozpoceng jednak od milosci
realnej, tylko posSrednio (zazwyczaj) powia-
zine] z wydarzenizmi w basniowym Swiecie.
Chodzi mi o sytuacje, kledy w skiad jEI{ﬁ'.LBJ
druzyny (rozumianej !'.'fG,]
wehodzi zakochana v é ﬁgam.ikj.lka
zdarzato mi sig 5pnlka¢£.

e e e m ey Tty gt e SN

'aspury kiopot z oce-
N4 stopnia realnosc

F -__ 1—:\“_

*11

- Maciej Ir
]*El'i"_f'}é}]‘ﬂw Mmﬁ:ﬂ}

Istralcyes

Ze prawie zawsze h],riem

.« Vi 1--\.'; e
wlwaj s_',rtuan_]

wiem | Toble blem, czy uczucia z
wistodei nalezy przenosié do
czyn taki' nie jest pogwalceniem §wupln§m
i prywainogei doznad? Jesli #a$ mozna to
Zrohié, to w jaki spostb i w jakim zakresie?
Jesli owa para nalezy do grupy graczy, kwe-

:Eua _]L‘él.ﬁsﬂdm mozliwa do rozwigzania

tylko czgdeiowo). Po prosiu
2;}}_"91’-1'&11 zwykle

& .

, ego rﬁ"m
Ensje pudla%@%; stronys

s okazuje onfon __j@t'ed} SWego
uczucia. If"‘t%d\f jednak idzie za glosem ser-

ca, pozostali pracze sq stusznie niezadowo-
leni z panujgeej w druzynie nierdwnosci.
Jak widac sytuacja to trudna i wlasciwie bez

]II'.IHg'IIIEI-Wﬂ-
n}i’h.ﬁwnmc — dia-
lego tef fam row-
nieZ pozostajy pars.
Rodzi to jednak ko-
lejny problem, zwig-
Ziny #2 wWipomnia-
ni juz wczesniej
prywatmnoscin weznd:
MG ma wdwezas

ndgrg,ﬂp.-an}'ch posta-
" ci, nie moze bo-
wiem wymagac od
te) pary. Rbﬂmm&
ws.z.}rsﬂ».idv ﬂwych
sekretdw, Z drugiej
jednak strony, nie
preenoszenic  real-
nego  uczucia do
SWilta Ty owocuje

wzajemnej obo;
nosei. !
Majokmnumiejsze
rozdarcie ma miej-
sce, gdy zakochani
znajdujg sie po obu
stromach  barykad
— jedno 1%?.11‘ ?'-_""’

wyjscia — dlatego najlepie] jej unikaé.
é i




Teraz przejde do whasciwego zagadnienia,
a mianowicie mitosei postaci do bohaterdw

niezaleznych (i vice versa). Uczucie tego ro-
dzaju jest gldwnym morywem wielu znako-
mitych pmygfgl, pmw[a bowiem najglebie

ml:lenl}'ﬂkuﬂﬁé sig & odgrywanym bohate-
fakal i radowat sig, uczy-
nié ,go herosem badZ lajdakiem. Jest tahc
,{w}&m}'m narz.gc[zmm Mistrza  Gry, ‘nzasa-
d!ua_]a,cwn pucmma druzyny i nadaf%fm
gtebi jego scenariuszom:

SErce uczucie, pre ‘nabierze jeszcze
wigksze] glebl. Sam sliminowanie go
stanie sip bowiem czymem nagannym, mor-
derstwem, obciazajacym sumienie postac,
pragnacej uchodzié za praws. Jednakie po-
eoslawicnic mu inicjatywy skofczy sie nie-

szczgseiem Rochankow — nie powstrzyma-

ny, dazyé bedzie do zdobycia um.lh;rwann_]
osoby. Nagléfbohaterowie zostang posta-
wicni W ﬁbﬁc‘zu odwiccznego Wyboru

zabié tg

bzmiz.w._; T_raglcm}r aspekt Prsz’uéim},

umitowana przez nas osoba stanowi dla in-
nych straszliwe zagrozenie. od ikwidowa-
nia ktérego zalezy los calej spolecznosci
lub nawet Swiata — my zad nigjako z defini-
y sig wiasnie unicestwianiem
grozen. Co mamy wiedy zrobid:
ro, kogo kochamy 1 skazad sie na
rOzZpace, czy tez oszczedzié go ko-
szr.e:;n przyjaciot, bliskich i piewinnych lu-

dzi, przy zywajﬂc ku so-

T

srogiego widczepe potra-
fi zmienic we wrazliwe-
B, z.dn]negn do poswig-
— lub 1ei

bnhalera W zunrrj:.r!m.{& £
20 Siracefica zaknchany

lowca przygod zazwy- /
CZij pragnie porzucic nie- /
spokojny Zywol awantur- /
nika = i nic waha sig ani
chwili 2 samotnym wyni- /
szeniem do fortecy 2lego. |
czamoksiginika, wWigZa-
cego jego umilowana
Faogo innego zad zamor
dowsnie bliskich mu
056h preez shugi zla moze 'I\

sklonié do porzucenia

dotyches 0 Eycia 1
i WyTUS e lak.., L
Crasem u€zucie la- )

kiego rodzaju wprowa-
dza zamgt i niezgode
W grupie; podzielonej
wspolng mitosciy kilke =
hohaterow do ;ednej_-
wsoby. Czy zniszczy
ono laczace ich wiezi
preyjaini, czy tei je sce-
mentuje. jakie iragedie
preyjdzie im wspalnie
przejée —na to odpowie-
dzie¢ moze tylko@ycies.
takie 1o w wyimagino:
Wanej rZeczywistoscr.
Jednak o ukochany
osobgmywalizowac moz-
M ngtylka Z towarzy-

bie potppienie 1 straszli-
We Wyrzuty' sumicnia?
Etory krok jest (ym
wlasciwym, jakiz 1o
zlodliwy bog postawil
mpg-md takim wyba-
mm? anpns:mc il s}'tua—
cji ‘Emalazt sie m.in.
wiedémin Geralt w opo-
wiadaniu ., Mniejsze zlo™
1 Andrzeja Sapkowskie-
\ go. On wybral Smieré
! ukochane] — jak postae-
& | nowig bohaterowie gra-
o | czy? Oczywisicie, nie
Zawsze sytuacia wygla-
daé musi tak drama-
tycamie, Czasem poja-
WiE moZe sig trzecie
Tozwigzanie, pozwala-
jace po heroicznym wy-
sitku zakonczyd wszy-
stko szczesliwie. Dla
preykiadu, mag Gil-
h! _Jﬂ,hand pokachal piekna

’; CoTke  SWegn  wrogd,
-1 ::?arnukmgm:ka Bara-
baszal wcr}na mi-
tuje go, ale jest postu-
SENA rcrzkjﬁ.zum SWEE0
ojca, godrgeym wowar-
LoSCT WYZNAWANS pracs
dobrego  czarownika.
Gilliand ma do wyboru

szamit % drzyny. Cza-
sem zdarza sig, i7 szcze-
scie zakochanveh burzy
rawistny, #adny odwetu
BM, odirgcony wcze-

.albogm zabié i uwolnié
- Gwiat od slugi Baraba-
albo nie czynic te-
2o i zdradzic swe idea-
I Seciedliwie pojawia
sigt tajemniczy artefakl,
ktory pozwoli zmienié
charakter czamoksie:-
nika i fym samym’ za-
konczyé konfliki. Po
wielu niebezpiecznych

smiej preez jedno z nich.
Miotajg nim sprzeczne uczucia, pragule

jednoczesnie pomscic swa krzywde i z:du- ~ kaly

byé umitowang {um!iﬂwa_m: ; g

co 1:|:m'|?'1|:ln:.r i qpryl:n_v. :

- nych inpryie: ﬁrl 20 wyb)
toWarzysza. paolprostu ]:Wv.i' Wi
gm kogo koct ‘mogac m:leﬁnﬁklcnuty

i liczac na m, ze. dzlf,kl oddaleniu 1 dawa-
nym przez.en dowodom przyw:azama k-

nie uczucie, z.ywmne da _]egu rywala. ﬂ\i«l‘

bohater niezalezny nie musi byé z grun‘m
zhy — jesli Mistrz Gry uczyni go dobrym
czinmékmm zaslepionym ]Jrzez palq:e.

--kp]alnegu smj;ikn.
_.hmﬁmm’pu?mq&rjuu: PrZeciwng i I
_-su. ich przyjaciela z }nym 4 ;

'ﬁfﬁfmpmaclmka ich zwiazku.. & e
~ Wybtr mipdzy mniejszym i wn,-kszm%fn _

%ﬂﬁmﬂh@

pthemm moze

rlem moze mied ;iesmgﬁ;,],?:,u ma{:

I

« |
o, .-:.lI 1
1L

przygodach, magowi
udaje sig go zdobyé
dramatyczny d lemat — cala
koriczy sie h x}?mdé;:;& (et
“Tednak czasem ‘b'l.‘rfvw-ﬂ}ar:mmu'u-
d.lllE.'_] ze. dezyﬁ-—ﬁpuﬂ qz.yc;e jednq
aci zalezed dzm. gﬂ,qzy druga
ydujesicpofwiecit za nig swoje. Wie-

awsze niz zahn:lg_,.‘ Mruk rodzi sig niezaleznie ud ]:Ii.‘ﬂj{".l:ﬂj de-
gy Ictfhmkgyggﬂ} cyﬁ],\u;_gdy nie udn_]e sie uwolnié od wy-
}zufﬁ

sumienia i UpOICEYWego pytanis

ﬂusm ie stat T
'__ﬁ}{ iedeybohaterem niezaleznym,
slaciggracea to nie tylko uczucie do in-

em okazal sie moze ona
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6d zmiekna twarde ser-  ale — na p%ad %dﬁ&!ﬂ niemu dzielny

e 4 '

4 \ S 4
ol c:zzﬁq&‘/sl:qszn j.g_zym}’pﬂnym ciemnogct poszukiwie igki
= rl zPaEhy apdy 'z was pamieta zapew A cabogdw 1 sklonni do przywrice-  IyCerZ odnajdzie W '%E;s'ile. pozwalajaca
(& isiorie hrabiego Draculi, akochanego  nia Zycia straggnemu kochankowi? Moze  mu pokonaé okrutnegd smoka.
w inkamacji swej zmarlej Zony? Wyobraz-  krwiozerczy potwor zawahia sie preed zabi- Dotychezas zajmowalem sie tylko jed-
cie sobi 17, 2 bk Takiego przydarza sig ciem jednego z milujacych sie Tudzi. wr-  nym (choé najezestszym W opowiesciach)
jednem wedw przygod. Spotyka za-  szajac sie ich iragedia i smutkiem p dzajem milosci, czyli uczuciu qE gﬁ“

obyé jego  niaprzed ostamia wedriwka? Zd

soba Kobiete i mezczyzne. Istmieje:
go (lub e sig wszystko — ska,

ak przeciez takze milose rodzicie
; - " ipst do braci i sidstr, czy tez specyhicr
ik nawet Smier¢ ¢ » odmiana tego doznfia:przyjath, Wpro-
dwoje kochajacych sie serc. Jedno wadzajac takie uczucia do gry {korzystajie
jako duch, dbaé bedzie o opuszczo- podanych wyzej propozycii), mo#na do-

" wzgledy\ i nagle-inni, add
\ kaé w tajemniczy sposdh. Dosta

A listy, w ktérych kto§ wyznaje mu miloSc,

\ ﬁ,;.?‘ nazywajac imieniem dawno juz zmarlej

Jr,-,r osoby — ai wreszcie porywa go upiomy  nego fowarzysza, udzielaé pociechy, rad  da¢ nowego wymiarl Tozgrywanym przy-
i wiclbiciel, kiory usibje. - sodom, Specyficans gle-
7 (0 gmienic go v podobna — AR big nada im takze umie-
 mu'istotg. Dobry Mistrz zezenic W druzynie To-
Gry mogibyna ka wie Or=r dzefistwa nezywiscie
tych w W Swiecie gry). Tacy bo-
rzyé mroczn | haterowie nie sa jui
= emocji opowiest, pal | zwyklymi kumplami, to
e szajaca najglebsze st~ osoby polaczone wieza-
4 ny psychiki swych gra- mi krwi, wieme sobie do
4 czy. Wszak zakochany émierci, Chociaz z drui-
wampir mie jest jedynie giej strony, czlonkowie
krwiozerczym poiwo- py  poszukiwaczy
rem. To ifig- ghd to takze kocha-
ca czut, m (&]k: y sig ludzie: i)
Cerpiaca e bar- i ¥ 4 iele, [d Tamig W .
e T dziej, niz & icy: - wspdlnie przegywai
=Y ‘:1- # . T cesy i mie

 cierpi bowiem' wieoz-

- . nie. Nawet jegli whije
h sip kolek w jego serce,

3 i

nionych rozpa-

z najrozniejseych opre-
sji. Los uczynil ich nie-
mal todzing, IWOrZac
wiez, kibrej rozerwad
nie mo#e najokromicj-
sze nawet zlo, Ten, Kio

trzacych na morderce.
Z drugiej jednak strony,

olbrzymia, Do
~ sila, zdolna pi
w najwicksze nawel ?

miathy wiec szukat zro-

X szkody, Skoro moZn:
dokonad dzigki niej cu- zumienia i pomocy, jesli

nie wérad tych, z ktory-
mi tyle przezyl? Dlatego
tez bzdume i nie godza-

dow, dlaczego nmie
sprobowaé odwricenia
2 jei pompca wyrokow

jami s3 Tozmaile Wi
ie wewnairz I

(z wyjgtkiem

o ukochana) lub bes

£Eae

& I-_"Il, } : skie wystawianie to
g " wiec szansg na przebu- TZYSEY raszlive n
i dzenie sie te] lepszej bezpie stwa. £ prey-
+ ¢zesei natury potwora. jacigtmi tak sig nie po- |
h Tak oto przeszediem stepuje — podobnie jak
..," do kolejnego zagadnie- nie czyni sig [Ego W SIo-
5 nia, zwiszanego z milo- suriku do rodziny.
2 gcia — jej olbrzymiej Koficze swe rozwa-
2 p%tggi;r:gu!:mj ufiwlﬁa zania o mi W prach
o cié twarde wyroki losu, moz
2 Sila wiezi, laczgcej moje wywody uznane zo Z TOZM
o ogromna moe, doce to po- itych Mordercow El ich' Paralitykéw zd
g &zychimedrcow, Poz | : 3 yim, blufnierstwa b ipiajace nudzenie.
B ‘nywaé tworzone przez Podobnie bedzic sie w heroicz- By moze nie. ednak nadzieje, iZ
[ | jc mozliwym wzaje nych kampaniach — tam jednak owo mi- przeczytawszy je. flle zapomnicie szybko

e jest nawet silniejs 3 0d émierci, Mi-  styczne dzialanie milosci moze zostaé o 1ym, co cheialem wam przekazac

strzowi Gry najtatwiej b@dm’a'wknngsmd Ograniczone, a racze| zastapione przez bar- i sprobujecie uczynit z waszych sesji cod

| 758

owa potege W przygodach uirzyma dziej namacalne (cho¢ réwnie spektakular-  wigcej, niz stekanie mieczem, Wi
w nastroju grozy, bowiem Klasyczn ¢ ne) sposoby manifestacji tej potegi. Samo i chedozenie dziewek. Zyczg e
tycki horror bardzo chemie operuje ludzki-  uczucie nie zliky & w magiczny sposob  Fowodzenia.

._-'.{E“.mi.,}:_’a?rnucjmni. Byé moze dzigki uczuciu ETOZACEED niebezpicczensiw
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Middenheim -

: : WARHAMMER
Miasto Biatego Wilka | FANTASY ROLE PLAY

zawiera doktadny
EDYCJA POLSKA
opis tego wspanialego
miasta-panstwa.
Znajdziecie tu infor-
macje o kazdej gildi,
o kazdej dzielnicy,

o kazdej waznej oso-

bistosci, o zwyktych

mieszkancach 1 bez-

domnych szalencach.
Podrecznik obfituje
ponadto w pomysty

na przygody, plany
budynkow

1 liczne niespo-

dzianki!

Middenheim - Miasto Bialego Wilka to dodatek do gry
Warhammer Fantasy Roleplay, ktéry zapewni Wam wiele godzin zabawy.

Jest on réwniez wspaniatym uzupelnieniem do Szarej |

eminencji, dzieki ktoremu ta przygoda nabierze zupelnie nowego wymiaru!
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SZASERZY

Mowi Szaserzy tworzeni sq przy uzyciu najnowszych technologii. Sa pob ludZmi,
pof robotami. Whudowane w nich kompurtery najnowszej generacyi i metalowe
Piyty pancerza, wszczepione pod skore, gwarantuja ich przetrwanie na polu

bitwy.

SZIASER
#9534

SZASER
#0534



SZTURMOWCY

CYBERTRONICU

Szturmowcy Cybertronicu stanowia elite sit zbrojnyeh tej korporacii. Sq
doskonale wyszkoleni, a podczas walki wykorzystuja narkotyki bojowe.
Seturmowcey specjalizujg sie w blyskawicznych rajdach i tajnych operacjach.

SIERZANT SZTURMOWCOW
UZBROJONY W MIOTACZ
PEOMIENI

#9880

SIERZANT SZITURMOWCOW
#9879

SZTURMOWIEC
Z BROMNIA CIEEZKA

#5881

SITURMOWIEC
#9536 SZITURMOWIEC
#9536




Zbrojni w naginaty i ka
zotnierzami Mishimy.

LOWCA DEMONOW
#O672

y szturmowe Shogun, Ashigaru s3 najliczniejszymi
jedne z najszybszych i najtanszych jednostek
necznyim.

ASHIGARU
#9535

ASHIGARU
#9535

ASHIGARU Z BRONIA CIEZKA
#0R82

EOWCA DEMONOW

Waojownicy Mishimy, specjalizujacy sie w walce z Legionem Ciemnosci
i jego stugami, Lowcy demondw przemierzajg caty Uklad Sloneczny

w poszukiwaniu placdwek i zolnierzy Ciemnosci, Po ich odnalezieniu
niszczg wszystko, czego dotkngt Mrok, gdyz tylko w ten sposdb mogg
bye pewni zwyciestwa w walce z demonami.




GOLGOTHA

Piekna i Bestia w tym samym ciele. Golgotha jest Nefarytks, jednym

z najpoteniejszych monstriw tego rodzaju. t odwieczng wojne

z Alakhaiem. Morduje tez Zolnierzy ludzkosci na niezliczonych polach bitew
Ukladu Stoneceznego. Przebywa w swej wiasnej cytadeli, ukryte] gdzies wirad
pustkowi Wenus, skad snuje pajecze nici intryg, dzieki ktdrym chee pozyskac
preychynosc Mrocznej Duszy,

GOLGOTHA
#9671




PYTANIA

UMIEJETNOSC SPECJALNA
ZAEOBNYCH WILCZYC
— SZKOLENIE DRUZYNOWE

Kiedy w walce wrecz z jednym przeciwnikiem
bierze udziat kilku wojownikow z jednego od-
dziatu, otrzymuja oni dodatni modyfikator +2
do zadawanych OB (ale wcigé tylko +1 do
WW) za kazdy dodatkowy model z tego same-
go oddzialu zaangazowany w rozstrzygang
walke wrecz. Modyfikatory te stosowane s3 do
konca walki z atakowanym modelem.

PRZYKEAD: Dwa Psy Wojny decydujg preylgczyc sie
do czlonka ich oddziaiu atakujacezo Nefaryte Alzerotha,
Drugi z atakujgeych komandosow otrzymuje + 1 do WW
oraz +2 do OB (dodatkowo do +2 do WW | OB — patrz
nowe zasady walki wrecz w Kompendium numer 1 badz
w Magii | Mieczu numer 33), natomiast trzeci dostaje +2
do WW oraz +4 do OB (jak rowniez normalne mody-
fikatory za Szarze),

PYTANIE: Czy SI Cybertronicu mogg wykonac rzut
1-10, aby odeprzec przerazajgcy atak Opetanych Le-
gionistow (ltony np[sa jest jako efekt Mrocznej Har-

ODPOWIEDZ: Tak, 5| moga

wykona¢ normalny rzut 1-10,
aby uniknac ataku O-
petanych Legionistaw,
PYTANIE: [esli ku-
puje dwoch Ulepszo-
nych Szaserdw jako
oddzial, to czy moge
uzbroic obu w bron
cigzkg? Jezeli tak, to
czy bron ta musi po-
chodzic ze zbrojowni
Cybertronicu, czy tez
moze by¢ ze zbrojow-
ni ogdlnej ?
ODPOWIEDZ:
Ulepszeni Szaserzy nie
mogg uZywac broni
ciezkiej z jakiejkol-
wiek zbrojowni.
PYTANIE: W pod-
b reczniku glownym
=79 Warzone opisany jest
. specjalny atak Morty-
fikatora, dzieki ktoremu zadaje on potrojne Obrazenia.
Czy oznacza to, Ze obrazenia sa trzykrotnie wieksze
(liczba, ktorej zaden model by sie nie opart), czy tez sto-
suje sie modyfikator obrazen (x3)7

ODPOWIEDZ: Oczywiscie jest to modyfikator obra-
«ien [%3), a nie potrojona wartosc obrazen.

= PYTANIE: Czy Chemogen uzbrojony jest w granatnik
P Typu | czy Typu 11? Zaldadam, Zze Typu 11, skoro nie jest
przylgczony do broni.

£

ODPOWIEDZI

PYTANIA | ODPOWIEDZI

ODPOWIEDE: Masz racje. Chemogen uzywa granat-
nika Typu 1.

PYTAMNIE: Zzodnie z przepisami z wyrzutni rakiet
i granatnikow mozna strzelac do modelu, a nie mozna
celowad w punkt na polu bitwy. Czy zasada ta obowig-
zuje rawniez w przypadku miotaczy, strzelb i innych
broni korzystajacych ze wzornika? Powiedzmy, Ze nie
chee tracic akeji na wylkirywanie, poniewaz jestem blisko
Ukrytego modelu, a jestem uzbrojony w miotacz ognia.
Czy moj model moze strzelic w Ukrytego wroga bez
wezesniejszego wykrycia go? Czy tez moj model musi
najpierw wykrve swaj cel?

ODPOWIEDZ: Twoj model musi najperw zobaczyd
Ukrytego wroga, aby moc wycelowac w niego z jakiej-
kolwiek broni. W przeciwnym razie mogthys umiescic
wzornik w ten sposob, aby ,przypadkowo® obejmowat
Ukrytego przeciwnika, chociaz twoj model nie mogh go
nawet zobaczyc.

PYTANIE: Wiem, #e kiedy wyrzuce przy trafieniu 1,
to cel ataku nie moze wykonac testu pancerza. jesli model
posiada Szosty Zmyst, to czy moze wykonac unik ?
ODPOWIEDZ: Tak. Szosty Zmysl ostrzeza zanim
bron zada jakiekolwiek obrazenia.

PYTARNIE: |esli model, posiadajacy Szosty Zmyst zos-
tanie trafiony z broni z modyfikatorem obrazen, to czy
wystarczy wykonac unik tylko raz, czy tez nalezy wyko-
nac tyle unikdw, ile wynosi modyfikator obrazen?
ODPOWIEDZ: Jeden udany rzut na Szasty Zmyst wys-
tarczy do unikniecia wszystkich obrazef. Jedynie przy
ogniu ciggtym nalezy unikac kazdego strzatu,
PYTANIE: Czy model moze koncentrowac sie wiece]
niz raz w ciggu tury 7

ODPOWIEDZ: |ezeli opis efektu nie stwierdza wyrai-
nie, ze model moze koncentrowac sie wiecej niz raz na
turg, to odpowiedz brzmi nie.

PYTANIE: |ezeli chee sparowac cios zadany bronia
z modyfikatorem obrazen, to czy musze wykonad tyle
parowan, ile wynosi modyfikator, czy tez wystarczy tyl-
ko jeden rzut?

ODPOWIEDZ: Udane parowanie blokuje cale uderze-
nie, pozwalajac modelowi zignorowac wszystkie podsta-
wowe obrazenia i modyfikatory.

PYTANIE: Kiedy oddzial wykonuje Miedzywymiarowy
Skok, to czy moze rzucic go na siebie 1 powrdcic w nas-
tepnej turze, pojawiajgc sie w dowolnym miejscu ?
ODPOWIEDE: Nie. Miedzywymiarowy Skok usuwa
model z gry na stale, tak wiec nie ma sensu rzucac go na
swoje modele,

PYTANIE: Skoro w opisie Miedzywymiarowego Sko-
ku podane jest, Ze mozna przeniesc ofiare w dowolne
migjsce pola bitwy, to czy mozna zatrzymac model poza
grat

ODPOWIEDZ: Niezly pomysl, ale niestety musisz
sciggnac model z powrotem do gry. Mimo to Alakhai
bytby dumny z twojej strategii.
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UKEAD ARMII

W zaleznosci od scenariusza, Kampfigru pfe” moze byc wystawiona jako
ktorys z ezterech podanych nizej wariantow:
1} Pluton ,Orzel" jako samodzielna Jednostka (800 punktaw)
2} Pluton  Gwiezdny Pyt jako samodzielna Jednostka (800 punktaw)
31 Flutany Orzel® i Gwiezdny Pyi* jako polaczane sify (1600 punktaw)
4) Kompletna Grupa Uderzeniows niampfgrupfe” jako Pluton ,Orzel,

Pluton .Gwiezdny Pyt oraz Oddziat Specialny (2000 punktow)




SPECJALNA GRUFA I.IEIERZ:ENIGWA

STRUKTURA
Druzyna skiada sie z 5 zelaznych Ordow, z krérych jeden
uzbrojony jest w bron ciezks. Dowodzi nig Max Steiner.

PIKUJACE SEMIERCI
Czolowka, zwiastujgca atak Plutonu , Orzel” s3 Pikujace
smierci, samobajezy oddzial arystokratow — ludzkich bomb. =3
WyposaZeni jedynie w granaty, lekkie pancerze i wzmocnione o
plecaki odrzutowe, o szalency welatuja w niebo, aby stamtad e
zsylac smierc na swoich wrogdw. r

SPECJALNE ZASADY
Cztonek druzyny Pikujacych Smierci moze wykonac  atak
z loty nurkowegao®. Musi to by pierwsza rzecz, jakg model
wykonuje po uakbywnieniu, po deklaraci takiego araku
model nie moze wykonac zadnej innej akeji.
Atak podzielony jest na trzy fazy :
1) Model wzlatije tak wysoko, jak tvlko
pozwala na to plecak odrzutowy.
W grze oznacza to, Ze figurka porusza
sie w proste] linii w- kierunko
wybranego celu, az do osiagniecia przez
nig dozwolonej wysokosci bezposrednio
nad celem. Model musi przebyc przynaj-
mniej 5 cali, ale nie wiecej niz 10; pod-
czas takiego manewru figurka nie moze
zmieniac kierunku lotu.
2) Model pikuje w dol, reucajge pierw-
szy granat. Poloz wzomik granatu na celu i rzuc kostks, aby
sprawdzic czy granat trafil {tak jak podczas normalnego
ataku), stosowany jest modyfikator +2 do trafienia.
Obrazenia, efekt i rozrzut jak przy normalnym ataku
granatem odiamkowym.
3) Nastepnie pikujgcy model rusza sie dodatkowo o 10 do 15
cali, odlatujac od celu i konczac swaj ruch na ziemi, Podczas
tej fazy model moze rzucic dwa kolejne granaty — drugi
z modyfikatorem -2 do trafienia — miejsca rzutu musza znaj-
dowac sie w odleglosc przynajmniej | cala pomiedzy obiek-
t=mi ataku. Ze wzgledu na duzg szybkosc lotu, model moze
wykonac zwroty w sumie do 90 stopni.

AG-17, wyrzutnig granatdw typu Il z granatami przeciw-
pancernymi oraz miecz Punisher., Sierzanci 53 uzbrojeni
w strzelby HG- 14 oraz granaty | przemwpanceme

STRUKTURA
2 oddzialy, liczace po 5 Huzardw i sierzanta kazdy.

WYPOSAZENIE
Wezvsoy czlonkowie Pikujgce] Smierci posiadajs wzmocnione
plecaki odrzurowe, ktore
pozwalajg na wykonanie
ruchu w powietrzu do 10
cali, Uzbrojeni 53 tylko
w MP-103 oraz granaty

odizmkowe. . e,
e PLUTON

Odédzal ficzy 5 Pikujgorch =

Somierri. ateyms: dowodsd GWI EZD NY PY'L_

1 (800 PUNKTOW)

HUZARZY Z XIV  Major Valerie Duval odmawia wspétpracy z ludzmi, ktarzy

ODDZIAEU nie 53 jej preyjaciolmi. Poniewaz Valerie dobiera E'_'.l'.‘ui_di

Max. ktory jest wyrzutkiem przyjaciof bardze starannie, oznacza to, Ze tylko niewielu

z wiasnego zakonu, nauczyl
sig doceniac umiejetnosc
zwyklvch Huzarow Baihat-
su. Obemie Plutonowi
wOrzel" towarzyszg w walce
dwie druzyny Hozargw. Tak
jak Orly, Huzarzy przestrze-
gajg kodeksu honorowego
i nigdy nie zabija wroga,
nie spojrzawszy mu wezes-
niej w twarz, oczywiscie
czesc z nich robi wyjatek
dla granatow i broni ciezkiej.
WYPOSAZENIE
Kazdy Huzar wyposazony
jestw karabin szturmowy

moze adbywac stuzbe w jej elitarnym oddziale. Pluton
Gwiezdny Pyl jest czesciowo finansowany przez Dom
Saghelli.

‘VALERIE DUVAL
Valerie lubi tak rozstawic swe uddnaﬁr hy znajdowaly sie
one nieco z boku pola hmw. skqd moze doktadnie zorien-
towac sie w. sytuacji. esli jej misja polega po prostina
eliminacji UIEES]DFIE} jednostki-wroga, Duval uzyje swoich
“tolnierzy do zaangazowania przeciwnika, podczas gdy
sama zlikwiduje: cel, korzystajgc z karabinu snajperskiego.
Zolnierze Plutonu, nGwiezdny Pyl® wiedzg, Ze nikt poza
Vilerie nie moze nawet dotkna¢ wyznaczonych celow.

SPECJALNE ZASADY

‘ll.r'alene nie podlega panice i nie ucieka 2 pula walki. Znstaia
przeszkolona w walce wrecz, w kryciu sie, przeszla rowniez







ZBROJOWNIA SPECJALNEJ GRUPY
UDERZENIOWEJ ,KAMPFGRUPFE*“

TYP

PSG-99 MARK Il
PSG-99 MARK 11 KARAEBIN SNAJPERSKI

Zm MZ oB
100 -4 14{x3)

ZB
P5SC-99 MARK 11 50

BOMBOTY
ZW: 1 R: k20 P: 18 OB: 16(x4) (wzornik bombota)

SPECJALNE ZASADY

Bomboty sq modelami matymi, ale traktuje sie je jak pociski.

Czekajgee modele, majace w polu widzenia poruszajgce sig
bomboty, mogq do nich strzelic. Do strzalu stosowany jest
ujemny modyfikator -4 do BS. Bomboty, ktdre zostang
zniszczone, eksploduja. Eksplozja nastepuje w miejscu,
okreslonym preez czekajgoy model (oczywiscie musi ono
znajdowac sie na trasie poruszajgcego sie bombota),

GT-OFFROAD

GT-OFFROAD

CiezkiKotowy/Otwarty

SPECJALMNE ZASADY
Jezeli GT eksploduje, pasazer moze wykonac test
Dowodzenia, aby wyskoczyc I uniknac obrazen. Jezeli test
byl udany, postaw figurke pasazera w odleztosci 3 cali od
pojazdu.

BROR
GT jest wyposazony w ciezki karabin maszynowy MG-80,
obstugiwany przez pasazera.
KAT OSTRZALU
GT mode strzelad w promieniu 90 stopni  przodu, mierzgc
od wylotu [ufy.
STRUKTURA

Zaloga GT , Kampfgrupfe" skiada sie z kierowcy — Dragona
oraz z pasazera — Maxa Steinera,







Adresy
sklepow
z grami

Kostki wigloscienng
do gier Tabularmych

| syatemiw bitewmych

Gry fabularne

Figgurki
BACHwnsd gry na mieja-

(=18

w cigpie| sproodaky

Wazystkie produkty
Artykuly modelarskie

firmy MAG
Systemy bitewns
Gry strategliczne
Gry planszowe
Gry karciana
Czasopisma
Ksigiki

Zabawki

Puzzle

Makiety

Adresy sklepdw

Sprzedaz wysylkowa

6

Biinp JMAG — Calal", Warszawa
ul. CModna 47, 10, B20-16-54

Sklep _IMP7, tol. G22-20-44
ul. Hata B, Warazawa

Shlap JMP — Arka Din®,
ul, Arenil Krajowe] 107
Chorzdw, tal. 46-83-80

Skiap JAMP = Tyrlan®,
ul, Lywawske 13 (1 p.), Ghelm

Sklep JIMPT,
ul. Hubska 118 (Suparmarket BILLA}
Wiactaw

Shlmp MORIOMN, 1ol DEO22TE219
Cantrum Hanglewe-Uslugoss BERDWD
paw. 155, ul. Poveutafedw Slnakich 124

INTEARO, fol. (D58} 580652
B0-2DE Godansk-Oliwa, ul, Pansckiega 1

Cantrem Gier [DARD",
43-300 Blatska-Biaka,
ul. Celna 10, 10k, 12-23-58

Cantrum Glar JBARD",
Krakdw, ul. Stefana Batorega 20

Sklap (DRAGD",
Z0-560 Lublia, ul, Graniczna 10

Kslggarnia JSuplermant®,
ul. Jana Byinara Rudego 3¢
AE-265 Opale, tal, (0-77)67-BF-236

Shkisp MIAAGE, tal, 498213
Warszawn, ul. Pubawska 43

Eklop modekarski SEORPION,
tal. (0814718133, ul. Arki Dokkn 2
443306 Jasirzghie 2dd]

Skiep OMOD, tal. (032) 513079
ul. Karcks Miarkl 8, 40-035 Katowico

Skiep SIECHERETADA, tel. ATE683
ul, Biefcoycks 16E/A3T, 31-831 Krakiw

%

Kalggarnia _Haobby®, 42-200 Cresiochows
ul. Waly Dwernickisga 11,
Blmes Contrum paw. 37

Kaiggarnia . Hobly™,
OT Kisrmasz, | p, vl Zwyclestws 52
A4-100 Gliwice

4

Skinp CENTHLUM GIER.
ul. Igialna 17, 50-117 Wioclow

Ksiggarnin SASKA,
ul. Brazylijska 9, (£3-966 Warszawa

Klub | aklep JARDWIT, 1el, DEO22E0411
ul. Chenioling 126, rag fetamei
00-B05 Warssiwa

Pawllany KOLPORTER

Warszavmkia fnci marrac

KABATY. IMIELIN STOKLOGY,
URSYNOW. SEUZEW, RACEAWICKA

Sklep Lpomnek”, el 016583425
ol Krupdwki 34a, Zokopang

Uwaga hurtownicy i ksiegarze!
W nizej wymienionych punktach mozecie naby¢ wszystkie produkty Wydawnictwa MAG

(za wyjatkiem figurek):

1. ul. Kolejowa 15/17 (budynek Unitra-Unizet), 00-950 Warszawa, p. 118, tel. 632-15-29
2. Biuro Handlowe ,Kwadro”, ul. Kolejowa 15/17, 00-950 Warszawa, tel. 632-72-63



* 101, péine popoludnie, Na pasterunku policji w Lis-
genthaben (pn. Niemey) zgloszone zostaje zaginiecie
24-letniego Herberta Opara. Popraedniego wieczora
mial an wyjé na ryby i do tej pory nie wrbcil,

* 121 policjn odnajduje kurtke i torbe Herberta, 15 ki-
lometrtw od mizsta, w dole rzeki,

* 30 1 poszukiwania zostajy przerwane. Herberta Opa-
TA uznije sig za martwego, Odbywa sie symboliczny

pagreh,

* 2001w okaolicach Augusiowa (pn. Polska) zostaje
zalrzymany meiczyana, lat okolo 24-25, 2 silaymi
zaburzeniami psychicznyeni. Préby ustalenia jego
tozsamoasci okazujy sig daremne. Zostaje on preeka-
zany pobliskiemu szpitalowi psychialryeznemu i za-
rejestrowany pod nazwiskiem Lucjan Mogielnicki.

* 23 ¥ Lucjan Mogielnicki uzyskuje todsamosé pra-
wnq 1 zostaje zwelniony ze szpitala, z nakazem kon-
trali za pai roky.

* 30 X1 Lucjan Mogielnicki przesyta adres swojego
zzmieszkania,

* 10 XN komisja lekarska stwierdza calkowity zanik
zmian patolagicenych i pozosiawia Lucjana Mogiel-
nickiego w migjscy zamieszkania = klasztorze nad
Jeziorem Wigry, gdzie wsiapit w stan duchowny,

* 30 X1 na policje zgleszone zostaje zaginiecie TM.,
sanitariusza szpitala Psychiatrycznego pod Augusto-
wenL Jego ciala nigdy nie odnaleziono.

* 13 ] zgloszone zostaje pierwsze zaginiecie jednego
2 braci wigierskiego klasziors. W ciqgu nastepnych
kilkis miesigcy ginie w okolicy ponad 20 oséh, Ich
cial nigdy nie udaje sig odnaledé.

* 24 X Dzigki zeananiom A.G., Lucjan Mogielnicki
Zoslaje postawiony w stan oskaczenia, Zarzuca mu
sig uprowadzenie zaginionych osoh. Oskarzony bly-
skotliwa obrong preekonuje sad o swej niewinnosci.

* 30 X z jeziora wylowions zostajg alowa i tubdw A.G.

Sekejo zwiok manwego korpusu wykaruje obe-

cnost dwdch kompletéw narzaddw wewnetrznych,

Mitosz

lustracje: Hubert Czajkowski

* 2 X0 areszt dledezy, w kidrym przetrzyimywany jest
ponownic Mogielnicki, eksploduje, greebize go
w swych gruzach. Ciata nigdy nie udaje sie odnaless,

Wszystkie te zdarzenia lyczy postaé Lucjana Mo-
gielnickiego, a wlasciwie, jak latwo sie mig] Szanow-
ny Czylelnik zorientowad, Herberta Opara. Kim byl
naprawde? Kio staf za jego mroczng osoby?

24-letni Herben Opar uprowadzony zestal przez
Insekty z Shaggai, & jego clalo paddane serii tesidw
oraz bionicznych modyfikacji, W ich efekcie powstal
tlozony twdr, bedaey doskonaly komipilacjy cztowie-
ka i Insekra. Stal sig on szpiegiem obeej rasy,

Wybrano opeje najspryiniejszg = modliwych, Po-
zostawiono istaing czgsd jego ludzkie] todsamotei, by
w codziennym Zyeiu jego zachowanie i reakcje nig
odviegaly od poczynar zwyklych ludzi. Poniewas jed-
nzk Insekty mie mogly pozwoli¢ sabie na utrate tak
Cennega instramentu, czgsé jaini, odlaczona od odrod-
kéw myslenia kryiycznege, stala sig odbiomikiem po-
lecen konsinikioniw,

Brat Lucjan Mogiclnicki, bo o taka tofsamose po-
staraly sig Insekay, stal sig niemal perfekeying maszy-
ng. Wykanywat palecenia tysiecy mézgow, i tyle sa-
mo czuwalo nad jego 2drowiem, ingernjac, gdy tylko
zagrazalo mu niebezpieczedstwo ~ nigdy jednakie sip
nie ujawniaj.

Ukierunkowana wisdomoés Lucjana kazzla mu
walgpi¢ do zakonu i wiesé tam spokojny Zywot, Insek-
ty 2a€ wydawaly polecenin maz na jaki§ czas, czEpD
zndw Lucjan nie pamigtal. Z rzadka presblyski wspe-
mnief pojawialy sip w czasic snu, 3 wiedy rozkaz
brzmial w umysle niczym ponury, daleki glos. Lucjan
nazwal go Spiritus Reclor (2 faciny: Duch Kienjacy),
ale nigdy nie zastanawial sig nad jego fenomencm,

Maukowey Insekttw zajeli sig zad problemem za-
leinasci wiary i cierpienia windd ludzi, Poszukiwano
osib, uwaiajycych sip za bardeo wicrzace § poddawa-
no je lomurom oraz wywizdom psychicmmym celem
stwierdzenia podieda owego silnego praciwizdczenia
o budowie i sensie fwiaa,

By odkryé granice wytreymalodci czlowicka, Lu-
cjan, na podsiawie instrukeji Insekidw, stworzyl m.in,
tzw, Sciamg Wipdlnege Imieniz, Z nicj 1o wiatnie
uwolnil sig A.G., znaleziony potem w jeziorze, Sciana
1o nic innego jak bionicany szkielet, na ktérym umie-
2024 sig wypreparowsne wriz z glowq wnelrenosc
ludzi, tak, by weigZ wireymywaé je przy fycin Ma
wie ona forme wielkiej, lepkiej pajeczyny jelit, phue,
Zyt i krtani, poprzetykanej plamami wyglodniatych
oczu i twarzy, mlaszezacych i zlizujgoyeh splywajace
ekskrementy. Sciana micdci sip w padziemiach wyspy,
pod kapliczks na sgsiednim jeziorze Studzienicanym,

Jak graé Lucjanem...
rilogielnicki reprezeniuje madrodé calege
Ui Jest wige niestychanie przchicgly
i ineligenigédale dopiki Baducze nie ujawniy sip
z jukimikolgek zlymi zamiarami wegledem plantw

50

Insekidw, te nie wkraczajy | Lucjan dziala wedlug roz-
pisanych wspélczynnikéw (patrz ponidef). Jednakie
przy majmnigjszej probie przeszkodzenia me, mizg
Lucjana zostaje capéciown wylsezony i jego cialo
poddaje sip kenirali Insckidw. Rosna zalem nisporGw-
nywalnie wszystkie jego cechy psychiczne i zrpcznodé
(e padane w nawiasach), a cala wiedza ludzka siaje
sig dlaf osiggalng w kilka sekund (chod po zmianach,
wprowadzanych przez Insekly w jego mézgu i warlo-
i podstawowe sg niemale). Czyni to 2 niege prze-
ciwnika, kidrego pokonanie graniczy niemal z cudem,

Nalezy pamigtad, Ze Insekiy nigdy nie odkryjy
swej lozsamedcl. Nie jest modliwe jakiekolwick zmu-
szenie ich do ujawnienia sig — w skrajnej sytuacji wsu-
ng Lucjana i przeniosy go, obdarzajge go nows todsa-
moéciy (patrz zdarzenie 2 2 X110,

Zwracam jednak uwage, ¢ Lucjana modna takie
uEye jako bohatera pozytywnego. Moke on pemdc bo-
hateram w jakis sposih, Mode dajdzie do konflikiu In-
sektéw z Ksipiycowymi Bestiami (Milodnikami Tor-
tur) i agentéw dwu ras! Badacze pomy$ls na poczatke,
¢ =5 wplglani w rozgrywki miedzy patstwami, a na
koniee niespodziankal Mede spoikajy .zlyeh™ BgCN-
tévw Bestii i niby to przypadkiem spolkajq Lucjanz, bo
Insekty tez interesuja sie tym, co Bestie. Moliwodci
Jest wiele, Ale nie béjcie sie: alomowe komputery In-
sektdw 53 w stanie wykalkulowad WSZYSTKIE!

Lucjan Mogielnicki (istota zlozona)
5:14 KON:13 BC:1S INT: 20 (52) MOC: 13(18)
ZR:5(15) WG12 WYK: 20 {nie okretlona) PP: nie
okreflone — Lucjana nie spossh preest-aszyt - pray
ewentualnef pribie Insekty | wylgczajy” cdpowiednie
czedci mazg,

Modyfikatory ohraied: +k4

Wytrzymatodé: 14

Czary: tylko, gdy Lucfan deiala pod kontroly In-
sekidw — takie jik w podrczniky, dla Insekidw
(str,116)

Umiejetnafer: Antropologia 30%, Biologia 30%,
Chemia 50%, Chwyt 40%, Elektryka 40%, Farmacja
0%, Fizyka 20%, Jezyk obey: Lacina 60%, Rosyj-
ski 50%, Niemiecki 30%, Francuski 20%, Korzysta-
nie 2 Bibliotek 70%, Medycyna 70%, Mity Cthulhy
00% (Lucjan niz ma pojgcia, co sie 2 nim dzigje),
Okuliyzm 20%, Otwicranie zamkéw 20%, Plywanie
0%, Perswazja 80%, Psychoanaliza 60%, Psycho-
logia 53%. Skradanic sig 50%, Spostreegawczodt
B0%, Sziuka: Aktorstwo T0%, Sziuka walki 309,
Teologia 40%, Tropienie 25%, Ukrywanie sie 30%,
Uderzenie piefciy 50%, Wmawianie 85%, Wiary-
godnosé G0%

UWAGA: Pod konirala Insektdw wepdlezyoniki
rosng do ponad 0% we wszystkich umicjzinodciach
mentalnyeh {lak wipe umisjptnodci typu Plywanie,
Sziuka Walki, Uderzenie pigéciy nie zoieniajy sig),
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Maciej Kocuj

Broein, uczefi Dworkina

Moe Umystu (Psyche): wybitna (86 punk-
1ow)

Sita Fizyczna (Strength): przeciginy czlo-
wiek

Wytrzymatoéé (Endurance): przecigtny
criowiek

Umiejetnogé Walki (Warfare): przecigmny
czlowiek

Moce Specjalne: podridowanie wirdd cieni
(PATTERN IMPRINT), zmiennoksztall-
noéé (SHAPE SHIFTING), nadzw}rcmj—
ne umiejetmoéci poslugiwania sig Atutami
{ADVANCED TRUMP ARTYSTRY)

Szczescie (Good Stuff): 5 punkidw

Broein jest potomkiem pierwszego syna
Oberona, Osrica. Przez czesé swego Zycia
byl nieswiadom swego prawdziwego po-
chodzenia, Dopicro, gdy miat dwadziedcia
trzy lata, objawil mu sig we snie Dworkin
i przekazal wiedze, dotyczacg Amberu
i Atutéw. Broein odkryl, Ze nie jest normal-
nym czlowiekiem i zaczal poznawaé swe
niezwykle umiejetnodei,

W dziecifistwie fascynowaly go kompu-
tery. Poswigeal im kazda wolng chwilg. Juz
wtedy nazywano go matym geniuszem kla-
wiatury i konsoli. Gdy dala o sobie znad
krew Amberytow, stworzyl komputerows
symulacje Wzorca, dzigki ktdrej nabyl
umiejetnoéé " podrézowania wirdd Cieni,
Stworzyt takie wlasny Cied — skrzyzowa-
nie batmanowskiego Gotham City i nawie-
dzonego przez duchy Nowego Jorku. Pedzi
w nim #ywot wariowanego naukowca,
ktéry pribuje realizowad wszystkie swoje
szalone pomysly. Do wykreowanego przez
Broeina $wiata mozna dostaé sig tylko przy
pomocy Atutéw, Ponadto uczed Dworkina
kontroluje w nim wplyw czasu i prze-
znaczenie.

Broein zna doskonale jezyvk Thar, jak
riwniez wigkszodt jezykow Cieni, w ktd-
rych panuje zaawansowana technika, W ba-
zach danych gromadzi informacje o wszy-
stkich czlonkach rodziny i mieszkancach
Amberu. W swym laboratorium  pracuje

nad urzadzeniami, ktdre moglyby funkcjo-
nowaé w jak najwigkszej liczbie Cieni, Je-
go marzeniem jest stworzenie komputera,
ktdry dziatalby w samym Amberze.

Broein jest niskiego wzrastu (okolo 150
em) i ma watla budowe ciala — waky nieco
ponad 40 kilograméw. Jego blgkime oczy
53 zwykle ukryle za okularami w rogowych
oprawkach, Calodci wizerunku dopelniaja
wiecznie potargane, przetluszczone wlosy.
Zwykle nosi na sobie kremowy kombine-
zon z mnostwem kieszeni i naszywek. Strhj
ten jest catkowicie kuloodpomy i nie da sig
go przecigé nawel najostrzejszym nozem.
Ponadto Broein ma zawsze .pod rekg”
kt6repos ze swoich asystentdw. Sg to prey-
pominajace ludzi, sztucznie stworzone isto-
ty. Posiadajg duzq wytrzymalodé i odpor-
noéé (Chaos Vitality, Double Stamina) i do-
skonate umiejgtnoéei walki (Combat Re-
flex i Extra Hard Damage). Brocin nosi
przy sobie mndstwo wilasnorgcznie naryso-
wanych Alutdw, przedstawiajacych rdzne
najdziwniejsze rzeczy i miejsca (rdzowq
Statue Wolnoéci, siedzgeego na sedesie Fi-
dela Castro czy tez podrecznik do gry fabu-
lamej ,,Amber™).

Jak spotkaé Broeina?

Czlowiek ten posiada wiele wiadomoéci
zardwno o Amberze, jak i o Dworcach
Chaosu. Ktof moze go wskazaé bohaterom
jako doskanate Zrddio informacji. MNie jest
wykluczone, e to Broein bedzie cheial do-
wiedziet sip czego$ od bohalerdw, powra-
cajacych z wyprawy w glab Cieni. Gdy
prowadzone przez graczy postacie znajdg
sig w jakimé Cieniu o zaawansowanej tech-
nice, skontakiuje sig z nimi jeden z asysten-
téw ucznia Dworkina, proponujac spotka-
nie z Broeinem. Jedli bohaterowie sig
zgodza, o przy pomocy Aluiu przeniesie
ich do miejsca, w ktdrym oczekuja dwaj in-
ni asystenci, Jeden z nich posiada Atut
z wizerunkiem kolejnego micjsca, w kid-
rym aktualnie znajduje sig Broein. Jezeli
bohaterowie przejawiaé bgda wrogie za-
miary, to ktdry$ z asystenidw ucieknie —

§

chee ostrzec swego pana. Miejmy nadzieje,
ze wszystko bedzie jednak w porzadku
i druzyna bezpiecznie przemiesie sig na
miejsce uméwionego spotkanid.

Broein jest bardzo tasy na komplemen-
ty. Jezeli kiof zainteresuje sig jego praca
i dokonaniami, a przy tym bedzie zachwy-
cal sig jego geniuszem, natychmiast zyska
przychylnoéé i sympatie ucznis Dworkina,
Ty droggq moéna w prosty sposdb wycia-
gnat ad Broeina informacje lub zdobyé kil-
ka przydatnych Afuidw,

Majczesciej, wirdd mieszkancow Am-
bery, kontakiujg sie 2 Broeinem Flora i Be-
nedykt. Kazde z nich posiada Awt 2 jego
wizerunkiem. Gerard, Random i Julian nie
wiedza nawet o istnieniu ucznia Dworkina.

Smienelnym wrogiem Broeina jest syn
jednego z Ksinzat Chaosu, Hektor, Niegdyd
byli oni dobrymi preyjacioimi. To wlanie
dzieki niemu uczelt Dworkina posiadl sziu-
ke zmiany kszialtdw, W zamian nauczyl
Hektora podrézowaé migdzy Cieniami.
Pewnego dnia Hektor zabil narzeczong
Broeina, poniewaz ta nie cheiala sig mu od-
daé. Uczen Dworkina popreysiggl zemstg.
Od czase do czasu Broein rzuca wszystko
i rusza na poszukiwanie Hektora, Chee
uwipzié go na calg wiecznodé w specjalnie
stworzonym przez siebie Cicniv. Zdradliwy
preyjaciel bedzie tam cierpial niewyobra-
#alne meki. Oczywifcie, jezeli kidrys z bo-
haterdw bardzo narazi sig Broeinowi, Lo
rowniez moze trafi¢ w to przeklete miejsce.




Analizujae powiesci Tolkiena oraz do-
stepne podrgczniki, pomocne w prowadze-
niu systemu fabularnego ,Srédziemie”,
mozna nieuchronnie dojéé do wniosky, #e
zawartych jest tam mnéstwo informacji nie
do kofica usysiematyzowanych, Bron Boze
nie osmielam sig krytykowad Mistrza ani
jego nastepodw, niemniej jednak warto by-
loby dla potrzeb graczy wigle spraw poseg-
regowad i przedstawié w formie skompen-
sowanej, Mam tw na uwadze przede wszy-
stkim Mistrzéw Gry nie korzystajgcych
z gotowych przygdd i scenariuszy, lecz
tworzgeyeh je samemu, w oparciu o posia-
dane frodia. O ile bowiem na temat armii,
wojen i geografii napisano sporo, o tvle
nikt nie pokusil sig, by zebraé wiedze an-
tropologiczny i etnograficzng. Opisano, co
prawda, w wielu dodatkach rasy. wspo-
mniano ich preferencje i niedoskonalasel,
zatrzymujac sig na krdtka chwile prey nie-
ktdrych aspektach kulturowych. Najwiecej
i najdoskonalej z pewnodciy opracowane
zostaly zagadnienia dotyczace elféw. Byé
moze powodem jest (bez urazy) elfofilia sa-
mege autora . Wiadcy Piericieni”, kidry
w powicéci o hobbitach zachlystywal sie
doskonaloscia i niepowtarzalnpdcig ,kro-
wiookich pierworodnych™,

Informacje na temat histordi i charakter
hobbitdw zawieraja sie w Prologu do,,Wiad-
cy Pierscieni™ oraz rozsiane s3 po calej tredei
trylogii i ,Hobbita™, Czytajac miedey wier-
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Andrzej kukasiak
Nustracje: Monika Swietlilk

szami moina oczywiicie wywnioskowad
sporo, ale nie wszystko. Piszac wiec przygo-
de, Mistrz Gry traci niewiarygodne ilodei
czasu na poszukiwania jakiegos drobnego,
acz istoinego szezegdtu, Rozwiszaniem by-
foby oczywiscie nauczenie sig na pamieé obu
dziet Tolkiera albo korzystanie z lematycz-
nych dodatkéw, Wariant pierwszy jest niezly,
lecz réwniez dodé czasochtonny. Drugi byl-
by dobry, gdyby nie male ,ale”. Istniejg
oczywiscie dodatki o Shire i Bree, jednak dla
wigkszosci graczy nie sa dostgpne. Nawet
tam brak rdwniez wielu informacji.

Kaida przypoda w duiej mierze sklada
sig z opisdw, Zeby
pomdc wazystkim
grajacym w ,Sr6-

— j

Fok matych ludzi sklada sig 2 dwunastu
miesigcy. Kaidy z nich liczy dokladnie 30
dni. Aby jednak za kaidym razem danego
dnia wypadala ta sama data, do 360 dni do-
dano jeszeze pigt. Kalendarz taki jest, poza
niewielkimi poprawkami, dokladnym
odwzorowaniem Kalendarza Krdlow Du-
nedaindw. Jedyna rdznica polega na tym,
#e w Bree rachuba czasu rozpoczyna sig od
momentu osiedlenia hobbitdw na tym tere-
nie, tj. od 1300 roku, a w Shire lata liczy sie
od daty przekroczenia Brandywiny, czyli
roku 1601, Wspomniane juz pigé dodatko-
wych dni to najwaznisjsze $wigta. Trzy
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=z mich tworzq tzw. Dni Przesilenia, a pozo-
s='= dwa Nowy Rok.

Nowy Rok

W przeciwiefistwie do elféw, a podob-
== jak u ludzi, hobbicki Nowy Rok nad-
ssodzi nie 2 poczatkiem wiosny, ale
= srodku zimy — miedzy miesiacami Fore-
sl (w Bree — Yulemarh) czyli naszym gru-
imiem, a Afteryule (w Bree zwanego Fre-
~). odpowiednikiem stycznia. Swigta jed-
=2k, opricz dwéch dni Nowego Roku obej-
=uja dwa ostatnie i dwa pierwsze dni z ka-
=ndarza. W sumie jest ich wipe szedé,

Juz na dwa tygodnic przed Swigtami ca-
tv Shire ogamia szal pisania listdw. Zardw-
mo zwykta, jak i kurierska poczta przezywa
rrudne chwile. Listonosze narzekaja na
slbrzymie torby, a kueyki ze smetnymi mi-
nzmi przemicrzajg wedluz i wszerz caly
kraj. Trzy dni przed Swigtami ze sklepdw,
gospid 1 karczem wykupione zostaja wszy-
akie produkty spozyweze. Hobbici przed
swietami picks ogromne ilodel wszelkiego
rodzaju ciast, ciasteczek, plackéw i racu-
chéw. Waznym elementem kulinarnym
swiat noworocznyeh w okolicach Hobbito-
nu i Mad Woda sq baby droZdzowe z suszo-
nymi owocami i owoce kandyzowane.
Mieszkaricy Wschodniej Cwiartki, podob-
nie zresztg jak Starego Kraju — mowa oczy-
wiscie o Bree, prefenijg paszieciki nadzie-
wane kapusta z grzybami oraz czerwony
barszcz, Suszone owoce podawane sg tu
w postaci doskonatego kompotu, W Zacho-
dniej Cwiartce, a zwlaszeza w stolicy (Mi-
chael Delving), wedlug tradyveji pierwszego
dnia swigt noworocznych naleiy skoszio-
wad jak najwigeej gatunkdw sera. Sasiedzi
odwiedzajg wige siebie nawzajem, czgstu-
jac sig i delektujac serem. Z trochg mniej-
szf intensywnodcig tradycja Serowych
Gosei™ kultywowana jest réwniez na pal-
nocy. Wszyscy hobbici jednak, niezaleznie
od miejsca zamieszkania czy smaku w No-
wy Rok, jedza makowee — zimows delicje.

Klimat w Shire jest umiarkowany. Opady
éniegu, mode z wyjglkiem Polnocnej
Cwiartki, nie sq zbyl inlensywne, zwykle
wigc traktuje sig je jako preyczynek do do-
brej zabawy i dokazywania. Nie ma tez du-
zych mrozdw. Wiadciwie od pamigtnej zimy
2758-2759 mieszkaficy Eriador odzwycza-
ili sie od srogodei tej pory roku. Wiwczas
zycie wielu hobbitdw wratowal Gandalf,
dosé czesto bywajacy w Bree i Shire. W spo-
lecznodel niziolkdw uwazany jest on raczej
za magika i sziukmistrza ni2 crarodzieja.
Stateczni i spokojni mieszkancy czgsto trak-
mjg go jak natrgta i niespokojnego ducha,
ktdry maei mlodziezy w gtowach, namawia-
jac do podrdzy i preygdd. Trochg wigeej niz
150 lat pdZniej, w 2911, zima jeszeze raz da-
fa znaé o sobie. Wowczas to biale wilki
z pdlnocy napadly Erador.

Ludzki zwyczaj ozdabiania choinek
przybyl do Shire stosunkowo niedawno,
dopiero ckoto roku 1000, Wiasciwie prey-
wiedli go tu Dunedainowie, Z poczgiku
preyjal sie gléwnie w okolicach Bree, gdzie
zamieszkuje wieln ludzi. PdZnicj przez
Wschodnig Cwiantke przenikngl do reszty

kraju. Drzewka przystraja sie
gléwnie w ogrddkach, Tradyeyjng
dekoracja domu jest jednak w dal-
szym ciagu wianek z lisci kolco-
krzewu, wieszany na frontowych
drewiach. Starsi, konserwatywni
hobbici preferuja zreszig ten ro-
dzaj ozdoby, komentujge masowe
wprowadzanie choinek jako upa-
dek obyczajdw. Sam Kolcokrzew
to rofling glownie potudniowa,
ale ze wzgledu na male wymaga-
nia i dobrg aklimatyzacje Swietnie
rodénie nawel dosé daleko w Pal-
nocne) Cwiartce, Miemniej naj-
lepsze jej uprawy sa w okolicach
Longbottom. Wielkie pola tytonio-
we w tym kawalku Shire'u olaczajg
gtdwnie fywoploly z kolcokrzewn,
54 one doskonaly ochrong przed
wazelkimi intruzami. Pieczarkowa
farma Magotow rdwnicz korzysta
Z tego rodzaju zabezpieczenia

Dni Przesilenia

Zgola inny charakter majg po-
zostale trzy, dodane do kalendarza
dni. Zawierajq sig pomiedzy dwo-
ma miesigeami letnimi Forelithe
(czerwcem) i Afrerfithe (lipcem).
Sg to tew. Dni Przesilenia, w Bres
okredlane mianem Dni Lata, W la-
tach przesigpnych do trzech $wia-
tecznych dni dodawany jest, po
$rodkowym, jeszcze jeden, nazy-
wajacy sie Overlithe. Cate Swieto
ma raczej wymowe spoleczna.
Obrosto jednak w zabarwienia lo-
kalne na tyle, 2z obecnie stato sig
rodzajermn pikniku czy festynu,

Centralne uroczystosci odby-
wijg sig w stolicy Shire — Micha-
el Delving. Pierwszego dnia oko-
lo poludnia urzedujgey burmistrz
wyglasza przeméwienie na placu
przed Norg Miejska. Najwainiej-
szym akcentem jego wystapienia
jest zawsze nawigzanie do cza-
stw, kiedy to Marco i Bianko
(wedlug innveh podaf Marcho
i Blanko), emigrujge z Bree, mo-
stem Wielkich Eukdw przekro-
czyli Brandywing (Baranduing)
i na mocy edvkiu krola Arthedai-
nu, Argleba II zatozyli Shire.

Po tvm dorocznym expose roz-
poczyna sig defilada. Straznicy, sze-
ryfowie, pocztowcey | pogranicznicy
ze wszystkich Cwiartek spotykaja
sie tego dnia w Michael Delving, na
Biatych Wzgdrzach, by w galo-
wch strojach 1 z odéwigtnie nastro-
szonymi pidrkami przy kapelu-
szach przemaszerowad przed zgro-
madzonym thamem hobbitdw.

W tym miejscu cheiatbym
wiracié malg uwage. 0162 na
wszelkich ilustracjach, ukazuja-
cych niziolkdéw zauwazylem
dziwng tendencjg do przedstawiz-
nia ich = golymi glowami. To co
najmniej niedorzeczny pomysl.
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Takie postgpowanie uchodzi jeszcze
miokosom do trzydziesiego trzeciego
roku Zycia, ale Zaden dorosty, statecz-
ny hobbit nie wychodzi z domu bez
kapelusza.

Co siedem lat, wiasnie Pierwszego
Dnia Przesilenia, Biale Wezgorza =3
éwiadkami wielkiego Swigta — pod-
czas tzw. Walnego Jarmarku wybie-
rany jest burmistrz, Majwyzszy
Poczmistrz | Pierwszy Szeryl
Michael Delving. Ma on prawo
mianowania dwunastu szeryfdw
Shire (po trzech w kazdej cwian-
ce). Ma opol jednak nie koreysta
Z lego przywileju i szeryfami
pozostajg hobbici juz pia-
stujgey te urzedy.

W Buckleburgu
i w odleglym Bree
Swicto to nosi na-
zwe Dnia Zielo-
nego Muruw, a cen-
tralnym punktem
uroczystosci  jest
sadzenie nowych
krzewdw w ziclonych
murach, chronigeych obie
te migjscowosel.

Srodkowy Dziei Przesi-
lenia to przede wszystkim tan-
ce i zabawy na wolnym powie-
trzu. Poniewaz jednak aura na
przelomie czerwea i lipca bywa
czpsto kapryina, podesly tanecz-
ne zadaszane sg pléinem namio-
towym, Tozciggniglym migdzy
specjalnie w tym celu wznic-
sionymi konstrukcjami. Nieza-
leznie wiec od pogody cala Su-
za (inaczej Shire) tryska dobrym
humorem 1 Smiechem. Trady-
cyjng zabawsg, przeznaczong
stdwnie dla matych hobbi-
cigtek i panien na wydaniu,
jest odnajdywanie ukrytych &
w ogrodzie slodyczy. Oczy- e
widcie, gdy pada deszcz za-
bawa toczy sig w domach, Naj-
bardziej znany z tej dorocznej roz-
grywki jest wielki smajal Brandy Hall, sie-
dziba rodowa Brandybuckéw w Bucklan-
dzie, odwiedzany tego dnia przez olbrey-
mie rzesze dzieci ze Stupkdw, Newbury,
anawet z Loziny, Standell i Kotlinki.

Ludzki obyczaj szukania kwiatu paproci
nic przyjat sig w Shire, chociaz w Bree
w spolecznodei niziotkdw zyskal on sobie
sporg populamost,

Dazien ten jest rdwnied trakiowany jako
nieoficjalne Swigto zakochanych. Stad wha-
énie wowezas oglaszanych jest wiekszost
ZATECZYT.

Treeci i ostami dzien letniego festiwalu
réwniez nie przechodzi bez echa. W roz-
nych czedciach Shire nazywa sig go roz-
nie. Zwykle jednak nosi nazwe Rozgi,
Witki albo Wierzbiny — od poklepywania
sig wicrzhowymi witkami, co przynosito
szezedcie. Zwyczaj ten jest bardzo stary
i podobno pochodzi 2 poczatkdw trzeciej
ery — czasdw kiedy hobbickie plemig

Wizystkie zabawy tego dnia koja-

=g

kb

Stoordw zamieszkiwato Klin, czyli tereny
miedzy Mitheithel i Bruinena. Opuscili
oni ten kraj, gdy wyraénie ochlodzit sig
tamtejszy klimat, a z czamoksigskiego
krilestwa Angmaru naplywad zaczelo zlo,
Przenicéli sig 2 powrotem na wschdd do
Dzikich Krajéw i powrdeili dopiero, gdy
ich pobratymey zatozyli Shire,

rzq sig wige z rdzgami. Poczawszy od
tarfica z witka, za ktdrej oba kodice tray-
majg pariner i parmnerka, poprzez ple-
cenie tradycyjnych wierzbowych gir-
land, a skofczywszy na wojnie na
rizgi, leczonej preez dorastajges mbo-
dziez az do pdinych godzin nocnych.

Bucklandezycy, uwaini przez reszie
hobbiftw za dziwakéw = powodu swej
inklinacji do wody, Dzien Rézgi ob-
chodzg zgola cdmiennie. Za podstawo-
wy jego atrybut uwazajg upleciony
z wierzbiny i przyozdobiony Zolgdzia-
mi i szyszkami wianek. Wianki takie
plota miode dziewczets, oldarowujge
nimi ulubionych mladziefcow. Okolo
poludnia, na przystani promu niedale-

— ko Buckleburga, rozpoczynaja sig wy-

écigi wiankdw., Zawodnicy dobierajg
sig parami (chlopak = dziewczyna)
i puszczajg swdj wianek na wode, pil-
nujge, by minagt on spigtrzenie skalne
Grzebyk obok osiedla Standelf i dotart
bez przeszkdd jak najdalej w ddt Bran-
dywiny. Zabawa czgsto koficzy sig na-
stepnego dnia rano, prey czym powra-
cajoca do domu para zawodnikéw
zwykle nie wie, co stalo sig z ich wian-
kiem. MNa ogdl dziewipé miesigey
péiniej notowany jest znaczny WIrost
liczby narodzin, Dzieci, urodzone na
poczatku Rerhe (naszego marca), majg
nawet specjalng nazwe. Zwy sig mia-
nowicie Sulimte (wietrzne), podobnie
jak miesige poczatkujacy elfi rok. Prze-
sad glosi rdwniez, Ze Zyja duzo dhuzej
niz przecigini hobbici.,

Ostatniego Dnia  Przesilenia ozy-
waja w ustach starszych opowiesci
o plakunach czy #ujpaszczach —

okropnych potworach, zamieszku-

jacych mokradia 1 bagna, Stra-

3 szy sie nimi gléwnie male
#  hobbicigtka, niespecjalnie
tego dnia gamace sig do

=i lozek, Kiedy zag wre-

sZcie to nastgpi, we

wszystkich karcz-

mach, gospodach i szynkach, a takie pry-
watnych smajalach i domach co bogatszych
niziolkdw, otwierane sa piwniczki. W tym
miejscu rdwniez nalezatoby zatrzymaé sig
na chwilg, Niewiadomego pochodzenia
plotka glosi, e wirdd napojéw alkoholo-
wych hobbici niemal wylacznie skupiajg
sig na piwie. Nic bardziej blgdnego.

miesiac nazwa w Shire'u nazgwa w HBree
Styczed Afteryule Frery

Luty Solmath Solmath
Marzec Rethe Rethe
Kwieciefi Astron Chithing
Maj Thrimidge Thrimidge
Czerwics Forelithe Lithe

Lipiex Afterlithe Mede
Sierpief Wedmath Wedmath
Wrzesiei Halimath Harvestmath
Patdziemik Winterfilth Wintring
Listopad Blotmath Blooting
Grudzien Forevule Yulemath
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rwszem, jako spolecznodé preferuia ni-
scoprocentowy napdj £ chmielu, jednak
oo zamozniejsi zdecydowanie przedkia-
Zzja bukiet | smak wina. Co prawda
= Shire nie produkuje sie go tyle, ile
= Bree, jednak gatunki takie, jak Zilota
Fosa czy Stare Winnice weale nie uste-
puja zacnym elfim trunkom. Wiasnic
wieczorem Trzeciego Dnia Przesilenia
2k na komende otwierane sg w calym
Shire piwniczki i odkorkowane zostajy
pierwsze butelki owocdw zeszloroczne-
zo winobrania,

Swieto Fajkowego Ziela
Podezas gdy obydwa opisane juz
swigla s3 obchodzone w taki czy inny
sposob przez wszystkie wolne ludy,
Swigto Fajkowego Ziela znane jest tylko
w Shire 1 Bree. Nikotiang w stanie dzikim
naleZé mozna tylke w Gondorze. Z po-
wiodu niezwykle barwnych i1 efektow-
mvch kwiatdw znalazla sie tam w wielu
ogrodach. Prawdopodobnie wilagnie ja-
ko roflina ozdobna trafita do oprddkow
i na poletka hobbitdw, W pomroce dzie-
jow ginie niestety fakt, w jaki sposdb ple-
mig niziotkdw odkrylo jej wspaniate wla-
feiwodel. Istotne jest jednak to, ze hobbici
byli plerwszymi istotami, kidre pality fajki.
Jest to powdd do dumy dla matych ludzi, nic
wige dziwnego #¢ w hobbickich kalenda-
rzach od tysigea £ pdrg 1l kultywuje sig tra-
dyeje tego zdarzenia.
wigto przypada zawsze na pierwszy
Highday (hobbicki siddmy dzien tygodnia,
wezednigjsze to Srerday — pierwszy, Sunday
— drugi, Monday — trzeci, Trewsday —
cewarty, Hensday — pigty 1 Mersday —
szdsty) w miesigeu Halimath (wrzedniu),
w Bree zwanym Harvestmath, Uroczysio-
Sci odbywaja sig w Michael Delving, Hob-
bitonie oraz Buckleburgu — w Shire, Siynie
z nich rédwniez Bree. Rozpoczynajg sie
zwykle pdinym popoludniem od wielkiej
parady kwiatdw. Patronat nad $wietem
obejmuje  Tada  miejska,  burmistrz,
aw preypadku Bucklandu — than, Egczy sig
ono z wielkim lestynem, jedzeniem, piciem
i zabawg do biatego rana. Nastepny dzief,
e wzgledu na intensywnosE nocnych prze-
Z¥E, czgsto oglaszany jest réwniez dniem
Swiglecznym.
D&t ciekawg okolicznodeig,
lowarzyszacs Swiecie Fajkowego
Ziela sz wybory najsmaczniejszych
i najbardziej aromatycznych lidel nikotiany
w danym okrggu. Zwykle dochodzi
t do glosu lokalny patriotyzm i we
wszystkich éwiartkach Shire wy-
grywajg gatunki tam  wlagnie
uprawiane, W Bree rokrocz-
nie tytut ,,Stodki galenas ro-
ko' otrzymuje Southlinch
- najlepiej udajgca sig
uprawa w tych wiasnie
akolicach.

Swieto Piwa
Ostatnim  obchodzo-
nym przed MNowym Rokiem
fwigtem hobbickim  jest

II;IrIIL.-"--..__:_‘___ Z )
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doroczne Swipto Piwa, w Shire inaczej
zwane Blotmathfest (w Bree — Blooting-
fest). Obchodzone jest pierwszego dnia
paZdziernika, a organizujg je karczmarze
i szynkarze ze wszystkich zamieszkatych
przez hobbitdw okolic. Nie s3 oni oczywi-
4cie jedynymi fundatorami. Ich wysilki
wspiera, gldwnie finansowo, rada miejska
ico zamozniejsi obywatele poszezegdlnych
miast i osiedli. Miejscem $wigtowania sg
karczmy. Jak Shire diugie i szerokie, tego
dnia piwa w kazdej gospodzie i szynku pié
mozna za darmo. Jak wiele innych, takie
i tradycja Swigta Piwa przywedrowala
# Bree. Pierwszym karczmarzem, ktdry
oglosil, Ze tego dnia pi¢ mozna na koszt za-
kladu byt Free Butterbur, drugi w kolejno-
fei wlageiciel gospody ,FPod Rozbrykanym
Kucykiem". Wiedy przypadaly bowiem je-
go urodziny. W latach pééniejszych wielu
karczmarzy uwznato ten dzied za
Swieto swego patrona i w niedlu-
gim czasie  Freebeer”, prze-
mianowane okolo 100
roku (wg kalendarza
Bree) na . Bloo-

tingfest™,

weszlo
do

e,

kalendarza Bree, W czasach zatoZenia Shi-
re kolonifci przejeli 6w owyczaj, nazywa-
jac go po swojemu — Blotmathfest,

Dziefi ten pomimo nazwy nie jest jed-
nak wylgeznie Swigtem piwa. Wraz
# pierwszym kuflem hobbici zaczynajg ob-
zeral sig pieczarkami. Jedza ich cale masy,
gory picczarck, przyrzadzanych na rdine
sposoby, Specjalnoscig Butterburow =g, od
zarania dziejdw hobbickiego restaurator-
stwa, pieczarki z patelni. W Shire, w oby-
dwu pospodach Nad Wody, FPod Blu-
szczem” | Pod Zielonym Smokiem”, nie-
zastgpionym frykasem jest krem pieczarko-
wy z grrankami, natomiast w Slupkach
+Pod Zlotg Tyczka” furore robig paszieciki
z pieczarkami,

Jest jeszcze jeden odwieczny obyczaj,
dotyczgey Swigta Piwa., We wszystkich
hobbickich osiedlach wybiera sig najlep-
szych  wykonawcéw  bardzo  Zywego
i skocznego tanca niziotkdw tzw. hopki-ga-
lopki. Hobbici niezmiemnie chwalg sobie tg
tradycje, thumaczge, Ze po tej tanecznej
gimnastyce mogg zjesé wigksza ilodé pie-
crarek,

Czwarta era przyniosla ze sobg jeszcze
Juden Swigteczny dzief. Mianowicie od jej
poczatku wszystkie wolne ludy, w tym tak-
ze Perianie, zaczeli obchodzié dae 22
wrzesnia (dzien urodzin Bilba i Froda Ba-
ginstw) jako Dzied Piericienia.

Tak w zarysie wygladaja preypada-
jace co roku Swieta hobbickie.
Opricz nich nie mozna te zapo-
mnied o zawsze hucznie ob-
chodzonych  urodzinach.
Zwazywszy na to, liczha

dni Swigtecznych rozra-

sta sig do niebywalyeh rozmiardw,

W tabeli na sasiedniej stronie podaje

nazwy micsigey w jezyku hobbitdw
w Shire i Bree.
[ |




Ponizsza preygoda napisana zostala do
systermu  Dzikie Pola™ i przeznaczona jest
dla 4-6 poczatkujgeych Pandw Graczy,
Seenariusz ma trzy funkeje. Po pierwsze,
daje graczom motywacje (wywolang po-
czuciem winy) do uczestnictwa w nastep-
nych przygoedach, Po drugie, pozwala Sta-
rogeie Gry wprowadzic do Biesiady kobie-
te, co w systemie ,szlacheckim™ weale nie
jest zbyt proste. Po trzecie, jest konkursem
— kio wysle na adres redakeji list z kupo-
nem konkursowym oraz tlumaczeniem
wszystkich tacinskich zwrotdw, uzytych
w niniejszym scenariuszu, ten bedzie ucze-
stniczyl w losowaniu pipciu podrecznikdw
do ,Dzikich P&l". Rozwigzanie zabawy zo-
stanie zamieszczone w listopadowym nu-
merze Mika.

WSTEP

O tym, #e zpon krdla Stefana Batorego
nie byl $émiercig naturalng, lecz krélobdj-
stwem, pogloski kraza od stuleci. W poniz-
szym scenariuszu zalozone, Ze plotka ta nie
byla calkiem wyssana z palca...

Skomplikowana sytuacja na Baltyku
w drugie] polowie XVI wieku, wywolana
problemem Gdariska i handlu z Anglia,
spowodowala wyraine ochlodzenie stosun-
kéw Rzeczypospolitej z krajem Elzbiety 1.
Stano poselstwa — oficjalne i nieoficjalne —
majgee wyjasnic i zatagodzié najpowaz-
niejsze spory. W jedna z tego rodzaju dys-
kretnych wizyt wybral sig takZe niejaki
John Dee, fizyk, alchemik 1 Rézokreyio-
wiec (a zarazem oficjalny astrolog Elzbiety
I), ktdry, korzystajac z pomocy wojewody
sieradzkiego Olbrachta Easkiego, odwie-
dzil Polske i1 krdla Stefana. Czego nie

zwojowali postowie, mialo sip powieié
wrazbicie, zagladajacemu w czarodziejski
krysztal i straszacego kréla grodba otrucia
Kiedy i to nie przynioslo spodziewanych
rezultatdw, przywddey poganiskiego spi-
sku powszigli inng decyzje. Pod koniec
1568 roku przyjezdia z Pragi — rzekomo
dia odbycia konsylium nad chorym na sy-
filis krélem — niejaki Gomez d'Ors, hi-
szpafiski Zyd, medyk i Rézokrzyzowiec.
D*Ors przywozi i przekazuje lekarzom
krdlewskim = Simoniusowi i Bucelli'emu
- spreparowang przez siebie trucizng, Na-
tychmiast potem udaje sig w droge po-
wroing. We Lwowie dostaje wiadomodé,
ze podawanie trucizny monarsze ju sig
rozpoczelo, spieszy wige przez Lesko do
granicy wegierskiej, a stamtad na dwdr
drugiego ze swych mocodawcdw — cesa-
rza Rudolfa, Truciciel ma jednak pecha,
gdyz po drodze napadaja go zbdje i rabuja
kompromitujgee listy. Mapad przeiywa
ciorka (przebrana za hajduka) szlachcica
eskortujgeego medyka, ktéra rusza po po-
moe. W tym wlasnie momencie spotyka
naszych bohaterdw; w tym czasie krdl juz
jednak nie zyje, a druZzyna, niczego nie
podejrzewajac, ratuje glowe jego mor-
dercy.

12 GRUDNIA AD 1586 — PIATEK

Zima roku pafskiego 15386 zapowiadala
sig nad wyraz lekko: mingla prawie polowa
grudnia, a o Sniegu mozna bylo zaledwie
marzye. Co innego mrdz — ten trzymal fe-
szeze od Zaduszek, wiec nawer wartkie
strumienie ziemi sanockiej byly skute lodem
i oddechu odwilzy czekaly, Powietrze, su-
che i ostre = rana, ocieplato sig w poludnie
od Madego stofica. Dia podréinych byt to
Jednak dobry czas. Po stotach jesiennych
zienia zhita w grude nareszcie frakt prey-
pontinala, a wszelkie rozlewiska zamarzly
i kola powazdw swobodnie toczye sig mo-
ge... Nic tez dziwnego, Ze zajazdy i gospody
byty przepeinione, jake Ze wielu ludzi
w droge ruszylo.

Andrzej tukasiak
lustracjes Hubert Czajkowski

Karczma Zeremia” — nieopodal wsi
Bibrka, jakie pigé pacierzy za Leskiem
w strong granicy patroge — micoym od in-
nyeh nie odstaje. Choclaz 1w zaledwie Sro-
dek adwentu | zabawy glogne nieobyezafny-
mi zdawad sig mogq, niki wszak o szezedli-
waokcl wieczngj nie myil, edy v Zyda midd
lub piwo pije dla rozgrzania stgzalych na
mrozie koSei. Wolkd! stofu kompania rdznef
kondyeji siedzi: najwigeef fest podobrych
wam podrdznyeh. Na chwilg oderwani od
Sfrasunkdw dnia codziennego, raino rozpra-
wiajg na wszelkie rematy. W osimie w kar-
czemnef izhie kolo mendla braci szlachty
wrzeduje, nie liczge pacholikdw | stug za-
gladajqeych czasem do izhy - sprawdzajg,
czy aby ich panu na sen nie przyszfo.

Nagle drzwi otwarem stafg | do izhy
wdziera sig podmuch mroinego wiatru,
4 na progu slaje nowy gosc, Zarar et ze-
wszqd od=ywajq sig krzyki:

= Zaprzyj no acan, bo mi zamrdz rma we-
sach esiadal

= Jak komu drzwi nie staje, to niech
snopkiem zastawial

— A Zeby rak Wasci! Kufel mi z rqk wy-
wigwa!

Ow previvsz to szozuply, mifody, Sre-
dniege wzrostu jegomo$é przy szabli,
Szlachcic — snad? mrozem zatchnigry — od-
dech fapie i ze fzami w oczach kezyezy pi-
skliwym glosem:

— Panowie bracia, gwalt straszliwy!
Zhdfe na powdz imdé pana Laskiego napa-
dli! Pana Karasia ubili | gofcia obeego, co
do Preshurga® wracal, pienigdze i listy zra-
bowali! Pomdicie: praw sig upomnied
I sprawiedlivodd snalesd!

Na ro wezwanie ze wszystkich siron izhy
adzywa sig chdr podpitveh glosdw:

= Na pohybel chamom! Roznigsiem
psich syndw!

- Do szabel panowie bracia! Honor
prowadzi!

= Na koi! Poli daleko kurwy syny nie
ujechali!

* Preshirg — Praga
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TYLKO DLA STAROSTY GRY

Dla nietrzedwych narwafcow od stdw
Zo czyndw nie jest oczywidcie daleko. Sta-
mosta powinien jednak pamigtaé, Ze na dwo-
2= panujg ciemnodci i o ile pod las podje-
chal mozna bez wigkszych probleméw, to
migdzy drzewami, mimo blasku jasno
swiecgoego miesigea, zaczng sig korowo-
&y". Przedzieranie sig pomigdzy nisko zwi-
sajacymi galeziami i siarczysty mrdz mogs
szybko zniechgeié podpite towarzystwo do
dhuzszych wycieczek, nic wiee dziwnego,
= uczestnicy poicigu zaczng whritce klgd
i utyskiwac.

MIEJSCE NAPADU

Sosnowe galqzki § beclistne witki raz po
raz smagajg was po spierzehnigrych od
zimna twarzach, a dlonie, chod wkryte
w cleptyeh rekawicach, wydafq sig bye zro-
bione z drewna. Jeszeze kilka fagodnych
zakretow | docieracie do rozstajdw, a araz
pdiniej wyjeidzacie na sporg polane. Na-
gle orienmyjecie sig, fe oprdez miodego
szlacheica, kidry poderwal Was do tef sza-
leficzef galopady tostaliscie tylko wy sami =
reszta szlachty wykruszyla sig gdzied po
drodze; zapewne dawno jui zawrdeili do
cieplef karcomy.

W Swietle pochodni, ktdre Panowie Bra-
cia z p-cwno&r.i.‘; weigli ze soba (jesli nie,

bedzie mial je dw sz.la::hcu:] tlohatcrawn: o

ujrza nastepujacy sccng{ - v I
Podrodku polany smi r'zama it.'rmmi
podrding, wyprzezond z koni Wizgdzie

wokdl walajq si¢ rozrzicone ubrania. Mig=..

dzy odzieniem [jes.r to-gldwnie bielizna
spodnia, moina sig wigc domvilad, e Iep-
sz satuki za5taly Skradzione ) lezq e 1

‘g pme;fm]nfjpﬂm_{eﬁne Aine kartki pa<=
pleru, ksiggi, pidva-itp-Okolo-dsiesiecin-—-

krokdw za powozem, blizef lasu, dostrzega-
cie trzy ciala. Wizystkie trupy sq bez bu-
téw, a dwa = nich, straszlivie pokrwawio-
ne, majq rany na rﬂf}rm ciele — prawdopo-
dobmie od strzaléw z gartacza. Treeci nie-
baszezyk ma obrazenia na glowie, proypo-
minajgce  wyglgdem efekr  uderzenia
obuszkiem. Wasz przewodnik ceskakuje
z konia, podejmufe na kolana glowe jedne-
go = zamordowanych i, nie baczqe na krew,
prezyeiska jg do swejf piersi. Po chwili spoj-
rzy na bohaterdw i — odwrdeiwszy glowg,
by ukryé napbywajgee do oczu fzy — cichym
glosem powie:

= Pozwdlciez panowie: Stefan Karaf
herbu Dabrowa — mdf rodzic. . Sit tibi rer-
ra levis, ajeze.”

tiTezeli Kidry§z Pandw Braci zechee do-
kiadnie obejrzeé pozostale ewlokiy ©.ry-
chio zorientuje sig, e jeden 2 ludzi jeszeze.
#yje. Czlowiek ten ubrany’jest' odmiennie

_od pozostatych: posiada’ brazowy kubrak,
“sprowadzony gdzies z Zachodu (prawdo-
—podobnie z-Talii_Jub Hiszpanii), Jest to

medezyzna w stle wicku (ma okolo-50— 55
lat), o smaglej cerze i kruczoczarych,

_przyprészonyeh’ siwizng wiosach. Ma nie-
—wielki wasik, skryty poil olbrzymim nocha-

lem;i-pisczolowicie w}'].'mah;g,nnwa.ﬂa bro-

de. Ogledziny wykaZa, 22 jego rany nie sg. j

tak groine, jak to wygladalo, a brak pray-
tomnosci jest skutkiem ogluszenia. MNie-
szezgsnik jest jednak solidnie przemarznig-
ty i dopiero tyk mocnego trunku sprawi, iz,
krztuszac sie, otworzy oczy. Rozejrzy sig
bojatliwie po twarzach bohaterdw i, zatrzy-
mujgc przestraszony wzrok na miodym
szlachcicu, wybuchnie potokiem stéw
w dziwnie brzmigcej mowie:

wj My seifares mios! Day las gracias al
Ding supremo par encontrarles en mi cami-
nia y por salvarme de las manos de los ban-
didos, Les aseguro en nombre de mis aniece-
dentes que soy su dendor hasia que muere,

S50 yo estay algun rico para que me ata-
gueen por el caming?
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- pardsiempre = ha heeho queiyo e ha in:
- faresay delamedicing y farmacia, Loy

Gandidos se hai fanzadosobre. mi desde ef
“Basgue, e sentido-win_golpe yriwego.ng re-

cusrda nadda, Me han robado de i dinero -

¥ de las-carias que llevaba a Praha,”

Uratowany jest hiszpanskim Zydem,
osiadlym od niedawna w goscinnej Pradze,
Tedli kidrys z Pandw Bohaterdw posiada
umiejeinosé swobodnego porozumiewania
sig po hiszpafisku, to po udanym teécie Jez.
hiszpadski + Madrodé dowie sig. Ze znaczy
1o mniej wigcej:

wCzeipodni panowie! Najwyiszemu Bo-
su niech bedq dzighi, fe was na swef drodze
sparykam, Wdzigezny wam Jestent za uraro-
wanie z rak zhdjedw. Na glowy przodkdw,
do kedca dni swoich diutnikiem pandw
zostang!

Ale czy to ja jestem bogacz jaki, zeby
rinie na drodze napadad?

Bdg - niech imig jego bedzie Po wsze
czasy wystawiane — sprawil, ze zajglem sig
medyeyng i farmacjq. Zbdje = lasu wysko-
czyli § ustyszalem hudk, potem Juz nic nie pa-
migtam. Pienigdze mi zrabowali oraz listy,
ktdre do Presburga wiozlem.”

Bardziej szczepdlowe Przepatrywanie
pobojowiska zakoriczy sie odkryciem je-
szeze czterech cial (53 to zwloki wosnicow
i pacholkéw). Z drugiej strony powozu le-
2y — rozhita — ogromna skrzynia, z kidrej
wysypaly si¢ rdznego rodzaju naczynia
szklane, probowki, retory i kolby {w nie-
kiérych sa kolorowe plyny i okruchy meta-
li). Kiedy tylko uratowany dojdzie do sie-
bie, zacznie biegaé jak opetany i wykrzyki-
waé piczrozumiale zwroty (tym razem po
hebrajsku — watpie, by tlumaczenie bylo
potrzebne), jednak w pewnym momencie
potknie sig i runie na ziemie. Kiedy kedrys
z bohaterdw zblizy sie do niego, skonstatu-
Je, Ze uratowany medyk przecenil swoje si-
ly, a wyczerpanie organizmu ponownie da-
lo o sobie znaé — nieszczeénik zndw stracil
przyiomnosce,

Bohaterowie prawdopodobnia ulois po-
szkodowanego wygodnie w karocy, a sami
wezmg sig za uporzadkowanie Jjego rzeczy.
Zapewne bedy tez cheieli dowiedzied sie
czegod wigeej o mlodym szlacheicu: cho-
claiby tego, w jaki sposob udato mu sie
wyjsc calo = opresii,

Mlody szlachcic opowie nastepujaca
historig:

nNazywam sig Hieronim Karas. Ojciec
mdf posiadal swoje dobra obok merfeptki
Laska, nic wiec dziwnego, e i do posiadio-
Sef onef czpsto zaglgdal. A od kiedy nastal
tam bene netus et posesionatus fmd fan
Olbracht Easki, worzddy braci EWYCh stry-
Jeczryel wykupiwszy rodu padiskiego 1565,
takze ojciec swajg fortung z wajewodziiskg
swigzal. Tam wiasnie jam Fe tzy lata
Pdinief wrodzif. Aurea prima sata est aetas.
W 574, kiedy Wofewoda przejaf po
zmartym Stanistawie Wolskim starostwe

L POt afier pdwozi i

_Lanckarony, tam sig preenieslifoy z ojcem,

kteiry nac hajdukami baczenie mial i zarzq-

dzal majgikiem wojewody. Ze pan Easki
lezfek Swiatowy, tedy czesto go réini z ob-

ek Krajdw, ndwiedzili. Co naczniefszych

i il glzie by nie jechali,
Eksplikife tor sobie tym, fe w szholach =
granicq bywal, ergo wielce sprawnie = Jezy-
kami sobie radzil. Ostamio, poniewas fu-
fem prawie dorosty, | mmie w e ekskursfe
zabieral. Tego tu zacnego uczanege mieli-
§my do Preshurga odstawié do Jehudy
Lawe. To catkiem tak, jak tvch angliskich
magdw, co to dwa lata i rok temu ngzad
u Dei gratia Kréla Jegomosci bli, | sefiore
Gomez d' Ors {lu wskase brodg w kierunky
lezgeepo bez przytomnodci czlowieka) res
na dworze byl, i tam z asobistymi lekarzami
krdla naszego, niefakim Simoniusem i By-
cellg, uczone dyspury widdf. Po drod=e do
Lwowa mielismy zajechad, by wiadomosé
Jakq odebra¢. Czekata jus widaé na nas, bo
skoro tylko konie wypoczely, w dalszg dro-
Be 2 kopyta ruszylim, Poniewas czas ragpiit
wielce, bo w Presburgu w peiftaref niedzieli
stangc mielim, rzadko bardzo popas ¥ Hrzg-
dzano. Tg noc te? ojciec jechad postanowif,
oot by stangé w karczmie w Mirey, juz za
granicq. Poniewa? zaf sprawy dluzel sie
w Lesku u pana Stadnickiego zeszly, ja
z pachalikiem tr=y pacierze Pdinief ruscy-
lim i karoce jui w drodze dogonié mielin,
Widad dis aliter visum, bo kiedyim ¥ do roz-
Haja podiezdiali, ex abrupto fiud wystrza-
tdw i krzyki ustyszelismy. Nie umiem, co
prawda, Zelazem z gracyq obracad, Jednak
na ratunek ojcu bym pospieszyl, alem zza
krzakdw dojrzal, Ze jest jus Po wszystkin,
A jak mawiajg:  nec Hercules contra plu=
res”.. Pacholika tedy ostawilem, Zehry

= krzakow przepatrywal w kvcirymt kierunku
hdje pojady, a sam nolens volens po o=
moc sig remis velisgque udalen, Mdj pacho-
lik to ten, ktdregoscie waszmosciowie pod
lasem ubitego malefli, Reszta wam juez
znajfomea,”

Na pytania o liczbe wrogéw | site ad-
dziatu Karas adpowie:

wiotemno bylo § tak o prawdzie wielem
nie widzial, ale oddzial zhyr silny nie byt
FPrima facie zda sig, 3e pigciu ich bvier, cho-
cia Zent wszystkich magf nie obaczyé, Jeden
z mich sig wyrdinial, bo barezysty byl jako
dwdch chiopa i - cof mi 51 zdaje - urodro-
Y (2 manier { jezvka tak wnosze, ho prze-
cie nie z ubioru). Zaiste szaty mial dziwne —
kantusz sui generis wosit, gle inny jakis:
fednego rekawa nie miaf, @ migst niego rea-
mig w stal zakute. Na glowie hetm nosit, ale
ted nie nasz, ino zachodni Jaki. Czlek ren
komendy wydawaf i WSTysCcyY go sluchali, Ex
aequo gadali — znaczy od nas, nie od Ma-
dzigrdw. Co do uzhrojenia, o Hiczegam
dziwnego nie widzial, Sako to swyezafinie:
samopaty fakowes | s:able. Presumpeje
wiosze, Ze = daleka jechaé nie mogli, bo ko-
nie $wieie i w fukach pusto, a co weaznie)-
sze, ubrani byli zupetnie lekko — nie jak ktos
na mrozie nocujgey.”

Wirdd rzeczy znalezionych na polanie
na uwage zastuguja:

1) Ksigga autorstwa Johna Dee pi.
nManas Hieroglifica™. Jeli bohaterowie
znajg jez. angielski (angielski + Madrogg),
lo zorientujg sig, 2e jest 1o trakia kabali-
Styczny.




2) Ksigga Jana Reuchlina pt. ,.De Arte
Tahalistica™. Jezell panowie bracia znajj
wcing (facing + Madrodc), 1o dowiedza sig,
== to Téwrlic jest uczony traktat, wychwa-
siacy kabalg i hebrajszczyzng,

3) Trzecia spodréd ksiag odnalezionych
=3 polanie ma zwykle, drewniane okladki,
ohite czamg skdrg i zamkniete na klucz. Je-
syna ozdobg tego tomu jest niewielki gra-
=srunek na wierzchu zamka. Symbol 6w
w=st podobny do ozdobnie napisanej cyfry
cztery lub odwrdconego do gory nogami
wrzesta, a pod spodem umieszezono liczbe
5327, Znak jest graficznym odzwierciedle-
siem planety Jowisz, a liczba to data 1566
wg kalendarza hebrajskiego). Ksipga jest
w istocie sckretnym dziennikiem d'Orsa,
2 podany rok to data zloZenia praysiggi
i wstgpienia medyka w szeregi Rozokrzy-
zowedw. Nawet jezeli kibry$ z bohaterow,
wiedziony instynktem, wylamie zamykaja-
cv ksigge skobelek, to i tak niczego sig nie
dowie: tom co prawda zapisany jest prawie
w dwich trzecich, jednak informacje zano-
towano w jakim$ nigznanym jezyku (w rze-
czywistosci jest to lusirzanie odbity he-
brajskil.

4) Luzne kartki = zapiskami. Notatki do-
tyezg wphywu koniunkeiji planet i bliskodei
kamieni szlachetnych na rdine problemy
z dziedziny medycyny.

5) W szklanych naczyniach, walajacych
sig obok karocy, znajduja sig rdine odczyn-
niki chemiczne. Uwaga! Kilka z niewinnie
wyglgdajacych buteleczek zawiera silne
trucizny. Oczywiscie Starosta Gry nie musi
od razu uSmiercat Jbarana™ (1o jest, cheia-
temn powiedzieé, Pana Bohatera), kidry za-
cznie je sprawdzaé... smakowo. Catodobo-
wa biegunka (co wiade sig np. z czgstymi
preystankami w podrozy) i kasliwe docinki
kompaniondw # pewnoscig wybija mu
z plowy dalsze tepo typu eksperymenty.

Sprawg oczywista dla Kompanii powin-
no byé zabranie lub pogrzebanie cial zabi-
tych: szlachcie nalezy sig chrzedcijaski
pochdwek.

Droga powrotnd 2 Niepreytomnym me-
dykiem nie sprawi 2zadnych trudnodei, o ile
bohaterowie wpadng na pomysl wykorzy-
stania podwody, W tym celu beda musieli
przyprzac do powozu swoje konie,

Po dotarciu do karczmy Zeremia” mio-
dzieniec wda sig w rozmowe £ karczmarzem,
a ten bez wahania odstapi mu swaje dwie
izby (w jednym pomieszezeniu zlozony zo-
stanie nieprzytomny medyk, a druga zajmie
miody Karag), sam za$ przeniesie sig na pe-
wien czas do pomieszezed kuchennych.

GNIAZDO ZBOJOW

Mastepnego dnia ciala stuzacych zosta-
ng pogrzebane na cmentarzu w Bébrce
{wg polecenia pana Hieronima), nato-
miast Karad pojedzie do Leska, wiozac ze
sobg zwloki ojea. W czasie jego nicobec-
noici d'Ors ocknie sig i, korzystajac
z uslug karczmarza-thumacza (Zyd prze-
loty jepo stowa z hebrajskiego na polskil,
nieémiato zlozy bohaterom nastgpujacs
propozycig:

Czeigodni panowie, wybaczcie mi wezo-
rafszq niedyspozycie, ktdra nie pozwolila
mi nawet naletycie sie przedstawid. Nazy-
want sig Gomez d' Ors. Jestem sewillezy-
kiem, ale | mieszharcem $wiata. Zajmuje
sig medycynag, chemiq, nawkani preyrodal-
czymi oraz filozafig. Nieznajomodd wojlen-
nego rzemiosta czyni munie jednak absolut-
nie bezwolnym w razach wakich, jaki wezo-
raj mnie napotkal. Do pandw wige kieruje
swag gorgeg prosbe:

Darufcie mi smialodé, ale cheiafbym was
prosié o edszukanie owycl zhdjéw preekle-
tych i odebranie im listdw oraz pienigdzy.
Za te proystuge offarufe kazdemu z wa-
szmofcidw po 10 zlotyeh dublondw {okolo
20 dukaréw) i wdzigeznodé dozgonng. Talk-
e do pana Olbrachia Easkiego pisanie pa-

nom przekaze, by wasze mitofel jakodiu=.
nikdw traktowal, a i od niego prawdo;mr'_:.

dobnie dodatkowg gratyfikacjg oirzymacie.

i

rozpatrzyd, miefcie na wwadze listy, o ktdre
najbardziej zabiegam. Niezwykfe majg dla
minie znaczenie. Sg w nich wielkie tajemni-
ce zawarte, o proypadiodciach kedla jego-
mofcl méwigee, | niedobrze by sig stalo,
gdyby sekrety owe kiod poznal. Co wigcef,
czas mnie nagli, bo w niecalg niedziely sta-
ngé muszg w Hradzie na dworze cesarza
Rudolfa.

Jedli Panowie Bracia zwrdca sig do
karczmarza celem wyjasnienia niektdrych
stow z odnalezionych ksigg, ten odpowie
wymijajgco, Ze nig Tozumie ich znaczenia,

medn]:lmluhmt hnhalerﬁmc ZaCTY
rozpytywaé o grasujgce wotych stronach
bandy zbﬁjeci-:xe., a; zwtaszczu ] lajummcm-

Kiedy o -
_:wrﬁcq sig e 5wmrr|1 ]'wtmua.mj dn siedzg-
S OBj W karczmie szlachty. i nplsz4 hurszta--‘..-_- ;
b&ndy, spmk'l].;} 51:; z. dnsc dzi wnq Eﬂkr_jq e
Jesli wolg pandw jest. a'ﬂ.'rkawrf prmbg ma_fq. i



Miektérzy, zaskoczeni pytaniemi, zabobon- i
“rzysz. Ja-zas, jako syn okrumie zabitegn,
| pomsty przyjechatem szukad, utrumeque frei-

ratus, Jesli waszmosciowie nie pomoiecie

_nig splung. przez ramig. Z polstéwek,

. okrzyk6w i -pochrzgkiwafi bohaterowie
- zdlolajg jednak wysnuc pewne wiioski: Du-
cheinigj bedzie -oozywiscie rozmawial

. pijany Szlaéhcic, kiremu jeden_z_panéw

braci najpierw. postawi “piwo-czy. midd,
grzecznie zainleresuje sie rozmdwen, a do-

piero péZniej mimochodem wypyta przy-
godnege kompaniona o interesujace go rze-
czy. Starosta powinien odpowiednio nagro-
dzi¢ bohatera umicjgcego zrecznym forte-
lem przypochlebit sig rozméwey (wmawia-
jae mu, powiedzmy, niepospolity dowcip
czy Lbrylantowe” pardio | moeny leb).

Czlowiek o kidrego z takim zapatem
wypytujg Panowie Bracia jest w okolicy
uwazany za weielenie moey nieczystej. No-
si on przydomek Barbaros, ale jak nazywa
sig naprawde? Tego nikt nie wie. Po-
wszechnie uwaza sig, Ze jest niemiertelny
— ojcowie obecnie doroslych jui szlachei-
cdw opowiadali im, jak to za swoich mio-
dych lat styszeli o takim samym zhéjcy
z Zelazng prawica, juz wiedy bedacym po-
strachem okolicznych szlakéw. Siedziba
zbajéw znajduje sig ponot miedzy wsiami
Huczwice a Rabe, na stokach géry zwacej
si¢ Chryszezata (od ilosci rosngeych tam
drzew i krzakdw). Bohaterowie bez trudu
dowiedzg sig jak dotrzeé¢ do Mchawy (wsi
lezacej niedaleko Chryszezatej). Bywalcy
tamiejszej karczmy na pewno beda lepicj
wiedzieli jak jechaé do siedziby zbdjedw,

Wieczorem powréci z Leska mbody Ka-
ras, Mlodzieniec opowie, Ze:

n e POgrzeh odbedzie sig za tydzien, sho-
ro tylko powrdei pan Stadnicki — przyjaciel

ojea i jego = wojen moskiewskich towa-

mi sprawiedlivosci dochodzié, tedy lada
Jakie towarzystwe zhiore.d na zbdjow rusze,
dies irae-wysnaezajqe: Alec to | szhoda by
byla, bor waszmosciow jui poznad wdgsyt
i z radofciq kohstande, Ze ich kompanija
weale niezgorsza.”

Fo tej wypowiedzi bohaterowie zapew-
ne wyjawig, ze zgodzili sie, wynajgei przez
d'Orsa, odszukaé jego listy i pienigdze,
czyli de facto tuszyt na zhdjow. Wiado-
mosé ze medyk poczul sip lepiej bardzo
uraduje pana Hieronima — skoro tylko to
ustyszy, pospieszy zobaczyé sig z nim,
przeprosiwszy rozmdwedw, Umdwi sie ted
¢ bohaterami po kolacji, cum tempore
w swajej izbie, dla oméwicnia szczepdlow
ewentualnego porannego wyjazdu,

TYLKO DLA STAROSTY GRY

PoniZsza sytuacja nic jest konjeczna do
przeprowadzenia w trakcie sesji — zostala
zamieszczona jedynie po to, by daé Siaro-
$cie Gry moiliwoéé wprowadzenia do Bie-
siady kobiety, Przed rozpoczeciem te] sce-
ny powinienes przede wszystkim rozdzielié
graczy - tajemnice Karasia {odkryta preez
pozostalych czlonkdw Kompanii w trakeie
Jej pééniejszych przygdd) powinien poznad
tylko jeden z bohateréw. Wszelkie niedo-
mawienia pomigdzy czlonkami grupy do-
dajg smaczku scenariuszowi, sprowadzajge
go czasem na catkiem nowe tory, Moment
rozdzielenia bohateréw mozna przeprowa-
dzi€ réinorako. Byé moze podczas kolacji

preylaczy sie do nich szlacheic albo wesola
kompania i, stawiajac coraz to nowe kalej-
ki miodu, bedzie rozprawiaé o przewagach
szabel wschodnich nad wegierskimi (lub
odwratnic). W budynku obok karczmy mao-
g2 wybuchnaé poiar, zagrazajpc pomie-
szezeniom stajennym, a lym SAMYMm wWierz-
choweom. Dla najodporniejszych pozostajy
oceywiscie sikorki”, z ktérymi nasi boha-
terowie (2 wyjatkiem wybranego przez Sta-
rostg) umily sobie czas po wicczerzy, zapo-
minajgc o spotkaniv. Jefeli Pan Brat nie
pdjdzie z whasnej woli na spotkanie z Kara-
siem, Starosta Gry moze przyspieszyé tok
wypadkdw, wysylajae po niego pacholika
karczemnego. Ten, zapomniawszy, ¢ mial
to zrobié dopiero za jakis czas, natychmiast
wezwie Pana Brata na spotkanie, Szlachcic
wejdzie do izhy... § stanie jak gromem razo-
ny. Okade sig bowiem, ze miody Karas to
w istecie nie meiczyzna, lece kobieta, Pan
Brat naocznie sig o tym przekona, zastajge
ja w trakeie zmiany garderoby. Panna Hele-
namoze pribowad wymde na odkrywey jej
wdzigkdw preysiege, #e pdki ona sama nie
wyjawi kim jest, ten nie zdradzi sig przed
reszty Kompanii. Cechy i bieglodei postaci
moze oczywiscie rozpisaé w konotacji sa-
ma zainteresowana,

Po wieczerzy bohaterowic zapewne
udadzg sig w koficu na umdwione spotka-
nie. Helena/Hicronim zasugeruje, by wyru-
szyé wezesnym rankiem (opisy i pora do-
stosowane zostaly do tej pory doby, wige
w razie potrzeby Starosta powinien oczy-
wiscie odpowiednio zmodyfikowaé opis).

Draga w strong Mchawy z poczqtku pro-
wadzi szerokin, wygodnym iraktem, wedlus




ewego breegu Sanu. Mimo 2 rzeka ma
w tymt migfscu dosé wartki nure, to jednak,
== wrglpdu na jef szerokofé i plycizneg, pray
srzegach narosly spore polacie lodu. San
funie wedfus drogi ai do wsi Heczew! po-
sem  frakt preeskakufe drewnianymi most-
Lami raz ma lewy, raz na prawy brzeg Ho-
=ewki, bedgcej doplywem Sanu. Weze-
syt popofudniem dojeidiacie do sporej
wai Mchawa. W karczmie ., Krakdw” | stofg-
cef w santym jef Srodku, fest pusto | oicho.

Prowadzgey karczme Zyd wylewnie
orzywita gosci i, o ile podsypia groszem, nie
tylko zaserwuje smaczny obiad, ale tez chet-
nie udzieli wskazdwek jak dotrzed do Chry-
szezatej, Kiedy bohaterowie wezma sig do
jedzenia, drewi karczmy olworza sig = hu-
kiem i do izby wejdzie czterech ludzi. Ubra-
ni bedg e szlachecka, ale zupeinie bez gusiu
i smaku. Stroje ich, mimo pewnego przepy-
chu, przypominad beda raczej odzienie ku-
glarskie czy jarmarczne, nizli szlacheckie.
Réwniez ich maniery (glogne splukiwanie
gardel z charakterystyeznym gulgotaniem,
plucie na podioge, smarkanie w palce i mla-
skanie przy jedzeniu), wskazywat beda, e
chodzenie przy szabli nie powinno byé ich
przywilejern. Rozsiadlsey sie przy sasie-
dnim stole i bacenie przygladajac sig bohate-
rom, zaczng szukad okazji do zwady. Staro-
sta Gry, pamietajge opisy zawarte w Konota-
cjach cech Pandw Graczy, sam musi wymy-
ili¢ stosowne powody do zaczepki: moze to
byé zardwno wielki nos, kolor buldw, jak
i miejsce urodzenia dowolnego z Pandw
Braci. Prey takim obrocie sprawy nie mode
nie dojéé do potyczki, wige szable | obuszki
niechybnie pajda w ruch. Podezas walki, po-
miedzy docinkami i przechwatkami, z ust
przeciwnikéw padniz imig Barbaros (np.
Barbaros feszeze = wami zataiczy! albo Bar-
baros sig ¢ nas uponmnil).

Pokonanie lub zabicie dwdch podpitych
warcholéw sprawi, Ze pozostali natych-
miast wylrzedwieja i poproszg o zmitowa-
nie. Po udanym teicie tortury + Zmysfy bo-
haterowie dowiedzg czegod sip wigce] na
temat liczebnodei zbdjéw, poznajg tez polo-
zenie ich kryjéwki; zbdje urzadzily sobie
leze na stokach Chryszezatej, za wsig Rabe
—w glebi lasu, w dawnej osadzie smolarzy.
Sa to trzy kurne chaty i coé na ksztalt drew-
nianego dwarku, a calodé ogrodzono rodza-
jem plotu z gatezi i patykéw. Gléwna cha-
lupa (6w ,niby-dworek”) po zawarciu
okiennic i drewi nadaje sig do obrony. Bo-
haterowie moga sig tu spodziewad oporu ze
strony okolo tuzing zhojéw. W istocie be-
dzie ich jednak tylko siedmiu: Barbaros
oraz kilkoro czeladzi i dziewek, Maturalnie,
w zaleznosci od liczebnosci Pandw Graczy,
Starosta Gry mode dowolnie zmienié liczbg
i sile preeciwnikow. Jadge do kryjowki fo-
tedvw Panowie Bracia moga omingé Hu-
czwice, a dalej — traktem — przejechac przez
osade Bystre i skrgeié w prawo, obok sio-
kéw Patryji. Potem, przy goloborzu,
wzdlui potoku Ridby, mozna dojechat do
wsi Rabe (wtedy jednak druzyna bedzie wi-
doczna z daleka i rvzykuje utrate przewagi
wynikajgcej z zaskoczenia).

Udany test na wykryeie kfamstwa + Mg-
droéé wykaze, 2 zlapany warchol wpraw-
dzie nie ktamal, ale nie powiedzial réwniei
calej prawdy. Oprdcz drogi przez wies jest
inna, mniej uczgszezana: prowadzi ona od
goloborza, przecina strumied Ridby, okryza
Eubna Gare i dochodzi do Rabego od dru-
giej strony.

Jezeli bohaterom uda sig pokonaé
#héjow (ich konotacje zostaly zamieszczo-
ne na kofcu scenariusza), bez trudu odzy-
skaja skradzione listy (napisano je w lu-
strzanie odbitym hebrajskim), przedmioty
i picnigdze. Oprocz tego znajda rdwnieZ
spore ilodci przedmiotdw i débr zrabowa-
nych przez zhdjow juz wezedniej. Starosia
nie powinicn jednak przesadza¢ w obdaro-
wywaniu bohateréw — to w koficu nie skar-
biec krolewski, ale kryjowka kilku pospoli-
tych rzezimieszkow! Parg bogatszych szat,
cenne okary broni (niektdre ozdobione her-
bami wiascicieli), ew. jakied klejnoty i kil-
ka zlotych monet to wszystko, co panowie
szlachia mogg tu znalefé, Karad/Karasidw-
na rozpozna wierzchowce loiréw —to konie
z karocy Easkiego.

Péi#nym wieczorem (przy zaloZeniu, &
na rozprawie ze zbdjami zejdzie tylko jeden
drien), po powrocie do karczmy w Bdbree
nasi bohaterowie nie zastana medyka — pan
Stadnicki, zawiadomiony przez umy$lnego,
zawrdeil z planowanej podrozy i zabral go
do siebie, do Leska.

Pig pacierzy od Babrki, jc:rd-:;c wrdiuz
Sanu, lezy Lesko. Gdruje rad nim zamek,
shudowany na stromym pagorku, Wokdl za-
rofnigtego wrniesienia wife sig wygodna,
szeroka droga, prowadzgea do samych
bram zamku. Warownia (widaé, e posta-
wiono jg niedawno), wybudowana z cegly
i kamienia, wydaje sig byd nie do zdobycia.

Po przybyeiu na miejsce hohaterowie
zostang niezwlocznie przyjeci preez pana
Stanislawa Stadnickiego. Oprécz gospoda-
rza bohaterdw powita takze Gomez d'Ors,
wygladajacy juz duzo lepiej. Skoro tylko
Panowie Szlachta zwrécg mu odzyskane li-
sty i pieniadze, medyk wyplaci obiecane
sumy, zas pan Stadnicki zaprosi bohaterdw
na uczte.

Mastepnego dnia rano odbedzie sig po-
grzeb Stefana Karasia, przeprowadzony wg
obrzgdku kalwifskiego. Niedlugo pdiniej,
koto poludnia, sefiore d'Ors wyruszy (wraz
z silng eskorta) w dalszg droge.

W tym miejscu przygoda kodczy sig:
poznstal jeszeze tylko jeden epizod do ro-
zegrania. Niezaleznie od tego, czy bohate-
rowie beda towarzyszyli Karasiowi/Kara-
sidwnie w drodze do domu (musi zlozyt
panu  baskiemu szezegdtowy  relacje
z ostatnich wydarzed), czy rusza szukaé

przygdd (mode nie wszyscy, bo czeéé boha-

— .. tak mdwig waszmodciom, Ze (ilost
dni od poczatku prevgody) minglo, jak kedl
Jegomos¢ ducha oddal, Extincius arnabinu
idem. §i monumentum requiris circumspice.

— Prawda, co waszed prawisz, erge hi-
Pamus. Nullum vinun nisi hungaricum! Ale
naszego krala ponod otruto!

— I ja styszalem jako powiadano, Ze to
oni medykowie, co mu rdine chorohy wy-
najdywali, whasnie winem go struli. A jad
medyk jakowys, parch hiszpariski, destar-
czvl, co niby na consilium zjechal. Z Easkin
sie pono oba swachali, a wiadomo praecie,
fe § Laski czarnych prakivk sig ima | rds-
nych do siebie sprowadza_ Jake rych Angiel-
czykdw co preysclofé preepowiadali, Tak
Jak tamei pewno § ten dawno juz do Rudol-
fa albo Maximiliana zhiegf, ambo meliores.

— Nikt go jednak flagrante delicto nie
ztapal. Bad? tedy ciche acan, lepiej quieta
non movere, i venita verbo, pragsente me-
dica nikil nocet, exceptis excipiendis.”

KONOTAC]E
Zboje

Zywolnost BB

Krzepa 42%

Zwinnodé 495,

Madrost 415

Odwaga 48%

Fantazja 34%

Zmysly 55

beb Zhdjecki  44%

szabla 11 wegierka 1k50

rusznica 6 garfacz 1k100+60,
rusznica 1k100+30
albo pistolet 1k50433

jazda konna 59%

czylanie/pisanie 16%

wytrzymalodé  39%

tropienie 33%

ogltuszenie 54%

Barbaros

Zywotnosé 96

Krzepa 54%

Zwinnosé 495,

Madrosé 415

Odwaga 59%

Fantazja 445,

Zmysly 55%

Eeb Szlachecki 37%

szabla 15 wegierka 1k50

rusznica 8 rusznica 1k100+30
albo pistolet 1k304+35

leb z Zelaza 42%

walka w tlokn  36%

terdw zechie odpoczaé | wylizad Swiede ra- | o

ny), muszg w koficu zatrzymaé sig na noc-

leg w karczmie.
Siedzae we wspdlnej 1zb1c, buhatmwle

uslyszq nastgpujaca mzmcm mtpdz.y h’:

koma szlacheicami:




Witam wszysikich bezlitosnie gwalcacych
harmaonig 2vwota Tstot Mitdw,

O czym dzis? Dzif wreszeie oglosze pyta-
nia do Strasznie Trudnego Konkursu,
w ktdrym nagroda jezy wlos nie tylko jeiom
(ale i jezozwicrzom), Opowiem ez jak przy-
lozyc sig do napisania przygody do ZC. Co
uwzgledniad i ile czasu na to podwigcic.

STRASZNIE TRUDNY KONKURS

Oto pytania. Wiem, nie sy proste (o nie
Saudiotele™), diatego nie zrazajeie sig, jesli
nie znacie odpowiedzi na wszystkie. Pribuj-
cie tez odpowiadaé na te pylania, na ktdre nie
znacie odpowiedzi — za blgdne ,sirzelanie”
nie ma punktéw karnych, Na odpowiedzi cze-
kam do 30 listopada 1997 roku (czasu jak wi-
daé kupa) na KARTKACH POCETOWYCH
z wielkim dopiskiem KONKURS CTHU-
LHU na czerwono 1 doklejonym kuponem
konkursowym (jest w rogu strony). Kio nie
zastosuje sig do wymogdw, nie bierze udzialu
w losowaniu,

Magrodg w tym konkursie bedzie... uwa-
pa... dodatek, kiéry preez lata zhieral nagrody
na calym $wiecie, uznany za jedng z najlep-
szych kampanii kiedykolwiek wypuszczo-
nych na rynek RPG, zbierajacy wylacznie
bardzo dobre oceny... (i drogi jak sto diabldw
— mij prywalny preypis) chyba nie muszg
mowit co to.. no dobra.. Homor w Orient
Expressie, he! hel Zwycipzea bgdzie mial

%

Mitosz
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-
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lustracje: Hubert Czajkovyslki

pickny prezent na pwiazdke, a jego dryzyna

niczapomniane ferie zimowe...
Mo to jazda:

I, Padaj rytuty preynajrnief czterech gier kom-
puterowych, kidre OFICTALNIE korzystajq
w swejf fabule z elementdw Mitologii Crhudhu,

2, Co sig stanie, gdy Gwigzdy bedg w Porzgdiu?
{Na co wszyscy czekamy.)

3. Jak brzmi imig § nazwisko matematyka, auto-
ra pomysi wstalenia poludnika zerowego
w Greenwich, czfowieka uwaZanego przez
nigktdrych za plerwszego szpiega przemysio-
wego, ktdry zdobyl dla krdlowej Elzbiety |
wiele plandw instrumentiw nawigacyinych
i kidry mial dostad od pozaziemskie] istoty,
Twanej proecen aniolem, ITW. czarne Twiercia-
dfe pekazuigee inme Swiaty i umozliwiafgee
konfakt z tnnymi istotami rozummymi? Ceolo-
wighowt femu w {386 roku stolica papieska
zarzucila nekromancie, a proed fege preelie-
Ll osoby ostrzegane wladcdw w calej Euro-
piefm.in. Zygmunta 1 Waze ), Dodam, Ze au-
torzy systemu Zew Cthulhe posgdzajg go
o czyn, ktdrego nigdy nie dokenal.

4. Podrdd 77 tzw. Piekielnych Imion, istot zajmu-
Jqcych waing pozycfe w hierarchii piekielngf
Anton Szandor La Vey, w swef Biblii Satani-
stycznej wynilenia fedng imig, kidre kojaroye
mozna z Mitologiq Crhulhu (chod sam Love-
craft nigdy go mie uiyl). Imig jokiego histwa
pojawia sie w obu mitelogiach? (A tak nawia-
sent, o pochodzi z feszoze innef...)

5. Kim jest w lndckich relaciach Loneksii ro-
dzinnyel Shub-Niggurath dla istoty zwanej
Teathogpua? (np. clocig, wujkien, siostra,
hraterm iip.)

4, Koge w Mitelogii Cthullu nazywa sie K-
czent i Bramg”, a kogo .,f'n.id!em i Koricem" ?

7. W Polsce wkazale sig dotgd kilkanascie powie-
sot, bged? zhiordw opowiadan dotyczqgoyeh Mi-
tedagii Crheelhae. Wymiericie przynajmuief frzy
tytuly polskich edycfi powiedci, bgai zhiordw
apowiadan dotyezqeych Mitologii Cthialfg,
autarstwa pisarzy tzw. Kregu Lovecrafiow-
skiego, ale nie samego Lovecrafta, (Tak wige
ksigiki | Zew Crhulhe”, czy | Reanimator”
odpadajy, bo napisaf fo Lovecraft.),

b

8. By nie szukaé daleko: podajcie tytuly dwdch
urwordw zespofy Metallica odnoszgeych sig
ez watplenia do Mitdw Cthullhu,

Y. Co ommacza, [uh wlafciwie, oznaczal mial
wedtug zamysin Lovecrafta wyraz . Necrawo-
micon”

10, Jak nazywa sig zabythowy rekopis, kidey
przez o, e jest wie tylko zaszyfrowany, ale
i 2e zrobiono o w faking nietranym ludzkosc
Jezyku, do dzif nie zostal odezytany? Jego
znamieniry autor mial powiedzied: ko pisze
@ fajemmnicach, nie kryjgc tege prred pospdl-
stwem, jest niebezpiecznym wariaten”. Nie-
ktdrzy uwazaja, Ze dokument ten jest zaszyfio-
wang stwng Ksigaq Salomona, a aklorzy sy-
stemn Zew Ctinilhu... oczywidcie majg swoig
fearig.

Powodzenia.

PREYGOTOWYWANIE PRZYGOD,
CZYLI-RZEC BY MOZNA -
LRZYGODOWY WANIE",

Zanim zabralem sig za pisanie tego tekstu,
przebobrowalem poprzednie numery MiMaw
w poszukiwaniu arykuldw, kidre poruszaly-
by problem pisania przygdd i $wiadom jestem
swoich Wielkich Popreednikdw (np. arykutu
Wios Sig Jedy II, autorstwa pandw Miszkurki
i Kreczmara), Niemniej jednak cheialbym
podzielié sig z Wami swoimi przemyéleniami
na temat pisania preygdd grozy, zwlaszeza do
Zewu Cthulhu, Tak wige nie krepuje sie...

Po pierwsze i najwazniejsze: na napisanie
dobrej preygody do Zeww Cthulhu potrzeba
duzo czasu i tyle lez naley go sobic zarczer-
wowad, Pisanie z dnia na dzied, a nawet z ty-
godnia na tydzien to naprawde zbyt mato, Fa-
bula historii scenarjusza do ZC opiera sig na
bazie kryminatu. Badacze zapoznajgy sig na
poczatku z tajemniczym zdarzeniem, lub
ter ich serig, a potem powolutke, mozolnic
drazqe temat odsfaniajg kolejne elementy hi-
storil, docierajge w koncu do sedna. Schemat
ten moina nazwaé schematem cebulki”,
kudrg obiera sig 2 kolejnych warstw,

Caly wic polega na tym, by umicjetnic
dozowad informacje. Tak zaprojekiowad




==ztorig, by Badacze z jednej strony nie do-
=yilili sig od poczatku rozwigzania, a 2 dru-
zizj nie znudzili dlugimi zastojami — w tym
przypadku trzeba im co jakis czas podsuwad
fagment kofdcowego rozwigzania, Jednakie
nalezy zaprojektowaé ,podawanie fragmen-
5w tak, by dopiero na koniec stworzyly ca-
ioéd, kidra podpewie graczom o co w tym
wszystkim chadzi — Zeby byla niespodiianka.

Najcickawiej zmontowane przypady Lo ta-
ke, kitre zaczynajy sig zgota pospolicie i wy-
dawat by sie moglo, Ze rozwigzanie nasuwa
sig samo: He, he... Stary nie napracowales
sig dzisiaj. Wiem, kto to zrobill",

W miare jednak rozwoju akcji Badacze
orientuja sie, ze rozwigzanie nie kryje sig tam,
gdrie po poszukiwali: . Kurde, a bylem pew-
sy, 2e to on, Spryme, Spryfre...”

Potem okazuje sig, 7o sprawa nieco sig
komplikuje i zaczyna pasjonowad Badaczy:
Fe te? wezednief na to nie wpadltem! Kto by
pomydlal... Chwileczhe, czy to znaczy, fe..”.

Mastepnie stajg oni przed jednoznacznym
dowodem: .0 Boie! To mie jest LUDZEA
sprawka... Wycofajnty sig!"

By na koniec dojié do smutngj prawdy:
JNie, jestesmy za daleko. Musimy 1o rozwig-
zait. Albo my, albo o Codl",

Logiczne zatem, e by dojié do takiej
struktury scenariusza, w kiorej kaidy nastep-
ny krok jest zaskoczeniem dla gracey, rzeba

ow scenariusz niefle skomplikowaé., Tl uwa-
ga: nic mozna tego zrobié kosztem wiarygod-
nodci ciggu prevezynowo-skutkowego. O ile
w ksigzce ezy filmie czesto da sig czasem
wprzepehnaé” jakied naciagane dziatania bo-
hatendw i niki tepo nie zauwazy, o W preygo-
dzie jest lo nicmoliwe, dlatego, Ze odbiorea
filmu czy ksiazki jest czesto biemym konsu-
mentem — tylko preyswaja to co sig dzieje,
4w cickawych momentach weale nie analizu-
je. W RPG jest konsumentem czynnym — ci-
by czas bierze pod uwage wszystkie fakly,
analizuje je, preerabia, symuluje rdine sytua-
cje i zawsze wykryje podiozony mu bezsens.

{.Stary... To chucherko, ten fajitapa, ten fleg- {4
matyk miathy zabic kogo§ tylko za to, e lam-

ten wyzwal go od fdiotdw?... Przeciez on sig
juz w Zycin musial nastuchad ryle, Ze jest mu to
ohojetre, Eeeee... Preesadzites, Jak nic prze-
sadziled” ). Pamietajcie o tym, bo jedli wymy-
élicie jakis nieprawdopodobny zwiazek prey-
czynowo-skutkowy, lo druiyna po prostu nie
odegra Wam przygody, bo stanie w miejscu
i nie bedzie im sie cheiato wierzyd, 2e o tak
whainie mogto by¢, i nie bedy w tym kierun-
ku szukat.

Dalej. Zastanawiatem sig kiedyé — nieza-
dowolony z porfwnania do .cebulki” — nad
innym pordwnaniem schematdw praygéd.
Wymyslilem wtedy pojecie ,drzewka przygo-
dy". Na czym (o polega?

Credciowo juz o tym wspomnialem.
Jedli wymyslimy juz podstawe scenariu-
sza, czyli jakby ,pierwolng przyczyng”
wazystkich zdarzer (stalych czytelnikow
odsylam da 2 i 3 numeru MiM z tego ro-
ku, znajdziecie tam moja przygode We-
rsju Kaspera Ghostlinga — tam pierwo-
przyczyng jest uwiezienie Cthona przez
miodego Hwoods), nalezy wyobrazié
sobie caly historie jaka miala migjsce
potem (w przypadku mojej przygody —
namawianie Hwooda przez Cthona, by
go uwolnil, $mieré wspdlnika Hwooda,
a w kofeu zabdjstwo samege Hwooda,
gdzie podejrzanym staje sig przyjaciel
druiyny Badaczy). Jak widzicie, jesli
pznad wwigzienie Cthona za podstawe
pnia takiego drzewa, lo moment,
w ktdrym wpudcimy” w wir zdarzed
druzyng jest cienka gatazks, ukryly
gdzied w gaszezu innych galgzi. By do-
trzed do sedna muszq przebmaé przez la-
birynt rozwidlen i Slepyeh Sciezek.

- przykladem na zobrazowanie strukiury
. przyeody, dlatego, Ze wskazuje, iE na
+ ozwigzanie kazdego problemu jest tyl-
¢ ko jedna metoda — a jak sami wiecie (o
L brdura, Wizualnie jednak mi sig podaba,

T - wigc zostang przy nim.

Kiedy mamy juz mniej wigcej kom-

e pletny ogdlny szkielet przygody, zaczyna-

* my go teraz upigkszad. Trzeba sprawic, by
azyly krajobrazy, Bohaterowie Niezalezni
(wymy$lcie, kidry sie bedzie jykal, kidry
kulat itp.), bo cof sig przecied dziad musi.
Zastanawizmy sig nad tym jakie problemy
moga mied BNi i o czym beda zagadywad
graczy podezas gry — wszak nie bedy ga-
daé tylko o prevpodzie (.Zagingl.. He,
he... Taaa... Panie, jo tez mialem Kiedys faki

&3

Drzewko nie jest do konca dobrym

problem...
Muoja mala
coreczka wysla

hawié sig proed |

dowt.. pamiglam |

slvice  fwiecilo -

nigrifosiernie, pamie. Wychodzem, pante, he
o byl, a tu patrzest, Ze widzen.., " ild. itp.).

Kiedy tak sobie przez parg dobrych dni
my$limy o tej prevgodzie, musi nam do ghowy
previdé jakis watek poboczny — cof, Zeby
jeszeze skomplikowad i utrudnié rozgryzienie
zagadki. Im wiecej sip zastanawiacie tym le-
piej, i mniej poprawek po pierwszej sesji
z nowym modutem, i wigksza satysfakeja.

Ogdlnie zaf w kazdej preygodzic wysiepu-
ja dwa newralgiczne punkty. Najwainicjsze
i majtrudniejsze do wymyéslenia, Pierwszy
z nich 1o poczatek. Jak to zrobié, by Badacze
nie dostawali ciagle listéw od preyjaciol, albo
nie zaczynali przygody w karczmie (to dla fan-
tasy)? Jak pokombinowal? Zdziwicie sig, ale
ten fragment przygody zawsze zostaje mi na
koniee, bo zawsze szukam czepod oryginalne-
go, czegod, czego jeszcze mic bylo i zastana-
wiam sig najdluze].

Drugi newralgiczny fragment preygody o
wprowadzenie sit ponadnaturalnych. Moment,
w kidrym Badacze maja sip dowiedziet, Ze
whkroczyly w caly sprawe sily abce przecigine-
mu czlowiekowi. I niewaine, czy Kio im
o lym powie, czy gdzied o tym przeczyiajg -
zauwazcie, #e w wiekszodci homordw ten freg-
ment wychodzi najbardzie] naiwnie z calej
fabuby. (. Stuchajcie... Pamyilicie, Ze jestent
szalony... Ale istniejg w kosmosie istory polgs-
nigfsze od ludzi.." — tratatatatata). Moina ten
problem rozwiazaé caty czas trmymajac Bada-
czy w niewiedzy — zeby mysleli, 2¢ 1 sprawka
jakicgod psychopaty, a potwora pokazad bez
zapowiedzi. Pewnie, jest to rozwigzanie, ale
styl juz jakis taki... nie 1aki. Porad jak to robi¢
nie podaje, bo szezerze méwiac nie mam na lo
pomysty — po prosiu trzeba pomyslet i kiedy
dla Was zabrzmi niebanalnie — uzyc w preygo-
dzie. Poczytajeie Lovecrafia i aviordw z jego
Jkregn”. Ambitniejszym polecam ksigzki Pete-
ra Strauba — mistrza w dyskretnym wprowa-
dzaniu atmosfery ponadnaturalnosci (z pol-
skich edycji: zwlaszeza ,Upioma Opowiesé™ —
Rehis 1993, , Kraina Cicni"” — Rebis 19893).



Poniewaz jest to horror, 2 wiadoma, e nikt
Mickiewiczem nie jest i nie zaimprowizuje
tak, Zeby stuchacze pospadali ma podloge,
wigc trzeba Badaczom preygotowad jakies
niespodziewajki. Najlepiej, analizujac tredd
przygody, weisngé jakies dwa, trzy miejsca,
ktdrymi na 100% bedziemy straszyé graczy.
(W Wersji Kaspera... to np. sklep z zabawka-
mi, wysypisko $mieci, korytarze pod farmg
Hwooda). Potem obmyslamy opisy tych
migjse, Oglydamy sobie obrazki z podobnymi,
mruczymy pod nosem to co bedziemy w swo-
im czasic mruczet graczom i stuchamy czy
zhyt naiwnie nie wychodzi. Znana jest zasada,
ze im bardziej ciasne | male pomieszczenia
tym latwiej nimi straszyc. [ takie (22 wybieraj-
cie sobie na poczatek. Potem utrudniajcie
i wybierajcie sobie coraz dziwnigjsze miejsca,
zebyscie | Wy mieli radoche z nowych umie-
jetnosci (w Wersji Kaspera... wymyslitem so-
bie sklep z zabawkami i wplotlem ten watek
do preygody — leraz wiecie skad sie waigh na-
gle ten sklep). Najirudniej przestraszyé otwar-
i3 przestrzenia w dzien. Ale nie méwig, e sig
nie da (he, he..).

Oeeywiste, 2e jesli jui sobie dokladnie ta-
kie miejsca obmySlicie, to gracze MUSZA
tam doj$é | w Zadnym razie miejsc tych nie
wolno im pomingé, Diaczego? Nie dlatego, 7o
TY sig przygotowates — tak na to nie patrzcie.
Dojéé tam musza dlatego, 2o sig preygotowa-
tes i czeka ich tam kupa $wietnej zabawy.

Zeby Badaczy wpuscié w to miejsce two-
rzymy tzw. gardzioika. Gardziotka powstajg
w len sposob, Ze pdzied w przygodzie, tui
przed migjscami, kidre Badacze majy odwie-
diid, umieszoza sig wskazdwki jednoznacznic
nakazujace im tam i€, Zwykle po prostu daje
sig im do zrozumienia, Ze znajda tam cos,
czego nigdzie indziej nie znajda. Niech
w calej przygodzie robig co chea, ale tam
MUSZA trafif jesli cheg to skofceyé. Im
bardziej zakamuflujecie to MUSZA”, cayli
im bardziej bedzie sie Badaczom wydawalao,
ze idy tam z wiasnej woli, tym lepiej i przy-
goda lepiej zrobiona.

Z drugiej strony nie mozna kazaé ciagle
Badaczom chodzié jak po sznurku: Tdécie -
zrobeie 1o, idfcie tam — wefcie 1o, polem
dwdzie — zabijcie tego... i tak do konca. Pray-
goda musi byé ,przygodowa”. Co to znacey?
Znaczy to, Te graczom trzeba daé wolng reke
na rozwigzanie pewnych probleméw, Takim
wuprzygodowieniem™ jest np. nakazanie im
wikradnigcia” potrzebnego $wiadka z dobree
strzefonego wiezienia — wiedy Badacze sie-
dza i preygolowuja plan, kombinujg i napie-
cie podnosi sie samo. Banal.

Ma takie fragmenty przygody nie robi sig
dokladnego opisu, bo i tak kazda druzyna zro-
bi 1o inaczej... A zreszly co Was bede ueayl,
przeciez sami wiecie. Niemniej pamigtajcie,
ze pardziolka trzeba kamuflowac,

Dalej. Pamigtajcie, Zeby uzalezniaé tempo
podawania kolejnych informacji w przygo-
dzie od tempa ,przerobu scepariusza” przez
druzyng, a nie ,.sobie a muzom”, Duzym bie-
dem jest np. umieszczanie w o scenariuszu
takiego schematu, Ze jaka$ waina informacja
pojawi sig w gazetach trzeciego dnia po przy-
jeidzie Badaczy, bo zaktadamy, Ze w takim

tempie beda robié przygode. A potem okazuje
sig, Ze zrobili w jeden dzied i dwa dni sig
nudzs, albo wolniej i nie wiedzg co z tym zro-
bi¢, Powiccie: ,Dobrze, toé przeciez kaidy
glupi wie, & sig im szybeiej daje wiedy jak
szybciej zrobig, nie?”. Owszem, ale widzia-
lem juz scenarjusze lak skonstruowane, Ze
przestawic sig tego nie da, bo wiedy rozpada
sig dalsza strukiura scenariusza (np. w prey-
padku wezedniejszepo wypuszezenia jakiejs
informacji w gazecie, kultysta, kidrego fciga
druiyna, lei przeczyta gnons w gazecie
wezednie] | zdazy przeniest migjsce
krwawego ryluale zaplanowanego
na 30 kwielnia, a w zaloZeniach f{i
ogloszenie mialo sig ukazad wiadnie ‘T
30 kwietnia rano i by nic zdagzyt -
widzicie wige sami).
Po ostatnie: kiedy przegladacie ¢
przygody z dodatkdw, bierzeie pod
uwage jedno. Te przygody nie sq do po-
prowadzenia ,na  Zyweca’, wprost
z ksigiki. Staja sig wiedy szlampowe
i nudne, bo i pisane s dla PREECIETNET |
druzyny. Musisz zawsze pomyslel co lubi !
Twaoja druzyna, a czego nie lubi i po prostu
powywalad zbedne elementy, a pododawad
nowe. Wet po prostu oldwek i pobazgrol na
marginesach co i jak. Pamigtajeie o tym.
MNa koniec powiem Wam, e wspdtczesna
literatura beletrystyczna jest mizema pod
wzgledem . preveodowosci”. Jesli choecie
przekonad sig, co jest naprawde przygods,
polecam ksigiki nieco starsze: Veme'a, Coo-
pera, Dumasa, Stevensona — to tylko podsta-
wy. Pierwszg ksiazka fantastyczng, w kidrej
natknatem sig na zjawisko ,przygodowosci”
z prawdziwego zdarzenia byk.. , Hobbit" Tol-
kiena, Dzisicjsze fantastyczne (zwlaszcza
fantasy) ,tzw. powiedci drogi™ nie umywaja

sig do tego, ol Praeczylajeie praynaj- st
mniej jedng z ksigZek autordw, :

ktdrych wymienitem (poza ,Hobbi- el
tem”, bo m juz chyba macie za sobg,
PRAWDA?L Bardzo Wam (o pomoie,

Jedli chodzi zad o filmy, 1o dla mnie oczy-
wifcie najlepszy w tej kwestii jest Indiana
Jones, Ostatnia czeéé zwlaszcza, ze .§wi¢t:.rm
Graalem, Takie przygody lubie.

Kryminaly, Cdz moge tu polecié? Bezdy-
skusyjng podstaws jest tu ,,Sherlock Holmes"
Arthura Conan Doyle'a — wszystkie opawia-
dania — zaczniecie czytaé i nie bedziecie
mogli przerwaé. Polecam takze stynny wzo-
rzee galunku zwanego kryminalem: . Zlotego
Zuka™ Edgara Allana Poe. A poza tym oczy-
wiscie Agatg Christie, Chandlera i kupe
pomnigjszych wyrobnikdw, ktdrych ksinzek
pelno w antykwariatach,

A w ogdle to majlepsze preygody 1o 1akie,
kiedy dobrze bawig sie przede wszystkim gra-
cze, ale i Straznik,

PARE SLOW ODE MNIE...

Mialem zaszczyl | preyjemnos zostad
redaktorem dzialu Cthulhu w naszych kocha-
nych M&M-sach. W zwigzkn z tym czeka
mnie rochg wigcej roboty, niZ tylko beztro-
skie pisanie artykutdw., Cheialbym bardzo,
zeby w nastepnych numerach pojawilo sig
troche dobrych preygiod — nawet kosziem catej
reszly artykuldw poglgdowych do Cthulhu,

by

ey e et

T

ktdrych i tak dla tego systemu bylo wiecej niz
dla reszty. Po prostu przygoda zajmie caly
dzial. Cheialbym, Zeby bylo tak w przyszlym
miesiazcu. Na razie szukam jeszeze dobrej
przygody.

Po wibre: wiecie juz o co chodzi w syste-
mie. Siedem , Skrétéw...”, wspariale , Walj-
zki..." (uklony dla bukasza Pogody) i pare
odosobnionych tekstdw  zapoznaly Was
z niepowtarzalnym charakterem 1 atmosfery
Zewn Cthulhu. Bo jest to system fenomenal-
ny. Pozwolg sobie zalem w nastgpnych
wokrdtach.."  siggngc glebiej w meandry
systemu i podrazy¢ trudnicjsze tematy. Ale
inny efekt jest tu wazniejszy: czckam na
Wasze artykuly, przygody, pomysly na sesje,
kamentarze, krdtkic pomysty na scenariusze,
gadzety. Czas, zeby$my wszyscy zrobili
Cthulhu w Polsce. A w kofcu Cthulhowy
konwent. Czekam na to, bo pomyélcie tylko
jaka to bedzie wspaniala zabawa...

Atak w ogdle: czy kiog 2 Was na powai-
nie wzigh sip za Kraing Sndw? Chetnie bym
wymienil poglady z taka odwaing osoba.
Oczywidcie czekam na listy.

Niech Gwiazdy bedg w Porzgdiu,
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[agra) te karte | wygraj.

SIEKIELNIE DOBRA GAZETA. OD WRZESNIA W KIDSKA
PISMO DOSTEFPNE TAKZE W PRENUMERACIE. KUPON NA STRONIE 7




ITEM: €leaning Supplics

Manga — 1o tajemnicze stowo jeszeze do
niedawna pozostawalo w naszym krajl su-
pelnie mieenanc. Dzis weszdo juz na stule
do miodzieiowezo stownika i jest nie-
odlacznym elementem nowej Kultury fech-
ros Kiitiera, jaka zrobily na Swiecie japor-
skie Komiksy i kreskowki, jest doprawdy
pszatamiajgea. U nas manga zawitata pod
strzechy niccate dwa lat emu. £ kiep-
skich, przegrywunyeh nielegalnie kopii,
tafila na licencjonoWane kasety wvideo
i monitory komputerGW, Dis ma juz swij
wlasny, kolorowy miesigeznik — Anintegai-
do. magazyn komunikagji obrazkowej. Ju-
tro pojawi sie na ekranach kin,

Nie nalpx}r sie dziwie, Ze manga trafily
o pier km‘clan}rch. ANI-MAY -
[ ',;wlaﬁmr. mowa, zostakl

stwnuu-n.l. B kandw (a nie Ja-
ponczy L{:w}m‘:ijrﬂntlawna dostepna jest
W NAsZym Hi‘l;j!L Jej dystrybuciy zajmuje
sig firma Planet Manga, ktdra do kaszJ
sprzedawanej falii dofieza instrukeje w je-
zyku polskim [ttkstfnn kartach sq na razie

niestety po 4n Ielsk ;
Gre tworzy mych wzordw kart

powszechnyeh® J.‘I‘l Ik:cﬁh 1 wyjatkowych.
Sprzedawane 8§ ope
W Lalisch p'ﬂﬂ .
wowych, zowieriji-
cych' po 75 Kar

ANVIE

GAYLL | KOL OROWNAS

N

STV Wmuj

IMalGl e Ko

I wilsewigciokamowWyeh zestawach dodar-
kowych. Cena talii w sklepachiwaha sie
w okolicach 32 zlotyveh. Boostery sy catery
Tazy tansze.

Na kartach widnieja postacie i sceny
£ majshinnicjszych japonskich Kreskowek.
_W’fgme JBsL szesl podstawowyeh rodzsjow
atutdw: Miejsca, Behaterawie, Przedmioty,
Walki, Moce i Klopoty. Na pierwszy rzut
aka ANI-MAYHEM pmj'PDm.ula mieco Wi-
zards, {kamam: Sro EFHE} i Archivum X.
Kazdy z graczy pusmia po ceterech Boha-
terdw, ktﬂrw.hf'ﬁry'i}ta w rome Migjsca
i prabuje zdobywaé rézne Preedmioty, Jed-
nak jest ta fylko podobienstwo pozome.
Sama rozgrywka przebiega  calkiem
odmiennie.

Przed rozpoczeciem gry kazdy uczesi-
nik wyhierd Kilka Przedmiotéw (nie wigee]
niz siedemi klidzie je kosaulkami do géry
i do kazdego dolacza po dwie karty Klo-
POIOWE

- Nastepnie pray kazdym
z lakich zestawdw zakry-
tych anitw Wyklada sig ja-
kies Mlejm W ten sposdb

wplansza do gy, W trakeie
rozarywki gmeze poTuSZAja

lworzy  sie sp-r,cyﬁcma.

sie kierow:anymi preez sichic Bohaterami

od Miejsca do Migjsca, pribujac pokony-
wac Klopoty 1 zdobywac ukrvie Preedmio-
ty. Celem gry nie jest zabicie Bohaterdw
preeciwnika, chot mozna to robic, zardwno
posrednio, jak i w bezpodredniej walce,
Zwycieza ten, kio zbierze w rrakcie gry nj-
wigkszi ilosé Przedmiotow. Sa to najdziw-
niejsze, mniej lub bardziej przydatne akee-
‘somia, lakie jak Ksiazkn kucharska, prze-
sirzenna komora hibernacyjng, Kawalek
ciasta, flaga Policji Mi gdzygalakiyczne]
czy... minister obrony Callashan (1), Nie-
ktdre z wystgpujaeych w grze Miejse znaj-
dujg si¢ na innych planetach lub w innym
wymiarze. Mogy do nich dotrze tylko ci
Bohaterowie, Kidray posiadaja specjalne
umicjpmosct lub ekwipunek (na praykiad
starek Kosmiczny). Kagdy @ Bohaterdw po-
siada pig¢ wspalezynnikows Sato: afik —
okreslajacy umiejetno Sl DOIOWES & /e —
decydujgca o wytrzymalosely fich =
WY ENACEACY

- szybkosE poruszania sie,

uwodzenie — alternatywny sposdb wal-
ki'i mee — potrzebna do wykorzystywania




=rt Mogy. Procz tego Bohaterowie posia-
daja rodne umiejetnosel, pottzebne im do
senetmowania Micjse, walki 1 koreystania
z elwipunku, 53 to na prey klads medycyna,
aspinaczka, gotowanie, sziuka walki. Nic-
swykle cichawym i nowalorskim pomy stem
o= wprowadzenie Wspomnianego jus weze-
iniej wspdlczynnika — wwodzenia. Dzieki
niemu podezas fazy flirie mozna preejac
“zasown kontrole nad Klopotami lub Boha-
teramil, Kontrolowan v
mi preee preeciwmk
Tzl nie mozemy ko-
=05 zabic, 1o spra-
my, ZeDhy sig Wonas Za-
kochal! Wyjdzie pra-
Wi ni I samo.
Trzeba pochwalié

No Damage from | Alfack |[

%0, Kuno, yoy feelimgr oy

firmg Planet Manga

i 24 1o, 26 nie preetiu- wge— 7 . -
maczyla bezmyslnie v - ] o B = g
instrukejic Zasady ' ' ' 3 )
wowvdaniu angiclsko-

Jgzycznym 54 meine
i migjscami niszrozi-
mizte, Polska instruk-
cja do gry o napraw-
de kawatek dobre)
roboty,
Amervkanie
zapowiadajg juz
TOZSZETZENIL

Preberl  Acralmilics
| Fire Flamieni

41 afl Fire &f

WS Up fa 6 characlers
el fheir Equiprrien
nchuding | Vehicle,

Wiglki=  Klopoty,
a conajmmnie] polowa wszyst-
kich Klopotow poswinny bve Walczace
uklada-  Klopoty. Ogalhie mﬁ’ﬁfiqc jest 1o moche
mig talii. Trzeba  KEOPOTLIWESEonadio w jednej furze
Cmiet E&F“ﬂimmil ivle  trzeba czasem _._jﬁgrknrr.}'xla& szedt, sledem
Klopotiw, ile pozostatyeh  kart Walki, aj:f@ﬁ]ux!em w mojej talii tyl-
Kart, prey czym congjmnic] ko czlery atuty {Bgo typu. Trzeba wiec ku-

do gry. Ma no-  Hedng irzecin Elopotow musza stanpwic  pic sporo kar, aby slogyé cos sensownego.
wych Kartach po- —_—
Jawiz si¢ postacie
i sceny z kolejnyveh
przehojow. mango-
wesn  Swiatka, a-
kich jak Armitage [ cey Phan=
tom Quest Corporation.

Przyjemne dla oka i dobrej jakosei
karty. Duza wszechstronnodt gry, Rdwnie
fajnie mo#e sie w nig bawié jedna osoba, jak
i osiem. Mdwiae szczerze nie znam innej
karcianki, w ktorg mozn: grad samolmnie,

jedyne pismo o kartach
- juz wkrétce!

Dosé diugi czas, potrzebny na przygoto-
wanie do gry. Zhyt duge wymogi, dotyczace




Synowie Rasputina méwia o nich, ze
sg plupsi od Gomoryjskich Kastratdw.
Templariusze nazywajg ich odszczepien-
cami, nie nadajacymi sie nawet na nie-
wolnikéw. Wszyscy drzg jednak na myél
o spotkaniu oko w oko ze zdeterminowa-
nym i fanatycznym luterafiskim wojow-
mkiem.

Luterariska Triada to najmniejsze
z plemion, zamieszkujgcych Mroczny
Raj, Na zniszczonej ziemi znaleZli sobie
miejsce W poinocno-zachodniej cezedci
Kontynentu, zwanego niegdys Europa.
Tu wiaénie zorganizowali swoja religijng
spolecznose. Przewadze liczebnej innych
plemion przeciwstawiaja wiarg, odwage
i umiejetnoié Scislej wspdipracy.

W\

s

i przyswajat pokarm, Dlatego tez dolna
czest twarzy czlonkdw Luterariskiej
Triady jest prawie gladka {pokrywaja ja
jedynie niewielkie blizny i szramy). Ope-
racja ta ma rowniez duze znaczenie psy-
chologiczne. Poprzez faki, #ze Luteranie
rozma sig znacznie od innych plemion,
czujg sie ze sobg bardziej zwigzani. Maja
wigksze poczucie wspalnoty. Wiedza, co
Znaczy poswigcenie i wspdlpraca. Poro-
Zumiewsdja sie ze soby przy pomocy tele-
patii i jezyka migowego. Duchowymi
preywodcami  Triady
53 patriarcho-
wie.

Aby ulatwié
sobie Zyeie w tym . Umacniajg oni windd swe-
ZanieczysSZezonym ‘B go plemienia wiare i potra-
- s . 4 7 is m
Swiecie, WEEZYSCY L :;Iﬂut:ﬂlmlhmlm 3 £ Et]. de!’d"ﬂ- i3l magiczne
[ ——— [

luteranie poddaja
sig specjalnemu za-
biegowi chimrgicz-
nemu, Kazde nowo-
narodzone dziecko
pozbawia si¢ nosa i ust, & W zamian zo-
" slaje mu wszezepiony w kark specjalny

‘aparat, dzigki ktdremu moze oddychaé
i

D

FETCN WERDTIRG

-

rytuaty, preydatme zarow-
no w starciach zbrojnych,
Jjak i w walce z nieprzyja-
anym Srodowiskiem,

"atF,

Przywddcy plemienni
Najstabszym  wodzem Duleranskiej
Triady jest Elijah Cosrick. Wartosé Bojowa

U0

SAGIE DARIC ED

7 PLEMION

=
Il

sasiadujacych z nim Miejsc werasta o +1.
Posiada tylko pieé ikon zasobow (ztoto,
Zywnade, palive 1 dwa razy surowce).
Cosrick decyduje, jakg nagrode otrzyma
przeciwnik po wykonaniu udanego Naja-
zdu na jego karte, a jego wlasne WEB wy-
nosi 16 (jest to podstawowa zaleta tej
karty ).

Jonah Sand posiada az 8 ikon zaso-
baw (po dwie ikony zfora, sywnodcr, si-
roweow i paliva).

Wartost Bo-
jowa przyle-
glych do jego
karty Miejsc
wezrasta Az
a 43, Jezeli po
bilansowaniu

pozostang Jo-

nahowi jakies wolne jed-
nostki surowcdw, moZe olrzymad za nie
taka samg iloi¢ jednostek ziota. Wiasne

WB tego przywaodey rdwne jest 10.

Cain Mournor zwany jest przez swych
wrogdw Wylatuowanym Diabtem. Jego
WB wynosi tylko 12, ale za to dowodze-
Nl przez niego wojownicy moga W ciagu
jednej tury dokonaé dwukromnego naja-
zdu, pod warunkiem, Ze wezesniej nie
beda atakowad. Cain kontroluje siedem




'f""'l#'-"

on zasobow (zfoto, paliwe, dwa razy
syemost 1 trzy razy swrowee). Sasiadu-
szce z jego karta Miejsca majg o 2 wigk-
sze WB.

Ostamim z aktvalnych przywodedw
Luteranskie] Trady jest Josef Gabriel.
Posiada WB rowna 14 1 szesé ikon zaso-
baw (zfata, paliwe, dwie ikony Zywaedcr
i dwie ikony suroweow). Za kazde tray
jednostki zlota gracz, Kontrolujacy Ga-
briela mozZe na poczatku tury dobraé so-
bie do reki dodatkows karte. WB wszyst-
kich Migjse preyleglych do karty Josefa
wzrasta o +2,

Sity zbrojne plemienia opieraja sie na
niewielkich, $wietme wyszkolonych od-
dziatach, atakujacych wroga szybko i bez
ostrzezenia. Najsilniejsza formacje stano-
wi kawaleria. Zolnierze Kawaleri wyposa-
zeni 53w hodowane specjalnie do tego ce-
lu konie i cigzka bron palng. Shuzgee w ka-
walerii wierzchowce chronione sg przez
specjalne maski gazowe 1 kuloodpome
pancerze. Na oddzialy jazdy nie dzialaja
negatywne

modyfikato-
ry do WB. Po-
niewaz WB po-
jedynczego Ka-
walerzysty wzra-
sta o +1 za kazde-
go innego kawale-
rzyste, znajdujacego
sie W tym samym

Oddziale lub Pograniczu, 1o przy odpo-
wiednio duzej liczbie tych zolnierzy ar-
mia Triady staje sig teoretycznie niepo-
Konana.

Podstaws oddzialow piechoty sa Lu-
terafiscy Wiermi, dowodzeni przez fana-
tycznych sierzantow. Luteranscy Sier-
zanci zwiekszaja swoje WB o +1 za kaz-
dego dowodzonego przez siebie wierne-
go. Elitarne jednostki piechoty stanowig
Fizylierzy i Korsarze. Tworzg oni osobne

/
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oddzialy niezwykle skutéczne- w ataku

(WB kazdego atakujap_agu"'ﬁgr'sarza'jest"ﬁ.

podwajana). /i == 80y 1 I-" iy
Wzmoenieniem /dla armii Lutéran- -

skiej Triady sa dwa powietrzne pojazdy:

Posepny Rzeinik i Palankin. Sa to!

ogromne, ciezko uzbrojone balony.
Pierwszy 2 nich przesnaczony jest do
dziatan ofensywnych, a drugi chroni te-
rytorium, uniemozliwigjac najazdy za-
riwno z powietrza, jak i z lgdu § wody.

Ludzie ci wzbudzaja strach i szacunek
zardwno wérod swoich wyznawcdw, jak
i wrogow. Patriarcha nie moie zostad zaa-
takowany przez oddzialy przeciwnika,
chyba ze jest jedynym wojownikiem
Triady, Kidry aktualpie znajduje sie
w grze. Jego WE wynosi 2, ale przeciez
nie stanowi ona podstawowego oreza Pa-
triarchy. Glowng bronia sa potezne rymua-
ly, siejace sirach w szeregach wroga.
Dzigki mim moze on czasowo zwiekszyé
WB wszystkich luteraniskich wojownikdw

(Wyzwanie i Poswiecenie); uchronié ja-
kis oddzial przed Smiercig (Protekcja);
przesunac. jedno ze znajdujacych sig
w krainie Miejsc (Drzenie); sprawic, ze

.

A -.H_'ff ,
.". 'll.'" _'l i _":_._'1_' e ._
iy / I.J'l.l III' N, {
N / )
oddziaty ladowe beda mogty za.atakj_::WBf ~
2z powietrza lubyz morzd (Przemiana).
Znamienne jest to, 2& kazdy luterariski
wojownik moze zosfac Patriarcha. Wy-
starczy tylko zagraé na niego specjalng
karte o nazwie Powolanie. |
Wi ;_-I_- 3 ! _I'\1 LT .
W plemieniu I.utera']'isk{ej Triady nie-" ¥
zwykle waina role odgrywaja Sanktua-
ria. Zadne Miejsce sasiadujace z Sankiu-
arium nie moze stat si¢ celem najazdu.
Karta ta przyczynia sie wiec w znacznym
stopniu do bezpieczenstwa Osady, Wy-
starczy tylko odpowiednio rozmiescié
Sanktuaria 1 wzmocnié ich obrone (tylko
one moga by¢ bezpofrednim celem ata-
ku), na przyktad przy pomocy Milicji lub
Bazy Ochrony. W Osadach Luteranskiej
Triady nie powinno zabraknaé przede
wszystkim Stajni (konieczne do
wystawiania kawalerii), War-
sztatu (do produkowa-
nia  powietrz-
nych

pojazdaw)
i Fabryki (po-
trzebnej do
wykladania
kart ekwi-
punku oraz
oddzialow
Korsarzy
1 Szarych
Arttylerzy-
Staw).
Kazdy, kto tworzy talie dla
przywadcy jakiegos innego ple-
mienia, powinien sig powainie
zastanowié czy  w budowanej
przez siehie Osadzie nie umie-
fcié czasem Ambasady Luteranskie
Triady. Dzigki niej bedzie mogl skorzy-
stat z oddziatdw luterarizkiej kawalerii
i wzmocnié sie odprawianymi przez Pa-
triarchdw rytuatami. Cog takiego moze
bardzo pomdc w osiagnieciu ostateczne-
B0 ZWyCiestwa,

s o at g (O AT |




Dakror Crane byt tego dnia w doskor-
tymt nasireju. Wonoey preySnito mu sig, Ze
zostanie dyrektorem szpitala 1 zacznie
Wprewadzas nowe mielody terapenticIng.
ktare doprowadzg do przefomn w doiedzi-
e psvchiiatrit. Z wfmiechem na ustach
weigh do reki tecche, zambkngt za sobg drawi
mieszkania i riussyl w kierunku parkinei,

wOrzka” Mancust kolejry raz uciekal
preed Scigajgeg 2o policia. Od miestgea byt
nahardztef possakinanym mordercg W oa-
dym kraju. Zaskoczvli go w miesshanin Re-
beki. jean akmalnef kochanki. Ledwo zdofal

ewakiuowad sig przez okno. Pierwszym po-_

Jacdem, na krory sig natkngt byla doiesiecio-
fonowa cysterng T fakinis chemibaliams.

Pt Kb sdrrvma PRLE LSCE DI
Tt pimiga s i Lary artaler sk o
Uit Pl el doned

st g matkiy Wb Miegara jrd pimir

e b gl hebras guttirbin i s jraw
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Ligiekal nig teraz przed Sci-
gajgeymi go wazami poli-
cyinymi, Na jednym = oo
kretw Stracil parowanie
mad kerownicg. Omworsy!
darawiczki @ wyskoczyl g fesdnie tus
preed tym, fak rozpedzona cysterna wpadia
s wypefniony samochodami parking.

Pojazd wenidrt doktordg Crane'a w Scia-
ne sqsiedniego budyiki, a nastepnie eks-
plodowal, nissozge wazvsrike W pronienin
kilkudziesigein metedw. Nigdy nie odnale-
ziomo ciata. Nie byle ro zreszig mozlive, bo
w chwili wypadbu Crane przedostat sie na
drisgqg strone f{u:_jr'. Gy onwarzvl oczv. -
AN
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rzal Kraing Zmarlych, Cala walezala do
miega, o w dodarku wyglgdata jak szpimal
pPEychiatryesny,

Na swiecie pojawia sie coraz wiscej
Przebudzonych. Otaczajaca: nas luzja
Z driia na dzien staje sip coraz sfabsza, Wal-
ki migdzy Archontami, & Aniolami Smierci
nasilaja sie z kazda chwila. Wszedzie poja-
widja sig tajemnicze sekty. Likiorzy 1 Razy-
dzi zabijaja sig nawzajem w bialy dzien na
ulicach wielkich miast, nie zZwracajqc uwa-
gi na przypadkowych przechodnidw, Na
migjskich murach zaczynajy sie pojawiad
napisy: .. Witajcie w piekle®. Nikt nie ma
waipliwosci, #e nadchodai IN-

FERNO.

INFERNO 1o pierwszy dodatek
do gry karcianej Kult: Jest sprzedawany
w pietnastokariowych zestawach i liczy so-
bie 125 nowvch wzordw kam dwa Wielkie
Arkana, 23 Istoty. 9 Czardw. 18 Miejsc. 26
karnt Polecen 1 47 Wplvwidw, Rozszerzenie
nie zawiera zadnych dodatkowyeh zasad.
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B Maciej Kocuj

ale pojawiaja sig W nim pewne nowe poje-
cia, ktore wymagzaja wyjasnien:
PATLTIU
Lenny Daggson nie byl wiaSeiwie nan-
kowcem. Studiowal wprawdzie na kilko
shynnyeh umiwersytetach, ale nigdy nie zdo-
byl Zadnego stopria naukewego. Nie zale-
Zafo mu. Catkowicie poswigcal sig swej je-
dyrnef pasji. Kochal owady. Wigkszofé lud=i
wwazala go ta szalerica | wariara, Byl na
stemi jedymym cziowiekiem, ktory ratowal
gingee gatunki owadow, Jesd=if po raznych
zakgtkach $wiata | ratowal jakied Zuki,
mrawki ey swierszeze, Do Wenezueli proy-
jechal w sprawie jednej = gingcych
odmitan dzdzownicy bfekitne].
Spedzit wdzungli kilka tygo-
dnt zanim natkngl sie na ien
=hrajny odd=zial. Na poczqi-
ka mivilal, e 1o partyzanct.
Wkrdtce preekinal sig jed-
nak, Ze ma do czynienia
= handlarzami narkory-
kv Schronili sie w glebi
diungli

preed jakgs reqdovg

ablawg. Bylf znudzeni | sfrustrowani. Len-
ny stat sig ich rozeywka na prawie dwa dni.
FProypalali go ognienl, odrabali mu' lews
reke, wydlubali- occy. Na jego plecach
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wycigli nozem kilkanascie sprosnych napi-
siw, Na koniee Lenny Daggson zostal po-
wieszony s fogi na galezi [ poczgstowany
Eilkome sevianii = karabinn massynowego
produkei izraelskief. Mesczyint poszli épac
koke, Nie zwrocili mawer uwagi na groma-
dzqee-sig wakal ich abozowiska rafe owa-
dewe. Poten bvfo fies za potno, W ciggu kil-
kit minu zosteli zezarel praes rofaki.

Pazuzu to zhiorowa swisdomosc i inteli-
sencia malych stworzen — owadow, paja-
kéw i pryzoni. Przebudzily sig na skuiek
wydarzen, bedacych nastgpstwem odejscid
Demiuvrgs. Jedynym celem Pazuzu jest roz-
sperzanie swych wplywow, W chwili obe-
cnej potrafi juz wigezaé do swej spoleczno-
&ci nuwet istoty Iudekie, Oczywiscie celo-
wiek taki zostaje pozbawiony wiasnej woli
i twiadomodei, Z czasem zachodzy w nim
tez pewne nicodwracalne i préerazajace
zmiany fizyczne. Nastepuje regres ewolu-
cyjny. Zaceynajg pojawial sig pewne owi-
dzie cechy (patrz film , Mucha®).

W INFERNO najwazniejszym skladni-
kiem Pazuzu jest Helen Badow, Ma ona
WB rowne 5 i nie moze atakowaé, anj
posiadad zetonow  Tudnodci.
W ododatku mozna ja
wystawic tvlko na
cewartej Stacji Ohb-
sady. Helen moze o
jednuk przekszialcac )
znajdujace sig w prze
pionki w skladniki Pa-
zuzu, a dopiki Helen

i L FES mdy
. iy fan
ok meed Inr ien

Badou lezy w Mistycznym Krayiu, (o islo-
ty, bedace czedciy Pazuzu, nie sa odwraca-
fie PrEY proycigeanii detondw ludnosci, In-
nyvm waznym skladnikiem Pazuzu jest
Wiadca Insekiow. Ma on WB rowne 5 i je-
4li zostanie zaatahowana jakas istota, beds-
cu czedcia Paznzu, Wiadea moze walczyc
zamiest niej. Na istoty, bedace skiadnikami
Pazuzu nie dziatajy niekidre karty Polecei
i Wplvwow (informacja o tym widnieje na
kazdym z tych atulow).
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Gighoko w sgrci p;ﬂr!_y-rrr r_,(ér‘rﬁu ;e{i,re oy
miasteczko {(\ Cafil.~Miess k:f__j i Jg’
pewier miodz :'“'nm. )mn spg ad.lmﬁ'_eq S
sigdufge nieric howtio w PHJHHEHI{I["}L slori-
cir. Przez cafy rok pesylatifa do :Jm,quq:_mu,_
wy. Wigkszodc = nicl ginfe w drodze preec
gorgeg pustynie, ale niektdiym udaje sig
dotrzed do Al Quatil, Wiedy miodsieniee
delibammie gladzi ich d=ioby § skrzydla.
a nastepite wysvla w droge powraetieg,
Wezysthie deiewezynki 2 sierocifica nie-
newidzity pani Swsan. Kazada im w frodka
nocy hiegac w samej heliZnie po sabloco-
nym dziedziicu. Za nieposhiszeisivo hifa
e gumowyn kablem po stopach @ rekach.
Zitecata sig mad nimiw kaddef wolkef chwi-
Ii. Pewnego dnia dziewezynki clapaty na
d=ied=icu mewe, Emma wpadlia na po-
myst, by zabié praka § provhic go na
dr=wiach pokojie wychowawezyni. Pani Si-
san wigdy nie wrdcila do sierocifica po Ty,
Jak tego dnia zabrata jq Karetka, Dostata
strasznego aleki listerit,
gdy zobaczvia na swych
drzwinech ukrsyzowanyg
mewe, kidra aiala zu-
petime lndzky twarz,
Quman o sekiane-
ligijna, ktdrej czlon-
kowie wierzg w po-
nowne nadejscie
Demiurga. Zapo-
wiedzig lego wy-
darzenia ma byé
preybyeie Me-
sjasza, Koy
prEy goluje

ludzi na

powrdl Demiur-
ga. Nie wszyscy
czionkowie Qumra-
nu 53 Przebudzeni
i zdaju sohie sprawe

KIEY Vil
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2ji. WiekszosE z nich
walczy jednak prze-
ciw zh, Kiorego uo-
sphieniem s dla nich
Aniotowie  Smierci
i Razydzi.

W INFERND mo-
zemy znaledé kilku wyznaweow Qumrin.
Najwazniejszym i najpolezniejszym z nich
jest oczywiscie Mesjasz. Moze on rzucac
dowolne czary bez sprawdzania zgodnosci
kolorow. Przy jego pomocy mozZnd led na
cala ture zmieni¢ jeden z wystepujacych
w arze Kolorow na inny. Jezeli Mesjasz zo-
stanie zabily wiasownje” sig go' 2 powro-
tem do tlii. Jego WB wynosi 3 i nigdy nie
moze on atakowad. [nnymi wyznawesmi

L

Qumpanu s Gunn.!ﬂ |ﬂal}i'l1'_§. Dup-ul.l u:ﬂ
astaini zn.ljdu_-,e sig.w grzey ‘pikt nic m.oi'l:
rlaraktwad Mesjasza.. Pnn,:dm kazdy pio-
/nek namiginosei, kiory pmh}u.:“ Al Qu-

< anI wedzuhu: isehiy) %tnje sIg automaty cz-

nn: w:,zn.mc'g Qumranu. W' INFERNO
enajduje sig hiILHm|I1\'fh kan. przydumych
dla wyznawedw sekiv maerzace], w ;muﬁr
Demiurza. 53 10 mn;dz} innymit Adobh
Ukrzyiowanie i Pokaz Dziwolagow.

Nie w kozdym zestawie do INFERNO
mozna natknaé sie na ktores z Wielkich Ar-
kan, W niekidrvch boosterkach znalez
mozna tylko ozdobne karty o kwadrato-
wych rogach. Na kazdej z nich widnicje je-
dynie napis KULT i nie mogy brac one bez-
posredniceo udziaty w grze. Tylko nislice-
ni beda micli szanse trafié na Damons
Blackravena Tub Marcosa Abemathy ego.

Damon Blackraven: zwanv jest Eowea
Czarownic lub Wiadca Pionkdw. W jego Mi-
stycznym Krzyiu nie moze mmale#C sig zaden
Liktor, Razyda ani Stwr. Jezeli kiorys 2 nich
sie pojawi, nalezy go natvchmiast odrzudic.
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Blackraven  posiada
kontrole nad Ksigzv-
cem, Rozyg, Craszka
i Okiem. Wszysikie
pionki w jego Mistyez-
nyin Krzyzu mogg hyd
wykladane na dowol-
nych Stacjach 1 uwa-
Zane 54 Za MAgOW.
Ponadio WB 1vch
pionkow Zwigkszane
jest .o +2. Hierarchiz Damona Blackravena
wynosi (. Oznacza [0, Ze jest pierwszy
wardd wezysikich Wielkich Arkan.

Marcus Abemathy jest Razyda, Kiory pra-
enie zostad Anjotem Smiercl. Moze on uzy-
wid wszystkich kan, niezalesnie od prayni-
leinaéci. Posiada kontrole nad dwomi Cra-
szkami, Rozg 1 Okiem. Jezeli wyklada
w swym Mistyeenym Krezyzu sfuge. to nie
miusi Zwmacal uwagi na wskazniki Stacji. Jest
21 w hierarchii wszystkich Wielkich Arkan.
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Kardyna Dominik

Wreszcie pierwszy, ale
i tak sie nie usmiecha:

EARDTMAL
DURAND

Przebiegly

Ciekawe ile
zabawnych rekstow
moZna napisac o tej
karcie?

0 tej karcie nie da sie juz

napisac nic zabawnego.

T-32 Wilczy Pazur®

Do modelu waka-
cyjnego dolgczana jest
przyczepa campin-
oW,

Kritana

Kolejny raz zadowala

dziewczvnka.

' Dbiecywatem, e nie spotkamy sie juz wiecej

na famach MiM-a, ale, jak widaC, stalo sig
inaczej. Glownie dlatego, Ze oczekiwane
przez ws:ystlm:h wm ukaze sie pod

i wcale nie jest zdener-
wowana. Grzeczna

sie piatym miejscem

konkurs na temat KULTU, ogloszony w Swie-
cie Gier Komputerowych, Czes€ odpowiedzi,
zamiast do redakeji bydgoskiego miesieczni-
ka, przyszla do nas (okolo 50 kartek). Prawie

 wszystkie, ku naszemu najwyZszemu zasko-

Na razie kasuje rowno
wszystkie Wielkie
Arkana.

Drzenie Chesed

Astarotha

Zastapit Kethera:
w walce z

Clong Mocobdjstowem.

wstrzasneto
trzecim
migjseem:

Kether

Wielka przepy-
chanka wsrdd
Wielkich Arkan.

Gamichicoth

Specialng nagrode MiM-a za ten ko '-
otrzyma Adam Wieczorek ze Swistochiowi
Inng specjalng nagrode otrzyma Krzy
Gwlzdakld z Pumama Dusmﬂe jaz



Odpowiedzi na najezescie] zadawane pytania
zwigzane z gry DARK EDEN udziela Brian Winter

Kazda gra ma swoje zasady. Kazde za-
sady mogg byé rdinie interpretowane i za-
wicral pewne niejasnodci. Wszystko to jed-
nak moina sobie wyjasnié przy pomocy
prostej zabawy w pytania i odpowiedzi. Je-
zeli wige bpdziecie mieli jakie$ watpliwosci
dotyczace zasad Doomiroopera, Kultu czy
Mrocznego Raju, to po prosiu piszcie do
nas. Masz specjalny setab twardogtowych
(to znaczy, cheialem powiedzied, jajoglo-
wych) eksperiéw przygotuje wyjaénienia,
kidre zamieécimy na famach Magii § Mie-
cza lub [nferna. Poniiej przedstawiamy
najezpsciej zadawane pytania dotyczace
ary ,.Dark Eden".

PYTANIA OGOLNE

Czy planowane sq jakief dodatki do
Mrocznego Raju?

Zdecydowanie tak! Pierwszy dodatek
jest juz prawie goidw. Nazywa sig GENE-
SIS i jest bardzo ,mokrym" rozszerzeniem.
Windd znajdujacych sie w nim kart jest du-
o morskich oddzialow, oraz wicle zwigza-
nych z wodg Miejsc (zardwno nadmor-
skich, plywajacych, jak i podwodnych).
W zestawie tym znajda sig karty wspoma-
gajace wszystkie ziemskie Plemiona i kilka
atutéw z nowymi Dowédcami. Ponadto po-
jawia sie wreszcie megakorporacje i Brac-
two, 3 wraz z nim kilka zakleé Sztuki.

GENESIS zawieral bedzie 121 kart
{tylko powszechne i rzadkie — bez wyjatko-
wych)., Pojawi sip okolo dziesigeiu kart in-
formacyjnych; zawierajg one nowe zasady
i fragmenty historii zniszczonej ziemi. Do-
datek sprzedawany bedzie najprawdopo-
dobniej w pietnastokartowych zestawach,

Po GENESIS kolejnym dodatkiem be-
dzie EXODUS. Na razie jednak nie moze-
my zdradzié co w nim bedzie.

Czy ismigje jakies ograniczenfe ilofci
Zlota we wspdlnej puli?

Nie. Mie ma zadnych ograniczei wiel-
kodei wspdlnej puli.

Czy karty lezq na stosie kart anifilowa-
nych koszulkg do gdry, tak jak na stosie
kart odrzuconych?

Tak. W dodatku zadnemu graczowi nie
wolno przegladaé swojego stosu Kart anihi-
lowanych, ani stosu Zadnego innego gracza,

Czy karty, na kidrych napisane jest: ,za-
graj podezas swojef tury” moing zagrywad
w dowolnym momencie tef tury? Na przy-
ktad czy moge ragrad Milicje po kroku Bi-
lansowania i zdobycin wigkszef tlofcr zlota?

Tak. MozZna, a nawet nalezy tak poste-
powad,

PYTANIA DOTYCZACE
WYKONYWANIA AKCJI

Czy podezas kroku Wykonywania Akgjl
Patriarcha moze wykonal wigcef niz jeden
Rytual? Czy Prorok moze wyglosié wigcef
niz fedno Provoctwe w czasie danej tury?

Ma oba pytania odpowiedz brzmi ,.tak™.

Czy podezas kroku Wykonywania Akcji
moge sformowad wigcef niz jedng Grupg
Ofensywng i Defensywng?

Tak. Kazda z akeji mozesz wykonaé do-
wolng ilosé razy. Musisz jednak pamigtaé,
ze w sklad kazdej Grupy musi wehodzié co
najmniej dwach wojownikdw, a zaden wo-
jownik nie moZe byé w danym momencie
w wigcej niZ jednej Grupie.

PYTANIA DOTYCZACE
BILANSOWANIA ZASOBOW

Czy podczas kroku Bilansowania moge
zebrad mie wykorzystane Zioto | zaplacié
nim za brakujgce inne ikony zasobdw?

Nie. Nie wykorzystane ikony zasobdw
zhiera sig na kofcu kroku Bilansowania,
juz po zbilansowaniu wszysikich kart.
Dotyczy to zardwno nadwyzek Ztota, ktore

B

dodajesz do swoich Zapasdw Zlota, jak
i nadwyzek innych zasobow, skladowanych
w Miejscach bedgeych MAGAZYNAMI
{CYSTERNA, SILOS i SPICHLERZ).

PYTANIA DOTYCZACE
ATAKU 1 NAJAZDU

Czy Lotmicy mogq atakowad Zotnierzy?

Mie. Wojownik (lub Grupa) moze atako-
wat tylko tych wojownikéw (lub te Gru-
py), kidrzy posiugujs sie ta samg Takiyka
Walki (np. PLAMISTY KRUK nie moze
zaatakowaé REKRUTA).

Czy Zolnierze zapobiegajq najazdow
£ powietrza?

Nie. Wojownicy znajdujacy sie na two-
im Pograniczu zapobiegaja najazdom wy-
konywanym przy uzyciu tych Taktyk Wal-
ki, ktérymi sami dysponujs. Na przykiad,
jesli jedynymi wojownikami na twoim Po-
graniczu sg REKRUCI, to Grupa PLAMI-
STYCH KRUKOW moze po prostu przele-
cie¢ nad nimi i najechaé twoja Osade.
Podobnie jezeli na pograniczu masz jedy-
nie PLAMISTE KRUKI, to REKRUCI
mogq najnormalniej w dwiecie ,przemasze-
rowac” pod nimi i wykonaé Najazd.

Cry pojedynczy Wojownik moze zaara-
kowad Wojownika wchodzqeego w sklad
Grupy Defensywnej lub Ofensywnej?




Zdecydowaniz nie. Nie moina oddziel-
nie traktowaé Zzadnego Wojownika, ktory
wehodzi w sklad jakiejd Grupy. Wszyscy
czlonkowie Grupy zawsze dzialaja wspdl-
nie, Pojedynczy wojownik moze jedynie za-
atakowat Grupe lub zostaé przez nig 2aata-
kowany. W zasadzie podezas wykonywania
Ataku mamy nastepujace moiliwodei:

1. Pojedynczy Wojownik moze zaatako-

wat innego pojedynczego Wojownika.

2. Pojedynezy Wojownik moze zaatako-

wat jakakolwiek Grupe.

3. Grupa moZe zaatakowaé inng Grups.

4, Grupa moze zaatakowaé pojedyncze-

g0 Wojownika,

Co zrobi¢ gdy nie mozna dokonad Naja-
zdu na Zadre Migjsce, ktdre znajdufe sig
w Osadzie przeciwnika? Na przyklad, gdy
wszysthie Miejsca w Osadzie sq odwrdcone
koszulkg do gdry lub jedynym Miejscem fest
Niezniszezalna Skata? Czy moina wredy
najechad Dowddeg?

Tak, mo#na to zrobié.

Co zrobié, pdy jedyne Miejsce posiada-
ne prrez przeciwnika nie mote byé najecha-
ne z powietrza, a my w swym Oddziale | na
Pograniczu mamy jedynie Lomikdw? Czy
moienty wykonad Najazd na Dowddee?

Nie. Zeby to zrobié, rzeba najpierw zli-
kwidowaé to Migjsce. Najazdu na Dowdd-
ce moina dokonaé tylko wiedy, gdy w jego
Osadzie nie ma zadnego Miejsca, ktdre da
sig w jakikolwiek spostb najechaé.

PYTANIA DOTYCZACE
ATAKU | NAJAZDU

Czy w momencie, gdy posiadam w swo-
jej osadzie WPEYW HARDINGA, a mdj
przeciwnik wprowadza do gry NA.DEJfC IE
VALPURGIUSA, bede musial adrzucic po-
stadang przez siebie kartg?

Tak, musisz natychmiast odrzocié
WPEYW HARDINGA.

Czy WOINA BEYSKAWICZNA kumelu-
je sig ze specjalng zdolnoscig CAINA
MOURNORA?

Tak, posiadani przez Ciebie Wojownicy
mogd w ciggu jednej tury wykonywaé crte-
ry Majazdy.

Czy mozna mied BARYKADE dolqczong
do POLA MINOWEGOF Na BARYEA-
DZIE napisane jest, 2e musisz najechac fg
Jako pierwszq w preypadiu Najazdu lgden, .
natomiast ng POLU MINOWYM, ze trzeba
Je najechaé, zanim bgdzie moina najechad
sqsiadujgee z nim Migjsce.

W tym przypadku zasady widniejgce na
obydwu kartach sg sobie réwne. W zwigz-
ku z tym mozna wybraé, ktdre z Migjsc
stanie sig celem Majazdu. Wyboru dokonu-
je atakujacy.

Czy KOZACKI KOMMENDANT jest
uwaiany za KOZAKA?

Nie. Gdyby tak bylo, byloby to napisane
na jego karcie, tak jak na przyklad na KO-
ZACKIM ZWIADOWCY.

ZOENIERZ HORDY walezy = Grupg
Ofensywng, skladajgeq sig z 3 Wajownikdw
Piechoty. Czy kaidy z tych Wajownikdw
atrzyniufe modyfikator -1 do swej WB, czy
rez tylko jeden z nich?

Modyfikowana jest WB kazdego z nich.
Na przykiad, jesli ZOENIERZ HORDY
walczy z Grupg Ofensywnaq, w kiorej skiad
wechodzi 100000000 OZYWIENCZYCH
LEGIONISTOW (bazowe WB tej karty
wynosi 1), 1o po uwzglednieniu modyfika-
tora -1 dla kazdego cztonka Grupy, jej cal-
kowite WB wynosi zero. Miezbyt realis-
tyczne, ale za to zabawne,

Czy feteli do mojego Dowddey dolgezo-
na fest ZALICZKA, to koszt poczgthowy
wizystkich wykladanych przeze mnie kart
zwigksza sig o +17 Czy dzigje sig fak nawet
wiedy, gdy jakas karta w ogdle nie ma kosz-
 poczgtkowego?

Tak. Kazda wykladana karta otrzymuje
modyfikator 41 do kosziu poczgtkowego.
Wazystkie karty, kidre normalnie nie maja
kosztu poczgtkowego, trakiuje sig tak, jak-
by ich koszt poczatkowy wynosit 1. Okrut-
ne, nieprawdaz?

Czy przy pomocy karty INFILTRACIA
mozng oningt BARYEADE, SANKTUA-
RIUM luh POLE MINOWE?

Tak, przy pomocy INFILTREACI mee-
na najechaé na dowolng karty w Osadzie

przeciwnika.

:..J&li znasz polski, a.ngielski i grjr fabulame, jeéli jestes zaintuemwmnywspélpmcq- |
: zWydawnictwemM&G pmﬂlijnamprﬁbh;t!umaczeﬂia ﬂtuwyumgania. :

1 Tekstnaleiypﬂeslaénadyskiemewﬂurmadeﬁscnlubm:mmﬁﬁmrdﬁﬂ wraz
z kserokopia oryginalu. Caloé¢ probki powinna liczy¢ od 10 do 15 stron maszyno-
~ pisu (18000-27000 znakéw) i zawieraé fragment mechaniki gry, jak i opisu swiata.

v szzdyskietkqna]ﬂfpﬂeshéswnjedane.imigmzwismmms telefon.
3. Hstupamdnpiskifmﬂmbkaﬂumaczenja

______________________________ .






DOWCIP
RYSUNKOWY

(poniewai Zaden z grafikow jeszcze
nie wrdcil z urlopu, przedsiawiamy
kolefng, opisowq wersjg humorystycz-
nef ilustracyi)

Umieszezone wérdd skat wejécie do
duzej jaskini. Z glebi groty dobjega
glos: Kochanie, co mamy dzisiaj na
obiad?" . Z jaskini wychyla sie smok
i patrzy w kierunku drogi, kiérg wlasnie
zbliza sig zakuty w zbroje rycerz i dwa
uzbrojone w topory krasnoludy. .Kon-
serwe i dwa pulpety”, odpowiada na
zadane z glebi jaskini pytanie.

Redaguje zespol: wszyscy, kidrzy (o przed-

stawiaja.

Stale wspotpracuja: wszyscy, ktdrzy tego nie
przedstawiajsg.

Korekta: Yossa , Klaé sic dzifko" (dla odmiany),

w0 kaidy szczegol. Wierzcie mi, naprawde ich nie
znoszg.

DOWCIP

Nigdy nie lubilem smokdw. Zawsze uwazalem je
za wsiretne, skrzydlate gady, o nieswiezym oddechu "
i paskudnym zwyczaju wykldcania sig godzinami

Jakie§ pare miesipcy temu gjawila sig u mnie
pewna nieznajoma. Przedstawila sig jako czaro-
dziejka z poludnia i pragnela przedyskutowad ze
mng pewne aspekty zakleé preywolujgeych. Spodo-
baly mi sig fef diugie, jasne wlosy i smukfe rece, Za-
proponowalem, by zatrzymala si¢ u mnie na kilka
dni. Przez ponad tydzien przeiywaliSmy burzlt -
mans, az _w_'iquﬁcu pevwnego dnia znikla rdwnie na-
ele, jak -sié'poja wita. W zeszlym tygodniu dosialem
od niej przesytke, Napisala, Ze tak naprawde nie jest @
kobietq, a smoczycq, kidra szukala wrazeri proy- i
brawszy ludzkg postaé. Napisala tei, ze zaszla ze '
mng w ciqz’éi ragnie, Zebym to ja wychowal nasze |
polomsiwo. ;
Od m:?" godzin gapig sig na stojgce paﬁmd.&@ ]
mojef pracowni smocze jajo [ zastanawiam sig, czy
nie mam przypadkiem ochoty na jajecznice.

RYSUNKOWY

cze jajo, ktdre leci nieuchronnie w k

(poniewai Zaden z grafikdw jeszcze nie wrdcil z urlopu prredstawiamy kolejna,
opisowq wersjg humorystycznef ilustracyi)

Wysoko nad ziemig leci sobie wielka, dostojna smoczyca. W przednich lapach trzyma duzy, wiklinowy koszyk,
wyscielany stomg. Koszyk jest lekko przekrzywiony na bok i widaé, ze whasnie przed chwila wypadio z niego smo-
ierunku ziemi. Pod rysunkiem widnigje podpis: OSTATNI SMOK,




ma w z;madn.u {pal:rz* hukuq-pnkus}

Afera — nieprzyjemne i preykre w skut-
kach wydarzenie. Wystgpuje, gdy
grupa poszukiwaczy przygod po
przejicin przez labirynt pulapek
i pokonaniu setek potwordw nie
znajdzie na korficu Zadnego skarbu.

Apresja — sposdb na Zycie preferowa-
ny przez berserkerdw i zagorzalych
kibicow turniejow ryveerskich,

Akolita - pofledni rodzaj kaplana.
Mozna go spokojnie wyeliminowacd,
nie narazajac sig na klatwe wyzna-
wanego przezei bostwa.

Alarm - halagliwy raban weniecany
z byle powodu. Znamienne jest to, ze
poszukiwacze przygdd zawsze maja
do czynienia z falszywym alarmem.
Prawdziwe niebezpieczefistwo nad-
chodzi zawsze niezauwazone,

Alchemik - osobnik spotykany w kazdej
wiekszej osadzie, specjalizujacy sie
w skupowaniu dziatajacych i sprzeda-
waniu niedziatajacych mikstur,

Alergia - pretekst, pod pozorem ktore-
go niektérzy Tycerze wymiguja sie
od walki ze smokiem.

Anakonda — zupelnie niegrofny waz
blotny, o ktérym szamani ze Swigtego
Lasu opowiadaja niestworzone histo-
rie (patrz: Swiety Las — HolyWood)

Anemik — poszukiwacz przypod, nie
posiadajacy Zadnego wspdlczynnika
na tyle duzego, by dawat jakie$ kon-
kretne bonusy.

Archipelag — grupka wysepek, poja-
wiajaca sig najezedcie] na mapach,
prowadzacych do pirackich skar-
bow. Wszystkie wyspy archipelagu
majg podobny ksztalt, by nie mozna
gig bylo od razu zorientowaé, na
ktorej ukryte jest zhoto.

Architekt — wyjatkowo wredny osobnik,

a5 Arena - st&nﬁ “%Kﬁ**

jsee,

Armata — ulepszona wersja kuszy-da
lekiego Easie.gu

:Artystﬁ — Wwiemy, iﬁ’kﬂ.‘ié"ﬁﬂh ‘Czasami

wystepuje w }g;rai‘.:?ﬁv _pEdnak najcze-
" Eciej spotykamy sig¢ # przejawami je-
go dzialalnosci - patrz Rabunki.

Arystokrata — osobnik, ktdry ma zazwy-
czaj wyzsza pozycje spoleczna od
lowcow przygdd. Patrz — pracodawca.

Asceta — pustelnik, pograzony w chwi-
lowe) depresji.

Atak — wykonywane przez poszukiwa-
czy preygod niezbyt skoordynowa-
ne dzialania, nie bedace paniczna
ucieczka.

Audiencja - najlepsza okazja na wye-
liminowanie osobnika, sprawujace-
go aktualnie wiadze.

Awantura - specyficzny rodzaj wy-
miany pogladéw, towarzyszacy

rycerza na pytnie czy
alatwiaé potrzeby fizjolo-
@‘&dajmujqc zhroi.

lwe ukmﬂemm

_-Bﬂgrm ~mie jSCE na ktufrr:r m rozbija sig

najczgsciej obozowisko. Poszuki-
wacze przygdd po calodziennym
marszu docierajg zawsze do ja-
kiegos bagna i musza na nim prze-
nocowad,

Bekanie — przykra przypadioié, na
ktéra narazaja sig poszukiwacze
przypod, zadzierajac z wplywowy-
mi osobistosciami. Osobistosé taka
rzuca zwykle na poZegnanie w kie-
runku poszukiwaczy: ,Jeszeze za to
bekniecie!”. Groiby te przewainie
nie 53 goloslowne,

Belt — rodzaj poéledniej klasy napoju
alkoholowego, przez niektdrych po-
mylkowo stosowany jako nabdj do
kuszy.

ZNALEZIONE NA MARGINESIE
STAHEJ KSIEGI OZAR W

 Kilka lat temu, wraz z moim przyjacielem, cznmdziejem Feli-
ksem, poszukiwalem Perel Szczgscia. Po wielu trudach udato

niam sig wpasé na wlasciwy trop. OdnaledliSmy dwa z tycﬁ feger:-

darnych klejnotiw. Wedlug pumdauych przez F eliksa staroiyt-
nych zapiskéw, perly nyka wiedy dadzg pa.fmdacmwt szezglcie,
gdy bedzie sie je nosic jak nq,rbﬁ.zq: cmfa. Parg dﬂffﬂmu olrzyma-

tem od mego pfzy_,rucm!n list. Pisze w nim, ze Jega iqunuaq;e na
 temat Peref Szczgﬁm byly bledne. Te magiczne klejnoty po okre-

sie diugotrwalego kontaktu z Iudzkim cmfem '.'r.fqm gfgrﬁiebéz-
pieczne, a dokladnief po prostu eksplodujg. Feliks przekonat sig

0 tym na wlasnej skorze. Nosit swojq perf{,- W bug%% Wybuch

urwafl mu rwgg.

]




SPRZEDAZ

WYSYEKOWA

DO KAZDEGO zamdwienia, bez wzpledu na jego wysokosé, prosimy doliceyé kwote
kosztow wysylki, wynoszaca 5 zh UWAGA - nie realizujemy zamdwien na kwitkach
z numerdw poprzednich, kwitach obeych (np. formularzach, ktére moina wziaé na pocz-

cie).

ZASADY ZAKUPU PRODUKTSW

Wazystkie ceny aktualne do

15.18.1991 .

Tedli Twoje zamdwienie przekracza 100 2, ale bez kosztdw wysylki, olrzymujesz rabat w wysokodci 10% — nie zapomnij odliczyé go sobie
od kosztéw zamdwienia — jednak nie od kosztdw wysytki, kidre w kazdym przypadku muszy byé takie, jak wyiej.

KUPON - JAK GO WYPEENIAC?
Zamiast pelnej nazwy, nalezy wpisad, w odpowiedniej rubryce, kod danego produktu. Kody s3 podane nizej, pod nazwami produktdw, ktore

reprezeniuji.

Uwaga: Symbol 4

oznacza przedsprzedaz. Produkt oznaczony w ten sposib jeszeze sig nie ukazal; planujemy
jego wydanie w ciggu najblizszych 3 miesigcy. Cena, ktorg proponujemy, jest w wigkszoSel wypadkow ceng promo-
cyjna. znacznie nizsza niz przewidywana cena detaliczna,

UwaAgaA: Symbol * prey kodzie oznacza, Ze nie jest to produkt firmy MAG, Firma MAG zajmuje sig jedynie dystrybucja takich produktdw.

NUMERY ARCHIWALNE
MAgGIl | MIECZA

Magia [ Miecz - nr (odpowiednio)
724

MIMT = MIM24 3.60 4
Lhwaga: Mumer 19-20 jest podwajmy.

Magia | Miecz — or (odpewiednio)
25-44

MIM25 = MIM40 4.80 2t
Uwaga: Mumeny; 31-32, 41-42 1 43-44
53 podwajne,

PRENUMERATA MAGII
1 MiEcTA

Prenumerata péfrocmna
o numery 46 do momery 51
PPAG

Prenumerata kwartalna

od numery 45 do numery 48

PKAG 132
Diziekd prenumeracie bpdaess ofzymywal
nas2e pismo reguiarile, po niZszal canig,
 ponarto nig oming cig spagiaing afrmkcfe
preeznaceong wylgeznie ol pranummerato-
riwilt

LABIRYNT

Labirynt ar 1, nr 2
LB1-2 3.80 zt

Pismy swleraice peygody do gisr f2bu-
farmych (Warhammer, Krysztaly Czasy,
ADED), mapy komnat | podldg. 48 stron,

Labirynt nr 3

LB3 152
Nowe obicze Labingniu. 128 stron pefmech
bogato fustrowamych przygdd, zawisrs-
fach pamoce do gry do wyclecla. Krysziz-
Iy Czasy, Zew Cifwlfu, SrodziemiaWiadca
Piardciani Warhanmar,

24zt

Labirynt nr 4

LB4 152
Praygody do Cyberpunka 2020, GURPS-,
Zewy Cifuthy, Knszabdw Czasv, ADED,
Srddzieamia | Warammera. Specialng atrak-
e opis Warsawy do CR20207 praygoda do
rozegrania na aewo (LARP) do Zewu Criwthu,

WARHAMMER FANTASY
ROLEPLAY

Gra fabularna WFAP - pod ik
podstawowy (twarda opra =

Nafpopularniasza w Polsca gra fabularng
fantasy, Ponad 20 000 graczy W naszpm
krafy. Mroczny Swial mleberplacznych
pravgdd. Ghacs, gingce imparia elfdw
{ krasnoluddw, gobliny | ok, 358 stron
czarma-fatyeh | 8 kolarowyel.

Galeria bohaterdw !
WHBOH 20 z1
Pipddriesial exystych kart bohalera oraz
dwig sresnastostronicowe broszury z3-
wierajges praygode | szczegdfowy opis
hworzenia bokatera.

Liczmistrz

WHLCZ 18.50 #
ZIidr powigzaiych scanauszy. w kidiych
bohaterawle muszy stawlé cxolp polpdng-
iy Hezow! — wiladcy oimwisicow, kidrego
anmia zgraia miasty Parraven, 1712 stron,

Wewngirzny wrig

WHWEW 19.50 zt
Worowadzemie do kampand pod fym s3-
mym htulem. Sreregdiowy apis impeniu,
kolarowa mapa formatu A3, 64 strony.

Zamek Drachenfels

WHZAD 22 71
Miezwykla srezegdifowy opis siedaily wialkie-
g0 cZamoksizinka Constant Orachenfaiss,
Liczne piany, pomysh na paygody, nowe
czary | mapizna prredmioly. 112 stran.

Cignig nad Bagenhalen

WHCBO 16.50 zt
Driga czesd kampani Wewnatrzny
wrig", W kidrel bohaterowia odkrywagg
machinacie poltpinago kully wyznawedw
Chaasy, W aferg zamieszane 53 Wwysako
postawione eschiziosel.. Jeden 2 najep-
szyveh scananvszy do-gry JSVarhammer”
Wewnghz kolorowy plan miasta Bagenha-
fan formaty A3, 84 sirony.

Smieré na rzece Reik

WHSRR 24
Treecis copst kampand . Wewnglany wrdg™
Tajemnics starego astoroma, naviedzony
zamek, Bz wqlki pobecme. Dodalkown
broseuiid Zwvieraiple ssady madao han-
dlem nia rekach Imperium, Dwie rEpy A3
{cepsé Imperium I zamek). 128 stron,

Mroczny cleh Smigrci

WHMRC 24zt
Zhigr scanarivssy, Kdre mogg wess
w skiad kampani' Wewneteny Wedg [ g
tylko, Dodatkowe sy, opis Krewtzholan,
128 sffan

Srara eminencja
WHSZE 282t
Kolaing c2psd kampand Wewmatzny Witg,

Botalerowie gy s w Misdenfeim,
w frakig kamawaly,., 128 stron
Crerwone pragnignig

BEPRR 124
Drugi zbidr oppwizdan ze Swials Wartan-
mera, Wampitzyes Genevieve, Gotrek
Wraz z przyjacielam Felixam T fnnl prze-
Zywajy wigle fascynufzcyeh  pravgod
W Starym Sivlacie,

Crarnoksiginik Drachenfels
BEDRA 12 2
Powiesc. Historia upadry Wielkego Caar-
noksiginika. Przyczynialy sig do niggo
m.in. wampirzyca Genevieve T Dellaf
Starck.

Wieczna Genevieve

BEGEN 14.50 z1
Trzy nowels, Kidnyeh bohaterk Jest Gane-
vl Disdanng, & kool akgia focye s
W mIrpEyT Stana Swiesi,

LADCA PIERScCIENI

Gra fabularna Wiadca Plerécieni
FIRPG a7
Pudelko zawiera fay podrgczniki, kalom-
w§ mapg Srédziemia, kamplet pland po-
trzebryeh do rozegrania zatgezone] pray-
pody, kedot araz fektirowe Kgurk! bobkate-
rdw § e preeciwntkd . Doskanaie wpro-
watzena w Swial gler labuwlarmych.

Stwory Sridziemia

STSRD 2437
Besitariusy do gier Srodziamie | Wiadea
Fierscieni, Ponad 200 istol znamch
I ksizgiek J . R. Tolkdena, 144 sfrony.

W poszukiwaniy pafanitira

STWPP 282
Kampania, w kdref behaterowia z0slaf7
wysfand na posrukivani poteinych ka-
rieni witdzenia 160 stron.

Przeraiafgee podraie

ZCPOP 214
Zhidr axewiecly prayodd swlaznyeh 28
srodkami fokomoci. Bohaterowie shadalz
plebiny, pustynie I przestwerza. W kai-
tym scanarfuszy Znafdziesz rozszerzenia
zasad. Podrpernik xawigra rownied reguly
prreprowadzania padeigow. 128 stron.

Serce grozy

Z0SEG 2r zt
Presradajjea kampan's, kidrej akgia roz-
Qrywa sie w Monmirealy, 80 stron,

Urwaga: Symbol #* oenacza, fe produokt jeszcze sip nie whazal, Mangjemy jego wydanie w tmkeie najblizseego kearizle. Wplacajae pienigden terae, zaplacisz muie] i bedeiess mial pewnods,
e oirzymase produkt najwezednieg, jak tylko sig da. Z drugie] siony — bedesese musial irocks poceekad, Za ewemuaing opddnienis serdecznie przepmszzmy,

L




Ksigga Strainika

LKST 16zl
Zskzzane ksisgl sekretne kully, obee rasy, -
ETNICTE migjsca — o ol rRacmch gracze nig-
£ nie powimnl sip dowiedzied. Informagle za-
wEe W iy podrgczniiy pachoda 2 najrdd
seEnyveh utwordw  opiswfacych  mitologin
Cohulhy, 80 stron.

Xizga Bestyf

ICXIB 154
Nowe, preeraiajgoe polwary, Xacaarpriste
Zopowiadal | powiesel H. P. Lovecratta | jago
intynuatordw. B4 shony,

Ksigga loda

ICKs| 12zl
Zbidr opowlaoah rwigzsmeeh 2 mitaiogiz Cihuify,
pofacromyel  wepdinym mofywem.  Zawlerz
wEnatkle fksty Haniyego Kotinera dolyezce
Mid (w by Jeclen napisany wapdinia z Rober-
E2m Blocham) oraz nowelg Lina Cartara.

KRYSZTALY CZASU

Krysztaly Czasu - gra fabularna %3
KCRPG 50 zt
Nowa, poprawionad | Zragsis fzserzong Wersa
plerwaze poiskiey gy fabularnel, opubikowans]
plerwotie w, Magh | Misgzur”, Nowe, Swistng ifv-
sfragie darka Musisa (7 nia ko), a takde nowe
pofwary. nowe prEedmioty magiczng, doklbadny
apis Orohil. Ponad 300 stron - wielks gratia ole
wEiystiich mifasniidw Krysstaidw Casy

[Dzikie Pala— gra fabularna (twarda oprawa)
DPRPG 6o zt
Plarwsza prawdziwie polska gra fabularns,
ktdref akofa focry sl worealEch Stenkiend-
cowskiel Todoghl Sammatyzm, warcholshwo,
zzjardy, hultajstwo, sriachla, golowgsy, wkiady
z Baruly, wafny, bitwy, pojedynkl ervainalng
magia | perfekoyiny system walki szablg,

obasbfnwlizid sidpod

Battletech: Kompendium

BTCOM 33
Zebrane, poprawiong | rozsearzone zzsady oo
Gatlislschs, zZwieraigoe mLir. reguly z Bathiels-
cha, Aerofecha § Cifytecha eraz msady gry na
mikigcie. Ta gra bitewnd st nalstmmiaisz g
fego fvpu na Swisch. Ksizba mg ponad 170
stron, W iym 16 kolarowyoh.

Mechawojownik — gra fabularna ~ **
BTMEW a0z
Gra fabwlarna osadzona w wiecie Rattielecha.
Cay zastamawiale$ sip Wiedys  kim =3 fudzie,
ktdrzy kg sip w byoh gipantycanyen, bojo-
wych skorupach? Ta gra pozwoll of weislié sig
w fedrege z nich.

Legion Szaref §mierci, tom 1 O
BTLS1 13.50 2
Pawiesé opisufaca losy fods, kdrey biom
udzief w wafnach Machdw, Doskonale mprows-
dizenis w nastedj § Swiar Baitletecha | Mechawo-
Jownika,

DooMTROOPER
— ZOLNIERZ ZAGLADY

DoomTrooper — zestaw dodatkowy
oToon 6.50 zt
Zestaw 15 kart insowo wybranych sposedd afu-
fiw tworsmcyeh sesiaw podsawony.

DoomTrooper - talla podsiawowa
OTSTA 24z
iGra karctana dia kolekgiomerdi. Swial mroczng)
preyaziagel, wkidrel fudzkosE desperackn walk
2y o preefrwanie wonie kodcegcel sie wajnie
7 Legionem Ciemnafsl Talkis podstawows za-
wilera 60 iosowa wybanych, plaknle fvstrawa-
ryeh kart | instrukgfe do gy, Wazpstidch weo-
rikie kart fast ponad 300,

Inguisition
OTING iz
Pisrwszy dadatek do gry Zofnlerz Zaglady:
Wspomaga giiwaie Legion Clamnodc! | Brac-
Iwo. Worowadza nowg kafegonp kant - Aelikty

oraz Srtukg Frayywania. Zestaw 8 kart wyloso-
wanych sposnid ponad 100

WarZong

DTWAR G zt

Trzeci dodatek do gry Zolis Zaglady. Jestaw
& kat wylosowanych sposndd ponag 100
Wrowadzsr nawy redzaf kart — Strefy Wakl

Apac,

OTAPO 9,50 2t
Crwarly dodatek do gy Zoinlerz Zaglady, Ze-
ataw 15 kant wylosowanyeh sposrdd 80, Woro-
wadza nowy rodzaj kan ~ mace Ki orsr rozsse-
rzona | poprawions zasady gry.

Paradise Lost

OTRAL 11z
Plgty dodafek do gry Zotnisiz Zaglady, zawiara-
jacy karly 2e Swizta Mrocznego Faj (Ziemi.
Nowe praynaleinoscl! Zestaw 15 kat wyloso-
wanych sposrdd 50

Chaos Progenitus

- zestaw podstawowy

CHSTA pat ]
Pierwsza gra kofgiana dlz  kolekgionerdw
W Poiscel Zastaw podsawowy Zawvierm sy
13 kalorowych, losowo dobramyet kods, praed-
stawiziaoych potwora, Kdnm walzysz
Chaos Progenitus

~ zestaw dodatkowy

CHODOD 212
Zestaw dodatiowy zwies 8 kolorowych, lssws
dabanych koscl,

WILKOEAK: APOKALIFSA

Wilkolak: Apokalipsa - gra fabularna
WARPM (migkka nprawa) 59z
Jeang 2 najpopulsrniaisach giee oy White
Wolf; nowa jakodd w RPG — system narmacy/ny.
Opls fegend, histor | spofecrefsiva garou,
Frosia machanika gry | bogactwe Swiala fo z3-
laty =i gry. 304 czarno-Blatych stron oraz kolo-
rowy komiks, Nezacy sobie 37 shon,

Ekran narratora

WAEKR 15z
Fisrwszy dodatek do gry Wilkodak: Apolalinss,
FPoz ekranem dia Narraters, ma kdrym znajou-
Ja sig nafbardzief preydatne tabele X pedrpszni-
k3, zawiera 16-shronicowy brogzurg 2 praygoida-
i Or3Z 112y mapy.

Rytuat Przefécia

WARFR 27

Praygoda diz poczatkujzoveh gracey | dodatko-
we informacie ofa naralordw, Bohaterowie

prrechodzy swif Ayfua! Preeidcia, w czasie kid-
repo 2ostaig pryies oo spolecrsiistve wilkola-

kdw, 72 sfrany.
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WAPGR 30 7
Suplemant zwisrioy wazysikie niazhedne infor-
magle dia graczy: nowe Zasady wald | Szly, nowe
dary, rozszerzone informacie o swiecle, 232 strony.

Kiedy ogarnie clg szal?
WAKDS 162190 gr
Zhidr opowiadad, kidrych akela foczy sip w Swis-
e gy Witkadak: Apokalipsa.

DarK EpEN: MROCZNY RAJ

Kult = talia podstawowa

KTSTA 32z
ra karciana oparta na bestseterowey grze fabukame
pod fym sampm hulem. Clekawe Zasady, mesamo-
wite Musiracs, emocianuizes megrywie — fo nigwgl-
piiwe atuty Kulty, Tala podstawowa zwinra &0 lnso-
W wytiany el ket oraz insfrukgie. W callyf gree iy
Sfppue porad 260 wrordw kart,

Inferno

KTINF Mzt
Pervsry dodatek do gry Kk, zrwiera ws2ysiko, oo
Jest rwigzng z infermem, Dwa nowe Wislke Arana,

WarnceE z upusiem 10%
Koszty wysylki
Calkowita suma wptaty

(ko peicy saerdwimiiinih powyia) 100 H)

Ogdlina wartodé zamdwianla

o Dark Eden — talia podstawowa Festaw 15 kart wylpsowarych spedma 80,

DESTA 28zt

$ v g e oxtors w e Koo
e Mutantéw. Dopracovane, nowalorskis Zasady, Zwer-

Tf‘ afjee skmenty mitamo-skonomizne Tals podse-  Gene Wolfe - Miasteczko Castleview
5 W zaiera 60 bsowo wybrameh kert oz instuk- SMGW1 15.80 =

o W o proe wystpul 303 waony ket

5,00 zI

Koszty wysylki

Dark Eden - zestaw dodatkowy

DEDOD oz
Zestaw dodatkowy Zwierm 15 lsowo wybanoh
keart. W calej grae wystapulg 303 weody fart

WARZONE — GRA BITEWNA

WarZone - podrgcznik gifwny

WZONE B0zt
Plarwsza w Polsce gra bitewna osadzong w Swis-
iz Kronk Mutantdw, opracowans orzez twdrcg
posiaci Golreka Gurmissona — Bitla Kinga. Wspa-
nigle ipstrowsny, kelarowy padrpemnik Nezgey
144 strony.

Philip José Farmer - Gdrie wasze ciafa

porzucone
SMPF1

13.90
William Gibson, Bruce Sterling -
Maszyna ridinicowsa
SMBST 19,90 zt
Sean Stewart = Wskrzesiciel
SME51 13.90 zt
Walter Jon Williams - Aristoi o
SN 18.00

Brucs Sterling - Swigty plomied %
SMBS2 18.00 2

(kv prry Tmdsirimmich powysa) 100 )
Calkowita suma wplaty
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Riputerove
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mpuferowego, _ fnkursy
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- od wypraw kosmlcznych no hodowlg pomidora.
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Nareszcie masz mozliwos¢
sprawdzenia na wlasnej skorze,
co czuje czfowiek idgcy do walki
w poteznej, bojowej maszynie.
Nareszcie dowiesz sig, jakie nie-
bezpieczenstwa czyhajg na niego
po bitwie, kiedy musi wyjs¢

ze swej zbroi. Nareszcie zrozu-
miesz, co to znaczy

by¢ wojownikiem...

Mechawojownik
to gra fabularna, osad-
zona w Swiecie BATTLETECHA.
Zawiera wszystkie reguly niezbedne
do odgrywania roli Wojownikow, za-
rowno tych, pochodzgcych ze Sfery
Wewnetrznej, jak i tych z Klanow;
zawiera tez zasady tworzenia bohate-
ra, zasady walki, listy ekwipunku

i szczegotowq historie swiata.
Dodatkowo znajdziesz tutaj kolorowe
ilustracje, przedstawiajgce umundu-
rowanie i wyposazenie.




