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Na lamach pisma pojawiaja sie nowe dzialy — t STRERFA SMIERC)
zauwazyliscie juz w poprzednim numerze. Pierwszy dla k GNIAZDO
(czy moze: cthulhystow?). Po doskonalym przyjeciu prze;
»Psa”, prezentujemy kolejne opowiadanie P. H. Lovecra
cie tez pozna¢ $wiat literackiej mitologii, stworzonej p
Yog-Sothotha.

Drugi dzial poswigcony bgdzie zagadnieniom zwi
§wiatem Tolkienowskiego Srédziemia, a wiec takie z s
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Dobra informacja dla uczestnikdw naszego konkursu na najlep-
szy scenariusz. Wreszcie przeczytaliSmy Wasze rekopisy, maszy-
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ki. Zajrzyjcie na 4 strone...
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o wigcej. My niestety, nigdzie nie wyjechaliémy: Ale tez, he, he,

ca: Wydawnictwa MAG
LT Ja gk Rodek |

foy
i handlowe. Ich publik nle ma na
ek naruszenia zwigzanych z

MAGIA | MIECZEM =

celu jakiegok




7Zastanawia mnie, co sie z Wami dzieje? Niby wakacje, czasu wig-
cej, ale listéw przychodzi jakby mniej, a wigkszo$¢ z nich to i tak py-
tania do WFRP, Ale moze po prostu zmeczeni upatem walngliscie sie
bykiem nad jakim$ basenem, jeziorem czy morzem i nie w glowie
wam pisanie epistol. Pozostaje mie¢ tylko nadzieje, ze stan taki nie

bedzie trwal wiecznie.

Nie jest jednak az tak fle, bym nie mégl
oddaé glosu naszym Czytelnikom. Na po-
czatek cof, co redakcja zdecydowanie lubi.

Ostrzegam!!!

Ostrzegam wszystkich malkontentdw,
biyrokratéw, nudziarzy, smeciarzy i in-
nych typkdw, kedrzy narzekajy na MiM —
najlepsze pismo we wszechiwiecie.

Jeden z moich znajomych, kidremu ja-
ko$ udato sig wrdcic = Pustkowi Chaosu,
zanim zmart, opowiedzial mi o tym, co wy-
cytal w mrocznych, opisufqeych Chaos
ksiggach. Otz okazalo sig, Ze najwigkszy-

- mi milognikami, posiadaczami doeiywo-
tnich prenumerat MiM sq Khorne i Nur-
gle. Zatem strzeicie sig malkantenci, a fe-
zeli wasze cialo zacznie sig pokrywad par-
chami, a w ciemnef ulicy zobaczycie trzy-
metrowego fypa = toporem, to nie wolajcie
pomocy, bo na sgnilizng Nurgla nie ma le-
karstwa, a Krwiopijec jest skuteczniefszy
od pruszkowskiej mafii. Ja tylko ostrze-
gam, a jakie bedq konsekwencje moina sig
tylko domyflaé.

Poza tym, niedawno udale mi sig zdo-
by¢ taki sobie artefakcik, topdr +130
o Smierd krytykujgeym MiM™ .

Na tym koricze swe ostrzeienia, kidre —
mysle — powinny podzialac,

Zabdjea Malkontentdw

Od razu zrobilo mi si¢ lepiej na duszy,
ale to jeszcze nie koniec. Na nasz adres
oprécz pogrozek, pochwal, anonimdw,
donoséw i zwyktych listéw docierajy tez
czasami utwory poetyckie. Ponizej cheial-
bym zaprezentowaé probke takiej twor-
czodci — krasnoludzkiej piedni, jak pisze
autor ,,w poly wojownicze)”.

Ghaf uz tres in khoh met nug
Ghaf uz tres in khohen
Nom furglet ders ogh omnit nert
Dew terdev peders bogle
Jalo, jalo, jalo, jalo,
Biz wazef oklopoler
Jalo, jalo, jalo, jalo,
Oghorer it fazoled.

Pieén 1a zostala spisana przez niejakiego
Ogérka | muszg stanowczo stwierdzid, e
wszystkim w redakcji bardzo sig podoba-
la. Niestety, zaistnialy pewne rédinice in-
terpretacyjne. Na przyklad nasz redakcyj-
ny kurzymif twierdzil, ze jest lo krasno-
ludzka piesfi milosna. (A ja uwazam, e
jest to piosenka krasnoludzkich kibicow
ogladajacych mecz trollfutbolu — przyp.
red. nacz.).

A teraz cof od . milosnikdw"” naszego
ulubionego wampira Phillipe'a Hallesa.

- Na Halesa podziatalo $wiatle slo-
neczne, dlatego musial sig na kimf wyzyc,

Znéw padio na Bogu ducha winnego War- £

hammera. Czlowieku (jeieli nim jestes) -

Jjak moina by¢ takim rasista? Co masz do B

WFRP? Przeciez tam fei sq wampiry.
Gram w WFRP, w GURPS'a i w parg in-
nych gierek. A ten uczepil sig jednej i gle-
dzi jak stara baba na bil w krzyiu. (...}

Crzlowieku, opanuj sig. Zdejmij czerwo-
ne okulary i spdjrz na fwiat 2 innej per-
spektywy. Mdwisz na , normalnych” z po-
pardg, e sq Smiertelnikami, a wiele dowo-
dzi rego, Ze wieczne Fycie nie jest takie faj-
ne. Egzystencja w cielesnej powloce moze
doprowadzié do anomalii psychicznych.

Wampiry sq gatunkiem wymierajgeym,
a tak wspaniali ludzie jak prof. Van Hel-
sing (mdj lowea czarownic) w krdtkim
czasie doprowadzq do wyginigcia i tolal-
nej zaglady . niezwycigionych Dzieci No-
cy”. Pogdd? sig = tym, Halles: nie mas:
dokgd wciec.

Powiedziales, e masz rzesze swolenni-
kdw, a tymczasem parg linijek nizej pi-
szesz, 2e  na KRAKONIE bylo nas malo”.
Jak to jest, he?

Piotr ,,Van Helsing™ Kornijecki

Tego typu listéw bylo sporo wigcej, ale
nie cheiatbym przemeczaé ani Czytelni-
kidw, ani biednego Phillipe'a.

Przejrzyimy co jeszcze ciekawego thwi
w mojej szufladzie... O prosze.

Czeft!

Pisze ten list, poniewas {co t kryc)
whurzylem sig. Otwieram nowg (18] MiM,
zaglgdam do spisu trefct, a tam: Konkurs
graficzny — wyniki. Myfle sobie — fajnie,
popatrzymy — Przewijam na srodek, a tam
co? Kila straszna! Zhidr niewydarzonych
bohomazdw! (...). Pierwsze migjsce (licz-
bowo: 1) dostat obrazek, kidrego nie poj-
muje. Czy ta , babeczka” preyiula jakiegos
gostka, czy to sq jej nogi? No cdi... Drugie
migfsce to dwa rysunki co do kedrych jako-
{ci mam wigcej zastrrezed niz do ich sen-
si. A na trzecim miejscu, dla odmiany, po-
reqdny rysunek (ieby nie powiedziec dzie-
o sztuki, nie wiem nic o formacie). Jedyny
sensowny rysunek! Czy wydcie kolejnosé
ustalali losowo?! Pozostatych rysunkdw
nie komentujg, bo 5q Srednie.

Czy naprawde nie ma w Polsce ludzi,
ktdrzy by dobrze rysowali {...)7 Jefli takie
wprace” wygraty, to co sobg reprezeniujg
grafiki ludzi  wyrdinionych” lub , zauwa-
zonych”? Nie wwazam sig za specjaliste
w dziedzinie rysunku [ sam te nie jestem
doskonaly, ale wasza ocena kfdci sig = mo-
im poczuciem esretyki (...}

Okladka 18 byla eksira.

Stawek z Gliwic

usprawiedliwieniem (bo niby czego?), tyl-
ko probg wyjasnienia pewnego nieporozu-
mienia. Po pierwsze, konkurs byt konkur-
sem redakcyjnym, a nie konkursem czyiel-
nikéw. Po drugie, oryginaly fysunkdéw pre-
zentowaly sie naprawde ZNACZNIE le-
piej, niz ich kopie zaprezentowane w pi-
imie (papier). Po trzgcie, laureaci konkursu
zostali wylonieni w toku bardzo burzliwej
dyskusjl, a wyrdEnienia nie zostaly prey-
znane jednoglodnie. Jak wynika z tego co
wyzej napisalem, zwycigzcy nie sg lauera-
tami czytelnikéw, tylko redakcji Magii
i Miecza, i NASZYM zdaniem zastuzyli
sobie -na takie, anie inne miejsca. Prace
Jwyrdznione” i, zauwazone” bedy sukce-
sywnic publikowane na lamach pisma
i wiedy bedzie mozna je sobie obejrzet.

Teraz jeszeze lista adresdw:

Poszukuje gracey 2 okolic Catngwes w wieku 14-17 lai
Proesnysdaw Wijcik (15 lat), Os, Ogrody 13020
17400 Ostrowiec Sw, tel. 624-212

Diariusz Matczak, Jandw ul. Ketfinga 6 mi#, 92-431 b.odi
Srukam gracky w fubularne | waj

jenne
ul. Wielicka THb/19 Podptree Krakiw tel. 56-39-19
{w lekeae hrak imienia i nazwEska)

Radek Framkowski, ul. Seafers 806, 92506 Lodd sl T3-75-21
Jan Capinski, ul. Kedovusrki THE, 30-114 Krakdw

Marcin Glusoek, ul. Hsoonks 12064
27.200 Sarschosice woj. kieleckie

Michal Puchaluk, of. Okolna 9757, D0-669 Krsiude tel. $5-30-01

Soakam gracey W wieln powyzej 12 lal
Adaem Biernacki, ul. Kostreyfiska 8. 70848 Secrecin 1ol 60-15-92

Dawid Magdry, ol. . Kossak 207, 43-400 Caeszym

Kluby:
Khub R  Smocza Juskinks™

Mile widzirey niewissry, wiek min. |2 la
Adeesy komakinws
Slawomir Budziak
ol Kopemika 3%
Th-IT0 Unks

Pawet Grommiak
ul Asnyia 1z os. Praewloka
TE&-IT0 Upthoy e, 145570

Klub Mikdnikow Fantastvki  PALANTIR™
MDE Hgreers”, ul. Olorzei %, 59-220 Legnics wl, 255-61

Kiub RPG  Zdobywey Staregn Swiste™
Grasmy w WFRP | Cyberpunia

Adres koniskiowy:

Michal Marda

ol Mazowieckas 19

Ottarérw Mazeraiecki
Gramy w pigtki 16.00-21,00

Chialtym zalodyé klubh mitodnikiw RPC 3
Tomasz Poplawski {14 lm)
ul Wielicks Tib19, Podgdrne Kk, wl, 36-35.19

Kluh RPG w Kodciasic

Migjsoe spotkan: Osicdle Jagiclbskie 6T niedziela
godeina 15,00

Adres. konmkicey

Marcin Machepewski, Os. Jagiellofiskie 95/7, 54-000 Kodoian
iel, 12-41-97 (prosid Michala)

Mariuss Gawryebowski
ul | Maja 30t
Obardw Marowieck el 713.13-91

Imiana adresu

Siadowowolski Klab Sirategéw | Taktykéw oraz Gier RPG
Skrytka Pocaiowa nr 33

3T-467 Stwlows Wols wl. i0-16) 42-21.43
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Checielibyémy przeprosié wszystkich
uczesmikdw za to, e wyniki konkursu po-
dajemy dopiero teraz. Owrzymaliémy po
prostu bardzo dufo prac i musieliémy po-
éwigci sporo czasu, aby je wszystkie doka-
dnie przeczytaé. Oto rezultaty:

Mniej wigcej potowa przygad byla prze-
znaczona do rozegrania w systemie War-
hammer Fantasy Role Play, a druga polowa
= w Kryszialach Czasu. Zostaly dostarczo-
ne w réznych postaciach — niektdre na dy-
skietkach, inne na wydrukach komputero-
wych, bylo nawet kilka pisanych recznie.

Oceniajac, braliSmy pod uwage trzy
kryteria: pomys! i jego rozwinigcie, opra-
cowanie techniczne (opisy, dolgczone ma-
Py, ogdlne wrazenie estetyczne) oraz po-
prawnoét jezykows. Oczywidcie, najwiek-
sze znaczenie przy ostatecznej ocenie od-
grywal pomysl, jednakze prace, ktére byly
napisane niestylistycznie i z duig iloscig
bleddéw ornograficznych, nie mialy zad-
nych szans. Zwrdfcie uwage na fakt, ze
byt to konkurs na NAPISANY scenariusz.
Tekst, ktéry oddajecie, powinien spelniad
przynajmniej podstawowe wymagania do-
tyczace jezyka; jesli sami macie z tym klo-
poty, zawsze przeciez modecie skorzystad
z pomocy znajomych, rodzicdw itd,

Poziom prac byt bardzo zroznicowany.
Kilka uwag, niejako przy okazji, o pew-
nych powtarzajgcych sig cechach Wa-
szych teksibw =~ jedli zechcecie wzigd
udzial w ktéryms z kolejnych konkursdw,
mogg sig Wam przydad,

1. Opracowanie | wraZenie estetyczne.
Do wielu prac dolgczone byly mapy (spo-
rzgdzone recznie lub komputerowo), a do
niektdrvch takze ilustracje, Jezeli dolgcza-
cie do swej przygody tego rodzaju gadzety
(kudre, oczywidcie, znacznie ja wzbogacaja),

zwridcie uwage na to, by nie byly one na-
rysowane na np. pogigtym papierze w kra-
tke. Sama przygeda réwniez powinna by
napisana na komputerze lub przynajmniej
maszynie do pisania. Wiedy, po prostu,
moiemy pofwigeid wigcej uwagi na tress,
a nie koncentrowad sig na samym procesie
adezytywania.

2. Pomyst, Znale£liémy zaskakujaco nie-
wiele prac, o ktdrych mozna by powiedzied,
te posiadajg oryginalng koncepcje. W przy-
godach do Warhammera czgsto powtarzaly
sig elementy wystepujgce w opublikowa-
nych juz, oryginalnych scenariuszach do te-
go systemu (np. zabdjstwa w miescie, ne-
kromanta Chaosu itp.). Prakiycznie, nikt
z uczestnikdw nie odwazyl sig na narusze-
nie w jakikolwiek sposdb tradycyjnej kon-
wencji fantasy — byé mode 2z przesadnej
obawy przed utraty .zgodnodci ze Swiatem
gry", o ktdrej pisaliSmy w,Warunkach
konkursu™ — w kazdym razie szkoda.

3. Nie cheialo Wam sie rozwijaé pomy-
stéw. Brakuje opiséw miejsc, odwiedza-
nych przez postacie, czy tez prezentacji bo-
hateréw niezaleznych. Podanie samych
wspdlczynnikéw to za malo, a na 4 stro-
nach maszynopisu nie da sig zmiefcic prak-
tycznie Zadnego scenariuszal

Oczywidcie te zastrzezenia nie dotycza
wszystkich ekstdw, Zdecydowalidmy, ze
nie przyznamy pierwszego miejsca, Na dru-
gim znajdujg sig dwie przygoedy, kidre, na-
szym zdaniem, zdecydowanie wyrdiniajg
sig sposrdd innyeh.

Jeden z nagrodzonych scenariuszy
opublikujemy w nastepnym numerze
Magii i Miecza, a pozostale w specjalnym
wydaniu Labiryntu, ktdre ukaze sig
po wakacjach. Wszystkich, wygranych
i przegranych, i tych, kidrzy w konkursie

nie wzigh udzialu, zapraszamy do wspdl-
pracy z naszym pismem. Czekamy na Wa-
sze ciekawe przygody, opowiadania i arty-
kuly — na dyskietkach komputerowych
i wydrukach. Format dowolny.,

A naszych laureatéw prosimy o kon-
takt z redakcja.

w imieniu fury, Jacek Brzezifiski




. ciekawi (po serii artykuldw Marsa), co dla

Sympatycy Warhammera (do kidrych .
zalicza sig nide] podpisany) sa zapewne

nich oferuje sied Internet. Ponidej
cheialbym przedstawic 1o, co udalo mi sig
znaledd na temat WFRP i co cheialbym g
polecid wszystkim warhammerowcom.
Majwainiejszym miejscem dia milodni-
ka systemu jest lista dyskusyina podwie- g
cona Warhammerowi. Skupia ona MG
i gracey ¢ calego Swiata (no, mote troche
przesadzilem, chodzi przede wszystkim @
o Europe | Ameryke Pin.). Podeimowanc
w dhyshousji tematy dotyceg gldwnie prob-
lemdw pojawiajgeych sie w trakcie roz- @
grywek. Dla nas, w Polsce, 2 radgji obec-
nosci Warhammera dopiero od niecalego
roku,, lista ta umoiliwia korzystanie ®
z dodwiadczen ludzi, kidrzy majg 2 ym
systemem do czynienia od pocigtku jego
powstania, Jake ciekawostke podam, 2e ®
akrywny udzial w dyskusjach biorg takie
osoby, jak: Jim Bambra, Graeme Davis
czy Phil Gallagher (dla preypomnicnia,
&3 1o jedni 2 twdredw Warhammera), Tak
wiec, drodzy MG, dzieki liscie modecie
wyjasnic swoje watpliwosci nigjako
Ju irddel”. Jedymym warunkiem jest zna-
jomosd jezvka angielskiego (i dostep rJ-::.
sieci Internet). Oproce dyskusji (ostatnio
poruszano np, kwestig seksu w WFRF,
jak rownied problem prowadzenia przez o
graczy postaci z ras stworzonych przez
Chaos - caego to si¢ ludziom 2 nuddw
nie zachciewa), na liscie pojawiaja sic g
scenariusze preyedd (do wykorzystania),
nowe profesie | inne dodatkl do systemu,
Teraz pare shdw, jak korzystad z listy. g
Po pierwsze, naledy sie na nig zapisad
Aby to zrobié, wysylamy list na adres
wirp-requestiégo] ira.monsta ., com @
W polu listu naledy umicscid jedno zda-
nie: gubscribe <imie i nazwisko>,
Jedli nie popetnilismy #adnego blgdy, o ®
po kilkunastu minutach (adres jest
w USA) powinnismy atrzymad potwier-
dzenie zapisania na liste. Od tego mo- ®
men bedziemy otreymywad wszysikie
matl’e wystane na listg (jest to ckolo
20 listdw driennie). Jedli sami cheemy ®
cod napisad, slemy mail'a na adres
wirp@goijira.monsta.com. A oo
z wezesniejszymi listami, pelnymi rdé- .
nych ciekawych materialow? Na szczed-
cie mamy dostep | do tego — wystarczy
uiyd programu fip i polgceyd sig 2 go-
jira.monsta.com. W  katalogu
/pub/lists/wirp/ znajdujy sie p
zarchiwizowane listy poscgregowane
wedbug miesiecy (dia nlezorentowanych
- roszerzenie . tar.gz cznacia kom- g
presje programami tar oraz gzip,
rogszerzenie L = Kompresja programenm
comprass). Oprdcz zarchiwizowane| g
korespondencli mofemy pod tym
adresem znaled! pare interesujgcych
rzeczy. Jako ciekawostke podam, ic e
jeszcze do niedawna modna bylo
enaledd dodatek pod nazwy Addendum
(bedgey pewnego rodzaju zhiorem wick- @
szosci uzupelnien systemu, napisanych
preez graczy). Do nigdawna = bowiem
firma posiadajaca obecnie prawa do®
Warhammera postanowila wydad cegsc

materialdw w nim zawarych | dlatego #

" polgczenia ftp z wyiej wymienionymi g

® niepzych numerdw Magh | Miecza, @
Sergie]

tego typu imprezie polowa dobre]
1 S .

ten zbide zostal usunigty z sieci - kio
zdgsyl, ten mote pochwalid sig posia- o
daniem najnowszego rozszerzenia do
systemu,

Jedli cheemy mied dostep do materialéw g
z listy WFRP spraed roku 53 (tzn. takich,
kudrych brak na gojira.monsta. com),
to istnieja dwa takie miejsca (poljczenie @
preez ftp): morticia,. cnns.unt. edu
(katalog /pub/liste/wfrp/) oraz
en.ecn.purdue. edu (kamlog /stuff/). @
Tam znajdujg sie wezedniejsze archiwa
naszej listy dyskusyjne;,

Oprbez tych adreséw, warto zajrzed ®
jeszcze do: third.cc.iastate.edu
(katalog /frp/warhammer/) oraz
frp.mpgn.con (do katalogy /Gam- ®
ing/Warhammer /). Motemy w znaled
katalogi tematycene: adventures (pos-
wiecony priygodom), bestiary (2 opi- et
sem nowych porwordw), campadgn (no-
we kampanie | rozszerzenia starych),
character (dotyczy postaci), magick
{2 nowymi czarami), religions (nowi bo-
gowie), rules (dodatkowe profesje), wib .
{marenaty dotyczgoe systemu Warham-
mer Fantasy Barle), whitedwarf (arty-
kuly z tego plsma, pofwigcone Warham- o
merowil.

Na koniec, jedna waina uwaga -

adresami 53 bardzo wolne, zalecam wiec
dug dawke cierpliwodcl.

Korzystajge ¢ tego arykubu, choialbym e
takie wyjasni¢ kwestic RPG na IRC. Ordad
istnieje specfalny, staty kanal #rpg-pl,
na kidrym naprawde gra sig w role-play- @
ing (od czasu do czasu), na kvorym
moina takie porozmawial (nie tylko
zreszty o RPG), i na kudry wszystkich @
serdecznie zapraszam. Szczegoly doty-
craoe IRC najdziecie w jednym 2 wezes-

W dniach 6-9 VII w poblizu Rzgd- ®
kowic {teren Jury Krakowsko-Czesto-
chowskie]) odbyl sie czwany juz z kolei .
Orkon. Impreza zostala w tym roku zor-
ganizowana prezez NKOK (Niezaleiny
Klub Organizatordw Konwentaw), czyli o
preez rapalefcow z rddnych miast
i klubdw, Dla tych, kidrzy nie s3 byd
moxde zhyt dobrze zofentowani w iema- g
cie dodam, #e Orkon to RPG na fywo,
czyli gra terenowa,

Na tegorocenym Orkonie zjawilo sie ¢
okolo 200 osdb, Obawiam sig, fe jesli
w tym tempie z konwentu na konwent
bedzie rosngd liczba uczestnikdw, to @
Orkon po prostu .peknie”. Zaczell to
juz chyba dostrzegad organizatorzy | w
celu wyeliminowania stabszych jednos- ®
tek zadbali o odpowiednio trudny do-
jazd. MNasz telazny rumak mocno po-
jekiwal na wiodgeej przez skaly drodze ®
do obozowiska. Chwilami nawet mu-
siatem czule namawiad go do dalszej
jazdy. .

Jezeli chodzl o samq gre, to ook, Na

e e

® e im priejdzie § z dzika rozkoszq @

—

zabawy to trafi¢ na fajnego Ducha
Opickuficzego. Pod tym wagledem, jak ¢
zwykle, mielidmy szczedcie, Tym razem
naszym Aniolem Strd2em zostala Ag-
nieszla [, vel Kobra®, Mimo to, 2e nic @
nam nle podpowiadata (i shusznie),
oraz scisle rzymala sie regul (tek stusz-
nie), to nie przeszkadzala w grze i do ®
wazystkiego miala #yciowe podejécie,
nikomu nie dajgc powodu do
narzekar. Niektdre grupy mialy mniej .
stczedcia | dalo sie slyszed gdzie-
niegdzie glosy niezadowolenia.

Sam scenariusz byl dodd skompliko-
wany, a poczaiek gry dodd niejasny. Tak
maprawde zaczalem si¢ dobrze bawid
doplero po kilku godzinach, kiedy to
preypadkowo zostatem wampirem. Od
tej chwili wyszukiwalem juz wlko g
akazji, aby mdc sie podywid. Szczegolne
upodobanie znajdowalem w nekaniu
i straszeniu tych, kidrzy domyslali sie @
kim jestem. MoZna powiedzied, 2e
w koncdwoe gra nabrala tempa (ostat-
nie pl gradziny spedzilidmy hiegnge @
przez las). Mialo miejsce naprawde
duzo interesujgcych wydarzen, Forwano
gubernatora, gwardia zaatakowala
cmentarz | zostata wybita przez ghule,
grodem zawladneli wyznawcy Kaliryji - =
bogini mordu  (hylismy oczywiscle
wirdd nich), doszlo do licenych stard
z inkwizytorem i jego sojusznikami. g
Rzece jasna, dziato sie o wiele wigcej,
ale niestety nie moZna rnaledd sie w
kilku miejscach naraz. Nad tym wszys- ¢
tkim unosil sie duch Kiro®, ktdrego
moina bylo nawet crasem spotkac
w towarzystwie kilku elféw z bronig da- @
lekiego zasiggu. Teoretycenie gra maala
prezez calg sobote | niedziele, od rana
do wieczor, Niestety tradycyine, kilku- ®
godzinne opoinienia skrocily znacznie
czas zabawy. Planowano, fe gra bedzie
sie réwniez toczyé w nocy. Jednak ®
wickszos¢ uczestnikdw wolala odpo-
czywal prey ogniskach, Spiewajac pies- &
ni i prowadzgc mniej lub bardziej sen-
sowne dysputy. Procz samej gry za-
planowano Turniej Wojownikow, Tur- o
niej Magdw, Turniej Barddw | uczre.
Plany te zostalty zrealizowane tylko
caebsciowo | 2 dosé marmym skutkiem. @

Jedyne co sig udalo ak za dobrze, o
pogoda. MNawet na chwilg, Zadna
chmurka nie przesionila praigcego @
stofica. Najblizsze frddio wody, kidre
i tak znajdowalo sig dodd daleko, 20s-
talo na samym poczgtku ragarnigte .
przez orki (o znaczy wiascicieli) | trze-
ba sie bylto niedle nagimnastykowad,
by zdabyd cod mokrego do picia. "

Zwyciezeg Orkonu zostal  Alkor®
z Gdanska. Oczywidcie zazdrodcimy,
ale gratulujemy. Gdyby ktod chcial sig
czepiad organizatordow, moglby zarzu-
cid, 2e bohaterowie niezaleini nie za- g
wsze byli tam, gdzie powinni (czasem
wybywall poza teren gry), a praez pier-
wsze dwa dni (6 i 7 VII) zupelnie nic @
sie nie drialo. Niektdrzy byli z tego
troche niezadowoleni, ale zalole sie,

wybiorg sie na nastepny Orkon,
Maciek Kocuj




Gy spal
Dopady siebie i poczul moc
Myl mackami siggala daleko poza mizg
| treymatl sig za glowe
I snut po bezdrozach jani
Potgga narastala, a on bez trudu jg ogarnial,
Lecz nie czynil nic, by wykorzystad swdj dar
Harcowal
Potem wtal i poszed! zabijaé oblgkany...

Wszyscy (miejmy nadziejs) czytelnicy MiM
wiedza, jak wyglada rynek dostgpnych w jezyku
polskim systeméw RPG. Jak na razie zamyka sig
on imponujaca liczbg 3 tyiubdw (polska edycja sy-
siemu Warhammer, wydany w potowie czerwea
Cyberpunk 2020 oraz Oko Yrrhedesa A. Sap-
kowskiego) — nie méwimy tw o tylutach zapowia-
danych, czy ied drukowanych w czasopismach,

Dlatego tez z nieukrywanym zainteresowa-
niem powitalem system Zly Clefi (autorstwa pa-
na Jacka 8. Greczyszyna) bedacy w zamierze-
niach propozycjs z gatunku rodzimej fantasy,
oparta na materialnym i duchowym §wiecie Slo-
wian (wydawnictwo 1o dosigpne jest na rynku od
kafica crerwea).

Wysuplawszy z kieszeni 34,50 zi, otrzymuje-
my w zamian oprawiony w sziywna okladke
podrecznik podstawowy zatyulowany Kruki
urojenia oraz dwa dodaiki, zawierajgce muin. ze-
tony do wycigcia, karte bohatera oraz dokladny
opis losowania postaci, poprowadzony na kilku
przyktadach.

Niestety pierwsze wragenie nie jest najcieka-
wize ~ uirzymana w burosine; tonacji okladka ra-
czej odstrasza niZ zacheca potencjalnego nabywoe.

Nie zrazeni tym drobnym potknieciem prze-
chodzimy dalej. Znajdziemy oczywidcie wyjas-
nienia dotyczace RPG, roli Mistrza Gry i graczy
oraz sposoby tworzenia praypid | wykorzystywa-
nia rdznych trikéw majgcych uatrakcyjnic roz-
grywke. Mechanika systemu oparta jest wylgcz-
nie na kodciach szeéciennych, lecz autor podaje
sposoby przeliczania rzutdw rownied na kobci
dziesigcio- | dwudziestoscienne, kidrych symula-
cje okazujq sie niezbedne, Sam system przelicza-
nia jest dosyé skomplikowany | moze sprawial
poczgtkowo pewne problemy.

Skroty niektdrych czgdciej uzywanych zwro-
thw Jechnicznych™ nie grzeszy konsekwency.
Jak z rozbrajajgcg seczeroicig wyanaje sam auor,
takie okrelenie, jak ,Heros Mistrza® (czyli po
prostu NPC, zwany rwniei ,bohaterem niezale:-
nym™) skracane jest raz jako HM, kiedy indziej
HMG lub wreszcie HaeM.

Tworzenie postaci

Wapdtczynniki charakteryzujy psychofizycz-
ne cechy postaci, im wyisza ich liczba, tym po-
tg2niejszy jest bohater.

Gracz ma do wyboru kilka ras (ludzie, ba-
gienniki, uboza, skrzaty, antowie, borowce (sic!)
oriz mieszafice), rddnigeych sig mipdzy sobg ce-
chami psychofizycznymi. Wspilczynniki moina
losowa lub , kupowaé™ wydajac Punkty Energii.

Gra mode byt prowadzona w wersji uprosz-
czonej (przeznaczonej dla poczatkujgcych) oraz
pelnej, wykorzystujacej wszystkie zasady syste-
mu., W formie podstawowej postad gracza ma tyl-
ko trzy podstawowe wspdtczvnniki (sila fizycz-
na, sprawnoéé [zrecznod] i inteligencia), walka
jest mniej realna niz w systemie pefnym, ale za 1o
szyhsza i lawigjsza do preeprowadzenia.

Istnieje mozliwoéé przeniesienia postaci
z gry uproszczonej do zaawansowanej, jednak
przeliczenie wszystkich wspdiczynnikdw i umie-
jemodci przecigtnej liczebnie druzyny zajmuje
kilka godzin,

W trakcie kreowania postaci mozemy wypo-
sazyé jg w najomodd jednej lub kilku profesji
{dodatkowe umiejptnosci) oraz specjalistyczne
umiejetnodei wojskowe, magiczne | sprawno-
{ciowe. Niektdre z tych ostatnich s dosyé orygi-
nalne (Dobicie trzonem, Cautosé astralnal.

Walka
Martwa postal nie mode juf atakowad,

W zaawansowanym systemie walki nieco od-
siraszajaco wyglada mnogodé wspilezynnikdw
i modyfikatordw, majacych zapewnié maksy-
malny realizm starcia. Autor rozpatruje U wig-
kszoé sytuacji, w jakich moze odbywat sig wal-
ka {na koniu, w wodzie, w locie, w niesprzyjajg-
eych warunkach, bitwy morskie itp.), jak rdw-
nick proponuje sposib rozgrywania bitew za po
mocg calych oddziatéw - z uwzglednieniem
m.in. modyfikatordw terenu (pomoene tu sg 2e-
tony. dolaczone do jednego z dodatkdw oraz nie-
wielka, heksagonalna plansza).

UWAGA DLA FRZYSZLYCH WOIOW.-
NIKOW: Precyzyjne trafienie w krocze kobiety
nie przynosi ZADNYCH efekidw!

Bogowie | magia

Teorta Magii zawarta w tej ksigice to polgcze-
nie wiedzy polinezyiskich kahundw, prychologii,
parapsychologii, spirviyzmu i rdinych systemdw
okultystycznyeh dajgea w miarg logiczre wytlu-
maczenie tych wrzystkich, niezwylklych roeczy.

W systemie . Zly Cien” istnieje kilka odmian
magii: gusla, czary, modlitwy, pieni, szama-
nizm i czarostwo, Dla osiagnigcia efekiu magicz-
nego musimy postuzyc sip Mocy (zaleing od in-
telektu postaci), kidrej jest kilka rodzajow (pozy-
skiwanych z ped-, nad- i $wiadomodei). Efekty
magii s4 riine, zaleinie od tego czy modlimy sie
do swego boga, czy tez rzucamy gusia (prymi-
tywna, mocno zabrudzona magia). Dodatkowo
opisano dzialanie rozmaitych zidt | greybéw oraz
podmagicznionych preedmictéw,

Opis swiata

Kruki Urofenia to chet czynu, podbudowy-
wana preez ciqgle wmawianie sobie

W zalodeniach ZC (Zly Cied) moze byé roz-
grywany w dwdch riZnych $wiatach: fantastycz-
nej krainie Ardalonne lub naszej swojskiej Euro-
pie. Ta ostainia mozliwost dotyczy kilku rdi-
nych epok: moga to byt czasy lowcdw z epoki
kamiennej, fwietnodci Biskupina, ziemie polskie
w poczgtkach naszej ery, ten sam leren
w VII-VIII w, n.e. czy ted, wreszcie, w okresie
wezesnego Pafistwa Polskiego,

Niestety, wiadomodci historyczne autora nie
wykraczaja poza poziom pierwszej klasy ogdlnia-
ka. Nie cheiatbym zanudzaé Czytelnikéw impo-
nujgcy lista Jbledbw | wypaczed”, serwowanych
lekkim pidrem przez pana Greczyszyna, dlatego
ograniczg sig do kilku ciekawszych ,rewelaci™;
1) Cesarstwo Rzymskie (w petnym rozkwicie!)

istnieje w ¥V w. p.n.e, Informuje Szanownego

Autora, te Cesarstwo powstalo ok. 500 lat pé-

#niej, zaf w interesujgcym nas okresie obszar

miasta-pafistwa Rzymu wynosit ok, 1000 km

kwadratowych.

1) Pierwszy odnotowany przez nauke pochdwek
istoty ludzkiej mial miejsce nie 180, a ok. 40
tys. lat temu.

3) Demokracja wojenna nie polega na naradach
pod okiem wrizhitdw.

Te liste modna ciggnat jeszcze dhugo (pelny
wykaz w moim posiadaniu),

Brofi jest jednym ¢ najbardziej uzytecznych
narzgdzi, Stuzy do zabijania.

Odidzmy na bok historig i pregjdémy do roz-
dziatu milego sercu kazdego prawdziwego mgz-
czyzny (czytaj: wojownika), Nawet barbarzyfica
Thrud bylby zachwycony proponowanymi moz-
liwosciami., Wigkszod€ broni moze zadawaé kil-
ka rodzajow ran: tngce, rabigce [rgbane?], kbute,
obuchowe, miazdzone i wreszcie szarpane,
Wprawdzie od przybytku glowa nie boli, ale byé
moze nasz osilek cheiatby jednak wisdzied czym
— tak na zdrowy rozum - rdenig sie rany tmgee od
rghigcych (Miecze: To metalowa brofi rabigca),
czy ohuchowe od miaidzonych?

Atak z luku wymaga posiadania strzal. (..)
Sprzgt ten sluzy gldwnie do streelania,

Kaolejnym ,.curiosum™ s3 opisy broni, ograni-
czone do jedno- lub dwuzdaniowych uwag w -
belkach charakterystyk. Dzigki temu dowiadujemy
sig np. & witka 1o drewniana gietka gatazka. Nie
znajdzie jednak nawet-stowa ten, kto chee poznad
wyglad, czy chocby réinice miedzy np. harapem a
kaficzugiem, czy korbaczem a kiscieniem.

Bestlarlusz
Nietoperz - {...). Potrafi latat
Ebik = Dziki, nadrrewny, samommik, oburgesny i
drapieiny.
Kruk - (...). Czarny, kosmopolityczny,
Crerwong mrdwka - {...). Wezysthie mrdwki (ro-
botmice) posiadajg oburgctnofé. (..) Pancers
mrdwek redukuje rany o { pkt, (...).
Topienie sq bezsporng osobliwodcig — posiadajg
dwie tapy zakodiczone jednym pazurem.

Bez komentarza.

Scenariusz

Do podmpcznika podstawowego dolgezono
peiny scenariusz w realiach Polski Piastowskie]
(. Postrzyviyny Garwaka™) oraz kilka konspek-
16w, kidre MG mode samodzielnie rozwingd.

Autor zapowiada wydanie szeregu dodatkdw
- Mrok 1", Craszka i kodé" (sic!) — rozszerza-
jacych éwiat gry, opisujacych nowe krainy, cza-
ry itp. Ponaduo (jak wynika z dolaczonej ankiety)
nosi sig 2 zamiarem przystosowania ZC do in-
nych konwencji (5-F, Cyberpunk, Horror, a na-
wel.. gry wewnairz orgenizmu czlowieka,
w §wiecie bakterii | komdrek).

Wratenie ogdine

Przyznaje otwarcie, ¢ ZC przeszedi moje
najimielsze oczekiwania (niestety .Jn minus").
Od dawna nie spotketem wydawnictwa riwnie
obficie rojgcego sip od bipddw jezykowych
(wszelkich mozliwych rodzajéw - poczynajac od
ortografii, a koficzac na stylistyce i logice) i naj-
wyklejszych idiotyzmdw (przyklady przyioczy-
lem powyZej w formie cytatdw pisanych kursy-
wal. Autor wykazuje catkowity nieznajomodé hi-
storii i realidw czastw, o kidrych pisze, wyrainie
lekcewaise Czyvielnika. Osobne . podzigkowa-
nia” naleig sig korektorce (pani Danucie Kubik),
ktérg zadanie najwyrainiej przerosho.

Skomplikowane zasady wersji zagwansowa-
nej gry (peine tabel regulujacych najbardziej ba-
nalne sytuacje) mogy dodatkowo zniechecié
mniej wytrwalych graczy.

W zasadzie system ten polecié mozna tylko
prawdziwym fanatykom slowiafiskiego Swiata,
majgc nadzieje, i= uda im sig zrecznie ominad
liczne pulapki zastawione przez autora.

Rafal Nowocier
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g i wykaz mutacji zamieszczonych w  Liczmistrzu®, a powstahych
, na skurek uzywania Arki Chaotis.

Lato. Gorjco. Pisa¢ nikomu sie nie chee, ale mus o mus,
Przyklad dal sam naczelny (o preepraszam - Naczelny),
ktéry dlubie grod4 zawrigcie na saslednim komputerze,
Ponaglany jego zniecierpliwionym wzrokiem przekopalem

' sie przez wasze listy | wybralem kilka clekawych pytan,

- Czy oczyszczony spacren wywolufe mutacie u ludz,
elftw itd.?

Choé¢ oczyszczona forma spaczenia jest znacznie mnie
niecbezpieczna od jego formy natralnej, nie oznacza to, e
jest bezpieczna. Jej dezialanie jest jedynie oslabione. Moina
przviad, e kontakt z takg posticiq spaczenia spowoduje
mutacie po jednym dniu przebywania w poblizu nie zabez-
pieczonego proszku, powstalego po oczyszczeniu substancii
pierwotnej. Oczywiscie, przebywanie w poblizu _natral-
nego" spaczenia jest bardzie] niebezpieczne. Kaidy
z Mistrzdw Gry powinien sam ustalic moéliwe efekty takich
kontakidw, przy czym swego rodzaju pomocy mode tu byc

- Czy dopuszczalny fest awans typu: 2oinierz (majgcy w
peini skompletowang profesfe) choe zustac rabujcq — wydaje
wigc 100 PD na lowce nagrod § natychmiast wydafe 100 PD
na zabdjce?

Teoretycznie, w mysl zasad gry, taki awans bohatera jest
motliwy. Ale 83 to wwiko zasady, Osobiscie nie pozrwolitbym
graczom na zdobycie w taki sposob jakiejkolwiek profesi.
Przeciei te wszystkie rozwinigcia | umiejgtnoscl majg pewien
sens, ich zdobycie cremus shizy. Wedlug mnie, gracz

: powinien najpierw zdobyd wszystkie rozwinigcia | umiejgt-
" nodci, a dopiero potem moie zmienia¢ profesje. Jest o

sprzeczne 7 zasadami, takimi jakie zostaly podane w pod-
reczniku gléwnym, ale takie rozwigzanie wynika z kilku
przyczyn. Po pierwsze, gracze nie przeskakujg z profesji do
profesjl. Po drugle, jest to chyba troche bardziej realne (po

« £o mam najpierw byé loweq nagrdd, kiedy i tak cheg zostad

zabdica?). Po trzecle | ostatnie, bohaterowie maja troche
ograniczony dostep do najbardziej killerskich” profesii.

— Czy druid, kidrego rzut na tabeli rozwofu druida byl
udany, awlomalycznie otrzymufe wszystkie umiefgtmosci
{czary) z danego poziomu, czy lez, podobnie jak pozosiali
bobaterowie, wydaje na nie punkty dosutadczenia | wyko-

nufe odpouidednie rzuty.

Procedura zdobywania umiejetnosci | czardw przez
kaplandw druidzkich (ho chyba o nich chodzilo autorowi
pytania) niczym nie roinl sie od zasad stosowanych dla
innych bohaterdw,

~ Czy istniglq schematy rozwinied zuwierzgl?
Nie, ale nic nie stol na przeszkodzie, by MG modyfikowal
dla wlasnych porzeb charakterystyki jakiegod niediwiadka
czy ptaszka.

- Wedlug zasad zamieszczonych w podreczniku glownym
WFRP, osoba uygryiwajgea runde walki uzyskufe w nastgp-
nei dodatni modyfikaior +10 do WW. Cxy stosufgc zasady
rozszerzone, zamieszczone W Potgpiericu”, osoba laka,

- aprocz modyfikatora +10 do Inicjatywy, nadal oirmymuje

dodatel do WW7

v Tak, modyfikatory te naledy zsumowad, Podobnie rzecz ma
sie z porostatymi modyfikatorami zawartymi w podreczniku
i dodatku, chyba e w Potgpieficu” wyraZnie napisano, ie
danego modyfikatora nie bierze si¢ pod uwage.

- Czy bedge elfem, moge byé smokiem { o tym nie wiedziec?
To samo odnosi ste do preyiaciela smokow?

Tearerycznie wszystko jest moiliwe, Jesli Mistrz Gry na to
pozwoll, 1o mozesz byl samym Sigmarem, | nawet o tym nie
wiedzied. Racze| jednak nie istniejs smoki w ludzkiej czy
clfiej skdrze, nietwiadome tego fakt. Odnosi si¢ to rowniez
do przyjacidl smokdw - 1o nie s3 smoki w elfim przebraniu
- to elfy, kidre posiadajg dar przyjaini ze smokami. Jak
zresztg napisano w Ksigdze Wiedzy Tajemnei” s3 to istoty
na pdl legendame, Jezeli juz MG zdecyduje sig przyznac
ktéremus ze swych graczy takie moiliwoscl, o nie dosc, Ze

" sam powinien opracowa¢ dla takiego bohatera schemat

rozwinled, © musi jeszcze ulodyd wilasne
scenariusze, bo w tadnym z firmowych nie
preewidziano, 12 gracze majg do swej dys-
pozycji smoka. Pozostaje jeszeze rylko znale#d jakiegos milego
gada, co w Starym Swiecie jest doéd trudne. Powodzenial

- Czy Laurelorn to las Loren? feili nie, fo co fo fest | gdzie
sig znajdufe?

Laurelorn to nie jest las Loren. Ten plerwszy znajduje sig
na pdlnocy Imperium, nieco na pdlnocny-zachdd od miasta
Middenheim, w poblizu Salzenmund. Loren zas jest
pototony w Bretonii, na potudnie od Parravonu. Dokladne,
kolorowe i dude mapy pokazuface poloienie lasdw i rzek
Imperium zamieszczono w dodatku  Wewngtrzny wrog”,
ktdry w przeciggu miesigca powinien trafic do sprzedaiy.

= Na svonie 84 ,Polgplerica”, w tabelce umigigiosct
Osobiste uystgpuje literat - co ona ornaczas

Jest to nasze niedopatrzenie, Zamiast litery t powinna tam
by literka n, oznaczajgca, #e do nauki danej umiejgemosc
potrzebny jest nauczyciel,

- Czy nie moglildcle dogadac sig x Games Workshop
{ wydad wiasne dodatki, hipu Bogowie", w kidrvch opisali-
byécie wszystkich istnigiqeych bogdw? Znacrrie wlatwiloby o
Fycle wielu MG,

Wiasne dodatki to dobry pomyst, kidry wpadt nam do
glowy jeszcze przed wydaniem gléwnego podrecznika.
Niestety, jest to tylko pomyst. Firma Games Workshop
niechemie akcepruje takle pomysly, Poza tym, jak wyjasnil
Phil Gallagher, polski dodarek musialby zosta¢ najpierw
przetlumaczony na angielski, pdéniej zaakceptowany preez
GW, a dopiero pddnie], EWENTUALNIE, ukazatby sig w wer-
sji polskiej. Skdrka nie wana wyprawki z powodu duZych
kosztdw tlumaczenia | braku pewnoscl akceptacji... Swojg
drogg - szkoda.

- Czy w kiéryms z dodatkiw sq mapy gléunych miast
(proynaimniej ogolne — dzielnice i gidune drogil? Czgsto sig
zdarza, Fe sam musze fe wymyslac,

Najdokladniej opisanym miastem jest Middenheim, kidre-
mu po$wiecono caly suplement, noszgcy nazwe Warham-
mer-Miasto”. Preedstawiono w nim nie tylko dzielnice, ale
rowniez wazniejsze budynki, bohaterowie niezaleini itp.
Alwdorf jest doé¢ pobieinie opisany w  Wewngtrznym
wrogu”, kilka innych miast w pozostalych czesciach tej kam-
panii. Latem tego roku ukaie sig od dawna zapowiadany
dodatek, w ktorym znajdzie si¢ opis miasta Marenburg,
Niestety, jak na razie jedynie w wersji angielskiej.

— W ktdrym dodarky jest kalendarz?

Na to pytanic odpowiadalem kilka numerdw temu.
Przypomne. Kompletny kalendarz Imperium przedstawiono
w pierwszej czesci kampanii ,\ Wewngrzny wrag”, do kiorej
odsylam wszystkich zainteresowanych.

- Oy w wydaniu oryginalnym WFRP, poczgthowe rzuty
na WW i US elfiw wynoszg WW +30, US +20, czy tet moze
odurotnie?

By¢ mode wielu osobom wyda sle to dziwne, ale nie jest
to blad polskiego wydania. Taki sposdb losowania rych cech
zostal podany w oryginalnym, angielskim podreczniku, a w
tadnej z errat do tego wydania nie znalazlem informacdi, e
to blgd. Naleiy wicc przyjad, e jest to celowe zalozenie
autordw  Warhammera®,

Dobra, jak na ten miesiqc wystarczy, czas na basen. Na razle.

Artur Marciniak
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Wielu graczy WFRP prowadzi bohate-
réw, kidrzy do pewnego stopnia mogd
kontralowad magiczne moce - 53 alche-
mikami, magami lub te kaplanami. Wy-
dawaloby sig, #e nie ma nic prostszego
od odgrywania takich osob - wystarczy
powiedzied, e jest sig ubranym w jakas
szate (najlepiej ozdobiong magicznymi
symbolami), nosi sig brode (koniecznie
siwq), magiczng ksiege i — hulaj dusza!
Swiaty gier fabularnych sq pelne tego ro-
dzaju cearodziejow, kidrzy iyja sobie spo-
kajnie, nie wadzqe nikomu. Ale w Starym
Swiecie sprawy maj si¢ nieco inaczej...

Na poczatku byli bogowic...

Pierwszymi magami $wiata Warham-
mera hyly osoby postugujace sie magia
pochodzacy od bogdw. Efckty wywoly-
wanych przez nich czardw i zaklgd nie
stanowity w pelni ich dziela. To bog,
ktdrego wyznawali, rworzyl poZadany
efekt. Moina wiec powiedzied, e ich
magia byla czymé, co dzisiaj okreslamy
mianem cuddw. Magowie tego rodzaju,
ktérych obecnie okreslamy mianem ka-
plandw, a ich magie nazywamy magia
kaplafiska lub boska, nie potrzebujg
spezegolowej znajomoécl teorii magii, za-
klet, formulek i ingrediencii. Muszq jedy-
nie gleboko wierzy¢ w swego boga, po-
niewai efekty magiczne osiagajg prey
pomocy modlitwy, Swych zakled nie
ucza sle zmagicenych ksiag — prosza
o nie swego hoga, a ten, w zaleinosci od
gorliwoscl | wiary swego Wyznawcy,
udziela ich lub nie.

W prreciwienstwic do zaklgé kaplan-
skich, stoi magia uprawiana przez wsze-
lakiego pokroju czarodziejdw, Swe osia-
gnigcia uryskuja dzigki olbrzymiemu na-
kladowi pracy. Ich zaklecia dzialajg po-
przez odpowiednie uksztahowanie ma-
gicznych energii, przy pomocy Slow po-
siadajacych Moc. Waéna jest przy tym in-
tonacia, wymowa, akcent i wiele innych
ulotnych elementdw skladagcych sig na
proces rzucania czaru. Oczywiscie, nie
wystarczy sama ched czarowania - ko-
nieczne jest jeszcze posiadanie mocy -
encrgii niezbedne] do utworzenia efekiu
czaru, ktora w mechanice gry odzwiercie-
dlajg punkty magii.

Do kaplandw i magdw jeszcze wrici-
my, 4 na razie zaAmijmy si¢ Starymi Slan-
namii.

.. péniej czarodzieje z Prozni

Slannowie byli rasg, ktdra posiadla naj-
pelniejsze zrozumienie skomplikowa-
nych prawidel magii. Nie uwazali jej
zreszty za cod nienaturalnego, byla dla
nich jeszcze jedng dziedzing nauki. Ulam-
ki swej wiedzy przekazali elfom, spodndd
kearych wywodzili sig | wywodzg najpo-
teznicjsi magowie. Chod umiejgmosd el-
fivee wyclawaly sie niewiclkie w pordw-
naniu ze szuka Starvch Slanndw, © mo-
ce ktdrymi wladali s niedostgpne i nieo-
siagalne dla wspdlczesnych magow.

Niestety, dzialalnodl Slannow pozosta-
wila ogromne i wwale Slady. Pomigdazy
zasiedlonymi preez siebie dwiarami pod-
rdtowall oni przy pomocy ogromnych,
miedzywymiarowych Wrdr, kidre w swic-
cle Warhammera znajdowaly sig na bie-
gunach planety. Uczeni nie wiedzg, co
byle przyczyny katasrofy. Snuto przy-
puszczenia, #e upadek przejsé zostal spo-
wodowany ingerenciy jakiegos potgine-
go byw, ktory okazal sie zbyt silny, by
Slannowle zdolali mu si¢ preeciwstawic,

Skutki tego kosmicznego kataklizmu
sy powsezechnie znane. W migjscach,
w ktdrych staly zniszczone obecnie Wro-
ta, do materialnego Swiata zacegl przeni-
ka¢ Chaos - eteryczna substancia wypel-
niajgca Pusike. Czesc magiczne] energil,
kedirg jest Chaos, rozproseyla si¢ po calej
planecie, czes¢ skupila si¢ i zmaterializo-
wala w postaci Smiertelnie niebezpiecz-
nego spaczenia, frodla czysiej i pierwo-
tnej magii.

W kosicu nastal Chaos

Upadek migdzywymiarowych preejsd
Starych Slanndw spowodowal powstanie
wielkie] ilodci mutagji, bedacych bezpo-
Srednim skutkiem oddzalywania energii
Chaosu na $wiat materialny. Pojawily sig
rozmaite potwory, takie jak mantikory,
dizabersmoki | im podobne, ale prawdzi-
we nichezpieczedstwo leialo gdze in-
dziej, Na obszarach podbiegunowych po-
wistaly miejsca, w ktorych pokrywaly sig
dwa Swiaty — $wiat materalny i uniwer-
sum Chaosu. Rozmaite byty, kiore do tej
pory zamieszkiwaly Prognie Chaosu, uzy-
skaly dostep do naszego $wiata. Uczeni
Starego Swiata znajg e byty pod wieloma
nazwami, z ktorych najezesciej uzywa sig
Jhogowie i demony Chaosu®.

Historia magii po upadku Slannéw

Wickszos¢ kulmur ludzkich nie tolero-
wala magii uprawiane] poprzez Slowo
ksztatujgee Moc. Jedynym akceprowi-
nym przez nie rodzajem czarostwa byla
magia boska, na co niewatpliwy wplyw
wywieraly rozmaite kulty uznanych bo-
gow, mafice od zawsze duie wphywy po-
litycene, Wszelkiego rodzaju oficalne re-
ligle nie akceptowaly magii nie pocho-
dzacej od bogdw, widzac w niej wplywy
Chaosu i okredlajac ja jako konszachty
z demonami” | ,wyznawanie zla®.

Najwezesniejszym 2 kultow, kiorego
wyznawcy praktykowali magie, byl kult
Matki Ziemi, kwory dotrwal do czasdow
obecnych w postaci Dawnej Wiary i kul-
téw druidycznych. Kolejnymi sg kulty bo-
gow takich jak Mannan, Taal czy Myrmi-
cia, powszechnie znane w calym Starym
Swiecie, choé w poszczegdlnych pan-
stwach zyja rdine liczby ich wyznawcdw
{dobrym praykladem jest m kult Sigmara,
hedgcy najpotginiejszy onganizaci religij-
ng Imperium, a niemal nie istniefcy po-
za ohszarem tego paristwa).

Preedstawiciele uznanych religii prak-
tycznie zawsze igpili magi¢ uprawiang
przez czarodziejow, ci z kolei uwaiaja
kaplandw za szarlatandw, widzac w nich
bardeie] teclogdw nid magow, Niezalei-
nie jednak od rdinic dzielacych obie gru-
py, w historii Starego Swiata mozemy
wskaza¢ okresy, gdy uprawianie czaro-
stwa bylo legalne. Zwykle wigzaly sig
one ¢ wojng lub okresami potrzeb eko-
nomicznych, Pierwszym takim okresem
byly dwa piecwsze wieki po zaloieniu
Imperium. Rozwijajace sie miasta, walkl
toczone ¢ resztkami gdblindw | orkdw,
gwaltowny rozwdj cywilizacyjny wymusi-
by na hierarchach religijnych niechgtne
uznanie dzialalnodc magdw, Gdy jednak
okazalo sie, #e magia przestala by¢ nie-
zhedna do przeiycia nowo powstalego
paristwa, strzegqoe zazdrosnie swego mo-
nopolu na wiadanie magia kulty dopro-
wadzity do uznania czarostwa za niele-
galne. Dopiero osiemset lat pdiénlej, pod-
czas wielkiej epidemii Czarnej Plagi, ze-
rwolono na ograniczone uZzywanie magii,
ale czas ten rowniei nie wwal zbyt diugo.
Ostatni z tych okresdw rozpoczal sie
miniej wigcej 200 lat temu i rwa do chwi-
li ohecnej. Ograniczong wolnodé upra-
wiania magii innej niz kaplanska wymu-
sila ostatnia Inwazja Chaosu, a edykt
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zerwalajgcy na jej studiowanie wydal
sam Magnus Pobozny,

Magowic w czasach przesladowas

Pomimo tego, e czarodzieje byli za-
zwyczaj preesladowani, scigani i karani,
przez caly okres trwania Imperium prak-
tycy Sztuk Tajemnych nie wygingli. Prze-
trwalo kilka tajemnych stowarzyszen ma-
gow, przeiyli crarodzieje, ktorych wie-
dza przekazywana byla z pokolenia na
pokolenie. Dude znaczenie w zachowa-
niu resztek wiedzy magiczne znanej lu-
dziom 2 czasdw Sigmara odegrali, para-
doksalnie, hierarchowie i kaplani rozma-
itych religii, kidrzy w pojemnych bibliote-
kach swych Swigtyf przechowali staroiy-
tne magiczne ksiegi, traktaty naukowe
o magii, przedmioty magiczne.

Opinia publiczna postrzegata w tych
czasach magow jako wyznawcow zla
i czcicieli demondw O{'zywiﬁcicﬁjoglqdy
takie bwly podsycane przez kaplandw,
Osoha zlapana na uprawianiu magii,
a czasami nawet jedynie o to oskarzona,
nie mogla liczy¢ na laske. Najczesciej
poddawano 3 torurom, majgoym na ce-
lu wydanie ewentualnych wspdlnikdw,
a nastepnie skazywano na émierd w plo-
mieniach stosuw.

MNie wszedse jednak magowie stano-
wili cele prze$ladowan, W rejonach dzi-
kich, odludnych, niebezpiecznych cey 1ei
takich, w ktdrych dzialalnosd kuledw reli-
giinych nie byla specjalnie silna, czaro-
dzieje mogli uprawiad swa sztuke dodd
ofwarcie,

Duiy role w przechowaniu wiedzy ma-
gicznej odegrali rdwniez przedstawiciele
arystokracii, keorzy, rywalizujge pomig-
dzy sobg, uciekali sie do wszelkie] moili-
wej pomocy, korzystajae czasami z ushug
rdinego rodzaju cearodziejow.,

Sytuacja obecna

W dzisiejszych czasach badanie magii
jest dozwolone, chod synuacia nle wygla-
da tak rozowo, jak sig niektorym moze
wydawad. Weig? istniejg bardzo silne ani-
mozje pomigdzy crarodziefami a przed-
stawicielami hierarchii koddielnych. Bada-
nia magll sq scidle kontrolowane przez
Gildie Magiczne, ktdre poczgtkowo byly
osrodkami majgoymi na celu wymiane
doswiadczen pomigdzy magami, ale
whrdtce przerodzily si¢ w biurokraryczne
instytucje, w krdrych olbrzymisg role od-
grywajg uklady polityczne | mmajomosci.
Nie wolno bowiem zapominac, e prze-
cigtny mag jest czlowickiem o niebo le-
piej wyksztalconym, inteligentnym i zo-
rientowanym w Swiecie, w dzialalnoéd
panstwa | jego polityee, niz jakikolwick
burmistrz, urzednik, nie mdwige juz na-
wet o przecietnym mieszkafdcu miasta
Iy Wil

Chod crarodzieje 54 obecnie akcepto-
wani | nie s3 przesladowani, woig? otacza
ich aura podejrzen. Znakomita wigkszodé
ludzi uwaia nawet, e rzucanie zkled to

czyn aspoleczny. Crarowanie, dokony-
wane na oczach osdh postronnych, moze
sie skonczyd nawet zZlinczowaniem magi-
ka (Mistrzowie Gry powinni pamigtal
otym fakcie). Rzecz jasna, takie nasta-
wienie do osob parajacych sig magig wy-
nika ze stuleci nagromadzonych przesy-
dow, przeinaczonych opowiesci i propa-
gandy organizacli religiinych. Olbrzymie
znaczenic ma tez shuszne postrzeganie
magii jako dziedziny wiedzy blisko zwig-
zanej z Chaosem. Dlatego tez wielu cza-
rodziejow bardzo niechgtnie udywa tego
stowa mowigc o swym zajeciu. Wiedza
oczywiscie, e swoj potencial magiczny
crerpig z energli chaotyczne] Proini, ale
dbaja, by tego rodzaju informace nie
wpadly w r¢ce osdb postronnych, Nawet
w czasie rozméw w swoim gronie, opisu-
jac chaotyczng energic magii, czarodzieje
uZywajg pojecia typu eter (ktdrego mate-
rialng forma jest spaczen).

Przecigini mieszkancy Starego Swiata
traktujy crarodziejow z mieszaning stra-
chu, podziwu | nleched. Nikt orwarcie
nic obrazi takiej osoby (w kKofcu nigdy
nie wiadomo, czym mode sie ona odpla-
cic), ale z pewnoécia nie s3 one najmilej
widzianymi godémi. Nieprzychylne za-
chowania czedclej zdarzajg sie w rejonach
oddalonych od cywilizagi. Z negarywng
reakcjq na swg osobe mag najrzadziej ze-
thnie sig w miastach, kiorych byt jest uza-
leiniony od magii (jak na przyklad Mid-
denheim, kidrego mury obronne zostaly
wezniesione w dudym stopniu przy wyke-
rzystaniu czandw),

Nekromancja i demonologia

Obie wyie] wymienione dziedziny
sztuki s3 zakazane w Starym Swiecie,
chot z rdinych powodow. W przypadku
nekromanci ma to swoje powody za-
rowno praktyczne, jak i teologiceno-filo-
zoficzne. Dla ludzi stan #yda po yciu”
nie jest | nigdy nie bedzie naturalny. Po-
za tym wszystkie liczgoe sie religie Stare-
Bo Swiata uwazajg przywolywanie zmar-
tych za czyn gleboko nieetyczny. Po-
dobnie zreszty traktowane sg proby bu-
dowy rozmaitych golemdw. Uwaza sig
bowiem, e sprawy laczenia Ducha
z Cialem, czy te: wykorzystywania je-
dnego z tych elementow istoty rozum-
nej bez polqczenia z drugim, naleig wy-
lqcenie do kompetendi istot boskich.
Nekromancja stanowi tei zagroienie
czysto praktyczne. Jednym z najwie-
kszych niebezpieczenstw, jakie zagraia-
ja wszelkim wiladcom, jest walka z po-
tgznym nekromanty, kwory potrafi Jozy-
wid” swe slugl. Doskonaly przyklad sta-
nowi minikampania .Liczmistrz”, w kto-
rej stosunkowo malo poteiny lice mode
wycigd w pien mieszkancdw calej gor-
skiej kotliny, W wickszodci pafstw Sta-
rego Swiata #yjy jednak nekromanc,
ktdrzy .54 na pafstwowym chilehie”.
W myél porzekadla gloszacego, ie ogien
najlepie} zwalczad ogniem, wladze pan-
stwowe, prey adecydowanym spreeciwie

organizacji religiinych, pozwalaja na
studiowanie tej galezi sztuki nieliczmym,
kontrolowanym i lojalnym czarodziejom.
Rzecz jasna ich dzialalnosc jest utrzymy-
wana w iajemnicy. Czarodzieje tego ry-
pu niemal zawsze s3 jednoczesnie
preedstawicielami jakiej$ innej profesji
magicznej, drigki czemu windd osdh po-
stronnych nie wibudzajg niezdrowego
zainteresowania, Czasami nazywa sig ich
biatymi" nekromantami, co ma na celu
odrdinienie ich od Sciganych adeprow
tej dzledziny Szruki., Wano tei zauwa-
tyl, e obie grupy starajy sie fizycznie
zniszczye swych przeciwnikow, przy
ceym znacznie bardziej zaciekli s3 ne-
kromanci biali® — najceesciej oddani
swej sprawie fanatycy. Czesé uczonych
preypuszoza, de istniejg tajne stowarzy-
szenia czarnoksieinikdw, znana jest na-
wet nazwa jednego z nich (Trupia Swie-
ca). Nie od rzeczy bedrie ted przypo-
mnicnie, #¢ bardzo powaine badania
nad ta dzledzing nauk tajemnych pro-
wadzi kult Morra, ktory rwailcea wszel-
kKich ozywiedcow | nekromaniow, uwa-
#ajgc ich za  zlodziei dusz® naleinych
ich bogu.

W prezypadku demonologii sprawa
przedstawia sig nieco inacze). W wig-
kszosci krain swiata Warhammera karg
za uprawianie demonologii jest smierd.
Magowie parajacy si¢ 13 Szuks cieszq sie
jeszcze gorszy slawg niz nekromanci, co
ma swoje uwarunkowania historyczne.
Powszechnie pamieta sig najazdy armii
‘ﬁr’qjuwnikn';w Chaosu, po lasach kryja sig
jeszcze niedobitki ostitnie] Inwazi, a w
miastach sied tajernnych kulidw planuje
obalenie patstw i powszechng rzed mie-
srkatodw Starego Swiata. Dla celdw ju-
rysdykcyjnych wladze panstwowe i ko-
scielne nie czynig rozroznienia pomigdzy
demonami. W ich opinii kazdy demon to
zlo, nawet pomimo tego, #e czesé z tych
bytdw jest w mysl ludzkich pojec .neu-
tralna” lub nawer dobra”. Wynika to po
prosm z fakm, ze podziat na bogow pra-
worzgdnych i chaotycanych jest szuce-
ny, zostal stworzony przez ludzi. Tak na-
prawde zardwno Aranka, jak i Solkan
czy Alluminas sq bogami Chaosu. Repre-
zentujg jednak inne nastawienie do Swia-
ta, nie sq teZ tak znani jak ich 2" towa-
rzysze. Wigkszodd z magicenych kole-
giow i organizaci crarodziejskich do-
pusgcza jedmak ograniczone studiowanie
demonclogil, wychodzac ze stusznego
zalozenia, e do walki z tego rodzaju
przeciwnikiem konieczna jest wiedza od-
powiedniego rodzaju, Nalefy jedynie do-
dad, #e te _dozwolong® demonclogie
prakrykuje sig w jeszcze wicksze] rajem-
nicy niz nekromancie, Magowie przyzy-
wajacy demony w celach naukowych,
zazwyczaj nie robig tego dla zaspokoje-
nia swoich whasnych ambicji, tylko pra-
cufy na zlecenie konkretnych instynucii
czy wladcdw. Oczywiscie, do tego ro-
dzaju magow stosujy sie wszvstkie uwa-
gi, jakie podalem wyie¢] omawiajge ne-
kromantdw,




Maciej Nowak

Zlote promienie storica z trudem przebijaja
sig przez gasecz lisciastych galesi, pieszczac
swym cieplem zielong murawe lenej Scieiki.
Grdzied wysoko, nad drzewami, szczebiocg pla-
ki. Dzigciot stuka dziobem w korg, usilujac
wygrzebal smakowite komniki,

Nagle w odglosy budzacego sig zycia
wiziera sig obey diwigk. Stukot podkutych bu-
tow zwiastuje nadefécie malej, dziarsko masze-
rujgeej grupki ludzi. Ich ponure twarze, znisz-
czona odziei i obcigiajaca biodra brofi $wiad-
czg o tym, iz nie przybyli do tego lasu po 1o, by
podziwiat uroki natry. Jednym z nich jesied
Ty: miady dmialek wedrujacy po Swiecie w po-
szukiwaniu ziota | stawy. Wierzysz gleboko, iz
juz za najblizszym zakretem Sciezki czekat mo-
e na Ciebie wielka i fascynujaca PRZYGODA.

Ostainio coraz wigkszg populamodeiy cie-
szq sie w Polsce imprezy zwane RPG na Zy-
wo", bpdace probg przeniesienia gier fabular-
nych z planszy i wyobraini graczy do Swiata
rzeczywistego. Badniowa, zmyélona kraina
przybiera wige ksztalt konkremego terenu.
Gracze, poprzebierani w kostiumy rodem ze
sredniowiecza, jui nie tylko na kartce papiery
weielajy sig w postacie awanturnikdw, Chyba
dla kazdego gracza zabawa taka jest niezwykle
fascynujsca: nie ma sig wige co dziwic, iz jak
grzyby po deszczu pojawiajq sig coraz to nowe
konwenty organizujgee JRPG na 2ywo” (popu-
lamie zwane terendwkami): ORKON, Lao z
RPG, a nawet zeszloroczny POLCON $wiad-
¢zg o stale rosngeym zainteresowaniu Live Ac-
tion Role-Playing, a takie werasiajgcym zapo-
trzebowaniu na lego typu imprezy. Niestety,
wyjazd na wymienione wyiej konwenty po-
chiania sporo gotdwki, a - co gorsza - liczba
uczestnikdw zabawy jest czesto limitowana.
Dlatego et wielu entuzjastéw terendwek zo-
staje odprawionych z kwitkiem. Rozwigzanie
jest proste — RPG na zywo nalezy zorganizo-
wad samemu.

Konwenty takie jak ORKON to imprezy
o zasiggu opblnopolskim, zatem sily rzeczy
muszg byé organizowane z odpowiednim roz-
machem. Imprezy mnigjsze, dla dwudziesiu,

trzydziestu os6b, mogg przyjaé bardziej kame-_

ralny charakier. Wystarczy odrobina fantazji,
kilka dobrych pomysiéw oraz pomoc przyja-
cidl, Artykulem tym cheialbym pomde ewentu-
alnym przysziym organizatorom terendwek,
udzielié im kilku rad dotyczacych rozwigzania
najwainiejszych problemdw (pomingwszy
rzecz jasna sprawy lak przyziemne, jak np.
kwaterunek | aprowizacja). Mam nadzieje, 12
wskazdwki te, jedli nawet bezpoérednio nie po-
mogs., o przynajmniej pokaza droge, kiorg na-
lezy kroczyé podczas tworzenia gier fabular-

nych na Zywo, Pierwszym zad ze wspomnia-
nych wyiej probleméw jest:

FABULA

Fabuta gry to sprawa niezwykle waina, je-
éli wrecz nie podstawowa. Stanowi szkielet, na
ktérym opierad sig bedzie cata konstrukcja
przyszlej zabawy, nie wylaczajac takich ele-
mentdw jak nasirdj czy czas trwania,

Nalezy pamigtaé, Ze terendwka to przede
wszystkim swoista mutacja . normalnego”
KPG, diatego tef musi barowad na scisle okre-
$lonym planie wydarzesi, czyli po prostu scena-
rivszu, Nie sposdb przecie jedynie wypuscié
graczy na pole i pozostawié ich samym sobie,
Niewatpliwie sam fakt odgrywania innej osoby
daje poczatkowo niemalo radosci, jednak pre-
dzej czy phiniej bieganina taka znudzi sig kaz-
demu. Prawdziwa zabawa zaczyna sie wiedy,
gdy, tak jak w zwyczajnym RPG, émiatkowie
otrzymujy do wykonania pewne zadanie. A
podczas jego wypetniania napotykaja rozmaite
przeszkody stawiane przez twircdw scenariu-
sza: rozwigzujy zagadki, unikajy pulapek, wal-
czg 2 potworami. [ jeszcze kilka uwag:

Po pierwsze: scenariusz lerendwki nie mo-
#e by za dhugi i zbyt skomplikowany, nalezy
bowiem pamietal, 2e uczesinicy gry ogranicze-
ni 54 limitem czasu wynoszacym najwyaej kil-
ka dni, w przeciwiefistwie do normalnych przy-
géd, kidre trwajg czasem nawel przez parg mie-
siecy. To, co w trakeie zwyczajne] rozgrywki
stanowi zaledwie drobny epizod, w warunkach
RPG na zywo stal sie moze tematem $wigtnej,
ekscytujgee] zabawy. Ponadto, warto wiedzied,
iz podobnie jak w wadycyjnym role playing,
zhytnie skomplikowanie fabuly prowadzi za-
ewyczaj do rozdraznienia Smialkdw, nie potra-
figcych rozwigzaé kolejnych, stawianych przed
nimi zagadek.

Obmyslajge przygods, szezegding wage na-
lezy praywigzat do jej nastroju, Chodzi tu prze-
de wszystkim o to, by gracze poczuli sig jak
prawdziwi awantumicy, doswiadczyli wszy-
stkiego (no, prawie wszystkiego), czego do-
$wiadczyé mogliby autentyczni imiatkowie.
Biwak przy ognisku, wedrdwka przez bezdro-
4, elementy miejscowego folklor — wszystko
to tworzy niepowtarzalny klimat, stanowi
glownag tredt | arakcje gier fabulamych na zy-
wo. Dodatkowo fabula powinna byc 1ak skon-
siruowana, by uczestnikom gry dostarczyé sil-
nych bodicdw emocjonalnych, takich jak
gniew, ciekawoéé lub sirach. Nie chodzi mi w
bynajmniej o ich rozztoszezenie badi, co gor-
sza, sterroryzowanie, ale o wywolanie na przy-
kfad dreszozyku grozy lowarzyszicego nocnej
penetracii nawiedzonego” domu.

Terendwki nie dajg swym uczestnikom
mozliwosei odbywania dalekich wedrdwek.
Nie pozwalajy rdwniez na prowadzenie praw-
dziwych walk na $mier i Zycie, dlatego sprawsg
pierwszorzgdng staje sig to, co gracze CZujq
podczas zabawy. Jedynie wiedy, gdy przez ca-
ty czas 54 utrzymywani w napigciu i niepewno-
4¢i, kiedy nie wiedzq, co spotka ich za najbliz-
szym zakretem lub w kolejnej komnacie
mrocznych piwnic, mogg zapomnied o tym, iZ
w rzeczywistodei rzadko kiedy wyciagaja z po-
chew miscze.

MIEJSCE

Drugi wainy element RPG na Zywao 1o te-
ren, na kidrym toczy sig akcja zabawy. Stano-
wi on gléwny, najlepiej widoczny element za-
inscenizowanej, bainiowej krainy, dlatego tez
powinien zostal wybrany z niezwykln staran-
noécig, aby nic nie przeszkadzato uczestnikom
zabawy w obcowaniu z inna, fantastyczny rae-
czywistodcig. Jak to osiagnac?

Przede wszystkim musi to by¢ miejsce od-
dalone od ,.cywilizacji”, 1ak by nastroju roz-
grywanych w nim przygdd nie popsul widok
drutéw wysokiegoe napigcia bgds huk praejei-
dzajgcych samochoddw (nie wspominajge juz
o zszokowanych twbyleach), Odradzatbym je-
dnak organizowanie terendwki na komple-
tnym odludziu, poniewaz w razie np. wypad-
ku przysporzyé 1o moze naprawde wielu klo-
potdw. W przypadku mniejszych imprez naj-
odpowiedniejsza wydaje mi si¢ podmiejska
dzialka, ktdra jako posesja prywatna daje nie-
skrepowang swobodp dziatan, a takze pozwa-
la unikngé spotkaf z nadprogramowymi boha-
terami niezaleznymi w postaci miejscowych
pijaczkiw.

Swietny teren do rozgrywania RPG na iy-
wo stanowi las. Bor pelen rozmaitych Sciezek
to cof w rodzaju labiryntu pod otwartym nie-
bem. Ponadto w $wiatach fantasy przyroda jest
przecied nieskalana i dzika. Gdzie lepiej moi-
na doswiadezyé jej pikna, niz w lesie?

W niektrych scenariuszach waing rolg
pelnig rozmaite budynki odwiedzane W trakcie
przygody przez druzyng. Gdy tylko istnieje ta-
ka moiliwosé, warto je wykorzysta, poniewaz
bardzo ubarwiajg one bafniowy rzeczywistosd
gry. £ wlasnego dofwiadczenia wiem, ze do te-
go celu najlepsze s4 nie wykosiczone domostwa
{znakomite w roli nawiedzonych dwordw i wa-
rownych zamkdw), autentyczne ruiny zabytko-
wych fortec badf tez zwyczajne, drewniane
budki (wySmienite karczmy!). Niezle efekty
daje wykorzystanie namiotdw.

Jako ie gra terenowa ma zazwyczaj Scidle
okreflony limil czasa, jej obszar nie powinien



by¢ zbyt rozlegly, by $miatkowie nie musieli
zbyt dlugo wedrowac z miejsca na miejsce i by
si¢ nie pogubili. Nie _nalezy zapominaé, iz
mniejszy teren fatwiej jest im doktadnie zbadaé,
za$ organizatorzy majg mniej kiopotéw z roz-
mieszezeniem BNCow i rozmaitych rekwizy-
téw. Dlatego sadze, Ze optymalnym obszarem
rozgrywki powinien by¢ kwadrat o boku dlugo-
§ci trzech kilometréw (w przypadku matych,
prywatnych imprez radzitbym jednak zmniej-
szy¢ owa dlugosé do jednego kilometra),
Trzeba pamigtaé, iz przed rozpoczeciem za-
bawy jej obszar powinien zostaé dokladnie zba-
dany. Wazne jest, by zaden z elementéw terenu
nie stanowil zagrozenia dla graczy. Przygoda
wéréd np. bagien moze by¢ zapewne bardzo
ekscytujaca, wspélczuje jednak ewentualnemu
topielcowi. Z tych samych wzgledéw raczej nie
nalezy urzadza¢ terendwek w nie zabezpieczo-
nych ruinach, na stromych skatach lub w podob-
nych, niebezpiecznych miejscach. Pamigtajcie:
RPG na zywo to §wiat fantasy, w ktérym nie ma
jednak mozliwoSci stworzenia nowej postaci!

CZAS

Kolejnym problemem zwigzanym z or-
ganizacjg gier terenowych jest czas, rozu-
miany zarowno jako dlugo$é samej roz-
grywki, jak i pora dnia lub roku, w ktérej
ma ona miejsce. Pora dnia badz roku stano-
wig wazne skladniki nastroju gry, dlatego
tez tre§¢ przygody trzeba do nich starannie
dopasowac. Cho¢ dhugo$¢ gry mozna okre-
§li¢ dowolnie, nalezy jednak uwzgledni¢
fakt, iz uczestnicy muszg prowadzié swe
prawdziwe, wspoiczesne zycie — nie po- §
winna przekracza¢ kilku dni (ostatecznie |
Jjednego tygodnia). W przypadku matych
imprez optymalna wydaje sie jedna doba.

Wazng role w przygodzie pelnia warun-
ki klimatyczne, ktérych pogorszenie moze
skutecznie odebraé rado$é z zabawy (sam na
ORKONIE maszerowatem kilka godzin
w ulewnym deszczu i doprawdy nikomu te-

£0 nie zyczeg).
ZASADY

Teraz czas na rzecz najwazniejszq, a miano-
wicie zasady rzadzace gra, okreSlajace sposob, w
jaki realia wymy$lonego $wiata przeniesione zo-
staja na do $wiata realnego. Zazwyczaj reguly te
odnosza si¢ do magii i walki, gdyz s to sprawy,
ktore najtrudniej odwzorowaé. Pierwsza z nich po
prostu nie istieje w naszym $wiecie, za$ wiemne-
go odgrywania drugiej raczej bym nie polecal.

Problemem sa tez punkty doswiadczenia.
W jaki sposdb je przyznaé, jakie profity powin-
ny dawa¢ swym posiadaczom?

MAGIA

Najwazniejsza sprawa to ustalenie sposobu
okre§lania skutecznosci czaru. Najpopularniej-
szq metoda jest sprawdzenie poprawnosci recy-
tacji zaklgeia, ktérego mag musial si¢ wezes-
niej nauczy¢. Jezeli wypowiadajac je, popelni
jakis blad, dany czar moze zadziala¢ nieprawi-
dlowo badZ tez nie zadzialaé w ogéle. Takie
rozwiazanie wiaze sie jednak z koniecznoscia
kontrolowania maga przez osobg spoza §wiata
gry, co ma na celu zapobiezenie ewentualnym
oszustwom, a takze okreslenie skutkéw dobrze
rzuconego zaklecia.

By unikna¢ ryzyka popelnienia pomylki,
magowie moga mie¢ specjalne pergaminy
z zapisanymi na nich formutami czaréw. Glo$ne
przeczytanie tresci takiego zwoju automatyeznie
uruchamiatoby zawarta w nim moc, powodujac
przy tym zniszczenie samego pergaminu,

Inng metodg odegrania skutkéw uzycia ma-
gii moze by¢, na przyklad, rzucanie gumowy-
mi piteczkami w osobe bedaca celem dziatania
zaklecia,

Najmniej wyszukany sposéb urealnienia ma-
gii to okreslanie jej skuteczosei poprzez zwyczaj-
ny rzut kosémi, ktérego wynik bylby pordwny-
wany z wysokoscig ustalonych wezesniej umieje-
mosci magicznych émiatka. Rzuty takie wykony-
walby towarzyszacy graczom sedzia, co wiaze
sig, niestety, z duzg szkoda dla realizmu zabawy.

WALKA

Najprostszym sposobem rozwiazania pro-
blemu walki jest zastapienie orgznych staré
zrywaniem przyczepionych do odziezy przeciw-
nika oznaczer, reprezentujacych jego punkty

zywotnoSci. Mozna takze wreczy¢ graczom ka-
walki kredy, ktérej §lady bylyby réwnoznaczne
z zadanymi ranami.

Pomysty te, mimo swej niewatpliwej prosto-
ty, maja jedng zasadnicza wade — niezwykle
szkodza realizmowi gry. Bo jakze wyglada zaku-
ty w zbroje rycerz usitujacy zerwaé przeciwniko-
wi ,,pasek zycia”! Co gorsza, zbroja ta nie daje

mu zadnej ochrony, albowiem jego Izej odziany -

(i w zwiazku z tym bardziej rtichliwy) adwersarz
zdola przez to szybeiej zerwaé jego oznaczenia.

Rozwiazaniem tego problemu moze byé
uzbrojenie graczy w bezpieczne orgze wykona-
ne z drewna lub styropianu. Starcia wygladaty-
by wiedy prawie tak samo jak w rzeczywistosci.
Kazdy ze $miatkéw, w zaleznodci od posiada-
nego opancerzenia, otrzymalby okre§lony limit
obrazeri, ktére moglby zniesé bez szwanku, Po
przekroczeniu tego limitu $mialek padalby na
ziemig i czekal, az kto§ go uleczy (ewentualnie
wskrzesi). Pomysl calkiem niezly, ale... Roz-
grywang w ten sposob walkg kto§ musi kontro-
lowac. Nie polecatbym pozostawiania sprawy
w rekach samych graczy, bowiem wkrdtce oka-
zatoby sig, iz w zabawie uczestnicza.sami nie-
Smiertelni berserkerzy. Co gorsza, w wirze po-

tyczki trudno zorientowac sig, kto kogo i jak
celnie wali po Ibie. Pociaga to za sobg koniecz-
nos¢ zrezygnowania z walki zbiorowej na rzecz
pojedynkéw obserwowanych przez sedziéw.

Najlepszym, moim zdaniem, rozstrzygnie-
ciem tego problemu jest danie graczom prze-
ciwnika, ktérego pokonaé moga jedynie bronig
niekonwencjonalng, ktéra jednoczesnie nie za-
grazalaby osobie majacej zebraé ciegi (np.
wampira mozna unicestwi¢ polewajac go §wie-
cong wodg). Uczestnicy zabawy nosza wiec
bez przeszkéd swéj orgz, a jednoczesnie nie
maja okazji go uzy¢. Metoda ta nie sprawdza
si¢ jednak w przypadku istnienia kilku rywali-
zujgcych ze sobg druzyn. Wéwezas lepiej jest
odwola¢ si¢ do przedstawionych wyzej, bez-
pieczniejszych metod.

DOSWIADCZENIE

Jest to problem w zasadzie malo istomy, acz-
kolwiek w sytuacji, gdy ci sami bohaterowie
uczestniczg w kilku grach, moze sig sta¢ dos¢ klo-
potliwy. Najlepszym, a wlasciwie jedynym spo-
sobem rozwiazania tej kwestii jest, moim zda-
niem, podwyzszanie wraz z kazda kolejng roz-
grywka Zywotnosci biorgcych w niej udzial
| Smiatkéw, a takze zwigkszenie ich liczbowo
1| okreslonych cech (jezeli takowe istnieja).

SEDZIA

Jak juz wezesniej wspomniatem, w trakcie
rozgrywki moga si¢ pojawi¢ rozmaite kwe-
| stie spome. Moze je rozstrzygnaé jedynie
niezalezny od druzyny arbiter, bedacy kim§
w rodzaju terenowego Mistrza Gry, Powi-

& nien on tlumaczy¢ wszystkie niejasnosci

zwiazane z interpretacja zasad, a takze infor-
mowac uczestnikéw zabawy o wszelkich
sprawach niemozliwych do odwzorowania
w rzeczywistosci (np. o tym, iz wdepneli
wiasnie w magiczng putapke). By nie psué
nastroju swym wspdtczesnym wygladem i
obecnodcig, osoba taka winna byé w jakis
sposéb zwigzana z fabuly przygody. Dla
przykiadu moze ona odgrywaé przewodnika
przydzielonego druzynie przez lokalnego
wiadyke lub tez reprezentowaé towarzyszace jej
sity nadnaturalne (co$-w rodzaju ducha opie-
kuriczego).

KOSTIUMY

Na koniec pozostawilem prawdziwy sma-
czek, a jednoczesnie najwiekszy kiopot zwig-
zany z grami lerenowymi, czyli sprawe Kostiu-
méw, Jakze bowiem mozna méwié o przenie-
sieniu si¢ w $wiat bani, jezeli wszyscy dooko-
la odziani sq we wspélczesne stroje? To glow-
nie dzigki odpowiedniemu ubraniu gracz moze
poczu¢ sie kim$ zupetnie innym, odkryé w so-
bie prawdziwego poszukiwacza przygéd. Wie-

lu sadzi, iz sprawienie sobie takiego odzienia

wymaga nieprzecietnych umiejgtnosei krawie-
ckich lub sporej gotéwki. Nalezy jednak pa-
migtac, ze wszystko (nawet igla z nitka) , jest
dla ludzi” — wystarczy poszpera¢ po zakamar-
kach szafy, wykonaé kilka Sciegéw, aby stwo-
rzy¢ str6j nie gorszy od dziela krawca.

A wige — w plener!

Zycze udanej zabawy i wielu niezapomnia-
nych wrazei.

(Podzigkowania dla Kiro, Lukasa i Kaczora,
bez ktérych artykul ten nigdy by nie powstat).




Czasem zdarza sig, ze §wiaty stworzone przez pisarza zaczy-
naja zy¢ wlasnym zyciem. Wykreowany przez H. P. Lovecrafta
wszechéwiat niezliczonych wymiaréw, wszechpoteznych béstw
i tajemniczych ras nie tylko przezyl swego stwércg, ale rozwija
sie i miewa calkiem dobrze.

Autor tak zwanego cyklu Cthulhu urodzit sie w starym, ame-
rykanskim mie$cie Providence 20 sierpnia 1890 roku. Jego rodzi-
na zaliczala si¢ do prawdziwej amerykanskiej arystokracji, za-
pewne nieco zdegenerowanej — ojciec ostatnie pigé lat Zycia spe-
dzil z zaktadzie dla oblakanych, matka i dziadek takze nie cieszy-
li sie najlepszym zdrowiem. Sam Lovecraft ksztalcit si¢ w domu,
tam tez rozwijal swe réznorodne hobby. Zajmowal si¢ astrono-
mia, chemia, architektura, historig, literaturg... Od wczesnego
dziecifistwa wydawal tez liczne gazetki oraz pisywat listy do po-
waznej prasy lokalnej. Nie byla to jednak dla niego praca zarob-
kowa i nawet kiedy zaczal publikowa¢ wlasne opowiadania, nie
mégt utrzymaé sie z pisania, Gléwnie dorabial tak zwanymi
.przerébkami” tekstéw innych autoréw — w rzeczywistosei naj-
czesciej zastepowal je wlasnymi pracami. Oszczedzal na wszy-
stkim, zwlaszcza za§ na jedzeniu — w listach chwalit si¢ przyja-
ciolom, ze kupuje tylko nadtopiong czekolade i pokruszone

herbatniki, bowiem sprzedawano je po bardzo zanizonych ce-
nach, Taki tryb Zycia — nieregulame godziny pracy, zle zywienie,
dziedzicznie stabe zdrowie — sprawil, ze kiedy w koficu zajeli sig
nim lekarze, nic nie mogli juz zrobié. Praktycznie nie znany szer-
szej publicznosci, zmart w 1937 roku.

H. P. Lovecraft od wezesnego dziecifistwa interesowat sig mi-
tologig klasyczna. P6Zniejsza fascynacja twérczodcig lorda Dun-
sany’ego zaowocowala pierwszymi prébami opracowania wias-
nego systemu mitéw, zwiazanego z tak zwang Kraing Snow. Kra-
ina owa, blizsza zreszta fantasy niz grozie, to miejsce akcji calej
serii opowiadaf Lovecrafta. Kiedy nastgpnie pisarz zwrécit sie
w strong czystego horroru, zabral ze sobg wymySlone wezedniej
béstwa, Tak powstat trzon cyklu Cthulhu.

Wkréice kreowanie bogdw i przerdznych ksiag wiedzy tajem-
nej stalo sie w kregu przyjaciél Lovecrafta popularng zabawg to-
warzyska. Czesto zdarzato sig, iz HPL umieszczat w swych utwo-
rach béstwa wymyslone przez kolegéw, oni za$ zapozyczali je od
niego. Dzigki temu owa specyficzna ,mitologia” nieustannie si¢
rozwijata i wzbogacata. Mialo to jednak takze swoje wady — choé-
by liczne, tak irytujace drobiazgowych czytelnikéw, niekonse-
kwencje, zaréwno w chronologii, jak i w opisach poszezegélnych
istot czy ras. PoZniejsza twérczosé przyjaciot i korespondentéw
Lovecrafta, zwanych Liga Lovecraftowska — do grupy tej zalicza-
li sie m.in. August Derleth, Robert Bloch, Fritz Leiber, Robert E.
Howard, Clark Ashton Smith — jeszcze zamgcita sytuacje.

Sam Lovecraft jedynie bawit si¢ swg ,,mitologig”. Na przykiad
w listach zartobliwie narzekat na ktopoty, jakich nastrgcza hodo-
wanie w domu Yog-Sothotha: to wyjatkowo ucigzliwe stworze-
nie, bowiem nie da sig¢ go nigdzie zamknaé — zawsze si¢ wyrwie,
Natomiast jego przyjaciel i posmiertny wydawca, August Der-
leth, postaral sie usystematyzowa¢ te mitologie. Przy okazji do-
konat niestety (nie wiadomo, §wiadomie czy nie) jej catkowitego
przeinaczenia. W Lovecraftowskim systemie nie ma bowiem
miejsca na co§ tak prozaicznego, jak Dobro i Zto. To czysto ludz-
kie pojecia — wszystkie bostwa, tak Starsi Bogowie, jak i Bogo-
wie Zewnetrzni, s3 wobec rasy ludzkiej catkowicie obojetne. Nie
znaczy to oczywiscie, Ze nie mogg jej zniszezyé — przeciwnie,
zrobilyby to bez wahania, jak czlowiek rozdeptujacy mréwke.
Tymczasem w wersji Derletha i péZniejszych nasladowcéw Lo-
vecrafta Starsi Bogowie staneli po stronie Dobra, za§ Yog-Sot-
hoth, Azathoth i cala reszta przyjety na siebie rolg kolektywnego
Szatana. W tej wladnie wersji Mit wystepuje najczesciej.

Krétki przeglad Lovecraftowskich istot nadprzyrodzonych
wypada rozpoczaé od Nodensa, Wiadcy Otchtani, najpotgzniej-
szego ze Starych Bogéw. Jest on zresztg jedynym znanym z imie-
nia czlonkiem tej tajemniczej grupy. Drugi krag bogéw ma
dwéeh przywddeéw: Yog-Sothotha (Wszechrzecz w Jednosei
i Jednoé¢ we Wszechrzeczy), straznika bram migdzy wymiarami,
i Azathotha, Slepego, zidiocialego boga, spoczywajacego w ja-
drze Ostatecznego Chaosu. Stugami tego drugiego sa Bogowie
Zewnetrzni, bezmy$ini i bezksztaltni tancerze, zamieszkujacy
szczyt gory Hatheg-Kla. Im z kolei podlega Nyarlathotep, ,Pelza-
jacy chaos”, wystannik Wiérych Béstw, posredniczacy pomigdzy
§wiatem bogéw i ludzi. Pojawial si¢ wsréd mich w postaci Czar-
nego Czlowieka (czarego nie w sensie rasy, lecz dostownym).

Obu wiadcom stuzyli Shub-Niggurath, Koza o Tysigcu Miodych,
Hastur, Glos Dawnych Béstw, oraz Tsathoggua. Necronomicon
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wspomina takze o istnieniu UMR AT-TAWLa, Tego, Ktéry
Przedluza Zycie. Mial on by¢ pono¢ najstarszym z bogéw.,

Znacznie nizej w hierarchii lokujg sie¢ rasy wyznawcéw
béstw. Pierwsza z hich sa Starsze Istoty, ktére przybyly na Zie-
mi¢ z gwiazd 500 milionéw lat temu i zamieszkaty na Plasko-
wyzu Leng na Antarktydzie. Ich dzielem byly bezrozumne
stwory, zwane shoggotami. Potem pojawit si¢ pomiot Cthulhu,
budowniczowie miasta R’lyeh, i ich najwyzszy kaptan, Wielki
Cthulhu we wtasnej osobie, Najprawdopodobniej potomkami
tej wlasnie rasy byli Dagon i Pth’thya-Iyi, Istoty z Glebin.
Przed zatonigciem R’lyeh Starsze Istoty i pomiot Cthulhu to-
czyly ze sobg zacigte wojny, péki w korficu nie podzielity mig-
dzy siebie calej planety,

Znacznie pézniej z planety Yuggoth, krazacej na krawedzi
Uktadu Stonecznego, zawedrowaly na Ziemie Obce Istoty,
zwane takze Szepczgcymi. Ostatnimi przybyszami byta Wielka
Rasa, osiadta w Australii 150 tysiecy lat temu. Stwory te umia-
ty dokonywaé wymiany umystéw z innymi istotami. Nie prze-
szkadzaly im w tym czas ani przestrzefi,

Ludzkos¢ dysponuje jedynie okruchami wiedzy na temat
wszystkich tych pradawnych béstw i istot, rozproszonymi w le-
gendach, podaniach i ksiegach réznych narodéw. Najwazniej-
szym Zrédlem byt jednak, jest i bedzie, Necronomicon,’ czyli
Przewodnik po Krainach Umartych, piéra szalonego arabskiego
poety Abdula Alhazreda. Do czaséw wspélczesnych ocalalo je-
dynie kilka egzemplarzy tej ksiegi: bohaterowie Lovecrafia po-
stugujg sie zazwyczaj hiszpanska edycjg tekstu taciriskiego,
przechowywana w bibliotece Uniwersytetu Miskatonic w Ar-
kham, stan Massachusetts.

Wspélezesny czytelnik ma do dyspozycji co najmniej trzy
wersje Necronomiconu — jedna to zbiér fragmentéw, cytowa-
nych przez samego Lovecrafta, druga — domn iemany przektad
zaszyfrowanego rekopisu Johna Dée (sam rekopis rzeczywiscie
istnieje, czy jednak zawiera istotnie tak rewolucyjne tresci?),

trzecia za§ — grimoire powstaly w wyniku polaczenia mitéw
Lovecraftowskich z mitologia sumeryjskg (tu np. Cthulhu prze-
ksztalca si¢ w Kutulu, Shub-Niggurath w Ishnigarrab etc.).
Prébowano tez pozenié Lovecrafta z okultyzmem czy sataniz-
mem: w Rytuatach Satanistycznych Antona Szandora La Vey
pojawia si¢ caly po§wiecony mu rozdziat. Zdziwiloby to za-
pewne autora, kiéry — wbrew czesto powtarzanym teoriom —
daleki byt od wierzenia w swe béstwa, wznoszenia im oftarzy
i skladania ofiar. Lovecrafta z powodzeniem zastapili w tym je-
go nasladowcey.

Bibliografia tekstow zrédtowych

Abdul Alhazred — Necronomicon (Al Azif)
Ludwig Prinn — De Vermis Mysteriis
Rekopisy Pnakotyckie

Ksigga Dzyan

Tekst z R’lyeh

Piesni Dhol

Tajemny Siedmioksigg Hsana

Ksigga Ebona (Liber Ivonis)

von Juntz — Unaussprechlichen Kulten
Frangois-Honoré Balfour, Comte d’Erlette — Cultes des Goules
Objawienia Glaaki

Cthaat Aquadingen

Fragmenty G’harnejskie

Tabliczki Zanthu

Swiete Teksty Ponape

Od redakcji:

Przedstawiony powyzej tekst jest krétkim opisem tzw. mito-
logii Cthulhu, opartej wylacznie na tekstach literackich. Zapale-
ni mitosnicy gry Zew Cthulhu zauwaza zapewne, ze czg$¢ z po-
danych tu informacji w grze wyglada troche inaczej (sprawa
Bogéw Zewnetrznych). Gra jest jednak gra, a zycie zyciem.
Mamy nadzieje, ze osoby, ktére nie wiedzialy zbyt wiele o
stworzonym przez HPL ,,$wiecie”, zachecone tekstem przeczy-
taja jego opowiadania i siggna po polskg edycje gry fabulame;j,
opartej na twérczosei ,,samotnika z Providence”, [ Jjeszcze uwa-
ga koricowa. Rekopis Johna Dee rzeczywiscie istnieje, nosi na-
zwe Manuskryptu Voynicha, nikt jedhak nie podejrzewa, iz jest
Necronomiconem — ksiega, ktéra zrodzita sie w wyobraZni au-
tora ,,Horroru w Dunwich”,

KACK KRIENIA
KORZYMISIA

Rysowal: aciek fTichalsk;
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W okresie miedzywojennego dwudziestolecia, na calym Swiecie
ogromnym zainteresowaniem cieszyly sie wszelakiego rodzaju nauki ta-
jemne, ryumfy éwigcil okultyzm, zakladano nowe i odiwarzano stare reli-
gie. Wigkszos ostb, kidre uwiklane byly w taka dziatalnost, traktowala jg
z lekkim przymruzeniem oka Byla to dla nich jedynie forma rozrywki,
by¢ moze rodzaj odreagowania i ucieczki od okropnodei wojny i niepew-
nodei trudnych, powojennych lat. Znalazly sie jednak i takie osoby, kidre
pod plaszczykiem towarzyskich spotkafi, uczestniczenia w ceremoniach
nowych religii czy , wywolywania duchéw™ kultywowaly obreedy datujg-
ce sig jeszcze sprzed narodzin ludzkosci, Obrzgdy ku czel Wielkiego
Cthulhu, Nyarlathotepa czy Azathotha,

W niektdrych pafistwach organizacje takie dzialaty oficjalnie i legalnie,
tak jak przykladowo Ezoteryczny Porzadek Dagona w Stanach Zjednoczo-
nych, czy ez Argenum Astrum, czyli Srebma Gwiazda zalozona preez
Aleistera Crowley'a w Wielkiej Brytanii. W innych, czy to ze waghedu na
rodzaj obrzeddw, czy tef z uwagi na prawo zabraniajace tego typu aktyw-
nosci, dziatania kultdw byty skrywane przed oczami oséb postronnych, tak
jak mialo 1o migjsce w przypadku tajemniczego kulie Wielkiego Cthulhu,

Jednym z takich kultbw byl Zakon Sfinksa dzialajacy na terenie Polski,
Zostal on zaloiony przez Igora Blaszezyka, emigranta z Rosji. Skupil wo-
kot siebie ludzi zafascynowanych historig starozymego Egiptu, co po od-
kryciu w 1922 roku grobowca Tutenchamona nie bylo specjalnie trudne.
Oficjalnie organizacja kultywowala staroegipsky religie bogini lzis. Wie-
kszos czionkdw sekry nie miala jednak pojecia, e pod pozorem niewin-
nego kultu starozyinego béstwa kryto sig coé diametralnie innego,

Blaszczyk reczywidcie wyemigrowal z Rosji. Poczatkowo policja
preypuszczala nawet, Ze jest agentem sowieckiej CzeKa. Preez pierwszych
kilka miesigcy pobytu w Polsce majdowal sie pod fcisly obserwacja, kidra
nie przyniosta jednak Zadnych wynikéw. Z powodu braku dowoddw pree-
stgpstwa, Rosjanina przestano inwigilowat, Wkréice potem zatozyl Zakon
Sfinksa, ktdrego, jak sie pdiniej okazalo, prawdziwym celem daalainosci
byl kult Nyarlathotepa w aspekcie Czamego Faraona. Rzeczywisly deialal-
nost sekty znato jedynie kilka najwyzej w nim postawionych osdh,

W ciagu niespetna rzech lat dzialalnodci (1924-1927) sekia zdolata na-
wigzat kontakt z podobnymi do niej kultami: hollywoodzkim oddzialem
Sekty Gwiezdnej Madroéci i Bractwem Czamego Faraona z Egipiu.

Siedziba kultu miefcila si¢ w Warszawie, gdzie na terenie zakupionej
preez sekig posesji weniesiono duzy budynek, Wybudowano go posrodku
zaniedbanego parku, ostaniajacego Swigtynig preed ciekawskimi. Uwadny
obserwator migh jednak dostrzec spoza ogrodzenia fragmenty domu,
w kidrego konstrukcji dato sig zauwazyé wplywy sziuki egipskie).

Spotkania czonkdw sekty — wyznawcdw Lzis — odbywaly sig dosé nie-
regulamie, za to tajne rytualy ku czei Nyarlathotepa mialy miejsce w mie-
sigcznych odstepach, Oczywidcie uczesticzyla w nich jedynie garstka
wiajemniczonych wybraficdw,

By¢ moze dziatalnodé sekty pozostalaby nie zauwarona, gdyby nie pe-
wien mato korzysiny dla Blaszczyka wypadek. W niekidrych rytuatach od-
prawianych przez kultystiw konieczne bylo zlozenie ofiary z czlowieka
Kilkanaicie kolejnych morderstw udalo sig utrzymaé w tajemnicy. Jednak
ostatnia, niedoszla ofiara sekty, zdolata uwolnié sig z piwnicy, w ktdrej g
przetrzymywano i zawiadomila policje. Funkcjonaniusze wyruszyli be-
zwiocznie, majac nadzieje schwytad zaskoczonych mordercow. Niestety,
kultysci odkryli ucieczke swego wigénia i enikneli, pozostawiajic ozywione
zakleciem ciala swych wezedniejszych ofiar, W czasie walki, jaka wywigza-
ta sig pomigdzy zombimi i policjantami, zabitych zostato 4 funkcjonariuszy,
& 3 kolejnych odnioslo powaine rany. Oczywiscie wiadze zatuszowaly cala
spraweg, ale poszukiwania Blaszezyka trwaly at do wybuchu wojny.

Typowy, wtajemniczony czlonek Zakonu Sfinksa

Sita 12 Kondycja 14 Budowa Ciala 11 Erecenosé 10
Wyglad 8 Poczytalnosé 0 Inteligenca 11 Moc 10
Wyksztatcenie § Wytrzymalodé 13

Bron: pistolet POR Luger (raktowaé jak pistolet 9 mm Automatic z pod-
rpcznika gldwnego) 45%, obrazenia 1k10, néE 25%, obrazenia 1kd+2.
Wadniejsze umiejetnodci: Mity Cthulhu 20%, Uknywanie si¢ S0%, Okul-
tyzm 35%, Historia 35%, Skradanie si¢ 50%, Spostrzegawczodé 45%.
Crary: 1k czardw zwigzanych z Nyarlathotepem.

Uwaga: Blaszczyk zna 1k5 czardw, w tym czar Stworzenie Zombiego.
Jego znajomosé Mitdw Cthulhu wynosi 35%, wszystkie wyliczone po-
wyie) umigjgtnosci ma wyzsze o 1k10 punktdw,

Pomysty na przygody:
1. Przygoda dla pojedynczego gracea

Gracz weiela sig w role ostatniego wiginia sekty. Przygoda polega na
pomyéinej uciecace z domu, w ktorym miesci sig siedziba Zakonu Sfinksa
i péfniejszym zaalarmowaniu policji. Jezeli graczowi uda sig uciec bez
wigkszych probleméw, Straznik (Mistrz Gry) moge zadecydowa, ze poli-
cja chee, by doprowadzil ich na miejsce, co oczywidcie wiake sip z wzig-
ciem udzialu w walce z zombie,

2. Prevgoda dla catej druiyny

Gracze weielajg sig w funkcjonariuszy policji, udajacyeh sie do siedzi-
by Zakonu, pdzie majg aresziowat jego czlonkdw. Ten wariant rozegrania
przygody jest fragmentem pomysiu preedstawionego powyzej. Stranicy
nie powinni mieé problemdw 2 poljczeniem obu wariantéw, np. poprzez
wezebniejsze rozegranie przygody dla jednego bohatera i pofniejsze wig-
czenie sig do gry pozostalych graczy,

W obu przypadkach przed osobami chegeymi poprowadzié przygode
stoi zadanie opracowania plantw siedziby Zakonu. W czasie badania do-
mu, opricz walki, Strainik powinien zaproponowaé graczom jaka$ doda-
thowg atrakejg. Mode by¢ to dziennik Blaszezyka, w kitrym zapisywal
szezepily dziatalnodcl swego Zakonu, podano w nim rdwniez formule
czaru Stworzenie Zombiego (modyfikator czardw x1), Mity Cthulbu +5%.

3. Z jednym graczy kontaktuje si¢ stary znajomy,

Prowadzi on specjalistyczny antykwariar okultystycany. Ostamio zghosil
sig do niego pewien dziwny i tajemniczy klient, kidry chee zakupit kilka bar-
dzo szezegbinych ksigiek (min. Cultes des Goules | Unausprechlichen Kul-
ten). Antykwariusz (kidry sam moze by¢ jednym z czlonkéw grupy) jest za-
niepokojony i zainteresowany osobg swego klienta. Prosi bohaterdw
0 stwierdzenie tozsamosci swego lajemniczego klienta | ewentualne wyjad-
mienie powoddw, dia kidrych chee on zakupié te rzadkie i okropne ksiegi.
Jak sig mietrudno domyslié, tajemniczym klientem jest sam Blaszezyk.

Rozwigzanie lego rodzaju zagadki moze byé dobrym wstepem do przy-
gody, w kidrej jeden z bohaterdw graczy, najbardziej aktywny w czasie
Sledztwa, staje sig ofiarg porwania dokonanego prezez Zakon Sfinksa,

We wszysikich przedstawionych w pomysfach na przygody niezwy-
kle waing rolg odgrywa nastrdj. Jezeli Strainik zdecyduje sig prowadzié
preygode, w kidrej jeden z graczy jest wieiniem Zakonu, nalezy zadbad
0 wezedniejsze przygotowanie odpowiednich opiséw pomieszczed, za-
stanowic sig nad sposobami wywolania w graczu uczucia zagrozenia.
Prosze zwrocié uwage, 2o tak naprawde walka z zombimi jest jedynie
preerywnikiem, a przygody majg za zadanie zbadanie dziwnego domu
tajemniczego kultu!
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- Wazystko rozpoczelo sie w mrocz-
"3 nej otchiani kosmosu. Wyzwolili-
smy si¢ z pickla, kidre stworzyli-
«# Smy sobie na Ziemi, ale za wol-
no&E przyszio nam drogo zaplacié. A
“ oto historia naszych przodkdw, ich

heroicznej walki o przetrwanie.

Poczatku nalezy szuka¢ w odleglej przeszlodci, kiedy ludz-
koéé ufala jeszcze swym silom i mozliwoéciom, opuszczajac swg
rodzinng Ziemi¢ i ruszajac na podbdj wszechéwiata, W tamtych
czasach wierzyliSmy w powszechng sprawiedliwo$é i rdwnodl
wszystkich ludzi. Niestety, okrutna rzeczywistodé obrécila te ma-
rzenia w proch.

Powstaly potgine megakorporacje, bezlitosnie wykorzystuja-
ce wszystkich i wszystko. Pierwsza z nich byl Capitol. Gdziekol-
wiek trafili jego czlonkowie — na Ksigzyc, Marsa czy asteroidy -
niesli swe przestanie. W miedcie Luna zbudowali Pierwszg Kate-
drg, po$wigcajac jg Kardynalowi Nataniclowl, a na jej fcianach
zapisano stowa Pierwszej Kroniki.

Péiniej powstala najbardziej zhierarchizowana z korporacji —
Bauhaus, do ktdrej nalezeli potomkowie oficerdw i arystokrattw,
Zacreli oczyszezad wenusjanskie dzungle i postawili fundamenty
Heimburga = Domu Nadziei. Zbudowali tez Druga Katedre, sie-
dzibg Kardynala Totha. [ tak oto, na jej $cianach pojawita sie
Druga Kronika.

Pierwsze siedziby na Ksigzycu | czerwonej planecie Mars zbu-
dowali czlonkowie Capitolu. Na Wenus osiedli budowniczowie
Bauhausu, Wybraficy Mishimy — trzeciej megakorporacji — poja-
wili sig na Merkurym, a Konkwistadorzy Imperialu - czwartej —
w Pasie Asteroidéw. W nowym Swiecie powstawaly nowe impe-
ria, a wraz z nimi nadchodzila nowa nadzieja na lepszg prey-
szlosé. Miasta rozwijaly sie. Nowe prawa ustanowione przez kor-
poracje byly sprawiedliwe, a kierujgcy nimi ludzie szanowali
wolnodé, W obliczu nieskorficzonoéci kosmosu powslato Bra-
ctwo, kidre pokazalo ludzkosci droge do raju.

Na Ksigzycu wyobraZnia pierwszych pionierdw sta-
la sig rzeczywistodcig — powstato pierwsze mega-
lopolis. W kilka lat po polozeniu kamienia we-
gielnego powstala najwicksza metropolia
wszystkich czasdw. Mieszkaficy Ksigzyca
zapomnieli o technologii, kibra znisz-
czyla Ziemig. Dumnie rozbudowy-
wali swe miasto i ulepszali je. By-

Iy to dni, kiedy metropolia nig-
dy nie spala, a jej mie-
szkancy Smiali sig

radodnie,

Miestety, im
miasto bylo
wipanialsze,
tym stabszy
stawal sig
duch ludzi.

Jedynie po-

tezne Katedry

Bractwa zapewnialy uko-

jenie. Coz z tego, jedli czlonkowie Bractwa nie
mibwili o przyszlodci, a wspominali dawne czasy.

Tymczasem wiezowce zaczely wypierad niskie zabudowa-
nia, jasne ulice okryl mrok, place zapehily sie ludz-

mi. Chege zwigkszy¢ ilosé przestrzeni yciowej,
budowniczowie zaczeli wykorzystywaé podzie-
mia, zaglebiad si¢ pod powierzchnig, To byty
pierwsze oznaki nadchodzacej Ciemnosci,

Po raz pierwszy od czasdw wyruszenia w kosmos zaczely sig
walki o ziemig | wladze,

Zwiadowcey Imperialu brutalnie zdobywali nowe asteroidy, do-
cierali coraz dalej, tam gdzie nikt inny nie waiy! sie sicgnaé. Kiero-
wani pracz Swiatlosé Bractwa, poszukiwali rozwigzan tajemnic, kié-
re przed ludzkoscig stawiat kosmos. | obudzili cod, co nigdy nie po-
winno zostad obudzone... Przeciwstawili sie czemud, czemu nie
wolno sig przeciwstawial... Wizje Kardynata Nero zaprowadzity
Konkwistadordw Imperialu na dziesigty planete. Ciemnos¢ uwolni-
la sig i spadta na ludzkos¢ niczym ognisty deszcz. Tylko dzieki de-
terminacji | pofwigceniu wielu ludzi i mocy Sztuki Bractwa, fala Zia
zostala powstrzymana. Ale dokonane przez nig zniszczenia pozosta-
ly. Moc spaczenia stworzyla Legion Ciemnodci — zdegenerowane
hordy zmutowanych bestii bedacych weieleniem zla, maszerujace
w nieopanowanym szale pod przeklgtymi sztandarami Apostoltw,

Kiedy nadeszly Ciemnodci, pojawila sig tez nowa,#mala kor-
poracja - Cybertronic. Nikt dotad nie odkryl, gdzie lezg jej korze-
nie i jakie tajemnice kryjg jej powstanie.

Bractwo zmusilo megakorporacje do stworzenia Kanelu — or-
ganizacji, kidra miala walczy¢ z Legionem Ciemnodci, Ale na-
dzieje zwigzane z Kantelem szybko mingly, wkréice jego skorum-
powani przywddcy zajeli sie ochrong opanowanego przez mega-
korporacje rynku przed indywidualnymi przedsiewzigciami.

W koricu korporacje osiggnely ostateczne porozumienie. Po-
wstal oddzial wojownikéw zwanych Zolnierzami Zaglady, kié-
rych wylgcznym zadaniem byla walka z Legionem Ciemnoéci.
Nalezeli do niego najlepsi Zolnierze ze wszystkich korporacji.
Kazdy z nas podziwial tych mlodych ludzi, kiérzy wielokrotnie
kosztem wlasnego Zycia ratowali niewinnych. Byli najlepszymi
zolnierzami, jakich widziala ludzko&é. Nawet najpotezniejsi mor-
tyfikatorzy nie mogli sig z nimi réwnaé w otwartej walce.

Lecz wrig, z kidrym musieli walczyé, nie ustepowal im sita. Pie-
ciu Apostotéw Ciemnofici przewodzilo swym mrocznym, krwioder-
czym legionom, pragnac naszej mierci i zniszczenia, Pierwszym

z nich jest Algeroth — Pan Mrocznej Techniki — Apostol Wajny

i zniszczenia. Z wylggami znajdujacych sie

w glebi jego cytadel wypelzajg niekoficzs-

ce sie rzesze spaczonych potwordw,

Drugi 1o Muawijhe — Pan Wizji — na-

wiedza i plugawi ludzkie sny i roz-

siewa w umyslach nasiona szalefi-

stwa, wabigc w swe sieci oblaka-

nych i slabych psychicznie. Ko-

lejnym jest Demnogonis Pluga-

wiec, ktory sprowadza na ludz-

kie dwiaty zamze, oslabiajac na-

szg obrong | przecierajac szlak dla

sit Ciemnodci, Wymawcy czwar-

tego Apostola — Semai, Pana Nie-

nawisci — przenikaja do naszego spole-

czefistwa, by korumpowad ludzkosé od we-

wngirz. Przeélizgujg sig w cieniu, obiecujac boga-

ctwo, chwale i potege. Ostatnig jest Ilian — Pani Pustki

= kidra najpelniej korzysta z mocy Mrocznej Harmonii.

Walka z sitami Ciemnofci wciaz trwa. Nadszed!

czas, by przezwycigzyC strach | powstal przeciw

Zlu. Nadszedt czas bohaterdw. Zotnierzy Zagtady.

Mutant Chronicles, czyli Kroniki Mutantéw, 1o sy-

stem rpg wydany w 1993 roku przez firme Target Ga-

mes AB. W jego Swiecie rozgrywa sie akcja m.in.

gry karcianej Doomitrooper — Zolniers Zaglady,

Kudra we wrzedniu pojawi si¢ na naszym rynku, gry
waojenne] War Zone oraz kilku gier planszowych.

(jvd & krzaku)




~ Jacek Komuda

AC

czyll spruwcle sobie kotatki

— Hej, ositku, nie dotykaj Kamilla... Nie szarp go, miwig...
Odloz sztylet. On nie ma nic cennego przy sobie. To tredowaty!
~ Tredowaty?! Na psa urok! Dlaczego dopiero teraz mi mowisz?!
= Skoro nie poznale$ po szacie... To nieszczesliwy czlowiek.
No, chod? bracie Kamillu. Tyiko nie zgub palcdw, fak ostatnim razem.

- Co?

-~ Eheeehehehrah...

! Chcesz powiedzieé, ie tym razem straciles calq reke?!

A, niech to! Wezoraj stopa, dzi§ rano palce, Sam widzisz...
Gubi kawalki ciata po calym Imperium...

Trad w dawnych wiekach byl bez wat-
pienia jedng z najstraszniejszych chordb,
Atakujgey podsiepnie, kasajgcy cialo po
diugim czasie, budzil wérdd ludzi praw-
dziwg groze. Znickszialcenia, jakim pod-
legal organizm, przerazaly, a ludzie wpa-
dali w panike na sam stukot kolatki -
diwigk, ktdry oznajmial nadejécie tredo-
watego. Czlowieka, na kidrego ciele poja-
wiaty sie gnijace strupy i rany, wyklucza-
no ze spolecznodci. Dotknigcie przegnilej,
czamej reki tradu oznaczalo pogrzebanie
za zycia. Ten, za kim zamykaly si¢ bramy
leprozorium, nie mial juz prawa do nor-
malnego istnienia. Jedli buntowal sig pree-
ciwko obowigzujgcym prawom - gingl,
a potem w zalanej wapnem trumnie cho-
wano go poza obrebem cmentarza. Jesli
pogodzit si¢ z losem, czekata go nedzna
wegetacja winrdd bélu i cierpienia, w jed-
nym ze szpitali dla tredowatych,

Tredowaci — przemierzajacy samotnie
goscifice w poszukiwaniu jalmuiny, pree-
mykajacy sig opustoszalymi ulicami miast,
preeragajaey mieodigcenym pglosem kola-
tek, stali sig niemal symbolem epoki, ktd-
rej dzieémi byli — Sredniowiecza. Wiedy
Juz sama nazwa ich choroby budzita lgk
i groze, kryla mrok i ciemnosE, wprost nie-
wyobrazalne, nieludzkie cierpienie. Tredo-
walym pozwilano na wiele — bardziej z le-
ku przed tym, co roznosili, niz ze strachu
przed sity i liczebnofcia. Ale i tak nigdy nie
bylo wiadomo, co knuli w swoich oddalo-
nych od ludzkich siedzib leprozoriach, ja-
kie mysli mogly powstawal wich glo-
wach., Czy kiedy$, w szaleficzym buncie
przeciwko zdrowym, nie wyruszg ze swo-
ich samotni w §wiat, aby zarazaé zdrowych

- mécié sig za cierpienie, ghid i bél, ponie-
wierke i odrzucenie przez resztg ludzi.

To wszystko — odosobnienie grup tre-
dowatych, otaczajgca ich atmosfera leku
i potwomy strach przed zarazeniem — po-
woduje, 2e choroba ta az prosi sie o wyko-
rzystanie w grach fabulamych. Jak dotad
nie poswigcono jej jednak zbvi wiele uwa-
gi. Sprobujmy zatem zastanowié sie nad
przeniesiem tradu do Swiata gier opierajac
sig na dwdch populamnych systemach:
Warhammer Fantasy Role Play | Krysz-
taty Czasu, Sprobujmy pokazaé, jak tre-
dowaci mogg funkcjonowaé w spoleczeri-
stwie i jak Mistrz Gry mode wykorzystad
ich w swoich przygodach.

Gdy odkryjesz na ciele
biate plamy...

Tradem zarazié sig mozna przede
wszystkim poprzez bezpodredni kontakt
z chorym, Cho¢ zwykle choroba wystepu-
je w krajach tropikalnych, zawsze moze
sig zdarzyé, ze zosltanie zawleczona
w strefe umiarkowang. Poniewa: BG
{Bohaterowie Graczy) wielokrotnie moga
stykat sig z tredowatymi w Swiecie gry,
warto powiedzieé kilka sldw o warun-
kach, jakie muszy byé spelnione, by za-
pasc na 1g straszng chorobe. Zarazenie na-
stepuje rwykle poprzez plyny ustrojowe -
- pot, krew, sling, czy innego typu wy-
drieliny., Zarazki moga takize przenosié
sig przez drogi oddechowe, a taki#e kon-
takt z uszkodzonymi miejscami na ciele
chorego, np. z zaropiatymi wrzodami. Po-
niewaz trad jest specyficzng choroba, kid-
ra moze zakoficzyd doczesng egzystencie

danej postaci, nalezy daé jednak gra-

czom, zwlaszcza poczatkujgcym, pewng

mozliwodé przezycia spotkania z tredo-
watymi. I tak — szansa na to, Ze postaé za-
razila sig wynosi;

5% - jedli kontakt z osobg przenoszacy
trad byl czysto przypadkowy, np.
BG tylko preelotnie dotkngl jej cia-
ta, ubrania czy naleigcych do chore-
go przedmiotiw,

20% - jezeli kontakt z osobg zarazong byl
diuiszy, np. gracz dotykal jej przez
dluzszy czas, wlozyl ubranie naleza-
ce do tredowatego, lezal w jego toz-
ku, pil z tego samego kubka czy bar-
dzo czesto (np. codziennie) przeby-
wal blisko tredowatych.

S0% - jezeli BG przypadkiem lub celowo
dotyka miejsc szczegdlnie niebez-
piecznych na ciele chorego, np.
wrzoddw czy ran, nie sltosujgc Za-
dnych Srodkdw ostroznosci.

T0% — jedli postad znajdzie sig naprawde
w bezpodredniej bliskosci Zrddla za-
razenia. Zostanie celowo ugryziona,
rmuszona do potknigcia wydzielin
ciala tredowatego, skaleczona — 1ak,
aby zarazié jg tradem.

Jedli trad jest rezultatem magii, np.
przeklefistwa czy wywolujacego tg choro-
be czam, decyzjg co do testéw podejmuje
MG. W takim wypadku gracz bedzie te-
stowal odpowiednie odpomodei na czary
czy precklenstwa.

Obecnost zarazkdw tradu sprawdza
MG rzutem procentowym tyle razy, ile-
kroé zachodzi ktéras z podanych wyzej sy-
wacji. Jezeli wynik rzutu k100 miedci sie
w odpowiednim preedziale, oznacza to, 2¢



istnieje moiliwosé zarazenia. Ppstadé musi
wykonac test na odpomosé przed choroba-
mi. W WFRP bedzie to test Wytrzymalo-
sci (test choroby); w Krysztalach Crasu
test odpomnofci nr 6. Jedli test bedzie

nieudany, oznacza to, 2 BG zapadl na trgd.
Dotyczy 1o preede wszystkim Krysztabiw
Crasu. W Warhammerze istnicje mozli-
wost, by zamiast zachorowac, postaé stra-
cita po prostu jeden Punkt Przeznaczenia,

Rzecz jasna, nieudany rzut obronny nie
omacza weale, iz BG zachonije od razu na-
stgpnego dnia. Okres wylegania sig tej stra-
sznej choroby wynosi od 1 do 8 lat. Po uka-
zaniu sig pierwszych objawdw, trwa ona
przez nastepne 12-15 lat lub nawet dhugej.
Jest 1o dodé nieprzyjemne, bowiem trad
ujawni sie dopiero wiedy, gdy gracs juz za-
pomni o okolicznofciach towarzyszacych
zarazeniu. Niespodziewane zapadniecie na
t¢ straszng chorobe moze wywolaé panike
w druzynie. Wszyscy natychmiast zaczng
sprawdzal, czy i oni nie mujg preypadkiem
podobnych objawdw na wlasnym ciele.
Ogdlnie rzecz biorge, prz:hmg choroby ma
trzy stadia, chod nie u wszystkich zarazo-
nych takie same. Jednak ostatnie stadium
prawie zawsze konczy sig $miercig.

~ stadium I po okresie wylegania cho-
roby, na ciele pojawiaja sig biale, luszrczy-
ce plamy, potem zwykle krosty, zgrubie-
nia czy wysypka w postaci matych krostek
o wygladzie ziaren owsa lub jeczmienia.
Tego typu znamion pojawia sig coraz wie-
cej. Bohater staje si¢ stosunkowo malo
wrazliwy na bél — moze bez zadnych pro-
bleméw wkladaé rece do ognia (w WFRP
Jest to symulowane w nastepujacy sposdb:
od otrzymanych obrazed odejmujemy 1).
Znacznie slabiej odczuwa cieplo i zimno.

Znajomi i przyjaciele zaczynajg odsu-
wat sig od chorego. Lokalne wiadze beds
staraly sig usungé go z miasta czy wioski,
odtraci¢ na margines Zycia spolecznego.
Jesli ktdry$ z graczy odkryje u swego boha-
tera oznaki opisywanej choroby, musi wyko-
na¢ odpowiednie testy. W Warhammerze -

testuje Opanowanie, aw Krysztalach
Czasu wykonuje procentowy rzut na od-
pomosc ar 2 na sugestie. Jesli rzuty sg nie-
udane, postaé olrzymuje natychmiast k3
Punktéw Obledu. (W KC nalety skorzy-
stat z opcjonalnej zasady obledu opra-
cowanej przez A, Miszkurke i T.
Kreczmara, a zamieszczonej w pray-
godzie . Duch™ w 10 numerze MiM).
Jak juz wspominalem, rdwnoczesénie
z rozwojem tradu, zmysty postaci zo-
slajg przyigpione. Wplynie to na war-
tofci nicktdrych wspdlczynnikdw,
W Warhammerze, w ciggu kilku
miesigcy Oglada spada o 15%.
W KG odpomodé na szok werasia
040%, Prezencia zmniejsza sie
0 30%. Ten stan utrzymuje sie przez
co najmniej kilka lat, a po tym czasie
nastgpuje drugie stadium trydu.

- stadium [I przynosi poglebione
zmiany chorobowe. Przede wszy-
stkim zaczynajg sig pojawiaé pier-
wsze znicksztalcenia rak i nég. Palce
moga zblizaé sie do siebie, zaniknad,
nogi wykreywic sig stopami do srod-
ka. Jedli nawet tak sig nie dzieje,
twarz zaczyna puchnaé, a na skdrze
pojawiaja si¢ jeszcze liczniejsze
wrzody i krosly — czesto zaropiale
i spekane. Zmiany i znieksztatcenia na cie-
le chorego w wigkszodci przy padkéw mo-
g3 by¢ tak dobrze widoczne, i rozpozna-
nig jego choroby nie nastrecza trudnosci.
Wspétczynniki postaci znéw sig zmienia-
j& W Warhammerze Ogtada spada o do-
datkowe 30%, a w KC Prezencja o 30.
Zrecenosé, Walka Wreez, Umiejetnodci
Strzeleckie | Szybkos¢ w WFRP zredu-
kowane zostajg do 1/2 swej wartodci, Ini-
cjatywa spada o 20 pkr. W KC Zrgeznoéé
i Szybkost spadajg o potowe, takiemu sa-
memu zmniejszeniu podiegaja tez bieglo-
§ci we wszystkich broniach,

- stadium Il koficowa faza choroby.
Rozpoczyna sig kilka lat pééniej. Trwa
najkricej ze wszystkich etapéw - az do
Smierci chorego. Rece i nogi chorego
zmieniajg sig w znieksztalcone kikuty. Ka-
walki ciala zaczynajg odpadaé od koéci,
Zywolnosé bohaterdw w obu omawianych
systemach spada o polowe. W KC Zrece-
nost | Szybkosé zmniejszajy sie do 10 %,
podobnie jak bieglodci. W Warhamme-
rze Zrecznosé | Szybkosé spadaja do
1/10, Walka Wreez do 10, Umiejetnogcei
Strzeleckie do (. Jednoczesnie chory za-
czyni odczuwat bole, niekiedy mode utra-
ci¢ wzrok. Wkrdice zarazony nie moie sig
juz poruszad, a niedtugo pééniej umiera.

W dawnych czasach rad byl absolutnie
nieuleczalny, Stosowano profilaktyke — stad
obowigzek izolowania chorych od reszty
spoleczefistwa, Czasami, w poczatkowych
stadiach choroby, stosowano wypalanie
krost rozpalonym Zelazem, nie dawalo 1o
wszikie zadnych gwarancji wyleczenia.
Chorzy czasami sami obcinali sobie znie-
kszialcone czpici ciata. Ociosywali nogi
i rece loporami, odrywali pdk:e i kawalki
skéry, Niekiedy trad mogl samoistnie prze-
stal si¢ rozwijal. W grach fabulamych

kazdy z chorych powinien mie¢ 10% szans
na 1o, ze choroba zatrzyma sie nagle, pozo-
stawiajgc jednak po sobie zmiany na skérze,
W grach fantasy do leczenia tej stra-
sznej choroby wykorzystaé moina magie.
Niestety, na trad nie bedy dzialaé czary
lecznicze z nizszych pozioméw czy kre-
gow. W Warhammerze duzg szansg wy-
leczenia dawaé bedzie czar kapladski
Shallyi - Uzdrowienie. Po udanym rzuce-
miu czary, tobisz drugi test, z 25% szansg
wyleczenia tradu. Nalezy tylko pamigtac,
#¢ katdorazowe udane zadziatanie tego
zaklecia leczy trad z jednej lokacji ciata,
a NIE chorobg w ogéle. W zwigzku z tym,
MG musi najpierw okresli¢, gdzie pojawi-
ty sig oznaki choroby. Tak samo [zdro-
wienie z ¥V krggu czardw kaplafskich
w Krysztatach Czasu. Uleczy¢ z tradu
mogg takze niekidre z magicznych preed-
miotdw, a takze interwencje bogbw. Ale
uzyskanic ich pomocy wigzaé sie bedzie
zapewne nie tylko z dhugimi i niebezpiecz-
nymi pielgrzymkami do $wietych miejsc,
ile by¢ moze — z wykonaniem specjalnych
misji dla kapltanow danej religii, co jest
znakomitym tematem na przygode.

Leprozorium

Na calym dwiecie istnial obowigzek,
aby medowaci byli odizolowani od zdro-
wych; przebywali w specjalnych miej-
scach — szpitalach zwanych leprozoriami
lub tredowiskami. Jedli ktodé zauwaiy na
swoim ciele pierwsze znamiona tej choro-
by, przestaje byé normalnym poszukiwa-
czem przygdd, zolnierzem czy kupcem.
Odtad staje sie po prostu tredowatym —
wyrzutkiem spolteczefistwa. Prawo do-
puszezalo w takich przypadkach rozwéd
z ong, zezwalato na realizacje testamen-
tu, przekazanic majgtku dzieciom czy
krewnym. A potem zaraiony udawal sie
do irpdowiska. Od chwili przekroczenia
Jego bram nie utrzymywal z nikim kontak-
tu. Zdarzalo sig, 2e juz wiedy wystawiano
mu nagrobek na cmentarzu,

Leprozoria znajdowaty sie daleko poza
murami miejskimi. Te zamkniete dla po-
stronnych, budzace wirdd ludzi groze en-
klawy, byly zorganizowane na wzdr zwy-
czajnych szpitali dla ubogich, a utreymy-
wane przez wladze $wieckie lub zakony.
Najezgiciej wiadciciele leprozoriéw prze-
enaczali jakied sumy na ich utrzymanie,
czgsto tez zapisywali im ziemie, Caredé
gywnoéei tredowaci mogli zdobywaé sami
= uprawiajgc pola szpitalne lub tez zebrzac.

Zycie w tredowiskach bardzo czesto
zorganizowane jest na wzdr regul zakon-
nych. Tredowaci stanowig w leprozorium
swoistego rodzaju bractwo o specyficz-
nym statusie, Nowego tredowatego
przyprowadza sig do szpitalnej kaplicy
w nocy, okrylego czama materig, ale jesz-
cze w zwyklych szatach i z zaslonietymi
oczyma. Pééniej odprawia sig msze, po
ktbrej tredowaci przystepuja do nowo
przybylego, formujg kolo, a potem méwig
dofi, 2e jest teraz wirdd zarazonych i wste-
puje do najstraszniejszego bractwa na




§wiecie. Zaraz polem zrywajg mu zastong
z oczu, ukazujg wiasne rany 1 znieksztal-
cone oblicza. Nastgpnie ptrzymuje on
czamy, okrywajacy szczelnie cale ciato
habit z kapturem i kolatkg — cznake jego
nieszczescia. Odiad juz zawsze, zhlizajge
sie do ludzkich siedzib, bedzie wzbudzal
jej miarowym stukotem lgk i przerazenie.

Zycie w tredowiskach jest dcidle zorga-
nizowane. Co najmniej raz dziennie chorzy
otrzymujg jakies positki. Zakony opiekuja-
ce si¢ leprozoriami dajg tez im ubrania, Co-
dziennie odprawia sie¢ msze, ale tak na-
prawde, tredowaci nie zawsze wiodg przy-
kladny Zywot. Wiedzs, 2e czeka ich diuga
i straszna choroba, wigc uZywajg Zycia.
W leprozoriach, w lajemnicy przed wszy-
stkimi, odbywaja sig orgie i pijackie biesia-
dy. Skazani na odosobnienie palajg niechg-
cig do wszelkich obeych — zdrowych.

Leprozoria zorganizowane sq tak, jak
normalne szpitale. Zwykle prowadzs je
kaptani, a nadzorujg wladze miasta. Wyz-
naczajg one corocznie dwdch prowizordw
zarzadzajacych majatkami leprozorium.
Ludzie ci to najezefciej zwykli, zamozni
obywatele miasta. Nie sg na tyle ghupi, aby
czestymi odwiedzinami w leprozorium na-
raZaé sig na trad. W trosce o wlasne zarob-
ki, bedace czedeig dochoddw szpitala, nie-
chetnie udzielajg zgody innym na wsigp
do leprozorium. W obrgbie tredowiska
wiadze sprawuja starsi, wybierani spodrid
chorych. W kazdym tredowisku Zyje kape-
lan szpitalny — zwykle takze tredowaty,
i kilku zakonnikdw opiekujacych sig cho-
rymi. W leprozorium znajduje si¢ kaplica
odpowiedniego boga, pod kidrego ostong
pozostaje szpital,

W wigkszych miastach istnieje specjal-
ny dzief — najezgsciej jeden w tygodniu,
gdy wredowaci przesigpowad mogg bramy
miejskie, o ile ostrzegac bedy innych stu-
kotem kotatek, Najczgsciej zhieraj to, co
ludzie zostawiajg im na progach domdw.
Chorzy ubrani sg zwykle w dlugie, czame
lub brazowe habity — czesto z wizerun-
kiem trupiej czaszki.

Tredowaci w grze

Mistrzowie Gry wykorzystywad mogg
tredowatych na bardzo wiele sposobdw.
Przede wszystkim do budowania odpo-
wiedniego nastroju. Gdy grupa idzie ulica-
mi jakiego$ miasta o zmierzchu, gdy zim-
ny wiatr lopocze polami plaszczy i1 wyje
przeratliwie w waskich ulicach, uslyszany
nagle zlowieszczy diwigk kolatek przy-
prawit moze o dreszcz leku. Zarazeni, be-
dacy Bohaterami Niezaleznymi, mogg
skutecznie przerazié BG.

Wyobraimy sobie podpitego awan-
turnika, widzgcege w mrocznej ulicy
odwricong dod tylem kobiete o pigknych,
jasnych wiosach, Nagle niewiasta odwrdci
sig, odstaniajge twarz pokryta chydnymi,
gnijgcymi wrzodami, z ktdrych wycieka
zotta ciecz.

Wyobragmy sobie BG, ktéry po Kilku-
dniowej wedréwee, ostatkiem sil dociera
do jakiegod samotnego domu i — zmgezony

- zwali si¢ na pierwsze lepsze loze. Po
czym, gdy obudzi sig rano, stwierdzi, e
oloczony jest przez postacie w habitach
z kapturami i dowie sig, 2e przespal noc na
postaniu trgdowatego.

Zarazeni wzbudzajg lek we wszystkich
{w WFRP wywolujg strach). Za kazdym
razem, gdy BG napotka kogos takiego na
swej drodze i zechce do niego podejsc,
musi wykona¢ test odpomodci nr 1 na
strach w KC, zaf w WFRF rest strachu
{procentowy rzut na Opanowanie). Jesli
tredowaty odstoni przed kimé swoje ciato
po raz pierwszy, w Warhammerze res!
strachu jest wykonywany Z ujemnym mo-
dyfikatorem -20, w KC zad powoduje, ze
patrzacy wykonaé musi test na polowe
swej odpornosci nr 2.

Oczywiscie MG moze wykorzystad treg-
dowaiych tlakie zupelnie inaczej. Gdy
gracz whrew jego woli pojdzie w jakies
migjsce, naratajic na zawalenie precyzyj-
nie skonstruowang fabule przygody, MG
stwierdzié mode, ¢ w poblizu pojawil sig
wyjatkowo natrgtny tredowaty dopomina-
jacy sig o jatmuzng. Podobnie, gdy BG ko-
niecznie odwiedzié cheg jakied zakazane
miejsce, np. ruiny zamku, a mistrz nie chee
do tego dopuscié, rozlokowaé w nim moze
leprozorium. Prosz¢ bardzo,
kto chee, niech tam idzie.

Oczywidcie, aby dobrze
wykorzystat tredowatych
w gree, nat trzeba psycholo-
gig 1ego typu postaci. Na ich
dzialania wplywa zardwno Igk
przed otoczeniem, jak i poczu-
cie odrebnodei. Tredowaci za-
wize rzymajg sie razem. Nie
edradzajy sig. Wielu z zarazo-
nych nienawidzi ludzi zdro-
wych, zwlaszcza jesh sg o
czlonkowie ich rodzin, kidrzy
np. wykorzystali chorobg do
zagamigcia majatku przebywa-
jacego w tredowisku. Tredo-
waly wie, ie jest otoczony lg-
kiem inie zawaha sig wyko-
rzystaé tego przy wyludzaniu
jatmuzny. Nie powstrzyma sig
preed wymuszeniem czegod na
edrowym crlowieku. Zwykle
kazdy, kwo preez jakis okres
preebywad bedzie w leprozo-
rium, otrzyma w WFRP umie-
jetnodé zebractwo, w KC za$
dodatkowy zawdd fefraka

Dezywidcie trad i mpdowa-
ci nie muszy stuzyé tylko do
budowania nastroju, czy tez jako B.N. Kaz-
dy szelma wie dobrze, #e strach otaczajacy
zarazonych wykorzystaé mozna dla wias-
nego bezpieczefistwa, prechicrajse sie za
chorego. Wiadomo, ze nikt przy zdrowych
zmysiach nie bedzie zaczepiat trpdowatego
na ulicy. W ten sposdb moina dobrze ukryé
sig nie tylko przed osobistymi wrogami,
lece nawet preed strazg miejska. W leprozo-
rium, © ile ma sig znajomodel windd jego
mieszkaficédw, mozna ukryé hupy. Tredowi-
sko posluzy nawel — przy zachowaniu $rod-
kiw ostroznodei - jako kryjowka,

Tredowaci stanowié mogg tlo dla co
najmniej kilku przygdd. Ot choby: istnie-
je podejrzenie, e jeden z nich, zamieszku-
jacy wielkie leprozorium, jest w posiada-
niu pewnego przedmiotu, kidry kiod wply-
wowy pragnie odzyskal. Grupa bedzie
musiala udawaé zarazonych — przenikngé
w szeregi ich bractwa, odzyskal utracony
przedmiot, nie zarazajac sie przy okazji
tragdem.

Druzyna moie e poscukiwad ukrywajg-
cego sig w leprozorium mordercy. Tym ra-
zem grupa wkracza tam legalnie, np. na zle-
cenie prowizordw, ale jednoczednie naraza
sig na niecheé chorych, Tredowisko moze
emajdowaé sig np. w ruinach zamku, w kib-
rego lochach ukryto skarby, Jak pozbyé sig
tredowatych i bezpiecenie zdobyé zloto?

Ta choroba moie takie zmusié graczy
do wyruszenia w fwiat. Oto okazuje sig
nagle, #¢ zostali zarazeni. Aby wyzdro-
wied, muszg wykonaé trudng misje — zdo-
byé magicany preedmiol leczacy trad lub
zaskarbi¢ sobie laskg kioregof z bostw.

Aby nastraszy¢ graczy, MG nie musi
weale zsylaé na nich opisywanej choroby,
Oto np. jedna z postaci spostrzegla na
swoim ciele biate, luszczace sig plamy.
Jest przerazona, odchodzi od zmystéw

sgdzac, #e zapadia na trgd. Gdy idzie do
medyka, ten, zerkngwszy na znamiona,
chee ze strachu wyskakiwad przez okno na
ulicg. Przerazony gracz szuka sposobdw
ratunku, trafia do starego wiejskiego zna-
chora i... okazuje sig, Ze zamiast trgdu ma
zwykly luszczyce - niegroing i niezaka-
#ng chorobe skdry, Jednak w Sredniowie-
czu nie odrézniano tych chordb. Wielu
sposrdd ludzi umieszezonych w leprozo-
rium, dopiero tam zarazilo sig tradem.

Hustracje: M. Siomek
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Tedy spuscit jako deszcz na Sodome i na Gomore siarke i ogien, od Pana z nieba.
Stary Testament. | MojZeszowa 19,22

W éwiatach RPG, szczegdinie tych fan-
tasy, na kazdym kroku moina natrafic na
éwiatynie i kaplandw obdarzonych przez
swoich bogéw nadnaturalng, magiczng
moca. Wyznawey ci gloszg swa nauke nie
tylko slowem i mieczem, ale | magicznymi
zdolnodciami, niedostepnymi dla zwy-
ktych émiertelnikdw. W grach RPG obec-
noéé bastw jest widoczna i prawie nama-
calna, rdwnie konkretne sg wige ich czyny.
Choé w wigkszosci systemdw bogowie
rzadko ingerujg w wydarzenia osobiscie,
czasem to sig #darza. Tematem tego arty-
kutu jest jedna z ciekawszych form takiej
ingerencji — boska klgtwa,

Zdarza sig, e wyznawca nie spelni
oczekiwaf pokladanych w nim przez bo-
ga. Odwréci sie od wiary, popelni cigzki
grzech. W przypadku kaplanbw sytuacja
jest jasna — czedciowo lub calkowicie mo-
g3 straci¢ darowane im moce. Potrzebna
jest wtedy pokuta, czesto jak w przypadku
paladyndw, nichbezpieczna. Co dzieje sig
jednak, gdy zwykly wyznawca popeini
grzech? Zazwyczaj nic, poniewaz bogo-
wie nie majg czasu dla pojedynczych
Lowieczek™, 83 jednak wypadki cigzkiego
odstepstwa od wiary, zwykle powiazane-
go z powainym zbrodniczym czynem.
Zdarzajq sig tez sytuacje, gdy 1o niewier-
ny (CIEst0 a8 WYZNAawca konkurencyjne-
go béstwa) popelni taki czyn. Zwykle wy-
starczq ziemscy rezydenci boésiwa, by
ukaraé blufnierce, Swigtokradog czy zhro-
dniarza. Czasami jednak nawet dla nich
okaze sig to niewykonalne (zwlaszeza gdy
sg martwi, a §wiglynia plonie). W 1akich,
skrajnych przypadkach bdsiwo moze
wlasnorecznie “wymierzyé karg — zsyla
wiedy klatwe. Moie ona dotyczy¢ calego
obszaru (Sodoma) jak i, co jest czgstsze,
poszczegblnych oséb. W tym tekécie
przedstawiony zostanie ten drugi typ. Co
ma to jednak wspblnego z gra, a zwhasz-
cza z druzyna? Duzo. Czy na twych se-
sjach gracze nie niwelujg Swiatyni pod-
lych bdstw, wysylajac dziesigiki ich wy-
znawcow do Otchlani? Czyz nie zdarzajg
sig heroiczne kampanie, kidrych celem
jest zniszczenie zlego (albo dobrego) re-
likiu? Bohaterowie zabijajg mroczne

demony i diably? Przeciei to wyslannicy

zlych bogdw. Nikt za$ nie lubi takich nu-

merdw, Moina uznaé, ze dobrzy bogowie

chronig bohateréw przed zhymi (i vice

versa), ale nie jest 1o chyba ciekawe. Nie

moina jednak przyjaé, ie bog zesle kla-

twe za ,spalong kapliczke™, jednak znisz-

czenie duzego ofrodka kultu, zabicie ar-

cykaplana itp. moze przyniesé groine

konsekwencje. Przedstawiony ponizej sy-

stern klatw nie jest do kofica oryginalny,

myéle jednak, e okaze si¢ przydatny.

Bazowo postaé ma 0% szansy, 2e spa-

dnie na nig klgtwa. Ouo lista czynnodci,

ktfre kumulatywnie mogg zwigkszyé g

warose:

— Zabicie wyznawcow: +1% za kaidych
dziesieciu;

— Zabicie kaptana: +1% za jednego;

— Zabicie wysokiego rangy kaplana: +25%:;

— Zabicie arcykaplana: +40%:;

- Zahicie wystannika boga (w raleinosci
od mocy): +20-50%;

— Zabicie awatara boga: +70%;

- Kradziez ze $wiatyni: +1-10%;

- Kradziez magicznego relikiu: +45%;

— Zniszczenie relikiu: +55%;

— Dziatanie niezgodne = wyznawang wia-
ra: +10%;

— Rzucajacy klarwe bog ma zty charakier:
+10%;

- Opozycyjny charakter wobec boga: +23%;

- Dzialanie wyjatkowo niezgodne z wy-
nawang wiarg: +20%;

— Wyijgtkowa profanacjp miejsca Swigtego
i blufnierstwa: +5-15;

- Kazde poprzednie zbrodnicze dzialanie
przeciwko temu bogu: +5%;

- Spowodowanie, Ze wyznawcy porzuca
danego boga (minimum 10} +1% za
kazdego, dodatkowo +3% za kaplana,

Powyisze procenty mogg wydawac sig
#byt wysokie. Nie jest to jednak koniec, na
szczgicie istniejg tez ujemne modyfikato-
ry, réwniez kumulatywne:
~ Dziatanie na polecenie kaplandw innego
boga; -30%:;

- Sprawca sam jest kaplanem innego bo-
ga: -50%;

- Posrtd sprawcdw (np. w druzynie) jest

kaplan innego boga: -10% za kazdego
kaplana;

- Rzucajgey kigtwe bég ma dobry charak-
ter; -5%.

Gdy zaistnieje koniecznosé sprawdze-
nia, czy zostanie rzucona klatwa, Mistrz
powinien dodaé odpowiednie procenty
i ewentualnie pomniejszy¢ je o modyfika-
tory ujemne. Wynik dodaini oznacza pro-
centowa szanse na klgtwe. Trzeba jednak
pamigtaé o specyfice bogéw, Bég milo-
sierdzia moze odstgpi¢ od klatwy, bostwo
zlodziei rzadziej karze za kradziez itp.
Klgtwe przekazuje w ciaggu dwdéch dni naj-
blizszy poteiny wyznawca, eweniualnie
wyslannik boga. W ostatecznodci, big
moze wyslat swoje objawienie — awatara,
Dzieje sig 1o jednak tylko w wypadku po-
wagnych klatw (patrz poniZej).

Kiedy Mistrz stwierdzi, Ze klatwa zo-
stanie rzucona, nalezy sprawdzié jaki be-
dzie jej rodzdj | moc. Jegli procentowy wy-
nik (wyliczony, a nie wyrzucony kosémi)
jest nizszy od 20, bedzie o tzw, slaba klg-
twa. Powyzej 20% mamy do czynienia
z silna klatwg. Przekledstwo mozna wylo-
sowad lub wybrad.

Silne klgtwy:
]. Klgtwa smrodu;
. Klgtwa choroby zakainej,
. Klatwa wizrostu;
. Klarwa Slepoty;
. Klgtwa ghuchoty;
. Klgtwa nie gojacych sig ran;
. Klgtwa bojowego szalu;
. Klgtwa glodu i pragnienia;
. Klatwa starosci;
. Klgtwa glupoty;
11. Klgtwa kalectwa;
12. Klgtwa breydoty;
13. Klgtwa szalefstwa;
14, Klgiwa atrakeyjnosci;
15, Klagtwa piorandw;
16. Klatwa snu;
17. Klgtwa niezdarmnosci;
18. Klgtwa partactwa;
19, Klatwa przemiany;
20. Klatwa robactwa,
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Stabe kigtwy:

1. Klgtwa pecha;
2. Klgtwa $wiatla;
3. Klgtwa strachu;
4, Klgtwa nadpobudliwodci;
5. Klatwa glosdw;

6. Klatwa $miechu;

7. Klgtwa prawdy;

. Klgrwa kolordw:;

9. Klgtwa ktamstwa;

10, Klgtwa impotencii.

Silne klgtwy:

Smrodu - osoba tym dotknieta zaczyna
wydzielat wielce nieprzyjemny zapach.
Strefa fetoru otacza jg na 10 metrdw, Oso-
by przebywajgce w pobliiu dluzej niz trzy
minuty (z wyjatkiem samego preekletego)
wymiotujg. Z wiadomych wzgleddw unie-
mozliwia to egzystencje w jakimkolwick
spoleczenistwie

Choroby zakafnef — przeklety staje sie
nosicielem wybranej przez MG choroby
zakaZnej. Sugerowana jest groZna zaraza —
polecam artykul o chorobach w 10 MiM.
Osoba obarczona klgtwy sama nie choruje,
jest natomiast wyjagtkowo groéna dla olo-
czenia. Choroba sama w sobie nie jest ma-
giczna, bardzo szybko sig jednak rozprze-
strzenia, powodujge epidemie,

Wezrostu — powoduje wzrost o 20% co
tydziefi, az do trzykrotnego maksymalne-
go wzrosiu danej rasy. Konsekwencje
ocefi, Mistrzu, sam.

Slepoty — ofiara élepnie. Nic, oprécz
zdjecia klgtwy, tego nie wyleczy.

Glucholy - jak wyiej.

Ran - wszelkie odniesione rany paprza
sig i jatrza. Nie mozna ich wyleczyé, le-
czenie magiczne jest tylko w polowie sku-
teczne. O 25% zwigksza sie podatno$é na
infekcje ran.

Szafu - przeklety w kaidej walce ma
75% szansy, Ze wpadnie w berserkerski
szal. Atakuje bez litodci wszystkich doo-
kola. Po zabiciu wrogéw przychodei kolej
na przyjaciél. Ponadto w czasie tego szalu
ma zwigkszong o 25% obrong na czary
umyslowe. Oczywiscie postaé w szale nie
poddaje sig, nie bierze jeficow, a walczy
tylko wrecz.

Glodu - dreczacy gléd i pragnienie
uniemozliwiaja normalne zycie. Dotknigta
t klgtwq postaé musi codziennie zjesé
15 kg jedzenia i wypi¢ 10 | wody lub in-
nych plyndw. W preeciwnym wypadku,
za kaidy nie zjedzony kilogram (oraz nie
wypity litr) traci kumulatywnie 5% zywo-
tnodei. Klatwa ta praktycznie uniemozli-
wia uczestniczenie postaci w przygodach
i zmusza do wielkich wydatkéw, Niekis-
rzy bogowie przy tej klgtwie stosujg doda-
tkowe ograniczenia, np. postal musi spo-
zywal tylko wykwintne jedzenie, a pié
drogie trunki.

Starpfci — osoba przekleta nienatural-
nie szybko sig starzeje. Mistrz powinien
osobno dla kazdej rasy ustalié efekt

Ludzie, na przyklad, bedg sie starzeli
z szybkoscig dwa lata na rydzien, elfy 15
lat itp. Po ewentualnym zdjeciu klgtwy nie
nastepuje efekt odmlodzenia, moéna nato-
miast uzyska¢ go ,.wodg mbododci” itp.

Glupoty — przeklety traci 50% swojej
inteligencji i madrodci. Ponadio nie jest
w stanie wymyslaé skomplikowanych pla-
ndw akcji itp. Zabdjcze dla magdw i ka-
plandw,

Kalectwa - hohaterowi dotknigtemu
klatwa usychajg obie nogi lub rece.

Brzypdoty — przeklgty zostaje otoczony
permanentng, nie do zlikwidowania i ukry-
cia, iluzjq. Postat wyglada jak zapity, bru-
dny i Smierdzacy menel: wybite lub gnijg-
ce zghy, parchy, czerwony od przepicia
nos, brud na catym ciele i oczywidcie prae-
pocone tachy. Co gorsza, klgtwa wplywa
te na zasdb slownictwa ofiary - do zesta-
wu przeklenstw i kilku czasownikdw.

Szaledsiwa - przeklety nabawia sie
choroby psychicznej, np. paranoi, schizo-
frenii lub megalomanii. Wiecej na ten te-
mat moina przeczytaé w nr 10 MiM.
Oczywidcie choroba jest nieuleczalna
zwyktymi metodami...

Atrakcyfnofei — osoba przeklgta staje
sig pigkna. Wszyscy, kidrzy ja widzg cheg
koniecznie jg posigéé seksualnie, a najle-
piej uwiezit i zachowaé na wiasnodé. Pleé
nie gra roli! Co gorsza, dotyczy to takie
inteligentnych potwordw, np. smokdw, a
nawet trolli.

Fiorundw - gdy osoba nig dotknieta
znajduje sig na otwartej przestrzeni, a na
niebie 53 chmury, co 10 minut istnieje
25% szans na to, te bohater oberwie pio-
runem {moc i rany do uznania MG). Pod-
czas pochmumej, deszczowej pogody licz-
ba ta zwigksza sig do 50%. W czasie burzy
pioruny ze 95% pewnodcig trafiajg w po-
stat. Na dodatek dzieje sig tak co pare
(1-6) minut! Przed takimi piorunami chro-
nig jednak normalne, magiczne protekcje.

Snu - postaé ma wielokrotnie zwig-
kszong potrzebg snu. Zamiast przyklado-
wych 8 godzin musi spaé 16. Za kaidg
nie przespang godzing osoba traci kumula-
tywnie 5% wszystkich wspélczynnikdw.
Powracajq one dopiéro po edespaniu tych
utraconych godzin,

Niezdarnodci - za kaidym razem, gdy
wykonywana jest jakaf waina akcja, po-
stat z 30% szansg potknie sie i upadnie.
Poza tym bohater zachowuje sig bardzo
niezdamie - ciggle cod gubi, niszczy, po-
peinia gafy.

Partactwa - osoba dotknigta 13 kigtwg
ma o 50% obnizone wszelkie wspdiczyn-
niki, rzuty itp. podezas wykonywania dzia-
tah charakterystycznych dla swej profesji
(rzucajacy czary mag, walczacy wojownik
itp). Dzialania takie, jak chodzenie, md-
wienie i jedzenie odbywajg sig normalnie.

Przemiany — przeklety natychmiast zo-
staje zamieniony w inng istotg. Najczesciej
sg [0 zwierzeta, rzadziej potwory, Moze sie
jednak zdagyé, ze np. bég $mierci zamieni
delikwenta w wampira lub martwiaka.

Przemiany takiej nie moina cofngé
zwykls magiq — potrzebna jest pokuta



i wypelnienie jakiejé, danej méciwemu bo-
gu, obietnicy.

Robactwa — ofiare permanentnie drg-
cza insekty. Nie zagraiajq jego Zyciu i
zdrowiu, jednak uniemozliwiaja medyta-
cje, niszczg spokdj, przeszkadzajg we Snie.
Oczywicie robactwa nie da sig zniszczy¢
w zwykly sposéb, nie chroni przed nimi
zaden czar protekeyjny.

Stabe klatwy:

Pecha - ofiarg drgczy pech, ma -10%
do wszystkich rzutdéw kostka.

Swiatla - ofiara otoczona jest 10-me-
trowg sferg magicznego Swiatla, oczywi-
4cie nie do zlikwidowania. Postaé nie mo-
#e sig ukryé, zamaskowad, jest fatwo roz-
poznawalna. Klgtwa wysylajaca zlodziei
i wlamywazcy na bezrobocie.

Strachu — postaé ma 25% szans przy
kazdej walce, 2e przestraszy sig (jak analo-
giczny czar np. strach”). Ucieczka z pola
walki trwa 1-10 minut. Postacie chronione
magicznie przed strachem tez podlegaja
klgtwie.

Nadpobudliwofci - potrakiowana 13
klgrwg postad staje sip niezwykle pobudzo-
na seksualnie. Musi codziennie odbyé co
najmniej pigé stosunkow seksualnych. Co
gorsza, partner nie gra roli. W przypadku
niewykonania planu ofiara otrzymuje ku-
mulatywne -5% do wszystkich wspdlezyn-
nikéw {podobnie jak w klgiwie glodu).

Glosdw — w promieniu 5 metrdw doo-
kota ofiary stychad glosy, kidrych nie da
sig uciszyé. Rodzaj tych diwigkdw wybie-
ra MG, moie 1o byé okreyk JESTEM
PRZEKLETY" albo ,ZGRZESZYLEM
PRZECIWKO SETOWI", ale te2 MAM
LUPIEZ | HEMOROIDY™, Tak jak w in-
nych przypadkach duze odgrywa Lyp
i charakter boga.

Smiechu — postaé oloczona jest aurg
glodnych cichotéw, Smiechu i porykiwan.
Przeszkadza to migdzy innymi w koncen-
tracji, medytowaniu czaréw i walce (-10%
do rzutiw).

Prawdy - przeklgty nie porafi kia-
mat, Nawet, gdy bardzo pragnie igac,
méwi prawde. Oczywiscie kigiwa ta na-
ktadana jest raczej nd ziych ludzi, a nie
np. paladyndw,

Kolordw = kolor skéry i wlosdw dia-
metralnie sie zmienia, na np. zielony, czer-
wony czy niebieski. To samo dotyezy ca-
tego ekwipunku postaci. Wspétczynnik
wygladu spada o 20%.

Klamstwa — odwromnosé klatwy praw-
dy. Postaé moie tylko ktamad.

Impotencji — chyba wiadomo, o co
chodzi. Grozi wygasnigeiem linii rodu
i jest ogdinie stresujgce.

Jak juz wspomniatem, duke znaczenie
odgrywa charakter i obszar wplywow bo-
stwa. Mistrz powinien uwaznie wybrad
klgtwe, pamigtajgc o tym. Przykiadowo
Ares, bog wajny, nie natozy klaiwy snu,
partactwa czy pigknoéci. Prawdopodobnie
bedzie 1o klgiwa bojowego szalu. Podob-
nie jest np. z béstwami natury — ich ulu-
bione klgtwy to: piorundw, preemiany

{w zwierzg), Swiarla. Bogowie dobrzy po-
wstrzymuja sie od kigtw w stylu ,choroby
zakafnej”, ,smrodu” czy kamsiwa". Ta-
kie klgtwy uderzajg bowiem takze w nie-
winne otoczenie. Bogowie #li nie majg
niestety takich opordw,

Glowna zasadg dotyczacy klatw jest to,
ie nie sposdb ich zlikwidowaé normalny-
mi, magicznymi metodami. Najmocniej-
sze nawel czary (np. Wish w AD&D) s3
bezuzyteczne,

Sq dwie metody na pozbycie si¢ pree-
klenstwa, Pierwsza z nich to pokuta za po-
petnione czyny. Procedura jest nastgpuja-
ca: Przeklgta osoba musi odszukaé jakiego$
wysokiego rangg

eksterminacji kaplanéw dobrego boga
Odyna, kiérego wyznawcy bardzo kapla-
nom Loviatar podpadli. Francer wywigzal
sie z zadania znakomicie. Najpierw skry-
tobdjczo zamordowal arcykaplana Odyna
i jego zasigpce. Pdéniej, wraz ze swymi
kompanami z gildii zabdjedw, spladrowal
i zhezczedeil Swiatynig, mordujge pozosta-
tych 16 kaptandw i 20 wyznawcéw. Po tak
spektakularnej akeji MG postanowil
sprawdzié, czy Francer nie zostal przekle-
ty. Szansa byla nastgpujgca: 2% (20 zabi-
tych wyznawedw) + 16% (16 martwych ka-
plantw) +25% (morderstwo wysokiego
rangg kaplana) +40% (zabicie arcykaptana)

wyznawce {kapla-
na) danego boga.
W zaleinofei od
charakieru boga
i rodzaju popefnio-
Nego CZynu, moze
on wWyznaczyl spe-
cjalng pokute. Mo-
#e nig byé napra-
wienie powstatych
szkdd i wysoka re-
kompensata, nie-
bezpieczna | wazna
dla zakonu misja
(np. zabicie polgz-
Nego wroga), wre-
szcie podwiecenie
wiglu lat stuzbie
fwigtyni. Czasmi
misja moie sig
wigzal z koniecz-
noscig odzyskania
dla kaplanéw spe-
cjalnego, wainego

przedmiotu — relik-
tu. Wazne, by takie formy pokuty byly wy-
jatkowo niebezpieczne, trudne i kosziow-
ne. Oczywidcie duze znaczenie ma to, czy
ofiara jest dotnigta klatwa stabg czy silng.

Nie zawsze jednak taka forma pokuty
jest mozliwa do przyjecia i wykonania
przez poszkodowanego. Dobry rycerz, kid-
ry zostal preeklety preez zlego i| krwawego
boga Smierci, nie zgodzi sig na wykonanie
misji polegajacej na zlozeniu w ofierze 100
dziewic. Prawdopodobnie nawet nie przyj-
dzie mu do glowy moZliwodé szukania ra-
dy u ziych kaplandw, ktérych tepi. W ta-
kich, czestych zreszig przypadkach, stosuje
sig drugg metode pozbywania sig klgtw.
Polega ona na zwrdceniu sig do wyznaw-
chw boga, w ktdrego sig wierzy. Zadnemu
z bogéw nie podoba sig, gdy wlasny wy-
znawca jest przeklety przez inne, nierzad-
ko wrogie bdstwo. Ponadio zdarza sig, ze
dzialania, ktére spowodowaly klgtwe, rea-
lizowano zgodnie z charakierem, $wiato-
pogladem i nakazami wlasnej religii prze-
klgtego. Gdy zaistnieje taka okolicznosé,
osoba przekleta powinna zostaé uwolniona
od klgtwy, jednak za ceng ustugi lub zapla-
ty na rzecz wlasnego boga.
Oto krétki preyklad:

Francer, poiginy i zly zabdjca, zostal
wynajety przez podiych kaptanéw bogini
Loviatar. Jego zadanie polegalo na

+10% (spladrowanie #wiatyni) +25%
{opozycyjny wobec boga charakter) +5%
{profanacja miejsca swigtego) = 123%. Od
tego MG odjgl 30% (dzialanie na polece-
nie innych kaplanéw) +5% (Odyn jest do-
brym bogiem) +10% (wérdd kompani
Francera byl kaptan Lokiego) = 45%. Po
odjeciu okazalo sie, e Francer ma 78% na
powazng klatwe (128-45%). MG sekretnie
wyrzucil 47%. Francer zostal przeklety.
Misirz postanowil samemu wybraé klg-
twe. Zdecydowal sig na przeklefstwo nie-
zdamodci. Klgtwe przekazal wyslannik
Odyna - wielki magiczny kruk. Po pew-
nym czasie Francer nie byl w stanie wyko-
nywaé swego fachu. Nie pomogly mu licz-
ne konsultacje ze znajomymi magami.
Wobec tego zwrécil si¢ 0 pomoc do kapla-
néw Loviatar. Ci poczuli sig trochg winni
i obiecali zdja¢ klatwe. Warunkiem bylo
uprowadzenie i dostarczenie do nich shyn-
nej wiedimy Louhi. Po wielu perypetiach
Francer dokonal porwania i pozbyl sig klg-
twy. Kosztowalo go to wiele nerwdw, spa-
dio tez morale w jego gildii. Dodatkowa
ceng bylo 12 000 sztuk zlota ,.oplaty ma-
nipulacyjnej” zaplaconej kaplanom i trwa-
ty ubytek zdrowia po potyczee z wredng
Louhi. W sumie nic przyjemnego.

llustracje: Tomasz Kowrygo




Jeszcze
wiecej realizmu

W jakis cudowny sposéb karcg-
cy wizrok redaktora zmienil sie
w poklepywanie po plecach, wigc
postanowitem jeszcze troche po-
wiercié¢ w §wiatach, ktdre dla wielu
sq jui, jak si¢ zdaje, ty pierwszy
rzeczywistoscig... Tym razem za-
chodzimy od kuchni i zagladamy
w zasady gry. Jak zapewne kilka
os6b pamieta (moize kto§ jednak
przeczytal poprzedni artykut - Ma-
gia i Miecz, nr 14), ostatnim razem
zostaly one potraktowane nieco po
macoszemu. Spiesze naprawi¢ owo
niedopatrzenie.

Doktadnosé symulacji

Jak juz pisatem - i jestem gotdw tego
bronié, chotby na ubitej ziemi — dowolny
zestaw regul gry role playing moie by
jedynie niedoskonalym przyblizeniem
rzeczywistego dwiata, Rzeczywistost jest
zbyt zloZzona nawet dla naukowetw; opi-
sy jej niewielkich fragmentdw wypeiniajg
cale biblioteki, wigc nie liczmy naiwnie,
#e uda sig ja w calofci przedstawié w li-
czgcym 250 czy nawet 500 stron podregce-
niku. Poza tym, jak powtarza regulamie
pewien profesor, model moze byé uzy-
teczny tylko wtedy, kiedy jest prostszy
niz zjawisko, ktdre chcemy modelowad,
Zwigkszanie dokiadnodci bardzo cezgsio
prowadzi do modeli, kidre nie nadajg sig
do uzytku, bo sg zbyt skomplikowane.
Trzeba wiec uchwycié mozliwie tanim
kosziem jak najwiecej charakterystycz-
nych cech zjawiska. Co z tego, e opisali-
émy juz bardzo dokladnie kazdg mozliwg
sytuacje w Swiecie naszej gry (tak sobie
tylko fantazjuje), skoro opis ten bylby
zbyt diugi i niezrozumiaty, Zeby ktokol-
wiek choé sprobowal sig przezefi przegry-
zal? Swojg drogg — autor takiego dziela
ma zapewniong nagrode Nobla we wszy-
stkich chyba dziedzinach...

Pozostajemy zatem przy przyblize-
niach. A jakie to przyblizenia — zaraz zo-
baczymy.

Walka

Tutaj najczedcie] stawia sig zarzuty
o brak realizmu. Przepisy dotyczace walki
i zblizonych do niej sytuacji stanowig
przewainie lwig czpsé zestawu regul gry
fabulamej. Jest 1o naturalne i zrozumiale -
w koficu pierwotnie gry owe stuzyty do te-
go, zeby okladaé sie po mordach weale sig
przy tym nie krzywdzgc, ani nie wysilajac
(chyba 2e kogoé meczs rzuty kostka). Po-
za tym, walke i w ogdle wszelkie czynno-
&ci trwajgee w realnym $wiecie bardzo
krdtko, trudno jest oddaé za pomocy opo-
wiedci. Tym bardziej ze tu wlasnie wystg-
puje cof, co (jesli wierzy¢ podrgeznikom)
nie powinno sig w ogdle w role-playing
zdarzyé: konflikt intereséw pomigdzy Mi-
strzem Gry a graczami. Mistrz Gry usituje
bowiem w czasie walki wykofczyé posta-
cie graczy, a gracze cheg, aby le postacie
przezyly — co najczpéciej oznacza wykofi-
czenie postaci obstugiwanych przez Mi-
strza Gry. Pomijam tu wynaturzone przy-
padki., gdy ,bohaterowie™ wyrzynajg sie-
bie nawzajem.

Ta wysoce siresujgca sytuacja prowa-
dzi bardzo czgsto do nieporozumien (lago-
dnie mowigc), a czasem wrecz do olwar-
tych kibini przy stole: Jak on moze mied
irzysta (rafienia? To przeciez zwykty ork!
One majy tylko po sto dwadzieécial™ —
o realizmie zachowan w czasie sesji jesz-
cze bedzie... Niekidre proby (udane i nie)
oszukania MG przeszly juz do legendy
(nie podaje ich, Zeby nie demoralizowaé
mlodziezy, zreszty ktod juz to uczynil,
patrz Magia i Miecz 17). A to rozpaczliwe
wyciskanie ostainich procentéw obrony
i kilku dodatkowych punktéw wyparo-
warl, kidre mogq stanowié o zyciu lub
émierci... Z drugiej strony — réwnie roz-
paczliwe podwajanie Zywotnosci stwordw
w polowie rundy, Zeby jeszcze choé
chwilke pozyly...

Wigkszodé autoréw gier decyduje sie
wige = i stusznie - nie dowierzaé zdrowe-
mu rozsjdkowi MG i graczy. Stara sie
wigc zdefiniowaé mozliwie kompletny sy-
stem walki, w kiérym nie bedzie miejsca
na watpliwodci. Niestety — czesto takze na
inwencje graczy. Zresztg punkt widzenia

tych spraw, zalezy od punktu siedzenia:
sam bylem $wiadkiem jak to, co Mistrzowi
Gry wydawalo sig niedopuszczalne, stawa-
o sig dopuszczalne, a nawet chwalebne,
gdy dw MG przeistoczyl sie w gracza.

Miecierpliwi zapytajg zapewne: cze-
piasz sig Wadé¢ walki. Céz wigc takiego -
nierealistycznege w tej walce widzisz?
Przepraszam, ze odpowiem pytaniem: a co
jest w tych zasadach realistycznego? Sche-
mat niemal zawsze pozostaje jednakowy:
rzuca jeden, rzuca drugi, z czyms$ tam sig
te rzuty pordwnuje i na podstawie sterty
tabelek okresla, kio co komu zrobit.
Tabelki, jako twory z natury skoficzone,
mogd reprezentowad jedynie skoficzong
liczbe sytuacji w grze i nie muszg mieé za-
dnego zwigzku z rzeczywistodcig. To, ze
czasem maja, wydaje sig by¢ czesto raczej
dzielem przypadku i cierpliwego ekspery-
mentowania nifli jakiegod logicznie uza-
sadnionego dzialania,

Niektérzy autorzy pysznig sie, Ze regu-
Iy walki zostaly skonsultowane ze stowa-
rzyszeniami ,rycerskimi”, wiec na pewno
wiernie oddaja rzeczywistodé walki. Wal-
ki? Tumiejowej, pokazowej byé moze -
ale nie rgbaniny, w ktérej jedynym celem
jest przezycie (najczedciej dzigki unie-
szkodliwieniu przeciwnika). Czy stowa-
rzyszenia rycerskie” znajg realia praw-
dziwej walki na émieré i zycie? Smiem
twierdzié, ze nie (ale wcale nie méwig, ze
to £le). Coé fantastycznego w walce role
playing? Prosze bardzo:

Zapytalem fachowca: po jakim czasie
czlowiek z odcigtym ramieniem zemdleje
z uptywu krwi? Odpowieds brzmiata: kil-
ka (10-15) sekund, nawet jesli bedzie pré-
bowal jakod ten krwotok zatamowaé (co
jest ponoé prawie niemotliwe). Przypusz-
czam, e ostateczne wykrwawienie nastg-
pitoby przed uptywem minuty. A tymcza-
sem w znanych mi systemach walki, wo-
jownik, ktéry stracil reke, spokojnie
chwyta brofd w drugy dior | walczy dalej,
jakby nigdy nic... Nawet w systemie Ru-
nequest, uznawanym za bardzo realistycz-
ny, utrata rgki nie powoduje $mierci posta-
ci (slusznie, od tego sig nie umiera... nie
od razu...). Co wigcej, nie niesie ze sobg
zadnych konsekwencji poza najbardziej



oczywista, 2¢ owa reka nie jest jui uzy-
teczna. Dobre wiefci stychaé z MERP
(niestety, kosziem ogromnej zloionodci
systemu) - ale i tam krwawienie nie sta-
nowi standardowego efekiu ciosu. Dia
ulatwienia dodam, ze 10-15 sekund 1o
przecigina diugodé rundy walki w wielu
systemach — cho¢ na przykiad w AD&D
runda liczy sobie okolo minuty — w sam
raz... | konsultacje z dzisiejszymi rycerza-
mi nic nie dajg. Oczywiscie ludzie, kidrzy
wspblczesnie walcza mieczami, nie mieli
chyba nigdy okazji sprawdzié, jak bardzo
przeszkadza w walce utrata ramienia
(i bardzo dobrze). Rozumiem, e postaé
w grze fantasy to kiod wyjatkowy, ale sg
pewne granice.

Powdd tego niedopatrzenia” wydaje sie
prosty: wprowadzenie zasad dotyczacych
krwawienia (jest ponoé coé takiego jako
opcja. gdzies w rozszerzeniach do AD&D)
ogromnie spowalnia rozstrzyganie poje-
dynkdw. Wyobraimy sobie bowiem, ze
cheemy kontrolowaé tempo wykrwawia-
nia sig walczacych. Najpierw sprobujemy
okreslic zmiany w przepisach:

Dla kazdej broni trzeba ustalié, czy i ja-
kie krwawienie moze ona spowodowad.
Nawet jedli okreSlimy jeden taki wspdt-
czynnik dia kazdej klasy orgza, 10 i tak be-
dzie to dodatkowa kolumna w tabeli (i na
karcie gracza, a mnie jako$ zawsze brako-
walo tam miejsca). Brofi 10 jeszcze nie
wszystko — czary te: mogg powodowad
krwawienie... Nasigpnie trzcha sie zdecy-
dowad na sposéb wprowadzenia tego do
walki — dodatkowy rzut kostkg (patrz ni-
zej), automatyczne naliczanie (stale lub
zmienne — znowu mode rzut kostkg) czy
jeszcze cod innego? Brzmi grofnie, praw-
da? No i wreszcie — trzeba 1o wprowadzié
i pilnowaé w czasie rozgrywki.

W popraednim artykule powolywatem
sig na hipotetyczny sytuacje. w kidrej MG
rzucil przeciw grupie trzydziedci stwor-
kdw i popadt w kiopoty. Poniewaz trzy-
dzieici wydaje sig dobry liczbg, bedziemy
sig jej rzymad: pomndécie to, co dalej na-
pisano przez irzydziefei, wstawiajgc odpo-
wiednie numery. Stworek numer 29 ataku-
je bohatera Jézka, Rzut na trafienie...
weelu! Teraz rzut na krwawienie... jest
krwawienie... Jeszcze tylko okreslié jak
cigzka jest Jozkowa rana i ile mu co runde
krwi poleci... A moZe jeszcze po ilu run-
dach krwawienie ustanie — o ile nasz heros
dozyje... 1 tak dla kazdego ataku, kazdej
rany. Kostki sig toczg... Ale na razie Jézek
i jego towarzysze zyja i mogy uszkodzié
w tej rundzie 20 stworkdw (na przyktad),
kaidego z krwawieniem, a jakie.. No,
mam nadziejg. e ten poczglek wystarczy,
zeby normalni Mistrzowie Gry szybko za-
pomnieli o krwawieniu. A sq systemy,
w kidrych tak wiasnie sig gra...

Jedimy wigc dalej. W wielu systemach
brakuje zlamar i trwatych okaleczed kod-
czyn. Widze dwie mozliwe preyczyny. Po
pierwsze, jak zwykle, prostota. Po drugie
— gdyby w grze heroic fantasy bohater ze
ztamang nogq (ztamal ja, skaczac z wyso-
kiego debu na konnego prezeciwnika — gle

obliczyl odleglodé... jakie prozaiczne...)
musial odleze¢ swoje w gipsie (czy co tam
sig stosuje w miejsce gipsu w Swiatach
fantasy), to cala atmosfera heroicznogci
wziglaby w feb. Ledenie w gipsie nie jest
bowiem w najmniejszym nawet stopniu
heroicezne, a ze o wypadek nietrudno, to
gycie naszych dzielnych wojownikéw
skiadatoby sig z diugich okreséw rekon-
walescencji przeplatanych kréciutkimi
przygodami, po ktdrych znowu grzecznie
wracaliby do gipsiarza, Jeszcze gorzej, je-
§li nie ma mozliwodei przywricenia utra-
conej koficzyny — wiedy trzeba z miejsca
losowaé nowg postaé (wojownik bez ra-
mienia wyglada heroicznie tylko przy ko-
minku, niestety).

Tak, wiem, ze istnieje cod 1akiego jak
magia. Problem w tym, Ze proste czary le-
czice nie wystarczajg (a przynajmnie] nie
powinny) do szybkiego naprawienia zla-
manej kodci. A wiadnie takie ,nieszezedli-
we wypadki” przytrafiajg sie poczatkuja-
cym kandydatom na heroséw, kidrzy nie
majy najezgdciej dostepu do wyzszej magii
leczniczej. Wreszcie ~ nie w kazdym sy-
stemie RPG dziala magia, a tam, gdzie ist-
nieje, nie zawsze wystarcza do zregenero-
wania obcigtej nogi. Twércy wielu syste-
méw bez zalu zrezygnowali 2 realizmu na
reecz atmosfery gry. Tu i dwdzie sig nawet
do tego bezwstydnie przyznali, podajac
powody podobne do powyzszych, | dlate-
go paladyn w peinej zbroi moze skoczyé
z dziesigciometrowego muru na kamienny
podwérzec, nie obawiajac sig, Ze nogi
wyjda mu przez plecy. Chyba Ze trafi na
zhosliwego Mistrza Gry.

Podejrzewam, #e wigkszosé graczy
wcale nie bylaby zainteresowana barwny-
mi opisami siraszliwych ran, kidre zadali
przed chwily swoim przeciwnikom. Nie
widziatem na wiasne oczy, ale sadze, 7e
widok obcigtej reki i kikuta buchajacego
krwig weale nie jest zabawny i mogtby
wielu graczy zniechecié skutecznie do ich
ulubionej rozrywki. Slusznie wige czynig
wszechwiedzacy tworcy systeméw, kiedy
dyskretnie ukrywajg przed nami pewne
nieciekawe szczegdly naszych dzialad
w éwiecie fantasy...

Jesli sig chwile zastanowi¢, to na po-
trzeby gry fantasy wystarczytby w zupel-
nodei system, w kidrym zamiast pracowi-
cie liczy¢ obrazenia okredlaloby sig skutki
ciosu na kilkustopniowe;j skali w rodzaju;
drasniecie, lekka rana, frednia rana, ciezka
rana, obezwiadniony, zabity, rozciapeiany
~ bez lokowania trafiefi na czeéciach ciata,
chocia i to jest moliwe. Podobny system
dziala w niejednym systemie role-playing
(identyfikacje takiego systemu pozosta-
wiam jako proste éwiczenie dla czytelni-
kéw — ale nie przysylajcie odpowiedzi do
Redakeji). Klopot polega na tym, ze tru-
dne wprowadzié tu wzrastajace odpormoéé
na rany (jak w AD&D, gdzie wzrastajgca
gywotnosé pozwala w koficu preezyé zde-
rzenie z lokomotywa — jesli juz jakod wsa-
dzimy do éwiata fantasy lokomotywe). Za
1o tatwo okredlié, jak bardzo poszczegdine
obrazenia przeszkadzajy w walce, co

w oczach niekidrych zdyskwalifikuje ten
system jako mato heroiceny. Ciekawe, e
zapewne bedy to ci, kiérzy preywykli roz-
strzygaé problemy w grze raczej przy po-
mocy armaty niz mézgu.

Nie sama walka...

Uwainy czytelnik wytknie zapewne, e
walka to nie wszystko. To prawda. Ale -
jak zaznaczylem na poczatku - tego whas-
nie dzialu dotyezy najwiecej ,realistycz-
nych” watpliwodei, jemu wigc poswigci-
lem najwigcej uwagi. Bardzo wiele innych
syluacji mona zwyczajnie odegral, nawet
jedli zasady pozwalajg rozstrzygnaé wynik
kostkg. Weimy jako przykiad robienie za-
kupéw. W niekiérych systemach targowa-
nie to umiejeino$é zastrzezona wylgcznie
dla fachowctw, chyba gléwnie po to, Zeby
zapewnié owym fachowcom miejsce
wirdd bohaterdw. Tymczasem scenki na
miejskim targu doskonale nadajg si¢ do
odgrywania i to dla kazdego: to, kto uzy-
ska lepszq ceng zalezy od szybkiego my-
§lenia i ostrego jezyka handlujacego. Dia-
czego pozostawad przy numerkach, za-
miast — dostarczajac innym graczom doda-
tkowej rozrywki - rozegraé w pelni sytua-
cig, odwolujac sie do osgdu widzdw?

Sytuacje takie jak ta nie budzg tylu
emocji, co walka (chociaz moina by mieé
watpliwodei, gdy spojrzeé na targujgcego
si¢ kupea), Dlatego whadnie nie muszg by¢
tak dokladnie i bezstronnie okreslone
przez przepisy. | nie s4. Poniewaz powyz-
szy przykiad odnosi sig do wigkszosci sy-
tuacji ,niekonfliktowych™ (za niekonflik-
towe uwazam sytuacje, w ktérych od wy-
niku rzutu kostky moze zalezeé co najwy-
2ej ubytek w sakiewce bohatera), pozwolg
sobie na nim poprzestaé.

Co za duzo...

.10 niezdrowo, Zastandwmy sig, po co
nam whadciwie caly ten realizm? Przeciez
z zalozenia nie mozemy odegra¢ dokia-
dnie wszystkich rél w grze i nie taka chy-
ba jest idea RPG. A mode sgdzicie, e tak?
No, to bedziecie musieli (na prayklad)
oby¢ sig bez . zlych facetdw™... Bawilidcie
sig w ,Czterech Pancernych” jako przed-
szkolaki? Kito cheiat byé Niemcem? Nikt?
Tak sadzitem, Wiasnie. To dlaczego zmu-
szal do tego Mistrza Gry? Dla miodszych
graczy powyzszy przyklad powinien doty-
czyt odpowiednio He-Mana i Szkieletora.

Jest jeszcze jedna przyczyna, dla kidrej
nalezy ostroznie podchodzié do nadmier-
nego urealniania sytuacji w grze. Kagdy
z graczy odpowiada tylko za swaojg postaé.
Mistrz Gry odpowiada za Bohateréw Nie-
zaleinych i przeciwnikéw, W razie rozrd-
by on dostanie za wszystkich... Bo ,4li"
zreguty zostaja w ten czy w inny sposéh
pokonani. Tylko masochisci graja regular-
nie w gry, w kidrych ich posta¢ ciagle gi-
nie, albo jest kopana po tylnej czedci ciala.
Myslicie ze to przyjemnie stawaé zawsze




po przegranej stronie? To dlaczego dziwi-
cie sig. e od czasu do czasu Mistrzowi
Gry odbija i wystawia takiego zawodnika,
ktdremu nie jestedcie w stanie nic zrobié?

Skoro wige - jak widzimy — w grze ro-
le-playing nie chodzi o realistyczne od-
tworzenie §wiata, o zostawmy w spokoju
zasady i po prostu grajmy. Tak naprawdg,
regutki przydajg sig tylko tam, pdzie po-
trzebny jest jakis obiekiywny system roz-
sirzygania sytuacji konfliktowych, albo
gdy w grze ma dziataé cos, co nie wyste-
puje w znanym nam $wiecie (np. magia).
W takich przypadkach ocena, czy dana za-
sada jest realistyczna, z zaloZenia nie be-
dzie obiektywna (czesto niemozliwa).
W niemal wszystkich sytuacjach ,Zycio-
wych™ wystarcza tak zwany zdrowy rozsg-
dek (mam nadziej¢, e nie czyta lego Za-
den psychiatra),

Zazwyczaj wprowadzenie jakichkol-
wiek zasad oznacza powazne ograniczenia
swobody dziatania graczy. Probowalicie
kiedys w KC, WFRP lub AD&D wykonaé
cios w stylu pana Podbipiety, obcinajac
trzy glowy naraz? Cey kiedykolwick za-
stanawialiscie sig choéby, czy taka akcja
Jest mozliwa? Nie musicie szukaé¢ w pod-
rgcznikach: tylko w KC istnieje enigma-
tyczna wzmianka, Ze moze to uczynié ry-
cerz (dlaczego tylko on?), tyle #e zamiast
jasnej reguly méwigcej . jak to sie robi”,
powiedziano tam ,zaleine fcisle od Mist-
rza Gry”. Tak, ze wlasciwie to nie wiado-
mo, po co to jest i czy bgdzie mozna to
wykorzystat, Ale czy to powdd, Zeby re-
zygnowaé z takich niewgipliwie heroicz-
nych dziata? Trzeba tylko elastycznego
Mistrza Gry, ktdry — jesli tylko sytuacja
wyda mu si¢ odpowiednia — zezwoli na
cod, 0 czym w przepisach nie ma ani sto-
wa. Takg elastycznodé zaleca zreszig wie-
kszosE , dojrzatych™ gier.

System, kibry pozwala wykonaé tylko
kilka dokladnie okreslonych dzialafi, zna-
komicie ulatwia zadanie niektérym Mist-
rzom Gry i graczom. Tym mianowicie,
kidrzy ograniczajg swoje pomysly do tych
wyrainie dopuszczanych przez zasady.
Jest tylko jeden problem: gra taka szybko
przestaje byé prawdziwym role playing.
Po krotkim czasie jest 1o juz tylko wyli-
czanie ogranych chwytéw i coraz wigcej
rzutdw kostkami,

System a gracze

Tu doszedlem do czegod, co zawsze
mnie fascynowato: nawykdw, jakie wyra-
bia w graczach zestaw regul i Mistrz Gry.
Weimy z jednej strony AD&D i KC,
z drugiej zaé — Runequest. W obu pier-
wszych systemach z poziomu na poziom
wazrasta Zywoinosé postaci, a zbroja jest
stosunkowo malo klopotliwa w uzyciu.
Prowadzi 1o po pewnym czasie (w AD&D
szybeiej niz w KC) do wspomnianej nje-
dawno sytuacji: postaé na odpowiednim
poziomie moze na przyklad zeskoczyé
z wysokiego muru na kamienny podwd-
rzec, nie obawiajge sig zlamani ani nawet

nie odnoszae powazniejszych obrazen,
W walce, rany, jakie odnosi bohater, nie
ograniczajy w zaden sposéb jego zdolno-
$ci bojowych, a w miare obrastania
w dodwiadczenie jest on w stanie wy-
trzymal coraz wigcej obrazed. Skutek
jest taki, ze w obu systemach czesto wy-
biera sig najprosiszy sposib rozwigzy-
wania sporéw, mianowicie fizyczng lik-
widacje przeciwnikdéw. Walka staje sig
najlatwiejszym sposobem rozwigzania
probleméw, zwlaszcza dla bardziej do-
éwiadczonych postaci (dodwiadczona
postad nie musi, niestety, oznaczaé do-
Swiadczonego gracza).

W Runequest zywolno$é postaci jest
stala i stosunkowo nieduza, a zbroje cigz-
kie i niewygodne. Wojownik géruje nad
zwyklym cztowiekiem biegloscia z jakg
wiada bronig, byé moze refleksem, ale -
na przyklad zaskoczeny - przegra. W ta-
kiej sytuacji nie jest obojetne, z kim gru-
pa walczy, trzeba uwainie wybieraé prze-
ciwnikéw i warunki walki, bo moze 1o
zdecydowaé o powodzeniu misji (8 nawet
o przegyciu}. Tu jest wipeej micjsca na ro-
le playing, bo czasem trzeba sig wykpié
od niechcianej rozréby albo wykiwaé
preeciwnikdw, nie robige im krzywdy
{w kazdym razie nie osobidcie). Dlatego
Runequest uznaje sig czgsto za system tru-
dniejszy, ale tez bardziej ,.do myslenia™
niz np. KC,

Powyisze rozwazania nie biorg pod
uwagg roli Mistrza Gry (i prezentuja tylko
jedno z wielu moiliwych podejéc). Jest
chyba jasne, & moina opracowaé przygo-
de dla KC, w ktdrej postacie ani razu nie
dobeds broni. Podobnie, mozna zrealizo-
wac klasyczng rabaning w Runequest (wy-
daje mi sig to nieco trudniejsze, niz dobra
przygeda dla KC, ale z pewnoécig mozli-
we). Uwazam, e to, jak dobra i realistycz-
na wydaje sig gra, nie zalezy w wielkim
stopniu od systemu, za to bardzo zalezy od
Mistrza Gry i graczy. Nie czepiajmy sie
wigc zasad, skoro najstabszym ogniwem
okazuja sie ludzie.

Lekarzu, lecz sie sam

. Nie cheg przez to powiedzieé, ze kazdy
Mistrz Gry i gracz, kidry zwala swoje nie-
powodzenia na system, jest szarlatanem,
Widzialem. juz préby stworzenia syste-
mow .preyjaznych dla Mistrza Gry" (co-
kolwiek by to mialo znaczyé), kidre oka-
zaly sig calkowity klapa. Problem w tym,
ze nie da sig stworzyé systemu, ktéry za
MG zrobi przygode i sesje na poziomie.
Nic bowiem nie jest w stanie zastapi¢ wy-
obrazni czlowieka, preynajmniej na razie,
Tak wigc ,generatory przygdd”, kidre po-
zwalajg stworzyé kompletny scenariusz”
prey pomocy kilkunastu rzutéw kostkami,
nalezy traktowaé z przymruzeniem oka,
Wyprodukowana w ten sposéb ,przygo-
da” moze w najlepszym razie postuzyé ja-
ko ostroga dla wyobragni Mistrza Gry, ale
Jesli kiod cheiatby prowadzié takie cod ,.na
tywca”, to mozna tylko wspdlczué jego

e ————————————————
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graczom. Przypomina sie opublikowany
niegdy$ przez Lema diagram watkdw
powiedci s-f - przy jego pomocy moina
bylo bardzo szybko konstruowat kolejne
intrygi ze starych kawalkow...

Oczywidcie, jak wszystko w Zyciu, sy-
luacja nie jest tu aZ tak prosta, jak to opi-
salem. Na styl gry ma bowiem wplyw
mnostwo czynnikéw, Zaczyna sig juz na
starcie. Jedli Twdj pierwszy Mistrz Gry
mial zwyczaj tworzyé przygody w rodzaju
wDemonicznej hordy”, 10 masz niezle
szanse, Ze w swojej karierze gracza be-
dziesz wigcej rabal niz myélat. Jesli Mistrz
Gry kazal Ci rzucaé na reakeje przy prayj-
mowaniu do grupy nowego bohatera
i wmawial jeszcze wszystkim, fe majg
obowigzek postgpowaé zgodnie z tym, co
wyrzucili, o pewnie bedziesz wigcej rzu-
cal koSémi niz gral (wbrew pozorom te
dwie czynnodci nie majg ze sobg zbyt wie-
le wspélnego: znam ludzi, kidrzy umiejg
doskonale rzucaé kodémi, a gracze z nich
beznadziejni).

Dla tych wszystkich, kidrzy w ten spo-
s6b wpadli, mam pocieszajace wiedci: 1o
nie jest nieuleczalne. Trzeba tylko #mienié
Mistrza Gry. Majlepiej takie grupe (jesli
wszyscy macie takie nawyki, to mozecie
popsué nowego MG). [ juz po kilku latach
wytrwalej gry zauwazycie, 2¢ powoli, po-
woli... zaczynacie my$leé! Przeciwnicy
coraz czegsciej odchodzs po prostu oémie-
szeni (wczeéniej odjezdzali na cmentarz),
Jestedcie w stanie przejrzed coraz bardziej
zlozone intrygi, czasem nawet udaje sie
Wam uzyskaé informacje zamiast zabié
informatora. Stajecie sie graczami role-
-playing.

Z kolei dla poczatkujacego Mistrza
Gry wielkie znaczenie ma system, kiéry
zaczyna prowadzié. Nie majac dostatecz-
nego dodwiadczenia, poddaje sig bowiem
temu, co podpowiadajg zasady, Jesli w re-
gulach wszystkie syluacje rozsirzyga sie
rzutem kostky (jak w KC), to wkritce MG
odzwyczai swoich graczy (i siebie) od
mydlenia na tyle skutecznie, Ze nawet
migdzy sobg beda rzucali na reakejg, czy
przypadkiem jeden drugiego nie polubi.
A na widok dowolnego Bohatera Nieza-
leznego bedg tylko nerwowo potrzgsaé re-
k3 z kostkami i pytaé . Ile on ma obrony?"
A shyszalem o Mistrzach Gry, u ktérych
lego rodzaju postgpowanie jest czymé
normalnym... Dlatego nie uwazam, aby
nalezalo zaczynaé gre od mistrzowania.
Zanim zostanie sig Mistrzem Gry, nalezy
diuzszy czas pograé i uzyskaé pewne ro-
zeznanie w regutach i mechanizmach gry
— najlepiej niejednej. Pamietajeie tylko,
zeby wybraé do 1ego dobrego MG, bo sa-
mi dolgczycie do szeregu ,rzeinikéw”.
Czego sobie i Wam nie zycze,

Wasz Smoq

PS. Dla niecierpliwych: zdaje sobie
sprawe, Ze 10 nie wyczerpuje tematu. Ale
miejmy nadzieje, Ze ukaze si¢ jeszcze wie-
le numerdw ,,Magii i Miecza"...
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Wstep

Ten scenariusz przeznaczony jest do roz-
arywania w systemie ,Oko Yrrhedesa” Andrze-
ja Sapkowskiego. Przy odrobinie dobrych che-
ci Mistrz Gry mote przystosowad go dao innego
systemu fantasy, Przygode prrygotowano da
4-6 pocigtkujqgcych graezy, prowadraeych
niedodwiadczonych bohaterdw. Dobrze by by-
lo, aby w drutynie znalazlo sie kilku bohaterdw
szlachetnie urodzonych i jeden magik,

Scenariusz nie ma budowy linlowej; pre-
zentuje obszar drialad druzyny, opisuje miej-
sca | zdarzenia, ktdre odgrywaja gldwng role
w fabule przygedy. Diatego tet polecamy, aby
Mistrz Gry prrecazytal go uwainie w caloéci
priynajmniej dwa razy, zanim przystgpi do
gry. Miektdre elementy | watki prawdopodab-
nie wymagajq rozwiniecls - co uzaletnione
jest od drialah graczy,

Prrygods testowano na .l Sobocie z Fan-
tastyka” 24.06 br.; gracze ukoficzyli jg po-
my$inie.

Caly ponitsry tekst prreznaczony jest wy-
lacenie dia ocru Mistrza ry.

Tlo praygody

Akcja przygody rozgrywa sie na prowincj,
t dala od wigkszych miast. Jako te system
A. Sapkowskiego nie zawiera opisu $wiata, sa-
mi musielismy wymydlec potrzebny nam jego
wycinek. Wszysthie nazwy misjsc, imiona,
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OKO YRRHEDESA

Rafat Gatecki i Kuba ,Smiafy” Fiovele

Jluswac_je: Monika Swietlik

a takte tytuly szlacheckie: wojmilt (edpowie-
dnik .sir"), grabia {ocdpowiednik grafa), mur-
grabla (odpowiednik hrabiego) - motesz zmie-
nic, tek aby pasowaly do wizji twojego Swiata.
Masza prowincja rozciggs sie na kilkadziesigt
mil, zajmujae rozlegle obszary rdwninne, zwa-
ne Malopolem. Ogdlnie rzecz biorsc, jest to
straszna driura i twdj problem, MO, jak zacig-
gniesz swoich graczy w te nudne okolice. Naj-
lepiej wymydl cod w stylu: eskorta karawany
biednych kupcéw: legenda gloszaca, e to
wiagnie na Malopolu zbé] Hawranek | jege
banda zakopali swaje olbrzymie skarby; plotki
na lemat odnalezienia w tamtych okolicach
magicznege frddefka Wody Zycia; nagroda
wyznaczona za schwytanie zdrajcy krdlewskie-
go, bylego marszatka Leonidasa, ktdry tam
whagnie sie zaszyl; odwiedzing u mieszkajace]
tam rodziny ktoregod z bohaterdw, rwigzane
z chrzcinami | musowy popijawa; albe cokobwiek
innego, & przy tym sensawnego, co of prryjdzie
do glowy. Ty jednak wiesz, te te pomysly to
bujdy na resorach, Tak naprawde chedzi o to,
tebry fciggnac drutyne do Malopala,

Przewodnik pe Malopolu
Who is who” w Matopolu

Ma malopolskiej rdwninie, lekko faliste)
i wagdrzystej, stojq cztery zameczki, naletgace
do szlachty urodzone| wyscko (chod nie na

ot

tyle, by trafi¢ na arystokratyczny dwér krole-
wski), dwa male dworki szlachty rubotale]
oraz 6 malych wiosek (16-18 chat katda), na-
letgecych do tych plerwszych, a zamieszka-
nych przez holote | plebs, czyli panszcryinia-
nych chiopdw,

Migjscowym hegaezem | patentatem
(3 wioskl, tartak, miyn | browar) jest murgra-
bis Herman Otto Muszkiet, herbu Slepowron,
strzegacy swoich whodcl 2 rodzinnego, dwustu.
letniego zamku czierobasztowego, w nieztym
stanie. Od 12 lat jest wdoweem, w dodatku
bezdzietnym, co przy jego wieku (stuknela mu
pigcdriesigtkal) daje marne szanse na splo-
dzenie prawowitego potomke. Po dwéch la-
tach taloby od émierei nieboszezki Balbiny, jut
od 10 lat szuka tony, lecz bez powodzenia,
Jast niski, thesty, prawie calkiem lysy, mimo
bujnej, szcreciniaste] brody, kidra tak sie
chelpi. W dodatku nie ma lewego oka | kuleje
na prawy noge. 20 lat temu zostal silnie patur-
bowany podezas jedne] ze zbrojnych wypraw,
jakie za mlodu prowadzil na pograniczne wio-
ski | dworki sqsiedniege ksigstwa. Mic driwne-
ge, de iadna ; wolnych jeszcze szlachcianek
nie ma na niego ochaty, a choé tu uchodzi za
czieka majetnego, na kobistach spora Malo-
pola nie robi to tadnego wratenia.

W okolicy nadane mu miane Kulawca
i Skapigrosza. Utrzymuje na swym zamku 12
throjnych i tylut pacholkéw, nie liezge kilku
starych kobiet, pelnigcych role shutby | kucha-
rek. Zatrudnia tet kasztelana | zarazem poufne-
go dorades, dowddee toldakdw, sekretarza
| poboreg podatkdw w jednym, ktdrym jest je-
go jedyny przyjaciel. wojmil Wagon de Wagon,
herbu Zajawka, zwany takie Tykg, ze wrgledu
na swoj dwumetrowy wzrost| zadziwiajgcy chu-
dodd, Zatrudnia ted alchemika Ambrozego, pro-
dukujgcego w zamkowych piwnleach bimber
ber ksigiecej koncesji | rdine Swifistwa w po-
staci cudownych eliksirdw o szerokim spektrum
dzistania. Okresowo preyjmuje u sisbie kwanet
grajkdw, nermalnie pracujgcych w jedynej na
Malopoly uczciwe] gospodiie Pod Zhotym
Smokiem”, a takie, tylko podczas polowad,
Wielkiege Lowczego, czyli lednika Onufrego.

Trzy lata temu upatrzyl sobie pewng slicz-
ng niewiaste, pigtnastoletnia Agate, cérke gra-
biego Johana Anzelma Stewarda, herbu Swie-
topierz. Chot wielekrod sial na dwubasztowy
1amek grabiego Stewards swatdw, rezygnujac
nawet @ polowy posagu, zawsze spotykal sie
2 kategoryczng odmowa. Zeczql wiec obmy-
Slac, jaki fortel zastosowad, by swego dopiad
i uczynic r Agaty swojg tone.

Majgtek grabiego Johana A. Stewarda
uwazany jest za drugi po naletqcym do




Hermana Muszkieta, jako fe opebcr 2 wiosek,
posiada jedyng na catym Malopolu legaing go-
rzelnbe, ktéra jest géwnym frddlem jego do-
chodu, Credd flaszek eksportuje do odleglego
o B0 mi miasta, dzieki pofrednictwu karawan
kupieckich, prremierzajacych rdwniny Malo-
pela z reqularng crestotliwoicia raz na poltora
miesigca. Ma brzydka tone Brygide i gliczng
chrie Agate — pierwsza w okolicy panienke na
wydaniu, zakochang w Gwidiuszu Wawer, sy-
nu grabiego Fryderyka Wawera, herbu Ostry-
ga, Ma swym dwubasztowym rameczku trzy-
ma na ioldzie odmiu wojdw, kilku pacholdw
i troche sluiby, kasztelana z rodzing, garmi-
strza Otella, najlepszego kucharza na calym
Mabopolu, Elibiete, cryll guwemantke-druzbe
Agaty, | je] starg nianie, Euzebie.

Grabia Zygmunt Wurst, herbu Psia Mad
otrzymal miano Kradzieja, bo gléwnym ird-
diem jego dochoddw jest podstgpne | nigdy
nie udowadnlone lupiestwo, jakiego dopuszcza
sie ze swymi 10 ludimi na terenie calego Ma-
lopola. MNie prrepuszcza tadnej okazji | okrada
wszystkich jak leci. Jedli komud cod zginie
wiadome, gdiie stukad. Miestety, grabia Wurst
nie wpustcza do swej twierdzy tadnych ob-
cych, od lat ciagle twierdzgc, te w drodku pa
nuje morows paraza. Kledyd murgrabia Mu-
szkiet naslal na niego sedzidw miejskich, kid
rzy chod dostali sie do bastionu grablego Wur-
sta, to jakos nadspodziewanie predko go opu-
icili, skartac sie na podejrzang wysypke; wy-
mioty | biegunke, objawy Czerwonego Moru,
jakim ponod sie zarazili od konajgcego wiad-
nie grabiege Wursta, Dziedi péiniej grabia cal-
kiem wydobrzal, wszem | wobec gloszgc cud
uzdrowienla, jaki sie w nim dokonal po wypi-
ciu lyka wody z Cudbwnego Zrédelka Uzdra-
wiajgoego, ktére wyplywa spod klasztornych
schoddw Opactwa braci zakdnnych !zpitalni-
kéw. Ludzie potem mdwili, te 1§ wodg to te2
pewnie byl ukradl, Mieszka w twierdzy, a wia-
§ciwie rbudowanym z litych, murowanych gla-
réw bastionie o dcianach kilkumetrowe| grubo-
gci i mabych oklenkach strzelniczych zamiast
okien - ongié ksigiecej strainicy graniczne]
0d kiedy granica ulegla rnacznemu przesunie-
ciu | ksigte powigkszyl swoje tervtorum o tzw.
tiemie odzyskane, punkt ten stracil na znacze-
niv | niszczal powoli, paki 20 lat temu nie za-
jat go grabia Zygmunt. Grabia tyje w twierdzy
tylko ze swy dziesigcioosobows bandg, cia-
sermn udajac sig do gospody Pod Zlotym Smio-
kiem" na sprredajne driewki, ktdrym najpierw
placi, a po wszystkim okrada

Grabia Fryderyk Wawer jest najbiedniej-
srym spodrdd cale] magnaterii Malopola. Ma
tylko jedng wioske, Jablonowo, zarabiajacy
na slebie hodowly wieprzkdw, Jego tona, Fry-
deryka, kilka lat temu stracila rozum i obec-
nie uchodzi za calkiem szalong. Poczatkowo
grabla pocleszal sie mysla, ze to tylko opeta-
nie, jednak kiedy dlugotrwale egzoreyrmy
brata Mepomucena z Opactwa nie pomogly,
pogodzil sie : faktem, 2e ma 2one wariatke.
Fryderyka ma ckresy zupeinego spokoju i
witedy zachowuje sie prawie normalnie, lecz
rwykle bredzi do siebie lub wykrzykuje réine
wulgame slowa, ktdrych nawet sam grabis
wezesniej nie shyszal. Podezas atakdw trzyma-
na jest pod kluczem w komnacie na ostatniej
kondygnacjl jedyne] ramkowe] wiety, skad
po calej okolicy niesie sig talosny jek | zawo-
dzenie. Ma szcrescie rdaiyla mu wezedniaj
urodzi¢ potomka, syna OGwidiusza, Kkiéry
obecnle osiggnal wiek meski 21 lat. Gwidiusz
od malego cwiczy sie w robieniu mieczem,
majac w pamieci czytane prez matke bajki o
prawdziwych rycerzach | wzniostych czynach
paladyna Arturiusa. Postanowil, fe zostanie
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rycerzem - thierze wiasny, ochotniczy oddzial
tbrojnych i bedzie, tak jak jego dziad Helmut,
rwany Toporem, tepil innowiercow, co bylo (i
jest nadal) bardio dochodowym zajeciem.
Tymiczasem zapalal miodciy do cudnej Aga-
ty, corkl grablego Stewarda. Iresity, z wia-
Jemnodeiy. Ojclec ukochane] zapowiedzial je-
dnak, te odda reke cdrki dopiero, gdy Gwi-
diusz wyprawi sie prieciw heretykom | powrd-
ci 2 bardzo wielkimi lupami. Miody rycerz
preystal na to | wlagnie zhiera swij ochotniczy
oddzial. Jak na razie nikt sig nie zglosil, Moze
drutyna...

Lednik Onufry Borowlec zyje w malej les-
niczbwee na skraju Sosnowego Borku, wraz
z dwoma synami, szesnastoletnim Pietrkiem
i cxtery lata od niego starszym Lutkiem, oraz
swolg zong Genowefy, Kilka razy w miesigcu
patroluje las w poszukiwaniuv klusownikdw.
MNiszczy wnyki i sidla, publicznie oglaszajgc,
ie ,jok dorwie tych bandziordw, to im nogi
powyTywa I tego miejsca, z kidrego zazwy-
czaj wyrastajg”,

Wazniejsze miejsca

Opactwo Sanktuaryjne Cudownego Zradel-
ka Uzdrawiajgcej Wody miesci sig w samym
centrum- Malopala, na najwytszym w cale
okolicy wzgdriu, nazwanym onegdaj od jego
charakterystycznego ksztaltu Jajowg Gdrg
W opactwie stoi klasztor braci Zakonu Szpital-
nikdw, spora kamienna kaplica o kopulastym
sklepieniu oraz ogrody | winnice, okalajgce ca-
e klasztome wigdrze, Opactwo powstalo prze-
szio 120 lat temu, kiedy to Zaken Braci Uzdra-
wiaczy podzielil sie | czesd mnichdw musiasda
opuscic swe klasitory, zakladajgc Zakon Bra
ci Szpitainilkdw. Jako te nikt nie cheial dosta-
pi¢ zaszrczytu bycia fundatorem zakonu, mnisi

wedrdwee trafili na rdwning Malopola, gdrzie na
szezycie Jajowe] Gory odkryli male irddefkco
krystalicznej czyste] wody o niezwyklym sma-
ku. Przeor zakonu doznal tego dnia olénienia
i boskiego objawienia, reslanego przer Swiatho-
mira, ktory pokazal mu sie w swe| prawdzive]

MURGRABIA HERMAN
MUSZKIET . POPROYIE
g OJCA O MOJA .o
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.1' -, postaci, napelnil #rédetko boskg meca | naka-

zal, co robi€ dalej. | tak ruszyli bracia na wszy-
stkie strony dwiata, gloszac nowy cud | pra-
wigc o wielkie] uzdrawfajace] mocy drddelka
t Jajowe] Gdry. Liczne pielgrzymbki ruszyby
wtedy w te strony, a masa pielgrzymdw kilka-
krotnie przewyiseyla liczbe tubylczych mie-
sthaficdw, Zanim wyszio na jaw, te wszystho
jest jednym, wielkim kitem, braciszhowie zdo-
lali uzbiera¢ @ hojnych datkéw niezbedne fun-
dusze na budows klasztoru, Kemienna tablica
w podziemnej krypcie wymienia nazwiska
wazystkich gldwniejszych fundatordw Opa-
ctwa, czyli najhojniejszych pielgrzymdw - cho-
rych, kalekich | umierajgcych - ktdrzy zawie-
reyli w cudowng meoc wody, ale nie dotyli juz
samego cudu, bowiem zgodnie ze slowami
mnichéw wode naletalo pié co dnia, chodby
iz buklaka, ale prrer okragly rok lub mawet
diuze]. Miektdrzy ponod skenali z prrepicia -
co bylo karg bosks za grzech zachlannodci.

Takim to cudem powstalo cale Opactwo,
ktdre dzif utrzymuje sie samo i to nie z hojno-
dci pielgrzymdw, ktdrzy od dawna omijajg Ma-
lopole z daleka, lec: produkcjl wyimienitego
wina gronowego o niezrdwnanym smaku, kid-
ry nadaje mu wlagnie cudowana woda, Braci-
szkdw jest siedemnastu, a nad nimi stoi pree-
or rakonu, brat Barnaba. Mnisi specjalizuja sie
w naukach medyczaych, leczqc za drobng
oplaty wazystkich mieszkadicdw Malopola,

wPod Zlotym Smokiem” to wlasciwie jedy-
na na calym Malopolu karczma, zashugujgca
na to miano, a za kenkurencje majgca wiej-
skie szynki. Gospoda to spory, dwupistrowy
budynek na kamienne] podmurdwece, Wiadci-
clelem jest Frodor Miszhur, kitdry mieszka
w niej wraz z rodzing, prowadrqc interes wraz
t synem lgorem, tong Martyng, kucharka, shu-
tacy, dwoma parcbkami, Role ochrony pebni
eks-najemnik Krodor, rwany Buldogiem ze
wigledu na potging posture i zlamany nos.
Raz w miesigcu, wraz @ karawanyg, priyjeidia-
|4 = miasta sprzedajne dziewki, kidre zatrzy-
mujy sle na tydzied. Gospoda stoi na skrzyio-
waniv wiodgcego przez Malopole Gldwnego
Traktu | Drogi Ksigiece|, prowadzgqoej z porto-
wych miast ksigstwa prosto do stolicy.

Stara Kopalnia - jak sama naiwa wskazu-
je — jest stara | od dawien dawna nie uiywa-
na, co themaczy fakt, 2 rnajduje sie prawie
w Srodku lasu. Miegdy$ wydobywano tam rude
telara, jednak zlota ckaraly sie do#d ubogie.
Obecnie kopalnia to miejsce calkowicie rapo-
mnlane. Doclerajg tam jedynie zbigkani po-
szukiwacze graybdw i jagdd lub uczestnicy po-
lowari. W zasadzle jest to zarodniete krzakami
male wzgdrze, w ktdrym wydrazono krétki tu-
nel, prowadzacy do plytkiego szybu. Ma dnie
szybu najduje sie male pieczara, od ktorej
odchodzy trzy, calkowicie rasypane przodki

Fabula przygody

Drogi Mistrzu, najpierw musisz pornad wy-
darzenia majgce miejsce przed przyjardem
drutyny do Malopola,

Jak pamietasz, murgrabia Herman Mu-
szkiet, cap stary, ale za to jary, uwidzial sobie,
te otenl sie z Agaty — dlicang | jakied trzy ra-
ry od niego miodszgq cdrka grabiego Johana
Stewarda. Jako te tradycyjne sposcby rawic-
diy, a rycerski honor murgrabiego nie porwa-
la} mu sie wycofed, postanowil poshutyé sie
podsteperm, a mianowicie rzadky metody zdo-
bycia wybranki jako branki, czyli porwaniem.
Sam jednak nie mégl tego uczyni€ - nie ze
wigledu ne znecing tusze czy wiek, bo wciat
jeszcre trzymal sie nad wyraz dobrze, a jego le-
gendama sila prawie nie zmalala - lecz w celu
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ukrycia tego faktu przed maltopaing szlachty
i zapewnienia sobie alibl na cras porwania,
Wierzyl, te zamknieta w loszku Agata predrej
cry pdiniej, a chocby i za pare lat, bedzie mu-
siata mu sie oddad, Ma swdj sposdb jg kochal,
wiec nie chcial stosowad wobec niej sily, a po
prostu pocrekad, ai rmieknie jej serce. W ra-
zie crego, alchemik Ambroty mial zastosowad
na niej drialanie swojego nowego eliksiru mi-
lodci, zrobionego wedlug oryginalnej receptury
slynnej zielachy Wiechy, sprred pieciuset lat,
Murgrabia nie chelal, by porwania dokonali je-
go ludzie, gdyi: ktod mdglby ich zobaczyd
i rozpoznad, tym samym wskazujgc organiza-
tora napadu, co megloby sie skofczyd w sq-
dzie karg wielkie] grzywny. Wykombinowal
wigc cwano, te posle do miasta jedynego crio-
wieka, ktdremu od lat ufal, sir Wagona de Wa-
gona, wiernego priyjaciela. Tak ted sie stalo,
kaszielan pojechal do Trynitatu co kod wysko-
czy, by po pleciu dniach wrdcic, zdajac mur-
grabiermu relacje @ wynlkdw swej tajnej misji.
Otée w drielnicy slumsdw poznal kilku odwaz-
nych ledzi, cieszgcych sie dobrgq opinig zlej
slawy najemnikdw, majacych wielkie dodwiad-
czenie w takich sprawach. Zaplacil im 100
sztuk zhota, obiecujac zaplacié trzy razy wiece|
o pomydlnym wykonanio radania

MNajemnicy — oémiu tegich ositkéw o ponu-
rej przeszioécl, pod wodzg eks-kapitana Ksig-
tecego Komando do zadad specjalnych -
przybyli trzy dni pdiniej we wskarane miejsce,
czyli do starej kopainl w Sosnowej Kniel. Jesz-
cie tej samej nocy murgrabla wraz z wojmilem
Wagonem udali sig tam po kryjomu i na wszel-
ki wypadek jeszcze w prrebraniu. Murgrabis
podal zbdjom wsrystkie niezbedne informacje,
ktdre weredniej zebral jego czlowiek - parobek
Zdenek. Majwatninjsza wiadomodd mdwila
o tym, te Agata spedza weekendy w dworku
wojmila Mirona Hrigera, herbu Walka, ktGrego
corka, Miriam, jest jej najlepszq prayjacidtka.
Wsazyscy wapdinie uradzili, te nafatwie] bedzie
porwac Agate wlagnie stamtad. Murgrabia je-
dnak wyrainie zastrzegl, aby porwanie odbylo
si¢ bez niepotrzebnego rozlewu krwd, Akcja
miala rostaé przeprowadzona trzy dni pdinie],
w sobatniy noc,

Pare slow o oprysthach.

Eks- kapitan ksigtecego komando, Longin
Jerycho, rwany Iebatym, to berwzgledny her-
szt bandy, Jego prawg reka jest magikus ma-
gus Fabian ,Chle-chle”, renegat z Szarego Bra-
ctwa = znanej gildii czarodziejdw, Cala reszta to
zaprawieni w bojach wojownicy, bezwrgledni

i okrutni. O tym jednak murgrabia Muszkiet nie
wiedzial, Mie zdawal sobie takie sprawy, te Je-
rycho taplanowal nieco inny przebieg wyda-
rzefl, Herszt bandy postanowil tlamad zawarty
umowe | zarobic nieco wisce] pieniedzy.

W ciggu tych kilku dni rozeznal sie w sytu-
acji, organizujac bare wypadown w starej ko-
palni. W sobotnig noc banda ubrana w czarne
plaszcze, charakterystyczne dla ludzi grabiego
Wursta, najechals dworek wojmila Krigera,
ktorego nie bylo wtedy w domu, gdy? poprzed-
niego dnia wyjechal do miasta w interesach.
Mapastnicy wymordowali wszystkich mieszkan-
cdw | shutbe, uprowadzii Agate wraz 1 priyja-
cidtke Miram, podlodyli ogied | wycafali sig do
preygotowanej kryjéwki. Swiadkiem tych wy-
darzedi byl, o czym bandyci nie wiedzieli, Mi-
chalke - wiejski glupek, ktdry lubll nocami
whiczyé sle po okolicy. Ma widok rzezi uciek}
czermn predzej | nikomu nic nie mdwiac, zaszyl
sie w stodole Cwikly, wéjia wsi Golce, gdzie
rwykle sypial za jego przyzwoleniem.

Lune potaru dostrzegll chlopi i wnet pray-
biegli, by ugasié potar,

Przygoda rozpoczyna sie driefi pddnie], bo
wiedy to wiadnie druiyna przybywa do Malopola,

Whdarzenia niazalatne

Tutaj, Mistrzu, znajdzies: wszystkie wyda-
rzenia fabuly, ktdre rozegrajq sie niezaletnie
od drialafi bohaterdw. Wyszcregdinimy je po
kolei, poczynajgc od nledziell, kiedy to drugy-
na priyjechals do Malopola, Najplery spis,
Miedzlela

Powrdt wojmila Krigera.

. Przybycie drutyny do Malopola,

. Wiedé o raginieciu Agaty i Miriam,

- Grabla Steward | Rudolf Kriger wyzna-
czajy nagrode za odnalerienie cdrek.
Wysylajy postaricow do miasta po Strag
Ksigtecs.

5. Wagon spotyka sie @ bandytami po raz

¢ pRErWALY,

Ponledzialek

1. Poszukiwania.

2. Wagon spotyka sie @ bandytami po raz

drugi.

3. Zqdania ckupu od obu ojodw.

4, Bandyci opanowujs w nocy klasztor,
Wtorek

1. Wagon jedzie do Sosnowe] Kniei po raz

treeci.

2. Przybywa oddzial Straty Ksigtece|.
Kolajne dnl — poszukiwania
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W niedziele rankiem do Malopola przy jeidia
konno Rudolf Kriger. Kilka poprzednich dni spe-
dzil w miedcie, zalatwiajgc interesy. Gdy ujrzal,
co sle stalo, popadl w rezpace, Jego jedyng na-
dziejy jest teraz fakt, e Miram nie bylo wirod
tabitych. Jedzie do zamku grabiego Stewarda i
opowiada mu, co sie wydarzylo. Wraz z ajcem
Agaty postanawiajg rozpoczgd  poszukiwania
corek, liczac, te dziewczyny tyjq. Grabia wysy-
la swego kasztelana, by powiadomil wazystkich
mieszkaricdw Malopola o zaginieciu corek. Wy-
syla takte godca do miasta, by werwad Straz
Ksigipcy. Jeszcze lego samego dnia, po polu-
dniu, grabia | wojmil jady do gospody . JPod Zio-
tym Smokiem”, by wypytad karczmarza Frodo-
ra Miszkure o to, czy nie widzial przypadkiem
jakichs podejrzanych osobnikdw. Wywieszajy
w karczmie ogloszenie o nagrodzie, kidrg ma
byé 500 sztuk ziota z kiesy grablego Stewarda
oraz magiczny pierscien, naletqcy do wajmila,
W sali biesiadne] spotykaja Gwidiusza Wawera,
ktdry = zakochany w Agacieé po uszy — jest by
wotnie zainteresowany sprawg | postanawia ze-
bra¢ grupe poszukiwawciy, kitdrej radaniem
bytaby penetracja cale] prowincjl. Wszyscy
udajy sie pdiniej do spalonego dworu, by
w asyicia prreora Barnaby | kilku braciszkdw
rakonnych dokonad pochdwku mabitych, Wszy-
stkie te drialania zajmujy caly deier, diatego tez
winiciwe poszukiwania majg rozpocrad sie do-
piero w poniedziabek.

O wazystkim dowiaduje sie murgrabia. Mie
jest radowolony z przebiegu wypadkdw, bo-
wiem wyrafnie rastrzegl, by najemnicy doko-
nali porwania .po cichu™. Miemniej jednak,
zgodnle z umows wysyla wieczorem wojmita
Wagona, ktéry jedzie konno do Sosno-
wejKniel, na miejsce spotkania z opryszhami,
ceyli do Starej Kopalnl. Mie ma ze sobg obie-
canych pieniedzy, gdyt najpiers ma uzyskac
stosowne wyjainienia, W efekcie Jerycho
oznajmia Wagonowi, te podwaja swojy staw-
ke, tadajac teraz 600 sztuk ziota za iyws
| wnie zgwabcong™ Agate, Dla zaakcentowania
swych sldw, obija Wagonowi morde. Kiedy
wojmil powraca na zamek, murgrabia juz wie
te znalazl sie w powainych tarapatach. Posta-
nawia wymydlic jakid rozsgdny plan, ale to za-
bierze mu duzo czasu. Bardzo duto.

W poniedzialek majg miejsce dwa gléwne
wydarzenia, Po pierwsze, rozpoczynaja sie in-
tensywne postukiwania zaginionych cdrek,
ktérym aktywnie preewodszi Gwidiusz Wawer,
Zorganizowane rostajg dwie grupy: pierwsza -
pod przewodnictwem grabiego Stewarda | woj
mila Krigera, obaj konno, sklada sie z 6 zbroj-
nych i B chlopdw, wszyscy pieszo; druga — pod
przewodnictwem Gwidiusza, kenno, sklada sie
t 4 zbrojnych, & parobkdw | dwéch syndw les-
nika Onufrego, wszyscy pieszo. Obie grupy
caly dzieri bedg na wyjeidzie, patrolujgc pdl-
nocne | wschodnle wrgdrza,

Tymeczasem murgrabia Muszkiet idecydo-
wal sie w kofcu raplacid bandytom. Kolo po-
ludnia poslal Wagona wraz : dwoma swymi
ludimi do Sosnowej Kniei. Wojmil mial sie
spotkad 2 hersztem bandy na Muchomorowe|
Palanie | zaplacié mu tadang sume, by jeszcze
te] nocy najemnicy przywieili branke na za-
mek murgrabiego. Cwany Skapigrosz przeka-
ral jednak Wagomowi tylko cresd zaplaty -
200 sztuk zhota, aby mied wighsze gwarancje
na faktyczne otrzymanie Agaty. Spotkanie od-
bywa sie rgodnie z planem, Jerycho rabiera
pienigdze | oblecuje dotrzymad danego slowa.
W rzeczywistodci — ani mysli, prreczuwajgc, te
na zamku jui czekaliby na niego zbrojni Mu-
szkieta ~ to takie jest prawds,
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Banda nadal ukrywa sie w Starej] Kopalni
Fabian . Chie-chle”, preemieniony w kruka (za
pomocy mugit:nni szaly) lata po ::-k-::-l:l::,.'_ ba-
dajac sytuacje. Fo jego powrocie zbdjcy
stwierdzajg, ie robi sie gorgco | predze) cry
poiniej ktdras @ grup postukiwawczych inaj-
dzie ich kryjdwhe. Jerycho wpada wiec na po-
mysl, gwarantujacy zardwne bezpiecrefstwa,
jak | bliska odlegloédé od centrum wydarzed
Bandyci postanawiajg najechac noca opa-
ctwo, opanowad klasitor | sterroryzowad mni
chdw. Warystko przeblega zgodnie z planem,
przy pomocy rakladniczek | magii Fabiana
opactwo rostaje zajete szybko, sprawnie | bex
trupbw — po krétkatrwalym oporze mnisi pod
dajq sie, a przecr Barnaba staje sie kolejnym
jeficem bandytow. Bracistkowie muszg teraz
shuchad wazystkich polecer zbirdw pod groibg
Emierci mlodych dziewczyn | przeora.

Wezedniej jednak najemnicy urzadiajg pu-
lapke na tych, kidrzy dotrg do kopalni, Fabian
czarami preywoluje @ gor rzy trolle, kidre wpa-
dajq do szybu. Kaddy, kito potem zejdzie
w glab kopalni, narazi sie na Ich wicieklodd,
gdyt same sg zbyt glupie, by mogly stamtad
wyjic, Wokdl Starej Kopaini Jerycho ukrywa
w krzakach znalezione wczedniej w lesie sidia
na niediwiedzie - olbrzymie, telazne szcazgki.

Katda z osdb krecacych sie wokdl kopaini, np.
stukajgca Sladdw, ma 10% szanse, ie wpadnie
w sidla — w takim wypadku automatycznie stra-
ci 1kG+1 pkt. Rondycji i bedzie kuled co naj-
mnie| preez tydeied [ 1kG+6 dni), majgec zmniej
srong Drecinodd (a wiec | Walke) 0 2 pht.

Tej samej nocy mag Fabian pod postacia
kruka leci do zamku grabiego Stewarda | pod-
reuca mu list nastepujace] tredck:

«Do grablego Stewarda | wojmila Krigera.
Mamy obie dziewczyny. Zging, jesli nie dostar-
czycie nam okrggle] sumkl tysigea sriuk slota,
nie lcrge nagrody. Okup ma by¢ dostarczony
w dnode, na Muchomorowa Polang w Sosnowef
HKriei, W promieniu 10 mil nie ma byd tadnego
criowieka. Jesll nie speinicie naszych igdar,
dziewki zostang zgwalcone | zabite, Jako dowdd,
fe wasre cdrki sq w naszych rekach, preesylamy
wam o (kosmyki wiosdw obu driewczyn oraz
pierfcionek Agaty). Podpisano - Bezitodnl™,

Mastepnego dnia rankiem rozniesie sie
wiedd, e Agata | Miriam padly ofiarg porwa-
nia, a kidnaperzy iadajy wysokiego okupu.
Kiedy dowiaduje sie o tym murgrabla Mu-
srkiet, wpada we wiclekbode. Po raz trzec wy
syla wojmila Wagona do Sosnowej Kniel, lecz
ten — ze rrogumialych wigleddw — nie znajdu-
Je najemnikdw.
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Po poludniu przybywa oddziat Stragy Ksig-
rece] — 13 Konnych wojdw pod dowodrtwem
kapitana Qustawa,

Reszta jest jui w rekach gracey...

Jak rozpoczqé przygode

Przybywajacy 2 daleka bohaterowie nie-
watpliwie ratrzymajy sie najpiers w gospodzic
«Pod Zlotym Smokiem”, ktdra jest im po dro-
dze i stoi na . wlocie” do Malopola, Tu whasnie
pornajy plerwsze fakty, ktdre pozwoly okreslic
prawdziwy cel priygody — odbicie z rak pory-
waczy Agaty | Miriam.

Karczmarz Frodor Miszkur bardzo chetnie po-
drieli sig z drudyng wiadomoiciy o zbrodni, jaka
wydarzyla sig jeszcze tej nocy. Tym bardzie] te
bohaterowie bedy w dane| chwili jedynymi gosc-
mi | klientami ,Pod Zlotym Smokiem”,

Przeczyta) ten fragment graczom:

~Hiedy rozsiediifcie sig juz za stolem | cre.
kacie na podanie jadla | napitku, tegl kar-
camarz wyldcra swq [uszg Iza SIynKwasu
i zmierza w waarg stroneg.

- Witojcle — powiada, - Jestedta now tute/
| pewniklem nie wieta, co sie owe/ nocy u nas
driale? Lo, fakem Frodor Miszkur, nie pamig-
tam, co by sig cos takowego u nas kledykolwiek
stalo. Lotde, rhdfcy [akowys dwdr woimils K-
gera najechali, wszytkich ubili i chalupe podpa-
i, te ino gruz i popid! ostal do rana. A wojmils
natenczas nie byle | dopiers dziesiej rafcem
z miasta powrdcil, To sig chioping smartwidll Za-
ra na swoje koniem w cwal pojechal, ale pewini-
kiem, jakem Frodor Miszkur, jeszcre przyledrie,
bo na gruzach by mu kimad prayszio™.

Karczmarz jeszcze nie wie o porwaniu, bo
chiopi, ktérzy mu w nocy wiekci przyniesli, by-
i przekonani, de wszyscy zgineli, Dopiers po
jakimé czasie prrybedzie wojt Alan, donoszac
najdwietsze informacje. Dopiero teraz bohate-
rowie dowiedzg sie, 2e wirdd ofiar nie znalezio-
no Miriam oraz Agaty, Kidra u niej nocowala.
Frodor Miszkur chetnie odpowie drutynie na
pytania dotycrace wymienlonych oséb, Powi-
nienes Mistrzu Gry skorzystad z zawartych
wezedniej informacji, unikaj jednak podawania
zbytnich srczegildw. Wraz @ wdjtem do kar-
cimy przybedzie kilku bogatszych wisiniakdw,
by przy kufelku piwa podzielid sig domystami
ne temat napasdci na dworek.

Oto ogloszenle o nagrodzie, jakie znajda
postukiwacze po poludniu w niedriels:

I WYSOKA NAGRODA [l
POL TYSIACA SITUK ZLOTA
I MAGICZIY PIERSCIEN DLA TEGO, KTO
WSKAZE MIEJSCE POBYTU
AGATY STEWARD | MIRIAM KRIGER
INFORMACJE NALEZY KIEROWAC
DO GRABIEGD STEWARDA
LUB WOJMILA KRIGERA,
podpisana:
Johan A. Steward, Miron Kriger”

Jak poprowadzié
przygode

Watki poboczne

W tym rozdziale znajdziesz Mistrzu watki
wibogacajgce fabule, Dla uproszczenia mo-
tesr @ nich zrerygnowad, sy one opcjonalne
| nie wplywajg w wiekszym stopniu na prze-
bieg wydarzeri prredstawiony w watku gldw-
nym. Majy przede wszysthim ubarwid gre
I trochy przestkodzic graczom. 54 to swego
rodraju falszywe tropy, mogece zaprowadeié
gracty w Slepy zaulek. Jedli jednak, biorgc
pod uwage priebieg wydarzed niezaletnych,
mogloby to przypadkiem uniemoiliwic gra-
czom pomydine rakoricrenie przygody, wyco-
faj sig z tych watkdw,

1. Agent Teodor Hammet

Produkcja alkoholu w celu sprredaty wyma-
ga wykupu koncesji, wydawanych przez Kslg-
tgcy lzbg Handlowa (KIH), Jedyne legaine kon-
cesje w Malopolu majg: gorzelnia grabiego Ste-
warda, winnica Zakonu Szpitainikdw | browar
murgrabiege Muszkieta. Jak pamietasz, drogi
MO, murgrabia Muszhiet produkuje potajemnie
wysckie] klasy spiryt, nie posiadajgc na prowa-
dzenie tej driafalnodecl stosownego rerwolenia.
Flaszki spirytusu sprzedaje za podrednictwem
Frodora Miszkura, wihadciciela gospody . Pod
Zlotym Smokiem”, kidremu odpala maly coedé
ryskdw. Frodor Mistkur wiekszodé gorzatki
sprzedaje przejeddiajgcym traktem kupcom, a
cigic rorciericza | sprredaje u siebie jako wdd-
ke . Ksigtecdwke”, Wszyscy na tym zarabiaja,
interes kreci si¢ od tadnych paru lat.

Rzece jasna, stratny jest na tym ksigte, do
ktérego skarbca nie skapuje ani miedziak,
oraz preede wszystkim legalny producent ma-
lopolny — grabia Steward, kiéry ma mniejszy

tbyt. W kodicu grabia musial sie domyilic¢, te
cod tu jest nie tak. Jakis czas temu wysial do
KIH list z prosbq o tbadanie tej sprawy. KIH
postanowil sie tym rajad, wysylajge do Malo-
pola swojego agenta, Teodora Hammeta.

Teodor wyjatkowo dobrze nadaje sie do tej
rodi, gdyt jest abstynentem. Przyjechal do Ma-
lopola jeszcze w sobole | zatrzymal sie na noc
w gospodrie ,Pod Ziotym Smokiem”. Jego
plan jest prosty, ale cwany - podad sie za
kupca, ktéry chee kupié wigkszq partie dobre-
go alkoholy po niskie] cenie, kinge prry tym
ksigtece podatkl na czym swist stol. Zawsze
nosi pry sobie ksigtecy glejt, zadwisdcrajacy,
kim jest naprawde | uprawniajacy go do arese-
towania przylapanych na gorgeym uczynku.
Dokument na wszelki wypadek ma zaszyty
pod podszewks kamizelki

Za wszelky cene bedzie sie staral wypelnic
swa misjg, calkowicie ignorujac rozgrywajgce
sig wokdl niego wydarzenia zwigzane z porwa-
niem, Bedzie si¢ krgcil po calej okolicy, poda-
jac za kupca @ Kurkogrodu, importera gorzal-
ki, Ma pierwszy trop wpadnie w gospodzie, kie-
dy to karczmarz Frodor Miszhur pa diugich
rozmowach powie mu, te ,moze cod da sie za-
latwic”, Bedrzie staral sie dledzi¢ Frodora Mi-
szkura. Rozejrzy sie tet po okolicy, rachodrge
w pierwsze] kolejnodcl do wszystkich legal-
nych producentdw alkoholhu.

Jak poprowadzisz tego Bohatera Miezalet-
nego — zalety prrede wazystkim od ciebie, dra-
gi Mistrzu. Musisz jednak uwzgledniad aktual-
ng sytuacje, uzaletnions przeciet w dutym
stopniu od drzialafi twoich graczy. Moze sie
rdarzye, te ow tajemniczy kuplec wyda sig bo-
haterom podejrzany lub tei na odwrdt. Teodor
Hammet preyine sig do prawdziwego celu swej
misji tylko w prrypadku ostatecenej konfronta-
cji. gdy poczuje sie ragrotony. Moie sie tez
rdarzye, te agent zainteresuje sie wytwarzajg-
cym wino Opactwemn, gdy juz zostanie ono
opanowane prie: opryszkdw — w takie| sytua-
cji Zostanie przez nich natychmiastowo zlikwi-
dowany. a jego tajemnicze zniknigcie mode
shupi¢ uwage graczy na klasztorze,

2. Drwale

Dwa dni pried porwaniem przyjechali woza-
mi do Malopols drwale, Dwunastu tegich met-
czyzn zostalo wynajetych przez cech szkutni-
kdw z miasta portowego do odszukania, ciecia
| dostarczenia @ powrotemn kilku drzew na okre-
towe maszty. Sosnowa knieja shenie z wysokich
i prostych drzew, tote: drwale rozbili swe na-
miaty na jej skraju, wieczorami zachodzac do
goespody Pod Zlotym Smokiem™ w crysto roz-
rywkowych celach — pojedé, poplé | po,.. bawid
sig z kurtyzanami. 5g to ludzie prodci | dodd
chamowaci. Kiedy sobie poplls, mogg nawet
wizczql bajke z bohaterami, jedli ci ich dosta-
tecznie whurzg, np, zadajgc rdine .ghupis” py-
tania. Miemniej jednak, jeden z nich widzial
w lesle ‘kilku Judzi w czamych plaszczach” -
czionkdw bandy. Jedli druiyna nie poskapi gro-
sza i na dodatek postawi jeszcre jakid wysoko-
procentowy trunek, dreal o tym opowie.

3. Klusownicy

Sosnowa kniefa jest whrew swej nazwie cal-
kiem spora | tyje w niej rdinoraka rwierzyna
lowna: kuropatwy, batanty, zajace, samy, dzi-
ki, a nawet niedéwiedzie, Caly las jest whasno-
écig ksiecia, a piecze nad nim sprawuje lednik
Onufry Borowiec, wrar 1 dwoma synalkami, Za
katde ubite rwierte nalety placié odpowiedni
podatek, kidry pobiera lednlk Onufry, raz na
kwartal przekazujge pienigdze ksigtecemu po-
borcy. Ponadto rokrocznie nalety wykupywad
koncesje uprawniajgcs do polowar. Prawo do
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polowania majs wszyscy magnaci, oprdcz gra-
biego Wursta, ktdry ponod w ogdle migsa nie
jada. Derywiécie rzect ma sie inaczej. Chod 2a
klusownictwo grots wysokie Yreywny | kara
obciecia reki dia chlopstwa, sg tacy, kidrzy wo-
lg zaryzykowad, niz placic. Malety do nich
oczywiscie grabia Wurst — Kradzie, takze cza-
sem sam murgrabia Muszkiet oraz zorganizo-
wana chiopska grupa ze wsi Obormikl,

Placiu chlopdw wyprawia sig regularnie na
nielegalne lowy, podczas gdy trzech innych
ma zadanie swodzid lednika, Jakod do tej po-
ry proceder ten uchodzi im na sucho.

Jedh drutyna bedzie przemierzac las o Swi-
cie lub péinym wieczorem, ma SIanse na-
tkngc sig na przemykajgcych sie wirdd drzew
podejrzanych osobnikdw - bandg khusowni.
kéw. Chiopi bedg uciekad, lecz byd mote uda
sie bohaterom kidregos z nich pochwycic. Bie-
daczyna wyjasni caly sytuacje, blagajac na
kolanach, by i go nie wydali, Opowie, 2o wi-
dzial §lady kilku osdb | kopyt kofskich wiodg-
ce widht Mchowego Farowu w strong Stare
Kopalni.

Tropy

Jakkolwiek nikt oprocz murgrablego nie
wie, co sie tak naprawde stalo, ktod — cayli
druzyna — mote wpasd na wiaiciwy trop i do-
prowadzi¢ do rozwigzania ragadki tajemnicze-
go tnikniecia dwich niewiast. Podajemy kilka
tropdw, ktdre moga naprowadzic graczy na
$lad priestepodw,

1. Plotki

Ludnogé Malopola ma wiele ciekewych po-
mysléw, tlumaczacych podpalenie .dworku
i zaginiecie dwéch corek. Oczywiicie sg to wy-
ssane ¢ palca historie, majace swe podioie
w bajkach i legendach. Zostaly one prredsta-
wicne w Tabeli Plotek, ¢ kidrej modesz korzy-
stad w sposdb losowy, Pamietaj, e prodci lu-
dzie lublg sensacje, rwhaszcza jedli tvjy w tak
nudnym i monctonnym misjscu jak Malopale,
Wszelkie pogloski rozprzestrzeniajg sie bardzo
szybko, a katda ma swoich rwolennikéw
i przeciwnikdw, Miektdrzy mieszkadcy dwigcie
wierzq, te sq prawdziwe, inni je wysimiewaja,
preeciwstawiajac im swoje wersje wydarzen -
niby bardziej prawdopodobne.

Gracze nie bedy chyba at tak glopi, 2eby
wierzyd we wazystho, co uslyszq. Mote jednak
dadzq sie nabrad | pdjdy falszywym tropem,
ktéry zawiedzie ich w dlepg uliczke.

Tabela plotek
Jedll drutyna rechce wypytad wiedniakdw,
kto ich zdaniem dokonal napasci, skorzystaj

z Tabeli Plotek: -

Wykona] rzut 1k6: 1-3 tabela A, 4-6 tabela B

Tabela A, rzué 1k6

1. Mapafd jest na pewno dzielem grabiego
Wursta | jego siepaczy, Zawsre, gdy cod gi-
nie, podejrrenia padajy na niego.

2. I pewnoiciy najezdu dokonall rbiegli
z miejskiego wiezienia groini rabusie.

3. To na pewno temsta jakiegod dluinika wol-
mita Krigera.

4. Podobno w okolicy grasuje najprawdziwszy
smok! Pewno to on porwal dziewice — Aga-
te | Miriam, a dwdr podpalil swoim ognistym
oddechem.

5. Prawdopodobnie byl to kolejny lupletczy
najazd ragranicznych wielmozow,

6. Zapewne krwioltercze trofle zeszly z gér
i potardy biedne niewiasty,

Tabela B rzut 1-6

I. Miewierni saracenl porwall driewki do hare-
mu, & rearte ubll,

2. To krwawe porachunki — penoé Rudolf Kri-
ger zadarl kiedyd 1 pewnym wielmozs.

3. Pewno slynna banda Rudego porwalta pa-
nienki dia okupu, Zapewne niediuge powia-
demig o swych igdaniach.

4. Powiadajg, te na ziemiach Krigera byly sta-
rotytne mogily dawnego ludu, wyznajgcego
mrocznych bogdw. Terax duchy zmarlych
5@ MSICcTa.

5, Miestety, to wyglada na robole demondw.
One 54 weredzie | czynig wazelkle zlo. Calo-
wiek nigdy nie mote czué sie bexpleczny.

6. Tacy podejrzani krecy sie po okolicy, wi-
dziano ich w gospodzie Pod Zlotym Smo-
kiem"” (chodzi cczywidcie o bohaterdw).

2. Koblecy krzyk na zamhku
Wawera

Prrejetdiajac nie opodal ramku grabiego,
bohaterowie mogq ustyszed krzyk szalonej Fry-
deryki, dobiegajacy z baszty. Uznajg, ze to wo-
fanie o pomoc uwigzionej Agaty, rwlaszcza je-
4l skojarza z tym faktem zdobyte weczesniej in-
formacje na temat zakochanego w Agacie Gwi-
diusza, W efekcie, stracy tylko troche czasu.

3. Czarne plaszcze

Pozornie wiele faktdw wskazuje, te w calej
sprawie maczal swe palce grabia Wurst. Fo
pierwsze — ma nie najlepsza opinig, po drugie
- istnieje kilka dowoddw wskazujgcych wias-
nie na niego, Wiejski ghupek Michatko widziat
owej fatalnej nocy ludzi w crarnych plasz-
czach. Podobnych osobnikéw spotkal jeden
z drwali. S to dia drutyny wystarczajgce po-
wody, by podejrzewad Fradzieja | jego ludzi,
noszgcych przeciet czame plaszcze

a) Gdy drutyna spotka Michalka, przeczy-
taj graczom ponidszy tekst:

wfauwarylicie, 2e przyglada sie wam jakis
wiegniak, Wyglada na jakies 20 lst, & wyrar
twarzy ma wyjgtkowo debilny. Podbiega do
was, wesolo podskekujge. Glupkowato sie
ufmiecha, podclage polatane portki | mdwi,
straspliwie seplenigc

= lii, panecki to takie dure | miocne, Kiej
j& widziod takislk demoniska jok wasmosci
2 lostrzami. No, com ja lekal sem, jak one car-
ne byli | fle. Came mialy kapocisha, com je
ujzal, | duze, loj, duze norowiska. Kiej wase
sabealki. Hi, hi, hi! Com widziod, to maoje i syc-
ko prawda. Jeno diabli to musieli byd, jako
prawiom dobre braciski z lopactwa, Hiem lone
w noc rajechali dwurek, to loj, ogniche dure
zrobily. Widziol fa juche, loj, tryskala z chiop-
kdéw! To byl jakiesik rle murderce, lo tak. Mu-
ze jom se skryl za wirzby, co tak bidnie placie

Mie uwidziell Michalica, lo nie! Sycko widziol,
kiem lezal za wirzbg. Portki sem lobsral, takie
to byli strasne. Hi, ki, hi! A kief tedy posly one
ku mnle, tom se restrachal | leciek! M uwidzi-
i mnie, kiej na konikach sii! To ni byli ludzi-
ska chiba, Godom ino prawde! Mie wisry nikt
Michalku, com ja pono gupl. One syskie same
som idioty! Jak ¢ wilkiege borowiska wyjdom
zla | carme, to sie dopiero lokaze, kto mundry.
Hi, ki, hil A panockl to pewnikiem kumate, hs-
crone | blogate, dajta bidnemu Michalce cosik
na popojku, grosik a dwa. Loj, chybam se
w partki popudeil, Hi, ki, hi..."

Glupi Michalko nic wigcej nie powie, naj-
wyte| pochichocze | powtdrzy - Loj demoniska
came, loj! Mie odpowie tei na pytania drudy-
ny. Gracze powinni poradzic sobie 2 interpreta-
cja wypowiedzi idioty i domyélic sig, e Michal-
ke widzial ludzi — bandytéw, Opowledc Michal-
ka rawiera pewng wskazdwke, kidrg gracze
rozszyfruja, jesh dokonajy wizji lokalne]. Kolo
spalonego dworku rodnle tylko jedna wierzba,
2a ktdrg to wiadnie ukrywal sie wiejski ghupek,
Michatko mdwil, te bandycl po napadzie -
styli w jego strone, a nieco pbiniej, e sg
w  borowisku™, Dzieki temu bohaterowie ro-
rientujq sie, te zbiry udaly sie konno w strone
Sosnowe] Kniei

b) Udy drutyna zaprzyjaini sie ¢ draalami,
co ornacza postawienie im kilku — kilkunastu
kolejek, drwale zgodig sie odpowiedzied na
kilka pytah. W wynlku tege uslyszg opowiedd
Madeja, jednego z nich:

w— Mo, kurde, las to v nas drugi dom. Tyl-
ka iwarde chlopiska to wytrzymujg. Wy to
pewno leszcze nietegie, ale cod mdj kufel pu-
sty... [Sugestia dia bohaterdw, jesli kidrys
z nich polefe, Made| bedzie ciggngl dalef),

— Mo, to co inszego. O czym lo ja, kurde,
gedali? A, o lesiel Mo, kurna, wiecle fak jest —
drrewka, ptaszki, dziki,.. Pewno nudze was,
co? A co wy, kurde, wiecie o naszej robocie,
nawel sekowca od sekownicy nie odrdnicie!
Dobra, polefcie jeszcre, to opowlem wam o lu-
driach w cramych plasrczach. — Madej wy-
chylil kufel do dna, otarl usta | glosno bekngl.

- Mooo tak, to bylo tef nocy albe wcroraj-
srel, Poszedlem se troche w las, co by sig od-
pryskac w spokoju. Kurde, co, nie walno mil?
Ne wiec, stalem se za drzewkiem | nagle widzg
kilku, dwdch lub trzech takich godel w czar-
nych kapotach. Mieli ted nieliche mieczyki.
Mo, kurde, tylke nie mydlcie, tem sig przestra-
szyll Mie takich sig w morde lalo, no nie, chio-
paki? = Porostali drwale ochocro przytakujy. —
Ale po kiego grzyba pchad sip w nie swoje
sprawy? Mo te, kurde, zapiglem gacie, a ci

[ AT




faceci zniknel
w krzaczorach. Ciekawe, co lo byli za jedni.
Mode klusownicy?"”

Drwale nic wiece) na ten temat nie majy do
powiedzenia. Madej niechetnie wskate miejsce
spotkania bandytow, druiyna musi umiejgtnie
go podpuscid, oczywifcie nie spczsdrge grosza

rzani d:n!“:ln
nleznan! klusownicy

Rozegranie watku agenta Teodora Hamme-
ta powinno latwo wprowadzid graczy w bigd.
Bohaterowie, zamiast tropid prawdziwych pory-
wacry, mogyg po prostu dledzié Teodora | stra-
cid prey tym wiele cennego czasu, Zreszta, po-
dobna rzecz mote miec miejsce, jedli umieje-
tnie wykorzystasz watkl drwall | klusownikdw.

5. Wizja lokalna

Jekli jeszeze w nledriels drutyna pojedzie
na miejsce zbrodni, mote dowiedziec si¢ wielu
clekawych rreczy. Chod wiehsiodd dladow zo-
stala zatarta — najpierw przez chlopdw ze wsi
Colce, ktdrzy gasii w nocy podar, pddnie]
preer wojmita Krigera, grabiego Stewarda i kil-
ku jege ludzi - na podstawie cial wymordowa-
nych oraz Sladdw kopyt konskich | butdw [best
spostrzegawcIosci) gracze mogq wyciggnad
wnioski, wskazujgce na fakt, 2e miestkarcy
dworku padli ofiarami napasci ludzi, a nie ta-
dnych potwordw, jak gloszg plotki.
a) Zwiokd

Jedli ciala jeszcze nie rostaly pochowane
(stanie sig to w doplero po poludniu, w ogréd-
ku), bohaterowie latwo sie zorientujy, ie
wszyscy zgineli od ran cigtych, zadanych
prawdopodobnie mieczem. W jednym @ cial
rnajduje sie tlamany belt,
b) kofisideh kopyt

Konie sq bardzo drogie - stara, pociggowa
szkapa kosztuje 30 sztuk riota, a konie do jaz-
dy 100, & nawet wigcej Ma calym Malopolu
w posiadaniu wielmotdw znajduje sie tylko kil-
kanascie koni. Jedli druiyna jeszcze w niedeie-
le pojedzie na miejsce spalonego dworku, od-
kryje tam liczne dlady kopyt kofskich. Test in-
teligencji (utrudniony: 2kG+4) porwoli sie zo-
rientowad, te dlady podkdw sg nieco inne, nit
te, ktdre pozostawiaja konie naleigce do gra-
biego Stewarda i wojmila Krigera. Kowal, pray-
prowadzony w to miejsce, ra sowity oplats,
stwierdzi ¢ cala pewnodcia, te nie on robd takie
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podkowy,
& wiee ko-
nie, ktdre
rostawily
te Slady, racze] nie nalezsy do
tadnego ¢ mieszkancow Malo-

pola, Miestety, nie spostb stwierdri€, ile ko-
ni bylo | w kidrg strone odjechaly,
c} Siady butéw

Bohaterowie mogy dostrzec flady butdw
na obcasach, @ wyrainie odciSniety w ziemi
ostrogy — tylke wtedy jednak, gdy kidremud
1z nich uda sig wykonad test spostrzegawczodcl
{utrudnlony: 2kG+4), Mie mozna stwierdzig, ilu
bylo napastnikdw.

&, Tajemnica

murgrablege Muszkieta

Inteligentni gracze moga wypylywad mie-
sthaficdw Malopola o wrajemne stosunki la-
czgce wazystkich wielmoddw. Jedli nie poska-
pia grosza, dowiedzq sig przynajmniej czedci
tego, co ty jui wiesz ¢ rozdzialiw Przewodnik
po Malopolu | Prrzedakcja,

Gdy bohaterowie dowiedry sig, te murgra-
bis Muszkiet intensywnie staral sie o reke Aga-
ty, byé mote rechey go odwiedzic i zadac kil-
ka niewygodnych pytan. Mie bedzie to latwe,
drugyna musi podad przekonujacy powdd
swoje] wityly — najleplej, teby przynajmnie]
jeden z bohaterdw byl szlachcicem — murgra-
bia niechgtnie rozmawia @ pospdlstwem. Mu-
stkiet w kofcu zdecyduje sie porormawiad
& drutyng, bowlem uzna, te kategorycrna od-
mowa moie rzucic na niego clen podejrzen,
a lego chee za wsielka cenge unikngc. Gdy
druzyna zapyta go o Agate, odpowie:

w— To straszne, co sie stalo. Truchlefe na
samg mydl. ie mogloby sie biedne] Agalce
cos stac. Jak wiecie, kocham jij nad fycie,
nawel staralem sie o jej reke. Ale cdd — ena
mioda, fa stary — jedynie milosc platoniczna
mi porostaje, jesli wiecie, 0 co mi chodzi

Co ra nieszcredciel Ci, co jg porwall, to
strasenie choiwe fotry, mam nadzieje, te do-
siggnie ich sprawiedlivedd. Ja bym ich naty-
chmiasi powywieszal no murach! Miech tylko
wpadng w moje recel Tego lajdaka, co ich wy-
najal, na miejscu bym wlasnorpcenie ubil Mic
miestety mie wiem, nie jestern w stanie wam
pomdc, chod gdybydcle odnalefli lotrdw, wy-
nagrodze was, place 25 srtuk rlota za katde-
go ublitego. Biedna Agata, cd? ra straszliwe
nieszczesicie jq spotkalo...”

Cala. wypowiedi murgrabiego sprowadza
sie do stwierdzenia — nic nie wiem, chetnie
bym pomdgl, ale nie wiem jak. Jednak uwai-
ni | bystrzy gracre na pewno nie przeoczg tych
kilku zdar, wypowiedzianych proer Muszkieta
niefwiadomie, a znacznie go obcigtajgcych -
wskazujgcyeh, 2¢ murgrabia klamie lub prey-
najmniej wie cod wiece]. Po pierwsze, narzeka
na choiwosdt lotrow; po drugie, sugeruje, te

ktod bandytdw wynajal - o czym teoretycznie
nie mote preecied wiedried, Jesli druizyna mu
to wytknie, bedzie krecil, twierdzac, 2e tak glo-
szq plotki, ktdre uslyszal, Tak czy inaczej, nie
pryina sig do niczego | jedynie dowody rze-
crowe rmuszg go do wyjawienia chod credci
prawdy — w takiej jednak sytuacji od razu za-
proponuje bohaterom troche ziota, aby za-
mkngd im usta

A ;ruagm misja wojmita

Drutyna mode przypadkiem natknad sie
na wojmila Wagona, pragngcego skontakto-
wad sie z najemnikami. Takie spothanie mote
mied miejsce tylko w Sosnowe] Kniel, na Mu-
chomorowe| Polanie, w Mechowym Parowie
lub w okolicy Starej Kopalni.

8. Dzhwne zachowanie mnichéw

Jedll druzyna rdecyduje sie odwiedzic opa-
ctwo we wtorek lub pdiniej (czyli gdy bedzie
ono  jut opanowane priez bandytdw), ma
szanse rorientowad sie, te cod jest nie tak -
rwiaszcza jedli odwiedzala klasztor jui weres-
riej. Zwykle prryjainie nastawieni mnisl, che-
tnie oferujacy gosdcine | posilek, teraz nikogo
nie wpuszczg na teren opactwa, thumeczac, e
lazaret jest pelen chorych pielgrzymdw, rozna-
szgcych tajemniczy, Smierteing chorobe.

Poszukiwania

Zakladamy, te gracze polaszczy sie na wy-
sokg nagrode i prrystapiq do postukiwan, Byd
mode wezednie] postanowiy odwiedzid zglisz-
cza dworku, zebrad informacje od miesrkan-
chw Malopola, co pozwoli im znaleié kilka tro-
piw (patrz wyzej).

Bohaterowie mogy prowadzié poszukiwania
wspdinie z grabig Stewardem, wojmilem Krige-
rem | Cwidiuszem. Majprawdopodobniej je-
dnak, gracze postanowiq drialad¢ samodzieinie,
nie chege sig @ nikim dzielid nagrody, Musisz
by, drogi Mistrzu, przygotowany, ie twoi gra-
cze skierujg sie do Sosnowego Borku w poszu-
kiwaniu Starej Kopalni, odwiedzq zamek mur-
grablego, ocpactwo, fortece grabiego Wursta.
Wazelkie wskazdwki, jak rozegrad poszcregdl-
ne sytuacje, znajdziesz w tekdcie wytej | pree-
prowadzisz wedhug wlasnego uznania | w zales-
nodci od dezialan graczy. Tu przedstawimy tyl-
ko punkt kulminacyjny calej przygody, cayl
opis sytuacjl w klasztorze, oraz wariant szyb-
szego ukofczenia przygody - zakladajgcy, te
druiyna dopadnie zbdjodw jeszcze w kopalni,
zanim przeniosy sie do kius:u:uu.

Muszklet, gadaj prawdel

Zgodnie ¢ tropem nr & (patrz wy2ej), boha-
terowie moga sie zorentowad, e murgrabia jest
ramieszany w sprawe porwania, Prawdopodob-
nie, jedli Kulawiec nie wyjawi prawdy po dobro-
ci, drutyna postanowi to wymde sila. Pamigtaj,
te murgrabia jest jeszcze wosile wieku, weigz
mote byé groinym przeciwnikiem. Ponadto, w
jego poblitu zawsze ciuwa prrynajmniej czte-
rech zbrojnych, W razie walkl szybko pojawi sie
kilku nastepnych, wojmil Wagon (jesli bedzie
akurat na zamku) i alchemik Ambroty. Moze
sie wiec okazad, te drutyna znajdzie sie w nie
lada tarapatach - bo jedli zostanie pokonana
(a wizystho na to wskazuje, chyba ie gracze
opracujy jakid dwietny plan ataku z zaskocre-
nia), to murgrabia, majgc z racji swego tytuby
prawo ferowania wyrokdw sadowych na terenie
Matopola, mote skazad bohaterdw na lkare
smierci, obciecia reki lub dhugich mieslgcy w za-
mkowym loszku, W takie] sytuacjl przygoda
shofczy sie proedwezednie | raczej tragicznie.
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Kradzie] — to pewno tyl

Gracee, kierujac sie wskazdwkami dotycza-
cymi czarnych plaszczy, moga posadzié grabie-
go Wursta, W rwigzku z tym, te dw grabia nie
jest zbyt towarzyski, raczej nie bedzie choiad wi-
dried bohaterdw. Wrota twierdzy nie otworzy sig
przed drutyng, a straznik poinformuje bohate-
row, ie nie majy tu czego szukad, bo wewnqtrz
murdw panuje straszliwa raraza cremwany
mir (stara fpiewka). Jedli bohaterowie okaig
she wyjatkowo nachalnl | bedy stad pod bramg
diuzej, Kradzie] mote zdecyduje sie z nimi po-
rozmawiad, patrzac @ gony’ preez okienko strzel-
nicze, Wazystkiemu tapreecty | wyzwie bohate-
riw od widczegdw i domokrazcdw, kitdrzy - je-
4l nie odejds

Wazelkie proby wdarcia sie do twierdzy si-
la skorficzn sie racze] niepowodzeniemn. Mury
54 bardro grube | jedynym sposobem dostania
sig do drodka jest gldwna brama - solidne, ku-
te wrota, otwierene mechanizmem. Za bramg
znajduje sie krotki korytarzyk 2 gleboky zapa
dnig [l1kG+4 cbrazen dla tych, co tam wpa-
dng), zamkniety gruba, felazng kraty. Pletro
wyie] =q straznicy, ktdrzy mogq razic z kusz
stojgcych pod brama, a nawet rnajdujacych
sig wewnalrz - na odcinku do kraty, Mogg
rowniei wylad na . szturmujgcych  wrzatek
{1k6+]1 obraied od oparzed). Poratka moie
wigs automatycinke .nukﬂr':l.':l'\_ﬂ' l:'.'da-! prz:(g,ud;

Akeja — odbié klasztorl

JEsl gracie nis wykaty sig t.:!kowi'.q inda-
lencjy, dopuszcrajac do tego, by zbéjcy za-
brali okup i odjechali w sing dal, porostanie im
tylko jedno wyjscie - odbic zakladnikdw (obie
cirkl | preeora) z rak opryszkdw, Bandyel nie
&8 jednak glupl, by ciud sie calkowicie bez-
piecinie w zajetym klaszttorze. Kilku z nich za-
Wire CIuwa, nawel wonocy, podczas gdy resz
stuzqcej mni-
chom za stoldwhke | miejsce teclogicznych dy
sput, Zakladnicy s praywigzani do krzesel,
ktdre stoja pod Sciang. ‘W ostatecrnosci poshu-
in za tarcze”, prregrywajqcy starcie
bandyci przylota im noie do gardel, tadajac
pienigdzy, Koni | gwarancl bezpiecine] uciecz-
ki, Warte wipomnied, e stermoryrowam ms
wykonujy w zasadzie warystkie palecenla zbi
rdw. Dlatego tet nikomu nie wyjawia prawdy
(chad rachowanie moie dadc
pewmne wskazrdwki], beda z uporem twierdzic,
te wazystko jest w porzadku, ‘W przypadku
tbrojne] konfrontacji nie przeciwstawia sie
uand}-mm_ rachowujac '..’:rk-nwl'.u: bigrnasd
chyba 2e, znalaziszy sie za plecami wroga, wy-
korzystajy szanse uwolnienia rwigzanych za-
kladnikow. Pamietaj, Mistrzu, o wykorzystaniu
co bardziej spekiakularmych crardw Fabiana.
Przydadzg sg iwlaszcia u.-lm:!:,'_ !N'i"-i banda nie
da si¢ raskoczyc | zabarykaduje wewngtrz bu-
dynku, pratgc do bohaterdw 2 kussz
jac ich gradem beltdw

Potyczha pod Starg Kopalnig

Jedli nalomiast gracoe, Kierowani jakims$
cudownvm przeczuciern (bo np.  prreczyiall
wmale co nieco™ w tym numerze MaM), jut w nie-
dziele lub poniedzialek zaczng prrecresywac

rostanyg posiczuc) psami,

ta ocdpoczywa w W1!|'Ki[‘-: sali

alywe

ich nervowe

| zaaypu-

Sosnowq Knieje, niewgtpliwie beds mied szan-
s szybsrego ukoniczenia scenariusza, W takiej
sytuacjl musisz pamietad, te bandyci nie 35
glupi | wystawiaja w lesie warty, Ushysza wisc
| zobacza zblizajacych sie bohateréw na dlugo
przedtem, nim ¢ dotrg do kopalni. To pozwe-
Il bandytom na przygotowanie jakiegod sen-
sownego planu drialania, Bandyci beda mieli
alternatywe, & o wyborze whadciwej taktyki za-
decyduje ocena sily drutyny,

Jeteli wige drutyna bedzie liczna lub cho-
ciat sprawi wratenie silnej | pewnej siebie, Je-
rycho wysle Fabiana, by odciggnal ich od ko-
palni. Chie-chie” po prostu zacznie uciekad,
najpewniej sciagajac na siebie pogon druzyny,
Po kilkunastu minutach tej szalonej gonitwy
schowa sie za jakimd dreewemn, przemieni sie
w lkruka | odleci @ powrotem do kopalni. Opry-
sthowie zdqty sie w tym crasie . spakowac”,
opuscic ragrozone miejsce | oddallé w przeciw-
nym kigrunku, w jakies bezpieczne miejsce.

Jedli jednak bandyci stwierdzg, te drutyna
jest slaba i nie stanowi dia nich specjalnego
tagrotenia — preygotujy asadoke. Majpierw
wotworzq ogien™ ¢ kusz | czardw, a péiniej do-
bija mieczami... Wynik walki przesadzi o pwy-
cigstwie jub poratce drutyny - tak czy inaciej,
bedzie to jui koniec preygody,

Zakohczenie przygody

Przygoda zostala tak pomyilana, ie daje
gractom oclbrzymie motliwodci, glidwnie dzigki
sporemu terenowl dzialad, po ktérym drutyna
mode she swobodnie poruszad, poemierzajgc
rdwning Malopola wedhut | wszerz, odwiedzajgc
rone miejsca, pornajac wielu bohaterdw nie-
zaletnych, Dlatege wiadnie nie sposob jest
przewidriec wszystkich posuniec graczy i pree-
biegu wszystkich zdarzen, zaleinych przede
wazysthim od ich zachowar, Wszystko to, co
napisalidmy wczednie), powinno

przygotowad cie, drogi Mistrzu,

na wiekszodd nlespodzianek, *\\ *
czyhajgeych e strony -'graczy. Y _I’ \:'
Tak czy inaczej, porytywne zakod- s e
czenia sq dwa. Po pierwsze, druiyna X_
moie dopasd porywaczy jeszcze w kopal-

ni, a wiedy przygoda rakoficzy sig wozed-
niej — pisalidmy juz o tym. Po drugie, gracze
migy domyshc sig, ie porywacze zagniei-

drili sie w klasztorze | sprobowac odbié porwa-
ne driewcryny.

Mie da sie ukryc, e pokonanie bandytdw
nie stanowi latwego radania - przeciwnicy sq
silni, dobrze uzbrojend, no | majy rakladnikdw.
Gdybyé wiec, drogi Mistrru, stwierdzil, te dru-
tyna jest tbyt slaba - oslab bandytdw, zmnlej-
szajgc im wspdlczynniki, lub tet sprowadi
w ostatniej chwili odsiecz w postaci ludzi gra-
biego Stewarda i cddrialu Straiy Ksigtecej.
Tak czy inaczej, nagroda przypadnie bohate-
rem. Po szczedliwym zokorczeniu grabia Ste-
warda wyprawi wielkg uczte, na ktdrej bohate-
rowie beds hohorowymi godémi

Mie zapominaj ted Mistrzu, te chod odbicie
Agaty | Miriam stanowi gldwny cel przygody,
inteligentni gracze moga pociggnad sledztwo
dale] | abarczyé wing za wszystho murgrable-
go Muszkieta. Moga te sprawe rorwigzac na
dwa sposoby: po plerwsze - rozglosic wido-
mosd wszem | wobec, udowadniajac wine (np.
dziekl rernaniom wzietych tywecem opry
szkdw) Muszkieta, tym samym wykazujac sie
swa obywatelsky | prawg postawg; po drugie -
wykazat sig¢ postawsg mnie| szlachetng i za-
szantatowad Skapigrosza, wyciagajgc od nie-
go jakies 100 sztuk zlota na lebka

Ma koniec porostaje jut tvlko rozdzielic
warysthim gracrom punkty dodwiadcrenia.
Wei pod uwage prrede wazysthim sposéb od-
grywania rél oraz dobre pomysly graczy. Pro-
ponujemy lqceng pule 150 pkt. dodwiadczenia
a8 pomysly | 50 pkt, za odgrywanie postaci -
ktdre rozdzielisz poéréd swoich graczy wedhug
wiasnego uznania, Dodstkowo do podzisiu jest
preewidziane at 100 pkt. za udowodnienie wi-
ny Muszkieta (niezaletnle od tego, jak gracze
postapig ~ patrz akapit wyiej). Mie zapomnij
o punktach za pokonanych prreciwnikdw,

L




| Bohaterowie niezalezni

Tu opisalidmy wszystkich wainiejszych BN
wystepujacych w przygodzie. "W razie potrzeby
wygenerowania innych postaci — bedziesz mu-
sial, Mistrzu, poradzic soble sam, wzorujgc sie
na charakterystykach nitej podanych. Jesli
uznasz, te cechy niektdrych BN sq zbyt wyso-
kie lub niskie — dopasu] je do swolch wyma-
gafl | motliwodci twoich bohaterdw, Opisy wy-
gladu sy bardzo kritkie albo ich brakuje -
z tego wrgledu, ie zostaly jui zamieszczone
wezedniej lub te: nie majy specjalnego zna-
czenia. Jednak nie ignoruj tego elermnentu
i stwdrz graczom barwne wizerunki wszysthich
BM, aby gra stala sig ciekewsza | bardziej
wriggajgca.

Pamieta], te katdy szlachetnie urcdzony
BN porusza sie po prowincji konno.

Ponitej bedziemy poslugiwad sie skrdtami,
ato wyjadnienie:

K - kondycja,

8 - sila,

Z - rrecznosd,

I = inteligencia,

W - walka,

ZIM - zdolnoscl magicne.

Mieszkahcy Matopola

Murgrabia

Herman Otto Muszklet

K208 10ZB819WO

Bro#i: korbacz (1KE6+2), kopia (110}
Specjalizacis w walce — brofi reczna +2
Ibeoja: plytowa, helm, tarcza (5)

Jok wspominalifmy, murgrabla skodczyl jui
50 lat. Majswietniejsze lata ma jut za sobag, ich
przypomnieniem jest dla Muszkieta wiagnie ta
zhroja piytowa, Zwykle przechowuje jq w bro-
jowni, a zaklada rzadke — tylko na pokaz,
w razie bitwy, ewentualnie pojedynku.

Zbrojni

K 2K6+13, 8§ 1KG6+6, I 1K6+5, | 1HE+6,
Broft; miecz (1K6), kusza (1KE)

Throja: kritka kolczuga, hetm, tarcza (3)
Specjalizacjs - brori reczna +1

Alchemik
KI9SBZOI10WSZIM 15
Brofi: sztylet (1}

Imisna: Lewituje (2), Neutralizufe (4}, Odezyniam
(13, Znajduje (2}, Czytam (1), Wyknrwam (1)
Rozkasz: Co myélisz? (1)

Cal: Grot (1)

Dodatkd: Diuzej (1), Wyzwalacz (1)

Sakdewka; 12 s1t. L., w swoe] pracowni, w lo-
chach zamku Muszkieta ma ukryte 837 szt. zl.
Ambroty jest crlowiekiem inleresu, pracuje
dla Muszkieta, bo crerpie z tego korzyici, Mie
jest jednak fanatycznym shugs, gdyby pocrul
sig zagrotony (np. z powodu kary za pedzenle
bimbru}, ber wahania ucieknie z zamku.

Girabia Wurst
KIGSEI0Z10110W 10
Bro#i; miecz (1KG), kusza (1K6)
Ibroja kolcza, helm, tarcea (4]

brod reczna +2, brah strzelecka+]
CGrabia Wurst bardzo lubi postugiwac sie kuszq.
Jest to nieco dziwacine, jak na wysoko uro-
dronego. Co gorsza, grabia Wurst zachowuje
sig ponod tupelnie nieregulaminowo i rgolba nie
po rycersku, np. strzelajgc z kuszy w plecy.
Saldewka: nikt naprawde nie wie, lle zagarnie-
tych lupdw posiada na rambu Kradzie]. 54 1o
na pewno duie sumy
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Ludzie grabiego

Patrz = zbrojni murgrabiego.

Grabicz

Gwlidiusz Wawer
KIi6S8Zo9l10Wa

Brofi; miecz (1K6), sztylet (1)

Ibroja: kolcza, helm, tarcza (4)

Miody, porywezy, rycerski, ale racze] biedny.

KITSI0Z319W 10

Brofk; miecz (1K6), sztylet (1)

Throje: tarcza, hetm (2)

Wyjatkowo smutny | ponury facet.

Posiada magiczny pierécieri — amulet Odchyl-
ki, dzialajgcy stale jak crar o tej same] na-
rwie. Wiagnie ten pierécien ma byd nagrods,

Lednile
Borowlec
Ki789Z1018W 10
Brosi: widceznia (1k6), sztylet (1), luk (1K6)
Throja: cwiekowans kurta skdrzana (zielona) (1)
- brof strzelecka+2
Saklewka: 12 szt =,

Wyjathowo podeirzliwy typ. Lubi podkrecad
SWe sumiasie wasy .

Synowle lednika
KIESI10Z101TWID
KITE9Z1117WI0

Brofi: debowa laga {1K6), huk (1KB)
Specjalizacja — brof sirzelecka +1
Saldewla: 3 st 2l

Karczmarz

Frodeor Miszlour
K1788Z819WE

Brofi: néd (1), w razie powainej bajki — okuta
pala (1k6), kidry trzyma pod kontuarem
Sakiewka: 21 szt. ol w kasetce pod ladg - nig-
dy nie spuszcza r niej oka.

Wyglad - standard karczmarza — gruby,
w poplamionym fartuchu i lubi gadad™.

Krodor mwany buldoglem
K28112917W 10

Broft: ckuta palka (1-6)

Ibroju: cwiekowana kurta skdrzana (1)
Saklewlca: 5 szt al

Agent

Teodor Hamnet
K1BS8Z12111'W10

Brodi; sztylet (1), magiczna laska

Saklewka: 64 sot. zb

Chudy, sipekowaty | ewinny, porusza sie ci-
chym krokism.

Posiada magiczng laske, zwang Kijem Samo-
bijem. Ma jego rozkaz sama sie unosi | ataku-
je wskaranego prreciwnika, Ma wtedy cechy:
W4 (1KG6+1). Mie moina preed nig uciec —
chyba te pora zasieg wrroku jej wladciciela,
wtedy wrace do jego dionl. W trakcie walki,
tzn. kiedy jest ,otywiona”, nie moina jej w ta-
den sposdb trafic, ani uszkodzié, ale W stanie
spoczynku” kaidy osilek (S12) przy odrobinie
wysilku moze jg lamad,

Drwale

K 1K6+15, 8 1k6+8, I 1k6+7 1 1K6+4

Bro#i: solidna siekiera (1K6)

Pyszalkowate gbury, r ktdrymi lepiej nie za-
czynad,

Straz Ksig2eca

Wazyscy zbrojni s konno.

Kaphan Gustaw

K218 10Z9110W 10

Brofi: miecz (1KE], sztylet (1)

Specjalizacja - brof reczna +2

Tbroja: kolczuga, tarcza, hetm (3)

Saldewha: 22 szt zl.

Typ upierdliwego siertanta ¢ filmdw o wojsko-
wych akademiach.

Zbrojnl woje

Patrz - zbrojni murgrabiego.

Przeciwnicy
Banda

Wszyscy s konno.

Longin .M
K248§12Z10110W 11

Brofi: miecz dwureczny (2K6), sztylet (1)
Specjalizacia w walce — brof rgczna: +3
Throja: kolczuga, helm (3)

Saklewka: 150 szt. 2l

Dikrutay | 2ly, a dn tegn cwany

Fablan ,Chie-chie”
KIBSEZTI112W7IM 20

Brofi: sztylet (1)

Saldewka: 25 szt. 2. | bursztyn warty 100 sat. 2t
Magiczna szata przemiany - raz dziennie po-
twala przemienid sig na cras nie diutszy nit
1K6+6 godzin w dowelne twierze, na zasadzie
drialania czaru Przemiana.

Caary:

Zmilana: Lecy (4), Stdj, kto idzie (4)

Roxkaz: Strach (2), Urok (3)

Cal: Piorun (3), Przywolufe (3), Chmura (3}
Dodatid: Dluzej (1)

Magiczne pergaminy: 2x Visa — Mastercard, 2x
twierciadlo Meduzy, oraz Przenikam z impe-
tem w glab.

Uchodzi za .psychicinege” - opowiada | robi
gluple dowcipy, z ktdrych sam sig potem
émieje - stad jego ksywka.

Reszta opryszléw

Patrz - zbrojni murgrabiego.
Saldewka: 10 +2KE szt. zl. kaidy

Trolle

K20, 21,18

W10, 12, 13

A 2 [(2KE)

Specjaina rdolnodé: regeneruje 1K, w kaide|
rundzie walki.

Wyglad — trollowy, tzn. dwumetrowy, gorylo-
waty stwér o paskudne] gebie, sfilcowanej
sierci, cuchngcy wlasnymi odchodami (wor
nie do opisania)., Glupl, ale za 1o silny. Jego
gléwne menu to surowe migso.

Zwierzyna lowna
[Przypeminamy o karach za klusownictwol)

D=k

KI10OW39 A1 (1KE)

+4 do WB w pierwszym ataku - rozwicieczo-
ny odyniec szartuje.

MNiedtwieds
KI18W Il A2 (IK6+IK3)
Brunatny.
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NOWE OBLICZE MAGII

Andrzej Miszkurka i Tomek Kreczmar
czesc 4

Czest! To juz czwarta cze$¢ Nowego oblicza magii™.
Oczywiscie | tym razem nie wyglada tak jak zamierzaligmy.
No céz, sity wyzsze, jak to méwia, a poza tym mamy na kar-
ku szefa, ktéry gania nas po calej redakcji wyjac: ,Chce
ksigzkowego wydania Krysztaldéw Czasul". Tak wiec za-
miast pisa¢ zasady uzupelniajace, pracujemy nad materia-
lami do podrecznika.

Przy okazji cheieliby$my podzigkowat za telefony | listy,
kiore zachecajg do dalszej pracy i dajg wiele pomystéw
oraz satysfakcje — ktog nas jednak czytal

Zmiany

Wiecie juz o tym, ze podczas przechodzenia Rytualu Po-
szerzania Swiadomosci w ciele czarodzieja zachodza zmia-
ny. Czasami sg na tyle mate, ze ciezko je zauwazyé. Kiedy
indziej, juz na pierwszy rzut oka widaé, co zrobily z cialem
i umyslem czarodzieja. Tym razem chcielibyémy zajaé sie
nimi bardziej szczegdlowo.

Mniejsze zmiany

Aby dowiedziet sig, co przydarzylo sig adeptowi sztuki,
rzu€ k10 | wybierz zmiang z ponizsze| tabelki. Oczywiscie
nie musisz sig do niej ogranicza¢. Wszystko wszak zalezy
od Twojej wyobrazni.

Wynik rzutuy  Zmiana
koloru oczu
wzZrostu
postury
diugosci palcdw
dlugosci zebow
diugoéci uszu
wiosdw
skory
wigksza zmiana

10 wybdr MG

Kolor oczu: Oczy czarodzieja przeksztalcajg sie, znika-
|8 teczowki, pozostajg same biatka. Czasami biatka zabar-
wiajg sie na czerwono, zéfto, a nawet na czarmo. Ludzie
bardzo nerwowo reagujg, widzac kogo$ o tak zmienionych
oczach. Nic w tym dziwnego - wyglada on przeciez jak
czlowiek z domieszkg krwi demona, albo innej mrocznej is-
toty. W mechanice gry bedzie to oznaczalo zmniejszenie
o potowe wspblczynnika Prezencja. Moze sig tez zdarzyé,
e czarodziej zyska (25% szansy) dar widzenia w ciemno-
gci lub widzenia niewidzialnych (15%), albo tez wrecz prze-
ciwnie — straci wzrok (10%).

Wazrost: W historii Orchii miato miejsce kilkaset przypad-
kow zmiany wzrostu. Czarodzie] moze zaréwno urosnag,
jak i zmale€. W obu przypadkach rzué k100, aby ustali¢,
oile centymetréw zmienit sie jego rozmiar. Przyrost lub
ubytek kazdych 10 cm odpowiada przyrostowi lub ubytkowi
5 punktéw Zywotnosci.

Postura: Przemiana zawsze byla zwigzana z ryzykiem.
Adept moie wyglgda po niej jak Amold Schwarzenegger,
badz tez jak Jas Fasola. Przyrost masy miesniowej bedzie
wigzal sig ze wzrostem Sily | Zywotnoéci, ale spadkiem
Zrecznoéci | Szybkosci. Rzué 2k10. Wynik dodaj do Si i Zyw

W00~ LN e LR —

i odejmij od Zr i Sz. W przypadku Jasia Fasoli® czarodzie]
traci 2k10 Sily | Zywotnosci, a zyskuje Szybkosé, ale nieko-

-niecznie Zrecznost,

Diugosé palcdw: Palce czarodzisja staja sie dwukrotnie
dluzsze. Jego zdolnosci manualne mogg przez to zardwno
wzrosnge, jak | zmaleé. Dodaj lub odejmij od Zrecznosc
adepta 1k10. Tak jak | w przypadku zmiany koloru oczu,
diugie palce mogg odstraszaé zwyklych ludzi. Podczas kaz-
dego rzutu na Prezencje odejmij 30.

Diugosc zgbéw: Jest to bardzo niebezpieczna przemia-
na. Z je] powodu wielu adeptéw padio ofiarg lowcdw wam-
piréw | zab6jcow wilkotakéw. Nic w tym dziwnego, skoro ze-
by czarodzieja przeksztalcajg sie w ostre kly. Prezencja
«Zgbacza" spada o 50, a Charyzma o 70.

Diugo$é uszu: Jest to jedna z najmniej widocznych
przemian. Uszy adepta wydiuzajg sie i robig szpiczaste (jak
u elfa). Stuch wydatnie sie poprawia. Traktuj maga, jak gdy-
by posiadal zdolnos¢ zlodziejskg nasfuchiwanie z tego sa-
meago poziomu, na ktorym aktualnie sie znajduje.

Wiosy: Skora czarodzieja zostaje pokryta gests szczecing.
Golenie nic nie daje — wiosy odrastajg z zadziwiajacq predko-
$cia. Prezencja adpeta zmniejsza sie o polowe. Moze sie réw-
niez zdarzyt coé zupeinie przeciwnego — czarodziej zostanie
catkowicie pozbawiony wiosow na catym ciela,

Skora: W wiekszosci przypadkdw skdra adepta zmienia
tylko swoja barwe. Czasami wyglada tak, jakby byla pozba-
wiona pigmentu, kiedy indziej staje sie ziota lub hebanowa
(czarodzie| traci od 0 do 30 punktéw Prezencii). Gorzej jest,
jezeli pokrywa sie luska, guzami lub obrzydliwymi naroéla-
mi. W tych wszystkich przypadkach Prezencija adepta
zmniejsza sig o polows.

Wieksze zmiany

Rzu¢ k6 | poréwnaj wynik z ponizsza tabelks:

Wynik rzutu  Efekt przemiany
skrzydia
ogon
pazury
dodatkowa konczyna
dodatkowe organy wewnetrzne
wybdr MG

Skrzydta: Na plecach czarodzieja wyrastaja wielkie, bio-
niaste skrzydta, przypominajgce troche te, ktdre majg nisto-
perze. Dzigki nim adept sztuki moze lataé w powistrzu
z predkoscig gryfona. MG, pamietaj, ze wielu ludzi bedzie
bralo kogos takiego za demona z najglebszej otchtani.

Ogon: Z koéci ogonowej czarodzieja wyrasta diugi, ga-
dzi ogon. Dzigki niemu magowi tatwiej jest utrzymaé réwno-
wage (plus 40 do testéw). Moze rowniez stuzyé jako brof,
ktéra zadaje rany takie jak maczuga. Trzeba zauwazyé, ze
tak jak | w przypadku skrzydet, mato kto uzna istote z takim
ogonem za czlowieka.

Pazury: Na czubkach palcow u rak i nég pojawiaja sie
pigciocentymetrowe, twarde jak stal szpony. Czarodziej
moze wykorzystywac je jako brof. Zadaje w ten sposdb 100
obrazen (traktuj je jako obrazenia tngce). Pazury utrudniajg
magom Zycie, szczegdinie wtedy, gdy rzucajq czary — dodaj
30 do opdZnienia.

Dodatkowa korniczyna: Moze to byé reka, noga, bardzo
rzadko glowa. W wigkszosci przypadkéw koficzyny sa obu-
marte, Jednak czasami (10%) dzialajg tak, jakby czarodziej
miat je od urodzenia. Dodatkowa reka to dodatkowe ataki. Do-
datkowa noga to wigksze wyczucie réwnowagi itd. Czasami
dochodzi do jeszcze wigkszych wynaturzeri. Znany jest przy-
padek, ktdry mial misjsce ponad 1000 lat temu, kiedy to z cia-
ta czarodzieja wyrdst blizniak zigczony z bratem na cale zy-
cle. Od tej pory Zaden 2 nich nie még! istnied samodzielnie.

Dodatkowe organy wewnetrzne: Moze to by¢ drugie ser-
ce, skrzela, drugi mézg, trzecia nerka itd. Zazwyczaj nie beda
wplywaly na organizm adepta. Jednak na przyklad skrzela
mogg pozwoalié czarodziejowi oddychaé pod woda, dodatko-
we serce zwigkszy jego odpomosé na zmeczenie, a drugi
mozg podniesie poziom inteligencii | pojemnosé umysiu,
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wiggmych bonateriw neszaiezrych « wigozyt ich badz o do zapropo-
newanych w ssenaniusal witkow, et 10dn samedzizing zemysa.
nyoh szan, kive rozoucoa]s gAdena akoje. o Zezadnizzym ok wye-
darzen waing wskaodwks din Dohateriw sErowig katki T na wodt
spalone ksigZio (patrz rozdzial Ksigika  pieca chlsbowege). Sty-
mulLfR Graczy oo odlEzycn dratan | sopniowa cosEnidg praed nim
lajormveg mzrozumialysh [nigjedrokrotcie byé moZe c2ckugeysh)
i oo najmnie] dzimych ckolizzraici, w jakizy sig znaleil. Jegi wige
planuesz whisre sieny | afasmech bobarardw niszaleznych, zasa-
MW S C2y 1K pawimEnes deqeyc” oo ne rAweiee odpowednia-
g wrjadniceia. Mo zowsec |251 bo cozyaiicic kanioczne, a nawer
wekazane, Crasem dokadno | srcxeodlowe chipginens moe 2epsLs
caly efak, kidny shanezvhas chwila wezesnls).

Kratka historia Ogrodéw Chaosu

Poczetdd Dgmodie Chansu sipgaa niezoy odleghych crasow, kia-
Oy o JkcEC2ne Zemie JZYMa w lanso pradasc sbecrege gospoda-
rza — Marstan Baron Widgardan, I pocsg ren 'bele o rio, 2 eyl
tkiam prdmskhech ik beoaowech zagsinikie. Marsian poeiscal -
crak aystarczapes oSt penigezy §Lpon, Oy prrysape do realzac)
S0 ko planw, kEEry nudowid poow clyge assinizh kKo
rasty lat, wymehicrych niaustanng wayrs lulscras.

Posianows mignoaize wyoadowas dam 2 pgraoem S wrasry
o 26 swelm wlasnym ogrodam.

Temu celowd poswlec? resmg Tvda. Jego s, sdnan podzisad
zamshowania ojcs, datege 0 sporzydzone prove Maro:ana plany re
alirawal * ey skrugudalnodciy. Foewsjajgca &g bidowa pachlariaks
|sdnax welkls fundusze. By zepewn plenigdes na astabsczne akan-
CIANA pEfAC), AANYan WYTUSZy NE WFBEW PO EMCCTa skarty. Od taj
pery aluch wezald o nim zagiel,

Budowa pathsu | cqiody 2astala wilrzymana ni preeszéo deadzio-
scia lak, gk wneszcie syn Adrpata, Aesgo, prevskapt do kecdyrumaania
prEL. Dgramadsane prEaz 1on c1és persido pooaoliy 10 osEheozne
ukoritzana | wysosazonic palaou. 2o joga czasiw Ogrody (ba whedy
briby B0 fy ko Cgrody prevbeaby e cstertzaesy ksaialt | eamiary. Ma-
r2anie Marsrana zidslo saw pelnl. Sewa najasaarialma| rezydenci
ACEHA Cgiacy PrEeZ nasspne Mikadzlesial & kisdy 1 rzady cbje-
o malame pealenia redi Widgargen, Megy, gy Ha-'l;;._ putzilkrao
rig budzl Fadnycn zeairpaden aniodzng, ani bidsrga b delsoch
zregomych. Wresz preecania, delski jage wisthom rodeing yzvshaks
ncre lBNN& | posiadioss, A EEE:‘pE’lE-I nich dashany pooveoiby me zy-
cio w joczoza wigkszym lisusic. Sumownic sdrementoware oaby
pidar, w Cpradach pasadzone wkle sprowatzonych 2 dalaks Bgzo-
fpeznyah radin, urzzdzano kika rowesh, uroczyen zakesaiw, Gdvoy
Marcy paprzsessd |ednsk WK nA wiElkash Imisrsgacysn ky daszo-
M uswigtnisniu rezydencii 1ak jak jego proodkowio... On jodnak pra
gnal eZeqos Wwiecs, C2eqod, b ceZwali Mu SEngt po whidze | poig-
gs niedasiepng dle |ego nody, miedasiepna 2sdneru zemskdemry
wiaccy. Wardd wislu wplywewysn godsl, siorry slaie adwiedzal Ogra
dy, znalazt sig cxlowick, kibry abizcal Meroy'erp pemos w jego pla
nazh, Lacz pemag nie byla pozywiscs Dezmarssowna. W zamlar za
wiarizg | pooege Mercy mis cdargas! duszg swsga rie narodzonago

ERYSTRLEY
B{TH B

j=szoze dzachn, w noc jage dwudzibateh uradzing Dz temu uzy-
cha wiadze nad polepami. KHne Bs Bardza l'.'ll'ﬂﬂl'lE.-f.

Gily nadszec c2as, EpoCZElD prRygoiowatia,

ZAPMERa Wiekl 2namienityeh gass. Preybyli tumnie, zza drugicj
svoay lusira | preeswnege rTequ kecZy, e shdw | hezdennych of
rilani Chansy Szvbkn pocali sia jak 1 slebie dostegowuggs Iflgr.:.ul.l
do swveh rawvkiow | eEanson. dzied ciemu 2yskaly ong nosa mar
ne — Ogrediw’ Chzasd. Privgalowann wicle afraksgi, 2 kiarech jadna
tylis gitama | nafwazrinj=a - clara niswinnego Fhowiaka, Ciazal
e |agrak ta Togle 2nknsll Matchmiae wizcsgte poeakivania
Iw koficy udedo e po odnelezt. Ukrt ala w cdisgiven qéach, 2yasiac
réunng radzes na unkniscle rleuchrermego |osu. Lastal zaskaczany
w frakcia pracy rad pamigtnitlem zewieralgoym Wepomnenis 2 dxe-
GrEwe, cpisujgsym dom, Cgrody | orodeing. Bohaterowio znagujy
W PGy ra wheh spalone staey kike rozddaloe, kidesh cawanteds
piEninj prraradageesat - dialage taz wezainiasza wersls po proety
WIT L 00 pHac:

Eilogy behalarowio preybysagy do Ogrodiw Sheaay w kila qoedzin
po larste, 10 2e 2achodl wisena nag driem Qo dwadzestach ung
dzin. Ma podstrain wikazdwak 2 rgeopiso (ewsmualnia sspomags
nyGh dodakowym Imarmeciami ksepsh MG mape J2eld asom)
marpeh bohaterts ninzgairpa] botalerowin zaczyraja ogélnio
oremowes =e W calg hilor. loy zadaniem jest adnzlezianie Torsle
| urshowaria go przed dmisrcl. nm wesidzie sfodize nasbaanega dia.
Dorpwiscia o MG KIEns praygoda. MoZesr wyzramyd Imil realne-
N0 sy gry inpe B lub 10 godzin na przojézie =alo) paygody], kdna
G prEskracrams Ceracia dopefiania sie abreidu [Smiend Tomsba)
| nasawodzenis graczy. Mofesz nownis: prayjgs, #3 Scens Finakowa
opanyng slg Ja qQracyy jBeEicze preal Zapocz g aniem otan lub
w |A| watgpra) fazla (graeseg powinn Jednak 2achesC g1snes inlssan
el riadrwcds uralrwEria Faghel Nia powrianss jedna Sopusci, by

w glawach grazzy zrodzia s mys I8 wervsko jest 2 gdry proge-
cziana fraplancwane, 1 Zyma) oh wneaewnaec, by rlie wedzad, jad
Wk Ak GeIcEe fikau, Mokear wihewad na lermps poscukiean np.
18 pomocq a2 Jwiedelorega nieba. Plerwaryir oo awer nadehexdzy-
cEQo kotoa nooy badzie zechdd sslpiycs (pravgoda roEgrewe S
w Irakcn pelnil, NAsiQaInym - pOAWENS 55 NEE N2NZONIam Nowys
-;-.ﬂnzd | korgtelogd jsdchecznyeh gico prood awkaml weessss ic-
TN narastijacy blask pa wechodnis) stronie migha. Zmiery te pe-
winny byé rozumiaha da kagdej posaci, a ne tlko dlatver, majazycn
£0E WEROINSg T T AsTiagia W 50750 Dohalenosia whozg dle wepiiis
o0 Fwiagia oo lgrych kil | nigjeden preeddwil widziel), JadE je-
dnak celnoary 2 weapdkimi _poganiazzami” — ukywaj ish tylo w na-
orEwd B ezbsdnych syiuagzch.
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Dziatanie Magii

W trzkicle prypody boraterowle prREbywalE W TISEc0 wiRcE na-
SYEEOyT magia, o0 wywollja idEnorzkie konsetwansia Crary wyary-
wil|ges g riewielklg, |65 e Zer0We SZANSE powodlend CoTivwi-
dile MG sameczielnio meée ustalis e restrpkcje da posenzagél
Agch roczajiv czatw, Ceary o Teisoonachs rie pewinny doalad
tinsE zai daiakaig, o MG musi sk liceyd 2 RBkem, 28 Jraps mols W
Kazmay ohrenl Omec w nieco handse) nomane mieke). Crary el
Wpseohy dabva EtE rowniel ne maejy cesloaovania, Jagsi jui jakad
aJdra jeel wwczuwaliae, o przede wezgsthinm W ke Chaoso, Sza
ry typu dchiona prosd dobram:zim mogg deialac fomarie.

CZAR
Pocatunek émierda/Pocatunek zvcia (rewers)

Bzycajipey cxar caluia ofiang wusts, J=2i jestto Pocabunak dmier-
ol towam Tucajaoege peybierai Wb masie Daned sing. tolkt-
vy luo czama, (el 2o Pocalumek Eycla - ke g ¢ nalio-
wiqy. Prey Porahenku dmibare) shars aykars j@ ol sharng na 2akl-
cia — ninucarTy nzracza zgon & pRedane 1 randy (o udanym rzacle
aarmannym rie ra Edngs kansakwenciil. Pooalunkiam #yciamoing
pEywriad do fyde ludd, kidrzy zmadi niedavina, naeyie] gy onl
wennie) tkarieezig poayhwny ok ma mrod.

Muzyka

W Irakecsa prepgorty nils mieke wokdlh alrranid sobia wEgka Jesl
pesadiasz magnetcion 2 whodowanym mekrranem bawal 2najomi po-
trudey sie tacky = cebie. Jest kil egmarsts w ) oreygodzie,
kire wato nagrad arzed seng na fadme meywack Nk ez Qracey
bBiorgmpas woning wdeind), Ay arbwnrnnd [Bow takinia magysETis ooe-
risiusza, Preyda 1o niseg  nastrajs’. Jel wybrana prese clable osaby
e [k taki ghos | chodby niewslkia zagiecia cramatyezne, bo wyihi-
chane daioga & raadziale 3kdad rekwizyiow teatralinysh czy adlve-
o przerndsiersa Marslan: w Scenie Finalosaj |ewariahie rdwniaz
Lisbiw czy Ksigkl 2 pieca chlebowego) more proydad ses i weace]
realzmi | wiewrzes Na Qraczach wiakize wrakana. A grzeciez awia
forla tu choddzl, Wandande i nasing G wili Jecd Jedieh e groses nig
Rl prRyTayczajani da padefirgch Aespanmartdel” — FRclardy dio
chwig, Mois wysluchiserie didepde 2 tasgmy ey ch o | noz-
crazni? Music? byE prepgoiowany rdwning na ok raaksa,

Trogonujy takde wykorzpstanie w przygodde Ha muzpiErag. Do po-
sreregibych Fagmuntie soanarionza moaesr dobrnd (rajlapia| cryein
Inetrumamaing) kamalk, kldne teaim odarrem rajlepin, podoretlaq dang
S0Eng. MNE narzucam of uteandey — Kaedy ma indyaddaainy qust i smak,
anm wig: poeininnas s pdedythread, oo modng @ ozvm polacopd, gazis
wolnisj, 3 gduie szybois| Giezie naeTajkwa. & pozk bandeiy dyraricmio,

O50BY

xdai ramwa igaly, pekrin, w nawiasia randcym, medrial, W k-
i wyslenui, ewirtalne w nawiazie eacraiowyT 1akia lczab-
resc. wreszck charakiarestyka 2podng 2 systamem Knsray Cresy,
ana keocu ksl opls,

1. Rodliny (sciezki i alejki, Oranzeria)

ROSLINY:; CHAR M ius NZ- PDogw, 7.

ZHW 200, 5 120, ZR 20; 52 (50); INT O, MDD UM O, CH O, PR O

DDPORMOBG!: 1.5 calk; G437 739 B85 945 1042

BRON 1: gatgzia; bglh 100, TR 115 opSe. 2; SKUT 130 ab;

OB+ 2); 5P B; AT |
lub DRGH 2: =alse; bgl: 180, TR #15 opdd, 2, SEUT 30 K
OB <15, 5P B; 4T 1

ZBRA: brax; OGR. --; OB bledal, #3530 (250410 WYP Svansn
Isinia e Wik rodzacw ralin, ki mocs 2aslguaeat gracey. Wyt

Nk modnn dam podse G rodesje makiv - oo pomoca gales rany

ahuchowe) o 28 pomecs Kekdw (rany kel Jezel rdling wesanis

np. 'wionmie mewoprisil sfomoswansga ra ksetal niedtwindza, iowakzy

na |2p2 spoadd, Zachowula: jednak codare wyie durakbenshek

2. Goscie barona (Scena Finalowa [100 -2])
'E'DQEFE; CHAR M, CN, GZ; PDosw, 2,

Z¥YW 102 SF 00 IR B0: S 51: INT B5; MD 25; UM £0: CH 50
PR S0, WIS, IW 2

ODPORMNOSCI: 1-33: 2-23: 3-43: 4-338: 633 620 290 400

B30, 10-20
BROM 1: aziylel: bk BD, TR 76; cpéd. ": SKUT 85 k- 08 -5
STEATA
lub BROM 22 pasei; kgt &0, TR 76 apsd 1 SKUT 50 o3 08 «4;
EPBATE

LZEACWA: ubmanla; 0GR - - O3 Clidal =08 (21773 WYP
1001 B2l
Tworza bazimiarey chod kalarowe Bum: W rezie polrzeby pojawa
sk ich zmszn oolyawiedda igzha
1. Kobiety | mezczyZni
(sciezki i alejki Oprodow Chaosu)
LUDZIZE; CHAR CM; PCosw, 10.
I 160; BF 100; ZA 5052 80 INT 0 MO T0: UM S CH A 00 PR 100
OOPOSNOSE: 1-530; 220, 340 430, 530, 835, 7-25, §-25,
ok 17075
ZBRCMA; ubeania; OGH. - CB ELidal. & WP 10v1 520
Spaciaing ummjgtnodci; sotatiy rzupal coery, tEE Ak Jinaea
RATIM T mak, d polomu dessTaccIareg [TeE e rurde), snrerniec
phest (r22 ma DUg), Es riwnes (e deierri@n mogd rzuct czar Posahe-
mak LaverehPocaiaek medi@ — jegn opis Inajduje sip w modziale
Wisaraiwkl dla MG [uzySe ege crrs MG posinen sobia wozsdnis|
sldranne preerydiad], Wisde bezpodregnegs zagrorenia, ton's 28
za pomrocy czare Lok (mogg rzucat fen ar rez na nanda). Waleag
# aslEsEn oS —owykle staraj sic ucies. Ghodza zawsza paremi lug
Er&hrEam|

4. Manekiny (Sktad rekwizytdw [4],

scena Finatowa [6])

MANEKINY; CHAR 5, PDodw, 5

B a0 SF 150 TR AN ST AIMT 87 M0 S0 UM O; CH E0- PR 50

::'D":_JHHI:J“I! -4 oedi; 523, g-catk: 724 B-14- 8-34: 1524

BROM 1! padsl: bge B0, TH 77, apdd. 1; SKUT 85 ab; OB +4;
SP3 AT R

THROJA: ubratie; DGR, - 0B B Mol (27529 WYP snanTn

5. Straie (Kordegarda [3], Schody na pigtro [0
lub 2], Scemna Fimabowa [20 — 507)

S5TRAZE (wojswnioy pez. 30 CHAR PN, FZ; PDogw, °5

Z¥W 125 5F 180 ZR 100¢ 3Z 30; INT 90 MD 130 UM B; CH 70;

PR 70, W ad; W0 5;

DOFOAMASE]: 1-40; 2calk; 3-50; L£85; 5-40; 858 7-368; 5-00;
B4R 10-33



BROM 1; miecz chugh oot 135, TR 181; cpod. 4, SKUT 220 i
OB 43 SPS-AT 2

ZBROJA: kings + farcza; DGR, 2 193 02 plodal. 9154681 WP
O RS T =

6. Garderobiani (Hall [2])

GARDERQEIANI; CHAR PN, PDodw. 1,

ZyW 9%; 5F 20; ZR 60; 52 50; INT 80; MD 20; UM 25: CH &0 PR 7D
DOPORNDSCE 19 calk; 5-27; f-cats: 7-18; B-3: 9-28; *0-18
SEROA: ubranie; GG -,-; OC Gl /dal. +200%20; WYP 40/5010

7. Cztowiek z drugiej strony lusira
(Komnata Tysigca Luster)
CEEOWIEK Z LUSTRA; CHARA M; POodw. S0.
£Y'W 300: 8F 162; ZH 1210: 110 INT 100; WD 110; LUKy 75
CH 00 PR 120
DOPORMOSCE 1-46; 2-06; 3-58; 4-95; §.46; E-d6; T.45; B-45;
] §-50; 10-20
BRON 1: rapier; bygl: 135, TR 183; spid. & SKLIT 220 & DA +M:
5P 3; AT 1
EBRDJA Lbranle; CEA. - - OB Bl.idgal <000 73 WP [0 520
Grlowiak £ drugsej atrony |esira nie moos zostad zraaiony w nar-
melry eposdh. Jagynie sthiczenie kakdega usra powarige ma jego
ckle niewieky "ane. Kiagy rcslave hia cstariv usrs, Czlowiek
umiesa. Mazna o 2rand réwnag ranig sing magicng.

B. Mekrczyvzna w cearnym plaszczu

(Scena Finalowa)

MEZCZYZMA, |woinwrik-zlodzis poz. 4-4); CHAR ¥ PDodw. LD

ZYW 143; &F 160, ZR 140; B2 130; INT 120; MD 130; UM 75;

CH 100- PR 150

QDPORNOSCE 162 2-52; 3-72: 4-82 5-52 8-66 7-56; B-45;

955 10-45
BAOH 1: pehylet; gl 1300 TR 160; opdd. 1; SKUT 160 & 08 +15;
. BPSATH

BAON 2= mecz kritks; ogf: ~30 TR 180; opeE. 3; SKUT <0 k;
O3 +24; 5P 5 AT 3

ZBROJA; ubranie + magia, Q3R -, -,
T=TEF V143 WYE 110150 20

Bro s pawleczora Srieduing racizng ‘rut na & ub 2miens - j8-
2l it byl udany o ko 210 an). Fesiada & porcia 16j trudzmy,

Ma imig me Homacia | jest jednym @ nawkenhajszych shug Nar-
e Ma brafa Hizniaka, zadatega w kamiaf {patr Kapllizrka) K-
fy kradrie dls mega cienie pryoaskowychiude 'nie et 10 czar czar-
nossigakl Kradnal Ciews), aowisdzagoyth cxasam samotng kaplicz-
ke w edinym @ msidew Ogrodsde, Chnle pepdaly 5o addnie] w k-
meh spremsch (fan. spacalach fatminyshl. Horamo |t jadnak
ziodz g{em honcrovym | bylym whssissom wyphace zawsze skrom-
ne, ba gkromne, sckzkpdowraris w wysakokci 1 =2, sebra. Brak cie-
nia nie szhoszi w jakis radeeycrany spesdh, ko2 na diukacy mels
preanddile fekomion paychicimy, HE sldewd o nawat podajreeria o
kcrezechny T demanari.

Huoracko bedaie sharal 2ig unikad wakd, oz w cstabaszrodcl podef-
M8 SAMEUEITY, W Egary prose sk,

OB blidal. +158

9, Kobieta w czarne] sukni (Scena Finalowa)
KQOBIETA [czampkeleznik paz. 8] CHAR ©Z; PDasw. &0.

YW 100; 5F BR; ZR 120, 3 110, INT 130, MDD 130, UM 153;
CH 140 PR 172

ODPORNOSCIE 1-75: 2-65 3-70 &-B0: B-TE: E-4; 740 400

j §-55; 10440
BRON 1; sy, bgl 100, TR 120, opié. 1; SKUT B0 bk GB +19;
SPEATR
ZBROJA: uarania + magia; DGR -, - OB Bldal, - 700/-58; WP
EVEET]

Moicika & driesizcioma Maglrymi Fag skami,

Mist mie win. jak k1 dama ma ma mis | ckge preybess Whsoka
saszupda, wowieky o wygladu okale topdalestu GGt réwnia cobree fo-
gha przakmogzyl caternziaetos. iWviorzyate ket os matiwedd, By mrisz.
syt wwerrualnych wEecianikoen. T4 wsselky cerg | do aslatks bonl
erperialova] ool [jesh Boola [ saa-ad po ogzekuri Torsla). 2azwzgs-
dre | akretng. Crary do wydary MG,

10. Zbiry (Scena Finatowa [2], towarzysea
Kﬂh?llfcif w crarmej sukni)

ZBIRY (wajowricy poa. 10} CHAR =Z, PDosw. EO0.

TYW 170; 5F 240, ZR 120; SZ 190; INT 100 MD 120; UM 75;

CH 70, FR 70

QDPOEMNOSCE: 1-75; 2-66; 1.85, 4.7 §.g8.

E-50; T-50; B-60;
B-ri; 10460 ;

KRYSTRORY
BAHsU @

BRON 1: miez chugl; bt 175, TR 211; cpaz. 4; SKUT 300 n; OB
-0 5P 25: AT 3
IBRCLA; fuckoma typ. + tancza oo 0GR 152 102 OE bl
+10d4 54 WYP B0 0TS
Bezwzglidsl, k&2 na|mnisEaycnodruchin [hosel. W pansze) ko
lejnagc chronig Kk w czarnej suni dogieo poter weasre dycle,

11. Kat {5cena Finalowa)

KAT [wojownk poz. 2); CHAR P2 PDodw. 20

E;'l'l' 180 BF 2<C, IR 100, 3£ G0, INT 80; MO 1600; UM 50 GH 40;

=1
ODPORNOSCI: -85 2-35; 3-65; 4-25; 5.35; Ba1; 730 B-41:
8-51: 10-4~
BROM 1; misse cwu giny; bl 140, TR 17); opdd. G; SKUT 332
: OB +3E; 5P B; AT *
ZBAOJA: ubrania; CGR. -, - OB bidal, +BE+50; WYP 10A5720

12, Kobieta w biatej sukni {Scena Finatowa)

KOBRIETA; CHAR ND; PDosw. 1.

E;‘H' 83; 8F 30; ZR 73; 5T £0; INT 120; MKk 133; UM 75; GH 140
1T

ODPORNCECE: 1-39, 2-20; 548, -39, 5-28; &-16; P - - -

281018

ZBROUA: uorane; CER, - - OB blidal, <23=25; WP 1001520
Wz wa gle Jardala Toy, st micky Tarshe, 4 2crg Mancy'sgo. Wy-

tubks, miulky kubieti w wieky rzyoiztesh, KIlkG &5, 0 Bryssoaany c2myg

rysach taarzy. Mozng by divgo anaé aagwiedd o jaj Seczozasyen

Zywil, A me ma 12 wesszeco Ziaczania w e Fislerk, gdvi i fak 2g

nig, zusziyintowara w tumia MG powirlen 18oo dopilnowad|

12. Mercy baron Wildgarden (Scena Finalowa)
BAROM (wolzenic paz. 12); CHAR PH: PDasw, 150,
YW 200; 5F 260; IR 130; SZ 120JNT 130; MD 140; UM 11¢;
GH 180; PA 140
DDPORMOSCH.1-00; 290 3100; 4 108: §20; 6100; 7100
B-1C0; 8-110; 10-90
BRON 1: mpler; bgl: 185, TR 236;apad. 2; SKUT 310 &, OB +34;
SF 25T 3

ZBROJA: ubranie; DGR -, - CB elodal. -1 497/-03; WYP 104 520

Sgecialsy lak: painali o osoh w promisniy 2 km (U stranikow re-
Lymens] mazzeinia od cdleglosi]l sywolad ey (Fez ne runds| we-
wadajgin jak divs sadany preez nieddwiodeia (250 10, raq). Glod pen
Faklowany jost fornalnia ko atak ingeg brorig glivia ragiczna.

Mercy By whasicialam Qgroodw Chaasl (dawnia) Dgractw), sy-
rabljcs, cibasiekiom praegranym. W mlccosd Eduamytinle zawail
pahkl £ zilard Chaosy, w zamlan o tadprzyradzeea maca obiacu|g:
Susng swego niermrodzonega drecka. Pazzaiowa bawit gk aweiy
nows wiadza, nis zastangwiajgs sg cad konseswencam| decyz|

czyntw. Lopins pa kiky lasssh zrczimial, jak chrutrie 2osal caag-
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Na trzy dni podnies wszystkie wspoiczynniki podstawowe bohate-
réw [nie informujac o tym graczy) o +1. Jesli akcja przygody po-
trwa diuzej, jednoczesnie obniz wszystkie te wspalczynniki o -2
(czyli -1 wobec sytuacji poczatkowej]. To skutek reakcji organiz-
méw bohateréw na sztutizne wspomaganie. Nie zaniedbaj malow-
niczego opisu, jak to po tych trzech dniach dopadaja bohateréw
bole gtowy, rozstroje zotgdka, niemoznose koncentraciji, bél migs-
ni, Taki stan trwa przez tydzien, potem wszystko wraca do normy.

B. PO DRDOEE

b. Oedg2 O¥SYDENTOL

Oboz potozony jest w kraterze wygastego wulkanu, otoczonym zewszgd
skatami. Krater wznosi sie na jakies dwiescie metrow. To epicentrum
jednego z wybuchdéw specjalnych pociskow kompensacyjnych, wywol-
jacych trzesienia ziemi. Caty obszar wokot pokryty jest polem zastygle|
lawy. Nie jest to jednak gladka przestrzen, gdyz lawa, zastygajac, przy
mowata najdziwniejsze ksztatty - nieregularnych tworéw, bryt forem-
nych, czasem jak gdyby imitacii stworzen czy urzadzen. Dzialo sie tak
za sprawa krzemowych mikroorganizmow, wykorzystywanych w cza-
sie wojny. Te stworzenia formowaty w zastygajgce] magmie kolonie,
w jakis spostb wzorujac sie na przedmiotach, stworzeniach i maszy-
nach, ktore fala lawy pokrywata i palita swa goraca masa.

Stworzenia te wymarly wkratce potem, ale skala przechowuje pa-
mie¢ dawnych czasow. To zadziwiajace muzeum moze odstaniac
przed zbtakanym wedrowcem prawdziwe fascynujace i przerazaja-
ce widoki, Oto skalne postacie ludzi wyciagajacych w gore rece
w btaganiu o ratunek, oto skurczone ciato kobiety, obejmujacej cos
ciasno ramionami. Kiedy wedrowcy podejdg blizej, okaze sie, zeto
mniejsze kamienne ciatko martwego dziecka. Oto machiny bojowe
zastygte w p6t kroku, z lufami skalnych rmiotaczy celujgcymi wprost
w nadchodzacych ludzi. Ruiny domoéw, rosliny i zwierzeta, pojazdy.
A takze graniastostupy, ostrostupy stojace na swych wierzchotkach,
wstegi Moebiusa, wielosciany. Labirynt rozciaga sig w promieniu
trzech kilometréw od krateru, ale zeby go przejsé, trzeba kluczyc,
pokonujac trase blisko dwukrotnie dluzsza.

Mistrzu Gry, lawowy labirynt daje niezwykta mazliwosc zbudowania
nastroju — strachu, grozy, niepewnosci. Mozesz pokazac graczom
niezwykle, zastygle w kamieniu obrazy cierpienia i walki. Gre cieni
i swiatta, wylaniajace sie z ciemnosci sylwetki, bryly jakby ociosane
rekami gigantow. Po pierwsze, gracze muszg zastanawiac sie nad
niebezpieczenstwami, ktére na nich czyhaja. Po drugie, moga
uzna¢ na przykiad, ze jakié odlegly obiekt (opisz to sugestywnie) to
zagrazajacy im przeciwnik, a tymczasem jest to tylko zastygty w ka-
mieniu posag mechawojownika z czasow wojny.

Co istotne, w miare zblizania sie do krateru gwattownie rosnie ra-
diacja. Zastosuj tu wszystkie parametry pola radioaktywnego - na
obrzezu labiryntu o wartosciach normalnych, w jego srodku powie-
kszone dwukrotnie (patrz MiM 13, opis skutkéw trwatych wplywu
pola promieniotwérczego). Radioaktywnosc¢ ta, jak nozem uciat,
znika na krawedzi krateru.

Nikt o zdrowych zmystach nie zdecyduje sig na schodzenie po pio-
nowych graniach krateru bez odpowiedniego sprzetu. Na dét pro-
wadzi waska éciezka, w zasadzie niewidoczna z krawedzi. Jej pier-
wszych kilka metrow jest na state oslonietych projekcja maskujaca
— zamiast $ciezki cztowiek zobaczy pionowa gran urwiska (szansa
odkrycia prawdy - 5% na kazdego cztowieka krecacego sie wzdiuz
krawedzi krateru, sprawdzaj co godzing).

Sam krater ma Srednice blisko kilometra - jest tu mnostwa roslin
i malych zwierzat. Duze drapiezniki zostaly wybite przez dysyden-
tow. Chaty ludzi znajdujg sie w gaszczu kolczastych, cieptolubnych
drzew i z géry, nawet przy pomocy noktowizorow nie da sie ich wy-
patrze¢. Kolektory stoneczne stoja w érodku pola haubic
{MiM 4/95). Obrzeze krateru non stop, nawet w nocy, patroluje
jeden z dysydentow.

W kraterze Zyje czterech mezczyzn, cztery kobiety i kilkoro dzieci.
Nie sa to dysydenci w pelnym znaczeniu tego stowa. Nie sa sciga-
ni przez stuzby zadnej enklawy. To dawni pogranicznicy - stalkerzy
i mysliwi, ktarzy odkrywszy ten chroniony zakatek postanowili tu sie
osiedlié. Maja troche sprzetu, broni, a takze, co istotne, trzy ple-
caki rakietowe, stacie tacznosai, liczniki Geigera. Normalnie nie
wpuszczajg obcych do krateru. Tym razem, sytuacja moze sig oka-
zaé wyjatkowa. Jeden z nich wyprawit sig poza obszar lawowych
wylewow, do najblizszej osady rolniczej, nalezacej do Enklawy
Arachne. Po drodze zostat napadniety przez jakies drapiezne zwie-
rze. Zdotat je odpedzié, ale sam, cigzko poraniony, nie ma szans
wrécié do domu. Gracze znajda go, ledwie zywego, wykrwawione-
go, z plecakiem pelnym kostek paliwowych (ok. 100]).

W zaleznosci od zachowania graczy ten epizod moze miec rozny
przebieg. Jesli uratujg czlowieka, dzielac sie z nim swoimi pakieta-
mi medycznym i Zywnoscia, to zeprowadzi ich do krateru najkrot-
sza droga. Tam wedrowcy beda mogli odpoczac, uzupetni¢ zapasy
zywnosci, Takze uzyskac informacie: czym jest labirynt, o Scianie
Smierci | bezpiecznych zejsciach. Moze beda mogli kupi¢ od dysy-
dentow liny, albo nawet plecaki rakietowe®?

Jesli pozwolg mu umrze¢, to dowiedzg sie tyle tylko, ze w bliskiej
odleglosci znajduje sie osada dysponujaca weale skomplikowanym
sprzetem, skoro zuzywa tyle kostek paliwowych. | to dos¢ tajemni-
cza... A moze bohaterowie zechca wydobyé od rannego dodatko-
we informacje - beda go big, torturowac? Dowiedzg sig niewiele
wiecej — a dysydent moze im podac fatszywe informacje. Co potem
zrobia - zignoruja te sprawe, beda pertraktowac z dysydentami,
sprabujg ich napasé?

Charakterystyka dysydenta przedstawia sie mniej wiecej nastepujaco:
sita przecietna [P»), zZwinnos¢ wysoka (P> ), wytrzymatosé prze-
cietna (»»), ego przecigtne (PP, wyksztalcenie stabe [»)

spostrzegawczosé dobra (P}, sprawnosé techniczna poprawna
(W), znajomosé vr przecietna (4]

umiejetnosci: strzelanie z broni energetycznej », broni maszyno-
wej #», znajomosc Pasa PP, obstuga urzadzen maskujgcych P,
prowadzenie mafych pojazdéw powietrznych », survival na terenie
Pasa P», oraz ewentualnie kilka innych, ktore beda potrzebne




w sytuacji, ktéra wykreujesz w trakcie gry. Oczywiscie wéréd czton-
kéw spotecznosci znajdujg sie rowniez ludzie o zupetnie innych cha-
rakterystykach; tg, ktora podalismy wykorzystaj w sytuacji, kiedy
dojdzie do niespodziewanego starcia.

Dysydenci posiadajg nastgpujacy sprzet: 3 plecaki rakietowe; 4 ra-
dionadajniki; B licznikéw radiacji; kolektory stoneczne;

Bron: Inwhirl 13, dwie sztuki N KAR/C-84, dwa hetmowe miota-
cze laserowe.

2. SCIANA SMIERLH

Bohaterowie muszg w koncu opuscic ptaskowyz, po ktorym wedru-
ja i zejsc po skalnej scianie, stromej | wysokiej na dwadziescia me-
trow. Moga ja pokonaé na trzy sposoby.

Préoba wspinaczki. Dia kazdego z bohateréw, mniej wiecej co pieé
metrow, przeprowadz test wspinaczki po sciezce sprawnosciowe;.
Modyfikatory sytuacyjne: postacie nie maja lin i hakéw -1, dysponu-
ijg sprzetem wspinaczkowym +4. Niepowodzenie testu, oznacza
odpadnigcie od skaty. Kazde pie¢ metrow wysokosci to jeden punkt
wiecej do testu obrazen (a wiec czlowiek spadajacy z wysokosci 20
metrow musi uwzglednié modyfikator -4).

orzystanie plecakow rakietowych. Jesli bohaterowie kupili je
lub zdobyli od dysydentow, mogs je wykorzystac, skaczac w dat
skalnej sciany. Pamietaj, grupa ma najwyzej trzy plecaki. Dokladnie
kontroluj, ile grupa zabrata kostek paliwa (jedna wystarcza na 5
skokow - skoki w dot | w gore licza sie tak samo). Graczy jest sze-
éciu — musza wiec chwile pomyslec, jak przeprowadzié ewakuacie.
Przy kazdym skoku przeprowadz test prowadzenia pojazdow powie-
trznych po sciezce sprawnosciowe] z modyfikatorem -1. Rezultat
gorszy od normalnego oznacza, ze w czasie skoku nastapit wypa-
dek — skoczek Zle wyladowal, nadzial sie na wystajaca skate itp.
Ewentualna wielkos¢ niepowodzenia okresla ilos¢ utraconych klas
kondyciji. [opisz ten efekt, np. -1 to zwichnigta noga, ale -4 oznacza,
ze skoczek roztrzaskat sie o skaly).

Pokonanie skaty tagodnym podej$ciem. Stromy stok ciagnie sie
na czterdziesci kilometréw w obie strony. Wedrowey mogg szukac
tagodnych zejscs idac wzdiuz krawedzi stoku. O ich rozmieszczeniu
mogli sie dowiedzie¢ jedynie od dysydentow. Przy obu zejsciach
czatujg grupy mutantow (podobne do opisanych w pierwszym od-
cinku Strefy Smierci).

To zapewne najbezpieczniejszy spostb pokonania skalnej sciany, ale
tez zabierze druzynie sporo cennego czasu i sprawi, ze beda musie-
li na nowo ustala¢ za pomoca owadow kierunek swego marszu.

3. SPOTHANIE 8 PIERNDSKARYOLYMI

Pigknoskrzydie nie pasuja do swiata Pasa Mutantéw. Sa to pega-
zopodobne stworzenia mierzace okoto piecdziesigciu centymetrow
diugosci i trzydziestu wzrostu, Najbardziej przypominajg skrzydlate
koniki pony - ich ciata pokrywa miekkie futerko, najczesciej w rozo-
wym kolorze, maja duze blyszczace oczy, male kopytka i puszyste
ogony. Zyja w matych koloniach z rzadka rozsianych po terenie Pa-
sa. Sa jednymi z nielicznych latajacych stworzen, ktore jakos sobie
tu daja rade. Zywig sie roslinami, ale energii dostarcza im takze
wygrzewanie sie na storicu lub szybowanie w jego promieniach.

Jak udato im sie przetrwac w niegoscinnej krainie? Przodkowie pie-
knoskrzydtych byli produktem inzynierii genetycznej — modnymi
zwierzetami domowymi. Ich mozgi wysytaja silne fale telepatyczne
dziatajace, mniej wiecej, w promieniu dwudziestu metréw od pie-
knoskrzydtego (w dawnych czasach byto to ledwie pie¢ metraw -
ale powojenne zycie mogly przetrwac tylko najsilniejsze osobniki).
Jest to fala sympatii, dobrego samopoczucia, zadowolenia. Zwie-
rzeta, ktore wchodza w ten krag po prostu zaczynaja sie fasic do
pieknoskrzydlych. Bardziej zlozone stworzenia - ludzcy mutanci
i bardzo inteligentne zwierzeta sa w stanie przetamac te fale i zaa-
takowac pieknoskrzydiego. Wtedy jednak latajacy konik broni sie,
wysylajac telepatycznie fale ogtuszajacy (sita podobna do tej, jaka
wiadajg jeziora zywej protoplazmy, opisane w MiM 13). Czasami
napastnikowi udaje sie uciec, zwykle jednak traci przytomnosg, lub
wpada w szal. Oba ostatnie warianty zwykle koncza sie tym, ze
wkroétce ktos takiego stwora konsumuje, Z ludzmi sprawa jest ciez-
sza - po pierwsze maja oni bardziej zlozone umysly, po drugie, sto-
sujg roznego rodzaju wspomagania cybernetyczne neutralizujace
wplyw oddziatywan telepatycznych. Jednocze$nie pieknoskrzydie
zazwyczaj cheg sie zaprzyjaznic z ludzmi. Jesli do tego dojdzie, ma-
fy pegaz bedzie leciat przed grupa, wskazujac jej droge pomiedzy
skalnymi rumowiskami, omijajac niebezpieczne miejsca. To moze
znacznie przyspieszyc marsz.

Postaraj sie dobrze opisa¢ graczom pieknoskrzydte, akcentujac ich
glicznose, przyjacielskosé, przytulastose”. Jeden z pegazéw sam

powinien zblizy¢ sie do grupy. Jesl w czasie dotychczasowego mar-
szu w druzynie doszlo do jakichs powaznych konfliktow [ocena zalezy
od Ciebie, MG), pieknoskrzydty wyczuje to i bedzie raczej krgzyt wokat
grupy, nizli chciat do niej wniknaé. Jesli wyczuje, ze ktos chce go
skrzywdzic, natychmiast odpowie atakiem telepatycznym i zniknie
miedzy skatami. Jeden pieknoskrzydly moze zaatakowac naraz co
najwyze| 3 ludzi (kazdy z nich musi wykonac test blokowania wrazen
po sciezce psychicznej (Ego) - jesli rezultat bedzie gorszy od dobre-
go, znajduje sie pod kontrola pieknoskrzydtego do chwili, gdy nie stra-
ci przytomnosci lub ktos go nie wyprowadzi ze sfery wptywu istoty.
Pieknoskrzydly moze towarzyszy¢ ludziom co najwyzej przez 30
km. Jesli gracze zaprzyjaZnig sie z nim przed spotkaniem z dysy-
dentami, to pieknoskrzydly moze bez problemu przeprowadzi¢ ich
przez labirynt, a potem wskazat¢ zamaskowang dzieki projekcji
sciezke. Przez ten czas grupy nie napadnie zadne zwierze, nie gro-
28 jej tez wdepniecia w strefy radiacji lub zmienionej grawitacji. Na-
tomiast zagrozeniem dla pieknoskrzydtych i prowadzonych przez
nie ludzi moga by¢ jeziora zywej protoplazmy [pola telepatii MiM
13). Jest jednak pewien minus tego przedsiewziecia - pieknoskrzy-
dly przejmuje czesciowa kontrole nad grupa. Kazdy akt agresiji (wo-
bec cztonkow wiasnej druzyny) bedzie karany ciosem telepatycz-
nym. Osobnikom, ktorych uznasz Mistrzu za szczegdlnie wojowni-
czych, nerwowych czy petnych nienawisci, na czas marszu z pie-
knoskrzydlym zmniejsz o 1 wartosci ego i znajomosci vr (lecz nie
ponizej wartosci minimalnej!).

L. RvAr MACWESAROL

Mréwezaki to malutkie stworzonka; pojedynczego osobnika nie da
sie zobaczy¢ gotym okiem. Zyja w kaloniach, tworzacych na skatach
biate, wapienne, porowate narosla o réznorodnych ksztattach.
W zasadzie nie sa grozne. W zasadzie. ..

Grupa, ktora niebacznie rozlozy swoj oboz posrod skat zasiedlo-
nych przez mrowczaki, musi liczy¢ sig z przykrymi niespodzianka-
mi. W nocy mate stworzanka, wyniuchawszy won zywnosci, za-
czng wedrowke ku obozowisku. Jak na takie malenstwa poruszajg
sie dos¢ zwawo - przy czym - po zapadnieciu zmierzchu nawet ktos
o bardzo dobrym wzroku nie dostrzeze wedrujacej kolonii, Te szan-
se ma tylko cziowiek dysponujacy odpowiednimi wszczepami wspo-
magajacymi wzrok - na przyktad kogutem (MiM 17). Kiedy mréw-
czaki dotrg do zapasdw zywnosci, rozpoczynaja konsumpcie.
W ciagu godziny zjedza wszystko, co niesli bohaterowie (z wyja-
tkiem zawartosci puszek, hermetycznych pojemnikéw, plastyko-
wych naczyn). Wielokrotnie zwieksza przy tym swojg objetosé - be-
dg wygladac jak ziarna grochu na ndzkach. Po przebudzeniu boha-
terowie mogg miec klopoty z konsumpcia $niadania.

Mistrzu Gry, wprowadz do akcji mrawczaki, kiedy uznasz, ze boha-
terom za dobrze idzie. Beda oni musieli zdoby¢ jakas zywnosc,
a wiec: zapolowaé, poszukaé jadalnych roslin itp. Wykorzystaj
stworzenia opisane w poprzednich odcinkach ,Strefy”, wprowadz
nowe putapki. Te perypetie moga zmusi¢ grupe do zboczenia z tra-
sy | wpedzi¢ jg w dodatkowe kiopoty. No i jeszcze jedna uwaga:
istnieje sposdb chocby czesciowego odzyskania utracone] zywno-
sci. Trzeba mianowicie pieczolowicie pozbieraé tluste i ospate
mrowczaki, a nastepnie je ugotowac. Otrzymana papka ma prawie
taka sama wartosé odzywcza jak utracona zywnosé.

5. PDSCIGOMWRA CRUFA SERTY PRAWDZIWE SYTIE

W enklawach pleni sie mnostwo kultow i religii. Niektdre z nich sa
odpryskami wielkich religii ziemskich, niektére pozyczkami z syste-
mow religiinych obeych ras, inne nowymi wiarami, powstatymi
w podbite] przez Imperium czesci kosmosu, albo na samej Ariadnie.
Jedng z tych sekt jest Prawdziwe Zycie. Wyznawcy tej religii tacza
prostg wiare w sity przyrody i zywioty, z naukowymi teariami przed-
stawiajgcymi planete i jej biocenoze jako jeden superorganizm. Kul-
tysci nie stosuja zadnych sztucznych wspomagan, uwazajac je za
zbrodniczy wystepek przeciwko naturze. Sami ¢éwicza site woli, kon-
centracje, sztuki walki, zazywajg naturalne halucynogeny, Jeden
z odlamow kultystow ma swaoja siedzibe w enklawie Arachne, cie-
szac sie poparciem kilku wysoko postawionych oséb. Nie widomo,
w jaki sposéb kultysci zdobyli dostep do materialéw éwiadczacych
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o tym, ze na Réwninie Kosmatej dziala, pochodzaca jeszcze sprzed
wojny, Kloniarnia. Sekciarze wystali pieciu swoich najlepszych ludzi,
aby odnalezi ten obiekt i zniszczyli go. W ten sposob ma zniknaé iro-
dio zla, a powrdt do nasury zostanie przyblizony. Kultysci dotarli na
Rownine blisko miesiac temu. Jednak tu dobra passa sie skonczyla.
Grupe kultystow zaatakowaly olekseny, olbrzymie | chydne drapiezni-
ki, o charakterystycznej czerwonej skorze, trujgcym miesie i kwasnym
oddechu. Atak przetrwato dwoch wyznawcow. Nie poddali sie | weigz
szukajg Gniazda. To oni przyuwa'gi grupe naszych bohaterow, kiedy
ci gramolili sie na dét po urwisku Sciany Smierci. Ruszyli tropem dru-
#yny. Ich zachowanie bedzie zaleze¢ od tego, co dzieje sie w grupie.
I agresywniejsza grupa (zabijanie zwierzat, kiétnie, niszczenie skat),
tym mniejsza szansa, ze kultysci zechcg z bohaterami pertraktowac.
Moga ich nawet zaatakowat. Po jednym dniu kultysci zorientujg sie,
e grupa szuka tego samego co oni. Wtedy zmienig taktyke. Kiedy bo-
haterowie znajda sie tarapatach (walka, brak zywnosci) kultysci przyj-
da im z pomoca. Licza, e w ten spostb przylaczg sie do grupy.

JAK PROWADEIE WULTYSTOMW:

Przytaczenie sie do grupy.
Mistrzu Gry, nakresl postacie kultystow jako maniakow religijnych.
Niech odzywaja sie podniastym tonem, pouczajg, Nawracaja. A kiedy
dowiedza sie [podstuchawszy rozmowy), dokad idg bohaterowie, be-
da sie starali za wszelkg cene pozostac w zespole. Grupa moze liczyé
na ich poswiecenie i lojainos¢. Do czasy.... Kultysci gotowi sg na wszy-
stko, aby zniszczy¢ podziernny labirynt, ale jako pierwsi nie zaatakuja
bohaterow. Kiedy wszyscy dotra do labiryntu, kultysci postarajg sie
oddzielié | zaczat swoja robote. Na przyklad zaproponujg bohaterom
{twoimi ustami, Mistrzu Gry), ze zbadaja jedna z odnag labiryntu. Be-
da popieraé tych bohateréw, ktorzy uznaja, ze labirynt nalezy spene-
trowad, gdyz dzieki temu beda mogli glebiej sig wen zapuscic | zosta-
wié tam miny. Niech nie robig tego zbyt namalnie, tak zeby gracze nie
zorientowali sie, ze cos tu jest nie tak. Kultysci maja w plecakach po-
nad dwiescie min, wielkosci ziarna grochu, ukrytych w specjalnie przy-
gotowanej puszce z biomasa. Do odpalenia tadunkow stuzy specjalny
przetgcznik wmontowany w krétkofalowki, ktarymi sie postugujg. We-
wnatrz labiryntu kultysci wydobeda mikrotadunki z puszki | po prostu
beda co jakié czas je rozrzucac. Potem je odpala. Sita eksplozji nieko-
niecznie zniszczy same korytarze, ale na pewno moze roznies¢ na
strzepy pracujgce tam urzadzenia, mieszkancow labiryntu i naszych
bohaterow, a takze zawalié prowadzgce do labiryntu wejscie.
Spotkanie w labiryncie
Zakiadamy, ze kultysci, jesli nie przylaczyli sie do grupy, @ tylko ja
gledzili, sami przypadkowo odnaleZli wejscie do podziemi. Stato sig
to w czwartej godzinie, od chwili, w ktérej nasi bohaterowie uznali,
7e owad wskazat im prawdziwe wejscie, Tak wigc, moze sig oka-
zaé, ze kiedy grupa wkroczy do labiryntu, kultysci juz tam beda dzia-
tac. lle czasu? To zalezy od szczescia grupy [patrz opis nizej). Przez
kalejnych szeé¢ godzin kultysci beda fazic po labiryncie i rozmiesz-
czac swoje tadunki. Co godzina wykonuj dia rzut K10:
1-3 - kultysci zostali napadnigci i zabici [a potem zjedzeni) przez
klony;
4.5 - kultysci zostali napadnieci przez klony, dzieje sig tow poblizu
grupy, ktdra slyszy odglosy walki;
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B6-8 - kultysci niespodziewanie zetkngli sie z nasza grupg [raczej
walka);

9-10 - kultysci spokojnie rozkiadajg swoje miny.

W chwili émiertelnego zagrozenia wyznawcy odpala juz roztozone

miny (przy okazji wybuchnie to, co maja przy sabie, rozrywajac ich

na strzepy).

Charakterystyka kultysty ksztattuje sie mniej wigcej nastepujaco:

sita slaba [P), zwinno&¢é przecietna (P»], wytrzymatos¢ przecie-
tna (PP ), ego wysokie (P»»), wyksztatcenie przecigtne >»)

spostrzegawczos¢é poprawna (M), sprawnosé techniczna po-
prawna (B ), znajomosc vr staba [44);

umiejetnosci: techniki stymulacii medytacyjnej », biologia », survi-
val w Pasie »P, filozofia B, walka wrecz », strzelanie 8, wiedza
o materiatach wybuchowych »»

B. INNE ATARKCJE

Oczywiscie, wedrujacy przez Pas Mutantow ludzie moga zetkngc sie
z innymi niebezpieczenstwami, np. spotkac na patrol wojskowy, gru-
pe mutantow, dysydencka osade. My proponujemy dwa spotkania:
a. Mézg bojowy Garda (patrz MiM 15]. 9 koncowek. Oto jego pa-
rametry:

- jednostka centralna: predkosc max 100 km/h, wbudowany
projektor pala kameleona; inteligencja »»» (petni role wyksztatce-
nia i ego); operacje vr PP¥; taktyka walki #»;

- arachnoid: predkoéé max Bm/sek; zwinnos¢é wysoka L34 3K
spostrzegawczost wspaniata (»»); sita staba (»); wspinaczka PP
chwytnosé PP P ; dziatko automatyczne (strzelanie »», moderator
ataku -1); moderator pancerza +1; inne cechy wg. uznania MG.

— humanoid: predkosé max 10 m/sek.; zwinnosc wysoka 4 d IR
spostrzegawczosc dobra (»); sita wysoka [PPP]; wspinaczka P,
wysportowanie »»; wyrzutnia mikrorakiet (10 szt., kal. Bmm,
szybkostrzelnosé: 1 rakieta/20 sek., sterowanie termiczne (tra-
fia przy rezultacie ziym), eksplodujace, moderator -3; strzelanie
»»), karabin potautomatyczny (magazynek 50 naboi kal. 5,5 mm;
seria 25 pociskow,/1 sek., eksplodujgce, moderator ataku -2,
strzelanie >); moderator pancerza O

- ornitoid; predkosé max 40m/sek.; sita przecigtna (»»); zwin-
nos$é wysoka (PP ); spostrzegawczosc dobra (»]; manewrowanie
w powietrzu PP ; miotacz ognia (20 tadunkow; zasieg 5 m; mode-
rator -1; strzelanie P»); moderator pancerza -1; zestrzelony eks-
ploduje przy zetknigciu z ziemig — moderator obrazen -2.

Niech ta walka nastapi po kontakcie graczy z grupa dysydentow. Je-
éli tamto spotkanie przebiegio pokojowo, to dysydenci moga pomaoc
bohaterom w walce z cyborgami. Jesli nasi wedrowcy zaatakowali
dysydentéw, to nie moga liczy¢ na ich pormac. Co wiecej — dysydenci
zaatakujg skrwawionych i wyczerpanych walkg 2 Garda bohaterdow.
b. R6j wyzeraczy [opis w MiM 16), atakujgoy wszystko, co stanie
mu na drodze. Wykorzystaj taki roj, jesli bedziesz chciat skierowac
bohateraw w jakies miejsce - po prostu zmus ich, aby uciekli
w tamta strone. W ucieczce przed rojem moga graczom pomoc
kultysci — w ten sposab wkupujac sig w faski druzyny.
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Kiedy wielka wojna, ktora zniszczyla Ariadne wydawata sie pewna,
wiladze planety przenosily czes¢ swych instytucji do podziemnych
schronoéw. Tysigce metraw pod poziomem ziemi, w litej skale, bude-
wano osrodki rzgdowe, centra komputerowe, fabryki, instytuty na-
ukowe, a nawet bazy kosmolotow. Niektorzy twierdza, ze wiadcy
p{anety ukryli sie jeszcze nizej, w gigantycznych statkach-miastach

plywajacych pod skorupa planety, w ptynnej magmie, thimigcej efek-
ty atakéw. Aby je zniszczy¢, wojska Imperium Solarnego musialy
uzyc inteligentnych broni grawitacyjnych, opartych o krzemowe mi-
kroorganizmy [uboczne efekty dziatania tej broni mogli zobaczyc bo-
haterowie w lawowym labiryncie otaczajgcym baze dysydentéwl).
Niektorzy twierdza, ze te podziemne statki woigz plywajs pod skoru-
pa planety. Ale to, najprawdopodobniej, sg tylko legendy.

Natomiast nie jest legenda to, ze zniszczono wiekszosc baz ukrytych
blisko powierzchni planety. Czasem poszukiwaczom z enklaw udaje
sie znalez¢ jakies na pét zasypane podziemne labirynty, w ktorych
znajduja sie stare zapasy, czesciowo sprawne urzadzenia, bron.

Takim wiasnie miejscemn jest Gniazdo. Bylo to podziernne laborato-
rium, w ktorym hodowano przeksztatconych genetycznie ludzi i cy-
bargi. Atak jgdrowy zniszczyt pobliskie miasto, zburzyt podziemna ko-
lonie, w ktarej zyli naukowcey. Natomiast ocalalo samo laboratorium,
oraz czesc kolektorow termicznych dostarczajacych don energie.

W oswietlonych blaskiem nielicznych lamp, fosforyzujacych roslin
i pokrywajgcych sciany tworzyw weiaz produkowane sa nowe, ludzkie
istoty. Ludzkie? VWybuchy jadrowe uszkodzity komputery sterujgce
procesami hodowli tkanek, serwery 0sobowosci, automaty cyborgi-
zujgce. Wszystko to sprawia, ze kilkadziesigt sztucznych macic,
weigz dziatajgcych w ruinach laboratorium, produkuje istoty kalekie,
chore, zdegenerowane - fizycznie | umysiowo. Rézna jest skala tych
znieksztatcen - niektore z tych istot w ogole nie moga zy¢, inne maja
prawie normalny wyglad i psychike (to znaczy, normalng psychike klo-
na). Podziemne lochy ciagna sie w glab skaly, tworzac labirynt o diu-
gosci dziesigtkow kilometréw. Skiadaija sie nan korytarze, sale, kana-
ty techniczne. \Wszystko to skapane jest w mdlym swietle nielicznych,
weigz dziatajgcych lamp, chtodnym, zielonym blasku fosforyzujacych
roslin, oraz pulsujgcym Iénieniu diod | wyktadziny pokrywajacej sciany
wielu pomieszczen. W niektorych salach weiaz pracujg sztuczne ma-
cice. Hodowla klonu trwa pot roku, w tym czasie miody organizm za-
wieszony w organicznym plynie, rosnie i dojrzewa. Wprost do jego
mozgu serwery osobowosci fadujg zapis psychiki, ciato karmione jest
przez sztuczng pepowing. W innych pomieszczeniach pracuja gene-
ratory zywnosci, hodujace biatkows mase, miesne bulwy, odzyweze
kostki. Tej zywnosci jest za mato do zaspokojenia potrzeb zyjacych
w labiryncie klonow. Dlatego tez uzupetniajg oni swa diete kanibaliz-
mem. Czesc¢ ze sztucznych macic jest tak uszkodzona, ze produkujg
stworzenia w ogole nie nadajace sie do Zycia - te sa zabijane od razu
po porodzie. Inne macice, zazwyczaj wytwarzajgce w miare zdrowe
istoty, czasem wypuszczaja buble - takie stworzenia tez sie zjada.
Wreszcie, kiedy liczba zyjgcych w lochach klonéw zaczyna zaczyna
zagrazac rownowadze zywnosciowej, zjada sie takze zdrowe nowo-
rodki [noworodek, to tak naprawde czlowiek, ktorego wyglad i poziom
rozwoju odpowiada trzynastolatkowi). Klonowani sa wylacznie mez-
czyzni. Podziemny labirynt to dla klondw zamkniety swiat — w zasadzie
nie wychodzg na powierzchnie. Tylko kiku najinteligentniejszych,
sprawujacych wiadze, zna drogi prowadzace na zewnatrz. Jednak
nigdy z nich nie korzystajg — wszyscy sg uwarunkowani. Boja sie wia-
tta, otwartych przestrzeni, chfodnego powietrza. Pamietajcie, ze tak
naprawde sg to dzieci o sztucznej osobowosci impiantowanej przez
popsute serwery, potem ksztaftowanej przez inne klony | warunki zy-
cia w lpchach. Z punktu widzenia normalnego czlowieka - to szalen-
cy. Przynajmniej zdecydowana wigkszos6 z nich.

Czasem zdarza sie, ze ktorys z klondw gubi sie w adleghych zaka-
tkach korytarzy. Ten, ktérego schwytano w poblizu Enklawy Arach-
ne, musiat sig nie tylko zgubi¢, ale i odnalez¢ jeden z czesciowo za-
sypanych korytarzy prowadzacych na powierzchnie. Potemn w jakis
sposob przebrnat skalna pustynie i dotart w zamieszkane okolice.
Nowe wrazenia natozyly sie na jego dziwny umyst - oszalat.

LUYJSEIR NA POWIERBCHME

Do wnetrza labiryntu mozna sie dostac jednym z trzech wejsc.
W zaleznosci, od ktorej strony beds szli gracze, do tego wejscia
doprowadzi ich owad. Maly zwiadowca wlatuje do wnetrza labiryn-
tu, jego sygnat gwattownie sie urywa. Jesli gracze dotra w to miej-
sce i wypuszcza kolejnego owada, to po chwili i jego sygnat zani-
knie. Gracze moga to zinterpretowac jako nieudana probe i wysy-
fac kolejne owady. Bedzie dziato sig to samo. W chwili, gdy zrozu-
miejg, ze znajduja sie w poblizu jednego z wejéé, mogg zaczaé go
poszukiwat. Przeprowadzaj test spostrzegawczosci (ego + spo-
strzegawczosc + mod. syt.) gracza o najwyzsze] wartosci tej

cechy, az do chwili, gdy test sie uda - bohaterowie odnajdg wej-
scie. Za kazdym razem zwiekszaj o jeden modyfikator sytuacyjny -
jego wartosc¢ dla udanego testu oznaczac bedzie ilosé godzin, kto-
ra postacie poswiecity na poszukiwania wejscia.

Komin powietrzny (wejécie péinocne): pionowa dziura w ziemi,
ktorej wylot znajduje sie w suficie jednego z korytarzy. Glebokose -
30 metrow. Jesli gracze beda schodzic tedy, testuj to tak jak scho-
dzenie po Scianie Smierci.

Wiaz (wejscie zachodnie): zarosniete drzewami i trawa, na wp6t
przysypane ziemig stalowe wrota. Czas wyryt na nich swe pietno -
sg pogiete, porysowane, plastykowe okladziny sie rozlazly, skrzynka
kontrolna jest potrzaskana. Ale elektroniczny straznik wciaz dziata.
Kazdy z bohaterow, ktdry ma koricéwke neurosprzegu, moze spro-
bowat podigczyé sie do konsoli kontrolnej i sprébowaé atworzyé
drzwi. Udany test przefamywania barier sieciowych po sciezce psy-
chiczne] spowoduje otwarcie drzwi. Uwaga: kazdy z graczy moze
wykonaé test raz, gdyz system ochronny rozpoznat juz jega kody
I blokuje im dostep. KultySci nie moga dostaé sie do labiryntu tym
wejsciem. Nawet wiec, jesli odnajda je przed druzyna, musza cze-
kac. Co zrobig potem? Czy zaatakujg bohaterdw, gdy tylko drzwi sie
otworzg? Czy péjdg ich tropem w giab labiryntu? Sam zadecydu.
Uskok terenu [wejscie poludniowe): atak imperialnej floty przeo-
rat powierzchnie planety. Tu przetamat gore na pél. Bohaterowie
dotrg do podnoza pionowej, skalnej sciany. U podnoza urwiska wi-
dac czerniejacy otwar, a w nim jakis Isnigcy ksztaft. Kiedy bohate-
rowie podejds blizej, okaze sie, ze to szczatki jakiego$ urzadzenia,
a otwor wprowadzi wprost do regularnego korytarza bunkra, bie-
gngcego w gigb skaty. To tym wejSciemn swego czasu wydostal sie
na powierzchnie klon.

SPOLECEN0SE KWLONOW. STRUKTURR

W labiryntach Gniazda zyje okolo pigcdziesieciu mezczyzn-klonow.
Sa podzieleni na trzy grupy kontrolujgce rézne fragmenty podziemi.
Oprocz nich mieszka tu kilku samotnikéw, spetniajgcych wobec po-
zostatych grup pewne funkcje spoteczne i uslugowe.

Ponizej podajemy zestaw umiejgtnosci charakteryzujgcy przecie-
tnego klona; oczywiscie, pochodzg oni z réznych matryc, jednakze




pewne ich cechy sg do siebie zblizone. Sa spaczeni psychicznie -
podajemy réwniez liste przykladowych wad, ktore mogg posiadac
spotkane osobniki; prawdopodobnie bedziesz musiat sam wymy-
gli¢ wiecej patologii. Kazdy klon ma w potylicy bardzo nowoczesny,
choé w ogodle niewykafzystywany, chip neurosprzegu.

cechy: sita »; zwinno&¢ PP ; wytrzymatosé »»; ego b; wyksztal-
cenie b ; spostrzegawczosé B ; sprawnosé techniczna B | znajo-
mosé vr 4

umiejetnosci: survival w abiryncie »; obsiuga urzadzen biotechno-
logicznych »;

wady: nie znosza silnego Swiatla 4; niezréwnowazenie psychiczne
<4; glupata 44; znieksztaicenia i degeneracje organizmu «; brak
mowy «;

Grupa Wielkich. W jej skiad wchadzi szesciu osobnikow, kontrolu-
jacych najlepsze sale podziemi. Biologicznie maja 20-35 lat (co
oznacza, ze poza macicg zyjg od 8-23). Wiadajg trzema salami
produkcyjnymi (osiemnascie sztucznych macic produkujacych lu-
dzi, generator sztucznego migsa | masy odzywczej, aparat auto-
medyczny, czesciowo sprawny), sekcjg kabin mieszkalnych [dwa-
nascie jednoosobowych pokoi, teraz zdewastowanych, ale posia-
dajacych dziatajacy wodociag) oraz fragmentem tgczacego je kary-
tarza. Hodujg bardzo duzo swiatlodajnych roslin, a we wszystkich
pomieszczeniach dziata $wiatlo. Z jednej strony (potnoc] dostepu
do ich terytorium bronig dziatajace wrota éluzy. Mozna je zniszczyc
ciezkim sprzetem, a otwiera sie tylko od wewnatrz. Dojscie pofu-
dniowe jest zasypane zawatem, a polnocne zamurowane i zabloko-
wane przez klony. Brama ruchoma i sluzy prowadzace na poziom
nizszy | wyzszy znajdujg sie we wschodniej czgsci terytorium. Za-
wsze pilnuje ich straznik, dysponujacy miotaczem ptomieni. Te je-
dyna nowoczesna bron w labiryncie. Klony uzbrojone sg wylacznie
w bron biata — noze, dzidy, toporki wykonane z kawatkow plastyku,
metalu, takze z kamienia.

Grupa Wyznawcow. Dwanascie klonaw kontrolujgcych dos¢ duzy
obszar, na ktérym znajduje sie okofo dwudziestu sztucznych macic
i dwa generatory zywnosci. Wszyscy oni pochodza z dwoch kon-
kretnych macic, ktore staly sie przedmiotem kultu. Do grupy sa
przyjmowani wytgcznie osobnicy przez nie urodzeni, natomiast po-
zostate stanowig Zrpdlo zywnoéci. Istoty te, jeszcze w okresie plo-

dowym, zostaly uzaleznione przez wadliwie pracujgce serwery po-

karmowe. Pa kazdym porodzie wybieraja z macicy plyn organiczny
i robig z niego [przez odparowanie) narkotyczny proszek. Zazywaja
go raz na kilka dni, zwykle jest to pofgczone z rytualem otwierania
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jednej z macic. Caly czas sq na haju, w stosunku do obecych zacho-
wujg sie wrogo. Kilkakrotnie probowali opanowat siedzibe Wiel
kich, ale zostali odparci (po przetamaniu ruchomej zapory nadziali
sig na ogiert miotacza ptomieni).

Grupa Dzikich. Nie maja statej siedziby. Tak naprawde nie tworzg je-
dnej spolecznogai, a dziela sie na mniejsze, dwu, trzyosobowe grup-
ki wiadajgce jedna, dwoma macicami, czasem korzystajgce wspal-
nie z generatoréw zywnosci. Czesto walcza ze sobg - jednak nigdy
nie niszcza przy tym dzialajgoych maszyn. To religijne tabu, podsyca-
ne przez Kaptana i Inzyniera. Dzicy czasem stajg sie obiektern fow-
coéw urzadzanych przez \Wyznawcow. Najmadrzejsi i najsprawniejsi
z nowonarodzonych Dzikich sg zabierani przez Wielkich Iub stajg sig
pomocnikami Kaptana, Lekarza i Inzyniera. Tu bohaterowie zobaczg
najwiecej dziwnych mutacii, znieksztalcen | psychopatii.

charakterystyczne umiejetnosci | wady: obsluga aparatéw zywie-
niowych »», walka wrecz P», strzelanie B, strach przed zniszcze-
nie maszyn <44,

Kaptan. To stary czlowiek zyjacy w glebi labiryntu, W podziemiach
wojne przetrwato kilka oséb. Zyli w lochach przez kilkadziesigt lat
i to oni przywrocili prace czesci urzadzeri. Probowali stworzyc z ro-
dzgeych sie klonow normalng spotecznosc. Niestety, tajemnicza
choroba zabita wszystkich 6wczesnych mieszkancow labiryntu.
Z wyjatkiem jednego, $wiezo naradzonego klona. To wiasnie Ka-
ptan. Cieszy sie on wsrod reszty klonéw wielka czcig, gdyz to on
przyjmowal na swiat przywodeow wszystkich grup.

wyksztalcenie P> ; charakterystyczne umiejetnosci | wady: me-
dycyna PP, znajomost labiryntu i jego mieszkaricéw b, obstuga
urzadzen labiryntu »», elektronika P, bioinzynieria B,

Lekarz. To jeden z pierwszych klondw, ktore narodzily sie po zara-
zie. Kaptan nauczyt go postugiwania sie aparatem automedu | pod-
stawowymi instrumentami lekarskimi. Lekarz zyje w glebi labiryntu
razem ze swym miodym uczniem. W zamian za zywnosc leczy in-
ne klony.

charakterystyczne umiejetnosci i wady: medycyna PP, biginzy-
nieria 4, strach przed cyborgizacjs 44, genetyka B

Inzynier. Podobnie jak Lekarz, nalezy do najstarszych klonow. Po-
siada w glowie wszczep i oprogramowanie umozliwiajgce mu ste-
rowanie trzema automatami naprawczymi. Tak naprawde, to on
i jego dwaj uczniowie utrzymujg labirynt w jako takim stanie. Zaj-
muje kilka pomieszczen oddalonych od siedzib innych klonw, przy-
jazni sie z Lekarzem i z jednym z Wyznawcow.

charakterystyczne umiejetnosci i wady: elektronika P», bioinzy-
nieria », genetyka #, mechanika B, robotyka 4.

Cienie. Mdwi sie, ze w pustych korytarzach, na najnizszym pozio-
mie labiryntu 2yja jeszcze klony, ktorych, mazgi natadowano straszli-
wymni, nieludzkimi osobowosciami. Nikt ich nie widziat, ale klony, kto-
re kiedys zapuscily sie na dolne poziomy, nigdy nie wrocity.
charakterystyczne umiejetnosci i wady: bezszelestne poruszanie
sie w ciemnosci P, walka wrecz PP, strzelanie 4.

Bohaterowie majg nad klonami znaczna przewage technologiczng.
Jednak nie znajg labiryntu | moga w nim zabladzic. \Wyznawcy i Dzi-
cy zaatakujg naszych bohaterow bez wigkszych ceregieli. Wielcy be-
da sie starli sprawdzi¢ kim sa przybysze, a potem ich wykorzystac.
To oczywiscie zalezy od zachowania graczy. Jesli bedg ciekawi wy-
jasnien dotyczacych tego, co dzieje sie w labiryncie, to Wielcy mo-
ga zaprosic ich do swej siedziby, a potem znienacka zaatakowac.
Kaptan, Inzynier, Lekarz zachowaja sie przyjaznie..Od nich najpre-
dzej gracze poznajg prawde. Jednak tylko Kaptan w peini zdaje so-
bie sprawe, ze przybycie bohaterow niesie wielkie niebezpieczen-
stwa dla podziemnej spotecznosei. Po prostu, jezeli ludzie postano-
wig eksploatowaé labirynt, to najprawdopodobniej wybijg wszystkie
klony. To jego ustami mozesz zadac¢ graczom pytania etyczne i mo-
ralne - a dotyczace tego, jak bohaterowie postapig wobec klonaw.

L2iALANIA CRARCEY | EARDACEENE PREYEOOY

Po odkryciu labiryntu, gracze beda zachowywaé sie bardzo rozno-

rodnie. Oczywiscie, MG moze posterowat nimi w pozgdanym

przez siebie kierunku, ale musi przygotowac sig na sytuacje awa-

ryine. Sgdzimy, ze gracze podejma jedng z nastepujgcych decyzji:

- po odkryciu wejécia do labiryntu wycofaja sie, wracajac do Enkla-
wy. Pamietaj, ze zleceniodawcy zadali nie tylko znalezienia drogi,
ale i sprawdzenia, czym jest dziwne miejsce. Przypomnij o tym
graczom. Jesli mirho to, zdecyduja sie wycofac, zmus ich do za-
glebienia sie w labirynt, na przyktad koniecznoscig ucieczki przed
wielka hordg mutantow;

- penetrujg labirynt, aby zobaczyé, co jest w érodku. Tu masz du-
ze pole do popisu. To ty decydujesz, z ktdrymi mieszkarncami pod-
ziemi bohaterowie spotkajg sie najpierw. Pozwél im najpierw




monie wyciggania z macicy i pozerania mtodego klona. Niech na-
tkng sie na automaty naprawcze Inzyniera. A moze dadza sig
wciggnac w putapke Wielkich? Potem dopiero skontaktuj ich z Le-
karzem lub Kaptanem, ktarzy wyjasniag, czym jest labirynt;

- musza powstrzymacé kultystéw. Od ciebie zalezy, jak przebiegnie
ten konflikE. Czy dojdzie do walki, czy miny kultystow zasypig wyj-
scia z lochow i skaza postacie na penetracje giebszych poziomow
labiryntu. A moze bohaterowie rozprawig sie z kultystami jeszcze
przed wejsciem do podziemi?;

- postanawiajg cos zrobi¢ z Gniazdemn, Dobrze by byto, gdyby gracze
mieli razne pomysty na to, jak postapic¢ z Gniazdem i jego mieszkanca-
mi. Czy nalezy zniszczy¢ to miejsce? Czy oszukac gangsterow i podac
im fatszywa droge? Czy moze zdac peiny raport z tego, co tu zobaczy-
Ii? A moze ktos z nich dojdzie do wniosku, ze zrobi lepszy interes, po-
wiadamiajac o wszystkim wiadze Enklawy? Co zrobi¢ z klonami — wy-
bi¢ je, wyprowadzic na powierzchnie, pozostawic samym sobie?

3: OWRDY

Otopodstawowe problemy zwigzane z wykorzystaniem rozpoznaja-
cych zapachy owadow zwiadowcow: d

1. Rozrzut celnosci owadéw; stworzonka teoretycznie leca ku zrg-
diu ekscytujacej je woni. Jednak zdarza sig, ze zbocza z trasy. Moze
to spowodowat podmuch wiatru, czy ucieczka przed drapieznikiem.

2. Zaktécenia ich mikronadajnikéw. Pas Mutantéw jest obsza-
rem, na ktérym trudno porozumiewac sie za pomocag zwyklych kré-
tkofaléwek. A co tu dopiero méwi¢ o mikronadajnikach oplataja-
cych ciata matych owadow. Na sygnat naktadajg sie szumy, myiace
odbicia, inne radiozrodta. Wszystko to moze spowodowac bledy
w odczycie kierunku i odleglosci, w jakie] znajduje sie owad.

3. Ograniczona ilos¢ owadow. Organizatorzy wyprawy mieli kiopoty.
Wyprodukowanie jednego cyberowada to kosztowne przedsiewzie-
cie. Tymczasem do szeféw gangu doszly stuchy, ze wiadze enklawy
juz cos wiedza o potozeniu Gniazda. Uznano wiec, ze wyprawa musi
ruszy¢ natychmiast. Druzyna dysponuje poczgtkowo BO owadami.
Jednak w czasie drogi czesc z nich padnie — okres! te liczbe na pocza-
tku gry rzutem 3K10. Nie informuj graczy, ile owadow tak naprawde
pozostato do ich dyspozycji. Niech sami sie o tym przekonaja.

4. Naturalne przeszkody. Wysokie wzniesienia, szerokie rzeki,
pola silnej radioaktywnosci stanowia przeszkode nie do przebycia
dla matych owadéw. Bohaterowie musza sie przez nie przedostac,
czesto mocno zbaczajac z ustalonej trasy — a potem od nowa roz-
poczac namierzanie kierunku.

5. Niebezpieczne spotkania. Lecacy owad moze stac sie tupem
zwierzat | miesozernych roslin.

0 tego rodzaju niebezpieczenstwach poinformuj tych graczy, ktérzy
maja sie opiekowa¢ owadami. Podana wczesniej tabela kieru-
nek/zasieg uwzglednia wszystkie wymienione tu czynniki. Jesli na
przykiad kilka owadéw z rzedu wskazywato kierunek patnocny, a ko-
lejny poleciat na potudnie, to moze to oznaczat dwie rzeczy - albo
nastapita ktéras z wymienionych tu okolicznosci, albo tez wedrow-
cy po prostu przeszli ponad zradiem zapachu i teraz musza sie cof-
ngc. Interpretacje danych otrzymanych z rejestratora sygnalu po-
zostaw graczom, niech gtowkuja.

L: PYTRIIA

Na poczatku gry przed bohaterami postawiono pewne zadanie do wy-
konania. Powinni sie domyslec, ze nie powiedziano im wszystkiego, co
wiedza sami organizatorzy wyprawy. Niektare pytania padna pewnie
w czasie sceny prologu, inne pojawig sie, gdy bohaterowie juz wyrusza
na wyprawe. Bohater Niezalezny, kidrego prowadzisz w prologu, po-
winien udziela¢ odpowiedzi wymnijgjacych. Przyciéniety do muru, ma
odpowiedzie¢, ze sam wie tylko tyle, co przekazat bohaterom. Nato-
miast, tak naprawde warto, aby gracze troche pomysleli. Jesli wiec
sami nie sformuluja pytan, sprobuj zasugerowac im nastepujgce:

1. Hodowla owadéw i ich scyborgizowanie to ogromna inwestycja, na-
ukowa i finansowa. A wszystko to oparte zostalo na jednym zatozeniu,
ze specyficzne produkty przemiany materii wypacaja wszyscy ziomko-
wie schwytanego dziwaka. Skad ta pewnosc? Odpowiedz? dia MG: bo
to byt klon, inne produkty Gniazda, to jakby jego bracia blizniacy.

2. Co to za tajemniczy obiekt? Odpowiedz dla MG: dawna fabryka
klonow. *

3. Po co ten obiekt jest potrzebny organizaciji? Odpowiedz dla MG:
pracuja w nim cenne urzadzenia sprzed waojny. Byé moze dziata sy-
stem sterowania | tworzone klony da sie programowac, tak by sta-
ty sie wojownikami gangu. A jesli nie, to Gniazdo moze stac sie zrg-
diem obfitej i taniej zywnosci.

-
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4. Na ile sprawdzona jest ta metoda wyszukiwania tras za pomo-
cg owadow? Odpowiedz dla MG: w ogdle, to jej pierwsze zastoso-
wanie. Tak naprawde jej przetestowanie stanowi réwnie wazny cel
misji, co i odnalezienie Gniazda.

S: PROBLEMY PYCHOLOGIEENE

Istotnym elementem gry w Strefe Smierci, obok przygodowe;j akcji
i zagadek do rozwigzania, ma by¢ to, co dzieje sie pomiedzy posta-
ciami. Tak skonstruowaliémy ich legendy, ze pewne konflikcy i emo-
cje, powinny pojawic sie naturalnie. Inne rodza sie wokot wydarzen,
w ktarych biora udziat gracze. To ty decydujesz, jak dawkowac bo-
haterom okreslone informacije i jakie przeszkody stawiac na ich
drodze. Masz wiec pewien wphyw takze na to, co bedd myslec. Ale
istota tego elementu gry jest to, co migedzy graczami pojawia sie
jak gdyby ,poza” trescia samej przygody, ,obok” oficjalnego scena-
riusza zdarzen.

Jak Mistrz Gry moze sterowac zachowaniem graczy? Oto prosty
przyklad. Powiedzmy, ze cztowiek, ktéremu Legion Mgty wymordo-
wat catg rodzine, w ogdle tym sie nie przejmuje i rozmawia z bylym
legionista (znajac jego przesziosé), jak gdyby nigdy nic. Sprabuj
obudzit emocje gracza: opisz mu sugestywnie sen, ze sceng okru-
tnego mordu na jego bliskich. Niech na korcu tego snu bohater do-
strzeze twarz legionisty katujgcego jego zong i dzieci. | niech to be-
dzie twarz czionka grupy.

Oto podstawowe problemy psychologiczne, z jakimi powinni borykaé
sie bohaterowie [postaraj sie tak aranzowac sytuacje, aby poszcze-
golni gracze na stawiane tu pytania udzielali rdznych odpowiedzi):

1. Problemy indywidualne. Konflikt miedzy ofiara Legionu Magly,
a bylym legionista. Konflikt miedzy lojalnoscig wobec grupy, a zle-
ceniodawcami.

2. Co zrobi¢ z inkubatorami? Czy pozwoli¢ na trwanie takiego two-
ru, generujacego kolejne pokolenia pdfludzi? Czy zachowanie klo-
now - kanibalizm, prymitywizm, dzikos¢ - pozwala uznac ich za is-
toty ludzkie? Z drugiej strony, jest to jednak pewna spolecznosé, sa
to istoty rozumne. Czy mozna pozwolic na ich eksterminacie? A je-
sli tak, to czy mozna pozwaoli¢, aby byly wykorzystywane przez gang,
jako zradto taniego biatka?

3. Jak podzieli¢ znalezione przedmioty i dobra? Czy nalezg sie
one gangowi, czy uczestnikom wyprawy? Czy dzieli¢ je po réwno,
czy wedle pewnych priorytetow? Jakich? A jesli zacznie brakowac
zywnosci | wody - jak wtedy postapig bohaterowie? Czy bedg sobie
lojalnie pomagaé, czy dbac tylko o wiasng skore?

4. Jak postepowac z napotkanymi ludzmi i pokonanymi wroga-
mi? Czy zabijac ich, czy probowac porozumienia? A moze wykorzy-
stac jako przewodnikéw - ptacac za te ustuge lub ja wymuszajac?
5. Co robié z rannymi czy ostabionymi towarzyszami, ktorzy nie
nadazajg za grupa? Zostawic ich na szlaku zabierajac im wszy-
stko, co moze przydac sie grupie? Czy moze zostawic bron
i sprzet, ktére pomoga im wracié do enklawy? A moze jednak holo-
wac ze sobg przez skalne pustkowia?

B: E0 OALEJ?

Tak naprawde, obszar, w ktérym zyja klony to tylko czesé labiryntu,
bowiem-dostepu do niszych poziomow, zasypanych lub wciaz chro-
nionych przez sluzy, nie ma. Przynajmnie| nie byli z tym sobie w sta-
nie poradzi¢ mieszkancy labiryntu, takze dla naszej grupy jest to
chyba zadanie zbyt trudne. Co tam sie znajduje? Jakie urzadzenia,
przedmioty, bronie? A moze i tam, w glebi, pod zawalem, Zyjg ko-
lejme grupy klonow? A moze takze potomkowie tych, ktarzy przezy-
li wojne i odcieci od swiata zyja w mrocznym labiryncie. Dia zlece-
niodawcow bohaterow to wiasnie odpowiedzi na te pytania moga
okazac sie bardziej interesujace, nawet od tych informaciji, z ktéry-
mi powroci grupa. Byé moze wyruszy nastepna ekspedycja - tym
razem trudnoscé stanowic bedzie nie sama trasa marszu [chog,
oczywiscie i tu mozna przygotowac dla bohateréw troche wesolych
niespodzianek], a odnalezienie drogi w dét Gniazda. A potem spo-
tkanie z... ciekawe z kim...?

Czekamy na Wasze listy: uwagi krytyczne, spostrzezenia dotyczg-
ce zasad, pytania, episy ciekawych fragmentow sesji, oraz pornysty
na elementy swiata i przygad. Jakich materiatow do Strefy oczeku-
jecie najbardziej: wzbogacenia regul, opisu $wiata, scenariuszy?
Czekamy na listy,z dopiskiem na kopercie Strefa Smierci.



.Sobota 14 kwiecien
Nazywam sie Ryan.

Jestem Dostawca.

Jestem katem,

towca Siedmiu.

To tak jakbym zabijat Hitlera.”

Tymi stowami konczy sie
dziennik Ryana, bohatera gry
,Dream Web". Ryan ostatnio
przeszedt dziwng metamorfo-
ze, z przegranego, zwyklego,
szarego cztowieka w maniakal-
nego zabojce — a wszystko to
pod wplywem snow.

Opowies¢ zaczyna sie jednak
duzo wczesniej, kiedy straznik
Sieci Snéw odkryt straszng
prawde. Okazato sig, ze Siec¢
zostata przejeta w catosci
przez Zto. Siedmiu ludzi, wraz
z nim samym, zostalo opeta-
nych przez te destrukcyjna site.
Siedmiu, ktorzy tworza Siec
Snow, kontroluja ja i sa jej wez-
- fami. Straznikowi jako jedyne-
mu pozostato wystarczajgco

DREANVRY EBSKESzimnanygzal

duzo sily, aby przeciwstawic sie
Ztu. Zdecydowat sie na krok os-
tateczny, na Odswiezenie. Do
tego zadania wybrat wlaéciwe-
go czlowieka, byt nim oczywis-
cie Ryan.

Wykonawca zostat wybrany,
czasu bylo coraz mniej,
straznik musiat dziata¢c. Pop-
rzez sny przygotowat wybranca
do zadania. Sny te wydawaty
sie Ryanowi naglymi koszmara-
mi, ktorych sita i realnoscé zmie-
niaty jego psychike, wydobywa-
jac z niej najczarniejsze mysli.
Jedyne, co kofatato mu w gto-
wie, to mysl o tym, ze jest wy-
konawca zadania nadanego
przez Siedmiu. Zaniedbat swoje
obowigzki, wpadt w kiopoty,

zycie zaczeto przeciekac mu
przez palce. Sita nawiedzajs-
cych go koszmaréw narastata.
Wszystko, co dziato sie wokd,
przypominato jakis ponury film,
ktorego gtownym bohaterem,
a zarazem widzem byt on sam -
to go przerazato.

Dzisiejsza noc spedzit u swo-
jej dziewczyny Eden, w ten spo-
sab chcac oderwac sie od roz-
wrzeszczanych i drazacych go
mysli. Myslat, ze uda mu sie nie
zasnatG tej nocy, jednak ciato
odmoéwito mu postuszenstwa,
rozpoczat sie kolejny koszmar.
Obudzit sie nad ranem, zlany
zimnym potem. Przerazajgce
obrazy pulsowaly mu jeszcze
w glowie. Rozpoczat sie kolejny
dzien, ale przeczucie mowito
mu, ze bedzie on wyjatkowy...

W tym miejscu rozpoczyna
sie gra ,Dream Web", ktora
wywotata niemate kontrowersje
na Zachodzie. Obiektem atako-
wanym przez niektore placowki

stowarzyszenia ELSPA
byly sceny brutalne
i erotyczne zawarte
w grze. O ile tych pier-
wszych faktycznie znaj-
dziemy sporo, o tyle te
drugie wystepujg w zniko-
mej ilosci - jest jedna.
Cokolwiek by méwic o grze,
z pewnoscig nie jest ona przez-
naczona dla matoletniego od-
biorcy - po prostu mu sig znu-
dzi. Wokét gry budowany jest
odpowiedni psychiczny klimat,
nie do korfica wyjasniajacy czy
sny bohatera sa realne, czy tez
sa jedynie jego wymystem. Fa-
buta, nastrdj, grafika, muzyka,
dobrane sa tak, aby stworzyc
atmosfere tajemniczosci i real-
nosci, w ten sposob weiagajac
gracza w kreowany swiat. Gra
podobna jest bardziej do czyta-
nia interakcyjnej ksiazki, niz do
zwyktego grania w strzelanke.
Fabuta, oprocz samego po-
mystu grania psychopatycznym

zabtjca, podoba mi sie jeszcze
z jednego wzgledu - jest nim za-
koriczenie, ktére nie jest trady-
cyjnym, nieprawdziwym happy
endem...

Wszystkim mitosnikom psy-
chologicznych thrillerow pole-
cam serdecznie te gre, ktora
zapewnia co najmniej kilka go-
dzin emocjonujgce]j rozrywki.

EMILUS
PS. Spostb przejécia gry

znajdziecie w B numerze ,Top
Secret” 18985 roku.

DOEY
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Witajcie
w Krainie Goblin6w!

DZIS:

czyli

raport dla Kréla goblinbw,
3500 oot Obnatel

Spaslake XVIL.

Niestety, jest mi niezmiernie przykro, ale musze po- b
wiadomi¢ wszystkie krasnoludy, elfy, ludzi oraz przed
stawicieli wszelkich innych ras, ktérzy czytuja niniejsza
rubryke, ze nie bedg mogli oni zapoznaé si¢ z tym od-
cinkiem Krainy Goblinéw. Ponizszy raport jest Scile
2\ tajny i jedyna osoba upowazniona do jego przeczytania
to bezposredni adresat, czyli zlosliwie nam panujacy,
krél prawie wszystkich goblindw, Spaslak

XVIL Raport ten ma charakter niezwykle
pilny, a dostarczenie go do rgk wiasnych
jest chwilowo technicznie niemozliwe.

; * @ Trzy dni temu Jego Najsprosniejsza Ob-
eénos;é. jak zwykle w sobotni wieczdr,
s a “wpadl do ,Zielonego Pterodaktyla”,

gdzie po obaleniu trzech éwierci beczki
piwa wywolal standardowg burde, a po
jej zakorczeniu, ozdobiony kilkoma no-
wymi sificami, udal si¢ chwiejnym
krokiem w nieznanym kie-
runku. Od tego cza-
su miejsce jego
aktualnego

/




pobytu pososlape niz enane | jedynym sposobem dastareze-
fiia i niniejezego raporiu jest opobhkoasmie o ow jedy-
mym, cevianyim prees Spadlaka XOVID pismic. Madwomy
astroloy zapeamil, #e jeden = cgzemplarzy wakacyinego
mkmerd Magii @ Mizcza majdzie sig w mekach knola pobh
rifvw i clatzge adecydowanoe o umicszereniu Tuportu wing-
nie o i teraz Ostreegam Iofalrie wseystkich v, kidrey
majy ochotg na zapieranic sig @ tym @jnym dokumentem,
2 ryeykugg wihasnym 2vciem @ zorowicm. huszy ich za-
pewilic, Fe jesli zignonjg osrackenic | bodgcryial delej. o
v opewrakcig nie unikog adciwer gkl Da)pOEENIGjSEeED
= gohlinskich bogow, sumege Wiclkicge Eardupla, Spro-
witdei on na waevsthich nieposlugznych najaymyvElniejaze

nisszozedia i meki Aacnie sig to cotki=m niewinnis = nis
ililmer i evas prenumerats ulthionagn pisma luh w nie-
dziels runo zepsuge =10 mdio 1nie bedeie modna wyshichad
ulusione| awbyei, Podne] nnke byl o o wiele goreej -
eiden v bohaiendw sraci kilka magicenych przodmiotdw
wlbey ‘e drugiegn krafea $wiats preyjedzie w odwicdzing
ciocik ¢ kilkois kezvnkami. Opis innveh moiliwyvch nic-
SECERSE jest [ak drastyoeny, Fe nie bpde nawel wapeminal.
Strzezcie sigl Wielki Kirduge] canwi,

Raport
Goblifskie] Stoihy Wywiadowezej
na temat

slopnia bezpiecredistwa spotecenodcl goblindw
TOWF STKRKET

Winid rus hunencidalnyvel (L nie iylke) daje se ostatnio
FHLNVGEEVE W RINOA e b rlereE e e gul.'dil'.a.ll.'li.. Saoge-
pilnie miapekajace @ dzialania ludzi (z krasnoludami ra-
dzimy sohie nadal). Napwyrainicj opracowali oni nowe
spoanhy aostepowania i preed prevstgpicniem do obaarte]
konfromtacji & rasy goblinds cheg najprawdopodobnic)
wihadiud wazystkie pasze slabe punkiy, Badaniami tymi
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pey osobwicy, Mabardee| Faswansowana W otym emacie
el organizaciy srplegoaska, ukrvwajaca sz pod nozwy
Champss Workshop: Mackl ) cuganizacy sigpojq jud prawb
do waevsibkich zakatkdw nowege § sarego dwintn. Sg tok
pewni siebie, o cepslo oficjalnie publibujg wyriki swyeh
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Donoses o i w swym obcjaloyn Bioletyrie szpiegow-
akim WFRF: _nic ma praktycznie Zadnvch riznic fzjolo-
gicemvch mipdzy niZszym 1 wyZszyvm typem gobling, poza
werngtem”. Wotym samym micjsey wjawnionn rdwnicz na-
s lamg straregig wojenng, Odkryto, 7o gobliny nie pray-
sAgoujig oo walkd (Rwlasicra praeciw elfcmy, el nle ma-
ja preewa lcesbne| preynajuois] Cwochna jecnsgo [Lan.
gropi 10 goblingw bedaie ceula strach wobee kadde] gru-
py elfiw, sklacajgee] siy 2 wigoe: nis 1 osdbnikdw)".
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uwiagd na lemal lejeremi preeciginege pobling; . owarz
enady rac o] chrgelg, o wedatnych, jaliby nobrzneialyeh po-
lizzkach § warpach...”. Ma fo, wrydawnioby =ig niczhyt isto-
e siwisrdrenie, camicif najprascopedobnia] nwage prs-
pa sepiepuwska, ikrywagaca e pod kevpionimem Paeecd
b, Zwrteresoeall 51 ani, o s prevoeEying egn, 78 nasae
polivekl | warpl sg akie pabramiale, Zainteresowanie o
dearowadzilo wh. na noses nieseceecie, do odkrycia na-
STCED ATEI0 SPosobl PIEEEEsECionia sig & MILjsea 0




== . b
) . ! ’1“"‘ .

migjsce. W dwunasovm cumerze MM sogenua prezyczyng
dla ktdee' nasee tworee g wiscanic bredno, & wasgl na-
bezmizte. Weeainie kierajg ond de innyeh szpispdw proghy
o L awibeenty weagi na bandy pedrégujgevch na wargach
goklimbe'.

Takby jesicee epo wervatkiepn byio maby, w irskebe n0
nvch publicznvih spotkun, nicktérzy Ldzie corar czedcin
mifvaig o . skrzatach, kbbre srczajg babom do micka”. Mru-
B2ajy prEv v wymownic oczami i podkrecaja wesy, oo ms
sugerowed, io chodzi im eczywiscic o gobliny. Te niccne
insynuacie dobywajs sobie comaz wick:szy populamoss
153 wrraing zaszepky pod naszym adresem.

Coblitska ShuZba Wiywladowers powotata specjainy
seleh, RUdry moa =i sl epnnsoveaniem spusobie priee-
ciwdzialania wszystkim wyis] wipomnianym Gjpwiskom
Ma rozic sugerujermy podjipeie rozmdw z hobbitnmd, & eclu
wyhadania, jakie =5 szanse vzyzkania od nich liceaci na
srhucrc e, kit porwzla imomieal, gy vk w pablisn pn-
Juwia sie duzy celowiek,

Dodatek specjalny na temat tajne] operagji
o krypltenimie ARTURIUS

Lirupa tajrnych apaniiw, addelegowana & inwigilacji pa
ladyma Armeriusa, poniosls ospmio doklive sorary, Kilke
ool aledeyc goow practranio eadoamych daec, byio
lzk dobree ucharakicoyeowanyeh, e Arfurius postanawil
zije sie nimi i poszuked dip nich rodeiny astepezsj, Miz
siety. najhlizczy rodzing, ne ktGrg netkegl sig paladyn, b
la radzineg trolls oprodnika. Skotkiem fepo nieszezedivegn
zhiegu okolioznoici nasi najleps: szpiedzy zostli wyko-
rzvatani £o uFvEniznia grzadks fasoli

Din ostody do raportu zostae colsczony arcks zawisro-
ey kilkes Swisio mzpleeonych preee druide Pompejusza
dirvecipiw o paladvnie Ariuriusie,

ANERS

— Ca by Bylo, gdvby paladyn Artucius mial brata HliEnicka?
Wazwstkim Zvioby sig dwa mey wednicj,
L
— Oczywrifeie wiecis, dlaczegs udala sip setatnis impeezs
il ksige-a?
— Bo rie bybo na niej pulodvng Arturius,
A wiecie, dlaceepo nie prey seed!?
- Bo kiod me powiedeial, s badeie o bal debroceynny,
EEo ]
Dwich Zebrakéw rozmeawia 2o sobhy w wigzieneem Loch
-0 [YTIt FAZETN pronosabed ukrass!
Mic, kel monde wowsidads paladyn Atturios,
£ 't
Za napad,
Ewouricarabed’! Mopudied ra palodyno Arfurivsnd|
— Mie_ Jak zobaczyleim, jaks deb mi jabimikne, dostalern na:
giego napadu Smischu.
R
= Czv (o prawda, i paladyn Amaries s do reydeiesiemo
roku £3¢la ani razu nie spadl = kooia!
— 'lak, b dopiern w rzvdziese wodziny adabo mu sis po
rad prerwsry dosgis 1o zaierze.

L
—Po o saladyn Arturius possed! ostatnio de kephandw?
Po edjecie preekledstwa, bo zebrak, Midremu udsielit jot
:]lu..;.'l:l}'. paEy ad ph pjupuﬁl!}-lil xkq.ptl:"ul_
=i
— Wiects, dlaczezo juz miedbapo Gumrisie nie bedy poru-
azat sip tak szvbko jak kicdys?
— Beo paladyn Artaring possanoswil puszezad e wolio,

Hustracje: Monika Swietlik
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SPRZEDAZ WYSYLKOWA

KUPON - JAK GO WYPEENIACY

Kupor spezadaty wysylkowas - mamey nadziee - wiiwi racfenn Tobe
ey stanie 2w lonny wehsdarie w posiadenio sasepch produklaw, @k i
nren weakracis Twoich sandwion, Zandasd pelne sazwy grodukiy medss
wlsad w oviprwisinie] mibrece refin feao ted, Koy poagesatinee pre-
dukbiw 3y pedose panide|
Teili Towmje zamdfwiznie praemnean |0 2E (1 OO0 ), orrapmu ez inhar
wwwsosnin) 0% . nie mpomedj adlisoed go sohie nd placans) sumy!

OFEROWANE PRZEZ MAS PRODLUIKTY:

Numery archiwalne Magii i Miecza

MIML, MIMZL MIVE, Mika, MIMT, WIME, MY, RMINMI10,
DL L, DI LR, MDBTLS, BV, MIMLS, MG, BMIMT, MIMILE
Mugis i Mizex - or (pdpowicdriol 1, L 518
Crne JF pam ) 3l W pr (35 MY ol &

Prenumerata Magii | Miecza

pracd noewany raed ey, khane mprecsnibsgy

ol oy | Frinamirole paimaenm sul numens 21 do csmern 26
Crene: 21 = £218 00 =10

FE21 Frenamersi: kesartalng od numene 2| do cumern 13
Cenes 10wl 5 ar (105 KK A

Dodatek , Labirynd

1L.H1 LahiFvnt nr 1
Clenes 3 2 B pe (300000 21

Luz Lahirynt nr 2

Ceng 321 50 g (30 000 21
Dodatek , Takivka i Strategia®

TIS51 TES ar 1
Cenc 421 8 gz (£2000 =f;
(L THs r 3 444 slrai)

Tenmin wydanis wpaceinn 33 Cpza: 4 ol 90 gr (48 000 21

Warhammer Fantasy Roleplay
WHRPL  Gara sabicharra WIFKP - podigeznik podsiaeos

Cenes AU z) 50 gr (205 X0 2
WHRIH Guboran Inpgloiere

Cene 1% 2 {150 000 21
WIKWT Esiegu wiedry mjemmaj

Cenis 1Y 21 50 gr (195 200 =)
WHLCE Lkcmisice

Cong 1el $0pr (195 000 &f
WHPT :I‘-l'll:-q.rl-hm

Cene: 10 =) S0 oar 0195 0K 220

WIHWEW Wewnetrzny wrig

Tenmn wiydanis® giecpien 95 Cene 102 50 gr o 25 (K =)

Zhiory opowiadan | powieici ze $wiata Warhammera

BEIEW  Jeidicy wilkisr

Teman eadaniz: serpiedi 95 Cano: 8 b 000 W0 =1
BEFRE  Pragnicniv kewi

Teman wrdand wrpssied W Cleng: Nzl GME IHHD =)
BEEUN Kosrud

I gl iy lagii

Ter=e wiedomi: adddemik 95 Carpg S 210500 0 210
BEDRA Drachenfes

Paies.

Tormie wydaeds: listopsd 05 Capa: &zl o) W0 2y
Wihadca Pierscieni
FIEPC s Cebulania  Wikadoa Mardcieni™ and of the Ringsa

i pudaibi) 3

Temug wxdanid wrasio! "7 Coea: 28 2l (280 0 21)
Srivdziemie
AREPG G fetilanta Seodsiemie MERT

Tennin wxtlaniz lisiogad 'S5 Cepa: 330 21 G0 00D 21)

Tew Cthulhu
FURPG  Grafbulama , Few Cthulhu® (Cal] of Crholbeg)
Tenne wwdanias pasdeiemik ‘%5 Cera: 55 21 (550 00 zh

Erysztaty Czasu
BOCRIMG G Gbalimn  Krvsckaly Coaga®
Termxin wedinia: lisizoadfaredz b S9S

DoomTrooper — Zotnicrz Zaglady

IFIETA Tl kacima D Tiospe ™
Tzzmin wipdaniay wese sici WS

LFIDOR TheoniTroozer sestzw doctkowy
Termin wydaniz: wrzese 94

Clepar &% @ (2700 DIET o)

Clenas 4 & 20 ey o485 00 2l

Gry wojenne
FIOTR  Fintrhiw 1939
| puatioe;

Cihs 19 2 50 pr 1155 00 ebi
BATTLE Baitle 1543=45; Fisacy zebrare wTax 7 mapami.
e wideiyr apzrgad U3 Cega: Wbl 100 O 21
1 Lkl
Cana: |3 = 50 gr (135 000 25
LW Ak Wiavsilic ceny sy ublmaboe (eTho do A8 1905 r,
PlakBad gy | Ok Vierkedes' plegd wecrerpandu.

AN

Cier: 14 2150 (145 000 21
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Wiadca Pierscieni

Pierwsey tom- Wihafcy Sericiend [ R, R, Tolkiera
ukazal sie wr L'l:lkl.l 1054, Mike precd nien Ga f miesosly gus
.=l.'-'rur.¢:.-'| jake th swoich powisid ak

om0 nbnad e

dodutex, zawnerajgoy opls seedciu prevkladosvch
batsiterder craz mapki terendw | pondeszezen, poja-
wiaoych sig w o pierwsoes ]_:1.'.{':.'|___'UJ.|'.'I.|‘:. CpracE Tego,

komplewmneso Cf1isu Sevinatic, Mamr tura] nic crlks  dastaiemy do ik FEE’EPJ.‘-'.]'E"H., kolorows  mape

RECWEI AT OpTECALY  O-
poprafie terery, ale ke kol-
turg,  obyezale,  mitologe,
a4 nawet jeryhe

Dizid kzatka a jost pow-
srechnie vengwana za jedno
2 klaswierych 1 najlepszyvech
cliziel liternoury Fantasy. Fasoe-
e POZiilwem SerLrzonegan
switly, alrakownoscls prov-
g, pieknsm | nastrokeo.

Dizigli  grom  fabulacovan @S9
I-cur':ll':,' miknEnik prozy Tolkle-
nie moie prrenledd slg do
fwiara Srodzbenia. .

Wiladoa Fleviclens t system
dla: oedb mbosdvech i ostawia-
faeyeh pierwsee kroki w deie-
deinie gier pe Prosiy jezyk §
i repaly arakeyiness Dogane
zaplecze lWterackie czynl 8y
z o sysinmu doskanat) za-
Bawg dla andenlyely, walascyno-
wariyly przyscky luglsd,

Cry ez o ralk,
kupujge Wil I'-"u-m:;_l-e:ﬂ '

Wenyatkie viesdseilne slkee-
sopia oo gry mostaly srniesz-
crane W teknrowem pucelku.

Po omarcin opakowanis meszym cozom ukande sie
podrecznik & zasadami do gy oraz plerwaza preygoda,

VP ROTER TS

D ksigdek dedgeoony zostal rovdzicstodwusranicowy

Sradeicmia (S6xH4 I OUaz
karton = kolorowymi Agacka-
e ok wwecigela, Wyodate fi-
porki naledy wisawld wrplas-
likuwe podstawekl, rakie znaj-
cujace sie w oestawie. Deicki
reost, kalwie) nam bedzie moz-
grywac e fragmenty prevgo-
dy, kodre wymagajy dokisd-
negn  okreslenis  poloZenia
werystkich postuc. Majlep-
seyun legn pravikladen sy
wezehie epissdy zwlizane
e regryeraniem walkl, kiedy
prevgods nablera cech  grv
| wrojeane]. Opmdck wspomnia-
nvch akcesomiow, wr sesoawic
zrmaxluje sie komplet mapek
procznacionyeh. do  wrko-
rayetania v peEygockEie, oot
i ki informufaca o zawaTodc
pudetka oraz dwie kosiki
| =zZoscingTicnne,

Winclca plericiend sl kom-
patybilny = sysiemern MERF
Chrddziencie), acdresowanym
| do nleco stirseych gmecew,
| Bopuly te) gry s bancleis
sknmplisorsane, o sama Ers

nicco trudnicjsza = ale za o wiersj i pelnief odwa-
redjgea Evole w mivcznym swiscie Tollkiena.
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BEK DWarozewa, Nl Bebusdersks
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ZOENIERZ ZAGLADY

Gra karciana dla kolekcjonerdw!

Wszystko rozpoczeto sie w mro-
ku kosmicznej otchtani...

Cztowiek od dawne starat sig wyz-
wioli€d =z wiezdw grawitacji, uciec
z piekta, jakie stworm sobie na pla-
necie straconych szans - Fiemi.

Megakorporacje  skolonizowaly
Ksieiye | planety Ukladu Slonecene-
g, poszukujae tajennic | bogactw

keesrmiczrne] alchtani.

Whrdtce dosrto do korifllikiu.
Wybuchly wojny. Mowe zo zalalo
Warechswlat. Ma Ludzkos$E spadt
Legiom Ciemmascl, niosac znisscoe-
nile | pokoge.

Zofnierz  Eaglady jest dv-
namiczng gra karciang, kbrej
akcja tocey sie w odleghe) |
MroCZne| prEyszioscl,

Sam uzbrajasz swoich wojo-
wnikdw | posylasz ich do walki
z sitami wroga. S5am komple-
tujesz whasng talie, dzieki cze-
mu kazda rozgrywka staje sie
niepowtarzalnal

Talia podstawowa zawiera 60
kart | zasady gry. lstnicje 337 wzo-
riw kart, podzielonych na trey ka-
tegorie. Bardzo trudno bedzie ci
rdobyE wezystkie karty rzadkie®,
zkolei bez specjalnege  problemu
skomplewjesz wszystkie czesme”,
I reandcie kanba jesd sprolykana, by
withksza jej warlods w gree | w ko-
lekcji,

Wiaca| informacji o gree .T:"ﬂfm'.nl'?
Fagtady uryskasr, dxwnoniae oo firey

Pl 10-227 41-60-42.

Cra ukaze sie wa wrzesniu bur.
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