TREGOR

QUELQUES LIEUX ETRANGES ET MYSTERIEUX DES PROVINCES MERID IONALES DE
TREGOR

-1 - Le lac d'Opale alimenté par la riviére Sérévine, ce lac
magnifique entouré d'arbres, a toujours été un lieu de pélerinage pour
les elfes du Nord. On dit que le tombeau d'un grand prince se
trouverait au fond, dissimulé par les eaux sombres. Sur la rive
orientale se trouve un monument curieux une grande dalle de pierre
sur laquelle est sculpté le visage d'une femme qui regarde le ciel.

- 2 - Galeries de mine habitées autrefois par les nains, et palais
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- 3 - Les portes de Nessér en dessus du lac Fragon entrée de NIl " {Meebiaiy

l'ancien royaume des nains dans les monts de fer. PRon AR IR S

- 4 - Annakomé, ville en ruine, détruite par les barbares du sud. kle tg Ceatnor : O D i Tikar

- 5 - Chdteau et oubliettes du Duc Mauriés a Issendil. :965%30 S

- 6 - Village troglodyte et forteresse souterraine du Mont Mahal LA X e ) Q A1 e
/

repaire de pirates et de bandits dont 1'approche n'est guére
conseillée.

- 7 - Palais des sages sur 1'ile de Mornador en ce lieu se trouve : i 5 a Q9 SN
une école de magie, réputée sur tout le continent. Nombreux sont les 1{:?;'.<, cgﬁgCN? N G 5 'u-y]q
magiciens et les guérisseurs de village qui s'y sont formés. septiles“{ g qb,' s
- 8 - Sources de la Sérévine dans la forét d'Elgorn : un lieu d'une Erny i § 5%»' -’{rct
étrange beauté. La sérévine jaillit de la falaise sous la forme d'une d:; Cb:‘ A /W'E%&?

jolie cascade. Quelques grands arbres dissimulent une petite grotte de
quelques métres de profondeur
lui-méme est imprégné de magie.

certains pensent que 1'endroit
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