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Marie
Cette sublime gitane, fidèle lieutenant du Duc
depuis toujours, est une manipulatrice hors
normes. ceux qui peuvent résister ses
charmes et à esprit vif. Comme elle use sans
cesse du pouvoir de Milles Visages, les person

pourront admirer son vrai physique 
magnifique brune aux yeux clairs 

lors du dernier acte.
Clan:
Génération: Chut, c'est un secret.
Nature: Fanatique
Attitude: Sècluctm:e
Physique: Force Dextérité Vigueur
Social: Charisme 4, Manipulation 4, Apparence 4
Mental: Perception Intelligence 4
Talents: Comédie Bagarre 4,

2, de
Compétences: Armes à feu Mélée
Connaissances: Linguistique
Disciplines: Endurance
Dissimulation
Animalisme 1
Vertus: Conscience 2, Maîtrise de soi 4, 4
Volonté: 8
Humanité:

Sbires Ravnos
Physique: Force 3, Dextérité 2, Vigueur 3
Social: Charisme Manipulation Apparence

Mental: Perception 3, Intelligence 3, Astuce 2
Talents: Vigilance 2, Bagarre 3, Esquive 2,
Connaissance de la rue Sports Subterfuge 2
Compétences: Armes feu Mélée Furtivité

2
Connaissances: Linguistique 2, Droit 2,
Informatique 1, Politique 2
Disciplines: Endurance Chimérie 2
Vertus: Conscience Maîtrise de soi Courage 3
Volonté: 7
Humanité: 4

Samuel le Nosleratu
Clan: Nosfératu
Nature:
Attitude: Visionnaire
Physique: Force Dextérité Vigueur 3
Social: Charisme Manipulation Apparence 0
Mental: Perception Intelligence
Talents: Vigilance 2,
Connaissance égouts 4
Compétences: Animaux Armes feu 1,
Mêlée Furtivité Survie
Connaissances: Linguistique Informatique 5,
Occultisme Investigation
Disciplines: Dissimulation Puissance
Animalisme
Vertus: Conscience Maîtrise de Courage 4
Volonté:
Humanité: 7
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