maitre du jeu : .
ersonnages joués son!
:-::s,psoil mambre§ du cons:il:
de I'oligarchie ° d'Arepo, sce
dans une situation de puissan e
telle que leurs aws.sonl souve "
requis. Le jour ou (:ommen:u
cette aventure, les mgmbrss =
conseil, plus les evantueé_
conseillers extérieurs, sontdpr .
sents dans laA haute ssuﬁ: ; 0‘ g
itadelle d’Arepo.
:Io(:ts: I'oligarque Andolpi_-nee,
cloué au lit par une mauvalsid
fiavre ; |'oligarque Iton, en _r: i
de représailles contre Ia§ tl(l L:' .
o e dorn e dispasigon
uid, don t
‘rlrll;:t::ieuse voici une “m'tws'
a provoqué cette séance. su
oligarques joués ont tous r%% )
des rapports, lorsqu |!s ne sl !
pas eux méme a I'origine de I'ul
de ces rapports. Voir les enca-
drés.

Les rapports exposés
au conseil des

I'ascension. Elle mettra dix mi-
nutes pour parvenir au niveau
de la rue. Si rien ne s'oppose a
elle, la thessalhydre trainera
dans les rues, cherchant 4 satis-
faire son insatiable appétit par
tous les moyens. Pour ceux que
cela intéresserait, voici son his.
toire. Vaincue par un géant des
tempétes, en des temps si an-
ciens que la ville n’existait pas
encore, elle fut enfermée sous
la terre, dans une caverne dont
le géant referma la seule issue
avec une roche énorme. La dis-
parition du temple, en provo-
quant la désintégration d’une
masse égale de matiére sous
ses fondations, a provoqué
I'ouverture de la caverne, et a

libéré I'animal.

Aprés s’étre débarassés du
probléme de la thessalhydre, les
oligarques vont devoir régler
celui des disparitions en série.
Ou vont-ils pouvoir glaner leurs
renseignements ? Qui va les
leur donner ? Que vont-ils dé.
couvrir ?

A la citadelle d'Aruid, on a dé-
couvert un trou dans le chemin,
prés du piton derriére lequel
I'oligarque Aruid avait été vu
pour la derniére fois. On a re-
trouvé au méme endroit des
membres de cheval, comme
sectionnés net. D'autre part, les
mouvements des troupes orcs
sont de plus en plus nombreux

A Murus, on n'a enregistré au-
cune disparition, de quelque

type que ce soit.

A Brill, I'aubergiste déclarera
avoir entendu la premiére déto-
nation environ 8 jours avant la
disparition du temple. Il en a
noté la date parce que, en de-
hors de I'étrangeté de ce « coup
de tonnerre en I'absence de
nuages, il a vu passé ce jour la
un étre en tous points sembla-
bles aux dragons des légendes,
ne serait-ce sa taille trés ré.
duite, celle d'un chien, et sa
couleur, particuliérement terne.
Ce dragon, en fait le volontaire
de Nogard, a également été vu
par un vieux druide de la forét.
Cette vision a précédeé de peu
une énorme déflagration, et

s’est produite le jour ou le plus |

| vieil arbre des environs a dis-
| Paru sans laisser le moindre
| souvenir de son existence pas-

| sée. Le druide a interrogé les saut final, les oligarques se ren-

| plantes par des moyens dont le
| secret est I'apanage de ceux de
| sa confrérie, mais elles n‘ont sy
| décrire ce qui s’était passé au-
| trement que par le sentiment
d‘espace qui les a surpris en-
core plus totalement et soudai-
nement que lorsque les hu-

mains abattent un végétal.

Cette rencontre s’est produite 6

| jours avant la disparition du

temple.

et inquiétants. On est toujours | La bataille

. d’Andolphe découvre un pas-

auront I'idée. Cependant, il vous
faut garder a Iesprit que, quelle
que soit la qualité des idées

| émises, la bataille ne peut pas

tourner en faveur des hi

voir Andolphe pendant leur en-
quéte, ce dernier leur aura fait
répondre qu'il ne pouvait pas
;es recevoir, sa maladie étant
ort i

Aidés par leur science du com-
bat, et méme éventuellement
des arcanes, malgré I'appui lo-
gistique des MEGA, les oligar-
Ques ne pourront endiguer Ias-
saut meurtrier. Bien qu'ils aient
la possibilité de rester dans la
mélée et de mourir ay combat,
les personnages ont encore un
échappatoire.

lls peuvent se barricader dans la
orteresse du seigneur Andol-
phe. Malheureusement pour
eux, ce répit sera de courte
durée car, les portes n‘ayant pu
étre refermées a temps, les orcs
ont déja forcé la plupart des
protections et s‘attaquent déja

| au donjon. Si, pendant le peu de

temps qui leur reste avant I'as-

dent au chevet d’Andolphe, ils
ne le trouveront pas dans son lit.
En effet, leur pair est dans les
cavernes de son chateau, en
compagnie de I'aventurier de
Nogard, et met la derniére main
4 leur ceuvre commune : le vais-

. Si ses pairs
forcent I'entrée, ce qui ne serait

| gueére courtois, il y a 2 chances

| sur 3 qu'Andolphe soit absent.
S’ils le trouvent, il sera couché,
€t aucune sorte d'influence ne
Pourra le guérir, quelqu’en soit
la puissance. A Ccette occasion,
nos nobles seigneurs peuvent
éventuellement découvrir le pa-

| Sage secret et I'escalier. Nous
allons voir ou il méne).

Pressés par les orcs, les survi-
| vants de la garnison se ruent
| dans I'escalier secret, et les

derniers le referment sur la pe-

tite troupe. Nul doute que dans
leur rage de détruire les orcs
trouvent le Passage, mais les
aventuriers ont un moment de
rémission. || Y @ nombre de
| marches, mais au bout d‘une
dizaine de minutes, ils débou-
| chent dans une étroite caverne.

. Aucune lumiére n'y luit. Au fil
| des salles, toutes plus ou moins
| de méme volume, ils ne rencon-
| trent &me qui vive. Arrivés 3 la

seau de I'espace temps. Alors | derniére, ils seront cependant

que les portes sont au terme de
leur résistance, un des hommes |
sage secret dans la cheminée |
de la grand-salle. Sous la pierre

attaqués par une troupe de
gnolls (MM1 page 41). Ces der-

| iers, ouvriers travaillant 3 la

construction du vaisseau spa-

| cio-temporel, ont pour ordre de

sans nouvelles de I'oligarque ' 15 jours aprés la disparition du | de I'atre, il a découvert un esca- | neutraliser définitivement tout
oligarques Iton. temple principal d’Arepo, des lier qui descend, s’enfongant | intrus. lls savent qu'il n'y a d'au-
... et autres renseignements A la citadelle d‘Andoloh gers arrivent dans toutes dans les entrailles de la terre.  tre issue a cette derniére ca-
& obtenir

t
- Certains arbres de la forét on
:ﬁsc:arus, entiérement. Un

phe, on
pourra recueillir les renseigne-
ments suivants : de fréquents

| les places fortes pour prévenir

les chefs militaires et les oligar-
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par la troupe aventuriers. lls

vont constater rapidement leur
infériorité, mais ils n‘ont pas
d'autre choix que de mourir sur
place ou de forcer le passage
pour s'échapper.

Une fois la quarantaine de
gnolls éliminés, les survivants
vont pouvoir s'intéresser au dé-
cor qui les entoure. Dans un
recoin de la caverne, brillant
d'une fluorescence mauve, un

étrange assemblage est tapi. |
Venant de cette étonnante |

construction, les oligarques et
leur escorte entendront sortir
de curieux vrombissements et
halétements. Les MEGA recon-
naitront avec une quasi certi-
tude un appareil spatio-tempo-
rel d’'une conception loufoque,
dont certains éléments leur pa-
raitront aussi mystérieux que
d’autres leur sembleront dé-
suets. Une porte est ouverte au
dos de I'engin. Alors qu'ils sont
en train d’examiner le vaisseau,
Andolphe sortira par la porte et
viendra vers les aventuriers. |l
sera accompagné d’un curieux
petit dragon voletant a ses c6-
tés. Pour les MEGA, il ne fait
aucun doute qu'ils sont en pré-
sence de I'envoyé de Nogard.
Pour les oligarques, s'ils ont
bien mené leur enquéte, il sera
évident qu’un lien est a faire
entre la présence de cet étre et
les disparitions qui ont frappé la

région. Quant a savoir quel est |

le réle de Andolphe dans toute
cette affaire, laissons les en ju-
ger eux-mémes. La veérité sur
tout cela vous sera dévoilée un
peu plus loin.

Sa réaction et celle du Nogard
dépendent surtout de celle des
rescapés présents. Andolphe a
Iintention de sortir du vaisseau
spatio-temporel en bénéficiant
de la protection maximum du
cube. S'il ne parvient pas a leur
faire croire son histoire, a savoir
qu'il a capturé le dragonnet et
qu'il espérait s'en servir pour
reconstruire I'oligarchie, il nhé-
sitera plus a se servir de ses
objets magiques offensifs, et de
toutes les armes en sa posses-
sion. Si la situation tournait mal
pour lui, il ne faut pas perdre de
vue que les 2/3 des hommes qui
accompagnent nos héros sont a
lui, et qu'ils ne laisseront pas

leur maitre se faire massacrer, !

méme par les oligarques et des
hommes d‘ailleurs sur-armés.
L'étre de Nogard ne restera pas
neutre non plus, mais il faut
considérer que, voyant des
MEGA dans le groupe adverse,
il peut penser que ses meilleu-
res chances de retour sont de
'autre coté. Disons qu'il hési-
tera pendant 2 minutes, a 50/50.
Dés qu'il se sera décidé pour
une action, il soufflera sur ses
adversaires, comptant que les
différents attouchements, inévi-
tables lors d'un combat, provo-
queront suffisamment de désin-
tégrations pour réduire consé-
quemment le nombre des ad-
versaires. Profitez de cette sé-
quence de massacre pour vous
débarrasser des derniers hom-
mes d'armes survivants. Ce sera
alors le moment de faire surve-
nir la troupe d’orcs.

Ces derniers ont fini par décou-
vrir le passage, et sont descen-
dus en exploration dans les ca-

vernes. lls parviennent dans la
derniére salle alors que le com-
bat, éventuel, s'achéve (ou au-
rait di s'achever s'il avait eu
lieu). Devant leur nombre, et en
fonction des pouvoirs qui leur
resteront aprés le bataille, les
oligarques n’auront pas d'autre
possibilité que de se barricader
dans le vaisseau spatio-tempo-
rel. Le Nogard les y encourage
d‘autant plus qu'il n'a qu'une
envie : essayer I’engin. Une fois
a bord, si on le laisse faire, il le
conduira sur sa planéte d’ori-
gine, ou tous les personnages
mourront, faute de protection
adéquate et d’atmosphére res-
pirable. Si les MEGA ont le bon
sens de prendre la direction
DES opérations en main, a eux
de mener |'engin ou il se doit.

O le lecteur avide
apprend toutde

I"horrible machination
Les savants de Nogard ont,
vous le savez, mis au point une
machine qui met le transfert
sans porte de transit a leur por-
tée. Un volontaire a été envoye
avec succeés, mais il n'est pas
retourné a8 Nogard, et malgré
leur réussite, les gens de No-
gard sont un peu inquiets. Voici
donc comment, du c6té du vo-
lontaire, se sont déroulées les
choses. 10 jours avant le début
de cette aventure, la machine
s’est rematérialisée dans un
champ du village d'Hagenie,
preés de la citadelle d'Andolphe.
La machine étant, comme son
occupant, constituée d'anti-ma-
tiére, elle se désintégra des
qu’elle fut en contact avec le sol
de matiére positive de la pla-
néte. Par chance pour le volon-
taire, la matiére inerte positive
ne se désintéegre qu'en pré-
sence d’anti-matiére inerte elle
aussi. Il ne subit donc pas le
méme sort que sa machine.
Cependant, la déflagration due
a la désintégration fut entendue
de loin, et Andolphe, noble
guerrier versé dans certains arts
occultes, se rendit seul sur les
lieux pour examiner un phéno-
meéne dans lequel il pensait voir
un fait extraordinaire pouvant
servir ses desseins.

Arrivé sur les lieux de I'accident,
il rencontra le dragonnet. Les
pouvoirs télépathiques de ce
dernier les sauvérent tous deux.
L’habitant de Nogard avait eu le
temps de tirer les conclusions
de sa mésaventure, et il prévint
I'homme qui s’approchait du
danger mortel que représente-
rait tout contact entre lui et un
quelconque étre vivant de la
planéte.

Andolphe, en homme de
science, écouta avec attention,
et en tira nombre de conclu-
sions tortueuses et malsaines.
Depuis le jour maudit ou ce
groupe de reitres, nobles mer-
cenaires et coureurs de che-
mins, vint s"abattre sur le duché
d’Arepo, tuant le duc et sa fa-
mille (il pratiquait a peine la
magie noire), et instaurant
cette maudite oligarchie, I'an-
cien baron Andolphe révait de
vengeance. Il promit donc au
Nogard de I'aider a reconstruire
une machine a l'aide de puis-

santes invocations, en échange |

de menus services. |l ne de-

| manda pas moins, en fait, que la
| désintégration systé i et

| Les armes des MEGA seront

| aveugle de tout ce qui rattachait
les « oligarques » au duché.
| Le souffle du Nogard, il faut
| vous le dire, a un pouvoir parti-
| culier. Pour bien comprendre, il
faut d'abord avoir assimilé les
| principes de matiére et d'anti-
matiére exposé plus loin. Sa-
| chez seulement qu‘en soufflant
| sur un étre ou une chose, le
| Nogard provoque une modifica-
| tion totale de sa structure molé-
culaire. La matiére est ainsi
| transformée en anti-matiere,
| linverse n'étant pas vrai. La
matiére étant transmutée en
son opposé, mais toujours en
| contact avec de la matiere posi-
tive, il s'ensuit une désintégra-
| tion et une déflagration dont les
modalités et conséquences
sont expliquées au §: ou. On
apprend les principes élémen-
taires de I'anti-matiére.
| Le Nogard, que toutes ces subti-
| lités politiques déroutérent et
| pour qui la vie humaine a autant
| d'importance que celle d'une
| fourmi pour nous, adhéra au
plan d'Andolphe. Suivit ce que
I'on sait, les désintégrations en
série, les disparitions inexpli-
quées, les détonations.
| Ladisparition du temple est une
| commande spéciale d’Andol-
| phe, et il a fallu au petit dragon
une grande concentration et
une profonde inspiration pour
réaliser ce tour de force. L'en-
nui, c'est qu'y étant parvenu, la
colére des oligarques a été
complétement éveillée. 1l faut
parier que la découverte de la
vérité ne se sera pas trop fait
attendre.

Od on apprend les
principes élémentaires
| de I'anti-matiére

| Dans ce scénario, nous partons
| du principe, scientifiquement
i inexact, que |'anti-matiére mise
]

en contact avec de la matiére se
| désintégre, mais seulement
| pour une masse égale. Si deux

objets de masses différentes, et
| de matiére opposée, en ve-
naient a se toucher, seul le
moins « lourd » serait intégra-
lement annihilé, I'autre ne
I’étant qu’en partie. D'autre
part, le second principe, tout
aussi scientifiquement inexact,
est que I'anti-matiére « inerte »,
| peut se désintégrer que si elle
est mise en contact avec la
matiére « inerte », et |'anti-ma-
| tiére « alerte » (organismes vi-
| vants) qu’en présence de ma-
tiére « alerte ». Un étre consti-
tué de matiére ne se désinté-
grera donc pas si |'anti-matiére
qu'il touche est inerte.

| 00 tout estditsuria

| fagon de faire jouer
MEGAetAD&Den
méme temps

Si vous tentez |'expérience du
jeu double, vous aurez un pro-
bléme lors de la rencontre entre
les personnages de MEGA et le
monde d’AD&D. Au test, il est
apparu que le mieux était de
convertir les personnages de
MEGA aux régles d’AD&D.
Aussi regrettable que cela soit,
| ¢a reste la seule solution joua-
| ble

ées, dés la rencontre

- comme des objets magiques.

La victime d'une de ces armes
doit réussir un jet de sauve-
garde contre la mort magique,
ou perdre.... la vie. Contre le
fusil a plasma, c’est un jet de
sauvegarde contre la désinté-
gration qu'il faut réussir. En cas

| d’échec, il ne restera rien de la

i

victime.

Les caractéristiques des MEGA
doivent elles aussi étre chan-
gées, converties. La Dextérité
sera obtenue en faisant la
moyenne de Décision + Ré-
flexe. On multiplie ensuite le
résultat par 3/4, comme pour
toutes les autres caractéristi-
ques. La Constitution est don-
née par la Vitalité sur 3/4. Les
niveaux des MEGA, en termes
de combat d'AD&D, seront
équivalents a leur attaque

(Force + Reflexe) - 10.

Epilogue
Embarqué dans le vaisseau spa-
tio-temporel a destination de

| MEGACITY, la petite troupe

| combre, malgré I'appareil rudi

d’aventuriers arrivera sans en-

| mentaire. Il faut cependant no-

ter que ce ne sera possible que
si MEGA d’une part, (techni-
ciens capables de piloter ce
type d’engin) et aventuriers de
médiéval-fantastique (ou au
moins un magicien parmi eux,
pour assumer la partie magique
du tableau de bord) sont préts a
collaborer, ou simplement réu-
nis dans le vaisseau, sinon cette
épilogue ne pourra avoir lieu. Le
vaisseau restera bloqué au fond
de la caverne et subira |'assaut
des orcs, avec les conséquen-
ces inéluctables dont on se
doute. Arrivés a MEGACITY, ils
apprendront qu‘une porte de

| transit a été créée sur la planéte

de l'oligarchie d’Arepo, et que
les personnages originaires de
cet espace temps se doivent d'y
retourner. Chacun d’entre eux
sera accompagné d'un MEGA

| qui lui fera franchir le passage.

Sur place, si les aventuriers

| d’AD&D tentent un vol, ils se

rendront rapidement compte
qu'ils ne peuvent espérer « em-
prunter » quelque chose de plus

| conséquent qu'un paralysant
| Cela leur laissera toujours un

bon souvenir. Quelques jours
plus tard, ils sont ramenés sur

| leur planéte d’origine, mais la
| suite est une autre histoire...

[
Andolphe ;

de I'oligarg

| Guerrier humain, neuviéme ni
| veau. CA 7 (5 avec le bouclier)

For : 16. Int : 15. Sag : 12. Cons
17. Dext : 16. Cha :15. PdV : 90
Ali N 1 Ch. 1,

g q
(tendance mauvaise). Posses
sion : Anneau de protection +1

| Bouclier +1. Dague +2. Epée

+3. Scroll de magicien conte
nant 3 sorts : 1 du 4¢ niv, 1 du 5,
1 du 7e. 1 « wand of illusion » (15
charges). 1 cube de force, pos
sédant 15 charges. Ce cube, a la

| suite d’une erreur de fabrication

de l'usine « Jha-Paunaise », n'a
pas bénéficié de la fonction
« Régénération ».

Marc Laperlier
et Pierre Lejoyeux
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Comment 40 000 romains seulement ont-ils pu battre prés de 250 000 gaulois et obtenir la
reddition de Vercingétorix au cours de la si célebre bataille d'Alésia en 52 av. J.-C. 2

Vous le comprendrez en jouant & ALESIA, un jeu de simulation historique de conception et
de présentation nouvelle dont les régles claires et les notes historiques passionnantes sont

congues pour vous plonger, dans les meilleures conditions de confort d'utilisation, au cceur
méme de la bataille.

ALESIA, un jeu prestigieux comprenant :

165 pions cartonnés prédécoupés, une carte en carton fort de 70 x 100 cm, un livret de
régles, un dé et des casiers de rangement
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Je joins mon réglement (Chéque bancaire - C.C.P. ou mandat) de
5, rue de la Baume - 75008 PARIS.
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