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L'héraldique

Le langage des blasons

“Nul ne connaissait lidentité de ce chevalier qui joutait de si belle facon
depuis le début du tournoi... Les hérauts, déconcertés, cherchaient g se
remémorer qui pouvait bien porter de gueules ¢ 'ours d'or armé de sable,
et durent finalement avouer leur incompétence au roi Arthur. Cela ne
pouvait étre sire Lancelot, qui pour une fois portait ses armes, d'argent

membrée dazur...”

art et le langage hvéraldiques

, semblent toujours ésotériques,
mais sont en fait trés simples
quand les principes essentiels

ont été appris. Les quelques

explications et suggestions sui-
vantes vous aideront, je I'espére, & com-
poser de magnifiques blasons que vos
personnages porteront fiérement au
cours de leurs aventures. Un chevalier de
la Table Ronde, un paladin d’heroic fan-
tasy mais aussi un marquis de la cour du
roi Louis XIII se doivent de connaitre les
armes de leur famille. Elles sont presque
aussi importantes que le titre de no-
blesse ! Les personnages non-joueurs
seront d’autant plus “haut. en couleurs® si
vous les dotez d’'un blason. Le fameux
chevalier noir de nombreuses légendes
portant de sable plain ne me contredira
pas...

Comment composer son
blason

L’héraldique, ou science des blasons, est
née sur les champs de bataille du
Moyen-Age. Dans un combat, il est vital
de pouvoir distinguer ses amis de ses
ennemis... et les uniformes n’existaient
pas encore. Le chevalier dont le visage
est caché par le heaume pouvait ainsi étre
identifié grace a la décoration de son écu.
Cet embléme distinctif devait rester sim-
ple et frappant afin d’étre immédiatement
reconnu de loin. Quelques couleurs et
figures nettes furent alors choisies, ainsi
que la maniére de les associer. Ces
contraintes, définies pour conserver une
bonne lisibilité des armes, respectent
aussi les régles de l'esthétique, et permet-
tent de créer les blasons les plus beaux.
Un détail de langage : les mots armes,
armoiries et blason sont synonymes, mais
le premier terme reste le plus correct.

Les teintes ou émaux utilisés en héraldi-
que sont peu nombreux, et ne sont jamais

Fa frois bandes de gueules. Gauvain, excédé par les provesses de
l'inconnu, décida alors de le défier pour l'obliger ¢ révéler son nom. La
foule de Camelot acclama le champion du roi quand il avanca dans la
lice, armé de son écu de pourpre ¢ l'aigle bicéphale d'or becquée et

ombrés, nuancés ou mélangés. L'or (doré
ou jaune) et I'argent (argenté ou blanc)
constituent les métaux. L'azur (bleu), le

ueules (rouge), le sable (noir), le sinople
?vert), le pourpre (violacé) et trés rare-
ment la carnation (couleur chair),
'orangé et le tenné (brun) constituent les
couleurs. La régle fondamentale impose
qu’il ne faut pas mettre “métal sur métal“
ni “couleur sur couleur®. Ainsi, il est im-
possible de placer céte a codte I'azur et le
gueules, ou l'or et I'argent. Une exception
est autorisée pour de toutes petites pie-
ces, comme la langue ou les griffes d’'un
animal, ou si le blason est constitué de
trois teintes. Si cette régle est transgres-
sée, on parle dg fausses armes ou d’armes
a enquerre. S’ajoutent deux fourrures,
I'hermine et le vair, et leurs variantes.

Elles sont dites amphibies et peuvent -

s’associer avec les couleurs ou les mé-
taux, et méme entre elles.
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Les armes les plusg’/simples sont toujours
considérées comme les plus belles car ce
sont les plus anciennes, mais aussi les
plus nettes a l'oeil et se reconnaissant de
loin.
Les armes sont représentées sur un écu,
portant un certain nombre d’ornements
extérieurs. Les lambrequins et le bourrelet
(le couvre-nuque de tissu et sa fixation),
sont peints du métal fondamental et de la
couleur principale du blason. Le bourrelet
est remplacé par une couronne d’or dans
les armoiries d’un roi. Le heaume sur-
montant 'écu est appelé timbre, et peut
prendre diverses formes. Un /istel portant
la devise du chevalier est finalement placé
sous l'écu.
Le cimier et la devise sont choisis sans
aucune contrainte, si ce n’est celle du bon
gof(it et de la beauté. Toute votre fantaisie
peut s’exprimer librement...

cimier

timhre

d’armes
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Eléments du blason

Les dames doivent porter leurs armes sur
un simple écu en losange ou de forme
ovale, sans timbre, ni cimier ni lambre-
quins. Méme Jeanne d’Arc, qui gagna sa
banniére, ne porta pas 'écu de bataille.
Il est impossible de donner dans le cadre
de cet article toutes les facons de compo-
ser un blason, de citer in extenso les
animaux, partitions et symboles utilisés
en héraldique. Il faudrait un livre entier
pour épuiser ce sujet passionnant. Les
joueurs de Légendes de la Table Ronde
trouveront dans le livret de civilisation des
planches décrivant les différentes parti-
tions et principaux piéces et meubles du
blason. Si vous souhaitez approfondir ce
domaine, il existe de trés beaux ouvrages
sur 'héraldique, mais le livret Le Blason
de la collection Que sais-je ? (Presses
universitaires de France) vous livrera pour
un prix modeste la majeure partie des
secrets de cet art.

Comment choisir son
blason

Quand vous saisissez votre crayon pour
dessiner les armes de votre personnage
se pose souvent un probléme crucial : que
choisir comme embléme ?

Le blason d'un personnage peut avoir
plusieurs origines. Chacune porte un
nom particulier qui 'explique, et vous
servira de source d'inspiration. De plus les
brisures (variantes) permettent de recon-
naitre les différents membres d’une fa-
mille, qui n’ont pas le droit de porter des
armes identiques. Ce systéme de varia-
tion vous sera trés utile si vous jouez des
personnages d’'une méme famille, et sur-
tout pour les personnages non-joueurs les
plus importants de votre monde imagi-
naire. j
N’oubliez pas qu'il n'est pas nécessaire
d’avoir du “sang bleu“ pour posséder un
blason. Les bourgeois, les corporations




Léodegan
® De sable au léopard d’or,
armé et lampassé de gueules.
® Une téte de léopard d’or,
lampassé de gueules.
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Gringalas le Fort

® De sable alalicorne d'argent
encornée d’azur. ;
® Une téte de licorne d’argent.
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Yvain, le Chevalier

® D’azur auliond’or,armé et
lampassé de gueules.
® Une téte d'or, lampassée de

C’EST POVR MORGVEN

Aliblel

@ Parti, au premier d'azur a six
macles d’argent, au second
d’hermine plain.

@ Une téte d’autruche
d’argent, becquée de gueules.
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de métier du Moyen-Age, et méme cer-
taines villes ont eux aussi leurs armes...

—Les armes parlantes (terme fran-
cais) ou chantantes (terme anglais)
sont choisies pour exprimer le nom de
celui qui les porte. Ainsi, le Chevalier
Synados des Sept Fontaines porte d'azur
semé de gouttes dargent, et son cimier
est une fontaine. Quelquefois, il s’agit
" méme d’un rébus...les Montfaucon ont
pour blason un faucon sur un mont. Il
arrive méme que l'effet contraire se pro-
duise et que le nom dérive du blason !

—Les armes allusives font référence a
un exploit ou a un fait d'armes extraordi-
naire du possesseur du blason. Ainsi,
Yvain porte dazur au lion d’or armé et
lampassé de gueules, en souvenir du lion
qu’il sauva d’un serpent monstrueux et
qui devint son ami. De méme, les armes
de Lancelot, d'argent & trois bandes de
gueules, rappelent I'écu merveilleux qui
lui donna la force de trois hommes quand
il conquit la Douloureuse Garde. Si vous
inventez les armes de votre personnage
au moment de sa création, il vous faudra
imaginer les exploits de son pére. Par
contre, s'il recoit des armoiries aprés avoir
vécu quelques aventures, vous pourrez
les inventer pour rappeler un exploit qu’il
aura accompli. Ainsi, il vaut mieux quel-
quefois attendre un peu pour composer
un blason qui définira parfaitement un
personnage.

—Les armes de dévotion rappelent un
saint, un pélerinage ou un aspect divin, et
sont choisies pour exprimer la fidélité
envers Dieu. Galaad est un exemple
parfait, et porte dargent 4 la croix de
gueules.

—Les armes de compagnonnage
proviennent de I'association de combat-
tants sur le champ de bataille. Le cheva-
lier banneret rassemble ses troupes sous
sa banniére et les hommes & sa charge
portent en principe ses armes sur leur
cotte et leur écu. Quand les armes devin-
rent héréditaires, les combattants trans-
mirent a leurs descendants le blason qu'’ils
avaient 'habitude de porter a la bataille,
avec une brisure. Les vassaux incorporent

ainsi les armes de leur suzerain sur leur
blason, et 'on peut alors parler de vérita-
bles armes de clan.

—Les armes allégoriques portent des
éléments symboliques. Une colombe
peut évoquer un ami fidele, la corne
d’abondance la richesse, la couronne la
royauté. Le roi Arthur porte donc dazur
aux trois couronnes dor.

Gueniévre
® De gueules alabande
d’argent chargée de trois
croissants d’azur.

—Les armes de prétention sont les
armes d’une famille ou d’un fief que I'on
prend pour indiquer soit que I'on prétend
descendre de la famille, soit que I'on a
des prétentions & I'héritage du territoire.
Cela peut donner naissance a des conflits
importants. Souvenez-vous de la guerre
de cent ans quand les Anglais arboraient
sur leur blason les fleurs de lys des Capé-
tiens au co6té de leurs trois léopards.

—Les armes de concession sont si-
gne de la reconnaissance ou de la protec-
tion d’un souverain. Celui-ci accorde le
droit de porter un symbole de son propre
blason, en augmentation sur les armoiries
de celui qu'il veut honorer.

Quelquefois, les armes recoivent certai-
nes modifications qui ne sont pas du gofit
de leur propriétaire. Cette altération dés-
honorante s’appelle diffamation. Le
chevalier qui arbore un lion couard, & la
queue passant entre les jambes, n’a pas
dii faire preuve de beaucoup de courage
dans une bataille...

— Les brisures permettent de distinguer
par des variations les membres d’une
méme famille, en conservant ['essentiel
du blason familial. Seul le chef de famille,
chef de nom et d’armes, a le droit. de

porter armes pleines, sans modification.
Les cadets, et méme le fils ainé jusqu’a ce
qu'il ait hérité, doivent briser leurs armes
d’un signe distinctif. Par contre, les fem-
mes et les clercs (personne ayant recu les
ordres mineurs et portant la tonsure ; il ne
s'agit pas de la classe de personnage de
AD&D), ne combattant pas et n’ayant pas
besoin de ce fait de se distinguer sous
I'armure, sont dispensés de briser et por-
tent les mémes armes que leur pére ou
leur mari. Une des fagons les plus simples
de briser est le changement de couleur.
On peut aussi conserver les émaux et
changer le motif, ou modifier la disposi-
tion des lignes pour un blason géométri-
que. Le nombre de meubles (objets figu-
rant sur 'écu) peut étre augmenté ou
diminué, leur disposition changée. Un
détail est quelquefois supprimé ou ajouté.
Mais on utilisait le plus souvent les brisu-
res au sens strict : le lambel a trois pen-
dants porté en chef, réservé a I'héritier, la
cotice brochant sur le blason d’origine, la
bordure, quelquefois engrelée ou dente-
lée. La brisure de bétardise est souvent
une barre. ‘
En Angleterre, le systéme de brisures est
trés codifié et preécis, selon l'ordre de
naissance : un lambel pour le fils ainé, un
croissant pour le second (évoquant la
croisade), une molette pour le troisiéme
(la chevalerie), un martinet (d’Europe ou
d’Afrique ?) pour le quatriéme (le voyage
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Faites votre blason!

Que vous jouiez “fantasy” ou
historique, ne laissez pas
I'écu de votre feuille de
personnage en blanc, ou
pire, griffoné d'icones vides
de sens ou hérétiques !
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Yy Gauvain
Ban de Benoic Synados d.es Sept @ De pourpre a l'aigle
@® D’argent a trois bandes de Fontaines bicéphale d’or, becquée et

gueules.
® Une aigle bicéphale de
gueules.
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@ D’azur semé de gouttes

@® Une fontaine d’or.
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membrée d’azur.
® Une aigle d’or issante,
becquée d’azur.

ORCANIE ORCANIE

Le Chevalier des
Sept Voies

® De gueules au pontd’or
maconné de sable, enjambant
une riviére d’argent.
@ Un pont d’or magonné de
sable, enjambant une riviére
ondée d'argent et d’azur.

PAR TOVTES VOIS

outre-mer), un annelet pour le cinquiéme
(Ialliance avec une héritiere), une fleur de
lys pour le sixiéme (I'établissement en
France), une rose pour le septieme, une
croix ancrée pour le huitiéme, un octe-
feuille pour le neuvieme.

Brisures anglaises

mn O sk

1. Lambel 2. Croissant 3. Molette
4. Martinet 5. Annelet 6. Fleur de lys

@ 53 3%

7. Rose 8. Croix ancrée 9. Octefeuille

Les chevaliers de la Table Ronde utili-
saient rarement les brisures traditionnel-
les. Prenons par exemple la famille de
Lancelot du Lac, largement illustrée.
Voici son arbre généalogique et les bla-
sons qui 'accompagnent. Observez les
différences et les similitudes quand le fils
ainé prend les armes de son pére...

—La devise peut étre un jeu de mot sur
le nom du propriétaire, un rappel de sa
patrie d’origine, un rébus paraphrasant
les armes, une affirmation, une invoca-
tion pieuse, une citation de I'écriture, une
phrase énigmatique. Elle peut étre rédi-
gée dans la langue du pays ou en latin.

—Le cimier reproduit souvent une fi-
gure de I'écu dans un méme métal, ou est
totalement fantaisiste. Son origine peut
étre aussi diverse que celle du blason.

Comment décrire son
blason

Le langage héraldique est trés particulier,
et créera tout de suite une certaine atmo-
spheére dans vos descriptions. Trés précis,
il permet avec une simple phrase de
décrire sans erreur un blason, en utilisant
le moins de mots possible.

L’écu se regarde comme une figure hu-
maine, son c6té dextre est & notre gauche
et son cbté senestre & droite. On suppose
que Iécu est tenu par le chevalier qui vous
fait face. Le haut s’appelle le chef.'le
centre coeur ou -4bime et la partie basse
pointe. I se “lit“ de chef en pointe, et de
dextre a senestre.

L’écu peut étre divisé en parties de cou-
leurs différentes, ce sont les partitions. Il
peut étre chargé de meubles ou de piéces
géométriques. Les piéces géométriques
les plus simples sont appelées piéces
honorables, car elles sont portées par les
maisons les plus anciennes et les plus
illustres.

On commence toujours par énoncer le
champ de 'écu, la couleur de fond
(“d’azur). Puis on indique les charges
principales (“d’azur au chevron d’or“), et
les pieces qui les surchargent (“chargée

= == = = Ban de Benoic

Hector des Mares

l 7]

Guinebaut Nestor de Gannes

Tableau généalogique de Lancelot

Blanor

Blioberis

de®). Ensuite, les piéces qui 'accompa-
gnent, en précisant leur nombre, leur
place sur le champ de I’écu et le sens dans
lequel elles sont posées. Les piéces et les
meubles peuvent comporter des détails,
qui seront eux aussi notés (“croix alésée®,
“lion couronné, armé ou lampassé®). Les
armes sont portées par leur propriétaire.
Ainsi, Gauvain porte de pourpre a l'aigle
bicéphale d’or becquée et membrée
dazur.

La planche en couleurs vous présente les
armes de quelques chevaliers de la Table
Ronde. La description qui accompagne
chacun d’entre eux vous donne des
exemples de lecture, ainsi que de compo-
sition de blason. Remarquez les armoiries
de Gueniévre qui, étrangement, ne porte
pas le blason de son peére Léodegan, ni
celui de son époux le roi Arthur Pendra-
gon.

Comment utiliser
’héraldique dans le jeu ou

Les Ming Scénarios 9
Les INSTANTANES By
a c/e’ve/;/’/mmen/‘ ropicla ol
L’existence des blasons a donné lieu & de
nombreuses situations tragiques ou co-
casses dans les légendes des chevaliers
de la Table Ronde. Elles peuvent vous
inspirer de nombreux scénarios, oil le
gof(it du panache et I'esprit chevaleresque
seront a ’'honneur...
@ Ainsi, au cours de la quéte du Graal,
tous les chevaliers avaient juré de ne
regevoir aucun secours tant que durerait
leur voyage. Mais aprés quelques mois,
les combats et les intempéries aidant, les
boucliers peints aux armes de leur pro-
priétaire étaient dans un piteux état et
devenus illisibles. Toutes les méprises
étaient alors possibles... Gauvain, le ne-
veu du roi Arthur, rencontra dans une
clairiere un “fer-vétu“ a l'aspect belli-
queux, et le défia sans plus attendre.
Hélas, au cours du combat qui s’ensuivit,
il tua monseigneur Yvain le Grand, cheva-
lier de la Table Ronde et son plus cher
ami.
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Armond

® D’or au griffon de sinople,
armé, becqué et membré
d’argent.
® Un griffon issant de sinople,
becqué d’or.
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Galaad

® D’argent a la croix de

® Une téte de jeune fille au
naturel chevelée d’or.

gueules.

Ariohan

@® D’argent au dragon de sable,
armé et lampassé de gueules.
® Un dragon issant de sable,
lampassé de gueules.
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Arthur Pendragon

@ D’azur a trois couronnes d’or.
® Une téte de dragon de
sinople, lampassée de gueules,
issant d’'une couronne d’or.

PENDRAGON TETE DE
A TOVTES BESTES CLOS O L’AIDE DIEV MARTEIZE DRAGON
® Quoi de plus désagréable pour un | sonnelles ! De méme, un chevalier recou-
chevalier que de réaliser que ses belles | vre quelquefois d’'une housse I'écu porté
armoiries sont déja portées par un autre... | parsa monture s'il désire passer inapercu. Bibliographie

Ce genre de situation ne s’arrange jamais
a l'amiable, et seul un duel permet de
résoudre le conflit. Le vainqueur s’appro-
prie alors en toute légitimité les armes du
vaincu. Ce dernier n’a plus qu’a en assu-
mer d’autres, ou a les reconquérir par un
nouveau défi. Si vous voulez “voler” le
superbe blason de votre meilleur ennemi,
vous savez ce qu’il vous reste a faire... et
le risque que vous prenez !

@ [l arrive souvent que certains cheva-
liers portent des armes anonymes pour ne
pas étre reconnus, dans un tournoi par
exemple. Lancelot était coutumier du fait,
car ses prouesses |'avaient rendu si céle-
bre que personne ne voulait jouter contre
lui s’il se présentait sous ses armes per-

Quoique ce genre de conduite ne soit pas
vraiment signe d’une conscience tran-
quille...

® Lors des tournois, les heaumes des
participants munis de leur cimier sont
généralement exposés quelques heures
avant le début des combats. Lors de /a
montre des heaumes, les dames peuvent
désigner le couvre-chef d’un chevalier qui
les a outragé par ses paroles, et obliger
son propriétaire & s'amender sous peine
d’expulsion du tournoi. Cette coutume
permet aussi de sélectionner des tour-
noyeurs, et de chasser tous les indésira-
bles et autres félons. Son heaume est
alors jeté dehors sans autre cérémonie.

—Le Blason. Geneviéve d'Haucourt et
Georges Durivault. Collection Que sais-je.
Edliteur : Presses universitaires de France.
— Guide du blason. Fernand Bartho-
loni. Editeur : Stock.

— Armorial des chevaliers de Ia Ta-
ble Ronde. Michel Pastoureau. Editeur :
Le Léopard d'Or.

—Nouveau guide de I'héraldique.
Pierre Joubert. Editeur : Ouest France.
—Le grand livre de I’héraldique.
Ottfried Neubecker. Editeur : Bordas. Un
livre un peu cher mais superbe, et extré-
mement complet.

Texte et dessins
Anne Vétillard

Ce mini-glossaire contient un choix
de termes héraldiques, qui vous
permettra de décrire les blasons
plus facilement. N’'oubliez pas que
cette liste est bien loin d'étre com-
pléte...

abime : centre de l'écu.

accolé : se dit de figures posées I'une a
coté de l'autre et se touchant.

ailé : qualifie I'émail des ailes d'un animal
ajouré : batiment dont les fenétres et
ouvertures sont d'un autre émail ou lais-
sent voir le champ.

allumé : qualifie I'émail d'un oeil.
ancorné : quadlifie I'émail d'une corne.
argent : or?enié ou blanc. .

armé : qudlifie I'émail des griffes (lion,
aigle), des fers ou des pointes (fleches,
lances).

arraché : qudlifie les végétaux dont les
racines sont visibles, ou les tétes et mem-
bres qui ne sont pas coupés net.

azur : bleu.

becqué : qualifie I'émail du bec d'un
oiseau.

bourrelet : torsade de tissu aux émaux
de l'écu, placée sur le heaume pour dissi-
muler la gxction du cimier et des lambre-
quins.

brochant : qui recouvre une autre figure.
champ : la surface de 'écu, la couleur de
fond.

chargé : se dit d'une piéce sur laquelle
une autre est posée.

chef : haut de l'écu.

chevelé : qualifie I'émail des cheveux.

cimier

: ornement extérieur fixé sur le

devise du chevalier.

heaume, et de forme diverse.
coeur : centre de |'écu. :
colleté : qualifie I'émail d'un collier (sur
un animal ou un heaume).
contourné : tourné vers senestre.
cotice : bande étroite traversant diago-
nalement ['écu.
couronné : quadlifie I'émail d'une cou-
ronne, ou précisant que la figure porte une
couronne.
défendu : qualifie 'émail des défenses
d'un sanglier ou d'un éléphant.
écaillé : quadlifie I'émail des écailles d'un
poisson.
emmanché : qudlifie I'émail des man-
ches d'une figure.
éployé : les ailes étendues.
essorant : se dit d'oiseaux prenant leur
essor.
ferré : qualifie I'émail d'un fer a cheval.
figure : voir meuble.
garni : quadlifie I'émail de la garde et de
la poignée d'une épée.
gueu es : rouge.

abillé : qualifie I'émail des voiles d'un
navire.
issant : se dit de figures d'animaux qui ne
présentent que la partie supérieure du
corps, et paraissent sortir directement de
la piéce ou du champ de l'écu.
lambrequins : ornement extérieur. Un
morceau d'étoffe en lambeaux attaché au
heaume.
lampassé : quadlifie I'émail de la langue
d'un animal.
listel : banderole sur laquelle figure la

membré : terme qualifiant I'émail des
serres ou des membres d'un animal.
meuble : nom de tout objet figuré sur
l'écu. :
naturel (au) : représenté dans ses cou-
leurs naturelles.

ondé : légérement ondulé.

onglé : qualifie 'émail des ongles, des
sabots.

or : doré ou jaune.

partition : partie de I'écu d'une couleur
différente des autres.

ommeté : terminé par de petites bou-
es, comme pour le pommeau d'une épée.
posé en : mis dans le sens de. Ce terme
indique l'orientation d'une figure.
pourpre : violacé.
rampant : animal dressé sur une patte de
derriére et levant les trois autres. Les
griffes sont généralement représentées, et
la queue relevée a l'arriére et enroulée.
ravissant : le terme “rampant” pour un
loup.
sable : noir.
semé : chargé de petites figures, sans
nombre déterminé. Elles sont coupées sur
les bords de I'écu, et il est donc impossible
de les compter.
sinople : vert.
tenné : brun.
timbre : coiffure ou insigne placé au-
dessus de I'écu (heaume, couronne, mitre,
chapeau).
vétu : terme qualifiant I'émail d'un véte-
ment ou précisant qu'une figure est habil-
lée.
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Léodegan
® [ wablde su |Eopard oor,
arrnd @ |lampadss da giseiles

B Lne [éte da |eopand dor,
lsmipassd da gueoules
ASEES TOST

&S

Gringalas le Fort
B Do aobde & laBeores d' dagent
encomes d'anur.

& Lina thta da kearne o angent
O TOVT SAVIANGE

:
Iy -

Ywvain, le Chevalier

au Lion
B D Eguid fislssn o o, arma af
Inmpanse de gl
® Linetdie o'or, lampasscs de
pusulag

CEST POVR MORGVEN

Ban de Benoic

@ [Fargant & trois bandes da
il
¥ Une sigle bicsphals da
gunulns
A LAVENTVITE

Armond
Do gl griffon de ginopla,
wivtia, bt e mambsng
 argont
W U griffon issast da sinopla,
becqusa dhar.
A FTOWTES BESTES CLOS

Synados des Sept

Fontaines
# D arur sama dn gpouttns
d'argent.
® Una fontainn dhor
PLAINE FONTATNE

Gauvain
® De pourpre 4 Faigle
Bicaphatn d'or, bscogube el
mdimibess d'arur,
® Une aigle d'or ssants,
bennuss o arur
DRCANKE ORCANIE

Galaad

® D argent & ks Gros da
[FIICIE R
W Ll it de jeunie fille o
ndiuial ¢hevaléa dhar

0 LAIDE DfEV

Ariohan

B D'ahgant sudrapon do aabia,
sarTen 6 laInpassn de fuoulod,
& Un dragon ssant de sables
lanpases de gusaileg
MARTEITE

o
Aliblel

& Parti, sy gramiar d e g Six
machns ofarponl, ou seooni
il bl el gl &in
i Une pdted aubnuchs
d'angent, becouiée de guaules
VE SERVIRLN

Le Chevalier des
Sept Voies

® De gueules su pom dior
magonng de ga ble,onjambamt
il Frearce d argoni
& Un pont d'or megonng de
sabia. @npembant uno rividaa
oidlae dramgant of o amre
FAR TOVTES WNS

Arthur Pendragon
DV adii & tedeg cowrannes d'or.
® Line bitte da dragon de
alr g, |amgadid o quesulas,
R EAl (s Gowronne o or.
FENDRAGON TETE DE
DRAGON





