i, stare:

como wnaruta de g,
D

mbres

L s mions s st rl i e
o o mbions, npnins como e,
forma de Ia campaia Ajrenta de Homor. Si e juegan en
campaia, despoés de juego e cada mision dberén anotarse
Tosresult

MARINES ESPACIALES
Los conductos de ire estin
Situadosa demasada alura para
que los Marines Espaciales

segin indiquen las reglas de trasfondo. De esa forma, el juego
delas misionespermitir recrar b istora.

yaug
Tos Marines Espaciales pueden
ver I entrada de los conductos
i

Honorlo

e b e i s e

Espaciales tambita han mnm"w Ta victoria en las dos

primersmisones, s onbrs ¢ oo con grnde
T

signifia que

Espacales no podrin disparar 4

los Genesteales situados en el
teror

Casilla de enrad y
salida: La casil sombreada muesira por

sl Cptlo
Lo vt i e ecedons B o e
derroan a los Marines Espaciales n ka tercra mision, pero

podran incrementar sus posibilidades de conseguirlo si

¥ por tanto no podrin provocar
I comversion obligatoia de ks
ficas de Contacto

dinde pueden entar o abandonar un cn-
ducto de iveos Genetalers.

CONDUCTOS DE AIRE

0 e todos os coredores y habitaciones oy unared

deconductos de i que puedn vers just por debjo del

teho, Ngunos de sos condcios e aire son o

randes como para que los Genesteulrs

mwm movene por su inerr,El orridodelo condcos

indica e los mapas de as misones, s conducos

debn considrase com coredures, eon s exepconcs
indicadas  continuacon:

GENESTEALI

Los Genesteaers y s fchas d Contacto pden aeedera

~Ejemplo de Combate Currpo
& Curpo desde un conducto
de aire: Un Morine Expcial
sitado en una casilla de -

el Lanzallamas Pesado, que pusde
disararse a I primera casilla de un condueto de aie. Esto
610 puede hacerlo un Marine Espacil sitvado directamente
et il o et  smprs que o s ot

e

minstua ¢ medio. Porin coloars 1 0 dos ch
s o i sl de\ onducto d it 1
ficka e Contarloen e aslle, n primer Toar debrd

comerine b e de Conte 3 cminuactn et
eectuars la tiradade dados paradeterminar qué|
los Genestaler.

(CONSEJO: Un Marine Espacial dispuesto para fectuar
Pt e Sy e 40 condactde e e s
i

serd situado entonces en la

conducto deaie, ivirtendo 2 PA.
Los Genestealrs y s fihas de Contato pueden moverse
dode ol de i condot i 1 sl s
directamentefentealconductodeair, invitendo |

Excepto al entar o salir, los Genesealers y s fichas de
largo de

cusill de alid.

apunt
ot contode e Candoun G
el conducto de air  a casila de slda, e Marine Esacial
podri dispararle

COMBATES CUERPO A CUERPO
DESDE LOS DE AIRE

comosi fueran corredores.
Al converti una ficha de Contatto en el
conducto de aire, tan sélo podrén colocarse miniaturas de
Genesteles en el inerir del propio conduct de aire. Las
miniaturas que no puedan colocarse en ¢l interior del

deaireserin liminads. | cso nverso o también

terior de un

miniatuas de Genestelers e casllas d un conducto deire.

g ds ol e iy il o sl

Siun Exterminador et stuado en b casllyde slids de un
re, podi sr atacado en combat

e salda. iUn Exterminador
dispueto para fecuar Fuego de Suprestin situado en ura
casil de slida no odri disparar contraun Genestealrque
Teataque desde un conducto e air;, i que 1o detectar su




Compuerta

Los pecios espacales nocuentan habltualmente con

[ orme i
rumbo de estas masas de restos de astronaves a la deriva. EI
oo Alronte o Honor o v e ot contaba con
de.

programado en algun pasado y
tos sabi 1 Alrent

una amenaza mianirs pudie moverse por sus proplos
medios. Si sus reactores eran desactivados y se detenia su
o001 b o e Distormicacy e dria ser

istante milenio. Los Angeles
or

. Una
Vez eliminada esa amenaza, los Genestealers podrian ser
met6dicamente acorralados y aniquilados con facilidad.
numerosos andlisis efectuados por las sondas de la
stronave de os Warines Espaciaes desvelaron dealesdo a
dlsposicion nternadelpecio dol e Genestealers
presentes a bordo, arecia que I os grariss lciiiag
& on Abraiec exvemos oo bl Ca L e
presonte en el drea de propuision represemtaria un opstaculo
para las 1ropas enviadas a desactivar [os reactores, pero la
concentracion més numerosa presente en la Sala de Conirol
de Propulsion reprosentaba una amenaza mayor. Si refuerzos
procedentss de 4 Saia de Gonirol s eunian ¢or as criaturas
reado ractores la misien do abordajoestaria
ndenada al fracaso.

e o A

risin 8o 84t 1o corrodorss qUs GommEAon ol drsaidal
computador y 105 reactores. Avernus acepté como un gran

honor el haber sido elegido para una misién de tanta sombreadas indican la
importancia, y juré que volver(a victorioso o moriria en el ol
a aislaria conductos de aire.
por completo el sector del computador. Si Avernus y Sus tropas
su

que el enemigo pudiera reaccionar.

TRASEONDO

Las dos Escuadras deben sellar s resdreas de entrada
Genestealer cerrando las compuer




Las flechas de color
purpura indican las 1 IERZA Escuadra
hreas doER AN Ayernus y Escuada Seraphus (cada una 2 compuesta por 1
Sargento, 1 Marine Espacial equipado con Lanzallamas
Genestealer Pesado y 3 Marines Espaciales equipados con Bolters de
Asalto). Ambas Escuadras despliegan en los corredores
eados en amarillo.

OBJETIVOS:

“Por Ia sangre del Emperador,
estin por todas partes! Fucgol” :
Sargento Avernus, en cf momento
en que Genestealers ocultos
Lanzan su ataque.

Las Escuadras

| FuERzas: .
A
SIS T A
ue.

el b ol o e

Entrada indicadas en el mapa. Si dos de las Areas de
Entrada son selladas, los refuerzos se reduciran a

OBJETIVOS: Los Marines Espaciales intentan sellar todas
las Areas de Entrada.



Las flechas de
color purpura

d ste
indican las Areas
de Entrada
AL 3 Genestealer
El Sargento Marcus obligaba a sus hombres a avanzar con
‘toda rapidez. Aun o habian noticias de las Escuadras al
mando del Sargento Avernus, pero la mision principal no podia
s, o

retrasarse mas. El pecio era un laberinto de corredores y

uesto que los movers
através de los conductos de aire con gran facilidad, era
posible que aunque el Sargento Avernus tuviera éxito, una
espera demasiado prolongada permitiera a los Genestealers
encontrar otra ruta por Ia que enviar a los refuerzos.

Las i I
mision de desactivar Ios reactores del pecio. No seria tarea
fécll, ya que nadie podia saber con certeza o dificil que podia

astronave. Por otra parte, s rastreos en busca de

P P en
podia emplearse para desactivar los reactores.

FONI
ONDO
Los Marines Espaciales deben abrirse paso hasta los
Controles de Potencia en la Sala de Control de Reactores y, B
detener la astronave. ‘Estad alerta, Hermanos de
Junto a las Areas de Entrada existen compuertas que pueden Batalla. Estas criaturas
sellarse para impedir |a enirada de los Genestealers.

infernales deben ser

ta mision forma parte de una campana y los Marines destruidas..
e A e i
el gl e El Surgeno Marcus da
instrucciones a los micmbros

resteal
rea de reactores. Esto significard que los Genestealers
de su Escuadra mientras

intentan impedir cl acceso de
Tos Genestealers 3 los reactores.




MARINES ESPACIALE

Controles de

. FUERZAS: 2 Escuadras de Marines Espaciales - Escuadra Marcus y
Rotencie Escadra Achoron (cada una compussta por 1 Sargonto,
Espacial equipado con Lanzallamas Pesado y 3 Marines Espaciales
‘armados con Bolters de Asalto). Las dos Escuadras despliegan en los

fores coloreados de amarillo.
OBUETIVOS; El jugador Marine Espacal u

Para desactivar los reactores, una miniatura de Marino
ot dote asmanccar enta casila indicada encarado hacia los.
Gortroles ds Ptencia. Deberd ofectuarse unatrada de 106 por cada

s Accion inveriido: I e abilene un resultado co e
B e  energia habrd quedado ntertumpido y
habré sido completada con éxito.

Compuerta

\

posi
conductos de aire

Cada Escuadra
et L GENESTEALERS
Espaciales | AL

despliega en uno

S: E1 jugador Genest mpieza la misid
ontacto situa da una de las tres Areas de Muw Ademﬂs‘
coloreados de e Genestealer recibe una fic
amarillo {1 e pusd anrar v 3ol Arous do Epivaca ndeaden on
el mapa.Silastres Areas de Entrac son sllacs, os reuerzos

o llogar.
OBJETIVOS: Los Marines Espaciaes ntentan desactvar los
reaclors ganan ue

Los Genestoalers mueven en primer lugar en esta mision.



Mlsmn 3
TOMAR EL
CONTROL

1 Hormano Merlus hatfa sido designad por ol Sargento
Diablo para proteger a retaguat Escuadra. Los

o informado
Rabian ullizado 10s conductos de aire para roaries ylanzar

violentos contraataques contra los Marines Espa
atrapados. Diablo se habia tomado muy en serio los o

rapidez y de que no podian permitir que a presencia de.

iraso. Marius habiareciido l orden de que i algun

alienigena rodeaba a los Marines Espaciales, su mision

principal seia proteger aa Escuadra. S e necesario, sé e

defaria atrés: su tnico deber seria vender su vida tan cara
‘como fuera posible.

u un
ante la mision de asegurar el control del pecio. Mientr
Marius protegia la retaguardia, s se abririan
paso hasta la Sala de Control de Navegacion. Una vez all, su
misién seria redirigir la energia y controlar el rumt
En esta mision los Marines Espaciales tendrian que.

Finalmente, si legaban a la Sala de Control de Navegacion,
o de los Hermanos de Batalla de Marius tendria que dedicar
al computador.
‘oxhaustos camaradas tendrian que estar dispuestos a
rechazar cualquier oleada sucesiva de rabiosos Genestealers.
Tenlendo en cuenta el nimero de Genestealers presentes on
aquella drea y los que probablemente llegarian en cualquier
ortole et o assale o4 jura e ot RN

eviestannpmis e

TRASFONDO
Los Maries Espaciles deben acceder alcomputador del
o ccpacial
i sta misionforma prts e una camparay los Mrines
Espacises ho abuvierona vicars o A WIS, g Warnes
un .

otra A
s refuerzos de los Genestealers empezaran a llegar

o
inmediatamente en vez de hacerlo a partr del tumo tres.

Cada Escuadra de
Marines Espaciales
despliega en uno
de los corredores
coloreados de amarillo

“Mientras me quede un aliento de
vida, ninguno pasarif

Hermano Marius, retaguardia de fa
Escudra Disblo
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ZAS scuadia Diablo y Eaouadra Hephasisia

(cada una compuesta por 1 Sargento, 1 Marine Espucm equipado con Lanzallamas Pesado

V3 Marines Espaciaies armados con Bollars do ASalo). Los dos Escuadras despleqan en
et b

Las secciones
sombreadas indican

5 OBJETIVOS: £ | p snsigue ac computador, Para

la posicién de los conseguirio, un Marine Espu:l-l debe situarse en la casilla indicada, -numn hucl- los

conductos de aire Goniroles do Navegacion  nveri 3 Punios o Accidn consscullVoe sif Irtsrupcion;
ran anotarse los Puntos de Accién invertidos, y

P Epccialuiang Wi caro Gualler ot accion: Loo Mapioes Espaciales Sbtendran ta

ictoria en cuanto accedan al computador.

Los Genestealers mueven en primer lugar on esta mision.

ontroles de
Navegacion

Las flechas de color
purpura indican las
Areas de Entrada

Genestealer it

A partir del tercer turno Genestealer, i jugador

Genesteaer rcibe

, que puede entrar a través de cualquiera de las Areas de
s . Enirada indicadas en el mapa. Si el Area de Entrada ha sido

sellada, los refuerzos no podrén entrar.
. 2 # OBJETIVOS: Los Marines Espaciales intentan acceder al
computador.
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