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IInnttrroodduuccttiioonn
Welcome to the TTrruuee2200 CCaammppaaiiggnn PPllaannnneerr. The purpose

of this product is to provide you with handy forms to better
organize your True20 campaign.

Our suggestion is to print out the forms you need, hole-
punch them, and put them in a three-ring binder for easy ref-
erence. 

Although the forms are largely self-explanatory, we have
included a small user guide as an overview.

CCaammppaaiiggnn OOvveerrvviieeww SShheeeett ((pp.. 44))
This sheet should only be needed once for any campaign

and is designed to assist in the initial planning of the campaign.
Only the most general ideas and concepts should be jotted
down here, as the rest will be detailed in further sheets.

CCaammppaaiiggnn RReessoouurrcceess SShheeeett ((pp.. 55))
This sheet is used to track the various source materials

used in the campaign and also whether or not the players have
access to the materials.

HHoouussee RRuulleess SShheeeett ((pp.. 66))
Keep track of your game’s unique variations on the

TTrruuee2200 rules. 
Both mechanical (i.e. disallowed supernatural powers or

feats) and table rules (do you re-roll a die that has fallen off
the table?) fit here.

PPrreevviioouuss RRuulliinnggss aanndd TTaasskk 

DDiiffffiiccuullttiieess SShheeeett ((pp.. 77))
Ensure consistency on your in-game rulings for interpre-

tive situations (i.e. the Difficulty for lifting a portcullis, for
breaking down an iron-barred door, etc.) by keeping track of
them here for future reference.

CCuussttoomm RRoollee SShheeeett ((pp.. 88))
Use this sheet to create roles unique to the campaign or

to modify existing roles to better fit your campaign.

BBaacckkggrroouunnddss SShheeeett ((pp.. 99))
Use this sheet to design and track unique backgrounds

for your campaign.

CCoommppoonneenntt RReeffeerreennccee SShheeeettss ((pp.. 1100--1155))
Use this sheet to design and track unique backgrounds

for your campaign.
There are a total of six sheets, each of which tracks one

of the following six components: skills, feats, supernatural
powers, weapons, armor and shields, and goods and services. 

They are designed to hold new components introduced to
the game (i.e. a new feat or a new kind of armor) but can also
be used to keep track of existing components that see frequent
use within the game or have been chosen by the heroes.
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IINNTTRROODDUUCCTTIIOONN

CCrreeaattuurree SShheeeett ((pp.. 1166))
This sheet summarizes all the information on new crea-

tures for the game, or can serve as a handy reference for fre-
quently encountered ones. 

CCrreeaattuurree LLiissttiinngg SShheeeett ((pp.. 1177))
This is a handy reference for the various creatures appear-

ing in the game and, if the creature sheet isn’t used, where their
statistics can be found. 

This sheet can also serve as a random encounter table by
simply assigning numbers 1-20 before the creatures’ names.

MMaajjoorr NNaarrrraattoorr CChhaarraacctteerr SShheeeettss ((pp.. 1188--2200))
These three sheets are designed for important Narrator

characters (i.e. recurring enemies, steadfast allies, etc.). 
They hold a number of details designed to aid in making

the Narrator character come to life and making them a vibrant
part of the greater world.

The first sheet holds the game statistics and serves as a
reference for actions (i.e. social, physical, and fighting). 

The second and third sheets keep track of the Narrator
character’s relationship and interactions with the heroes, other
Narrator characters, organizations, etc. while also providing
room for role-playing cues including the Narrator character’s
goals.

MMiinniioonn SShheeeett ((pp.. 2211))
This sheet keeps track of the minions (minor characters)

in a story. Use it for everything from highwaymen to minor
demons.

SSeeccrreett SSoocciieettyy//OOrrggaanniizzaattiioonn 

SShheeeettss ((pp.. 2222--2233))
These two sheets serve the same purpose as the Major

Narrator Character Sheet except for secret societies and
organizations.

SSeeccrreett SSoocciieettyy//OOrrggaanniizzaattiioonn 

LLiissttiinngg SShheeeett ((pp.. 2244))
This tracker of organizations can serve as the introducto-

ry page and quick reference for the section of individual secret
societies/organizations.

OOrrggaanniizzaattiioonn//NNaarrrraattoorr CChhaarraacctteerr

MMeemmoorraabbllee EEnnccoouunntteerrss SShheeeett ((pp.. 2255))
This sheet continues the Memorable Encounters sections

of both the Major Narrator Character and Secret
Society/Organization sheets.

BBuussiinneessss EEssttaabblliisshhmmeennttss SShheeeett ((pp.. 2266))
This form is meant to keep track of the name of that inn

or the owner of the shop in that small village the heroes vis-
ited on their last go-round.

LLooccaattiioonn//BBuuiillddiinngg SShheeeettss ((pp..2277--2288))
For site-based adventures, these are adventure-planning

sheets for a specific location or building that the heroes will
be exploring/fighting in. The sheets can also be used to flesh
out locations frequented by the heroes.

CCiittyy//TToowwnn MMaapp aanndd 

OOvveerrvviieeww SShheeeett ((pp..2299))
This sheet can be used to keep track of important settle-

ments or other smaller geographic areas.

KKiinnggddoomm//CCoouunnttrryy MMaapp 

aanndd OOvveerrvviieeww SShheeeett ((pp..3300))
This sheet can be used to keep track of larger geographic

areas.

RReecceenntt CCaammppaaiiggnn EEvveennttss SShheeeett ((pp..3311))
This sheet keeps track of events that affect the game

world beyond the heroes’ immediate adventures and which are
likely to affect the heroes themselves in the future.

RRuummoorrss aanndd LLiieess SShheeeett ((pp.. 3322))
People always talk and experienced heroes listen.

Oftentimes what they hear leads to adventure.

AAddvveennttuurree OOuuttlliinnee SShheeeett ((pp.. 3333))
Use this sheet for event-based adventures, supplementing

it with the Location/Building sheets when needed.

FFuuttuurree AAddvveennttuurree aanndd 

PPlloott IIddeeaass SShheeeett ((pp.. 3344))
Jot down your ideas for future adventures that you have

while running the current one.

SSeessssiioonn HHiissttoorryy SShheeeett ((pp.. 3355))
Summarize the completed adventure/game session here,

both for future reference and to return to for adventure ideas.

HHeerrooeess’’ RReeppuuttaattiioonn SShheeeett ((pp.. 3366))
When a Narrator character recognizes a hero, this sheet

serves as a reference as to why (“I know you, you’re the
woman that saved young Jens from those bandits”).

AAddvveennttuurree//NNaarrrraattoorr RReevviieeww SShheeeett ((pp.. 3377))
This sheet should be handed out and collected by the

Narrator at the end of each game session/adventure; a few
minutes spent giving honest feedback makes the game more
enjoyable for everybody.

WWeeaatthheerr SShheeeettss ((pp.. 3388--4400))
What’s the weather like? Use these sheets to find out.

NNootteess ((pp.. 4411))
If it can’t be put, or won’t fit, on an existing form, keep

track of it here.
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CCAAMMPPAAIIGGNN OOVVEERRVVIIEEWW

CCAAMMPPAAIIGGNN TTIITTLLEE

NNAARRRRAATTOORR

HHEERROOEESS//PPLLAAYYEERRSS IINN TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

HHEERROO NNAAMMEE PPLLAAYYEERR

HHEERROO NNAAMMEE PPLLAAYYEERR

HHEERROO NNAAMMEE PPLLAAYYEERR

HHEERROO NNAAMMEE PPLLAAYYEERR

HHEERROO NNAAMMEE PPLLAAYYEERR

CCAAMMPPAAIIGGNN SSYYNNOOPPSSIISS

RROOLLEE OOFF TTHHEE HHEERROOEESS

CCAAMMPPAAIIGGNN GGOOAALLSS//OOBBJJEECCTTIIVVEESS

CCAAMMPPAAIIGGNN BBAACCKKGGRROOUUNNDD

GGEENNRREE ((FFAANNTTAASSYY,, MMOODDEERRNN,, EETTCC..))
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CCAAMMPPAAIIGGNN RREESSOOUURRCCEESS

TTIITTLLEE PPUUBBLLIISSHHEERR

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTYYPPEE?? ❑ Book  ❑ PDF  ❑ Website PPLLAAYYEERR AACCCCEESSSS?? ❑ Yes  ❑ No

TTIITTLLEE PPUUBBLLIISSHHEERR

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTYYPPEE?? ❑ Book  ❑ PDF  ❑ Website PPLLAAYYEERR AACCCCEESSSS?? ❑ Yes  ❑ No

TTIITTLLEE PPUUBBLLIISSHHEERR

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTYYPPEE?? ❑ Book  ❑ PDF  ❑ Website PPLLAAYYEERR AACCCCEESSSS?? ❑ Yes  ❑ No
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HHOOUUSSEE RRUULLEESS

TTIITTLLEE TTYYPPEE ❑ Mechanic  ❑ Table

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTIITTLLEE TTYYPPEE ❑ Mechanic  ❑ Table

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTIITTLLEE TTYYPPEE ❑ Mechanic  ❑ Table

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN
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PPRREEVVIIOOUUSS RRUULLIINNGGSS AANNDD TTAASSKK DDIIFFFFIICCUULLTTIIEESS

AACCTTIIOONN OORR TTAASSKK

SSKKIILLLL//AABBIILLIITTYY IINNVVOOLLVVEEDD

MMOODDIIFFIIEERR//DDIIFFFFIICCUULLTTYY

SSAAVVEE ((IIFF AANNYY))

JJUUSSTTIIFFIICCAATTIIOONN FFOORR RRUULLIINNGG//OOTTHHEERR NNOOTTEESS

AACCTTIIOONN OORR TTAASSKK

SSKKIILLLL//AABBIILLIITTYY IINNVVOOLLVVEEDD

MMOODDIIFFIIEERR//DDIIFFFFIICCUULLTTYY

SSAAVVEE ((IIFF AANNYY))

JJUUSSTTIIFFIICCAATTIIOONN FFOORR RRUULLIINNGG//OOTTHHEERR NNOOTTEESS

AACCTTIIOONN OORR TTAASSKK

SSKKIILLLL//AABBIILLIITTYY IINNVVOOLLVVEEDD

MMOODDIIFFIIEERR//DDIIFFFFIICCUULLTTYY

SSAAVVEE ((IIFF AANNYY))

JJUUSSTTIIFFIICCAATTIIOONN FFOORR RRUULLIINNGG//OOTTHHEERR NNOOTTEESS
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CCUUSSTTOOMM RROOLLEE

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

11SSTT

22NNDD

33RRDD

44TTHH

55TTHH

66TTHH

77TTHH

88TTHH

99TTHH

1100TTHH

1111TTHH

1122TTHH

1133TTHH

1144TTHH

1155TTHH

1166TTHH

1177TTHH

1188TTHH

1199TTHH

2200TTHH

CCOOMMBBAATT FFOORRTT RREEFF WWIILLLL RREEPPUUTTAATTIIOONN

TTRRAAIITTSS

AABBIILLIITTIIEESS

SSKKIILLLLSS

FFEEAATTSS
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BBAACCKKGGRROOUUNNDDSS

BBAACCKKGGRROOUUNNDD

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTRRAAIITTSS

AABBIILLIITTYY AADDJJUUSSTTMMEENNTTSS

BBOONNUUSS FFEEAATT((SS))

FFAAVVOORREEDD FFEEAATT((SS))

BBOONNUUSS SSKKIILLLL((SS))

NNOOTTEESS

BBAACCKKGGRROOUUNNDD

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTRRAAIITTSS

AABBIILLIITTYY AADDJJUUSSTTMMEENNTTSS

BBOONNUUSS FFEEAATT((SS))

FFAAVVOORREEDD FFEEAATT((SS))

BBOONNUUSS SSKKIILLLL((SS))

NNOOTTEESS
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SSKKIILLLLSS

NNAAMMEE TTRRAAIINNEEDD?? ❑ Yes  ❑ No

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

KKEEYY AABBIILLIITTYY ❑ STR  ❑ DEX  ❑ CON  ❑ INT  ❑ WIS  ❑ CHA IINNTTEERRAACCTTIIOONN?? ❑ Yes  ❑ No

RREEQQUUIIRREESS SSPPEECCIIAALLIIZZAATTIIOONN?? ❑ Yes  ❑ No RREEQQUUIIRREESS TTOOOOLLSS?? ❑ Yes  ❑ No

CCHHEECCKK

TTRRYY AAGGAAIINN

AACCTTIIOONN

SSPPEECCIIAALL

NNAAMMEE TTRRAAIINNEEDD?? ❑ Yes  ❑ No

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

KKEEYY AABBIILLIITTYY ❑ STR  ❑ DEX  ❑ CON  ❑ INT  ❑ WIS  ❑ CHA IINNTTEERRAACCTTIIOONN?? ❑ Yes  ❑ No

RREEQQUUIIRREESS SSPPEECCIIAALLIIZZAATTIIOONN?? ❑ Yes  ❑ No RREEQQUUIIRREESS TTOOOOLLSS?? ❑ Yes  ❑ No

CCHHEECCKK

TTRRYY AAGGAAIINN

AACCTTIIOONN

SSPPEECCIIAALL
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FFEEAATTSS

NNAAMMEE TTYYPPEE ❑ General  ❑ Supernatural  ❑ Expert  ❑ Martial

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

NNAAMMEE TTYYPPEE ❑ General  ❑ Supernatural  ❑ Expert  ❑ Martial

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

NNAAMMEE TTYYPPEE ❑ General  ❑ Supernatural  ❑ Expert  ❑ Martial

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN
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SSUUPPEERRNNAATTUURRAALL PPOOWWEERR

NNAAMMEE

FFAATTIIGGUUIINNGG?? ❑ Yes  ❑ No❑ Yes  ❑ No UUNNTTRRAAIINNEEDD??

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

TTIIMMEE

SSPPEECCIIAALL

RREETTRRYY

MMAAIINNTTEENNAANNCCEE?? ❑ Yes  ❑ No❑ Yes  ❑ No CCOONNCCEENNTTRRAATTIIOONN??
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WWEEAAPPOONNSS

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

CCoosstt DDaammaaggee CCrriittiiccaall
RRaannggee

IInnccrreemmeenntt WWeeiigghhtt TTyyppee

MMEELLEEEE//RRAANNGGEEDD ❑ Melee  ❑ (Reach)  ❑ Ranged

CCAATTEEGGOORRYY ❑ Simple  ❑ Martial  ❑ Exotic

HHAANNDD?? ❑ Light  ❑ One  ❑ Two

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

CCoosstt DDaammaaggee CCrriittiiccaall
RRaannggee

IInnccrreemmeenntt WWeeiigghhtt TTyyppee

MMEELLEEEE//RRAANNGGEEDD ❑ Melee  ❑ (Reach)  ❑ Ranged

CCAATTEEGGOORRYY ❑ Simple  ❑ Martial  ❑ Exotic

HHAANNDD?? ❑ Light  ❑ One  ❑ Two

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

CCoosstt DDaammaaggee CCrriittiiccaall
RRaannggee

IInnccrreemmeenntt WWeeiigghhtt TTyyppee

MMEELLEEEE//RRAANNGGEEDD ❑ Melee  ❑ (Reach)  ❑ Ranged

CCAATTEEGGOORRYY ❑ Simple  ❑ Martial  ❑ Exotic

HHAANNDD?? ❑ Light  ❑ One  ❑ Two
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AARRMMOORR AANNDD SSHHIIEELLDDSS

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

CCoosstt BBoonnuuss DDooddggee PPeennaallttyy SSppeeeedd WWeeiigghhtt

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

CCoosstt BBoonnuuss DDooddggee PPeennaallttyy SSppeeeedd WWeeiigghhtt

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

CCoosstt BBoonnuuss DDooddggee PPeennaallttyy SSppeeeedd WWeeiigghhtt
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GGOOOODDSS//SSEERRVVIICCEESS

NNAAMMEE CCOOSSTT

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

WWEEIIGGHHTT

NNAAMMEE CCOOSSTT

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

WWEEIIGGHHTT

NNAAMMEE CCOOSSTT

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

WWEEIIGGHHTT



DDEEXXTTEERRIITTYY

CCOONNSSTTIITTUUTTIIOONN

IINNTTEELLLLIIGGEENNCCEE

WWIISSDDOOMM

TTOOUUGGHHNNEESSSS

CCHHAARRIISSMMAA

FFOORRTTIITTUUDDEE

RREEFFLLEEXX

WWIILLLL

SSTTRREENNGGTTHH

1166

CCRREEAATTUURREE

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

SSIIZZEE RROOLLEE AANNDD LLEEVVEELL

SSPPEEEEDD

AABBIILLIITTIIEESS

SSAAVVIINNGG TTHHRROOWWSS

SSKKIILLLLSS

NNOOTTEESS ((IINNCCLLUUDDIINNGG TTRRAAIITT DDEESSCCRRIIPPTTIIOONNSS,, AAPPPPEEAARRAANNCCEE,, OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN,, PPEERRSSOONNAALLIITTYY,, EETTCC..))

FFEEAATTSS

TTRRAAIITTSS

AATTTTAACCKK

IINNIITTIIAATTIIVVEE

DDEEFFEENNSSEE
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CCRREEAATTUURREE LLIISSTTIINNGG

CCRREEAATTUURREE NNAAMMEE SSOOUURRCCEE TTIITTLLEE ((BBOOOOKK,, PPDDFF,, EETTCC..)) CCRREEAATTUURREE SSHHEEEETT??

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N
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MMAAJJOORR NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERR ((PPAAGGEE 11 OOFF 33))

DDEEXXTTEERRIITTYY

CCOONNSSTTIITTUUTTIIOONN

IINNTTEELLLLIIGGEENNCCEE

WWIISSDDOOMM

TTOOUUGGHHNNEESSSS

CCHHAARRIISSMMAA

FFOORRTTIITTUUDDEE

RREEFFLLEEXX

WWIILLLL

SSTTRREENNGGTTHH

AABBIILLIITTIIEESS

SSAAVVIINNGG TTHHRROOWWSS

SSKKIILLLLSSFFEEAATTSS

EEQQUUIIPPMMEENNTT,, AARRMMSS,, AANNDD AARRMMOORR

PPEERRSSOONNAALL SSYYMMBBOOLL//MMAARRKK

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN//PPEERRSSOONNAALLIITTYY

SSIIZZEE SSPPEEEEDD

BBAACCKKGGRROOUUNNDD

CCOONNVVIICCTTIIOONN

IINNIITTIIAATTIIVVEE

DDEEFFEENNSSEE

AATTTTAACCKK

TTRRAAIITTSS

RREEPPUUTTAATTIIOONN

RROOLLEE AANNDD LLEEVVEELL
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MMAAJJOORR NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERR ((PPAAGGEE 22 OOFF 33))

RREELLAATTIIOONNSSHHIIPP WWIITTHH HHEERROOEESS

RREELLAATTIIOONNSSHHIIPP WWIITTHH NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

RREELLAATTIIOONNSSHHIIPP WWIITTHH OORRGGAANNIIZZAATTIIOONNSS IINN TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET? ❑ Y  ❑ N

MMIINNIIOONNSS,, SSEERRVVAANNTTSS,, AANNDD CCRREEAATTUURREESS

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Agent  ❑ Friend  ❑ Foe  ❑ IndifferentORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

RROOLLEEPPLLAAYYIINNGG NNOOTTEESS ((AACCCCEENNTT AANNDD MMAANNNNEERRIISSMMSS,, CCAATTCCHH PPHHRRAASSEESS,, EETTCC..))

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent

❑ Friend  ❑ Foe  ❑ Indifferent
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MMAAJJOORR NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERR ((PPAAGGEE 33 OOFF 33))

FFIIRRSSTT MMEEEETTIINNGG WWIITTHH HHEERROOEESS//FFIIRRSSTT IINNTTRROODDUUCCEEDD IINN CCAAMMPPAAIIGGNN

MMEEMMOORRAABBLLEE EENNCCOOUUNNTTEERRSS DDUURRIINNGG TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

Note: Use additional Memorable Encounters forms (see p. 23) as necessary.

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

RREESSOOUURRCCEESS AANNDD GGOOAALLSS

OOTTHHEERR NNOOTTEESS AANNDD IINNFFOORRMMAATTIIOONN

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS
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MMIINNIIOONN

DDEEXXTTEERRIITTYY

CCOONNSSTTIITTUUTTIIOONN

IINNTTEELLLLIIGGEENNCCEE

WWIISSDDOOMM

TTOOUUGGHHNNEESSSS

CCHHAARRIISSMMAA

FFOORRTTIITTUUDDEE

RREEFFLLEEXX

WWIILLLL

SSTTRREENNGGTTHH

AABBIILLIITTIIEESS

SSAAVVIINNGG TTHHRROOWWSS

SSKKIILLLLSSFFEEAATTSS

EEQQUUIIPPMMEENNTT,, AARRMMSS,, AANNDD AARRMMOORR

NNAAMMEE

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN//PPEERRSSOONNAALLIITTYY

SSIIZZEE

RROOLLEE AANNDD LLEEVVEELL

SSPPEEEEDD

BBAACCKKGGRROOUUNNDD

IINNIITTIIAATTIIVVEE

DDEEFFEENNSSEE

AATTTTAACCKK

FFOOLLLLOOWWEERR OOFF

OOTTHHEERR NNOOTTEESS

IIMMPPOORRTTAANNTT CCLLUUEE OORR KKNNOOWWLLEEDDGGEE TTHHEE MMIINNIIOONN PPOOSSSSEESSSSEESS

TTRRAAIITTSS



2222

SSEECCRREETT SSOOCCIIEETTYY//OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN ((PPAAGGEE 11 OOFF 22))

OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN

CCOOMMMMOONN KKNNOOWWLLEEDDGGEE//OOVVEERRVVIIEEWW

KKNNOOWWNN TTOO TTHHEE PPUUBBLLIICC ❑ Yes  ❑ No

KKNNOOWWNN MMEEMMBBEERRSS

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

LLEEAADDEERR
CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

BBAASSEE OOFF OOPPEERRAATTIIOONNSS
LOCATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

GGOOAALLSS//OOBBJJEECCTTIIVVEESS

SSEECCRREETT KKNNOOWWLLEEDDGGEE

RREESSOOUURRCCEESS
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SSEECCRREETT SSOOCCIIEETTYY//OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN ((PPAAGGEE 22 OOFF 22))

AALLLLIIEEDD OORRGGAANNIIZZAATTIIOONNSS

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

EENNEEMMYY OORRGGAANNIIZZAATTIIOONNSS

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

ORGANIZATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

MMIISSCCEELLLLAANNEEOOUUSS IINNFFOORRMMAATTIIOONN

FFIIRRSSTT EENNCCOOUUNNTTEERREEDD BBYY HHEERROOEESS//FFIIRRSSTT IINNTTRROODDUUCCEEDD IINN CCAAMMPPAAIIGGNN

MMEEMMOORRAABBLLEE EENNCCOOUUNNTTEERRSS DDUURRIINNGG TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

Note: Use additional Memorable Encounters forms (see p. 23) as necessary.

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS
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SSEECCRREETT SSOOCCIIEETTIIEESS//OORRGGAANNIIZZAATTIIOONNSS LLIISSTTIINNGG

OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN SSHHEEEETT??

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN SSOOUURRCCEE ((BBOOOOKK,, PPDDFF))
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OORRGGAANNIIZZAATTIIOONN//NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERR MMEEMMOORRAABBLLEE EENNCCOOUUNNTTEERRSS

MMEEMMOORRAABBLLEE EENNCCOOUUNNTTEERRSS DDUURRIINNGG TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

EEVVEENNTT//EENNCCOOUUNNTTEERR SSPPEECCIIFFIICCSS

NNAAMMEE
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BBUUSSIINNEESSSS EESSTTAABBLLIISSHHMMEENNTTSS

NNAAMMEE

OOWWNNEERR
CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ NCCIITTYY//LLOOCCAATTIIOONN

BBUUSSIINNEESSSS TTYYPPEE

SSPPEECCIIAALLIIZZEESS IINN

EEQQUUIIPPMMEENNTT//SSEERRVVIICCEESS CCOOMMMMOONNLLYY AAVVAAIILLAABBLLEE

OOTTHHEERR NNOOTTEESS

NNAAMMEE

OOWWNNEERR
CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ NCCIITTYY//LLOOCCAATTIIOONN

BBUUSSIINNEESSSS TTYYPPEE

SSPPEECCIIAALLIIZZEESS IINN

EEQQUUIIPPMMEENNTT//SSEERRVVIICCEESS CCOOMMMMOONNLLYY AAVVAAIILLAABBLLEE

OOTTHHEERR NNOOTTEESS

NNAAMMEE

OOWWNNEERR
CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ NCCIITTYY//LLOOCCAATTIIOONN

BBUUSSIINNEESSSS TTYYPPEE

SSPPEECCIIAALLIIZZEESS IINN

EEQQUUIIPPMMEENNTT//SSEERRVVIICCEESS CCOOMMMMOONNLLYY AAVVAAIILLAABBLLEE

OOTTHHEERR NNOOTTEESS



2277

LLOOCCAATTIIOONN//BBUUIILLDDIINNGG ((PPAAGGEE 11 OOFF 22))

LLOOCCAATTIIOONN

CCOOMMMMOONN KKNNOOWWLLEEDDGGEE -- DDCC 1100 KKNNOOWWLLEEDDGGEE ((NNAARRRRAATTOORR--DDEETTEERRMMIINNEEDD SSPPEECCIIAALLTTYY)) CCHHEECCKK RREEQQUUIIRREEDD

BBAASSIICC KKNNOOWWLLEEDDGGEE -- DDCC 1155 KKNNOOWWLLEEDDGGEE ((NNAARRRRAATTOORR--DDEETTEERRMMIINNEEDD SSPPEECCIIAALLTTYY)) CCHHEECCKK RREEQQUUIIRREEDD

DDEETTAAIILLEEDD KKNNOOWWLLEEDDGGEE -- DDCC 2200 ((NNAARRRRAATTOORR--DDEETTEERRMMIINNEEDD SSPPEECCIIAALLTTYY)) CCHHEECCKK RREEQQUUIIRREEDD

OOBBSSCCUURREE KKNNOOWWLLEEDDGGEE -- DDCC 3300 KKNNOOWWLLEEDDGGEE ((NNAARRRRAATTOORR--DDEETTEERRMMIINNEEDD SSPPEECCIIAALLTTYY)) CCHHEECCKK RREEQQUUIIRREEDD

MMAAPP

SSccaallee:: 11 ssqquuaarree =
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LLOOCCAATTIIOONN//BBUUIILLDDIINNGG ((PPAAGGEE 22 OOFF 22))

MMIISSCCEELLLLAANNEEOOUUSS IINNFFOORRMMAATTIIOONN

CCHHAARRAACCTTEERRSS AANNDD CCRREEAATTUURREESS RREESSIIDDIINNGG//FFRREEQQUUEENNTTLLYY EENNCCOOUUNNTTEERREEDD AATT TTHHIISS LLOOCCAATTIIOONN

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

LLOOCCAATTIIOONN

EENNCCOOUUNNTTEERRSS PPLLAANNNNEEDD FFOORR TTHHIISS LLOOCCAATTIIOONN

IIMMPPOORRTTAANNTT EEVVEENNTTSS ((HHIISSTTOORRIICCAALL AANNDD DDUURRIINNGG PPLLAAYY)) TTHHAATT HHAAVVEE OOCCCCUURREEDD AATT TTHHIISS LLOOCCAATTIIOONN

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N

CHARACTER/
CREATURE SHEET?

❑ Y  ❑ N
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CCIITTYY//TTOOWWNN MMAAPP AANNDD OOVVEERRVVIIEEWW

NNAAMMEE

LLOOCCAATTIIOONN

IIMMPPOORRTTAANNTT NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS

NNOOTTEESS

BBUUSSIINNEESSSS EESSTTAABBLLIISSHHMMEENNTTSS

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N

ESTABLISHMENT

SHEET? ❑ Y  ❑ N



3300

KKIINNGGDDOOMM//CCOOUUNNTTRRYY MMAAPP AANNDD OOVVEERRVVIIEEWW

NNAAMMEE

RRUULLEERR

DDEESSCCRRIIPPTTIIOONN

PPEEOOPPLLEESS AANNDD CCUULLTTUURREESS

CCLLIIMMAATTEE AANNDD TTEERRRRAAIINN

CCIITTIIEESS,, TTOOWWNNSS,, AANNDD PPLLAACCEESS OOFF IINNTTEERREESSTT
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RREECCEENNTT CCAAMMPPAAIIGGNN EEVVEENNTTSS

CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEELLOOCCAATTIIOONN

EEVVEENNTT SSUUMMMMAARRYY

LLOONNGG--TTEERRMM EEFFFFEECCTTSS OONN TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

AARREE TTHHEE HHEERROOEESS AAFFFFEECCTTEEDD AANNDD HHOOWW??

CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEELLOOCCAATTIIOONN

EEVVEENNTT SSUUMMMMAARRYY

LLOONNGG--TTEERRMM EEFFFFEECCTTSS OONN TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

AARREE TTHHEE HHEERROOEESS AAFFFFEECCTTEEDD AANNDD HHOOWW??

CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEELLOOCCAATTIIOONN

EEVVEENNTT SSUUMMMMAARRYY

LLOONNGG--TTEERRMM EEFFFFEECCTTSS OONN TTHHEE CCAAMMPPAAIIGGNN

AARREE TTHHEE HHEERROOEESS AAFFFFEECCTTEEDD AANNDD HHOOWW??



3322

RRUUMMOORRSS AANNDD LLIIEESS

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

CCHHAARRAACCTTEERRSS IINNVVOOLLVVEEDD ((IIFF AANNYY))

RRUUMMOORR SSUUMMMMAARRYY

TTRRUUEE//FFAALLSSEE??

DDAATTEE RRUUMMOORR WWAASS//WWIILLLL BBEE IINNTTRROODDUUCCEEDD IINN TTHHEE GGAAMMEE

❑ True  ❑ False AADDVVEENNTTUURREE OOUUTTLLIINNEE?? ❑ Y  ❑ N

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

CCHHAARRAACCTTEERRSS IINNVVOOLLVVEEDD ((IIFF AANNYY))

RRUUMMOORR SSUUMMMMAARRYY

TTRRUUEE//FFAALLSSEE??

DDAATTEE RRUUMMOORR WWAASS//WWIILLLL BBEE IINNTTRROODDUUCCEEDD IINN TTHHEE GGAAMMEE

❑ True  ❑ False AADDVVEENNTTUURREE OOUUTTLLIINNEE?? ❑ Y  ❑ N

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

CCHHAARRAACCTTEERRSS IINNVVOOLLVVEEDD ((IIFF AANNYY))

RRUUMMOORR SSUUMMMMAARRYY

TTRRUUEE//FFAALLSSEE??

DDAATTEE RRUUMMOORR WWAASS//WWIILLLL BBEE IINNTTRROODDUUCCEEDD IINN TTHHEE GGAAMMEE

❑ True  ❑ False AADDVVEENNTTUURREE OOUUTTLLIINNEE?? ❑ Y  ❑ N



3333

AADDVVEENNTTUURREE OOUUTTLLIINNEE

TTIITTLLEE

LLOOCCAATTIIOONN

SSYYNNOOPPSSIISS MMAAJJOORR NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

MMIINNIIOONNSS

CHARACTER

SHEET?

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

❑ Y  ❑ N
CHARACTER

SHEET?

PPRREEFFEERRRREEDD OOUUTTCCOOMMEE//CCOONNCCLLUUSSIIOONN

AADDVVEENNTTUURREE OOPPEENNIINNGG//IINNTTRROODDUUCCTTIIOONN

PPLLAANNNNEEDD EENNCCOOUUNNTTEERRSS//EEVVEENNTTSS



3344

FFUUTTUURREE AADDVVEENNTTUURREE AANNDD PPLLOOTT IIDDEEAASS

SSYYNNOOPPSSIISS NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS IINNVVOOLLVVEEDD

AADDVVEENNTTUURREE HHOOOOKKSS//TTRRIIGGGGEERRSS

AADDVVEENNTTUURREE LLOOCCAATTIIOONN

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

SSYYNNOOPPSSIISS NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS IINNVVOOLLVVEEDD

AADDVVEENNTTUURREE HHOOOOKKSS//TTRRIIGGGGEERRSS

AADDVVEENNTTUURREE LLOOCCAATTIIOONN

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

SSYYNNOOPPSSIISS NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS IINNVVOOLLVVEEDD

AADDVVEENNTTUURREE HHOOOOKKSS//TTRRIIGGGGEERRSS

AADDVVEENNTTUURREE LLOOCCAATTIIOONN

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N



3355

SSEESSSSIIOONN HHIISSTTOORRYY

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE

HHEERROOEESS IINN AATTTTEENNDDAANNCCEE

❑ Y  ❑ N

SSUUMMMMAARRYY OOFF EEVVEENNTTSS

NNAARRRRAATTOORR CCHHAARRAACCTTEERRSS EENNCCOOUUNNTTEERREEDD

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

CHARACTER

SHEET?
❑ Y  ❑ N

LLOOCCAATTIIOONNSS VVIISSIITTEEDD

LOCATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

LOCATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

LOCATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

LOCATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

LOCATION

SHEET?
❑ Y  ❑ N

OOTTHHEERR NNOOTTEESS

DDIIDD TTHHEE HHEERROOEESS GGAAIINN AA LLEEVVEELL??
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HHEERROOEESS’’ RREEPPUUTTAATTIIOONNSS

HHEERROO RREEPPUUTTAATTIIOONN

EEVVEENNTTSS//AACCTTIIOONNSS TTHHAATT HHAAVVEE SSHHAAPPEEDD TTHHEE HHEERROO’’SS RREEPPUUTTAATTIIOONN

HHEERROO RREEPPUUTTAATTIIOONN

EEVVEENNTTSS//AACCTTIIOONNSS TTHHAATT HHAAVVEE SSHHAAPPEEDD TTHHEE HHEERROO’’SS RREEPPUUTTAATTIIOONN

HHEERROO RREEPPUUTTAATTIIOONN

EEVVEENNTTSS//AACCTTIIOONNSS TTHHAATT HHAAVVEE SSHHAAPPEEDD TTHHEE HHEERROO’’SS RREEPPUUTTAATTIIOONN



3377

AADDVVEENNTTUURREE//NNAARRRRAATTOORR RREEVVIIEEWW

PPLLAAYYEERR

WWHHAATT DDIIDD YYOOUU LLIIKKEE AABBOOUUTT TTHHEE AADDVVEENNTTUURREE??

SSEESSSSIIOONN DDAATTEE

WWHHAATT DDIIDD YYOOUU DDIISSLLIIKKEE AABBOOUUTT TTHHEE AADDVVEENNTTUURREE??

WWHHAATT DDIIDD TTHHEE NNAARRRRAATTOORR DDOO RRIIGGHHTT??

WWHHAATT CCAANN TTHHEE NNAARRRRAATTOORR IIMMPPRROOVVEE??

OOTTHHEERR NNOOTTEESS//FFEEEEDDBBAACCKK

WWHHAATT PPLLOOTT OORR SSTTOORRYY CCOONNCCEEPPTTSS WWOOUULLDD YYOOUU LLIIKKEE TTOO SSEEEE

IIMMPPLLEEMMEENNTTEEDD//EEXXPPAANNDDEEDD IINN FFUUTTUURREE AADDVVEENNTTUURREESS??
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WWEEAATTHHEERR,, TTEEMMPPEERRAATTEE

TTEEMMPPEERRAATTEE,, DDRRYY
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd

1 Hot None

2 Hot Roll on wind table

3 Hot Rain

4 Hot Downpour

5-6 Hot Thunderstorm

7-8 Moderate None

9-10 Moderate Roll on wind table

11-12 Moderate Rain

13-14 Moderate Downpour

15 Moderate Thunderstorm

16 Cold None

17 Cold Roll on wind table

18 Cold Rain

19 Cold Snow

20 Cold Heavy Snow

TTEEMMPPEERRAATTEE,, MMIILLDD
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd

1 Hot None

2 Hot Roll on wind table

3 Hot Rain

4 Hot Downpour

5-6 Hot Thunderstorm

7-8 Moderate None

9-10 Moderate Roll on wind table

11-12 Moderate Rain

13-14 Moderate Downpour

15 Moderate Thunderstorm

16 Cold None

17 Cold Roll on wind table

18 Cold Rain

19 Cold Snow

20 Cold Heavy Snow

TTEEMMPPEERRAATTEE,, WWEETT
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd

1 Hot None

2 Hot Roll on wind table

3 Hot Rain

4 Hot Downpour

5-6 Hot Thunderstorm

7-8 Moderate None

9-10 Moderate Roll on wind table

11-12 Moderate Rain

13-14 Moderate Downpour

15 Moderate Thunderstorm

16 Cold None

17 Cold Roll on wind table

18 Cold Rain

19 Cold Snow

20 Cold Heavy Snow

WWIINNDD TTAABBLLEE
dd2200 TTeemmppeerraattuurree

1-5 Light

6-10 Moderate

11-15 Strong

16-19 Severe

20 Windstorm

CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE:: ________________________________________

CCUURRRREENNTT AADDVVEENNTTUURREE LLOOCCAATTIIOONN//RREEGGIIOONN::

____________________________________________________________

YYEESSTTEERRDDAAYY’’SS WWEEAATTHHEERR ((AAVVEERRAAGGEE))
TTEEMMPPEERRAATTUURREE:: ________________________________________

SSTTOORRMM//WWIINNDD:: ________________________________________

CCUURRRREENNTT WWEEAATTHHEERR

HHOOUURR TTEEMMPPEERRAATTUURREE SSTTOORRMM//WWIINNDD

12:00-1:00am ____________________ ____________________

1:00-2:00am ____________________ ____________________

2:00-3:00am ____________________ ____________________

3:00-4:00am ____________________ ____________________

4:00-5:00am ____________________ ____________________

5:00-6:00am ____________________ ____________________

6:00-7:00am ____________________ ____________________

7:00-8:00am ____________________ ____________________

8:00-9:00am ____________________ ____________________

9:00-10:00am ____________________ ____________________

10:00-11:00am ____________________ ____________________

11:00-12:00pm ____________________ ____________________

12:00-1:00pm ____________________ ____________________

1:00-2:00pm ____________________ ____________________

2:00-3:00pm ____________________ ____________________

3:00-4:00pm ____________________ ____________________

4:00-5:00pm ____________________ ____________________

5:00-6:00pm ____________________ ____________________

6:00-7:00pm ____________________ ____________________

7:00-8:00pm ____________________ ____________________

8:00-9:00pm ____________________ ____________________

9:00-10:00pm ____________________ ____________________

10:00-11:00pm ____________________ ____________________

11:00-12:00am ____________________ ____________________

QQuuiicckk && DDiirrttyy WWeeaatthheerr
To use this form roll randomly to determine the weather conditions for
the time your game session starts. Once you have this baseline, once
each hour you need only:
•• RRoollll dd2200 ffoorr tteemmppeerraattuurree ccoonnddiittiioonn –– on a roll of 1-3 the temperature
moves up the chart one step (ex. Moderate to Hot), on a roll of 4-17 the
temperature remains the same, on a roll of 18-20 the temperature moves
down the chart one step (ex. Moderate to Cold). 
•• RRoollll dd2200 ffoorr ssttoorrmm//wwiinndd ccoonnddiittiioonn –– on a roll of 1-6 the storm/wind
moves up the chart one step (ex. Light Snow to Light Rain), on a roll
of 7-12 the storm/wind remains the same, on a roll of 13-20 the
storm/wind moves down the chart one step (ex. Light Snow to Heavy
Snow).



3399

WWEEAATTHHEERR,, HHOOTT

HHEEAATT,, EEXXTTRREEMMEE
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd

1 Heat Wave None

2 Heat Wave Roll on wind table

3 Heat Wave Rain

4 Heat Wave Downpour

5-6 Hot None

7-8 Hot Roll on wind table

9-10 Hot Rain

11-12 Hot Downpour

13-14 Warm None

15-17 Warm Roll on wind table

18-19 Warm Rain

20 Warm Downpour

HHEEAATT,, MMIILLDD
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd

1 Heat Wave None

2 Heat Wave Roll on wind table

3 Heat Wave Rain

4 Heat Wave Downpour

5-6 Heat Wave Thunderstorm

7-8 Hot None

9-10 Hot Roll on wind table

11-12 Hot Rain

13-14 Hot Downpour

15 Hot Thunderstorm

16 Warm None

17 Warm Roll on wind table

18 Warm Rain

19 Warm Downpour

20 Warm Thunderstorm

HHEEAATT,, WWEETT
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd

1 Heat Wave None

2 Heat Wave Roll on wind table

3 Heat Wave Rain

4 Heat Wave Downpour

5-6 Heat Wave Extreme rain

7-8 Hot None

9-10 Hot Roll on wind table

11-12 Hot Rain

13-14 Hot Downpour

15 Hot Thunderstorm

16 Warm None

17 Warm Roll on wind table

18 Warm Rain

19 Warm Downpour

20 Warm Thunderstorm

WWIINNDD TTAABBLLEE
dd2200 TTeemmppeerraattuurree

1–5 Light

6-10 Moderate

11-15 Strong

16-19 Severe

20 Windstorm

CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE:: ________________________________________

CCUURRRREENNTT AADDVVEENNTTUURREE LLOOCCAATTIIOONN//RREEGGIIOONN::

____________________________________________________________

YYEESSTTEERRDDAAYY’’SS WWEEAATTHHEERR ((AAVVEERRAAGGEE))
TTEEMMPPEERRAATTUURREE:: ________________________________________

SSTTOORRMM//WWIINNDD:: ________________________________________

CCUURRRREENNTT WWEEAATTHHEERR

HHOOUURR TTEEMMPPEERRAATTUURREE SSTTOORRMM//WWIINNDD

12:00-1:00am ____________________ ____________________

1:00-2:00am ____________________ ____________________

2:00-3:00am ____________________ ____________________

3:00-4:00am ____________________ ____________________

4:00-5:00am ____________________ ____________________

5:00-6:00am ____________________ ____________________

6:00-7:00am ____________________ ____________________

7:00-8:00am ____________________ ____________________

8:00-9:00am ____________________ ____________________

9:00-10:00am ____________________ ____________________

10:00-11:00am ____________________ ____________________

11:00-12:00pm ____________________ ____________________

12:00-1:00pm ____________________ ____________________

1:00-2:00pm ____________________ ____________________

2:00-3:00pm ____________________ ____________________

3:00-4:00pm ____________________ ____________________

4:00-5:00pm ____________________ ____________________

5:00-6:00pm ____________________ ____________________

6:00-7:00pm ____________________ ____________________

7:00-8:00pm ____________________ ____________________

8:00-9:00pm ____________________ ____________________

9:00-10:00pm ____________________ ____________________

10:00-11:00pm ____________________ ____________________

11:00-12:00am ____________________ ____________________

QQuuiicckk && DDiirrttyy WWeeaatthheerr
To use this form roll randomly to determine the weather conditions
for the time your game session starts. Once you have this baseline,
once each hour you need only:
•• RRoollll dd2200 ffoorr tteemmppeerraattuurree ccoonnddiittiioonn –– on a roll of 1-3 the temperature
moves up the chart one step (ex. Hot to Heat Wave), on a roll of 4-
17 the temperature remains the same, on a roll of 18-20 the tempera-
ture moves down the chart one step (ex. Hot to Warm). 
•• RRoollll dd2200 ffoorr ssttoorrmm//wwiinndd ccoonnddiittiioonn –– on a roll of 1-6 the
storm/wind moves up the chart one step (ex. Heavy Rain to Light
Rain), on a roll of 7-12 the storm/wind remains the same, on a roll of
13-20 the storm/wind moves down the chart one step (ex. Heavy Rain
to Extreme Rain).
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WWEEAATTHHEERR,, CCOOLLDD

CCOOLLDD,, EEXXTTRREEMMEE
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd
1 Freezing None
2 Freezing Roll on wind table
3 Freezing Snow
4 Freezing Heavy snow
5-6 Freezing Snowstorm
7-8 Cold Snap None
9-10 Cold Snap Roll on wind table
11-12 Cold Snap Snow
13-14 Cold Snap Heavy snow
15 Cold Snap Snowstorm
16 Cold None
17 Cold Roll on wind table
18 Cold Snow
19 Cold Heavy snow
20 Cold Snowstorm

CCOOLLDD,, MMIILLDD
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd
1 Freezing None
2 Freezing Roll on wind table
3 Freezing Snow
4 Freezing Heavy snow
5-6 Freezing Snowstorm
7-8 Cold Snap None
9-10 Cold Snap Roll on wind table
11-12 Cold Snap Snow
13-14 Cold Snap Heavy snow
15 Cold Snap Snowstorm
16 Cold None
17 Cold Roll on wind table
18 Cold Snow
19 Cold Heavy snow
20 Cold Snowstorm

CCOOLLDD,, WWEETT
dd2200 TTeemmppeerraattuurree SSttoorrmm//WWiinndd
1 Freezing None
2 Freezing Roll on wind table
3 Freezing Snow
4 Freezing Heavy snow
5-6 Freezing Snowstorm
7-8 Cold Snap None
9-10 Cold Snap Roll on wind table
11-12 Cold Snap Snow
13-14 Cold Snap Heavy snow
15 Cold Snap Snowstorm
16 Cold None
17 Cold Roll on wind table
18 Cold Snow
19 Cold Heavy snow
20 Cold Snowstorm

WWIINNDD TTAABBLLEE
dd2200 TTeemmppeerraattuurree
1–5 Light
6-10 Moderate
11-15 Strong
16-19 Severe
20 Windstorm

FFrreeeezziinngg:: Similar to Cold Snap except that it lowers
temperatures by -20º F.

CCAAMMPPAAIIGGNN DDAATTEE:: ________________________________________

CCUURRRREENNTT AADDVVEENNTTUURREE LLOOCCAATTIIOONN//RREEGGIIOONN::

____________________________________________________________

YYEESSTTEERRDDAAYY’’SS WWEEAATTHHEERR ((AAVVEERRAAGGEE))
TTEEMMPPEERRAATTUURREE:: ________________________________________

SSTTOORRMM//WWIINNDD:: ________________________________________

CCUURRRREENNTT WWEEAATTHHEERR

HHOOUURR TTEEMMPPEERRAATTUURREE SSTTOORRMM//WWIINNDD

12:00-1:00am ____________________ ____________________

1:00-2:00am ____________________ ____________________

2:00-3:00am ____________________ ____________________

3:00-4:00am ____________________ ____________________

4:00-5:00am ____________________ ____________________

5:00-6:00am ____________________ ____________________

6:00-7:00am ____________________ ____________________

7:00-8:00am ____________________ ____________________

8:00-9:00am ____________________ ____________________

9:00-10:00am ____________________ ____________________

10:00-11:00am ____________________ ____________________

11:00-12:00pm ____________________ ____________________

12:00-1:00pm ____________________ ____________________

1:00-2:00pm ____________________ ____________________

2:00-3:00pm ____________________ ____________________

3:00-4:00pm ____________________ ____________________

4:00-5:00pm ____________________ ____________________

5:00-6:00pm ____________________ ____________________

6:00-7:00pm ____________________ ____________________

7:00-8:00pm ____________________ ____________________

8:00-9:00pm ____________________ ____________________

9:00-10:00pm ____________________ ____________________

10:00-11:00pm ____________________ ____________________

11:00-12:00am ____________________ ____________________

QQuuiicckk && DDiirrttyy WWeeaatthheerr
To use this form roll randomly to determine the weather conditions
for the time your game session starts. Once you have this baseline,
once each hour you need only:
•• RRoollll dd2200 ffoorr tteemmppeerraattuurree ccoonnddiittiioonn –– on a roll of 1-3 the temperature
moves up the chart one step (ex. Cold Snap to Freezing), on a roll of
4-17 the temperature remains the same, on a roll of 18-20 the temper-
ature moves down the chart one step (ex. Cold Snap to Cold). 
•• RRoollll dd2200 ffoorr ssttoorrmm//wwiinndd ccoonnddiittiioonn –– on a roll of 1-6 the
storm/wind moves up the chart one step (ex. Heavy Snow to Snow),
on a roll of 7-12 the storm/wind remains the same, on a roll of 13-20
the storm/wind moves down the chart one step (ex. Heavy Snow to
Snowstorm).
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OOPPEENN GGAAMMEE LLIICCEENNSSEE

OPEN GAME LICENSE Version 1.0a

The following text is the property of Wizards of the Coast, Inc. and is
Copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc ("Wizards"). All Rights Reserved.

1. Definitions: (a)"Contributors" means the copyright and/or trademark own-
ers who have contributed Open Game Content; (b)"Derivative Material"
means copyrighted material including derivative works and translations
(including into other computer languages), potation, modification, correction,
addition, extension, upgrade, improvement, compilation, abridgment or other
form in which an existing work may be recast, transformed or adapted; (c)
"Distribute" means to reproduce, license, rent, lease, sell, broadcast, publicly
display, transmit or otherwise distribute; (d)"Open Game Content" means the
game mechanic and includes the methods, procedures, processes and routines
to the extent such content does not embody the Product Identity and is an
enhancement over the prior art and any additional content clearly identified as
Open Game Content by the Contributor, and means any work covered by this
License, including translations and derivative works under copyright law, but
specifically excludes Product Identity. (e) "Product Identity" means product
and product line names, logos and identifying marks including trade dress; arti-
facts; creatures characters; stories, storylines, plots, thematic elements, dia-
logue, incidents, language, artwork, symbols, designs, depictions, likenesses,
formats, poses, concepts, themes and graphic, photographic and other visual or
audio representations; names and descriptions of characters, spells, enchant-
ments, personalities, teams, personas, likenesses and special abilities; places,
locations, environments, creatures, equipment, magical or supernatural abili-
ties or effects, logos, symbols, or graphic designs; and any other trademark or
registered trademark clearly identified as Product identity by the owner of the
Product Identity, and which specifically excludes the Open Game Content; (f)
"Trademark" means the logos, names, mark, sign, motto, designs that are used
by a Contributor to identify itself or its products or the associated products con-
tributed to the Open Game License by the Contributor (g) "Use", "Used" or
"Using" means to use, Distribute, copy, edit, format, modify, translate and oth-
erwise create Derivative Material of Open Game Content. (h) "You" or "Your"
means the licensee in terms of this agreement.

2. The License: This License applies to any Open Game Content that contains
a notice indicating that the Open Game Content may only be Used under and
in terms of this License. You must affix such a notice to any Open Game
Content that you Use. No terms may be added to or subtracted from this
License except as described by the License itself. No other terms or conditions
may be applied to any Open Game Content distributed using this License.

3.Offer and Acceptance: By Using the Open Game Content You indicate Your
acceptance of the terms of this License.

4. Grant and Consideration: In consideration for agreeing to use this License,
the Contributors grant You a perpetual, worldwide, royalty-free, non-exclusive
license with the exact terms of this License to Use, the Open Game Content.

5.Representation of Authority to Contribute: If You are contributing original
material as Open Game Content, You represent that Your Contributions are
Your original creation and/or You have sufficient rights to grant the rights con-
veyed by this License.

6.Notice of License Copyright: You must update the COPYRIGHT NOTICE
portion of this License to include the exact text of the COPYRIGHT NOTICE
of any Open Game Content You are copying, modifying or distributing, and
You must add the title, the copyright date, and the copyright holder's name to
the COPYRIGHT NOTICE of any original Open Game Content you
Distribute.

7. Use of Product Identity: You agree not to Use any Product Identity, includ-
ing as an indication as to compatibility, except as expressly licensed in anoth-
er, independent Agreement with the owner of each element of that Product
Identity. You agree not to indicate compatibility or co-adaptability with any
Trademark or Registered Trademark in conjunction with a work containing
Open Game Content except as expressly licensed in another, independent
Agreement with the owner of such Trademark or Registered Trademark. The
use of any Product Identity in Open Game Content does not constitute a chal-
lenge to the ownership of that Product Identity. The owner of any Product
Identity used in Open Game Content shall retain all rights, title and interest in
and to that Product Identity.

8. Identification: If you distribute Open Game Content You must clearly indi-
cate which portions of the work that you are distributing are Open Game
Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents may publish updat-
ed versions of this License. You may use any authorized version of this License
to copy, modify and distribute any Open Game Content originally distributed
under any version of this License.

10 Copy of this License: You MUST include a copy of this License with every
copy of the Open Game Content You Distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or advertise the Open
Game Content using the name of any Contributor unless You have written per-
mission from the Contributor to do so.

12 Inability to Comply: If it is impossible for You to comply with any of the
terms of this License with respect to some or all of the Open Game Content
due to statute, judicial order, or governmental regulation then You may not Use
any Open Game Material so affected.

13 Termination: This License will terminate automatically if You fail to com-
ply with all terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becom-
ing aware of the breach. All sublicenses shall survive the termination of this
License.

14 Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable,
such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it
enforceable.

15. COPYRIGHT NOTICE

Open Game License v 1.0 Copyright 2000, Wizards of the Coast, Inc.

System Reference Document, Copyright 2000, Wizards of the Coast, Inc.,
Authors Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Williams, based on original mate-
rial by E. Gary Gygax and Dave Arneson.

Modern System Reference Document Copyright 2002-2004, Wizards of the
Coast, Inc.; Authors Bill Slavicsek, Je• Grubb, Rich Redman, Charles Ryan,
Eric Cagle, David Noonan, Stan!, Christopher Perkins, Rodney Thompson,
and JD Wiker, based on material by Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip
Williams, Richard Baker, Peter Adkison, Bruce R. Cordell, John Tynes, Andy
Collins, and JD Wiker.

Advanced Player’s Guide, Copyright 2004, White Wolf Publishing, Inc.

Blue Rose, Copyright 2005, Green Ronin Publishing; Authors Jeremy
Crawford, Dawn Elliot, Steve Kenson, and John Snead.

Creatures of Freeport, Copyright 2004, Green Ronin Publishing, LLC; Authors
Graeme Davis and Keith Baker.

Mutants & Masterminds, Copyright 2002, Green Ronin Publishing; Author
Steve Kenson.

The Psychic’s Handbook, Copyright 2004, Green Ronin Publishing; Author
Steve Kenson.

True20 Adventure Roleplaying, Copyright 2005, Green Ronin Publishing;
Author Steve Kenson.

True20 Campaign Planner, Copyright 2005, Green Ronin Publishing; Authors
Michael Hammes and Philip Reed.
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