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-¢De verdad? ;Te llamas igual que un largometraje?- pregunto
curioso el Vuldai.

-Pelicula, Ness. Di mejor pelicula - respondié Edimarienden.
-Largometraje es un término aceptado por el diccionario de la
Real Academia Espanola segun mis bases de datos...

-Te lo digo en serio. Si no empiezas a hablar como una perso-
na normal, suponiendo que algo asi exista, la gente te mirara
como a un extraterrestre.

-Diablos, ¢es que funciona mal mi proyector holografico?

Edimarienden se recost6 en el respaldo de su asiento, inten-
tando que su gabardina de cuero negro no se cayera de sus
rodillas. Tratar que el Vuldai introdujera conceptos tales como
la ironia en su traductor simultaneo resultaba ser una tarea
complicada. El Hermano se sorprendia como una raza tan
avanzada podia tener tantos problemas como para entender
un simple chiste o juego de palabras.

Miro a su izquierda donde encontré a Condena. El joven con
aspecto de roquero “heavy” le devolvié la mirada. Llevaba el
pelo recogido en una coleta, algo enmaranado. Irradiaba exas-
peracion por cada poro de su piel.

-No. No te voy a cambiar el sitio...

Edimarienden mird al suelo. Miré por enésima vez en lo que
llevaban de vuelo el cartel que se encontraba en el respaldo
del asiento que se encontraba delante de €él. La figura de un
suculento cigarrillo tachada con una infame sefal roja parecio
devolverle la mirada y reirse de él. Miré de nuevo a su colega
alienigena. Tenia el aspecto de un hombre de mediana edad,
calvo, alto y delgado, de ojos azules. La ilusion holografica era
perfecta. Nadie pensaria que no pudiera tratarse de un huma-
no corriente.

-Y un largometraje de forajidos ademas - apostill6 el Vuldai.
-De mafiosos Ness - replico el Hermano.
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Mir6 a los asientos que se encontraban al otro lado del pasillo.
Alli, s6lo ante un hombre obeso de unos dos millones de kilos
que llevaba unos cascos puestos y no dejaba de tocar una ba-
teria invisible y una anciana con un espectacular mareo asida
a una bolsa de papel, se encontraba el lider de la formacién.
G-Blood que mantenia los dientes apretados para no gritar de
desesperacion. De pronto €l asiento del Guardian se contorsioné
con un fuerte golpe. El trio de nifos que estaba tras él llevaba
discutiendo mas de media hora por un cémic de superhéroes.
Sin que nadie pudiera anticiparlo la sefiora se llevé la bolsa de
plastico a los labios y vomité una vez mas en su bolsa.
G-Blood casi parecia a punto de llorar.

Edimarienden habia sugerido que sortearan los asientos, ya
que no podian sentarse todos juntos. El Guardian replicé que
no deseaba permanecer junto a él y a Ness todo el viaje hasta
Madrid. Argumentaba que sus nervios tenian un limite.

La sefiora vomito de nuevo y el pasajero comenzé un solo de do-
ble bombo imaginario. Los asientos se agitaron bajo su peso.
Edimarienden sonrié.

-Sera cosa del karma...- dijo divertido.

-¢Eso es un sinénimeo de probabilidad?- pregunto el Vuldai.
-No, Ness. karma es... — Dejo la respuesta a la mitad cuando
comprendié que estaba a punto de empezar un debate sobre
azar y estadistica con un alienigena que sentia fascinacién por
cosas como los bidés a causa del choque cultural- Ness... ¢Por
qué no miras por la ventana otra vez?

El Vuldai se encogié de hombros. Giré su cabeza calva y con-
templd lo que se ve cuando se viaja en avion por la noche:
Absolutamente nada.

-No hay demasiado que ver. Ya me he aburrido de analizar la
estructura de sustentacion aerodinamica de este aparato...
-¢El qué?- pregunté Condena.

-Las alas...- tradujo Edimarienden.

-Senorita, por favor, otra ginebra- suplico el Poseido a una
azafata que pasaba junto a su lado.
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La joven se acercé al cabo de un rato, con una nueva botellita
mintscula que se sumaba a las nueve que Condena ya habia
consumido.

-¢No has bebido mucho?- pregunté Edimarienden.
-No. Cuando pierda el conocimiento y deje de escucharos parare.

Condena vaci6 el contenido del frasquito en un vasito de plas-
tico y luego lo engullé sin siquiera saborear el licor.

-Creia que debido a tu especial constitucién te resultaba impo-
sible entrar en un estado de embriaguez- pregunto Ness.

-Si, es lo malo de que te reboten las balas del pecho. Uno no
puede emborracharse como es debido.

-Bueno. Pero si deseabas drogas neuro-depresoras no veo por
qué no me pediste que sintetizara algunas para ti. Puedo ha-
cerlo en nuestra base de Milan...- agrego el Vuldai.
-Muchachos, estamos en un maldito vuelo comercial... Bajad
la voz - dijo Edimarienden.

-La culpa de que estemos volando en un maldito vuelo charter
no es mia. Si este Alf cabeza de huevo hubiera arreglado la
maldita “méquina abre portales” estariamos en Madrid desde
hace horas.

-Yo no estropee el periférico introductor de comandos...- dijo
el Vuldai dolido.

-No. Edimarienden vertié el maldito café sobre el teclado, pero
tu no has sido capaz de arreglarlo. Eres capaz de replicar una
tecnoarmadura y no puedes reparar un asqueroso teclado. Yo
hubiera tardado menos en comprar uno nuevo...

-Los periféricos humanos no son del todo compatibles con el
hardware de...

Pero Condena ya no escuchaba. Estaba pidiendo otra copa de
ginebra.

-Senorita, por favor...
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La azafata respondi6 a la suplica con celeridad y discrecion.
Al otro lado del pasillo G-Blood doné generosamente su propia
bolsa a la anciana que ya habia llenado la suya.

-Estas hembras son muy eficientes en sus labores...- se admi-
ro el Vuldai.

-Tu llama hembra a una mujer hoy dia, chaval, que ya veras
como se te merienda crudo- respondié Edimarienden.

-No acabo de entender vuestros ritos sociales. ¢Incluyen el
canibalismo ocasional?- respondié el alienigena.

-De verdad, Ness... quédate mirando por la ventana un ratito...

El Vuldai se entrego pacientemente a la contemplacién del ala
del avién de forma obediente.

Edimarienden miré su reloj. Si todo iba bien en aproximada-
mente un cuarto de hora pisarian suelo madrilefio.

Hizo memoria tratando de recordar todos los extrafios datos
que habia mostrado la Balanza de su base en Milan. La verdad,
el no tenia ni idea de como funcionaba semejante artefacto,

pero G-Blood y Ness estaban convencidos de que algo raro
pasaba en la capital de Espana. Algo que no era natural. Sin
embargo la perturbacion no habia alcanzado el nivel que los
Servidores de Unidad hubiesen considerado como prioritario y
desde luego, tal y como estaba la Casa Terrestre en la actuali-
dad de mal organizada, no parecia que nadie fuera a tomar un
minimo interés en el suceso.

De modo que hacia alla iban. Si Edimarienden no hubiera res-
balado con aquel lapiz y no hubiera vertido el café...
Entrecerro los ojos y medité acerca de la situacién. No habia
visto unos patrones entrépicos mas aleatorios en anos. La ulti-
ma vez que vio algo remotamente parecido en una Balanza fue
el perfil registrado...

En el ataque a la Fortaleza SU en Canada.

Recordo los gritos de los Protectores de Unidad mientras los
Demonios afilaban las garras en su carne y se estremecio. Re-
cordé también el rostro impasible del Observatori que le habia
llevado a presenciar la matanza y luego no le habia permitido
sumarse a la lucha contra los Hijos de Entropia. Los ojos del
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Observatori parecian mirarle desde sus recuerdos, atravesan-
do el tiempo. Quiza fuera asi.

Mir6 a Condena que se entretenia raspando la etiqueta de su
coleccion de botellitas y de pronto cayé en la cuenta de un he-
cho insolito: Ness permanecia callado.

Se gir6 en direccion a su compafiero y le descubrié con la cara
pegada a la ventanilla. Para tener mas de cien anos se compor-
taba como un nino en muchas ocasiones.

-Qué... ¢Ves luces ya?- se arriesgé a preguntar.

-¢Luces? No, la verdad no...

-Bueno, ¢Se ha movido el ala de su sitio o algo asi? Estas muy
callado.

-No. Es que estaba intrigado. No sabia que en este planeta
hubiera fauna que volara a 12000 metros de altura a tanta
velocidad.

Edimarienden se llevo los dedos a las sienes para masajearlas.

-No digas chorradas, Ness... No existen pajaros asi - aclaro
Edimarienden.

-Mmmmm- respondio el Vuldai-. No, ya lo suponia. Ademas los
péajaros tampoco tienen manos...

-Ness. ¢Qué tonterias estas diciendo?

-No, nada. Oye, ¢qué es eso que esta en el ala del avion?- de
repente el Vuldai cayo en la cuenta de un dato que le lleno de
orgullo-.¢Has visto? He dicho “ala” no “estructura de sustenta-
cion aerodinamica”...

El Hermano le miro perplejo. Antes de que pudiera replicar
nada el alienigena le tomo por el cuello y arrastro su cabeza
hasta casi hacerle estrellar los labios contra el cristal. Mientras
manoteaba nervioso para soltarse poso la vista en el ala meta-
lica. Cuando sus ojos se acostumbraron a la falta de luz pudo
observar un figura pequena, humanoide y de orejas puntiagu-
das. Luego otra mas, luego otra...

De pronto una de ella se le quedo mirando con ojos brillantes
y maliciosos, levanto la manita y le saludo...
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-No me lo puedo creer...- dijo apoyando la frente contra el
cristal blindado.

-¢Sabes que son?- pregunté el Vuldai.

-Tengo una ligera idea...

Edimarienden se levanté de su asiento. Pasé por encima de las
piernas de Condena a trompicones y se acercé a su colega G-
Blood. Por el camino tuvo que sortear a una azafata que le indi-
co amablemente que se sentara y un nuevo solo de bateria.
Toco con la mano el hombro de su companero.

-Al¢jate de mi Edimarienden. No estoy de humor para aguan-
tarte...- dijo el SU.

-¢SI? Pues ya veras cuando te cuente la uiltima... Te vas a ena-
morar de mi.

El Guardian apoy6 su cabeza en el respaldo y cerré los ojos.

-Mira, Edimarienden. Quedan sélo quince minutos de vuelo.
Estamos a punto de aterrizar asi que sea lo que sea...
-Creo que tenemos problemas, G. B.

G-Blood gir6 la cabeza y mir6 a su amigo. De pronto su espalda
se arqueo cuando los nifos de los asientos de atras empezaron
a pelear otra vez por el comic. Edimarienden miré a los tres
ninos un segundo, por lo visto discutian sobre cual de los dos
Euromen era mas fuerte. Torrens ganaba dos contra uno.

-¢No crees que habria que ahogar a algunos nifios en una
banera nada mas nacer?- pregunté el Guardian cuando su
respaldo recibié otra coz.

-G.B, mira por la ventana...

El SU contemplé el rostro preocupado de su camarada y en-
tendié que, para variar, hablaba en serio. Giré la cabeza y se
encontro con el rostro ceniciento de la anciana. Por suerte una
nueva arcada hizo que la senora se encorvara. G.B. se apoyé
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en la espalda de la sefiora para mirar mas comodamente por
la ventanilla.

-No veo...

-Fijate bien- dijo Edimarienden mientras daba palmaditas a la
anciana en la espalda-. Muy bien senora... Relajese y échelo
todo. Asi, venga...

G-Blood seguia empecinado en la observacion del ala del avion.
De pronto Edimarienden vio como apoyaba las dos manos en el
cristal. Al cabo de unos segundos volvié a su respaldo.

-Seguro que esto es culpa tuya...- dijo el Guardian.

-Oye, tio. No la pagues conmigo...

-¢Qué diablos son esas cosas?

-Si no me equivoco son Pesadillas.

-¢Pesadillas? ¢Eso no es magia entropica? ¢No la usan Hechi-
ceros y Demonios?- inquirio el SU.

-Si. Pero no creo que haya un Demonio cerca. Si no el avion se

caeria como una piedra. Ya sabes los efectos que tienen esas
cosas con todo lo que tenga circuitos...

De pronto una tremenda sacudida hizo temblar al avion. Las
azafatas se cayeron en el pasillo. El cémic acabé en el suelo,
junto a las botellitas de ginebra de Condena y la bolsa para el
vomito de la senora. Las luces parpadearon un instante y luego
recuperaron su brillo normal.

La voz metalica de una de las azafatas pidié calma desde uno
de los altavoces.

“Seriores pasajeros, lamentamos informarles de que el avion
sufre un ligero problema técnico. Rogamos se sienten y abro-
chen los cinturones de seguridad”

G-Blood mir6 fijamente a Edimarienden.

-No podemos tener tan mala suerte...- dijo el Hermano.
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De pronto una nueva sacudida hizo que el avion se retorciera
en pleno vuelo.

G-Blood y Edimarienden se levantaron y se acercaron a los
asientos de sus companeros.

-iMaldita sea, Edimarienden! ¢Dénde has vertido esta vez el
café?- pregunté Condena.

-Muy bien. Todo el mundo a callar- dijo G-Blood asumiendo su
rol de lider-. Esta claro que tenemos un problema serio.

-Y tan serio...- dijo Condena. Luego tras unos segundos pensa-
tivo afniadio- ¢No salia algo parecido en una pelicula?

-Si, el protagonista acababa desquiciado y casi estrella el
avion...- respondié Edimarienden.

-He dicho que os calléis - repitié G.Blood con mas firmeza

Todos se volvieron en direccion al Guardian, excepto el Vuldai.
Condena dio un codazo en las costillas del alienigena para que
se volviera.

-Ness, presta atencion.

-Es fascinante- dijo el Vuldai -. Los mas grandes estan pelean-
do contra el mas pequerio. Creo que quieren meterlo dentro de
la turbina...

De pronto hubo una tremenda explosion en el ala del avién
por la que el Vuldai mostraba tanto interés. El avion, esta vez,
si se zaranded de una forma ostensiblemente peligrosa. Los
pasajeros empezaron a gritar y las mascarillas saltaron de sus
compartimentos especiales. Las maletas cayeron de los portae-
quipajes que se abrieron con un sonoro “clac”.

-Si, eso era, si...- rematd el Vuldai con una pizca de preocu-
pacioén.

G-Blood contempld el pasillo. Las azafatas se afanaban en
mantenerse de pie como podian. Una de ellas sangraba de una
herida en la cabeza.
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-Tenemos que hacer algo- dijo G-Blood.-. Edimarienden, ta
eres el mago. ¢Qué opinas de esto?

-Pues que no nos hemos estrellado...

-¢i Quieres dejar de decir memeces!?- le espetd el Guardian.
-No, lo digo en serio. Si seguimos en el aire es que tenemos
suerte. No tengo claro como han llegado estas cosas a bordo,
pero seguro que no las ha traido un Demonio. Si hubiera un
Demonio a bordo no podriamos volar. Nos habriamos estrella-
do ya.

-¢Puedes controlar esas cosas con magia?- pregunté Condena.
-Ya me gustaria...- respondi6 el Hermano.

El avién empezd a crepitar. Una de las azafatas se acerco al
grupo.

-Sefiores. jSiéntense, por el amor de Dios!- dijo la mujer al
grupo.

-Si sefiorita, ahora mismo.

-iPor favor senores, déjennos trabajar!

-iSefiorita, por favor! {Déjenos trabajar a nosotros!- dijo Edi-
marienden.

Sin embargo la mujer no le escuchd, pues se dirigié rauda a
atender a la anciana que no era capaz de colocarse la masca-
rilla.

-Muy bien. Tal y como yo lo veo no nos queda mas remedio que
abrir la puerta y echarlos- dijo el Guardian.

-Mmmm... G.B.- dijo Ness-, eso es poco factible. Por un lado
esta el problema de la descompresion en el aparato. Ademas no
podemos luchar en las alas, es imposible, nos caeriamos...
-Si, lo se. Por eso vais a hacerlo Edimarienden y ti - respondié el SU.
-iiiiccc Qué yo voy a hacer qué!!!!???- grité Edimarienden.
-Sois los que volais- sentencio el lider del grupo.

Los gritos comenzaron a reclamar atencién. El fuselaje del
aparato chirriaba ominosamente. Edimarienden se disponia a
protestar enérgicamente cuando Condena hablo.
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-Deberiamos hablar con el capitan- sugirio -. El sabra cual es
la situacién y podra decir que es lo mejor.

G-Blood asintié. Los cuatro se aproximaron a la cabina de los
pilotos con rapidez, esquivando a las azafatas que se interpo-
nian en su camino intentando convencerles de que se senta-
ran. Llamaron a la puerta metalica, nadie respondié. Trataron
de abrir, pero estaba trabada.

G.Blood hizo un gesto al Poseido. Una fuerte mano se hundio
en el metal y lo arranco en varias capas. Al cabo de unos se-
gundos ya veian a los pilotos que estaba al otro lado. Sus caras
estaban palidas y sudaban copiosamente por la tensién.

-Buenas noches caballeros...- dijo G-Blood.

-jDios mio! jSon mutantes! jLo sabia! jEsto es cosa de mutan-
tes! {Seguro que esas cosas de las alas son mutantes también!-
dijo €l operador de radio, evidentemente nervioso.

-iPero que tonterias dice usted, hombre de Dios!- le espetd
Condena.

-Venimos a ver si necesitan ayuda para controlar el avion.-
Aclaro Edimarienden.

-¢Qué vienen ustedes a... QUE?- exclamé el capitan- ¢Y quie-
nes son ustedes?

-Bueno- dijo Edimarienden algo sorprendido por la pregunta-
somos, en fin, ya sabe... Superhéroes.

-Pero mutantes no, ¢eh?- apostilldé Ness, que acababa de
consultar los archivos de su armadura donde constaba que
los mutantes no estaban bien considerados en la sociedad
humana.

El capitan les mir6 de arriba abajo con el cefio fruncido.

-No parecen un grupo muy de fiar. No se parecen... no se... a
la EuroForce.

Los cuatro metahumanos se miraron entre ellos.

-Normal...- dijo Edimarienden.
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-Miren. Tienen problemas y nosotros somos su mejor baza-
dijo G-Blood- Digannos que necesitan y nosotros veremos que
podemos hacer.

Los tres pilotos se miraron entre si. No parecian muy conven-
cidos, pero tampoco tenian muchas opciones.

-Bueno, para empezar perdemos sustentacién. Hemos perdido
los dos motores de estribor y nos mantenemos a duras penas.
Ademas tenemos esas cosas en las alas...

-Digame- intervino G-Blood- . Si nos deshacemos de esos bi-
chos y mantenemos el ala derecha, ¢podriamos aterrizar?

El capitan miré los controles de su nave, escéptico.

-Si le ponen ademas un motor... pues si.- afirmé el piloto.
-¢Qué puede pasar cuando abramos la puerta? ¢No habra pro-
blemas de presion?- pregunté Condena.

-Si, claro- respondi6 el copiloto-. Pero descenderiamos la alti-

tud para que la diferencia de presion no fuera tan notable. Los
pasajeros tienen oxigeno de modo que...
-Estupendo, pues vamos a ello- dijo G-Blood.

Los tres pilotos se miraron estupefactos.

-¢Pero que estan diciendo ustedes? ¢Como van a salir ahi fuera
y mantener el avién en vuelo?- preguntoé el operador de radio.

G-Blood mird a Ness. El Vuldai inmediatamente desplego su
Tecnoarmadura y apago su proyector holografico incorporado.
De pronto una imponente figura verde metalico se alzaba en la
cabina de mando.

-Igualmente, ¢cémo vamos a coordinar la altitud y velocidad?
-Por radio, claro- respondi6 la voz metalica del alienigena.

La tripulaciéon se mir6 sin saber muy bien qué pensar.
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OS de Crom

-Muy bien -dijo el capitan al fin, que se volvié con un respiro
de resignacién para encarar el alocado cuadro de mandos -.
Vayan, vayan...

Los cuatro Metahumanos de dirigieron a las puertas mas cer-
canas a las alas del avion. Por el camino el pasaje al completo
se les quedd mirando con los ojos muy abiertos mientras in-
halaban oxigeno.

Llegaron a la altura de la puerta que correspondia al ala que
habia sufrido mas desperfectos.

Condena aferré el metal y mir6 a sus comparneros, que se aga-
rraron fuertemente a lo que pudieron.

-Estupendo. Abrimos la puerta y limpiamos el ala. Lo haréis
vosotros tres- dijo G-Blood - .Luego Ness estabilizara el avién.
Entonces iremos a la otra puerta, la abriremos también y lim-
piaremos el ala de bichos de esos.

-¢Y como les echamos? ¢Se lo pedimos por favor?- preguntoé
Edimarienden.

-No. Vosotros tres lanzais rayos. Pues a usarlos...- respondio
el Guardian.

-Apuntad bien. Recordad que hay combustible en las alas- re-
cordo Ness al grupo.

-Di que si, Ness, majete. Ta da animos- dijo Edimarienden.

Condena ejercié presion en el metal y la puerta se estremecié
poco a poco. De repente el metal fue arrancado por la presién
del aire y sali6 despedido. Los cuatro companeros casi fueron
arrastrados por la salvaje bocanada de aire.

Los pilotos mantenian encendidas las luces de las alas lo que
permitio al grupo divisar a un grupo de figurillas enanas, con
pequenas alitas, sujetas al metal mediante afiladas y menudas
garras.

Las descargas de magia y fuego infernal iluminaron la noche.
Condena y Edimarienden atacaron a las Pesadillas mas ale-
jadas de los motores por miedo a impactar en alguna zona
sensible. El eficiente sistema de punteria de la Computadora
Tactica de la Tecnoarmadura de Ness le permitié hacer blanco
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con precision quirturgica con sus laser en las criaturas que
trataban de escudarse tras el motor en llamas.

Tardaron pocos minutos en repetir el mismo proceso en el ala
contraria.

-Vale, Ness- dijo G-Blood-. Te toca estabilizar el avion.

El alienigena hundi6é los dedos enguantados en tecnologia
punta en la carne metalica del aparato. La fuerza del viento es-
tuvo apunto de arrancarlo del fuselaje y llevarselo pero activo
sus propulsores integrales para equiparar su velocidad a la de
la aeronave. Poco a poco, metddicamente, se arrastré hasta el
lugar que ocupaban los motores inutilizados.

Tras varios minutos de tension, el avion por fin se equilibré
satisfactoriamente.

-Bueno- dijo Edimarienden-. No ha estado mal, ¢no? Nos me-
recemos al menos medio aplauso.

I

-Condena, no tenias que haber pegado a ese policia... - dijo
Ness a su compaiiero.

-Me llamé sucio “muti” repugnante- respondio el interpelado.
-Pero tu no eres un mutante. No veo por qué te sento tan mal-
respondi6 el alienigena que no acababa de comprender como la
situacion habia llegado a degenerar de tal manera.

-Me toco las narices el tono en que lo dijo,¢vale? Entretente
con tus aparatitos y olvidame- dijo el Poseido visiblemente
enfadado.

El autobus estaba practicamente vacio. Tan sélo el conductor,
y una joven pareja de novios que se besaban sonoramente.
Ninguno parecia interesado en el grupo que se encontraba en
la parte trasera del vehiculo. Las ventanas mostraban el paisa-
je urbano tipico de la ciudad madrilena en una tipica madru-
gada de noviembre. Los coches iban de un lado a otro con las
luces encendidas como si fueran los ojos de un gato. Muchos
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eran taxistas, otros eran conducidos por gente joven que lle-
vaba las ventanillas bajadas, mas para que la gente escuchara
la musica a todo volumen que llevaban puesta en la radio que
por el calor inexistente.

-Para una maldita cosa que hacemos en condiciones... — dijo
Edimarienden.

-Mira, listo... til nos has metido en mas embolados de los que
recuerdo con tus chistes. Para una vez que me €quivoco...
-Condena, le hiciste atravesar un cristal de un punetazo.
-Bueno, ¢y qué? Tampoco es para tanto.

-Ya, bueno... Es que creo que el cristal era blindado.

G.Blood se dio la vuelta en su asiento y apunalé, casi literal-
mente, con la mirada al pintoresco trio que estaba tras él. Los
otros tres se callaron de inmediato cuando comprobaron que
la vena de la frente de su amigo palpitaba de una forma que
denotaba todo menos calma.

-Callaros ya. Todos.

Las palabras salieron de la boca del SU despacio. Edima-
rienden imaginé un enorme y gigantesco iceberg avanzando
despacio, de forma inexorable. La verdad, era una descripcion
bastante acertada a como sonaba aquella voz en los momen-
tos en los que G. Blood se enfadaba.

-Estoy mas que harto de todos vosotros. El proximo que haga
alguna tonteria descubrira lo doloroso que resulta que te tra-
bajen las costillas con una barra de acero. Y como volvamos &
tener un problema mas con los cuerpos de seguridad de cual-
quier pais... — dijo con tono amenazador.

-Lo del guardia de seguridad del museo del Louvre no fue culpa
mia -dijo Ness con aire arrepentido-. Ademas, no entra dentrc
de la definiciéon que tu estas...

-Dejare el maldito grupo y tendréis que apanaroslas sin mi-
continu6 el SU-.Estoy hasta el gorro de que cada vez que con-
seguimos algiin condenado logro alguno lo estropee.
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Los tres comparieros se miraron entre si como unos ninos a los
que su hermano mayor les estaba dando una seria reprimen-
da. Ness bajo la vista avergonzado, Condena desvid la vista a
la ventana para contemplar el brillante paisaje urbano. Sélo
Edimarienden abrié la boca para decir algo cuando se encontro
con la mirada ardiente del Protector de Unidad. Decidid cerrar-
la, muy despacio, para evitar que se le escapara algin ruidito,
por lo que pudiera pasar...

G. Blood se volvié y miré por la ventanilla para intentar cal-
mar sus nervios. Hacia tiempo que el grupo operaba y sin
embargo se seguian cometiendo los mismos errores que al
principio. Errores de aficionado que podian costar la vida a
alguno de los miembros del grupo, o lo que era atun peor, el de
algiin inocente de los que habian acordado proteger. Cuando
Proyecto Nexus se fundo el SU consideré que era una idea
espléndida. Los soldados de Unidad no prestaban la atencion
debida a la gente comuin, o al menos eso era lo que €l consi-
deraba. G-Blood siempre habia tenido problemas para aceptar
la autoridad, especialmente cuando tal autoridad despreciaba

los problemas humildes. Muchas veces se sorprendia, con la
ingente cantidad de recursos que los acdlitos de Unidad tenian
a su disposicion de la falta de interés para resolver problemas
pequenos que podian tener facil solucion. Los mandos de la
Guerra Coésmica no tenian tiempo para dedicar a aquellas
cosas, se decia. Y naturalmente, luego estaban las fuerzas de
Equidad. Muchos SU las tenian en alta estima, pero G-Blood
no acababa de ver las cosas tan claras. Consideraba que Equi-
dad s6lo actuaba en beneficio propio y que no dudaba en mani-
pular y enganar para su propio provecho. Ciertamente, ningun
SU habia perecido nunca a manos de un guerrero de Equidad,
pero G. Blood no consideraba aquello como una muestra de
magnanimidad. El Guardian estaba seguro de que si los SU
algtin dia opusieran una resistencia activa, en vez de adoptar
una posicion pasiva como hacian hasta ahora, serian tratados
duramente. Tal vez no con la dureza que se dispensaba a los
Demonios pero...

Por eso acepto unirse y liderar el grupo. Era el mas adecuado
para el cargo, sin lugar a dudas. Tenia experiencia como jefe
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de grupo, pues habia tenido alguna vez a su mando un grupo
de Factotums durante su servicio a Unidad. Sin embargo la si-
tuacion era completamente diferente. Sus anteriores subordi-
nados eran soldados entrenados especialmente para la Guerra
Cosmica. Eficientes, leales y sobre todo, disciplinados.

Eso era lo que més echaba de menos. La disciplina. No podia
acometerse tareas de riesgo que implicara la proteccién de vi-
das humanas sin ella. Aquello no era un juego, era una guerra
y en las guerras los errores cuestan vidas.

Y alli estaba, comandando a un miembro de la Casa Terrestre
apenas tolerado en la misma, un Poseido macarra de origen
mas que enigmatico y un alienigena que... bueno...

No sabia cual iba a ser el futuro préximo del grupo. Si seguian
cometiendo errores de aquella clase no seria mas que cuestion
de tiempo hasta que uno de ellos acabara malherido o muer-
to. Si Edimarienden lograra mantener la concentracion mas
de dos minutos seguidos en una misma cosa y Condena no
perdiera los estribos en el peor de los momentos tal vez podria
hacerse algo al respecto. Eso contando con que Ness perfeccio-

nara su maldito traductor incorporado a su tecnoarmadura.
Se giré de nuevo en su asiento y contemplé al trio. Seguian
igual que minutos antes. El Guardian se fij6 en el Vuldai, que
miraba taciturno el suelo. Resultaba gracioso el comporta-
miento del alienigena. Tenia mas de cien afos y sin embargo
recordaba a un nifio en algunas ocasiones. No era por falta
de inteligencia, desde luego. Alguien que era capaz de replicar
tecnologia punta no podia ser estupido. Mas bien recordaba a
la inocencia y bondad de los nifios, a su nobleza innata y a su
ingenuidad.

El Guardian sonrié. Se sorprendio a si mismo al hacerlo mien-
tras les contemplaba. Ciertamente podian acabar con sus ner-
vios, pero también es cierto que ya empezaba a forjarse entre
ellos un fuerte lazo. Uno de esos que sélo pueden forjarse en
las guerras, que trasciende la mera amistad para convertirse
en hermandad.

Esperé unos segundos hasta que su sonrisa se disipé. Tam-
bién era cierto que un buen lider tenia que saber recompensar
a sus hombres con palabras de animo en los momentos ade-
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cuados, pero este no lo era. El rapapolvo les daria algo que
pensar un tiempo.
Y si no, siempre quedaba la barra de acero...

-Ness, ¢que tal van las lecturas?- pregunto.

El alienigena levantd algo sobresaltado la cabeza y miré con
falsos ojos holograficos muy abiertos al Guardian. De inme-
diato empezo a trastear en un panel que aparecié de la nada a
la altura de su muneca. Los dedos del Vuldai teclearon la con-
sola a velocidad febril. Condena estiré un poco el cuello para
cerciorarse de que nadie prestaba atencién a la conversacion.
Nadie lo hacia.

-Bien. Segun las ultimas lecturas efectuadas el aura entrdpica
se mantiene constante en torno al casco urbano de la capital.
Efectivamente, tal y como sospechabamos, se van concen-
trando sobre si misma pero es imposible determinar el punto
ultimo de eclosion...

El Vuldai levanto la vista y miré a sus companeros para asegu-
rarse de que entendian su exposicién de los hechos.

-Creia que lo que eclosionaban eran los huevos y esas cosas-
apunto Condena. Los demas le miraron como si hubiera dicho
una soberana tonteria -. ¢Qué, algin problema? - anadio.
-Bueno... lo que dice nuestro colega no esta exento de cierto
sentido en relacion con las lecturas.

-No tendran forma de huevo...- dijo Edimarienden socarron.

El Vuldai le miré de arriba a abajo y suspiro sin entender la
broma.

-¢Como puedes ser tan bruto?- respondio el alienigena- Lo que
quiero decir es que esta condensacion entropica suele estar re-
lacionada con graves traumatismos en el tejido que separa las
membranas de los distintos planos dimensionales.

. v sangre - SUPERHEROES
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Ahora si que el rostro de Condena mostraba una ligera con-
fusion. Ness mir6 a los demés con la esperanza de encontrar
algun atisbo de entendimiento en ellos.

-Portales dimensionales -tradujo Edimarienden -. Se trata de
€50, ¢no?.

El Vuldai sonrié satisfecho. Estaba progresando mucho en lo
que €l llamaba “interrelacion fonética”. Asinti6 con la cabeza.

-Pero ¢de qué clase...? Una condensacién de energia entrépica

semejante no es normal- indicé con un deje de preocupacion
G.Blood.

El Guardian apoydé en mentén en su asiento y meditd unos
segundos antes de hablar de nuevo.

-¢Qué me dices de las otras lecturas? Habia mas.

Los dedos del alienigena volaron en silencio unos instantes.

-Si, efectivamente. Hay varias lecturas de entidad menor dispues-
tas por toda la ciudad - de pronto los parpados digitales se entre-
cerraron mientras la poderosa mente del alienigena trabajaba a
velocidad sobrehumana-. Justo lo que me temia...- concluyé.

Los otros tres Metahumanos se miraron entre si expectantes.

-Bueno... ¢qué?- pregunté Edimarienden.

-No son lecturas aisladas tal y como parecian en un primer
momento. Las auras de las lecturas tienen un alto grado de
simetria energética. Unas son maéas débiles que otras, lo que
implica que el fenémeno que las causo es anterior en el tiempo
Ademas - los dedos bailaron de nuevo sobre el teclado-, pre-
sentan una profunda similitud con el aura entrépica mayor.
-¢Y eso que significa?- pregunté Condena.

-Un ritual- dijo Edimarienden con voz seria -.
magia entrépica.

Un ritual de




Arena, cenizas.. y sangre - SUPERHEROES INC

-¢Una invocacion tal vez?- pregunto preocupado G-Blood-.
¢Por qué asi?

-Para no llamar la atencion, tal vez - respondié el Hermano-.
Realizar un ritual magico es como construir una casa con la-
drillos prestados. Si robas pocos cada determinado tiempo es
mas dificil que nadie se de cuenta que si te llevas varios sacos
de un dia para otro.

G-Blood miro6 tras los cristales del autobus. Cuando su aliento
empano la luna sucia recordoé al policia al que Condena habia
golpeado horas antes. De pronto cayd en la cuenta de que si
la policia les buscaba, pasearse por la ciudad en autobiis no
era buena idea.

-Muy bien- dijo el Guardian- pongamonos ya manos a la obra.
¢Cuadl es la lectura mas intensa de las mas pequenas?

El Vuldai parpadedé mientras triangulaba la posicion.

-Esta- dijo sefialando con un dedo un punto luminoso en su
antebrazo-. Segun los mapas urbanos de la zona se encuentra
al norte de la ciudad. En una zona llamada “Barrio del Pilar”.
-Bien. Es tan buen lugar como cualquier otro para buscar res-
puestas- dijo G-Blood.

El Guardian miré a sus colegas en busca de aprobacion.
Nadie parecia hacer objeciones. Sin embargo Edimarienden
mostraba una expresién taciturna y algo preocupada. Aquello
no gusté lo mas minimo a G-Blood. Lo normal era que dijera
alguna estupidez.

-Esto no me gusta - dijo ausente el Hermano-. Los Demonios
no son tan inteligentes como para realizar un ritual semejante
de forma tan discreta.

-Bueno, mejor que mejor. Son bichos duros de pelar- dijo Con-
dena con aire despectivo.

-Ya... pero eso quiere decir que se trata de un Hechicero.

Un Mago.
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-Bueno... Tu también eres Mago- dijo despreocupado el Vuldai.
Sabras como tratar con él.

-¢De verdad? ¢Tu crees, Ness?- respondié Edimarienden con
un deje siniestro en la voz.

-Claro... ¢Por qué no?- pregunté Condena.

G-Blood permaneci6 en silencio. Junto con su colega de la
Casa Terrestre era el que mas acostumbrado estaba a tratar
con Demonios y criaturas de la Oscuridad. Todo aquello le
producia cada vez mas una

profunda sensacion de agobio.

De pronto Edimarienden miré a sus companeros con aire serio.
Todos esperaron un chiste, que jamas llego.

-Por que hay pocos magos capaces de controlar tanta energia
entropica.

Mir6 de nuevo a través del cristal. Miles de luces titilantes le
devolvieron la mirada, frias y distantes.

-Muy, muy pocos...

-¢”"Pension Paquita”?

-Callate Edimarienden, no seas tan escandaloso- le espeto
G-Blood.

-No... bueno. Es que no esperaba encontrar una condensacion
de energia entrépica en... bueno. En la “Pensién Paquita”.
-¢Hubieras preferido un nido de Demonios?- pregunté sarcas-
tico Condena.

-Bueno... al menos hubiera sido algo mas digno.

El cuarteto habia llegado hacia varios minutos a la zona. Una
ancha avenida se abria ante ellos, flanqueada por pequenas v
sinuosas calles estrechas. Los edificios de la zona a ese lado
de la avenida, como la pensién, no superaban los dos pisos.
Al otro lado se alzaban unos edificios mas altos, de al menos
nueve plantas. La luz amarilla de las farolas latia y se derrama-
ba amarilla sobre los ladrillos terrosos. El pavimento parecia




sucio con aquella luz y las aceras parecian oler a tierra pisada
por niflos de parvulario.

-Bueno, ¢seguro que es aqui?- quiso asegurarse Condena.
Ness lanz6 una mirada de aburrimiento al Poseido. El panel de
color verde aparecié de nuevo en su muiieca, lanzando brillan-
tes luces tridimensionales holograficas.

-Si. Sin duda alguna es en este edificio- sentencio.

-Ness, no sabia que tu armadura tuviera mecanismos de detec-
cion de Balanza- pregunté G-Blood.

-¢Qué? Oh, no. Replicar esa tecnologia en un espacio tan redu-
cido es imposible. Para estoy utilizando los satélites en 6rbita
alrededor del globo terraqueo- aclaré el alienigena.

-Espera, espera... ¢Estas diciendo que has trucado un satélite
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terrestre para detectar energia entrépica?-pregunto asustado
Edimarienden.

-No, mno... no lo entendéis- trat6 de explicar Ness- .Lo que rea-
liza las mediciones es la Balanza que tenemos en nuestra base
en Milan. Luego mando la sefial codificada via satélite a través
de uno de los canales que se emiten a través de los satélites de
comunicaciones.

Las caras de pavor de sus compafieros preocuparon al Vuldai.

-Empleo para ello satélites de telecomunicaciones civiles, na-
turalmente, si es eso lo que os preocupa.
-Es decir, que lo que haces es emplear la senal de un canal de

television por cable para transmitir la informacién- pregunté
G-Blood.

-Exacto.

-¢Y no existe la posibilidad de que los decodificadores de las
casas descifren tu senal?
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-Oh, no. Es remotamente imposible. Ademas he escogido un
canal de documentales, que por lo que he leido en los periodi-
cos, tienen un escaso indice de audiencia.

Los tres comparneros se miraron entre si algo preocupados. La
posibilidad de que los datos de todas sus operaciones y planes
aparecieran en los televisores de miles de hogares no les resul-
taba demasiado atractiva.

-¢Queé tipo de documentales?- pregunté Edimarienden.

-Creo que versan sobre conejos. Supongo que correspondera a
un canal de granjeros o algo similar. No creo que tenga mucho
interés...

-Espera, espera... ¢no sera el emblema del canal un conejo con
una pajarita negra?- pregunto nervioso Edimarienden.
-Caramba, pues si -exclamé asombrado Ness -.No sabia que te
interesaba las tareas agricolas...

-Dios mio... {Este zumbado ha pirateado el canal Playboy!- ex-
clamo Condena llevandose las manos a la cabeza.

-¢Es que he hecho algo malo?- pregunté el Vuldai en el tono
que hubiera usado un nifio que acababa de romper un jarron
de su abuela.

Los otros tres ignoraron el comentario. El alienigena al no
recibir respuesta supuso con alivio que habia obrado correcta-
mente y cerrd la pantalla de su tecnoarmadura.

La puerta estaba encajonada en un muro de ladrillo macizo
color terroso palido. Era metalica con unos tristes cristales
evidentemente fragiles. Un simple pufietazo de cualquiera de
los miembros del grupo podria hacer que se desprendieran con
facilidad.

-Esto es demasiado sencillo- indicé G-Blood.

-Tienes razon- dijo Edimarienden-. La magia negra impregna
el edificio. No se que es lo que hay dentro, pero estoy seguro de
que no es bonito.

G-Blood grufié mientras miraba en derredor. Podia ser cierto
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que no habia gente en las calles a aquellas horas de la ma-
drugada, pero eso no quitaba que se encontraran en mitad de
unza zona metropolitana poblada. No podian arriesgarse a un
combate a gran escala con tantos civiles en los alrededores.

-Voto por una mision de reconocimiento-dijo Edimarienden
mientras se colocaba sus dedales de acero en las yemas de
los dedos.

-¢No iras a meterte ahi entro tu solo, verdad?- pregunté Ness.
-Claro...- dijo el Hermano.

-No se que tiene una cosa asi de especial. Sélo va a mirar- dijo
Condena.

Edimarienden miré a su companero con una ligera desazén.
Aquel comentario le recordaba en demasia a otros, tales como
“no, el perro no muerde” o “ seguro que no esta cargada”.
G.Blood fue conciente de la expresién preocupada del Her-
mano.

-Esto es pan comido para ti. Entra, mira y cerciorate de que la
zona es segura. Si encuentras problemas avisanos- dijo.

One of Us asinti6. Clavo las garras de acero en los huecos
gris ceniza que separaba los ladrillos y comenzé a trepar por
la fachada del edificio. Unos metros mas arriba encontré una
ventana abierta y desaparecid en silencio por ella. Ni siquiera
su gabardina de cuero hizo el mas minimo ruido cuando se
agito un segundo en el aire.

El resto de los integrantes del grupo permanecieron dispuestos
para cualquier eventualidad durante unos minutos que se hi-
cieron infinitamente largos. Es curioso como la incertidumbre
juega con el tiempo como si fuera una madeja de lana, alar-
gandolo a placer.

Por fin se abri6 la puerta de la pensioén. Condena apreté lige-
ramente los punos.

-Podéis pasar, no hay peligro- la voz de Edimarienden tenia un
extrano deje hueco que asusto a sus amigos.
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G-Blood entré el primero, con una daga que habria brota-
do como una flor de dolor de la palma de su mano. Cuando
franqued la puerta descubrié a Edimarienden apoyado contra
la pared, con la mirada perdida en el suelo. Su rostro estaba
palido y alguna que otra gota de sudor cubria su frente. En
sus labios un cigarrillo revoloteaba inquieto cuando los dientes
mordisqueaban su filtro.

-¢Qué ocurre? ¢Estas bien? -le pregunté el Guardian apoyando
una mano en su hombro para dar mas énfasis a sus palabras.
-Si. Estoy perfectamente - el humo del cigarrillos flotaba sinuo-
so en el pasillo estrecho apenas iluminado-.Todo lo bien que se
puede estar en estos casos, digo.

El SU miré a su colega sin entender. Edimarienden alzo la
mirada para cruzarla con la de su compariero. Sus ojos, a di-
ferencia de la gran mayoria de los de los miembros de la Casa
Terrestre, no habian olvidado como llorar. Estaban enrojecidos
y brillaban humedos.

-Diles que pasen- asever6 Edimarienden, tirando su cigarrillo
a la calle-.La zona esta despejada.

Avanzaron por el pasillo estrecho y de techo bajo. Las paredes
estan pintadas de un color verde claro, de ese que suele ver-
se en la casas construidas a pie de playa y cuyo uso resulta
absolutamente inapropiado para una vivienda urbana. Unas
modestas escaleras abrigadas con vetas blancas y negras que
simulaban marmol ascendian a un piso superior que se ocul-
taba de la vista como un fantasma. Ascendieron en silencio.
paso a paso. Todos callaban, sin saber por qué. La zona, a
pesar de ser segura segun Edimarienden, emanaba amenazas
invisibles y apenas susurradas. Las sombras, a medida que se
acercaban al segundo piso, se hacian mas densas y solidas

como si alguien las hubiera barnizado con petroleo.

Doblaron el rellano y un segundo tramo de escaleras se abric
ante ellos con los brazos abiertos, ansioso por ser escaladc

casi como si incitara a revelar desagradables verdades.
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-Este sitio es bastante poco reconfortante.

La voz de Ness sono extrana y ajena, como la risa de los ninos
al pie de un patibulo.

-Si, todos los lugares impregnados de magia entrépica provo-
can esta sensacion - aclaréo Edimarienden.

Llegaron al final de la escalera, ese punto al que sélo los nifios
maés valientes logran legar antes de correr hacia la seguridad
del salén iluminado que siempre estd varios peldafios y unos
cuantos latidos de corazén mas abajo.

Dos puertas, marrones, feas y viejas en las que colgaba un
modesto letrero de metal grabado les dieron la bienvenida. El
cartelillo de laton rezaba con sencillez el nombre del hostal.
Edimarienden posé su mano enguantada de color luto en la
puerta.

-No es bonito- advirtio.

Y de un pequenoc empujon que acompandé complaciente un
silencio absoluto de bisagras bien engrasadas la puerta se
abrio de par en par, mostrando una orgia de sangre y carne
desmembrada.

-Oh, Dios bendito...- musité Condena.

Una alfombra de sangre seca recubria el parqué. Dedos tin-
tados de liquido carmesi habian decorado las paredes verdes
de la estancia con frescos improvisados de locura y desespero.
Tuvieron que forzarse a respirar aquel aire, viciado y sucio, que
habia visto morir a aquella gente.

El suelo estaba lleno de pisadas que formaban una cadtica
coreografia de carreras y duras caidas contra el suelo. Los es-
pejos, las fotos y los cuadros baratos colgados de las paredes
lucian medallas en forma de gotas rojas de color oscuro.
Caminaron en silencio, sin verdaderos deseos de decir nada.
Incluso Edimarienden caminaba cabizbajo. Los parpados pa-
recian pesarle y sus ojos parecian mirar mas alla del suelo.
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Contemplaban una vez mas la fortaleza de los SU en Canada.
Recordo los gritos y la impotencia. Recordé los gruesos copos
de nieve que primero cayeron blancos como perlas, y luego
rojos color sangre.

-No hay mas. He registrado toda la casa- dijo Edimarienden.
-Quince -musité Condena-, quince personas despedazadas
como miseros animales.

-Todos son ancianos- hizo notar G-Blood.

El Guardian mir6 a sus camaradas en medio de aquella carni-
ceria y una vez mas asumioé su rol de lider.

-Muy bien. Todo esto tiene que tener algiin sentido. Algtin pro-
posito- dijo tratando de infundir confianza en sus comparfieros-
- Adivinemos cual es y busquemos al responsable.

-¢Sentido?- pregunté horrorizado Ness-. No puede tener senti-
do una cosa asi.

Edimarienden saco un cigarrillo de su paquete y encendié una
cerilla. La llamita amarilla titilé timida y desaparecié rauda

como si sintiera verglienza de iluminar aquellos ojos vacios v
ciegos.

-Si. Si lo tiene. Dejadme ensenaros algo- indicé el Hermano.

Se movieron despacio, como unos nifos en una iglesia. Las
suelas se pegaban al suelo, produciendo un sonido caracteris-
tico cuando se alzaba de nuevo el pie. Edimarienden les con-
dujo a una habitacion que se encontraba al fondo de un pasille
adornado con pedazos de carne arrancada. La estancia erz
pequena, con poco mas espacio para albergar una cama, un
armario modesto y una mesilla de noche. Sin embargo, a pesar
de ser ese su evidente propésito original, no podia encontrarse
ninguno de aquellos enseres. Cuando entraron tuvieron que
hacer un esfuerzo para evitar la nausea que trepaba por sus
gargantas. El hedor era insoportable. Nada vivo seria capaz =
aguantar en aquel cuarto sin perder el conocimiento.
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En una de las paredes habia pintada con sangre una serie de
simbolos magicos. Los trazos que los marcaban eran apresura-
dos, como si el autor hubiera estado inmerso en una especie de
éxtasis. Un ideograma gigantesco cubria mas de la mitad de la
composicion, con inscripciones ilegibles en su interior.

En el suelo, entre un grupo de velas consumidas habia varios
dientes humanos arrancados cubiertos de sangre.

-¢Qué es esa... pasta?- pregunté Ness.

-Peste- aclaré Condena.

-¢Perdona?

-Peste. Esa peste. La pasta o se come o sirve para comprar
cosas- aclaré el Poseido.

El Vuldai miré a su colega pensativo unos segundos y luego
desplego el panel de su tecnoarmadura. Un par de teclas pul-
sadas mas tarde indicé:

-Pasta: Alimento que requiere de coccion para ser ingerido;
Dinero, medio de cambio; Masa de escasa consistencia.
-Por favor, no habléis de comida ahora- pidié Edimarienden.

Ness no llegé a cerrar el panel. Era importante aprovechar
toda oportunidad para archivar todo fallo de expresion de su
programa para repararlo mas tarde. Tampoco estaba de mas
hacer un compendio de los usos y costumbres humanos.

Un par de segundos después anadio:

-Nota cultural: No hablar de comida o procedimientos culina-
rios en presencia de fallecidos por muerte violenta.

Sus companeros se giraron en redondo y le miraron con los
ojos abiertos como platos. Sus rostros mostraban un abanico
de emociones que abarcaban desde la sorpresa, la increduli-
dad, la indignacién o el enfado.
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-Sera animal el tio... -dijo Condena meneando la cabeza.

El alienigena se quedé quieto con el dedo atun pulsando la Gl
tima tecla de su panel. De pronto un falso rubor holografico
cubrié su semblante.

-Ness, déjalo- sugirié G-Blood.
-Si, mejor actualiza el diccionario en casa- recomendé Edima-
rienden.

El Hermano se acercé a la pared adornada con aquellos ex-
tranos simbolos y la contemplé unos segundos mientras se
esforzaba en recordar todo aquello que pudiera servirle para
descifrar aquel grotesco ideograma.

-¢Sabes qué es?- pregunté Condena.
-Creo que si.

Sus compafieros le miraron con la esperanza de que sus cono-
cimientos méagicos arrojaran algo de luz sobre aquel horror.

-Lo he visto en otras ocasiones, durante mis misiones de vigi-
lancia. No lo se. No puedo estar seguro, pero creo que se trata
de una invocacién.

-Crei que dijiste que se trataba de portales dimensionales- ad-
virtié6 Condena.

-Si, tal vez también se trate de eso. Creo que esto es un sacri-
ficio, una ofrenda.

.cEstas seguro?- pregunté Condena- ¢Una invocacién parz
que?

-¢Y que leches se yo? Sea lo que sea no es bueno, seguro. No
me sorprenderian nada que se estuviera intentando abrir un
portal a Nigalién.

Todos abrieron los ojos cuando Edimarienden expresé su pa-
recer.
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-Espera, espera un momento...- dijo G-Blood.- ¢Un portal?
¢Un portal directo, quieres decir?

Edimarienden extendié los brazos, sefialando con sus manos
los cuerpos repartidos por el hostal.

-Tu diras...
G-Blood mir6 la estancia, mir6 los gritos congelados.

-Pero una cosa asi no puede disimularse. Un portal directo a
Nigalién haria saltar las alarmas de las Balanzas de toda Euro-
pa... Una fuerza entera de Servidores de Unidad se presentaria
en el acto en el lugar.

-No necesariamente- apuntillé Edimarienden.

-Es imposible que las Balanzas de Praetor no detectaran...
-Un portal a Nigalién puede abrirse sin que los Servidores
de Unidad se enteren de ello. Es dificil, pero factible. Puede
hacerse.

Ness y Condena contemplaban el rifirrafe entre sus colegas.
Empezaba a percibirse cierta tension entre ellos.

-¢Como lo sabes?- pregunto G-Blood.

Edimarienden chupé de su cigarrillo. La lucecita anaranjada
lanz6 un pequeno grito en forma de luz intensa.

-Lo he visto. Conozco de casos similares. Hace falta un pro-
cedimiento especial para realizar la apertura, pero se puede
lograr. Normalmente se reserva una victima viva para el
final, creo...

Una manta de silencio, gris como una mortaja cayd sobre el
hostal que no era mas que una fosa comun.

-¢Me estas diciendo que la Casa Terrestre ha tolerado la aper-
tura de portales a Nigalion y no los ha cerrado? ¢Es eso lo que
estas diciendo?
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La voz del Guardian tenia un evidente tono de indignacion y
enfado.

Edimarienden siguié fumando su cigarrillo en silencio. La ceni-
za caia al suelo, formando pequenias islas en la sangre seca.

-A mi tampoco me gusta la idea- respondi6 honestamente
Edimarienden.

Servidor y Hermano se miraron unos instantes. Ambos sa-
bian que aquellos momentos de tensién era tan sélo cuestién
de tiempo. Habian luchado durante afnos en bandos distintos
de la Guerra Cosmica, habian servido a Entidades diferentes.
Unidad y Equidad defendian intereses diferentes aunque pu-
dieran tener un ocasional punto en comun. Cuando se formo
el grupo tanto uno como otro fueron conscientes de que a pe-
sar de las similitudes entre ellos no dejaba de separarles un
abismo inconfesable de secretos y lealtades enfrentadas. Alli,
rodeados de inocentes que nadie habia podido salvar, la herida
abierta se hacia mas dolorosa.

-Creo que no es momento para discutir esto- indicé Condena
vehementemente.

Las miradas muertas de quince personas dieron mas peso a
aquella aseveracion.

-Esta es la zona que recoge la lectura mas reciente- interrum-
pio Ness con tono practico-. No creo que haya pasado mas de
un dia desde... bueno... desde el ritual. Es probable que encon-
tremos rastros del autor si tenemos cuidado.

Una ultima mirada de reproche de G-Blood se abalanzo sobre
un abatido Edimarienden.

-Si, empecemos a buscar.
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Los cuatro companeros caminaban por la Gran Via tratando
de pasar desapercibidos. No era demasiado dificil. A las doce
de la noche la vida ya habia empezado a bullir. Gente joven
de toda clase y condicién trotaba por las aceras. Chavales
vestidos de cuero negro, con la cara pintada de blanco y ne-
gro repartian propaganda de los multiple locales de ambiente
gotico de la zona. Muchachos con camisetas de manga larga
ajustadas lucian musculatura bajo la tela mientras acompa-
naban a sus novios a alguno de los multiples bares de copas
de ambiente gay de la zona. Inmigrantes de exéticos rasgos
orientales vendian comida de extrafno olor en la calle a un mo-
dico precio. Un ocasional coche de policia aminoraba el paso
cuando se acercaba a la altura de alguna de las diversas pros-
titutas que estaban esparcidas por la zona, siempre vigiladas
de cerca por hombres de brazos cruzados y rostros ariscos.
De cuando en cuando se escuchaba un grito. La mayoria de
las veces se trataba de jovenes que se divertian entre copas

de forma poco discreta. En ocasiones venian acompanados de
sonidos de reyertas.

-¢Seguro que es por aqui?- pregunto Condena.
-Esta tarjeta pone que el local esta en la calle Montera- dijo
Edimarienden-. La calle Montera es esa de alli.

Senalo la boca de metro que anunciaba el inicio de una calle
que se estrechaba por momentos segiin descendia. En la parte
superior un establecimiento de cocina rapida dispensaba una
cena casi instantanea a los hambrientos que habian hecho
una pausa en su ingesta de alcohol. Calle abajo, una gran
cantidad de prostitutas se resguardaban en los portales de los
sufridos bloques de vecinos. Un poco mas abajo la cartelera
de colores brillantes de un cine presentaba de forma apenas
discreta los ultimos estrenos. Frente a ella una tienda de ta-
tuajes y piercing ensenaba en sus escaparates su catalogo de
multiples obras para esculpir sobre un lienzo de carne del que
fuera lo bastante valiente.




El Hermano sostenia entre sus dedos vendados una tarjeta de
un local de copas de ambiente gotico. Atin estaba manchada
de sangre. Ness la habia encontrado casi por casualidad cuan-
do Condena estuvo a punto de pisarla. Estaba bajo un charco
espeso de sangre oscura que hacia casi imposible verla.

Tras un breve registro quedé claro que el hostal funcionaba
como una improvisada residencia de ancianos. No era logico
que aquella tarjeta estuviera en aquel lugar, a no ser que un
extrano la hubiera llevado consigo y dejado alli abandonada.
La tarjeta era de cartéon satinado, con una ilustraciéon de una
mujer con un casco con cuernos llorando sangre. El logo del local
estaba en la parte superior del pasquin, escrito con letras goticas
que hacian dificil su lectura. Condena y Edimarienden habian
discutido durante varios minutos acerca del nombre del local.
Afortunadamente la direccion estaba impresa con letra facilmen-
te legible. La discusién acabé bastante humillante cuando Ness
tuvo la idea evidente de comprobar en su base de datos el nombre
del local que figuraba en aquella direccién. Al final ninguno de los
dos acertd a leer bien el nombre. El lugar se llamaba “X-torm”.

-Sigo diciendo que me paree un nombre estupido- refunfufié
Condena-. Era mucho mejor el que yo decia.

-En realidad se trata de un juego de palabras. En lengua ingle-
sa el nombre del local suena igual que...

-Ness, cierra la maldita boca- ladré el Poseido.

-¢Pero qué he dicho ahora?- pregunté preocupado el Vuldai.

Caminaron calle abajo durante uno minutos, siguiendo el
pequeno mapa que estaba en el reverso de la tarjeta. Cuando
llegaron a la altura de una calle estrecha torcieron buscando
el local. De repente se encontraron cara a cara con un joven de
aspecto androgino y afeminado. Llevaba el pelo largo y la cara
llena de piercings y pintura blanca y negra.

-¢Que pasa colegas? ¢Vais al X- torm?- pregunté jovial.
-Emm, si - respondié Edimarienden.

El muchacho afeminado sonrié mostrando un pendiente en la
lengua que mordia con los dientes. Metié la mano en uno de
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los bolsillos de su gabardina de cuero negro de evidente segun-
da mano y sacé unos pases.

-Tomad- dijo-, si venis manana antes de las diez y media tenéis
gratis medio mini de cerveza.

G-Blood tom6 los pases y dio las gracias al chico que se des-
pidi6é con una sonrisa. De un par de zancadas abandoné la
calle estrecha para ir a la cercana Gran Via para repartir mas
publicidad.

-¢Crees que tendran todos la misma pinta en ese antro?- pre-
gunté Condena.

-Bueno... ya sabes. El look gotico esta de moda ultimamente-
respondié Edimarienden.

-Menuda panda de tarados...- respondio el Poseido.

Caminaron unos cuantos metros por una calle con un pene-
trante olor a orina. AL cabo de un rato llegaron a la puerta

del local. Un cartel con el logo del local colgaba encima de la
puerta de color morado.

Dentro un joven alto, con un peinado estilo mohicano y vestido
de negro les cobro la entrada sin apenas mirarles. Hablaba
con otro joven vestido de forma similar, con la cara pintada de
blanco y lentillas de color rojo.

De un sencillo empujon franquearon la puerta que estaba tras
la mesa del portero. Unas escaleras alfombradas de color rojo
acababan en un pasillo largo. Una puerta a la derecha daba a
una sala con focos de luz orientados sobre pequenas mesas.
La estancia estaba en una extrana semipenumbra que algu-
nas parejas, no necesariamente heterosexuales empleaban
para tener un rato de semi- intimidad. Dentro de la habitacion
habia una mesa circular donde una camarera espectacular
vestida de lenceria negra servia copas.

-Bueno, bien pensado no esta tan mal el sitio...- dijo Condena
mientras miraba a la camarera. Cuando la joven se entero de
que el metahumano la miraba le correspondié con una mirada
de pocos amigos. El Poseido sonrio.
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El pasillo, pasada la puerta, daba a una pista de baile rodeada
por columnas blancas. En ella, una multitud inclasificable de
cuerpos ataviados de negro bailaban al son de canciones de
Depeche Mode, The Cure o Sisters of Mercy. Practicamente
todos llevaban las caras pintadas y llevaban al cuello colgantes
de presunta plata. Las mujeres llevaban vaporosos vestidos de
encaje que flotaban cuando se contorsionaban al rito de la mu-
sica o conjuntos de lenceria oscura o blanca que resaltaba bajo
el brillo de la luz negra. Las gabardinas de cuerpo y los anillos
en forma de garras metalicas eran abundantes en los hombres.
Algunos incluso llevaban camisas estrafalarias con chorreras.
A cada extremo de la sala habia una barra mas donde la gente
se agolpaba para conseguir bebidas. Luces intermitentes de
flash acomparaban a musica el de los afios ochenta. Candela-
bros enormes con velas medio consumidas podian encontrarse
cerca de las mesas que se encontraban en los huecos de las
paredes, lejos de la pista de baile. La cabina del pinchadiscos
tenia un cristal tras ella, que daba a otra sala mas pequeiia
sumida en sombras. Tan sélo la luz de un cigarrillo ocasional

y €l brillo de un par de televisiones que emitian peliculas de
terror alumbraban la zona. Muchas parejas pasaban alli el rato
tomando algo.

-Bueno - dijo G-Blood.-.¢Alguna idea de qué buscamos exac-
tamente?

-Bueno... ¢Qué tal alguien con aspecto de tener interés en el
ocultismo o las fuerzas ocultas?- respondio Ness.

-Chico - intervino Edimarienden-. Estamos rodeados de victi-
mas de la moda aprendices de magia por correo.

G-Blood contemplé la muchedumbre hervir y bailar. El lugar
era oscuro, estrecho en demasiados lugares y lo peor de todo,
atestado de gente inocente. Habria que proceder con cuidado.

-Muy bien, separémonos - dijo luchando por hacerse escu-
char por sobre la musica ensordecedora-. Buscad cualquier
cosa extrana y tened cuidado. No podemos arriesgarnos a
herir a nadie.
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El Guardian eché un nuevo vistazo a la pista de baile. Tras un
par de segundos de meditacion anadio:

-Mejor olvidad las cosas raras. Centraros sélo en las muy ra-
ras. Ganaremos tiempo.

El grupo se separo discretamente. G-Blood se interné en la pis-
ta de baile, Condena se mezclo entre el gentio que contemplaba
apoyados en las columnas a los que bailaban en la pista y
Ness se dirigi6é a comprobar los cuartos de bafio. Edimarienden
reflexioné un instante acerca de la primera norma que debia
regir el comportamiento de todo Captor del Silencio durante
una vigilancia: Ser uno con el ambiente, integrase para pasar
desapercibido.

Miré la entrada que habia pagado momentos antes. Daba de-
recho a una consumicion.

“ Bueno, ¢por qué no?”, pensoé acercandose a la barra.
Observé con detenimiento al grupo de personas apinadas in-
tentando pedir una bebida. La mayoria parecian sacados de

un video en el que salieran Marilyn Manson, Alicec Cooper o
Robert Smith. Unos cuantos empujones, pellizcos y pisotones
mas tarde consiguié que la camarera encargada de la barra
le entregara su bebida. Cuando consiguio salir del tumulto la
mitad del vaso se habia derramado por el camino.

Dio un pequefio sorbo a la copa y se apoyo en una de las co-
lumnas. Decidié optar por observar tanto a los que bailaban
como a los que trotaban de un lado a otro del local.

Una sombra se movié a su derecha. Edimarienden apreto
instintivamente los pufios mientras se giraba para tener una
buena visién de la persona que se le acercaba .

-Hola.
El tipo de escasa estatura. Tenia a cara infectada de pendien-

tes y el pelo moreno intenso cortado casi al rape. Su ojos te-
nian una expresion desenfocada.

-Que tal...- respondio Edimarienden.
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El chico estrafalario vestia una horrible camiseta de rejilla que
dejaba entrever su cuerpo esquelético. Los pantalones de cue-
To negro estaban arrugados, pegados a sus piernas. No paraba
de rascarse la nariz con un dedo inquieto.

El Hermano aflojé sus nudillos. Aquel chico no era en abso-
luto una amenaza, discurri6. Seguramente intentaba pasarle

drogas.

-Eres guapo - dijo el chico de los pendientes en la cara.

Edimarienden miré perplejo al chaval. No esperaba en abso-
luto algo asi.

-Ah, gracias - alcanzé a decir.
El joven seguia mirandole con los ojos desenfocados. El Her-

mano no estaba muy seguro de si le estaba mirando a él o si
miraba a través de su craneo.

-Que... ¢quieres rollito conmigo?- pregunté el muchacho.

Edimarienden dejo de apoyarse en la columna con aire chules-
co. Mir¢ en derredor buscando a sus companeros.

-Eh...no, mira. Mejor no - respondié en ¢l tono mas cortés que
fue capaz de entonar.

-¢No? ¢Seguro?- insistio el chico de los pendientes.

-Si, gracias. Seguro del todo...

El muchacho ladeé la cabeza, mirando Dios sabe a donde.
-Bueno - respondi6 llanamente.

Y sin mas comentarios se dio la media vuelta y se perdié entre
el maremagno de gente.

Edimarienden se qued6 petrificado, sin saber como reaccionar.
Nunca le habia ocurrido nada semejante y aunque no tenia
prejuicios no dejaba de tener una sensacion extrana.




Arena, cenizas.. y sangre - SUPERHEROES INC

Meneo la cabeza con disgusto por beberse comportado como
lo que el solia definir como un completo cretino y dio un trago
mas a su copa.

-Hola.

Giro la cabeza sobresaltado. Junto a él se encontraba otro tipo,
también de escasa estatura. Llevaba un traje de enterrador,
con corbata incluido y una cruz invertida colgada del cuello.
Apoyado en el pecho tenia un libro, cuya portada miraba des-
caradamente hacia Edimarienden con la evidente intencion de
ser leida.

“Sanador de cuerpos y almas”, leyé6 Edimarienden. Mir6 de
arriba abajo al sujeto. Realmente tenia un aspecto ridiculo.
“Este tio esta fatal”, penso.

-Tu tienes pinta de que querer que te lean el futuro - continud
el hombre del libro.

-¢Yo? - respondio.
-Si. Soy brujo y alquimista. Puedo echarte las cartas si tu
quieres.

Edimarienden hizo un sincero esfuerzo para no romper a reir
y llamar la atencion.

-¢Que eres QUE? -preguntoé Edimarienden.
-Brujo y alquimista. ¢Quieres que te ayude a conocer tu por-
venir?

El Hermano aparto la mirada, ignorando abiertamente al pre-
sunto mago, temeroso de distraerse de la tarea que tenia enco-
mendada. Al rato se atrevio a mirar. El tipo seguia alli.

-Mira tio - dijo intentando evitar sonreir-, mejor que no...

G-Blood nadaba entre un mar de cuerpos desencajados al rit-
mo de la musica. De vez en cuando una mujer de cabello largo
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fustigaba su rostro con su melena. También se llevaba algtin
que otro pisotén de un zapato con un apilado tacén de aguja,
o de unas enormes botas de plataforma.

“¢Como diablos puede la gente bailar con estas cosas en los
pies?”, penso el Guardian.

La pista se llenaba cada vez mas a medida que encadenaban
un éxito tras otro de Fields of the Nephilim. Pronto se llego a
un punto en el que moverse era toda una odisea.

Empezo a sudar ostensiblemente. La luz intermitente de los
focos arrojaban contra su retina indefensa una composicion
impresionista de rostros y brazos alzados en éxtasis.

Y de pronto, entre los cuerpos impulsados por el ritmo peculiar
de la melodia contemplé a una joven. Iba vestida de negro y
llevaba demasiada sombra de ojos. Su pelo era de un imposible
color rojo.

Junto a ella habia un hombre, alto y delgado, de manos alar-
gadas y ufias brillantes. Los ojos de la chica brillaban hipno-
tizados bajo la mirada de su acompanante. La mano huesuda

pero elegante acaricié los rizos de la muchacha, que temblé de
emocion.

Todos los sentidos bélicos del Servidos se pusieron en guardia.
Anos de instinto desarrollados durante su implicacién en la
Guerra Cosmica gritaron al unisono. Algo en aquel hombre no
era natural. Su lenguaje corporal era demasiado lento y caden-
te. Los labios finos y rosados del tipo hicieron que el pelo de la
nuca del SU se erizaran.

Se abrio paso a empujones en direccién a la pareja, que se ha-
bia dado ya la mano y se dirigia aparentemente a la puerta.
Furioso con la gente que no paraba de estorbar se vio obliga-
do a dar mas de un discreto codazo en las costillas de alguno
de los bailarines para poder avanzar. Al fin, cuando ya casi
habian cruzado la sala consiguio zafarse del ultimo grupo de
zombis que se agitaban espiricos.

Agarr6o del hombro al tipo y tir6 de la chaqueta de cuero
negro.

-Eh, espera un...
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Cuando el hombre se volvié G-Blood contemplé unos ojos
brillantes de maldad y una boca que mostraba unos dientes
perlinos y animales.

-Mierda - murmuré el Guardian.

-¢Habéis visto algo particular?- pregunté Edimarienden a sus
companeros que acababan de llegar de inspeccionar el local.
-¢Particular?- respondié Condena- Este tugurio es un nido de
zumbados.

-Yo he visto a una pareja practicando el acto sexual en el cuar-
to de bano -dijo Ness algo confuso-. Creia que no estaba bien
visto hacer algo asi en lugares publicos.

El Hermano y el Poseido prefirieron no hacer caso al informe
de su colega alienigena.

-¢Tu has visto aigo extrafio?- pregunté Condena a Edimarienden.

-Eh... bueno...

De repente por encima del clamor de las guitarras eléctricas
que vomitaban los gigantescos bafles pudo escucharse un tre-
mendo impacto. Los tres metahumanos localizaron de inme-
diato el origen del sonido. Lo primero que pudieron ver fue el
cristal de la cabina del pinchadiscos hecho pedazos, convertido
en una sinuosa tela de arana tras la envestida de algo enorme
y pesado.

Se hizo repentinamente un corro de gente alrededor del cristal.
Alli tendido se encontraba G-Blood, que miraba entre la gente
con furia.

Ness se abri6é camino entre la muchedumbre. Tomé a su com-
paniero por los hombros y le ayudé a incorporase.

-¢Estas bien?- pregunto preocupado.

El SU se puso zafé rabioso del abrazo de su companero.
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-iCogedle! {Es él, cogedle maldita sea!

Los tres dirigieron la mirada hacia donde su compafiero la
tenia clavada. Alli, en medio de faldas revoloteantes y peina-
dos cardados se encontraba un sujeto de pelo oscuro, largo y
liso. Su faz era indudablemente hermosa, pero su expresién
salvaje y animal le daba un aspecto horrible al mismo tiempo
que desagradable. Era como contemplar la belleza del horror
y el miedo.

-iCogedle;j - bramé de nuevo el lider del grupo.

Edimarienden salté instintivamente sobre la barra para evitar
tener que abrirse a empujones. En un abrir y cerrar de ojos
cruzo la estancia y descargé una tremenda patada en el pecho
del hombre que salié despedido y acabé estrellandose contra
una mesa llena de copas rodeada de gente sentada alrededor.
La musica dejé de sonar, pero la luz intermitente no dejé de
titilar. Pudo escucharse un grito de sorpresa y miedo, prove-

niente del gentio donde habia aterrizado el hombre.

Condena se abrié camino, sin demasiados problemas gracias a
su tremenda fuerza, entre la muchedumbre. En pocos segun-
dos llegaria a la altura de su compaiiero.

-Mejor que te quedes donde estas, tio listo - recomendo Edima-
rienden al sujeto.

Evidentemente, no lo hizo. Con una velocidad antinatural se
puso de pie de un salto y lanzé un punetazo contra el Herma-
no. El antebrazo de Edimarienden realizo un efectivo bloqueo
al tiempo que su otro puno ya se precipitaba contra el rostro
del ser, que era evidentemente, de naturaleza no humana. Sin
embargo no llegé a hacer blanco. Una patada a la pierna del
Hermano desplegada con increible furia hizo al Captor del Si-
lencio desplomarse contra el suelo como un miserable muneco
de trapo.

El hombre alzé la mano y grité para hacerse oir por encima de
la histeria desatada.
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-iMatadlos! - bramé senalando con un dedo fino y enganosa-
mente débil al grupo- jMatadlos a todos!

De repente una decena de personas se volvieron en direccion
a Condena, Ness y G-Blood. Sus rostros estaban desencaja-
dos por la devocién a aquella voz aterciopelada y musical. Se
abalanzaron contra los metahumanos con los dedos crispados
como si se trataran de garras, impulsados por el odio.

-Hay, pero que suerte - murmur6 Condena.
-iOigan, que no! jQue los buenos somos nosotros!- traté de
razonar Ness con la jauria de jovenes.

En un abrir y cerrar de ojos el trio estaba cubierto por enjam-
bre de ufias pintadas de negro, dientes y nudillos que trataban
de dar cuanta de ellos con feral eficacia.
Satisfecho, el hombre tom6 de la muneca a la joven que le
acompanaba y se dirigié hacia la puerta.

-iHijo de...!- farfullé Edimarienden mientras agarraba la bota
del sujeto, con tanta fuerza que en el forcejeo se desprendio el
taléon de la misma.

Sin apenas mirar y con desdén el individuo propino una tre-
menda patada en el rostro de One of Us, que no pudo retenerle
por mas tiempo cuando una muchedumbre obediente se lanzo
sobre €l.

Acto seguido, la muchacha fue arrastrada fuera del local bajo
la mirada impotente de Edimarienden que aguantaba como
podia una brutal lluvia de golpes.

Una nueva patada mordio sus costillas, pero esta vez fue capaz
de sujetar el pie que le habia propinado el golpe. Giro sobre si
mismo como un rodillo en direccién a su atacante provocando
su caida y la de varios de sus acompanantes cuando intento
aferrarse a ellos. De un solo salto abandoné el corro y se alejo
lo mas que pudo con una agil voltereta. Se incorporo presto,
en guardia para detener la cascada de golpes que se le lanzaba
sin orden ni concierto. Con una potente patada lateral empujo
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aun joven alto de pelo eléctrico contra otros tres que ya habian
cogido botellas.

Alz6 la vista y vio a sus compaferos dirigirse hacia la puerta a
empujones. La figura holografica de Ness habia desaparecido,
revelando una imponente tecnoarmadura que brillaba bajo las
luces parpadeantes. Evidentemente, el gentio no tenia ningu-
na oportunidad contra ellos. Lo que irénicamente mas parecia
preocupar el trio de héroes era como avanzar sin herir a sus
atacantes.

Edimarienden apart6 la cabeza justo tiempo para evitar que
un vaso se estrellara entre sus ojos. También se vio obligado a
patear el estomago de una chica que intent6 aranarle la cara.

-iDejad de perder el tiempo, que se nos escapal- vociferé a sus
COMmMpAaneros.

G-Blood le mir6 con expresion de enfado mientras repartia
punetazos a diestro y siniestro.
El Captor del Silencio eché a correr en direccion a la salida en

cuanto tuvo ocasion, consciente de que sus companeros acor-
tarian pronto la ventaja que les sacaba. Por el camino noqueo
al “brujo” que rato antes intentaba entablar conversacion con
€l cuando traté de golpearle con el libro que llevaba consigo.
Vio el resplandor antes de llegar a la salida. Eché de un em-
pujon a un lado al portero cuando intenté cerrarle el paso.
Golpeo con el hombro la puerta al abrirla con tanta fuera que
los cristales se rompieron.

La calle estrecha estaba inundada de luz. La chica se resistia
sutilmente mientras su secuestrador la arrastraba de la muse-
ca para cruzar un portal de luz purpurea.

-iSocorro! jAyudame por favor!- suplicé la joven.

Edimarienden salto de una vez la estrecha calle. Se estiro
tanto como pudo para aferrar el vestido de encaje negro de la
chica. Llego una fraccion de segundo tarde. El portal se cerré
en silencio como un parpadeo y quedé tendido en medio de la
calzada. Golpeo furioso el pavimento hasta casi agrietarlo.
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-iMaldita sea! jNo, no, no, no! - grité exasperado.

Se incorpord lo mejor que pudo haciendo caso omiso del dolor
de sus costillas.

Unas cuantas maldiciones mas tarde sus colegas ya habian
salido del local. Condena cerré la puerta tras de si y la sujeto
fuertemente con ambas manos. La muchedumbre agito sus
brazos como sonambulos aferrando el pelo largo del Poseido
por entre los agujeros que habian dejado los cristales rotos y
mellados.

-¢Donde esta? -pregunté iracundo G-Blood blandiendo una
espada que acababa de extraer de su torrente sanguineo.

-Ha escapado - maldijo Edimarienden.

-¢Escapado? ¢Como que escapado? jEra tuyo maldita sea!

Ness desplego el panel de la muiieca de su Tecnoarmadura.
Luces brillantes iluminaron el callején. Sus dedos bailaron
una intrincada coreografia en el panel de su muneca.

-Puedo elevarme y rastrear la zona- dijo desde el interior de su
armazon blindado.

-No servira de nada -dijo el Hermano- .Ha escapado usando un
portal. Magia, ya sabes...

-¢Y no puedes rastrearlo usando un conjuro o alguno de tus
trucos?

-Con tiempo, quizas.

El Guardian pate6 un contenedor de basura y miré a su colega.

-iDiablos, Edimarien! jNo tenemos tiempo, se ha llevado a la
chica!

-¢Bueno y qué quieres que haga? {Tengo limites!

-T eres de la maldita Casa Terrestre. {Se supone que sabéis en-
contrar a la gente que se esconde de vosotros!- le espeté G-Blood.
-jPara eso hace falta un Centinela, recursos y...!

-iNo me vengas con cuentos!- respondié el Guardian.

-iEh, espera un segundo! iNo he sido yo el que no avisé al resto
del equipo cuando le encontro!



-¢Vais a seguir asi toda la noche?- pregunté Condena que
aguantaba estoicamente la puerta conteniendo a la marabunta
de zombis mentales.

Hermano y Servidos de Unidad intercambiaron una mirada
poco amistosa. G-Blood guardé la espada en el interior de su
gabardina. Mir6 a los tejados de los edificios, de escasos cuatro
pisos de altura. Escapar del lugar por los tejados antes de que
la policia se personara en el lugar parecia una buena opcién.

-Nesss, llévanos - dijo sefialando la azotea de uno de los edi-
ficios.

Ness se agacho a recoger algo que habia llamado su atencién
Y que se encontraba tirado en el asfalto y a continuacién y sin
mediar palabra el alienigena obedecié diligentemente. Agarro
con firmeza a Condena y a G-Blood y accioné sus propulsores,
que hicieron un ruido ensordecedor. Edimarienden tuvo ape-
nas un instante antes de que la puerta se abriera de par en par

para elevarse magicamente sobre las manos ansiosas. Segun-
dos mas tarde llegaron al tejado, desde donde contemplaron
a la muchedumbre arafar la pared de ladrillo, intentando
escalarla en vano.

-Mejor vamonos antes de que llegue la poli - sugirié el Poseido.

Nadie tuvo nada que objetar. Para cuando llegaron los coches
patrulla hacia rato ya que cuatro sombras sinuosas se escabu-
llian desafiando las alturas.

v

Hacia ya rato que ninguno hablaba. Habian alcanzado una
distancia mas que prudencial de la zona, pero ninguno de ellos
parecia tener intencién de iniciar una conversacion. El aire
perfumado de polucién y cacofonias ciudadanas procedentes
de la céntrica zona de Moncloa impregnaba el ambiente. Era
mas que evidente que la tension entre Edimarienden v G-Blood
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distaba bastante de ser un efimero enfado. La discusion man-
tenida en el hostal habia dejado resentidos a ambos.

El Guardian miraba de brazos cruzados a los transeuntes
despreocupados que iban y venian por las aceras, incons-
cientes de las verdades ocultas que albergaban las sombras
de su ciudad.

One o Us encendié un nuevo cigarrillo. Una repentina rafa-
ga de viento invernal hizo necesario escudar la llamita de la
cerilla como si fuera una pequena flor de fuego que pudiera
ajar el viento.

-Muy bien. ¢:Qué hacemos ahora? Ese local era nuestra Ginica
pista - pregunté Condena.

-No lo se - respondié Edimarinden masajeandose las sienes
con las yemas de los dedos de la mano que no sostenia el ci-
garrillo-. Deberiamos pararnos a pensar a ver que informacion
tenemos hasta ahora. Analizarla y bueno... atar cabos.

El Guardian giré sobre sus talones y se encaro con el grupo.
Sostuvo la mirada del Captor del Silencio unos instantes. Por
un momento parecié que iban a enzarzarse en una discusion,
pero al final cuando se decidié a hablar no fue para perder el
tiempo en peleas inutiles cuando la vida de la muchacha es-
taba en juego.

-Muy bien —dijo-. Tenemos la casa, los simbolos, los cadave-
res... Segin Edimarienden se trata de un ritual para abrir un
portal.

Edimarienden no intervino. Nadie dijo nada en contra de la
exposicion de G-Blood.

-Tenemos también al tipo del local. Evidentemente no era hu-
mano - continuo.

-Era un Vampiro - aclaré Edimarienden.

-¢Seguro, un Vampiro?- preguntd Ness - ¢Como ese del libro
tan famoso?

1-47 -
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-Parecido...

Condena pidié un cigarrillo a su companero. Cuando el her-
mano le ofrecié cerillas el Poseido las rechazé. Un simple toque
de una sus dedos y un pequeno destello de Fuego Infernal hizo
el trabajo.

-¢Bueno, y qué relacion tiene un Vampiro con un portal a
Nigalién.? ¢Y como podemos estar seguros de que esta involu-
crado?- preguntd.

-Dios sabe...- respondié su compariero tras una calada.

-Lo estaba. Cuando agarré por el hombro a ese malparido me
mird como si me conociera. Nunca antes le habia visto, pero él
reacciond como si estuviera prevenido de que ibamos buscan-
dole - intervino el Guardian-. Estoy seguro.

Edimarienden tir6 el cigarrillo cuando atin no habia llegado
a la mitad. Lo pis6 con la punta de la bota extinguiendo su
brillo.

-La chica es para contemplar el ritual. Estoy casi seguro de que
es la ultima ofrenda.

Se hizo un Iagubre silencio, mientras sus colegas le miraban.
-¢Seguro?- pregunté Condena.
Edimarienden se encogié de hombros.

-Una chica joven... Sangre joven... Facilita las cosas.

- iDéjate de bromas!- le espetd G-Blood.

-¢Si? ¢Y quién ha dicho que esté de broma? La sangre es la
esencia de la vitalidad. La sangre joven es muy apreciada para
ciertas cosas.

Ness, que habia conectado el proyector holografico de nuevo
y aparentaba ser un hombre normal, desplegé en silencio el
panel de su Tecnoarmadura y se abstuvo de entrar en la con-
versacion. Parecia inmerso en el panel de su munieca
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-Igualmente - intervino Condena deseoso de evitar una bronca
estupida- ¢Eso da alguna pista de dénde o cuando va realizar-
se el ritual?

Edimarienden removié la gravilla del tejado con el pie medi-
tabundo.

-No. Me temo que no.
-En un coso taurino.

Todos se volvieron hacia el alienigena que trasteaba con su
panel.

-¢Como dices?- preguntd G-Blood al Vuldai.
-Si, mirad.

Entre los dedos holograficos Ness sostenia un talon de bota,
sucio, desgastado y roto.

-Es el talén de una de sus botas, que no eran muy buenas, por
cierto. Lo encontré en la calle.

-Es cierto, se lo arranqué cuando le sujetaba- aclaré Edima-
rienden.

-He escaneado la suela. Contiene sangre del mismo grupo san-
guineo que se encontraba en el suelo de aquella casa. Antes de
irnos la analicé también. Ademas estd impregnada de arena
fina y cal. He consultado mis bases de datos y la textura de es-
tos materiales coincide con la empleada en eventos taurinos.

Los tres comparfieros se quedaron atonitos.

-¢Estas seguro de eso?- pregunté Condena - Realizar un ritual
en una plaza de toros... bueno... suena estupido.

-No, no lo es - dijo excitado Edimarienden -. Las plazas de
toros estan impregnadas siquicamente de dolor y sufrimiento.
Ademas puede que la arena alin tenga restos de sangre animal
lo que también ayuda, por no mencionar que nadie va a una
plaza de toros por la noche.
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-Ah - respondio el Poseido que tenia la sensacion de que ha-
bian faltado a su inteligencia-. Eso del rollo psiquico es que no
me lo sabia.

-Igualmente... ¢Cuantas plazas de toros hay en esta ciudad?-
pregunto G-Blood.

-Ni idea - respondio Edimarienden.

-Da igual- anuncié Ness -. Se hara en la de Las Ventas.

El resto de los metahumanos se miraron asombrados entre si.

-Ya, ¢y eso como lo sabes?.

-Por que estoy revisando las lecturas de ultima hora de la Ba-
lanza y la Gnica plaza de toros més cercana a la concentracién
mas importante es esa. Son cada vez mas intensas, pero aun
estan por debajo del nivel de alarma.

Ness cerro satisfecho el panel de su antebrazo y desplegé el
resto de su armadura.

-Ya tengo las coordenadas del lugar- dijo dando media vuelta
acercandose al borde del tejado. Cuando se dio la vuelta vio
que sus companeros le miraban con expresion de asombro -.
Bueno, qué... ¢Vamos, no?

El resto de los miembros del grupo intercambis unas avergon-
zadas miradas. Mientras ellos discutian el Vuldai, sin perder el
tiempo, habia resuelto sélo el problema. Lo gracioso es que no
parecia darse cuenta de lo culpables que se sentian G-Blood y
Edimarienden.

-Claro, claro - dijo Edimarienden-. Venga, vamos...
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A aquellas horas tan sélo pasaba por la zona algiin que otro
coche y un ocasional autobus nocturno. No se veia peatéon
alguno en las aceras.

El edificio circular de ladrillo absorbia la luz, que serpenteaba
por su fachada con languidez. Los azulejos de la misma tenian
un especto aceitoso bajo la luz correosa de las farolas de la zona.

Todo parecia en orden. El tinico movimiento perceptible era el de
un gato tricolor que andaba de un lado para otro, hurgando entre
los cubos de basura que atn no habian sido vaciados. El silencio
que acunaba la zona tejia un aire de irrealidad en el lugar.

-Esto esta muy tranquilo - dijo Condena sorprendido.

-Ya... y las bombas sé6lo hacen un inofensivo “tic, tac” antes de
explotar y llevarsete por delante- respondié Edimarienden.
-Bueno, ahora se usan relojes digitales para que no suenen...
-Cierra la boca, Ness...

La plaza estaba lo bastante alejada de cualquier edificio como
para que acercarse a ella implicara exponerse a campo abierto.
Realizar un reconocimiento aéreo parecia la mejor solucion,
pero era demasiado arriesgado. Habia luna llena y el cielo es-
taba despejado.

-Edimarienden, haz un reconocimiento de la zona - ordend
G-Blood.

El Captor asintio. Tomo impulso y se dispuso a saltar para
elevarse. De pronto Ness le aferré de la manga de su gabardina
de cuero.

-Espera - dijo llevando los dedos a una oreja virtual que en
realidad no existia -. Detecto algo dentro de la plaza. Una senal

acustica...

Sus companeros miraron al Vuldai expectantes.
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-Son gritos. De la chica...

Edimarienden se giré en redondo en direccion al edificio con la
preocupacion visible en su rostro.

-Vale, pasamos de reconocimientos- dijo-. A por él.

-No podemos lanzarnos a ciegas. No sabemos qué hay dentro-
Dijo seco G-Blood, preccupado por irrumpir en el lugar y poner
en peligro a la joven.

-¢Una chica que grita?- pregunté el alienigena.

-Y que necesita ayuda - completé Condena.

El Guardian apreto los dientes. Era cierto, no habia tiempo
para preparativos, aunque sabia que iniciar una accién como
aquella sin informacién previa del lugar y de posibles amena-
zas casi equivalia a un suicidio.

-De acuerdo. Manteneos juntos y vigilad la espalda. Y si encon-
trais a ese cretino zurradle primero y preguntad después.

-Me parece buen plan - dijo Condena que ya iniciaba una fre-
nética carrera.

El grupo se dirigio a toda velocidad a la verja que daba entrada
a la plaza. Edimarienden se elevé por encima del obstaculo
levitando magicamente.

-La puerta esta cerrada- advirtio el Vuldai.
-¢Y?- respondié Condena.

Sin ni siquiera aminorar la marcha el Poseido envistié con la
cabeza el cerrojo, como si fuera un toro. La enorme verja meta-
lica se abri6 violentamente de par en par con estrépito.

-Sutil - murmuré el Hermano.
-Oye, el sitio se presta...

Cuando alcanzaron la arena, listos y preparados para luchar
S€ encontraron con una escena gque no esperaban. La chica
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"estaba alli, tendida en el suelo, gritando como una posesa.
Junto a ella se encontraban dos figuras. Una de ellas, con el
pelo largo, liso y negro estaba alzada sobre la arena con los
brazos en cruz, mientras otra, ataviada con una tinica amor-
tajada de color negro le observaba riendo. EL Vampiro gritaba
y maldecia. Nadie parecia haberse percatado de su estrepitosa
entrada, después de todo.

-iMaldito perro embustero! {Teniamos un trato!

La enclenque y enjuta figura de negro rié con sorna y sin un
comentario clavo una estaba de madera en el pecho del hom-
bre suspendido en el aire. El grito del Vampiro fue ensordece-
dor. Su carne se agrietd y se volvio apergaminada. Al poco pasé
del amarillo del papel quemado al gris ceniciento y en escasos
segundos el inmortal no fue mas que polvo vestido de cuero.
Un viento extrafio empezo a elevarse en la arena alimentada
durante afios con la sangre de los festejos.

La joven intenté alejarse a la carrera de la escena pero de re-

pente sus pies dejaron de tocar el suelo y ya no pudo escapar.
Con un suave gesto de la mano del Mago su cuerpo pequeno
y delgado se acerco al centro de la plaza, donde el misterioso
hombre la aguardaba.

-Y ahora ta, mi nina. Gracias a ti podré hacer esto discreta-
mente sin que ningun entrometido me moleste. Me temo que
debo darte las gracias - dijo la voz siseante.

El cuello de la joven se acercaba a una mano huesuda y de
dedos coronados con largas unas rotas. En la otra mano, €l
mistico llevaba una peculiar hoz de plata.
De pronto un rayo chisporroteante se estrelld a escasa distan-
cia de la espalda del mago, atajado por una fuerza invisible. El
Hechicero se volvié exasperado, grunendo.

-¢Pero como has fallado? jSi esta aqui al lado!- grito Condena
a Edimarienden, que tenia las manos alzadas, aun humeantes
por la descarga de Energia Magica.
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-iNo he fallado! {Este mamon usa magia para cubrirse las es-
paldas!- respondié con frustracion el Hermano.

La chica cay6 de rodillas al suelo. El Hechicero chills, como lo
haria una bisagra oxidada, disgustado por la intromisién.

De repente una luz purplrea reverberé en el aire. Un gigantes-
co portal se abrié sobre la arena del que surgié un horroroso
bramido.

El alienigena aullé de dolor cuando la conexién Neuronal de su
armadura se cortocircuitd. La imponente figura acorazada se
desplomé como un pelele estrepitosamente.

-iNess!- exclamo Condena acercandose a su camarada caido.
-iEdimarienden, saca a la chica de aqui!- ordené G-Blood que
se precipitaba espada en mano contra la figura.

De las manos del Hechicero broté una tremenda descarga ma-
gica que aungue no logro alcanzar al Guardian si le hizo salir
despedido cuando se estrellé contra el suelo a sus pies.

-iMaldito!- vocifero Condena, lanzado una descarga de Fuego
Infernal.

La chica miraba atonita la escena. Se dio la vuelta y empezd
a alejarse a gatas. Repentinamente una mano vendada con
cintas negras se cerrd en torno a su mufieca. Edimarienden la
puso en pie de un tiron.

-jVamosl!- grit6 el Hermano.

La chica corri6 lo mas rapido que pudo junto al oven en direc-
cion a la puerta por la que antes habian entrado los héroes.

-¢!Que pasal!? ¢!Qué ocurre!?- chillé.

-jVamos, vete! - dijo Edimarienden dandola un empujé cuando
llegaron lo bastante lejos.

-iEspera, esperal.

-jHe dicho que te vayas!
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" La chica miré el encarnizado combate que Guardian y Poseido
mantenian con la figura raquitica. Luego miré al muchacho
que la sujetaba de la mano.

-iEy, tus vendas molan!
One of Us se quedé de piedra.
-iLargate ya, siniestra zumbada de las narices!- le espeto.

Un rugido ensordecedor desgarré el corazon de los presentes.
Edimarienden se volvié de un salto. Sus comparieros estaban
tirados en el suelo y tras el Hechicero se alzaba una criatura
descomunal. Mas de dos metros de carne corrompida por la
misma esencia del mal, adornada con ojos rojos que miraban
desafiantes tras un hocico largo y puntiagudo, armado con
dientes romos y partidos. Espumarajos rabiosos color verde
infectaban el suelo al desprenderse de una lengua larga e
informe.

Esculpido en pétrea carne muerta, del pecho, que bien podria
parecer trabajado por algun maestro escultor, broto una risa
profunda y retumbante. Era una carcajada triunfal.

El rostro de la joven se puso livido cuando vio al Demonio. Sin
decir nada se dio la vuelta y echo a correr.

Edimarienden la vio alejarse.

-Bueno. Menos mal...
El Hechicero contemplé a la criatura y ri¢ satisfecho.

-jAl fin esta hecho!- la enclenque figura amortajada en ropajes ne-
gros siseaba con placer -No sois nada comparados con mi siervo.
-iTe voy a decir donde te puedes meter a tu siervo!

El valiente desafio rompié el aura de malignidad, como un
reldmpago rompe la oscuridad en la noche.

One of Us miré a su companero, G Blood, sostenerse penosa-
mente sobre una pierna, tozudo como siempre. Sus espadas
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refulgian con odio, deseando ser descargadas contra aquella
cosa horrible.

Condena se encontraba acuclillado en el suelo. De sus punos,
grandes como mazos, surgian llamas infernales, que se arre-
molinaban inquietas.

Aquella maldad ya habia cruzado la frontera entre los mun-
dos y ahora poco podian hacer para devolverla a su maldito
hogar.

- Que triste, que patético- silbo la figura enfundada en ropa-
jes negros -. Vosotros, panda de desarrapados no sois nada.
¢Coémo osais desafiar a Zarkel?

-S8i, bueno - dijo One of Us -. Es que tocar las narices es nues-
tro hobby.

Apenas tenian alguna oportunidad contra el Demonio, tras ha-
ber cruzado el portal. Estaba seguro. Tampoco podian destruir
al invocador o corrian el riesgo de desatar la rabia de la criatu-

ra en una zona metropolitana poblada, libre de todo control.
La situacion era muy delicada.

“Con un poco de suerte sélo nos matara a nosotros.” Penso el
Hermano.

Los ojos refulgieron desde el interior de la capucha negra, con-
vertidos ya en finas llamas color ambar.

-De modo que deseais morir- dijo la figura con satisfaccion-.
Sera un deseo facil de cumplir.

Condena se incorpord al fin. Los tres guerreros se separaron
guardando una distancia prudente, a fin de procurarse el sufi-
ciente espacio para maniobrar.

One of US casi podia oir el cerebro de G Blood trabajar verti-
ginosamente, evaluando, catalogando... buscando un fallo, un
hueco en la defensa de la criatura.

G Blood apret6 los dientes enfadado.
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No existia tal hueco.

Los ojos de los amigos y companeros de armas se cruzaron un
segundo. Eran conscientes de la gravedad de la situacion, de
los muchos que moririan si aquella siniestra pareja escapaba
de aquella plaza.

Los ojos marrones de G Blood se clavaron en los de One of Us.
No hacian falta palabras.

“Vas primero”, le dijo con la mirada.

One of US trago saliva. Dedico al Demonio su mejor sonrisa y
respiré hondo. Recordé las palabras pronunciadas afios atras
por su maestro.

“Solo los cobardes y los Grandes Maestros mueren en su
cama”

Tampoco deseaba que fuera de otra manera.
De las manos del Hermano brotaron rayos multicolores que
serpentearon por el aire para estrellarse en pleno rostro de

Zarkel, el Demonio. El olor a carne quemada inundo el aire ya
de por si saturado de magia.

La criatura trastabillé un par de pasos hacia atras, llevandose
las manos a los ojos. Rugio con toda la fuerza de su ser. Su
bramido era una promesa de odio inmortal.

-iAhora!- grité G Blood.

El trio se abalanz6 valientemente sobre el hijo de Entropia.
Apenas les separaban unos metros.

Una euforia peligrosa hormigueé en el pecho de One of Us.
Tal vez se permitiera un poco de optimismo si la jugada salia
bien.

Zarkel apart6 las manos blancas inmaculadas de su rostro.
Edimarienden salté tan alto como pudo y estiro todo su cuerpo
para imprimir mas fuerza a su bota, que se aproximaba ame-
nazadora a la mandibula del Demonio.

Un brazo robusto y poderoso retiré la pierna con un manotazo
salvaje. Sin llegar a tocar el suelo, One of Us sintio que una



poderosa mano se cerraba en torno a su cuello.
De pronto se vio alzado por los aires, soportando a duras penas
la presi6n a la que sus cervicales se veian sometidas. Su vista
se tornaba roja de nuevo. Entre las sanguinolentas brumas
que le ofrecian sus ojos, contemploé el semblante del monstruo.
Una cabeza lobuna y horrenda, que parecia pegada a un cuer-
po, hermoso y ajeno. Pequenas lagrimas escarlata se escurrian
por el hocico, que desprendia un olor repelente y enfermizo.
Casi sin pensar, estrelld el talén de su bota izquierda en uno
de aquellos pozos rojos, a sabiendas de que el Demonio estaba
herido.

Zarkel echo la cabeza hacia atras, con un bramido de dolor.
Pero la presa no se aflojo.

Gritando preso de la ira, G Blood aproveché la ventaja que la
momentanea ceguera de la criatura les otorgaba. Pasé entre
las piernas colgantes de su comparnero y con maestria sus es-
padas rasgaron la carne de la criatura a la altura del vientre.
Las rodillas de Zarkel temblaron. Furioso, el Demonio busco a
tientas con su otra mano al molesto humano que habia osado

alzar sus armas contra él. Con una agil finta, el guerrero es-
quivo la zarpa al tiempo que ganaba la espalda a su enemigo,
mientras esperaba de nuevo su turno.

Cuando el Demonio recuperd de nuevo la vision sélo pudo
contemplar como Condena le envestia como un ariete. El puno
del poseido atravesd la carne y las visceras, liberando Fuego
Infernal, que se abri6 paso sin tregua, desintegrando organos
muertos y derritiendo hueso.

Esta vez la presa si se aflojé.

One of Us ignord los gritos de la criatura que amenazaban con
hacerle estallar los timpanos. Tomé con su mano izquierda
la muileca de su enemigo y la retorcié para dejar el codo en
una posicion vulnerable y golpeé con la palma de su mano. La
articulacion salté con un satisfactorio crujir de huesos. Tomé
tierra con suavidad, aprovechando la inercia de la caida para
ganar la espalda al Demonio, tal y como habia hecho su com-
pafnero unos segundos antes.

-jAhoral- indico de nuevo G Blood.
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La espada del Guardian sesgo los tendones la pierna izquierda
de Zarkel mientras One of Us lanzaba una patada giratoria a
la corva de la rodilla derecha. El Demonio cayé como un arbol
gigante sobre la arena de la plaza, levantando una gran nube
de polvo y ceniza.

Condena subidé con un pequeno salto al pecho del Demonio y
alzo los punos como un inmenso martillo, cargado con llamas
malditas. Imprimi6 toda la fuerza de la que fue capaz al golpe y
lo dirigi¢ contra la frente de aquella cabeza horrible.

Pero no alcanzé su blanco.

Un relampago palido impact6 en su pecho y Condena salié dis-
parado. Atraveso un burladero antes de que la pared frenara
su trayectoria.

-iMalditos insectos insolentes!- rugié el hechicero, sorprendido
por la osadia y la temeridad de los héroes.

Dos relampagos estallaron en la noche, nacidos de las yemas
de los dedos de la figura. El primero fallé por poco y se es-

trellé en el suelo, pero no impidié que la explosion resultante
lanzara a G Blood por los aires. One of Us a duras penas tuvo
tiempo de alzar sus propias protecciones magicas. La lengua
de Energia Magica restallo v desaparecié sin mas efecto que
una sonora estatica.

-No funcionan tus trucos contra mi, ¢verdad? - desafio.

No comprendio la sonrisa del hechicero, hasta que el pufio de
Zarkel hundié su cabeza en la arena de la plaza.

G Blood no pudo alertar a su companero a pesar de ver como
se acercaba a él el Demonio por su espalda.

“Lo llevamos claro”, penso.

Y se incorporo de nuevo.

El Demonio alzo al Hermano en el aire v le golpeo. El impacto
del punetazo quebrd varias de sus costillas y le hizo salir des-
pedido varios metros. Rodo para controlar su trayectoria y asi



evitar estrellarse contra las tablas rojizas. El dolor salté de su
costado a la columna y desde ahi se desparramé por todo el
cuerpo.

Edimarienden se forzaba a respirar, luchando contra la in-
consciencia.

Zarkel forcejeaba con Condena, que mantenia al Demonio
controlado a duras penas con una potente presa mientras G
Blood hundia una lanza metalica en el vientre de la bestia. El
Guardian cargaba su peso con furia para imprimir mas fuerza
a su ataque.

De repente el Demonio quebro6 la lanza de un punetazo hacien-
do al SU perder el equilibrio y caer de boca contra la arena.
Apres6 a Condena por las munecas y proyectandolo por en-
cima de su espalda lo hundi6 en el suelo violentamente. Alzé
al Poseido con una mano y con la otra le propino un salvaje
punetazo que le hizo abrir un enorme surco en la arena cuan-
do aterrizé.

Condena no se movia.

Zarkel descargo su pufo contra G Blood que aun se encontra-
ba postrado de rodillas. El joven alzé la lanza quebrada, con la
intencion de escudarse del ataque, en vano. Su clavicula pro-
testé entusiasmada bajo la tremenda presion del impacto.
One of Us cubrié la distancia que le separaba del Demonio, ig-
norando las carcajadas del hechicero que contemplaba la esce-
na con un gozo mezquino. Salté con rabia y golpeo parte de la
lanza que atin permanecia clavada en el vientre del Demonio.
No causé el mas minimo efecto.

La criatura apenas se movid un apice y el hermano terminé en
el suelo, postrado junto a su companero.

- iPero de que esta hecha esta cosal - grité exasperado.
-iMuévete idiota!

El empujon de G Blood hizo posible al Hermano esquivar el
golpe, pero no evitar que la enorme manaza se cerrara en torno
a su chaqueta y lo alzara de nuevo. Miré a su izquierda y des-
cubrio a G Blood en la misma situacion.
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-iCrei que le habias roto este brazo!- dijo el Guardian do rencoroso al hechicero que no dejaba de reir.

-iYa, y yo !-respondi6 el Hermano. -No. El Demonio se volveria incontrolable y se daria una vuelta
por la ciudad.
El Demonio rugi6 y los comparneros se miraron asustados. -Pues que bien...
-Al menos no completo el ritual. Esto tiene que haberlo detec-
-iZurrale!- ordené G-Blood. tado alguno de tus colegas.

One of Us respondio solicito a la peticion de su camarada. Des-  G-Blood asinti6é dubitativo.

tellos blanco azulados saltaron de sus dedos para impactar en

la cara de Zarkel. G Blood hundi6 un recién creado estoque en  -Igualmente no debemos contar con refuerzos.
la garganta del monstruo, que les mando varios metros atras

de un empujon. De repente el Guardian levanté las cejas y sonrio.
El impacto contra el suelo les corté la respiracion.
Agotados se pusieron en pie lo mejor que pudieron. - ¢Como de incontrolable?- pregunto.
La figura de ropajes negros seguia riendo. -Incontrolable del todo.
: -¢Para ese cretino también ?
-Dios, mi madre tenia razon... {Deberia haber sido charcutero!- -No te sigo.

apostillé dolorido Edimarienden.
-¢Y sinos cargamos a ese desgraciado? - jaded G Blood miran-  G-Blood tragé saliva e inspiro hondo.
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-No podemos ocuparnos de los dos al mismo tiempo. Si les
enfrentamos nos ahorraran trabajo.

One of Us alzo las cejas pensativo.

-Bueno, siempre podemos pedirles educadamente que se va-
yan si no funciona...

-Pero que gracioso que eres - respondié exasperado su compa-
fero-. Venga, te toca ir primero.

G Blood gimi6 al tiempo que laceraba su cuerpo con su estoque
para crear una nueva lanza, més fuerte y larga que la anterior.
La nausea trepé por su garganta pero se mantuvo firme.

-Me pido al bestia ese - dijo sefialando al Demonio.
-¢Por qué? ¢Dan mas puntos?
-Edimarienden, haz tu trabajo y callate...

Se separaron, caminando en direcciones opuestas.
Hechicero y Demonio quedaron de espaldas entre si.

-¢Un duelo? - inquirié la figura encapuchada mientras acom-
panaba con la vista al Hermano. Una carcajada raquitica hizo
temblar su cuerpo marchito -. No eres rival para mi magia,
pequeno bastardo.

One of Us escupié y su saliva formé un pequeno charco san-
guinolento.

-Tu... listo - dijo cansado y altanero-. Vete preparando...

La lanza atravesoé las costillas y se abrié camino hasta donde
habria de estar el corazén. El Demonio hincé la rodilla y force-
Jjeo contra el, en comparacién, pequenio humano. Extendié los
brazos futilmente, intentando alcanzar a su torturador. Furio-
s0 golpeo la lanza con rabia, pero esta no se quebraba. Agarro
con fuerza la vara de metal y zarandeé al Guardian. Las manos
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de G Blood sudaban y ya estaban a punto de perder el arma,
cuando de pronto, unas manos familiares y fuertes se unieron
a la pugna. Condena empuj6 con todo el peso de su cuerpo y la
fuerza de sus acerados musculos. Juntos, fuera del alcance de
los brazos del Demonio, le hicieron retroceder, paso a paso.

El aire crepité y se cargd con estatica y magia. One o Us y la
figura pujaban por doblegar la voluntad de su rival. La coli-
sion de las energias magicas emitidas por ambos hechiceros
proyectaba pequenas descargas por toda la plaza. Algunas se
estrellaban contra las maderas que delimitaban el coso, esta-
llando en llamas multicolores.

One of Us evité tan solo parte de la descarga, mucho mas po-
derosa, de su rival. La Perla de Espiritu le escudé de la magia...
por esta vez. No podria vencer con sortilegios.

“cQuién sera este tio?”, se pregunto.

Olvidé el dolor de su costado v rodé por el suelo para evitar una
segunda descarga y luego una tercera.

- {No eres rival para mi poder insecto! - rugié el hechicero.

Esperé paciente acuclillado y cuando el mago descargo de
nuevo su poder evito que le alcanzara, saltando por encima del
palido relampago.

Su punio se estampo contra los labios del brujo, que retrocedio
asustado. Con un nuevo salto, golped el vientre y la sien del
misterioso enemigo alternativamente con cada pierna. Cuando
la figura alzo un brazo enjuto One of Us hizo saltar el codo con
una luxacién y con gran rapidez descargé una serie de golpes
a las costillas flotantes con los cantos de las manos, reducién-
dolas a astillas.

- jAhora! -gritaron al unisono sus companeros, que mantenian
a raya al Demonio.

Edimarienden asintio.
One of Us descargd una patada con toda la fuerza de sus ca-
deras sobre el pecho de su oponente, delicado y quebradizo,
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con efectos devastadores para el endeble organismo de su
enemigo.

La conexion mistica entre bestia y Hechicero se rompi6 irre-
mediablemente.

Cuando el Demonio, aguijoneado por el dolor, noté que un
cuerpo se estrellaba contra su espalda se volvié furioso y gol-
ped con fuerza.

La figura oscura enfundada en ropajes oscuros sali6 despedida
¥ surco el aire para ser engullido por el portal por el que habia
venido el diablo Zarkel.

- Ahora tenemos que engafar a este para que también cruce la
puerta - dijo el Hermano.

-¢Sugerencias? - inquirié Condena.

-Me parece que empujar es buena idea - dijo G Blood.

One of Us se puso a la altura de sus camaradas.

- Entre los tres, a lo mejor...

El portal purpura palidecid y temblé y finalmente se cerré en
silencio en un parpadeo.

- No puede ser. No nos puede pasar esto- exclamé Condena.
-iMaldita sea! ¢Alguien tiene un plan B?- susurré G-Blood.
-Yo que sé... ¢pedimos el comodin del publico?
-iEdimarienden, callate! - rugieron sus companeros al unisono.

Zarkel golpeaba furioso el piso y rugia mientras forcejeaba con
la lanza que torturaba su vientre. Clavé sus ojos sanguino-
lentos en el trio que permanecia aferrado al otro extremo del
metal.

-Creo que se esta enfadando - gimié One of Us.
El Demonio extrajo la lanza de su cuerpo con un violento gesto,

haciendo perder el equilibrio a sus oponentes. Acto seguido se
abalanzo sobre los guerreros tendidos en la arena.
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De pronto la plaza estallé banada en luz pura y santificada y
aungque los ojos de One of Us ardian, una profunda calma lavo
su corazoéon de todo miedo. El Demonio bramo, a lo lejos, con-
sumido en dolor y agonia.

Cuando su vision se aclaro, pudo contemplar un grupo de cinco
figuras. Altas y nobles. Ataviadas con hermosas y ricas arma-
duras. Conocia el disefio. Sabia quienes eran. Del Demonio no
quedaba rastro alguno.

-Maldita sea - exclamé la mas alta.

El hombre que vestia la cota de maya dorada y brillante se
volvié y les miré enfadado.

- ¢Qué se SUPONE que estabais haciendo?- brama.

-Euuu...

-¢Tenéis la mas REMOTA idea del tiempo que llevamos si-
guiendo a ese brujo?- continud - ¢Qué se supone que hemos
de hacer ahora, ir a Nigalion a por é1?

One of Us alzé la vista. El mal habia sido expulsado del lugar
con un simple gesto de los poderosos siervos de Unidad. Gra-
cias a Dios habian llegado.

-¢Coémo? ¢Siguiendo?- pregunto el Poseido.

-Naturalmente - respondié el mas alto de los SU-. Llevamos
anos investigando para encontrarle. Y a vosotros de paso...
¢Acaso creiais que ibamos a dejar que soltaran un Demonio
en medio de una ciudad? Llevamos observandoos desde que
entrasteis en aquel hostal.

El majestuoso Servidor pateo el suelo, indignado.

-i{Habéis echado a perder tres anos de trabajo! jLlevaba anos
oculto! - dijo furioso.

-Pero... la chica... - dijo Edimarienden.

-jLa muchacha estaba a salvo! {No hubiéramos dejado que la
hicieran dafo! Necesitabamos saber donde seria el ritual.



G-Blood dio un paso y se encaro con el Servidor.
-¢Habéis usado a una cria de cebo?- pregunté presa de la in-
dignacion.

El Servidor se cruzé de brazos con aire arisco.
-Necesitabamos saber dénde realizarian la invocacion - dijo
orgulloso.

-jPues a nosotros no nos costé adivinarlo!- dijo el Guardian.

Uno de los Servidores de Unidad que estaba tras el lider dio un
paso al frente y miré G-Blood.

-Un momento. Yo os conozco- dijo mirando al grupo.- ¢Vosotros
sois esos metomentodo que no hacen mas que estorbar, no?

Condena se sinti¢ indignadisimo.

-¢Como que estorbar? |Te voy a...!

G-Blood y Edimarienden sujetaron como pudieron al Poseido.
Los empujones se sucedieron unos instantes.

por esta noche...

-Sefior. Equipos de seguridad humanos se estan presentado
en la zona - dijo un Servidor que aterrizé de repente en la plaza
-. Son operativos de TecnoRed.

-Muy bien, vamonos- dijo el lider de los SU.

-Esperad... ¢Y nosotros que?- pregunté Edimarienden.
-iBuscaros la vidal- dijo el SU que les habia reconocido mien-
tras se elevaba veloz.

Los tres companeros se quedaron alli solos. Se dirigieron a
comprobar como estaba su colega alienigena. Parecia estar
simplemente inconsciente.

-Ey, un momento - dijo Edimarienden cayendo en la cuenta-.
¢No nos buscaba también la policia?

Condena se llevo las manos a la cabeza.
-iPero si es verdad!
-Recoged a Ness y vamonos ya - Ordeno G-Blood-. Que va vale







Los ROLATOS de Crom

Adaptacion
Introduccien

Esta historia relata el llamado “incidente de las ven-
tas” protagonizado por Proyecto Nexus. A pesar de
que este grupo es el protagonista, digamos, oficial
no tienes que verte forzado a no emplear tu grupo de
SPJ de toda la vida. Si deseas emplearlo dispones de
su descripcion en las paginas 84 a 89 del suplemento
Cosmo Agenda Alfa.

La adaptacion es muy sencilla. Si has leido ya la his-
toria habras podido comprobar que los “chicos malos”

parecen ir en todo momento un par de pasos por de-
lante del grupo de héroes. En cierta forma esto es asi,
como a continuacion se explica. Dar a tus jugadores
la sensacion de que el villano se les adelanta en todo
momento puede parecer una diversion cruel a su cos-
ta. Puede que incluso se sientan un poco perdidos, de
modo que has de ser flexible y darles alguna pista si
se sienten desanimados. Lo mas normal es que los
SPJ, a menos que no pertenezcan a alguna de las
facciones en la Guerra Cosmica, no tengan acceso
a lecturas de Balanza. Cabe la posibilidad de que los
SPJ sin ser afines a ninguna de ellas dispongan e esta
tecnologia, pero no es lo usual. A continuacién te da-
mos algunas excusas para introducir a tus jugadores
en la accién.



. Arena, ceniz

P Si los jugadores pertenecen a Unidad: Pueden
haber sido designados como un plan “b” alternativo.
Mientras que los SU mas poderosos o importantes
permanecen ocultos a la espera de actuar en el ulti-
mo momento, los jugadores han recibido la misién de
realizar un trabajo de campo en los mismos lugares
en los que se han detectado emisiones de energia
entropica mas aisladas.

P Si pertenecen a Entropia: Un Demonio Mayor, rival
del Hechicero ha oido de sus planes y planea sabotear-
los. Los motivos que los SPJ tengan para verse inmer-
sos en esta conspiracién son infinitos. Existen desde la
simple promesa de poder al chantaje puro y duro o la
siempre eficaz amenaza de muerte.

P> Si los personajes pertenecen a Equidad: Pueden

pertenecer a la Casa Terrestre o a los Apatridas. Es po-
sible que hayan recibido lecturas extrafias de energia
entropica y, sélo por si acaso, decidan investigarlas.

P Si son héroes que no pertenecen a ninguna de las
facciones en guerra: Misteriosos asesinatos se han
producido por toda la ciudad. La pista les conduce has-
ta el Vampiro y en consecuencia hasta el hechicero y el
ritual. Es un buen momento, si no lo has hecho hasta
el momento, para que introduzcas a tus SPJ en el con-
flicto césmico. Tampoco es necesario que ambientes
todas tus partidas en el transcurso de la Guerra Cosmi-
ca. Puedes emplear este suplemento como una toma
de contacto para que los jugadores descubran que hay
algo mas que lo que hasta el momento han conocido.
El punto de partida es simple. Un poderoso Hechicero
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se dispone a abrir un portal a Nigalién desde donde
traera un poderoso Demonio. Su objetivo no es des-
truir la ciudad ni sembrar la destruccion indiscriminada.
Una vez invocada la criatura tratara de abrir un portal
Yy escapar a su guarida, desde donde tramara pérfidos
planes para lograr sus futuros propésitos. Si el Hechi-
cero escapa puede ser un enemigo recurrente de los
SPJ en el futuro.

La razon de que el mistico conozca los pasos de los
SPJ es también un Mutante que dispone del poder de
Precognicion Rango Bajo. Tiene una ligera idea de lo
que los héroes pretenden hacer, pero es bastante vaga
e imprecisa. Por eso, el Vampiro que hace las veces
de su siervo estara prevenido de la posible llegada de

los SPJ y por eso también dirigira el ataque al vuelo
comercial que el grupo de héroes emplea para llegar a
la capital madrilefa.

Este Hechicero es consciente de la vigilancia a la que
se ve sometida por los SU, que quieren dar buena
cuenta de el. Por ello empleara un sicario al que ha
engafiado y manipulado: Un Vampiro.

Este PNJ sera el que se encuentren los SPJ en la dis-
coteca y quizas, si lo deseas, el apartamento.

Lo que el Vampiro por supuesto no sabe es que él
es uno de los sacrificios necesarios para completar
el ritual.




A continuacion te detallamos como puedes adaptar
las escenas mas importantes. Por supuesto, y como
siempre, eres libre de alterar o modificar lo que a
continuacion se describe. Ademas ten en cuenta
una cosa. Los jugadores de todo juego de rol tie-
nen el talento innato de desbaratar todas las tramas
que uno se ha molestado en preparar. Teniendo en
cuenta que esta aventura esta extraida de un relato
resulta bastante lineal. Es posible que alguno de tus
jugadores veteranos sienta que se lleva la accion
“con correa”’. Es légico, de modo que no dudes en
improvisar. ;Qué puede pasar? Usa esta historia
como guia y no dudes en soltarte el pelo y pasar un
buen rato sé6lo por que alguna escena no prevista no
ha sido retratada aqui.

El avién

La historia comienza con Proyecto Nexus en un vuelo
comercial. Esto se debe a que vienen de su base en
Milan. Si tus jugadores se encuentran en la misma
capital madrilefia evidentemente no podras jugar esta
escena. Puedes ambientar la anterior partida en algun
lugar lejano y ofrecer a los SPJ un desplazamiento en
avion como método para volver a casa. O Simplemente
puedes ambientar la aventura en otra ciudad diferente
que conozcas mejor. Lo Unico que necesitas es que
la ciudad en la que se desarrolle la accion tenga una
plaza de toros.

Es posible que los SPJ tengan un medio de transporte
propio, como un jet si tienen presupuesto, o que se
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desplacen ellos mismos con el poder Volar o similar.
Ten en cuenta que si lanas el enjambre de pesadillas
contra su jet, si es que lo tienen, no es tan divertido
como hacerlo contra un avion de pasajeros. La escena
pierde un poco de aliciente si los héroes no han de pro-
teger las vidas de los pasajeros.

Otra posibilidad, si tienen su propio medio de trans-
porte, es que reciban una llamada de socorro de un
avion comercial, pero esa es la opcién menos ldgica de
todas, ya que el ataque va dirigido contra ellos. Aunque
claro, siempre cabe la posibilidad de que se estrellen
con el avion...

Las Pesadillas no son enemigos formidables en abso-
luto. Puedes encontrar su descripcion en el Conjuro

Pesadillas, que puedes encontrar en Cosmo Agenda
Omega. Si no tienes este suplemento no desesperes.
Basta con que sepas que las Pesadillas son pequefios
duendes, feos a mas no poder, con una curiosidad des-
acerbada por casi cualquier cosa. Son un total de 50.
Asume valores para todas sus CAR de 50 y de 20 para
todas las habilidades excepto aquellas relacionadas
con la tecnologia. Tienen 15 PV cada una. Disponen de
garras y alas (Volar Rango Medio). Llegaran al avién
mediante un portal magico que se abrira en la zona de
equipajes.

Su intencién, evidentemente, es estrellar el avion. Para
ello se introduciran en los motores y atacaran a los
depositos de combustible. Las Pesadillas no son espe-
cialmente fuertes, pero son muy creativas a la hora de




dar problemas. Si los SPJ salen al exterior trataran de
hacer tropezar y caer al vacio a los insensatos que no
vuelen. Por supuesto se esconderan tras los motores
evitando ofrecer una linea de fuego clara. Para luchar
sobre las alas del avion pon un modificador de — 40,
si vuelan los SPJ. Si no vuelan, poner un pie fuera del
avion supone precipitarse al vacio.

Los SPJ disponen de un total de nueve turnos hasta
gue la situacion sea incontrolable.

Una vez aterricen (si aterrizan, claro...) la policia se
mostrara hostil a menos que el grupo sea conocido y
goce del favor de la opinion publica. Si no es el caso la
policia les tratara de detener y llevar a dependencias

especiales para metahumanos. Si esto ocurre es po-
sible que se pierdan el resto de la accion. Por eso vas
a provocar una pelea con las fuerzas de seguridad. No
importa lo agradables que sean los SPJ. Si no forman
parte de un grupo oficial reconocido de las caracteristi-
cas antes enunciadas se les considerara responsables
del incidente en el avion.

La pension

Una vez escapen de la policia lo loégico seria que lle-
garan al hostal, de una forma u otra. Si disponen de
tecnologia de Balanza este punto seréa en el que se
recojan lecturas mas intensas.

Si no disponen de tecnologia de estas caracteristicas
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puedes implicar a los SPJ en la escena tras encontrar
fortuitamente otro de los escenarios del crimen. En el
relato so6lo aparece el hostal, pero se han celebrado
mas rituales a lo largo de la ciudad con resuitados
igualmente tragicos. En cualquiera de esos escenarios
puedes ofrecer al grupo la pista de la pensién. Una
tarjeta, un nimero de teléfono apuntado en una servi-
lleta manchada de sangre. Si alguno de los SPJ es un
tecnificado puede detectar una llamada a la policia de
que se han escuchado gritos en la direccion del hostal
y pueden intentar personarse antes que las fuerzas de
seguridad. Si alguno de los SPJ tiene el poder de Pre-
cognicion, todo sera mas facil. También puede ser que
alguno de los jugadores haya adoptado el papel de un
Mago, en cuyo caso un espiritu inquieto puede pedirle

que investigue la zona, o mejor aun, uno de los fantas-
mas de los sacrificados en el ritual.

Sea como sea asegurate de que llegan o se perderan
lo divertido.

Cuando lleguen al hostal se encontraran con la escena
dantesca que se describe en el relato. Tiradas de habi-
lidades apropiadas como Magia, o alguna Ciencia que
tenga que ver con el misticismo pueden arrojar algo de
luz sobre los motivos del crimen. En todo caso la difi-
cultad sera de Dificil.

Si deciden rebuscar en la casa encontraran una tarjeta
del local de copas de la calle Montera. Ten en cuenta
que si tocan muchas cosas sus huellas dactilares pue-
den ser recogidas después por la policia.

Describe el sitio e intenta dar a los SPJ una sensacién



de desagrado. Haz que tus jugadores deseen encon-
trar al malo y tener una larga charla con él. Pero andate
con 0jo y no te pases de morboso. Recuerda que esto
es un juego y no hacen falta detalles desagradables.

El X-Torm

Si has leido la historia te podras hacer una idea del
local y de los clientes. Puedes forzar alguna situacion
graciosa con ellos para darle un toque de diversion a la
aventura.

La entrada cuesta 4,50 euros. Si no tienen dinero no se
les dejara pasar a menos que echen mano de Poderes
como Empatia Mental, Dominacién Mental o caigan
muy bien a los porteros. (Puedes emplear las fichas de

cualquier sujeto apropiado de entre las que se te ofre-
cen para humanos corrientes en el manual basico)

El aspecto que los SPJ tengan es irrelevante a menos
que tengan un aspecto claramente inhumano (Cosas
como medir dos metros y medio, tener por cabeza un
craneo ardiente y similares) Si estan desfigurados no
hay problema, por que todo el mundo creera que se tra-
ta de maquillaje de efectos especiales. Si llevan mayas
de colores la gente celebrara el sentido del humor de
los SPJ y puede que incluso se les invite a tomar algo.
EL look vampirico es, evidentemente, muy apreciado.
Dentro la visibilidad es escasa y de mala calidad. Las
luces y la gente bailando y bebiendo alrededor son un
serio inconveniente a la hora de buscar pistas. Asume
un modificador negativo de —20.
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El Vampiro se encontrara en el local cuando los SPJ
entren. Si los ve los reconocerd, pues su maestro ha
tenido visiones de ellos. Tratara en todo momento de
evitar el combate a menos que se vea acorralado, pues
su mision no es otra que encontrar un humano joven
para llevar a la plaza y completar el ritual. La hora final
se acerca y no desea ser detenido. Después de todo se
le ha prometido mucho poder a cambio.

Tratara de seducir a una joven y marcharse. Para ello
se valdra de sus poderes mentales.

Si es descubierto no se quedara a combatir. En vez
de ello azuzara a los clientes del local contra los SPJ.
Para ello no dudara en invertir unos cuantos turnos en
dominar a 1d20 humanos.

Una vez mas puedes encontrar fichas adecuadas para
los clientes del local en el manual basico.

En el momento que tenga a la chica escapara con todo
el disimulo posible. Si es descubierto pedira a su maes-
tro que abra un portal a las inmediaciones de la plaza.
Asegurate de que escapa con la chica de una forma u
otra, pero asegurate también de dejar alguna pista a
los SPJ de cual es el destino del Vampiro. En el relato
Edimarienden arranca en un forcejeo el talon de una de
las botas del inmortal. Esa es una opcion, ciertamente
compleja, para adivinar hacia donde se dirige. También
se le puede caer un pase de algun festejo celebrado
hace poco o intentar una lectura de Balanza si dispo-
nen de esa tecnologia.




Una vez mas te toca ser creativo. Las opciones de espi-
ritus inquietos que dan pistas o de llamadas a la policia
de vecinos cercanos a la plaza que han visto una luz
brillante y extrafia son validas. En cualquier caso deja a
los SPJ que piensen un poco antes de exigir tiradas de
ninguna clase. Si se ven apurados una buna tirada de
INT puede conducirlos a la plaza tras analizar el tacén
de la bota o cualquier otra prenda que se le haya caido
al Vampiro.

Recuerda que los humanos que se lanzan frenéticos
contra ellos son victimas inocentes a la hora de calificar
la actuacion de tu grupo de héroes. No les dejes ser
muy drasticos a menos que tengan una baja Resisten-
cia a Prejuicios.

EROES INC

La plaza

Esta es la batalla final de la historia. Recuerda que
los Demonios tienen una potente aura anti-tecnolo-
gia. Toda tecnoarmadura o implantes sera inservi-
ble durante esta escena. Si hay algun tecnificado
permitele hacer una tirada de Suerte para evitar no
verse inconsciente por el shock. Si supera la tirada
igualmente tendra un modificador de —20 a todas sus
acciones.

Aqui es cuando el Hechicero hace su jugada. El que
los SPJ salven a la chica depende de su competencia
como héroes. Si no la salvan los SU tardaran 7 turnos
en presentarse en la zona y poner la situacion bajo con-
trol. Si la salvan apareceran en 5 turnos.
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Uno de los SU que se presentaran en la zona es Febo,
cuya descripcion puedes encontrar en Cosmo Agenda
Alfa. El resto son fieles de Orden que puedes represen-
tar con las fichas que a continuacion se te ofrecen.
Aunque la llegada de los SU es inevitable deja a los SPJ
lidiar un rato con el Demonio y el Hechicero. Si a alguno
se le ocurre la brillante idea de cortar el lazo psiquico
que une a ambos el Demonio se volvera furioso contra
su invocador, casi con seguridad matandolo en el proce-
so. Lastima que a continuacion la tome con los SPJ.

Si el Mago muere el portal que une esta realidad con
Nigalion se cerrara, dejando aqui al Demonio. Es posi-
ble, si derrota a los SPJ antes de la llegada de los SU,
que se decida a causar una considerable destrucciéon
en la zona.

Una vez los SU aparezcan acabaran con el Demonio.
Que el Hechicero logre o no escapar depende de como
se desarrollen las circunstancias.




Arena, cenizas

ZARKEL, EL DEMONIO SERVIDORES DE UNIDAD

Fuerza: 200 Nombre Real: Zakel Fuerza: 110 Nombre Real: -
Constitucién: 200 Tipo: Demonio Constitucidén: 95 Tipo: SU
Agilidad: 130 Profesidn: = Agilidad: 175 Oficio: Guerreros
Inteligencia: 45 AecAsal =3 Inteligencia: 70 Acc./Asal.: 5
Percepcidn: 100 Voluntad: 60 Percepcidn: 75 Voluntad: 90
Apariencia: 12 Nivel: 5 Apariencia: 100 Nivel: 5
PV 220 DA 150 PV 250 DA 150
EQM 20 Parada 50 EQM - Parada 60
Poderes Arma: Espada Ancha (4+2d10)
Superfuerza Fidelidad: 100
Superconstitucién Poderes

Regeneracién de Tejidos (Alto) SuperAgilidad
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VAMPIRO EL HECHICERO

Fuerza: 107 Nombre Real: Desconocido Fuerza: 60 Nombre Real: Desconocido
Constitucién: 114 Tipo: Vampiro Constitucidén: 60  Tipo: Mago/Mutante Genético
Agilidad: 136 Profesién: . Agilidad: 60 Profesién: -
Inteligencia: 85 Acc./Asal.: 4 Inteligencia: 100 Acc./Asal.:
Percepcidn: 105 Voluntad: 84 Percepcidn: 80 Voluntad: 65
Apariencia: 87 Nivel: 3 Apariencia: 32 Nivel: 9
Voluntad 67

PV 100 DA -
PV 74 D& 30 EQM 10 Parada 15
EQM 12 Parada 50

Habilidades
Fadeias Ciencias Ocultas 99%

Empatia Animal (Rango Bajo)
Dominacién Mental (Rangc Elevado)
Regeneracién de Tejidos (Rango Medio)

Magia 100%




Conjuros

Pseudo Psi

Invocar Espiritu
Controlar Espiritu
Abrir Portal a Nigalidn
Controlar Demonio
Proyeccién de EM

Abrir portales

Escudos Misticos

Poderes
Precognicidn

Rango
Rango
Rango

Rango
Rango
Rango
Rango

Rango

cuatro
cuatro
cuatro

cinco
nueve
cinco
seis

Bajo

PARTICIPA

Tu puedes formar parte de Su-
perhéroes Inc., un juego en el
que queremos que la aportacion
de los aficionados sea realmente
un factor importante. Para ello
hemos puesto varios medios a tu
disposicion.

Lista de correo

La lista de correc Euroman Res-
ponde es la comunidad virtual
donde los aficicnados a S.H.I.

pueden intercambiar opiniones,

compartir reglas, charlar con
los autores, etc. Apuntarse es
muy sencillo. Solo tienes que
entrar en Internet y dirigirte

a la siguiente direccion:

hi hoo.com/
roup guromunresponde

o
-

Pagina Web

Ademas, también hay una web oficial
donde encontraras ayudas de juego,
relatos, nuevos personajes, y hasta
musica para tus partidas.
hup/www.guepanio.ney shing

Correo electronico

Por dltimo, si quieres ponerte en con-
tacto con los autores de los diversos
suplementos de S.H.l., puedes escri-
birnos a nuestra direccion de e-mail:

erdanigrquepunio net

Necesitamos tus
opiniones
Necesitamos tus
colaboraciones
Necesitamos tu
participacion

Te esperamos.

-81 -




Colecciéon LOS ROLATOS DE CROM

O 1- El Conquistador - Semper Fidelis
] 2- El Despertar de Tsang Tseng - Superhéroes Inc.
O 3- Euromen: Genesis - Superhéroes Inc.
L] 4- Cartas a Amadeo de Valdepefias - Aquelarre

O 5- El Sacamantecas - Agquelarre

O 6- Juicio de Dios - Aquelarre

O 7- Los Lobos de Castrove - Aquelarre

O 8- Amanda Trémula - Aquelarre

0 9- ADD - Superhéroes Inc.
1 10 - Arena, cenizas... y sangre - Superhéroes Inc.

mds informacion
www.quepunto.net

Tel. 93 300 47 00
¢/ Zamora 91-95 3°12
08018 - Barcelona

(Puedes Fotocopiar esta hoja y envidrnosla con tus datos
si quieres recibir mds informaci6n de nuestros productos).

Coleccion Superhéroes Inc

O 1- Bdsico: 2* Edicién

O 2- Universo #1

0 3- La Saga de Avatar: Cosmo Alfa

[ 4- La Saga de Avatar: Cosmo Omega
[J 5- La Saga de Avatar: Origenes Dioses
L 6- La Saga de Avatar: Armageddon

[ 7- La Saga de Avatar: Armageddon II

Rolato #2: El Despertar de Tsang Tseng
Rolato #3: Euromen: Genesis

Rolato #9: ADD

Rolato #10: Arena, cenizas... y sangre



SUPERHEROES

En estas paginas, se te desvela todo lo que ocurrié en el
misterioso “incidente de las ventas” protagonizado por
Proyecto Nexus.

La eterna lucha entre el bien y el mal, entre Unidad y
Entropia cobra vida en esta espectacular aventura apta
para todos los publicos ( y clases de Superhéroes Inc).

¢Conseguiran los Personajes inclinar la balanza?,
seguro que Equidad tiene mucho que decir. Demonios,
Servidores de Unidad, Vampiros y Hechiceros que no
pondran faciles las cosas.

por Samuel Ramirez
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