EUROMEN: GENESIS _gf
 SUPERHEROES INC =



EUROMEN: GENESIS - SUPERHEROES INC

EUROMEN: GENESIS
ROLATO para la serie Superhéroes INC

por Rafa Cama

Dedicado a Marisol Martin, que cred el personaje
de Maldicién y aporté sus ideas y su critica constructiva.

© 2.002 Proyectos Editorilaes Crom, S.L. - Rafa Cama
Dedicado a Mikel, Pablo, ISBN: 84-95949-43-1

Samuel y Oscar por mantener viva la llama. D.L.: SE-2924-2002
Impresion: Publicaciones Digitales, S. A.
www.publidisa.com-(+34)95.458.34.25.



Los ROLATOS de Crom

I. ROLATO:
Prologo

g Wk~

Epilogo

II. MODULO:
Datos y claves




PROLOGO

James Carpenter corria por el oscuro bosque como si su vida
dependiera de ello, cuando tropezé con la dura raiz de un arbol.
Al instante, un dolor lacerante subié desde su tobillo derecho.
A duras penas pudo contenerse para no gritar. Ignorando las
dolorosas punzadas, volvié a ponerse en pie e intenté dar un
par de pasos. El dolor le hizo caer casi inmediatamente.

Sus manos inspeccionaron rapidamente el tobillo. Respird
aliviado. Al menos no estaba roto. Se trataba solo de una fuerte
torcedura. Pero apenas podia andar, y sélo faltaban unas tres
horas, segun calculd, para que amaneciera. Tenia que actuar
rapido.

Sus ojos escudrinaron la oscuridad reinante, hasta que
encontro lo que buscaba. Se arrastré por el arido suelo hasta
llegar a una rama caida. Parecia de la longitud adecuada.
Volvié a incorporarse lentamente, apoyandose en su

improvisada muleta, y volvié a ponerse en camino, sabiendo
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que su vida dependia de ello.

Debia llegar hasta una poblacién antes de que se hiciera de
dia. Eso, si no lo atrapaban antes. Era su tnica oportunidad.
Y su lesionado tobillo no iba a ser de mucha ayuda.

Solo esperaba que hubieran recibido su mensaje y enviaran
ayuda. Aferrandose a esta esperanza, apreté los dientes y
siguié su viaje hacia el este.

- La verdad es que la visita esta resultando un poco aburrida.
Crei que habria mas accién en esta base, comandante
Spencer.

El comandante sonrié ante esta afirmacién. El, sin duda
alguna, preferia el aburrimiento.

- Ya le dije, sefior ministro, que ésta es solamente una central
de seguimiento. Pero si lo que quiere es ver accién, quizas
podamos prepararlo todo para que acompafie a uno de
nuestros agentes en alguna misién. Sélo tiene que pedirlo. A
proposito - anadi6, en un tono apenas irénico -. ¢Se le da bien
esquivar disparos, sefior?
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- No se pase, comandante. Ademas, mucho me temo que haria
un blanco demasiado bueno. — Mientras decia esto, se paso
significativamente la mano por su.prominente estémago.
Siguieron caminando por el amplio pasillo, mientras el
comandante Spencer iniciaba una nueva réplica.

- Serior, no se preocupe por eso. Todos nuestros agentes usan
chaleco antibalas. Eso si, tendremos que hacérselo a medida.

pero no deberias abusar...

Unos pasos rapidos les interrumpieron.

- jComandante!

Los dos hombres se volvieron hacia la oficial de comunicaciones
que se dirigia con paso apresurado hacia ellos.

- ¢5i, sargento? — respondié el comandante Spencer.

- Senor — dijo mientras esbozaba un rapido saludo militar -.
Hemos recibido un mensaje del operativo KH-035.

- &Y?

- Serfior, nos ha pedido que le llevemos una pizza de pepperoni

y anchoas antes de una hora.

- Tommy, ya sabes que tu padre es uno de mis mejores amigos, -

- Comandante — dijo el ministro con tono burlén -, exijo gus ==
presente a la persona que se encarga de crear las claves. - S¢
interrumpié al ver la seria expresion de Spencer. — T

dqué sucede?

- Senor ministro, el mensaje significa que uno de nuestros
agentes encubiertos ha sido descubierto y su vida c
peligro.

- ¢Le tenéis localizado?

- 8i, doctor. El localizador funciona a la perfeccion. jDesea que
le atrapemos?

- ¢Se ha alejado mucho?

- No demasiado. Al parecer ha debido sufrir algin tipo de
accidente. Su velocidad ha disminuido mucho en los ultimos
veinte minutos.

- Bien. Dejadle seguir un poco mas. Quiero que piense que va




a conseguir huir antes de atraparle.

La sala de comunicaciones era un hervidero de actividad, con
oficiales corriendo de un lado a otro para recabar las ultimas
informaciones. En el mapa de Europa que se mostraba en
la pantalla principal, que ocupaba toda la pared, una luz
roja intermitente atraia las miradas fugaces de todos los
presentes.

En la parte superior de la amplia sala, el comandante Spencer
gritaba ordenes casi sin descanso, mientras cerraba los pufios
con fuerza en un vano intento de controlar su furia.

El ministro lo miraba con preocupacion.

- Tommy, tus chicos saben hacer su trabajo. Al fin y al cabo,
ta les has entrenado.

- Yalo sé. Y también entrené al hombre que esta en peligro.

- De acuerdo, Tommy. Pero ahora mismo no estas siendo de
mucha ayuda. Tus hombres saben lo que tienen que hacer.
¢Por qué no vamos a tu despacho?

- Ahora no puedo. Tengo que supervisar todo esto — contest6 el
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comandante con cierta violencia.

El ministro le miré con expresién seria.

- Comandante, le aconsejo que no me obligue a utilizar mi
cargo. Vamos a su despacho.

Thomas Spencer, comandante del Servicio Europeo de
Contraespionaje, aguanté apenas unos segundos la dura
mirada de su interlocutor antes de acatar la orden.

- Muy bien, sefior. Sigame.

El comandante guidé al ministro hacia una puerta situada en
el lateral de la sala. Cuando ambos hombres estuvieron dentro
del despacho, le indicé con un gesto que tomara asiento en el
comodo sillén situado delante de su mesa.

- ¢Y bien, senor?

- Tommy, creo que necesitas hablar de lo que sucede. Y creo
también que a mi me gustaria saberlo.

Spencer se lo pens6 unos segundos.

- Muy bien, senor. Sera mejor que comience por el principio.
Tomoé aire mientras recordaba cémo se inicié todo.
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- Todo empez6 cuando el S.E.C. descubrié que una empresa
que suponiamos controlada por potencias del Este estaba
contratando a cientificos de primer orden. Un analisis de los
historiales de dichos cientificos fue muy revelador. Todos ellos
eran expertos en geneética, o en algin campo afin.

- ¢Genetica?

- Mutaciones, sefior. Como sabra, en los diez ultimos afos
han aparecido numerosos seres dotados de habilidades
excepcionales, impropias de un ser humano.

- Si, por supuesto, Tommy, pero...

- Ahora sabemos que gran parte de estos “metahumanos”,
por emplear el nombre mas usado, han experimentado una
mutacién en su ADN que les proporciona sus poderes.

- ¢Mutacion del ADN?

- Si, senor. Hasta ahora, hemos conseguido mantenerlo en
secreto, pero me temo que saldra a la luz muy pronto. Pero no
perdamos el hilo. El caso es que empezamos a sospechar que
dicha empresa estaba intentando crear mutantes “a medida”,

con los que dotar a sus inversores de unas tropas imba
- Comprendo. Prosiga.

- Fue en ese momento cuando decidimos enviar a un agent
al lugar. Teniamos que corroborar nuestras sospechas,
conocer el avance de sus investigaciones. El elegido fue Jame
Carpenter.

El ministro comprendié de repente el
embargaba al comandante.

- ji¢Tu sobrino?!!

- Si, sefior.

- No sabia que estuviera en el S.E.C.

- Por eso les llaman agentes secretos, senor. — Spencer hizo
un vano intento por sonreir. — Yo mismo le recluté hace unos
dos anos.

- Entiendo por qué le elegisteis. Si no recuerdo mal, era una
auténtica lumbrera en ciencias.

- Exacto. Esa era una de las cualidades que lo hacian valioso
para el S.E.C. Era el unico agente capaz de hacerse pasar

nerviosismo que




por un cientifico joven pero prometedor. Le situamos en
una universidad, y conseguimos que se publicaran estudios
suyos sobre las mutaciones. Por supuesto, no los habia
escrito €l. Pero el objetivo era llamar la atencion de nuestros
contrarios. Una vez alli, su preparacion cientifica le haria
pasar desapercibido.

- Y funcioné, a lo que parece.

- Oh, si - corroboré el comandante -. Funcioné muy bien. Hace
unos dos meses, James recibié una oferta de trabajo de esa
empresa. La verdad, cuando vi la cantidad que le ofrecian,
pensé que desertaria.

- ¢Tanto dinero era?

- Ya lo creo. En un mes iba a ganar lo que yo en un afio. Y no
tengo mal sueldo.

- Se ve que no reparan en gastos.

- Eso desde luego. Durante el primer mes y medio, se limité a
hacer tareas rutinarias de laboratorio. Anélisis de muestras de
ADN y cosas asi. Seguramente le estaban poniendo a prueba.
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Pero hace un par de semanas nos informé que le habian
asignado al proceso principal, y que estaba descubriendo
cosas muy interesantes.

- ¢Qué cosas?

- No lo sabemos. Ese fue su ultimo informe, hasta que
recibimos la alerta de esta noche.

- &Y ahora?

- ¢Ahora? Lo tenemos localizado gracias a un transmisor de
situacion que lleva en su reloj. Pero no podemos hacer nada.
Un comando esta viajando hacia alli en helicoptero Espero que

lleguen a tiempo.
* * *

Seguia caminando costosamente por el oscuro bosque,
apoyando su dolorida pierna sobre la improvisada muleta.
Sabia que debia seguir andando, a pesar de los calambres que
empezaba a sentir en su pierna buena. Pero no se rendiria.
Sabia que mucho dependia de €él, y no se rendiria. No podia.
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No ahora.
Por sus calculos, apenas tenia que seguir libre veinte o treinta
minutos, antes de que llegara ayuda. Si lograba esquivar a sus
perseguidores, sus companeros le protegerian, y todo estaria
bien. Debia seguir caminando.

De repente se detuvo. Le habia parecido escuchar un ruido
a su derecha. Intenté acallar su agitada respiracion, en un
intento de oir con més claridad. Nada. Sélo pudo escuchar una
lechuza en la lejania. Siguié caminando cautelosamente.

jAhi estaba de nuevo! Esta vez lo habia oido con claridad. No
pudo reprimir un escalofrio. ¢Le habrian atrapado?

- ¢Quién esta ahi?

Nadie contesté a su pregunta. No rendirse. Nunca. Eso es
lo que le habian ensefiado, y pensaba cumplirlo. Siguio
caminando, lo mas rapido que podia, hacia la salvacion.

- Estamos en situacion, doctor.
- Muy bien. Atrapadlo.

De repente, el fugitivo se vio iluminado por tres potentes focos
Derrotado, se detuvo y se dejo caer sobre la dura tierra.

* ok Kk

- [Comandante! |La sefial ha dejado de moverse!

El comandante Spencer, seguido de cerca por el ministro
corrié hacia la sala de control.

- ¢Cuanto tardaremos en llegar hasta é1?

- El helicoptero se encuentra a unos tres minutos de las
coordenadas.

- Digales que aceleren. Tienen que llegar cuanto antes.

- Si, senor.

Durante los siguientes dos minutos, la sala permanecié en
un tenso silencio. Finalmente, una transmisién por radio lo
interrumpio.




- ¢Base? Hemos llegado a las coordenadas precisas.

El comandante se abalanz6 sobre un micréfono cercano.
- ¢Tienen a nuestro agente? Responda.

- Sefior... sélo hemos encontrado un reloj.

En un dormitorio parisino, un teléfono empezé a sonar.
Gerard DeChamps miré el despertador. Sélo eran las seis de la
manana. Cogi6 el teléfono y respondié con voz adormilada.

- ¢Si?

Una voz conocida le respondi6.

- Comenzad el reclutamiento.
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Un hombre, ataviado con una gabardina gastada y un
1 sombrero pasado de moda que le ocultaba el rostro,
caminaba tranquilamente por el barrio latino de Paris,
indiferente a la gente que recorria todavia, cuando ya eran las
cinco de la mafiana, las estrechas calles.
Al girar una esquina, tres jovenes le rodearon rapidamente,
antes de que pudiera evitarlo. Iban armados con navajas, y
tenian cara de pocos amigos.
- Muy bien, amigo - amenazd el que parecia el cabecilla -.
Quiero que me des todo lo que llevas encima.
El hombre les miré de arriba abajo, antes de responder.
- No estoy interesado.
- Mira, tio, no me vaciles. - El cabecilla parecia algo
desconcertado por la respuesta. — jDame todo el dinero que
lleves encima o te rajo! ¢Lo has entendido, capullo?
- Debes cuidar mas tu lenguaje, muchacho. Con esos modales
no vas a llegar a ninguna parte.
- Muy bien, tio. Tu lo has querido.
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El cabecilla lanzé su navaja contra el estémago del hombre,
pero éste, moviéndose a una velocidad asombrosa, ya se habia
quitado de alli. Antes de que pudiera evitarlo, el atracador
sintié que el hombre cogia su brazo armado. Inmediatamente
noté un dolor insoportable en el antebrazo, que le hizo caer de
rodillas sujetandolo. 3
Mientras tanto, el hombre, moviéndose a una velocidad
cegadora, habia noqueado con su puno derecho a otro de los
asaltantes, y cuando el tercero lanzé a su vez su punal, volvié
a esquivarlo.

Rapidamente, le tocé con sus manos en el pecho, y el joven
criminal cay6 al suelo al sentir que le faltaba el aliento.

El cabecilla, que apenas podia soportar el dolor de su brazo sin
desmayarse, le mir6 desde el suelo donde estaba arrodillado, y
pregunté entre sollozos:

- ¢Quién... quién eres?

El hombre se quité con un gesto rapido el sombrero y la
gabardina, dejando ver un cenido uniforme rojo y amarillo, y

una mascara también roja. Llevaba unos guantes azules y un
cinto de seda del mismo color. Unas botas negras completaban
su atuendo.

El delincuente reconocié inmediatamente al hombre que les
habia derrotado. Aunque no llevaba mucho tiempo en activo,
su nombre era ya famoso entre los bajos fondos parisinos.

- jEstigmal

- Ta lo has dicho, muchacho. Parece que hoy no has tenido
suerte eligiendo tus victimas.

Las sirenas de la policia sonaron acercandose apenas unos
minutos después. Estigma entregd a los tres criminales a las
autoridades, y se dispuso a marcharse, cuando un agente de
policia, que acababa de llegar al lugar de los hechos, se acerco
al vigilante enmascarado.

- Senor Estigma, me gustaria que me acompanara, si no tiene
inconveniente.

Estigma se volvio y miré con curiosidad al policia durante unos
segundos.



EUROMEN: GENESIS - SUPERHEROES INC

- ¢He incumplido alguna ley, agente?

- No, senior. Me temo que se trata de algo que no puedo explicarle
en un lugar publico. Si es tan amable de acompanarme...
Estigma, sorprendido por el giro de la situacién, se lo pensé
unos segundos, antes de entrar en el coche de policia.

* kK

El profesor McOwen sonri6 a su esposa desde el interior de la
pesada armadura de combate.

- No cabe duda de que hoy es un dia perfecto para realizar la
prueba, querida.

- Estoy de acuerdo, carifio - le animo ella.

Richard McOwen contemplo el sol, que aun estaba bajo en
el horizonte. Luego, pulsé con su pulgar derecho el botén
de encendido, situado en el interior de la palma metalica del
aparatoso traje de combate que llevaba puesto. Al instante,
los cohetes que llevaba a la espalda entraron en ignicion,

elevandole con rapidez.

- ¢Como va todo, carino? - le pregunté su esposa a través del
intercomunicador apenas un par de minutos después.

- {Es increible, Ellen! - Richard estaba entusiasmado.
— Responde atin mejor de lo que esperabamos.

- Estupendo - contesto la voz de su esposa -. Desde aqui abajo
parece, desde luego, que la maniobrabilidad es 6ptima. ¢Qué
te parece si probamos tu punteria?

- Perfecto.

Richard giré en el aire hacia su derecha, donde se encontraban,
a unos cientos de metros, los blancos que habian preparado
para la siguiente fase de la prueba.

- Muy bien, Richard. Estas en linea. Dispara cuando estés
preparado.

El dedo indice se tensé sobre el boton disimulado en la palma
de la mano, y dos cohetes salieron disparados hacia los
blancos. Uno de ellos fallé por un par de metros, pero el otro
consiguié un impacto directo.

1-11 -
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- Parece que aun hay que hacer algunos ajustes, Richard.

- Si, carino. Pero no cabe duda de que estamos muy, muy
cerca. Voy a descender. Ve sacando el champéan.

Pocos minutos después, Richard McOwen, ya despojado de la
armadura de combate, brindaba alegremente con su esposa.

- jPor el Mad Rocket!

Ninguno de los dos se percaté del coche de color oscuro que
se acercaba.

Nicholas Klaviermann despertd y miré asustado a su alrededor.
Tardé unos segundos en darse cuenta de donde estaba. La
habitacién de un hospital. En ese momento, se abrié la puerta,
y entrd por ella un chico de la misma edad que Nicholas, un
poco mas alto que él y de pelo moreno.

- Vaya, vaya — saludé con una sonrisa -. Parece que nuestra
bella durmiente se ha despertado.

- ¢Klaus? ¢Qué ha pasado? ¢Qué hago aqui?

La sonrisa de Klaus se desvanecio lentamente.

- ¢Es que no te lo imaginas?

- Si, demasiado bien - contesté abatido el joven -. Volvia =

" suceder, ¢verdad?

Su amigo permanecié en silencio unos segundos antes d=
contestarle.

- Si. Afortunadamente, no hubo testigos que te vieras
mientras estabas en llamas. Asi que, oficialmente, eres urn
afortunado superviviente de un incendio provocado por causas
desconocidas.

- No lo entiendo. Se suponia que el Tarsin debia ser eficaz
iDurante tres meses ha sido eficaz! - Nicholas estaba
desesperado. - ¢Por qué ahora? ;Eh? sPor qué?

- Creo que ya te lo avisé. Tu fisiologia esta desarrollando
tolerancia al Tarsin. Asi que esta perdiendo su eficacia.
Podriamos subir la dosis, pero...

- Si, lo sé. Seria sélo una solucién temporal.
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- Y no solo eso. Estamos muy cerca del limite. Si aumentamos
la dosis podria empezar a tener efectos secundarios.

El joven tumbado en la cama no pudo evitar la ironia al
responder.

- ¢Efectos secundarios? ¢Te crees que eso me preocupa?

- Ademas, tengo un nuevo compuesto que creo que puede ser
mas eficaz.

Nicholas suspiro.

- De acuerdo, Klaus. En cuanto salga de aqui empezaremos
las pruebas.

En ese momento, otro hombre entré en la habitacién. Iba
vestido con un sobrio traje de color azul oscuro, y unas gafas
de sol le ocultaban el rostro. Klaus, levantandose de inmediato
de la silla donde habia estado sentado, se dirigio hacia él.

- ¢Qué desea, amigo?

El hombre se quit6é con estudiada lentitud las gafas de sol y se
las guardé en un bolsillo de la chaqueta.

- Venia a hablar con su amigo — respondio.

- Ahora no puede hablar con usted. Acaba de sufrir un
accidente. Ya le atendera en otro momento.

- Mucho me temo que no puedo esperar. — Volviéndose hacia
Nicholas, prosiguié. — He venido a ofrecerle trabajo, senor
Klaviermann.

- ¢Trabajo? Gracias, pero ya tengo uno.

- Si, ya lo sé - dijo el hombre -. Pero sin duda alguna, el trabajo
que le ofrezco se ajusta mas a sus aptitudes.

Nicholas se incorporo sobre sus codos.

- Tengo el trabajo perfecto, sefior.

El hombre esbozé una sonrisa.

- Si, quizas tenga el trabajo perfecto para un quimico recién
titulado. Pero yo me referia mas bien al trabajo mas adecuado
para alguien que puede convertir su cuerpo en llamas.

Tanto Nicholas como Klaus se le quedaron mirando durante unos
segundos con la boca abierta, sin saber que decir. Finalmente,
Nicholas se recuper6 lo suficiente para hacer una pregunta.

- ¢Quién es usted?

{-13 -
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- ¢Un agente del gobierno?

- Asi es, senorita Martin.

- ¢Y qué quiere el gobierno de mi?

- Nada.

La atractiva mujer morena, vestida con una bata blanca, se
levanto de su sillon con una furia apenas contenida.

- j¢Nada?! jsQué clase de broma es ésta?! [¢Entra en mi
consulta con mentiras, y me dice que no quiere nada?! {Vayase
ahora mismo! ;Ya sabe dénde esta la puertal

El hombre, que iba vestido con un traje de color oscuro, no
hizo ningan ademéan de marcharse.

- Disculpe. Quizas me he explicado mal. El gobierno no
quiere nada de Soledad Martin, Doctora en Psicologia. Sin
embargo...

La joven psicdloga estaba a punto de estallar.

- ¢Sin embargo, qué?

- Sin embargo, estamos muy interesados en la metahumana
conocida como Maldicién. ¢Ha oido hablar de ella?

Soledad reaccioné muy bien, dada la situacion. Si bien
sintié una punzada de nerviosismo en la boca del estomago,
consiguié que no se reflejara en su rostro.

- ¢Maldicion? - preguntd, intentando disimular en su voz el
nerviosismo que sentia.

- Maldicién, si — contesté el hombre con naturalidad -. Se trata
de una justiciera enmascarada con una fuerza y constitucion
sobrehumanas, y con la capacidad de volar.

- jCaray! - La joven intent6 expresar curiosidad. — Parece todo
un personaje.

- 5i, sin duda alguna lo es. Nuestro departamento lleva mucho
tiempo intentando contactar con ella.

- ¢Y lo han conseguido? - Cada vez le era mas dificil
permanecer, al menos en apariencia, calmada.

- Creo que si. Ahora mismo. ¢Usted que opina?

“Lo saben. No tienen sentido seguir jugando.” Una vez tomada
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una decisién, se sinti6 mucho mejor.
- Si - contesté con firmeza -. Creo que han conseguido
contactar con ella.

Estigma, aun vestido con su traje de superhéroe, contemplé a
las otras tres personas que estaban sentadas junto a la mesa
de reuniones, intentando averiguar la razon por la que les
habian reunido.

El primer hombre debia de tener unos treinta y cinco o
cuarenta afos. Iba vestido con un polo de color azul claro
¥ una chaqueta deportiva. Su pelo, que llevaba muy corto,
estaba rizado y tenia un marcado tono rojizo. Una cuidada
barba ocultaba parte de su rostro. Parecia un poco nervioso,
como si no supiera bien qué era lo que hacia en ese lugar.
“Bien”, pensé Estigma. “Pues no es el tnico.”

La mujer, en cambio, mostraba una seguridad en si misma

asombrosa. Quizas fuera porque era la mas alta de los cuatro.
¢Cuanto debia medir? Por lo menos, un metro ochenta y cinco
0 uno noventa. Tenia una larga melena rizada de color negro,
que contrastaba con los ojos azules que se adivinaban detras
de la mascara que llevaba puesta. Su boca era pequena y
en esos momentos formaba una mueca burlona. En cuanto
al resto, su espléndida figura estaba apenas cubierta por
una especie de top naranja, con un ojo grabado en la parte
delantera. El resto de su indumentaria consistia en un cenido
short y unas largas botas.

El otro hombre era un chico joven, con el pelo cortado a cepillo.
Tenia una expresion atemorizada, y no paraba de mirar a las
dos puertas con las que contaba la sala. Iba vestido con unos
vaqueros muy gastados, y que le venian un poco grandes, y
una camiseta de rayas que habia conocido mejores dias.

“Un grupo realmente heterogéneo, sin duda. Me pregunto para
qué nos habran reunido.”

Antes de que pudiera expresar su pregunta en voz alta, la

=145 -
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puerta que se encontraba frente a ellos se abrié y entraron dos
hombres. Se sentaron sin decir palabra, y el mas joven dejo
sobre la mesa una carpeta.

- Buenos dias, sefiores — saludé mientras abria la carpeta -. Y
sefiorita — agregé -. Les agradezco que hayan aceptado reunirse
con nosotros.

- No nos dejaron mucha opcién - replicé el pelirrojo con tono
sarcastico.

- Quizas nuestros agentes han tenido cierto exceso de celo,
sefior McOwen. — Esta vez fue el mas mayor el que hablé.
- Sin embargo, esperamos hacerles entender la importancia
de esto.

- En primer lugar — continué el mas joven -, permitannos
presentarnos. Mi nombre es Gerard DeChamps. El hombre
que se sienta a mi lado es Richard Bradley, presidente de la
comision Bradley de la UEO.

- ¢La comision Bradley? Nunca he oido hablar de ella.

- Es una comisién de muy reciente creacion, Estigma — contesté

Bradley -. Pero no nos adelantemos. Continta, Gerard.

- De acuerdo. Como sin duda todos ustedes saben, en los
ultimos afios han aumentado las apariciones publicas de lo
que nosotros llamamos metahumanos.

- ¢Metahumanos? - Esta vez fue la mujer la que pregunto.

- Si, sefiorita Martin.

- Llameme Maldicion.

- De acuerdo entonces. Maldicion. Los metahumanos son seres
con capacidades superiores a las de un homo sapiens. Algunos
pueden leer las mentes. Otros volar. Otros poseen una fuerza
claramente sobrehumana.

Bradley interrumpié a Gerard.

- Por desgracia, algunos de estos metahumanos estan
utilizando sus capacidades especiales, sus poderes, para
realizar crimenes o actos terroristas.

- La policia, e incluso el ejército, muchas veces se encuentran
impotentes ante estos supervillanos. Se han planteado algunas
posibles soluciones, pero creemos que no estan en el camino
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adecuado. Por eso hemos creado la comision Bradley, y por eso
estan ustedes aqui.

Estigma, que habia escuchado
conversacion, tomé la palabra.

- A ver si lo he entendido. Quieren combatir a metahumanos
con metahumanos. ¢Es eso?

Richard Bradley esboz6 una sonrisa.

- Muy bien, Estigma. Comprende rapido. Hemos obtenido el
permiso de Bruselas para crear un Cuerpo de Operaciones
Especiales formado por metahumanos. Ustedes son los
elegidos.

- Disculpe - interrumpié McOwen -. Pero me parece que aqui
hay un error. Yo no soy uno de esos... metahumanos.

- Le aseguro, profesor, que no hay ningin error - contestd
DeChamps -. Efectivamente, usted no tiene ningin tipo
de poder. Sin embargo, es el creador de la mas avanzada
armadura de combate que se conoce, y el Gnico que sabe
manejarla. Créame. Encajara en el equipo.

atentamente toda la

Acto seguido, volvié su mirada hacia el joven de aspecto
timido.

- En cuanto a usted, senor Klaviermann, no crea que no
conocemos sus problemas para controlar su poder. Llevamos
meses estudiando algunas soluciones que creemos que seran
muy eficaces. Su compafiero, el doctor Cleaver, ya se encuentra
reunido con nuestro equipo intercambiando informacion.
Usted también sera ttil.

- Naturalmente, sabemos que tienen que pensar en nuestra
oferta. Ahora les dejaremos solos. Dentro de dos horas nos
volveremos a reunir aqui. Espero que para entonces se hayan
decidido - concluyo Bradley.

Dos horas después, cuando Gerard DeChamps volvio a la sala,
los tres hombres y la mujer le estaba esperando con aspecto
serio. Fue Estigma quien tomo la palabra.
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- Ya tiene a su equipo.
- ¢Estas seguro de que son los adecuados?

- Quizas no. Pero es un primer paso. Aun nos queda mucho
tiempo.

- Cierto. Pero no podemos malgastarlo.

- Soy consciente de ello.

- Eso esperamos. Todo depende de ti.

Maldicion se dirigia con paso lento, pero firme, hacia
el inmenso androide asesino que tenia enfrente, sin
demostrar ninguna vacilacién. El androide, que se
encontraba a 10 metros de la atractiva mujer, levanté uno de
sus brazos, acabado en un canoén de ametralladora, y empezé
a disparar.

La diosa simplemente ignor6 la lluvia de balas que la golpeaban
para rebotar, y siguié caminando hasta llegar a la altura del
androide. Con total parsimonia, colocé sus manos e el torso
del robot. Inmediatamente, dos descargas de energia de gran
intensidad surgieron de sus manos, golpeando a su oponente
mecanico, que explotd subitamente, esparciendo trozos de si
mismo por todo el area adyacente.

- iTe he dicho mil veces que no hagas eso! — La voz de DeChamps
resond por toda la gigantesca sala de entrenamientos.

- ¢Se puede saber qué te pasa, Gerard? - grité la mujer mirando
directamente hacia el ventanal tras el que se encontraba la
habitacién de control -. El objetivo del ejercicio era derrotar al




robot. TG mismo me lo dijiste.

DeChamps se mordié el pufio con desesperacion. La mujer que
estaba con él, Ellen McOwen, le mir6 con expresion burlona.

- En eso tiene razén, Gerard. Y desde luego, lo ha derrotado.

- iDerrotar, si! jPero no destruirlo! [Es el décimo en dos
semanas, y cada uno nos costé mas de cien mil libras.
Mientras tanto, Maldicién se habia acercado a la zona en la
que Richard McOwen, que se habia quitado el casco de su
armadura de combate, daba instrucciones al joven aleman,
que se habia convertido en un ser de fuego.

- Venga, chico, muy bien. Ahora, incrementa poco a poco la
temperatura de tus piernas, sobre todo la de las plantas de
los pies.

- ¢Todavia sigues con eso? — pregunté con sorna Maldicion -.
No vas a conseguir nada. Luego no digas que no te avisé.

- Callate. Llamarada va a conseguirlo. Estoy seguro de
ello. Venga, Nicholas — animé a su joven compafiero -.
Concéntrate.
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- Por cierto, Mad. Dentro de tres minutos se te acaba el plazo
- le record6 la mujer.

En ese momento, de manera sorprendente, el joven de fuego
empez6 a elevarse poco a poco...

- jJa! jLo sabia! - festejo Mad Rocket.

...para caer de cara apenas unos segundos después.

- Eso debe doler — dijo Estigma abandonando las pesas con
las que habia estado ejercitandose, y acercandose a sus
companeros.

- Le dije que tenia que concentrarse en mantener el equilibrio,
Se lo dije. — Richard estaba ayudando a Nicholas a levantarse
del suelo. — Sera mejor que lo lleve a la enfermeria.

- Klaus lo hara - le interrumpié Maldicion mientras hacia un
gesto al amigo del muchacho, que acababa de entrar en la sala
-. Ta y yo tenemos algo de que hablar.

- ¢A qué se refiere, Mad?

- Yo te lo explicaré, Estigma. Tu amigo escocés ha leido
algunos articulos sobre un superhéroe yanqui con poderes
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muy parecidos a los de Llamarada, y que puede volar. Y tuvo la
genial idea de apostar a que era capaz de ensenar a Nicholas a
volar en menos de una semana.

- ¢Mad?

- Bueno, Estigma, parecia facil - se excusé el hombre de la
armadura de combate -. Se trataba sélo de que calentara el
aire que tenia debajo de él para que el empuje lo elevara. No sé
por qué no lo ha conseguido.

- Muy bien, Mad. Me debes quinientas libras.

-¢Quinientas libras? — Estigma miré a su compafero.

- i, de acuerdo, ya lo sé. Te las pagaré. Aunque mi mujer me
va a matar si se entera.

- Mad...

- Tranquilo, guapo. Si no quieres que se entere, quizas
podamos encontrar otra manera de cobrarme mi premio - dijo
Maldiciéon de manera insinuante.

- Chicos...

- Claro, y si mi mujer se enterase, seria auin peor.

- Chicos...

- Bueno, entonces lo unico que tenemos que hacer es procurar
que no se entere.

- jChicos!

- ¢Qué? - respondieron a coro.

- Os recuerdo que Ellen esta en la sala de control, y puede oir
todo lo que hablais.

Richard McOwen se volvié muy lentamente hacia el ventanal
de la sala de control y vio a su mujer de pié, con una expresion
que no presagiaba nada bueno.

- Oh, mierda.

La criatura se sentia hambrienta. Tal y como sus amos
querian.

Notaba la cercania de alimento. De almas humanas. Hacia
apenas media hora que habia visto como los fuegos artificiales




danzaban en el cielo. Ahora, la musica de la orquesta sonaba
cada vez mas fuerte. Aceler6 su paso hacia las luces del pueblo
en fiestas.

Pronto podria saciarse.

Ana estaba temblando de excitacién. Desde que era pequena,
Carlos siempre le habia gustado. Pero €l nunca le hizo demasiado
caso, hasta aquel verano. Ahora, mientras el resto de la pandilla
estaba en la plaza del pueblo bebiendo calimocho y bailando, él
la habia llevado hasta un descampado a las afueras del pueblo,
y alli la habia besado. Era la primera vez que Carlos la besaba.
Pronto siguieron otros besos, cada vez méas apasionados. Luego,
habia ido bajando hacia su cuello, mientras le acariciaba la
espalda, bajando lentamente hacia su cintura.

De repente, Carlos se quedé rigido. Ana se solté de su abrazo,
que se habia vuelto demasiado fuerte.

- [Oye! Que me haces daro!
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Entonces vio a la criatura, detras de Carlos, cogiéndolo por el
cuello. Carlos tenia la mirada perdida, vacia. Ana grité y salié
corriendo.

No llegé muy lejos.

Maldicién y Estigma se dirigian a los vestuarios tras concluir
su sesion de entrenamiento. Mad Rocket se habia marchado
diez minutos antes, para ir a ver a su esposa, mientras que
Llamarada estaba en la enfermeria recuperandose de su
pequetnio accidente.

- Buena sesién - felicité Estigma.

- Gracias. Ha sido divertida. Ademas, consegui enganar a Mad.
— Maldicién guifié un ojo a su companero con picardia.

- ¢Enganar? ¢A que te refieres?

- Sabia que Llamarada no conseguiria volar. Mi, llamémosla,
mitad humana, es doctora en Psicologia.

-éY?
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- En estas semanas he visto signos muy claros en nuestro extrafia criatura esta causando estragos. La policia nos ha
amigo. Tiene panico a las alturas. remitido enseguida una peticion de ayuda.
- Vaya. ¢Quién lo iba a decir?

En ese momento fueron interrumpidos por un sonido T

estridente que recorrié la base. - Doctor, el “devorador de almas” ha iniciado su actuacion.

- jLa alarma! — Estigma eché a correr hacia el hangar, seguido - Espléndido. Espero que lo estéis captando todo.

de cerca por la diosa. - Por supuesto, senor.

Pocos minutos después estaban dentro de uno de los dos - Perfecto.

helicopteros que la UEO habia puesto a su disposicién. Sus

dos comparieros se les unieron unos instantes después. ik ¥

- ¢Estas bien, Nicholas?

- Si, Estigma. Sélo ha sido un pequeno golpe. El moderno helicoptero descendié a unos dos kilometros del
Gerard DeChamps subioé al helicoptero, que despegé, y se pueblo, y los cuatro héroes descendieron apresuradamente. AUn
senté junto a los cuatro metahumanos. desde la distancia, se podian oir los gritos.

- Seniores, ha llegado el momento de que entren en accion. - Maldicion, adelantate y cuéntanos qué sucede. Pero no hagas
- ¢De qué se trata, Gerard? - pregunté Mad Rocket. nada hasta que lleguemos.

- No lo sabemos a ciencia cierta. Nos ha llegado una alarma - De acuerdo, jefe.

de un pequenio pueblo de Caceres, en Espafa. Al parecer, una - Mad, Llamarada, conmigo. Y no quiero que os precipitéis. No




sabemos a lo que tendremos que enfrentarnos.

- Tranquilo, Estigma — dijo el timido joven -. No te defraudaré.
- Estoy seguro de ello, Llamarada - contest6 Estigma,
intentando no parecer demasiado paternal. Seguia pensando
que el aleman era demasiado joven, pero no queria minar su
confianza. Podrian necesitarle.

Mientras tanto, Maldicion se habia elevado hacia el cielo y
estaba llegando al pueblo.

- Estigma, tengo una buena panoramica de la zona.

- Te escucho alto y claro, Maldicion. Informa.

- Hay varios coches en las salidas del pueblo. Al parecer
intentaban huir. Han chocado unos con otros, cerrando todas
las vias de escape.

- Entiendo.

- Hay varias personas tiradas por el suelo, presumiblemente
muertas. - La mujer seguia informando sin mostrar ninguna
emocion. — Un momento. Creo que tengo a la vista a nuestro
enemigo.
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- Describelo.

- No hay mucho que describir. Lleva una especie de bata
larga. Mide un metro ochenta o metro ochenta y cinco. Esta
calvo, y extremadamente delgado. Esta acorralando a los
supervivientes, y acercandose a ellos lentamente.

- ¢Cuantos supervivientes hay? - Segun los informes de la
policia, debia haber unas dos mil o tres mil personas en la
fiesta.

- Deben de ser unos cien o ciento veinte.

- ¢Qué?

- Un momento. El tipo ha cogido a un nifio por el cuello. El
nino ha empezado a convulsionarse. {Voy a por é€l, jefel Corto
y cierro.

- Maldicién, espera.

Estigma sabia que la diosa no responderia. Ya se lo habia
advertido a Gerard. Tenia tendencia a actuar impulsivamente.
Miré a sus comparneros, que esperaban sus ordenes.

- Vamos, rapido.

{=-23 -
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La diosa aterriz6 a pocos metros del lugar donde la criatura
tenia al nifio atrapado. El nifio atiin se convulsionaba.
Maldiciéon esperaba que fuera una buena senal.

- jEh, amigo! ¢Por qué no te enfrentas con alguno de tu
tamano?

El Devorador de Almas volvié sus ojos inexpresivos hacia la
recién llegada. Luego, con clama, solté al nifio, que callé al
suelo inconsciente, y se acerco a ella.

- ¢Piensas que vas a poder hacerme a mi lo mismo que a
estas pobres gentes, muchacho? - reté la mujer, apuntando al
extrano ser con sus manos -. Piénsalo otra vez.

Dos descargas de electricidad surgieron de la palma de sus
manos, golpeando al Devorador de Almas. Este trastabillé
unos segundos, y luego continué su avance.

- Vaya. Eres un tipo duro, s¢eh? — A pesar de su tono desafiante,
Maldicién empezaba a sentirse intranquila. Esa criatura

deberia haberse desintegrado, teniendo en cuenta el poder de
los rayos que habia soportado. - Mejor. Hace mucho que no
encuentro un adversario de mi talla.

Lanz6 su puno contra el rostro del ser, pero éste, con velocidad
cegadora, la cogié del antebrazo.

- Eres rapido, amigo — felicité la mujer, intentando liberar su
muneca de la presa. En ese momento, sintié un tremendo
dolor, que se inici6 en el lugar donde el Devorador de Almas la
tenia cogida, para extenderse por todo su cuerpo.

La criatura parecié crecer con el contacto de la diosa. Esa
mujer era una presa mucho mas apetecible que los despojos
con los que se habia alimentado hasta ese momento.
Maldicién empezé a sentir que la vida se le escapaba, que todo
iba volviéndose mas y mas oscuro.

* K K

- jDoctor!
- dQué sucede?




- Hay novedades. Parece que un ser dotado de poderes esta
luchando con el Devorador de Almas.

- ¢Hay peligro?

- De momento no, pero sugiero que anulemos la operacién.

- Ni hablar. Esta es la prueba que necesitdbamos. Nuestro
amigo podra encargarse de ese superhombre sin problemas.

- En realidad es una mujer.

- ¢En serio? Mejor. Mas morbo.

“Resulta irénico”, pensé la mujer. “He combatido con gigantes
y con todo tipo de seres, y voy a morir en una verbena de
pueblo.” Sentia que estaba a punto de perder el conocimiento,
y sabia que quizas no volveria a despertar.

En ese momento, se oyo una explosion, y se sintié lanzada
hacia atras. Mientras caia, pudo oir por el intercomunicador
la voz de Estigma.
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- {Buen disparo, Mad!

“Gracias, Mad”, pensé con sus ultimas fuerzas, antes de caer
en la inconsciencia.

Mad Rocket, desde el tejado de una de las casas del pueblo,
vio cémo el misil que habia disparado golpeaba en los pies del
ser, separandole con su onda expansiva de su victima. Acto
seguido, encendio los cohetes de su espalda y se prepard para
lanzarse contra su enemigo.

- jQuieto, Richard! - La orden de Estigma sondé dura por
el intercomunicador. — Ya has visto lo que ha hecho con
Maldicion. No podemos dejar que nos toque. Llamarada, tu
turno.

El joven, con el cuerpo recubierto de llamas, se concentré
como tantas veces lo habia hecho en los entrenamientos de las
ultimas semanas, y consiguié formar un muro de fuego entre
la criatura y Maldicién. Luego, recurriendo a toda su fuerza de
voluntad, cerr6 el muro convirtiéndolo en un circulo de fuego,
en cuyo interior se encontraba su contrincante. Este parecia
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retroceder intentando alejarse de las llamas.

Estigma miré haciala criatura, atemorizada en su prisién flamigera,
¥ luego volvié su vista hacia su comparfiera, que permanecia en el
suelo sin conocimiento. Finalmente, dio una orden.

- Mad Rocket, es todo tuyo. Fuego a discrecion.

* %k %k

- Doctor, el Devorador de Almas ha sido derrotado.

- jQué?! 4Coémo es posible?

- No lo sabemos, sefior. Otros tres superhombres aparecieron.
Uno de ellos interceptaba las sefales de la camara automatica.
No pudimos ver nada.

- ¢La camara ha sido recuperada?

- No, sefor.

- iQuiero al responsable del proyecto del Devorador de Almas
en mi despacho de inmediato!

- Si, doctor.

La sala de reuniones era el escenario de una nueva
reunion. Alli se encontraban Gerard DeChamps,
delegado de la UEO para el Cuerpo de Operaciones
Especiales, y los cuatro miembros de dicho grupo: Estigma,
Mad Rocket, Maldicion y Llamarada.
- ¢Sabemos algo de nuestro amigo? - pregunté Maldicién al
delegado francés.
- Aun nada concluyente - contesté Gerard -. Nuestros
especialistas piensan que se trata de un hombre que ha sido
sometido a una alteracion genética.
- ¢Qué? - Esta vez fue Llamarada quien expreso su sorpresa. —
Sabia que se estaban realizando estudios sobre esa posibilidad,
pero ignoraba que alguien lo hubiera puesto en practica.
- Pues parece que alguien lo ha hecho.
- Maldita sea! - Richard McOwen estalld6 de furia. — ¢Han
muerto méas de dos mil personas porque a alguien le apetecia
realizar experimentos ilegales?
- Tranquilo, Richard - intenté calmarle DeChamps -. Te



aseguro que vamos a llegar al fondo de esto.

- ¢Como? ¢Me lo puedes decir?

Fue Estigma el que contesté a su compariero.

- Tenemos una pista. La bata que llevaba puesta nuestro
“amigo”. Se ve que sus creadores no pensaban que podriamos
llegar a atraparle. Bien. Tenemos la bata, y hemos podido
localizar al fabricante.

- Asi es - continué el delegado francés -. Y tengo que decir
que han sido muy amables con nosotros. Tenemos la lista
de sus clientes. Y tras cruzarla con la de compradores de
ciertas sustancias empleadas en laboratorios de investigacion
genética, creo que ya les tenemos.

Pulsé un botén del mando a distancia que tenia en la mano,
y una pantalla gigante bajo del techo. Sobre ella empezaron
a aparecer imagenes de un edificio moderno, rodeado de
jardines.

- Esta es la sede de Industrias Neogenéticas, S.A. Se trata
de un laboratorio que, en teoria, produce nuevos farmacos
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mediante técnicas de ingenieria genética. Obviamente, puede
ser la pantalla perfecta para experimentos como los del ser que
detuvisteis ayer.

Al apretar otro botén, aparecié en pantalla un hombre ya
mayor, con el pelo encanecido y numerosas arrugas en su
rostro, que presentaba una expresion seria.

- Este es el director del laboratorio, el profesor Enrique Israel
Hidalgo. Considerado uno de los mayores expertos mundiales
en ingenieria genética. Nacido en Avilés en mil novecientos
treinta y ocho. A la edad de veintisiete afios gané el premio
Nobel por sus revolucionarios experimentos.

- Si, lo recuerdo - dijo Llamarada -. Pero el doctor Israel
siempre habia sido famoso por denunciar la posibilidad de que
la ingenieria genética fuera usada con fines poco éticos.

- Seria una fachada - dijo Maldicién -. Tiene cara de culpable.
- A decir verdad, Maldicion, esa no es una prueba muy fiable.
Tendremos que investigar algo mas. Hemos decidido infiltrar a
alguien en Industrias Neogenéticas.
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- Ese va a ser un trabajo arriesgado. ¢Sera alguno de vuestros
agentes? — pregunté el miembro escocés del equipo.

Gerard y Estigma cruzaron una mirada, antes de que el jefe del
grupo contestara a sus companeros.

- En realidad Gerard y yo ya hemos elegido a nuestro
candidato, pero nos falta que acepte nuestra propuesta. ey
bien, Nicholas? ¢Qué dices?

- ¢Yo? — pregunté nervioso el joven también conocido como
Llamarada.

- ¢EI? - corearon Richard y Maldici6n.

- Si. Aunque algunos no lo sabiais todavia, nuestro flamigero
amigo es un competente técnico de laboratorio, lo que le hace
perfecto para esta misién - explicé DeChamps -. Ademas, sus
poderes le ayudaran a escapar si las cosas se ponen feas.

- Pero mi especialidad no es la genética.

- Tranquilo, Nicholas, nos hemos ocupado de eso. No solo
contratan a genetistas. Los quimicos como ta también son
valorados. Pero depende de ti.

El joven permanecié en silencio unos segundos. Tenia miedo.
Le asustaba no estar a la altura, que le descubrieran y echara
a perder toda la operacion. Pero entonces recordé los cadaveres
que la noche anterior habian ayudado a cargar en camiones.

- De acuerdo. Atrapemos a esos bastardos.

La mujer se dirigia a su habitaciéon cuando oy6 unoes pasos que
se acercaban rapidamente.

- iMaldicion! Espera un minuto. Tengo que hablar contigo.

Se volvié y vio a Estigma acercarse.

- Si lo que quieres es cerciorarte de que me encuentro bien,
tranquilizate. Me han hecho todas las pruebas habidas y por
haber, y estoy totalmente recuperada.

- Me alegro. Pero no es de eso de lo que queria hablarte.

- Tu diras.

- Ayer desobedeciste una orden directa. Te dije que no hicieras




nada hasta que llegaramos, y preferiste actuar por tu cuenta.
Eso casi te cuesta la vida. No permitiré que vuelva a suceder.

- ¢Cémo? — bramo furiosa.

- Ya me has oido.

- {Iba a matar a un nifio, maldita sea!

- Y ahora ese nifio esta en coma, y los doctores no tlenen
muchas esperanzas de que sobreviva. Pero no se trata de eso.
- ¢De qué se trata entonces?

- Somos un equipo. Tenemos que trabajar juntos. Y ta lo
olvidaste. No quiero que vuelva a suceder.

Ella, en el fondo, sabia que Estigma tenia razon. Pero estaba
demasiado enfadada para admitirlo.

- Mira, “jefe”. Cuando ta aun no habias nacido, yo ya habia
luchado con gigantes, con dragones, con criaturas que eres
incapaz de imaginar. No me digas como tengo que actuar.

- Escucha ta. Si vuelves a desobedecer una orden directa, te
aseguro que dejaras el equipo antes de que puedas decir “soy
una diosa”. No lo olvides.
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El hombre se dio media vuelta y se alejo en silencio.
penso en llamarle y disculparse. Pero era una diosa. No podi
rebajarse ante un humano. Ya le haria comprender.

[\

- ¢Estas seguro, Nick?

- Tranquilo, Klaus - respondio Nicholas a su amigo, intentando
disimular su propio nerviosismo -. Ahora soy un superhéroe,
drecuerdas?

- Muy bien, “superhéroe”. Pero te recuerdo que aun no sabemos
si el nuevo compuesto tendra efectos secundarios.

- Creo que no hay problema. Ahora no sélo puedo convertirme
en Llamarada a voluntad, sino que conservo mi propia
consciencia mientras lo hago. Te aseguro que es fantastico.
Su interlocutor se mantuvo en silencio durante unos
minutos.

- ¢Llevas suficientes dosis?

Nicholas sonrié a su amigo.

- SUPERHEROES INC
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- Si, mama.

- No te burles. Vas a meterte en la boca del lobo.

- Lo sé Klaus. Pero supongo que para eso estamos aqui, ¢no?
Dos dias después, Nicholas Klaviermann aparcaba su
descapotable (un afadido de la UEO a su tapadera) en el
amplio aparcamiento al aire libre de Industrias Neogenéticas,
tras pasar un férreo control de seguridad. Mientras estaba
sentado en el coche, intentando normalizar su acelerado pulso,
vio como se acercaba desde la puerta principal un hombre algo
calvo y entrado en carnes ataviado con una bata de color azul.
El joven se apeé del coche mientras el hombre, que ya habia
llegado a su altura, le tendia la mano en ademan de saludo.

- ¢Senor Klaviermann? Bienvenido a INSA. Soy el doctor Ramirez.
— Nicholas miré interrogativamente la placa de identidad que su
interlocutor llevaba en el pecho. — Si. Ya sé que pone Fernandez.
Llevo meses intentando que lo corrijan.

- Encantado, doctor Ramirez — dijo Klaviermann estrechando
la mano del doctor -. Segun tengo entendido, voy a trabajar a

sus ordenes.

- Asies. Pero ya habra tiempo para hablar del trabajo después.
Supongo que le gustaria conocer esto. Si le parece, puedo
servirle de guia y luego irnos a comer. ;De acuerdo? Ah, y antes
de que se me olvide, aqui tiene su placa de identificacién. Tiene
que llevarla en el pecho siempre que esté en las instalaciones
de INSA, y con ella podra entrar en todas las dependencias
correspondientes a su trabajo.

- Estupendo.

Mientras se encaminaban hacia el majestuoso edificio, Nicholas
recorrié con su mirada el cuidado césped que lo rodeaba. Un
jardinero de mediana edad, ya con algunas canas, se dedicaba
a repasar los setos. Por lo demas, no se veia a nadie.

- Este parece un buen lugar para montar un picnic.

El doctor Ramirez se volvio vy le dedicé una sonrisa.

- Tenga cuidado de que el doctor Israel no le oiga. Es algo
obsesivo en lo referente al cuidado del césped. Si le encuentra
pisandolo, despedirle es lo menos que puede hacerle.



- Entendido.

Llegaron a la entrada principal, y su futuro jefe se quité la
placa de identificacién de su soporte en el pecho y la deslizo
por el mecanismo de identificaciéon junto a la puerta. Un
zumbido les indicé que estaba abierta.

- Adelante. Estad usted en su casa — invit6é mientras empujaba
la puerta.

El joven entré y, tal y como le habian entrenado en las ultimas
horas, se dedicé a memorizar todas las medidas de seguridad
que podia descubrir. Un nuevo puesto de seguridad controlaba
el acceso de la puerta principal. Por lo demas, noté una alarma
y varias camaras, seguramente dotadas de sistemas de
infrarrojos.

- Parece que les preocupa el tema de la seguridad — comento
de forma casual.

- Si, bueno, ya conoce el mundo de la investigacién. Todos
dedicamos grandes esfuerzos a intentar averiguar qué estudios
esta realizando nuestra competencia, mientras intentamos
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impedir que ellos hagan lo mismo. Al final, nadie consigue
averiguar nada, y el equilibrio se mantiene.

- Ya.

- Venga por aqui. Le llevaré al ala norte. Alli es donde
desarrollara su trabajo.

- ¢Y el ala sur? - pregunté Nicholas intentando no parecer
excesivamente interesado.

- La ala sur esta dedicada a nuestras investigaciones mas
avanzadas. De momento, de acuerdo con las normas de la
empresa, no esta usted autorizado a entrar. Pero si su trabajo
resulta tan satisfactorio como yo espero, no tardara mucho en
pasar a formar parte del equipo uno.

- Espléndido - dijo Nicholas, antes de proseguir con su visita.

- ¢Si, doctor? Me ha hecho llamar?

- Asi es. ¢Quién es el nuevo?
- Nicholas Klaviermann. Doctorado en quimica. Ha trabajado
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como ayudante de laboratorio en varias universidades
alemanas. De momento no sabemos mucho mas de él.
- Averigua todo lo que puedas. No me gustaria encontrarme
con que tenemos otro infiltrado.
- Asi lo haré, doctor.

%* k k
Dos horas después, tras una agotadora visita al ala norte del
complejo, Nicholas por fin se dirigié a su coche, dispuesto a
volver al lugar donde el resto de sus compafieros esperaban
su informe.
- Disculpe, joven.
El nuevo ayudante de laboratorio de INSA se volvio hacia la
voz, y se encontro cara a cara con un hombre algo mayor, con
el pelo encanecido y el rostro curtido por el sol. Iba vestido
Con unos vaqueros y una camisa azul de pana, que dejaban
apreciar que el hombre se mantenia en un estupendo estado
de forma fisica. Enseguida reconoci6 al jardinero al-que habia
visto ocupéandose del césped.

- ¢Si?
- ¢Se dirige a la ciudad?

- Asi es.

- ¢Le importaria llevarme?

Nicholas estuvo a punto de negarse. Pero recordé que debia
intentar no llamar la atencion.

- Por supuesto que no. Suba.

- Gracias - dijo el hombre abriendo la puerta del coche.

El joven puso en marcha el coche y se dirigi¢ hacia la carretera
que llevaba a la ciudad mas cercana, que se encontraba a
treinta kilémetros de Industrias Neogenéticas.

- ¢Nuevo? - le pregunt6 el jardinero.

El joven asinti6.

- Yo empecé a trabajar aqui hace cosa de un mes. Por cierto,
que no me he presentado. Mi nombre es Thomas. Pero puede
llamarme Tom.

- Encantado, Tom. Mi nombre es Nicholas.

- ¢Aleman?




- ¢Lo dice por mi acento?

- Si.

- Pues si. Ha acertado. ¢Y usted?

- Inglés. Del mismisimo Londres.

- ¢Y qué hace un inglés trabajando de jardinero aqui?

- Me gusta viajar. Soy un trotamundos. Cuando me quedo
sin dinero, busco algiin trabajo, ahorro unos meses y sigo
viajando.

- Suena interesante — comenté Nicholas, pensando en las veces
que le hubiera gustado haber hecho lo mismo.

- Es una forma como cualquier otra de vivir. Por cierto — afiadio
mirando al salpicadero -, se esta quedando sin gasolina. A un
par de kilometros hay una gasolinera. Si para a repostar,
podemos aprovechar y tomarnos unas cervezas. ¢Le parece?
El joven sabia que sus companeros le estarian esperando. Pero
por otro lado, quizas pudiera averiguar algo. Y el jardinero
parecia un buen tipo.

- Estupendo.

EUROMEN: GENE

En un motel cercano, dos hombres y una mujer esperaban a
Su companero.

- Esta tardando demasiado - dijo Richard, que llevaba varios
minutos dando vueltas por la habitacion.

Maldicién, que estaba recostada en la cama, le miré con
interés no disimulado.

- Si quieres, podemos encontrar la manera de hacer mas
amena la espera.

El escocés se sonrojo visiblemente mientras Estigma sonreia.
- Si queréis, os puedo dejar solos.

- {No! - respondid de inmediato el otro hombre.

- ¢No? — La mujer sonrié ampliamente. - ¢Prefieres un trio? No
te imaginaba tan atrevido, Rick.

- Déjale tranquilo, Maldicion. — Estigma intenté aliviar la
situacion, que se estaba volviendo embarazosa para su amigo.
- Esta preocupado por Nicholas. La verdad es que nuestro
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joven amigo se estd retrasando mas de la cuenta. Quizas
deberiamos salir a buscarlo.

En ese momento, la puerta se abrio y Llamarada, visiblemente
ebrio, entré en la habitacion.

- Hola a todos. El hombre de fuego ha llegado por fin.

Al ver el estado de su compariero, los tres héroes tuvieron
diferentes reacciones. Maldicién solté una carcajada. Estigma
suspir6é y movio la cabeza desaprobadoramente. Mad Rocket se
dirigi6 hacia la pequena cocina que tenia la habitacién.

- Prepararé café.

- ¢Has averiguado algo?

- Nada, doctor. Su historial parece limpio.

- De todas maneras, no te confies demasiado.

- No lo haré.

Varias tazas de café después, Nicholas, algo mas despejado, se
enfrent6 a las preguntas de sus comparieros.

- jMuy bien, Nicholas! {Toda la mision depende de ti, y tu te
emborrachas el primer dia! - Estigma estaba muy enfadado.

- Deja al chico tranquilo - le defendié Maldicién -. Todos
necesitamos divertirnos de vez en cuando.

- Lo siento, Estigma. Tienes razén. — El joven se sentia
realmente mal por haber defraudado a sus compareros. — Al
salir del laboratorio, el jardinero me pidié que le trajera a la
ciudad, y luego insisti6 en invitarme a unas cervezas.

- ¢Y cuantas tomasteis? ¢Diez? sVeinte?

Nicholas bajo la cabeza atin mas avergonzado.

- Dos.

- ¢Dos? — Ahora era Maldicion la que parecia enfadada. - ¢Sélo
dos cervezas? ¢Y t0 crees que puedes llegar a ser un héroe?

- El no tiene tu constitucion - dijo Richard.

- ¢Te has dado cuenta? Quizds aun haya posibilidades
entonces - respondio Maldicién guinandole un ojo.

- Dejadlo ya, por favor. Ahora no tenemos tiempo para vuestros
flirteos.
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- Pero si es ella. Yo no hago nada - se quejo el escocés.

- ¢Por qué eres tan mojigato? ¢Te mordié una monja
radioactiva?

- iHe dicho que basta! — Estigma se volvié hacia su companero
mas joven. — Venga, Nicholas. Cuéntanos todo lo que has
visto.

El joven les contd con todo lujo de detalles la visita guiada a la
que le habia sometido el doctor Ramirez. Pronto llegaron a una
conclusion. Debian conseguir entrar en el ala sur.

A la manana siguiente, el técnico de laboratorio Nicholas
Klaviermann entré en el edificio dispuesto a enfrentarse a su
primer dia de trabajo. En el vestibulo estaba el doctor Ramirez,
acompanado de otros dos hombres, a uno de los cuales
reconoci6 enseguida por las fotos.

- Ah, Nicholas - le saludé Ramirez -. Ven un momento, por
favor. Quiero presentarte a alguien.

El joven se acerco con paso lento.

- Nicholas Klaviermann, te presento al doctor Enrique Israel,

jefe de investigaciones de INSA.

- Encantado, Nicholas.

- Setior, es un honor — dijo Nicholas con total sinceridad -. He
leido mucho acerca de usted.

- Espero que nada malo - le sonri6 el famoso cientifico -. De
todas maneras, no te creas todo lo que lees. Me temo que han
exagerado mis limitados logros.

- Y este es el doctor César Pastor, director de proyectos.

El doctor Pastor, que aparentaba aproximadamente la misma
edad que el doctor Israel, le ofrecié su mano.

- Tienes mala cara, muchacho.

El joven, que en esos momentos estaba soportando os efectos
de una resaca realmente fuerte, estrecho la mano del hombre
mientras se disculpaba por su mal aspecto.

- He pasado mala noche, sefior.

El doctor soltd su mano de inmediato.

- Caray, tu mano esta ardiendo. Debes tener una fiebre
altisima. Deberias de ir inmediatamente a la enfermeria.

{-35.
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Nicholas se estremeciéo visiblemente. Esa manana habia El joven abri6 los ojos.

olvidado tomar su dosis del compuesto que le permitia tener a - Hola, Tom. No, no me encuentro muy bien. Me voy a casa
Llamarada bajo control. Afortunadamente, tenia una dosis de  El jardinero le hizo un gesto para que se apartara del puesio
reserva en el coche. de conductor.

- No seas tan duro, César - dijo el jefe de investigaciones . Siel - No puedes conducir en ese estado. Sera mejor que te lleve.

chico esta enfermo, dale el dia libre. Al fin y al cabo, tampoco Nicholas, que sentia que podia desmayarse en cualquier
pasa nada porque se retrase su incorporacién un poco. Espero  momento, acepté.

que manana estés mejor, muchacho. Vete y descansa.

- Tengo mi medicacién en el coche. Sera mejor que vaya a por

ella.

Inmediatamente, se volvié y echo a correr hacia la puerta.

- Un muchacho impulsivo - dijo el doctor Israel -. Esperemos

que trabaje con la misma energia.

El joven llegd a la carrera a su coche, buscé en la guantera y

encontré el pequefio frasco en el que guardaba sus pastillas.

Réapidamente ingirié una. Acto seguido cerr¢é los ojos mientras

sentia como iba haciendo efecto.

- ¢Te encuentras bien, Nick?




vez que Nicholas llegaba tarde. Y esta vez se estaba
retrasando varias horas.
Maldicion entré en la habitacién. También parecia preocupada.
Mas de lo que Estigma le habia visto nunca.
- Acabo de hablar con INSA, haciéndome pasar por su
hermana. Al parecer, Nicholas se sentia mal y se marché a
casa nada mas llegar, esta misma mafnana.
El héroe francés reaccioné de inmediato.
- Avisa a Mad Rocket.
Nicholas abrié los ojos, para descubrir que estaba en una
estancia en completa oscuridad. Le habian sentado en una
silla, y atado de pies y manos.
- ¢Tom?
Escuché un ruido de pasos acercandose.
- Si, Nicholas. Soy Tom. — La voz sonaba seca, exenta de
cualquier connotacién.
- ¢Por qué me haces esto, Tom?

1 Estigma estaba realmente preocupado. Era la segunda
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Pasaron unos segundos antes de que recibiera una respuesta

- No tengo nada contra ti, Nicholas. Espero que me creas. Pero
me has dado la oportunidad que llevo semanas esperando.

- ¢Qué oportunidad?

- Es mejor que no lo sepas, amigo mio. No quiero que te veas
envuelto en esto méas de lo necesario.

Nicholas estaba bastante calmado. Sabia que podia liberarse
de las ataduras en cualquier momento, simplemente
convirtiéndose en Llamarada. Pero queria hacer hablar al
jardinero. Averiguar qué estaba sucediendo.

- ¢Qué tienes planeado hacerme?

- Nada. Créeme. Manana por la manana te soltaré, y podras
seguir tu vida.

- ¢Por qué haces esto, Tom? Contéstame, maldita sea.

- Me tengo que ir, Nick. — Se escucho el ruido de una puerta al
abrirse. — Te veré por la manana.

- ¢Por qué, Tom? sPor qué?

Escucho como el jardinero se quedaba unos segundos parado
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en la puerta.
- Por mi sobrino.
Y la puerta se cerro.

* kK

- ¢Como se supone que vamos a encontrarle?

- No lo sé, Maldicién - respondié Estigma a través del
comunicador -. Pero tenemos que hacerlo.

- Genial. Va a ser como buscar una aguja en un pajar. Mad,
¢donde estéas?

- Estoy llegando al complejo dg INSA - contesté el tecnificado -.
El coche de Nicholas no esta en el aparcamiento.

- Vete de alli antes de que te vean. No queremos que nos
descubran todavia. Nos reuniremos en el hotel en veinte
minutos. Estigma, que iba montado en una potente moto, dio
media vuelta y se dispuso a regresar.

Nicholas dejé pasar unos minutos, hasta estar convencido de
que Tom se habia ido. Luego, con un pensamiento, se convirtié
en Llamarada. Las cuerdas y la silla empezaron a arder, y el
joven quedo libre. A continuacién, y antes de que se incendiara
toda la estancia, apagé el fuego restante con una manta que
cogio de una cama que habia en una esquina.

“Menos mal que me hicieron varios trajes de tejido coherente”,
penso. “Odiaria tener que volver al hotel desnudo.”

A continuacién eché un vistazo a la austera habitacion. Aparte
de la cama y de la silla donde habia estado atado, el tnico
mobiliario consistia en otra silla y una mesa encima de la que
habia varios papeles. El joven se acercé a revisarlos, esperando
que le dieran una pista de los planes de su secuestrador.

Al verlos, solté una imprecaciéon. Delante de €l tenia planos
del edificio del INSA, asi como de la verja exterior. Aparecian
una serie de marcas que, segun recordo, coincidian con la
ubicacion de las camaras del ala norte. En la ala sur no
aparecian dichas marcas. Al parecer, Tom no habia podido
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averiguar su ubicacién.

La cosa estaba clara. El jardinero, aunque Nicholas empezaba
a estar seguro de que era algo mas que eso, iba a intentar
entrar en el edificio esa misma noche.

Tenia que avisar a sus companeros. Debian intentar detenerlo.
Si era descubierto, aumentarian la seguridad, y eso pondria en
peligro su mision. Ademas, acababa de darse cuenta de que le
habia robado su pase de seguridad. Esa era otra complicacion
que no podian permitirse.

Rapidamente, salié de la habitacién y se dirigié hacia la calle.
Afortunadamente, Tom no se habia llevado su coche. Decidido,
subié al vehiculo y emprendi6 el camino en persecucion de su
captor.

- Estigma. He decidido dar otra vuelta. Esperadme en el hotel.

El lider del grupo estuvo a punto de exigirle a la mujer que
cumpliera las érdenes anteriores y se reuniera con ellos. Al

fin y al cabo, la vez anterior su desobediencia casi le cuesta
la vida. Pero luego se lo pensé mejor. Quizas su compafera
tuviera razon. El tampoco sabia muy bien qué hacer.

- Muy bien. Pero sigue en contacto. Y si encuentras rastros de
Llamarada, avisanos de inmediato.

- Veo que me echais de menos, chicos — sonoé la voz del miembro
mas joven del grupo.

- {Llamarada! ¢Donde estas?

- Me dirijo hacia INSA. Sera mejor que os reunais conmigo.
Han surgido complicaciones.

- De acuerdo. Vamos para alla.

- Doctor. Perdone que le despierte.

- ¢Qué sucede?

- Ha habido un acceso no autorizado al edificio.
- ¢Queé?
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- Al parecer se trata del nuevo técnico de laboratorio.
- Avisa al resto de los guardias. Y mantenme al corriente.

% k%

- O sea, que el jardinero te secuestro, te robé el pase, y tii crees
que va a intentar infiltrarse esta noche.

- Si, Estigma. Estoy seguro.

- Muy bien, chicos - dijo el jefe del grupo -. Parece que
no vamos a poder realizar nuestro plan inicial de usar la
discrecién. Tendremos que entrar, y entrar esta noche. ¢Estais
preparados?

- Si - contest6 Llamarada.

- Espero tus érdenes. — Mad Rocket parecia impaciente por
entrar en accioén.

- ¢Es que lo dudabas? - dijo Maldicion.

Estigma los miro durante unos segundos. Habian conseguido
derrotar al Devorador de Almas, pero preveia que esto iba a ser
mucho mas dificil. Sin embargo, confiaba en ellos.

- Espléndido. Ya conocéis el plan.
Luego, dirigi6é su mirada al vasto edificio que tenian ante ellos.
- Vamos alla.

El falso jardinero, ahora vestido con un cehido traje negro y
una capucha del mismo color que casi ocultaba su rostro por
completo, vio desde su escondite como dos guardias pasaban
de largo.

“Aficionados”, pensé. “Esto va a ser mas facil de lo que creia.”
Despacio, sin hacer ningun ruido, volvié a retirar la rejilla del
conducto de ventilacion donde se habia ocultado, y salié con
movimientos agiles y estudiados.

“Si no recuerdo mal, ya estoy cerca de mi objetivo. Dos puertas
mas.”

Avanz6 por le pasillo, pegado a las paredes y poniendo mucho
cuidado en apartarse del radio de accion de las camaras
de vigilancia. En pocos segundos llegé hasta la puerta que




constituia su objetivo.

“Ahora veremos si he hecho bien los deberes.”

De un bolsillo de su traje sacé una tarjeta repleta de
conexiones. Se trataba del pase de seguridad de Nicholas
Klaviermann, aunque con algunos anadidos que, si todo salia
bien, le permitirian abrir cualquier puerta del edificio. O esa
era la teoria.

Desliz6 el pase por el lector que habia al lado de la puerta,
y escuché un zumbido que indicaba que la puerta habia
quedado abierta. Muy despacio, la fue empujando hasta que
tuvo el suficiente espacio para entrar. Luego, la cerré también
muy lentamente, mientras sacaba una pistola de una funda
que llevaba al cinto.

La habitacion estaba casi totalmente a oscuras. Por suerte,
€l tenia una buena visién nocturna. Se acerco sigilosamente
a la cama donde un hombre dormia. Sin dudar, le apunté
cuidadosamente a la cabeza.

Habia llegado la hora de la venganza.
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Estigma y Llamarada habian conseguido llegar hasta la puerta
principal del edificio sin llamar la atencién. El joven, que
llevaba un uniforme cenido de color rojo, fabricado con tejido
coherente (lo que hacia que el traje mimetizara los poderes
flamigeros del héroe), se encontraba bastante nervioso. Pero
hacia grandes esfuerzos para disimularlo.

Ambos observaron la puerta durante unos segundos. Sin el
pase de Nicholas, no habia manera de que pudieran entrar sin
dar la alarma. El jefe hizo un gesto a su companero.

El joven tocé la cerradura y se concentré. Su mano empezo
a arder, y la cerradura se fue poniendo al rojo vivo. Luego,
empujo. La puerta se abrié con facilidad.

- Debes ahorrarte un dineral en mecheros — bromeé Estigma
en voz baja.

- No fumo.

- Ya lo sé, era una broma.
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- Humor francés, imagino.

Estigma miré a su companero con curiosidad, como dandose
cuenta por primera vez de lo mucho que habia cambiado el joven
timido que habia conocido hacia unas semanas.

- Creo que has pasado demasiado tiempo ultimamente con
Maldicién. Empiezas a ser igual de impertinente — concluyé
Estigma con una sonrisa, mientras ambos entraban en el
edificio. y

Mad Rocket y Maldicién aterrizaron en el tejado del ala norte,
de acuerdo con las instrucciones de Estigma.

- Bien, Maldicidén, ahora recuerda. Nuestras instrucciones son
entrar...

La mujer lanzé dos descargas de energia hacia el suelo, y abrié
un boquete de buen tamafio, causando un gran estruendo.

- ... sutilmente — concluy6 el tecnificado.

La diosa mir6 unos segundos el agujero que acababa de abrir,
y luego volvié su mirada hacia Mad Rocket.

- ¢No te ha parecido sutil?

El hombre no pudo reprimir una corta risa.

- A mi ya me vale.

- Estupendo - contest6 la mujer lanzandose por el agujero.
“La proxima vez que nos dividamos en parejas, le diré a
Estigma que me ponga con Llamarada. Ya soy mayor para
esto”, penso el hombre antes de seguirla.

- Buenas noches, profesor Israel.

El cientifico se incorporé rapidamente en la cama.

- ¢Quién esta hay?

Una mano encendié la lampara de la mesilla de noche. El
afamado doctor se vio frente a un hombre vestido de negro que
le apuntaba con una pistola. Una mascara del mismo color




ocultaba su rostro, salvo sus ojos, que tenian una mirada que
le hel6 la sangre en las venas.

- Las preguntas las hago yo, doctor - dijo el hombre armado.

- ¢Va a matarme?

- Es posible - dijo con total tranquilidad -. Pero primero quiero
respuestas.

- ¢Respuestas? ¢A qué?

- ¢Dénde esta James Carpenter?

- ¢Carpenter? Dejo el trabajo hace mas de un mes. No sé dénde
esta.

- Miente! — grit6 el hombre -. Sé que esta aqui. Y usted me
va a ayudar a encontrarle o le meteré una bala en la cabeza.
Levantese.

El doctor Israel se levanté de la cama muy despacio. Estaba
aterrorizado. El hombre se puso detras de él y le apunté con
su pistola en la espalda.

- Ahora, haremos una visita al ala norte, si le parece bien.

* kK
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- jAlto!

Al oir la voz de aviso, Estigma y Llamarada se volvieron
lentamente. Frente a ellos, dos guardias de seguridad les
apuntaban con sus pistolas.

- Levanten las manos - ordené uno de ellos.

-De acuerdo, chicos. Tranquilos. Llamarada, ¢Quieres levantar
las manos?

- Por supuesto, jefe.

El joven adelanté con gesto brusco sus manos hacia
los guardias, y dos chorros de llamas brotaron de ellas.
Impactaron en las armas de los dos hombres, que las soltaron
con un grito de dolor.

- Lo siento, muchachos. No queria quemaros.

Antes de que pudieran recuperarse, Estigma estaba encima de
ellos. Golpeé a uno en la sien, dejandole inconsciente, mientras
tocaba al otro en una pierna. Sus musculos se contrajeron
dolorosamente, haciéndole caer.

- Esto te va a hacer mas dano a ti que a mi - dijo Estigma
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mientras le dejaba inconsciente de un golpe.

- Estigma.

- &Si?

- Creo que el dicho es al revés.

- Yo creo que no. A mi no me ha hecho ningin daifio. Sera
mejor que nos separemos. ¢De acuerdo?

- Muy bien. Yo iré por aqui. Tu deberias ir por ese pasillo. En
teoria lleva al ala norte.

- ¢En teoria?

- Sdlo he estado en este edificio dos horas. No me acuerdo de
cada pequeno detalle.

- Muy bien. Espero que tengas razon.

- Doctor. Tenemos dos violaciones méas de seguridad. Nuestras
camaras han detectado a los intrusos. Son los mismos que
inutilizaron al Devorador de Almas.

- dAqui?

- Si sefior. Y hay otro hombre. Tiene prisionero al profesor
Israel.

- Muy bien. Soltad al Bruto.

- ¢Al Bruto? Pero doctor, aun no ha acabado el
condicionamiento.
- Ya me has oido. Soltad al Bruto.
- Si, doctor.
* Kk %

Llamarada giré por un pasillo y se encaminé hacia la derecha,
intentando recordar lo poco que habia visto durante la visita
que habia realizado al edificio. Si no se equivocaba, pronto
llegaria a una de las puertas que daban al ala norte.

- ¢Nicholas?

La voz le sorprendi6 a sus espaldas. Rapidamente se giré, para
encontrarse al hombre vestido de negro, que llevaba delante de
si al profesor Israel.

“Tengo que recordar pedir una mascara para mi uniforme.”




- Hola, Tom.

- ¢Cémo has podido soltarte?

- Es una larga historia. ¢Me vas a explicar ahora qué esta
pasando?

- No puedo decirtelo. Lo siento. Y también siento esto - dijo
dirigiendo su pistola hacia el joven.

- ¢Me vas a matar?

- No puedo dejar que intentes liberar al profesor.

- ¢Y si te dijera que no estoy interesado en que lo liberes?

- ¢Qué?

- Tom. Yo también quiero saber qué hay en el ala norte. Y
el profesor puede ser un buen medio para entrar. ¢Estamos
juntos en esto?

El hombre parecié reflexionar durante unos segundos. Luego,
asinti6 despacio.

- Muy bien. Pero te estaré vigilando.

TR
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- Asi que esto es el ala norte, ¢eh? Pues parece un poco
aburrido.

- Tranquila, chica. Seguro que luego se anima.

Los dos miembros mas poderosos del Cuerpo de Operaciones
Especiales de la UEO andaban tranquilamente por uno de
los pasillos de los pisos superiores del ala norte. Hasta ese
momento, no habian encontrado ningin impedimento a sus
exploraciones.

- Espero que tengas razén, Mad.

Como en respuesta a la peticién de la mujer, unos paneles
se abrieron de pronto a sus espaldas, y unos cafnones
automaticos empezaron a dispararles. El tecnificado se puso
entre los cafiones y la mujer, cubriéndola con su armadura,
mientras gritaba una orden.

- iSigue tu! Yo me encargo de esto!

- Ni hablar. No dejaré que te lleves toda la gloria tu solo.

- Es una orden, maldita sea.
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- Esta bien - acepté ella, echando a correr.

Mad Rocket comprobé el estado de su armadura. Empezaba
a sentir el impacto de los disparos. Pronto se quedaria sin
proteccion. Lentamente, apunté con sus antebrazos y empezé
a disparar sus misiles.

Llamarada, Tom y el profesor Israel, gracias al pase de seguridad
de éste, habian conseguido acceder al ala norte. Tras abrir la
ultima puerta, entraron en una amplia sala que estaba en total
penumbra. De repente, las luces se encendieron, y se vieron
rodeados por una veintena de guardias de seguridad que les
apuntaban con sus armas. Al frente de ellos se encontraba el
doctor César Pastor, director de proyectos de INSA.

- Bienvenidos, amigos.

- Ordena a tus hombres que tiren las armas o mataré al
profesor - exigio6 el falso jardinero.

- Adelante, matalo. — El doctor Pastor no parecia en absoluto
preocupado por tal posibilidad. — Me ahorraras un trabajo.

- ¢César? — El profesor Israel parecia conmocionado.

- Enrique, créeme que lo siento. Pero empezabas a ser una
molestia. Demasiadas preguntas. Creo que empezabas a
sospechar el verdadero trabajo que realizamos aqui. Y no
puedo permitir que destruyas lo que yo he construido.

- Parece que nos hemos equivocado de prisionero — susurré
Nicholas a Tom.

- Nadie es perfecto - le contesté éste.

De repente, el jefe de proyectos dio una orden a los guardias.
- jMatadlos!

Estigma se abri6 paso, gracias al pase de seguridad que habia
cogido de uno de los guardias, a través de una puerta que,
segun los datos que habia obtenido Llamarada, conducia al




ala norte.

“De momento, todo va bien.”

Delante de él tenia un largo pasillo, sin puertas a los lados.
Intentando no hacer demasiado ruido, corrié hacia el final del
pasillo y doblo la esquina.

De repente, sin tiempo a reaccionar, sintié un tremendo golpe
en la cabeza, y la oscuridad cay6 sobre €l
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- {Matadlos!
Maldicién escuché con claridad la orden, que parecia

provenir de la sala cuya puerta tenia justo enfrente. Sin
dudar un segundo, se lanzé a la carrera contra la puerta, que
cayo ante la extraordinaria fuerza de la mujer. Sin perder un
segundo, busco a sus amigos.
Al unico que vio fue a Nicholas. Estaba rodeado de hombres
armados que se disponian a disparar. Junto a él habia dos
hombres. Uno era el doctor Israel. Lo reconocié por las
fotos que les habia mostrado Gerard. El otro sélo podia ser
el jardinero del que les habia hablado el joven. El mismo
que le habia secuestrado y habia obligado al grupo a actuar
precipitadamente.
- iLlamarada! jEscudo!
Su companero la escuché y actué rapidamente. Su cuerpo
parecio incendiarse, y de sus manos se proyecté un circulo de
fuego que le rode6 a €l a sus companeros.
Algunos guardias empezaron a disparar al fuego, mientras

[-a7-
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otros se volvian hacia la recién llegada. No es que le importara.
Sabia que sus armas no le podian causar dafio alguno. Pero
no tenia tiempo que perder. Levantando las manos hacia ellos,
empezo a lanzar rayos de energia.

Mientras tanto, del interior del circulo de fuego empezaron a
salir disparos. Algunos dieron en el blanco, y varios guardias
cayeron heridos o muertos. A los que sufrian el ataque de
Maldicion no les iba mejor. La mayoria estaban inconscientes
en el suelo.

Pocos minutos después, la situacién estaba bajo control.
Solo unos pocos de sus enemigos habian conseguido huir.
Maldicién se acercé a su companero, que habia anulado el
circulo de fuego que le rodeaba. En el suelo estaba el cuerpo
del doctor Israel.

- ¢Esta muerto?

- Solo desmayado - contesté el otro hombre.

- ¢Es que no sabes hacer otra cosa que meterte en lios? - dijo
volviéndose a su companero - ¢Donde esta Estigma?

- Nos separamos. ¢Dénde estd Mad Rocket?

- Resolviendo unos asuntillos sin importancia - respondié6 la
mujer. A continuacién, volvié su mirada al falso jardinero.
- Creo que ya es hora de que nos cuentes tu historia, amigo.
El hombre, que miraba con curiosidad no disimulada a los dos
heéroes, se'tomé un tiempo antes de contestar.

- ¢Y pudiendo hacer esto dejaste que te secuestrara? - preguntd
a Nicholas -. En fin, me parece que estamos aqui por lo mismo.
Me presentaré. Comandante Thomas Carpenter, del Servicio
Europeo de Contraespionaje.

- Jamas he oido hablar de dicho servicio - dijo la mujer.

- Lo contrario me extrafiaria mucho. Pero tendréis que confiar
en mi. ¢Y vosotros?

- Cuerpo de Operaciones Especiales de la U.E.O. — contesté
Nicholas con orgullo, antes de que Maldiciébn pudiera
impedirlo.

- jClaro! |El proyecto de Bradley! jAsi que era estol!

Maldicion les interrumpié.




- Todo esto estd muy bien. Pero no nos despistemos.
Afortunadamente, tenemos al jefe.

- Bueno...

- ¢Qué?

- Al parecer nos confundimos. El doctor Israel no sabe nada, o
no lo sabia hasta hace unos momentos.

- ¢Entonces?

- Segun hemos descubierto, toda la operacién esta al mando
del doctor Pastor. Yo ya sospechaba algo asi — explicé el recién
descubierto espia.

- Estupendo. Entonces tendremos que atraparle.

* k %

Mad Rocket cayé de rodillas sobre el suelo. Finalmente, habia
conseguido acabar con todas las defensas automaticas, pero
su armadura estaba muy danada y casi sin energia.

Sin embargo, no podia rendirse. Sus compafieros podian
necesitarle. :

EUROMEIN: G

Haciendo un gran esfuerzo, empezo6 a incorporarse muy, muy
lentamente.

César Pastor corria por uno de los pasillos del ala norte
intentando alejarse de esos seres que acababan de deshacerse
de un batallon de guardias sin apenas esfuerzo. No podia dejar
que le atraparan. Afortunadamente, ain tenia recursos.

De un bolsillo de su bata azul sacé un extrano aparato, y tras
pulsar una secuencia en su teclado numeérico, hablé por €l

- iSenor! Senor! jNecesito que me saque de aqui de
inmediato!

Espero la respuesta a través del comunicador durante unos
segundos, antes de volver a repetir su llamada de auxilio.

- iSenor! |El proyecto esta en peligro! {Tiene que sacarme de
aqui!

Finalmente, una voz soné. Era fria, desapasionada, y cruel.

- Si el proyecto esta en peligro no te necesito.

NESIS - SUPERHEROES INC
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El cientifico detuvo su carrera, desesperado. Le habian
abandonado. No tenia escapatoria. Ahora lo sabia.

Detras suyo, sonaron unos pasos. Se volvié, dispuesto a
entregarse y aceptar su destino.

- ¢Estais seguros de que huyé por aqui? — volvié a preguntar
el comandante.

- No. No estamos seguros - le informé Maldicién -. gTienes
alguna sugerencia? - anadié en un tono que no invitaba
precisamente a aportar nuevas ideas.

- Ninguna. Me parece bien.

Habian dejado al doctor Israel escondido en un armario de uno
de los laboratorios, esperando que fuera un lugar seguro, y
se habian lanzado en persecucion del huido jefe del proyecto
criminal.

- Tom. No estés en una misioén, ¢verdad?

- No, Nicholas, no lo estoy. ¢Cémo lo has deducido?

- Antes, cuando me dejaste atado en aquella habitacion,
mencionaste a un sobrino.

- Asi es. Mi sobrino, Jimmy, es también agente del S.E.C. Le
infiltramos aqui porque sospechabamos que pasaba algo raro.
Al parecer le descubrieron. Desde entonces, no he vuelto a
saber de él.

- Muy enternecedor. Pero ahora tenemos que atrapar al
malo, ¢recordais? — les interrumpio6 la irascible diosa -. Ya
intercambiaréis batallitas luego.

- ¢Siempre es asi? - pregunté el espia en voz baja mientras
aceleraban su carrera.

- No, no siempre — le inform6 Llamarada -. A veces se pone
agresiva de verdad.

- {El Bruto! jEstupendo! Aun no esta todo perdido.




El profesor Pastor tenia delante de €l a un ser que una vez
fue humano. Ahora era una inmensa mole de musculos, de
casi dos metros de alto y lo mismo de ancho. Llevaba puesta
una bata blanca con algunas rasgaduras. Lo méas destacable
eran sus ojos, enrojecidos. Bajo su brazo izquierdo llevaba
inconsciente al que parecia el jefe de sus adversarios.

- Muy bien, espero que te hayan inculcado la suficiente
obediencia — dijo el hombre, mas para si que para su oyente -.
Déjale en el suelo, Bruto.

La inmensa criatura dudé unos segundos antes de soltar a su
presa, que cayo al suelo con un ruido sordo.

- Perfecto. Ahora, da media vuelta — ordené el doctor mientras
recogia a Estigma -. Tenemos unos invitados a los que
atender.

Los tres perseguidores giraron una esquina y se detuvieron de
pronto. Delante de ellos se elevaba un ser gigantesco. A sus
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espaldas, podian divisar al doctor Pastor, que tenia entre sus
manos a Estigma, al que usaba de escudo humano con una
pistola puesta en la sien del héroe.

- Vaya, vaya. Parece que las tornas se han cambiado, ¢verdad?
Ahora, el Bruto os aplastara, y si por un casual conseguis
derrotarle, da igual Si queréis seguir viendo vivo a vuestro
amigo tendréis que dejarme marchar. Pero no nos olvidemos
de lo méas importante. Bruto. Matalos. ;

- Retroceded y dejadmelo a mi - orden6 Maldicién acercandose
a la amenazadora criatura.

Antes de que nadie pudiera reaccionar, solté dos descargas
directamente en el pecho del ser. Este miré un segundo el punto
donde habia golpeado el rayo. A continuacion su brazo derecho
se movié a una velocidad cegadora.

El impacto lanzé por los aires a la mujer, que se estrellé contra
una pared. Enseguida, se incorporé con un grito.

- jAhora si que me has hecho enfadar!

Lanz6 una nueva descarga, aun mas fuerte que la anterior. El
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Bruto no se inmuté. Furiosa, se lanz6 hacia él con los puios,
golpeandole con toda su fuerza.

Esta vez si que la criatura pareci6 sentir el golpe, y trastabills
unos pasos hacia atras. Pero no duré mucho su aturdimiento.
Con un grito de furia volvié a golpear a la mujer, con una
fuerza tal como hacia mucho que no sentia.

- Genial. Dos misiones, y en las dos me han derrotado - suspiré
la mujer, sintiendo como las fuerzas la abandonaban.

- iMaldicién! - El grito provenia del joven Llamarada.

- Tranquilo. Sélo ha perdido el conocimiento. Ahora déjame a mi.
- Ni hablar, Tom. Ese bicho ha golpeado a mi amiga. Es mio.
iMio! - grit6, lanzando un potente rayo de fuego contra la
criatura.

El Bruto solté un alarido cuando su ropa se prendid.
Rapidamente, con gestos bruscos, rompi6 la bata y la arrojo al
suelo donde siguié ardiendo. Luego, mir6 con furia al joven que
tanto dafo le habia causado.

- dTom?

- aSi?

- Perdona por haber sido tan desagradable. Te tocaba a ti. Tu
lo dijiste antes.

- No importa, chico. Me gusta dejar paso a los jovenes.

- Ah, genial.

Levanté su brazo derecho dispuesto a lanzar un nuevo rayo.
Pero la criatura, con una velocidad impropia de alguno de
su tamano, cogié el brazo antes de que el joven pudiera
esquivarle. Luego, apret6. El héroe sintié el crujido de sus
huesos al romperse, y cayé de rodillas cegado por el dolor.
La criatura simplemente pasé por encima, dirigiéndose a su
ultimo adversario.

- Oye, eso no vale. Yo no tengo poderes, ¢sabes? - El
comandante Spencer trataba de distraer la atencion del
Bruto mientras intentaba buscar una escapatoria. — No es un
combate justo.

El ser le contest6 con un alarido, y siguié acercandose.

* x %
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Mad Rocket siguié caminando hacia el ruido de pelea. No podia
ir mas rapido. No sin agotar las baterias de la armadura. Y
entonces no podria moverse. Solo esperaba llegar a tiempo.
Tenia que llegar a tiempo.

* kK

Tom retrocedia ante el avance del Bruto, cuando tropezé y
cayo. “Bien, supongo que esto es el fin”, penso con cierta
amargura.

Entonces, se fijo en el cuello de su adversario. Llevaba una
cadena, que habia quedado al descubierto cuando se quité
la bata. Una cadena que conocia muy bien. Pertenecia a
su familia desde hacia mucho, mucho tiempo, y habia ido
pasando de generacién en generacion.

Podia recordar perfectamente el momento en el que se la regalé
a su sobrino. Cuando entro en el S.E.C.

- Jim? ¢Jimmy?
El Bruto detuvo el punio que habia levantado para golpear, y se

quedd aturdido durante unos segundos.

- (Jimmy! ;Soy yo! |Tio Thomas! jEl comandante! jTienes que
reconocerme!

El Bruto seguia inmévil, con su pufio aun preparado para
golpear. De pronto, Tom vio bajar el puiio hacia su cabeza a
gran velocidad...

“Se acabd. Lo siento, Jim.”

...y pasar rozando para descansar en €l costado del inmenso
ser.

- T-T-Tio. — dijo el Bruto lentamente, como si le costara
pronunciar.

Detras de ellos, César Pastor, aun con Estigma inconsciente
delante de él, no podia creer lo que estaba viendo. Se suponia que
no deberia ser capaz de recordar nada.

- Métalo, maldita bestia. jMatalo! — grit6, perdiendo el control.

El Bruto se dio media vuelta y se enfrentd a su creador. Dio un
paso hacia €l. Luego otro.

- N-N-N-No. No.
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El doctor sacé el comunicador que habia utilizado antes, y De pronto, se pararon.

pulsé una nueva secuencia numeérica. - Asi esta mejor — aprobé Pastor, justo antes de sentir un duro
- Ta lo has querido! - dijo, apretando el ultimo botén. golpe en la parte posterior del craneo.
La gigantesca mole humana lanzé un aullido de dolor mientras - Mucho mejor — dijo Mad Rocket.

se sujetaba con ambas manos la cabeza. Poco a poco, cayé
sobre sus rodillas, y luego, sin dejar de gritar ni de sujetarse
la cabeza con las manos, se tumbé muy despacio, como una
fiera herida. Unos segundos después se quedé completamente
inmévil.

- Mala suerte. Un experimento desperdiciado — dijo el cientifico.
Para entonces, Tom se dirigia hacia él con la pistola preparada
para disparar. Por el rabillo del ojo, pudo ver como Llamarada
se estaba incorporando también sujetdndose con su brazo
sano el que se habia roto. En cuanto a Maldicién, también
empezaba a agitarse, recuperandose de su inconsciencia.

- [Quietos! Si seguis avanzando, mataré a vuestro amigo.

No bromeo.

Tom y Llamarada siguieron andando hacia &l un par de pasos.




Epilogo

- No esta nada mal. No sefior - les felicité con sorna Gerard -.
Llamarada acabé con un brazo roto. Estigma, con conmocién.
Maldicién, inconsciente. Y Mad Rocket, sin energia. ¢Podéis
explicarme otra vez como diablos conseguisteis vencer?
Estigma sonrié, mientras Maldicién y Mad Rocket se reian sin
disimulo. Sélo Llamarada parecia avergonzado, con su brazo
en cabestrillo.

- Bueno, supongo que pude hacerlo mejor - empezé a
disculparse.

Gerard le interrumpié y le pasé una mano por su cabello
revuelto en un gesto carinoso.

- Estaba bromeando, Nicholas. Estoy muy orgulloso de trabajar
con vosotros, y creo que habéis hecho un excelente trabajo.

- ¢Tendremos vacaciones entonces? - pregunté Richard
McOwen.

- Veremos que puede hacerse.
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Maldicién, que habia permanecido en silencio hasta ese
momento, tomo la palabra.

- Gerard, ¢de qué iba todo esto?

El hombre se tom6é unos minutos para responder.

- Veréis, por lo que hemos podido averiguar, a pesar de la
negativa del doctor Pastor a hablar, se trataba de una fabrica
de supersoldados.

- ¢Qué?

- Gerard quiere decir que intentaban mutar a seres humanos
para convertirlos en armas de guerra, y vendérselos al mejor
postor — explico Estigma.

- Asi es — corroboré DeChamps -. Sin embargo, aun no hemos
podido averiguar quién estaba detras. Hace unos anos,
hubiéramos sospechado de Rusia. Pero en el estado actual de
la politica internacional, ¢quién sabe?

- ¢Qué pasara con James Carpenter? — pregunté el miembro
mas joven del grupo.

- Nuestros mejores hombres estan estudiando su caso. De
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hecho, el doctor Israel esta siendo de gran ayuda. Creen que que sepan.

con el tiempo es posible que consigan devolverle su memoria, - Pero si me lo permite...

su inteligencia... : - ¢Si?

- ¢Y su aspecto? - ¢Esto retrasara sus planes?

- Francamente, Nicholas. No son muy optimistas. Las - No demasiado. Un buen estratega debe tener en cuenta
posibilidades de revertir totalmente la recombinacién genética  cualquier posible inconveniente. El resultado final sera el
que sufrié son muy escasas. mismo. No te preocupes, Alter.

En ese momento, un hombre entré en la sala de reuniones y
pas6 una nota a DeChamps antes de volver a marcharse. Este
la ley6 y su rostro se ensombrecio visiblemente.
- ¢Qué pasa, Gerard? - pregunté Richard.
El hombre les mir6.
- El profesor César Pastor ha aparecido muerto en su celda.
* * %
- Ya esta hecho el trabajo, sefior.
- Estupendo. ¢Te fue dificil?
- En absoluto. No sabran nunca cémo murié.
- Bien. No podemos dejar que sepan nada que no queramos
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la partida

Esto que acabas de leer fue la primera aventura del
grupo que pronto seria conocido como Euromen.
Posiblemente, el mas famoso de los grupos de
superhéroes que jamas ha existido, y el mejor
valorado por la opinién publica. Ahora, te vamos a
dar la oportunidad de revivir esta aventura con tus
comparieros de juego de Superhéroes Inc., el juego
de rol de los superhéroes del comic.

Para jugar esta aventura con tu grupo de juego,
hay dos opciones. La primera es jugar con vuestros
personajes habituales. Pero también tenéis la
oportunidad de jugar con los auténticos protagonistas

de esta aventura: los Euromen. De vosotros depende.
El desarrollo sera muy similar en ambos casos. Sélo
hara falta una pequena variacion en la introduccién
de la aventura. Estigma y los demas son convocados
para formar el grupo, y sélo mas tarde se veran
envueltos en la trama. Si jugais con vuestros
superhéroes de siempre, estos seran reclutados por
Gerard DeChamps para esta aventura en particular.

los euromen

Si escogéis usar a Estigma, Llamarada, Mad Rocket
y Maldicion para jugar, aqui tenéis unas bases para
crearlos. No hemos querido poner fichas detalladas
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en un intento de dar la mayor libertad posible a los
jugadores a la hora de crearlos. Asi, aqui encontraréis
unas pequefias guias para la creacion de estos
personajes y algunos consejos para su interpretacion.

Estigma

Tipo: Mutante genético / justiciero.

Poderes: Control muscular.

Habilidades relevantes: Combate cuerpo a cuerpo.
Estigma, el jefe del grupo, es un hombre seguro de

si mismo, y con una buena capacidad de liderazgo,
aunque a veces resulte demasiado exigente. Es
posiblemente el mas serio del grupo. Nunca duda a la
hora de la accion.

Relaciones con sus comparieros:

Mad Rocket: Esta empezando a convertirse en un
muy buen amigo. Lo respeta, y confia en él.
Maldicién: Esta claro que es el miembro mas
poderoso del grupo. Pero a veces es demasiado
individualista y tiende a desobedecer las 6rdenes. Es
la Gnica que puede llegar a alterarle.

Llamarada: EI miembro mas joven, y el mas inseguro.
Estigma piensa que tiene un gran potencial. A veces
no puede evitar ser un poco paternalista con él.

Llamarada

Tipo: Mutante inducido.

Poderes: Control del fuego (Rango cosmico). No
puede volar,
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Habilidades relevantes: Ciencia (quimica, biologia).
Nicholas nunca quiso ser un superhéroe. De hecho,
siempre ha odiado sus poderes. Esto es debido a

que hasta hace muy poco, solo se podia convertir en
Llamarada en situaciones de tension, y entonces perdia
el control de sus actos. Con su intimo amigo Klaus,

ha investigado el uso de drogas experimentales que
inhiban sus poderes, aunque sin mucho éxito.

Ahora, los cientificos de la UEO. han desarrollado
un nuevo compuesto que le permite convertirse en
Llamarada a voluntad, y mantener el control de su
mente. Sin embargo, tiene que tomarlo a diario, si no
quiere volver a perder el control.

Es el mas joven del grupo, y suele ser bastante timido,
aunque esta empezando a confiar en si mismo.

Relaciones con sus compafieros:

Estigma: El lider del grupo es un verdadero ejemplo
para Llamarada. Lo admira como un modelo a sequir,
y haria cualquier cosa para no defraudarle.
Maldicion: Parece no tomarse nada en serio, y actuar
por impulsos. Sin embargo, Nicholas sabe que puede
confiar en ella. Es la Unica que sabe su secreto (y si
vosotros queréis saber cual es, tendréis que esperar
a los siguientes relatos de esta serie).

Mad Rocket: Aln no ha tratado mucho con él. En
cierta manera, le intimida.

Mad Rocket
Tipo: Tecnificado.
Poderes: Es el creador de la armadura de combate
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Mad Rocket. El armamento de esta armadura
consiste en misiles. De ahi su nombre.

Habilidades relevantes: Ciencia (Cibernética, Fisica).
Mad Rocket es un experto en armamento metido a
superhéroe. Aun no sabe muy bien por qué acepto,
pero esta empezando a gustarle.

Lo mas importante en su vida es su mujer, Ellen, a

la que ama intensamente. Ademas, fue su principal
colaboradora en el desarrollo del Mad Rocket.

Relaciones con sus comparieros:

Estigma: Para Mad Rocket no es sélo el lider del
grupo. Se estd empezando a convertir en uno de sus
mejores amigos. Sin embargo, a veces muestra una
faceta dura que a Mad Rocket no le termina de gustar.

Maldicién: Es su condena particular. Parece estar
interesada en seducirle, cosa que a él le produce gran
incomodidad, y no acepta un no por respuesta.
Llamarada: Un joven demasiado inseguro para ser

-un superhéroe. La verdad es que Mad no confia

mucho en su capacidad para resistir la presion.
Pero se cuidara muy mucho de no exteriorizar sus
pensamientos.

Maldicidn

Tipo: Diosa

Poderes: Superfuerza, Superconstitucién, Volar,
Emisién de energia eléctrica.

Habilidades relevantes: Combate cuerpo a cuerpo,
Psicologia (como humana).
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Maldiciéon son dos seres en uno. Por un lado esta
Maldicion, la diosa. Por otro, Soledad Martin, la
psicologa. Cuando esta en su forma superheroica, es
Maldicién la personalidad dominante. Sin embargo, la
humana siempre esta presente.

Maldicién disfruta con el combate. Ahora esta
intentando aprender a trabajar en equipo, a pesar

de su caracter independiente y de su exceso de
confianza. Siempre lucha por aquello que quiere, y no
cejara en su empefio hasta conseguirlo.

Relaciones con sus companieros:

Estigma: Tiene que obedecer sus drdenes, y eso
es algo que irrita a la diosa. Pero por otro lado
comprende que es el mejor lider para el grupo.

Han tenido algunos roces, debido al caracter
independiente de ella.

Llamarada: Un gran chico. Los demas no llegan a
comprender todo por lo que ha tenido que pasar. Es
con el que tiene una relacidon mas intensa de amistad
y confianza.

Mad Rocket: Al principio, le hacia insinuaciones sélo
por ponerle nervioso. Pero su continuo rechazo le ha
convertido en un desafio para la diosa, y ella nunca
rechaza un desafio.
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Aliados

Gerard DeChamps

Es el enlace entre los Euromen y la comision Bradley.
Sin embargo, se encuentra mas a gusto con los
cuatro héroes que con los politicos de la comision.
En teoria debia marcar las directrices del grupo. En
la practica, habla siempre cualquier decision con

Estigma, y si es necesario con el resto de muchachos.

Es un policia retirado cuyas habilidades ya no son las
que eran. Por ello, deja la accion para sus en teoria
subordinados.

Ellen McOwen

La mujer de Mad Rocket es una experta en
armamento, al igual que su marido. Fue la primera
en animarlo a aceptar la propuesta de Bradley, y

se siente muy orgullosa de él. Sin embargo, esta
empezando a molestarle la persecucion a la que esta
sometiendo Maldicién a su marido.

Klaus Cleaver

Este joven pero prometedor biélogo es el amigo mas
intimo de Llamarada, con el que compartia piso en
Munich. No esta muy de acuerdo con la incorporacion
de Llamarada al grupo, pues teme que corra
excesivos riesgos. Pero por otro lado no puede dejar
de tener en cuenta que los cientificos con los que
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trabaja en los intentos de controlar los poderes de Thomas no va a dejar las cosas asi.

Llamarada son de los mejores en su campo, y estan Se ha infiltrado en la empresa consiguiendo un
obteniendo progresos que el mismo Klaus nunca se trabajo de jardinero, pero no tiene acceso al interior
hubiera imaginado. del edificio.

Tiene unas caracteristicas similares a las de un
Thomas Spencer justiciero.

El comandante del S.E.C. (Servicio Europeo de
Contraespionaje) es un hombre que ha vivido muchas
situaciones comprometidas, saliendo siempre airoso.
Normalmente tiene un caracter agradable. Pero no
hay que fiarse. Hara cualquier sacrificio, por costoso
que sea para él o para otros, si su deber lo requiere.
En esta aventura no actia como agente del S.E.C. Al
menos, no del todo. Su sobrino es uno de los que han
desaparecido a manos de Industrias Neogenéticas. Y




Adversarios

Al igual que con los Euromen, no vamos a dar fichas
detalladas de los adversarios, con el fin de que el Director
de Juego pueda amoldarios al nivel de los SPJs.

El Devorador de Almas
Tipo: Mutante inducido.
Poderes: Absorcion de vida.

El Devorador de Almas es el producto de uno de los
primeros experimentos de INSA en su busqueda de
supersoldados. Su mente fue practicamente borrada
en el proceso, y ahora actua sélo por instinto. Y su

instinto le dicta que mate a otros para alimentarse de
su energia.

Por supuesto, los cientificos del INSA han instaurado
algunos mecanismos de control en su mente, que
impiden que se rebele contra sus creadores.

César Pastor

Este cientifico, que siempre ha estado a la sombra

de otros con mas prestigio, como el profesor Israel,

es el cerebro de la operacion “mutantes a medida”

que esta llevando a cabo el INSA. Es cruel y

despiadado, como todo buen villano que se precie,

y disfruta con el dolor ajeno. No obstante, hasta que

haya sido desenmascarado se comportara como un - 65 -
amistoso jefe de laboratorio, que se preocupa mas
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por sus subordinados que por los resultados de sus
investigaciones.

El Bruto
Tipo: Mutante inducido.
Poderes: Superfuerza, Superconstitucion.

El Bruto es el éxito definitivo del profesor Pastor, o

al menos eso piensa él. Un gigantesco ser dotado
de una fuerza y una resistencia sobrehumanas, y
totalmente bajo su control. Hay que sefialar que esto
no es del todo cierto. En algun lugar dentro de su
confundida mente sigue existiendo James Carpenter,
el agente del S.E.C. que hubiera dado su vida por
defender la justicia. Lo dificil es llegar hasta él.

Otros personajes

Luis Ramirez

Uno de los jefes de proyecto de INSA, aunque solo
dedicado a los proyectos “legales” de la empresa.

No sabe nada acerca de los planes de Pastor, y si
alguien se lo dijera no se lo creeria. Es muy amigable,
y tiende siempre a pensar lo mejor de los demas.

Enrigue lsrael Hidalgo

Este famoso cientifico, ganador del premio Nébel, esta
considerado como uno de los mayores expertos en
genetica del mundo. Es €l jefe de investigaciones de INSA,
y el blanco mas obvio para las sospechas de los SPJs.
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Se trata de un hombre amable, pero a la vez

muy exigente. No soporta la incompetencia o el
descuido en el trabajo. También ignora las “otras
investigaciones” que se estan llevando a cabo en
INSA, y si las conociera haria lo que fuera para
ponerles fin. Siempre ha sido uno de los mayores
defensores de la necesidad de un comportamiento
ético en la investigacién genética.

Guardias de Seguridad

Simple carne de cafion para que los SPJs se diviertan
un poco. Estan a las 6rdenes de Pastor, que se ha
ganado su lealtad gracias a cuantiosos sobornos, y a la
desaparicion de aquellos que no se dejaban comprar.

Jugando la partida

Con los personajes presentados y el relato, ya sabes
lo suficiente para dirigir la partida. No obstante,
daremos a continuacion algunas claves para
conseguir que sea lo mejor posible.

La convocatoria

La partida debe empezar para los SPJs, bien juguéis
con los Euromen o con personajes propios, con los
misteriosos contactos que los hombres de la comision
Bradley llevaran a cabo. Podéis tomar como ejemplo los
presentados en el relato o incluir los vuestros propios.
Una posibilidad para hacerlo mas interesante seria
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seguir el esquema de la presentacion de Estigma.
Cuando aparece Estigma, lo hace combatiendo en unas
calles de Paris con tres ladrones a los que derrota con
facilidad. Es posible crear escenas de accion similares
para el resto de personajes.

Lo principal es que ninguno sepa exactamente a
donde les estan llevando. Solo saben que unos
hombres les han dicho que trabajaban para el
gobierno y que tenian algo interesante que decirles.
Acto seguido, seran llevados a la base de los
Euromen, cerca de Bruselas. Alli, seran recibidos por
Gerard DeChamps vy, si se juega con los Euromen,
por Richard Bradley,

En la reunion siguiente les explicaran que necesitan
un grupo de superhéroes para resolver una situacion

critica (si son SPJs propios) o para combatir las
amenazas ante las que las fuerzas del orden se ven
impotentes (si son los Euromen).

Antes de proseguir, les dirdn que van a entrenarse
juntos durante unas semanas para aprender a
trabajar en equipo (se puede aprovechar esto para
dejar que los SPJs interactuen entre si, hablando de
sus poderes, contandose su vida, etc.).

Primer combate

Pronto llegara la primera sefal de alarma. Un extrafio
ser (el Devorador de Almas) esta atacando un pueblo
que estaba de fiestas. El grupo debera acudir a
resolver la situacién.

Este combate no sera facil. El ataque a distancia
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es la mejor opcidn, ya que en el cuerpo a cuerpo
los poderes de absorcion de vida del Devorador de
Almas le convierten en un adversario muy peligroso.
Ademas, ha absorbido los puntos de vida de unas dos
mil personas, lo que va a hacer muy complicado el
derrotarle.

Por si fuera poco, esta la complicacion adicional de
intentar salvar a los que aun siguen vivos, algo que
puede ponerles en situaciones muy comprometidas
(tal y como le pasé a Maldicion en el relato).

Una vez hayan vencido al Devorador de Almas,

los SPJs seran llevados de nuevo a la base para
recuperarse, mientras el ejército se encarga de

los supervivientes y de recoger los numerosos
cadaveres.

Este es el primer combate serio de la aventura, asi
que el DJ no deberia complicarlo excesivamente.

Sin embargo, lo que si debe tratar de transmitir a los
jugadores es la crueldad de aquellos que crearon al
Devorador de Almas. Ha matado a muchas personas
solo para probar sus poderes. No es algo que resulte
facil dejar de lado. Esto deberia darles una motivacién
extra para el resto de la aventura.

Infiltrado
En esta fase, Gerard les dir4 que han descubierto que
detras del Devorador de Almas parece estar Industrias
Neogenéticas, una empresa de investigacion dirigida por
el famoso profesor Israel. El DJ debe intentar hacer que
las sospechas recaigan en él.
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El plan que les propondra Gerard es infiltrarse (uno
o varios) en INSA, intentando averiguar algo mas de
lo que ocurre alli. Una acciéon mas directa no seria
aconsejable, porque pondria a la opinién publica

en su contra. Gerard dara identidades falsas y
curriculums adecuados a todos aquellos que quieran
participar. El resto estaran como apoyo en una ciudad
cercana. :

La investigacion en el seno de INSA pronto les dara
algunas claves. No tendran acceso al ala norte, donde
se llevan a cabo las investigaciones avanzadas, asi
que ese parece un sitio a visitar. Conoceran al doctor
Ramirez, al doctor Israel y al doctor Pastor, y tendran
la oportunidad de interactuar con ellos (recordamos al
DJ que, si bien el doctor Israel es inocente, hay que

procurar que los SPJs sospechen de él).

Ya por Ultimo, conoceréan al jardinero, Tom (alias
Thomas Spencer, comandante del S.E.C.), que
buscara su amistad como medio para conseguir

un pase de acceso al interior del edificio. Aqui es
necesario que el DJ sea lo suficientemente habil
como para conseguir que los SPJs se fien de él. Lo
mejor es presentarlo como un aliado Util que esta
ansioso de darles informacién.

El resultado a conseguir es muy simple. Tom debe
hacerse con el pase de uno de los personajes, y acto
seguido se dirigira a INSA. Los SPJs, al ver que el
factor sorpresa se ha perdido, no tendran mas opcién
que irrumpir en INSA a su vez.
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Resolucion

Los SPJs tendran que entrar en INSA. Alli, Spencer
habra capturado al doctor Israel, y le obligara a
guiarle al ala norte.

Mientras tato, los SPJs tendran un par de encuentros
con guardias de seguridad (para ir entrando en calor),
y es posible que reciban el ataque de las defensas
automaticas que Pastor ha instalado en el area norte
(y a las que Mad Rocket se enfrenta en el relato).

Se trata de unos paneles que la deslizarse muestran
unos cafiones que disparan rafagas cubriendo todo el
pasillo. Esquivarlos es casi imposible.

Luego, se encontraran con Tom, que les explicara

su historia y les pedira su ayuda. Todos juntos se
dirigiran hacia el ala norte, donde seran recibidos por

numerosos guardias dirigidos por el doctor Pastor,
que les dira que él es el jefe, que Israel no sabia
nada, y que ahora deben morir.

Los guardias empezaran a disparar, y es de suponer
que los SPJs contraataquen. Cuando vayan ganando,
Pastor huira.

Persiguiéndole, se encontraran cara a cara con el
Bruto, que les atacara. Es importante que se lo haga
pasar mal. Es un contrincante realmente peligroso.
Naturalmente, Pastor ignora que Tom es el tio del Bruto
y que le reconocera por la cadena que lleva al cuello.
Con gran esfuerzo, y quizas con la ayuda de los SPJs,
conseguira que el Bruto se vuelva contra su amo.
Pastor sera derrotado vy las instalaciones de INSA
cerradas mientras se lleva a cabo una investigacion.
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A continuacién, quedara soélo la reunion final con
Gerard, en la que se aclararan los cabos sueltos, y
que acabara con la noticia de que el doctor Pastor ha
sido encontrado muerto en su celda.

En el futuro

Esta es sdlo la primera aventura de los Euromen. En
proximos relatos seguiremos rememorando algunas
de las historias que protagonizé este legendario
grupo. Y es mucho lo que nos espera.

¢, Conseguira Maldicion seducir a Mad Rocket?
¢, Coémo reaccionara su mujer?

¢ Cual es el secreto de Llamarada?

¢ Conseguira curar el doctor Israel al Bruto?

¢, Quién controlaba al doctor Pastor?
., Qué nuevos miembros se incorporaran al grupo?

¢ Quiénes lo dejaran?

¢,Como reaccionaran los Euromen ante la muerte de
uno de los suyos?

¢ Cual fue la verdadera intencién de Bradley al formar
el grupo?

¢ Qué es realmente el S.E.C.?

Nuevos héroes, nuevos villanos, nuevos peligros,
todo eso y mucho mas lo tendras muy pronto.

Participa
Tu puedes formar parte de Superhéroes Inc., un
juego en el que queremos que la aportacion de los
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aficionados sea realmente un factor importante. Para
ello hemos puesto varios medios a tu disposicion.

Lista de correo

La lista de correo Euroman responde es la comunidad
virtual donde los aficionados a S.H.I. pueden
intercambiar opiniones, compartir reglas, charlar con
los autores, etc. Apuntarse es muy sencillo. Sélo
tienes que entrar en internet y dirigirte a la siguiente
direccion:

http://es.groups.yahoo.com/group/euromanresponde

Pagina Web

Ademas, también hay una web oficial donde

encontraras ayudas de juego, relatos, nuevos
personajes, y hasta musica para tus partidas.

http://www.quepunto.net/shinc

Correo electronico

Por ultimo, si quieres ponerte en contacto con los
autores de los diversos suplementos de S.H.1.,
puedes escribirnos a nuestra direccion de e-mail:

eridani@gquepunto.net

Necesitamos tus opiniones. Necesitamos tus
colaboraciones. Necesitamos tu participacion.
Te esperamos.
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Coleccion LOS ROLATOS DE CROM

1- El Conquistador - Semper Fidelis

Coleccién Superhéroes Inc.
1- Basico 2* Edicién
2- Cosmo Agenda: Alfa

2- El Despertar de Tsang Tseng - Superhéroes Inc. 3- Universo #1

3- Euromen: Genesis - Superhéroes Inc.

4- Origenes: Dioses

5- Cosmo Agenda: Omega

6- Rolato #2 - El Despertar de Tsang Tseng
7- Rotato #3 - Euromen:Genesis

mas informacién
wWwWw.quepunto.net
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Aqui encontraras la primera aventura del grupo
que pronto seria conocido como Euromen.
Posiblemente, el mas famoso de los grupos de
superhéroes que jamas ha existido, y el mejor
valorado por la opinién publica. Ahora, te vamos
a dar la oportunidad de revivir esta aventura con
tus companeros de juego de Superhéroes Inc., el

. juego de rol de los superhéroes del comic.

Hay dos opciones. La primera es jugar con
vuestros personajes habituales. Pero también.
tenéis la oportunidad de jugar con los auténticos
protagonistas de esta aventura: los Euromen.

De vosotros depende.

por Rafa Cama




