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INTRODULCAD:
POR TRAS DA MURAL

Eitpemm;mmmmmnﬁm&T&;mr:ﬂemmbrcmmwsfxmil Sornmdomalicosamente,

ele abserva o arvanha-cédu

s eri dos prantos de lamentoique atravessam as muas dacidade . Osmacaquanhos

ﬁ*ﬂmmmbnﬂwmmﬂlm.mﬁﬂmmmmmhehm doOcidente.

Principalmente as territdrios i caga,

“

Comasolhosdamente dangandlo commmagensde somamais, o Ventru amravessaa Rua Naka Meguro Pessaus
pegquenas vestidis emroupas colomidas abrem caminho paraoestranho. Nenhumadelas repmesentaionaameags. A
desse homem segue o peso de séculds, a forga de um Cainitae o poder de wum cla.

Taoficl.

Uimcanto shdante avavessa seudevaneio . E seupescogo.

Acakpada saliade enconero aoolhardo Camita, fara se ransformarniema mancha de proxemadade e distincia,
i ¢ cdu; atd guesom punhadode lixo ddwm bastad cena.

Adistincia, ele ouve seu conposecontratr e ombar.
Umlampejo. Arrds dele v chiado: O chetro de come quemmanda, Do outro ladodarua, ele sente vma limina

quente esquartegando-o,

U siltimo chiado enguanto sew etwagdomorre . Quinhentos anos juntocom ele,

Ninguém percebe

*Konmichi-wa, galfin’ " diza vox de um jovem. " Bem-vindo ag méwlar"

Engquantowsveres

M um h N o,

T otcelrmense momto—

E comporta-te como quiseres,
Assim tudoestard bem,

Mesire Zen Bunan

Durante séculos, os Cainitas tém devastado o Mundo das
Trevas. Afirmando ser descendentes do Primeiro Assassino,
(.aim, esses parasitos atravessaram tanto o Velho comoo Novo
.'\'1|J|'ILI| 1. ‘-.‘I".‘u I"I.“'I.l 15 11[’ Lli.l.][]'l j.I‘lﬂ.l.H..'l'H. LA, €4 |‘|'[1.'|‘"'|-|"ﬂ_'| neg ]"l,' er-
remos escaldes mais alvos do governo, da economiae daculoura
dos mortals. Bles aftrmamque nada escapa a seu toque corruptor,

Elesestio errados.

Um reino escapa de suas garras: as remotas terras da Asia.
Embora ela oferega riquezas inimaginiveis e oceanos de sangue,
ot Membros que para 14 se dirigem o faz
s DOIIes -.il. ';:.1|:'n_h|_':-, As [ENranvas .il."-« VEMPIDoSs O L..,E';*I'I.I als .iw
l_'\riﬂT.ll essas terras tém resultado em fracassos desanimadores
€ rerriviels

em com medo. Desde

lsso POrgue um outro Opo de vampiro controla as noites
asifiticas. Estes desprezam o mito de Caim — pois so coortes de
esplritos e demdnios. A complacéncla das geragOes nfio existe
para eles — respeito, poder e idade sfio privilégios a serem
conguistados, Sua maldigio ndo € um Abrago aleatdrio ¢ sem
sentido, mas um débito cdrmico a ser quitado. Sua Besta ndo é
um adversdrio desconrrolado, mas uma faca de dois gumes. E,
comoos Cainitas descobriram para o seu pavor, seus equivalentes
[ -Iu".:hll.-u.ih."ﬂ.‘l'l'- i IE'.'L‘l".lIu o wderes [Emivels ¢ artes arcanas.

Vampiros do Oriente é um livro de referéncia que detalha
08 NIOLAWeLS 'i'.ll'I'J!"lll |- nil?ﬂ'lllntii-l l."f"tl.'ntdl.' S "nl‘ﬁ.'.l.l.‘d.'h.l.'l..", slias
gUETTas, seu melo, suas tarelas ¢, acima de tudo, sua reacio as
incursdes ocidentais, No entanto, antes de falarmos sobre os
"n'.i"]rlll'l b ] I.jl. MOricnle, l.:' convenente I-:.-'i:r*i'llli Li] dh:“"h!.\ l,"l:hl._'r\'.l-
¢0es sobre seu mundo.

© Reino Mikpjo

Osocidentais falam ha muito tempo sobre o exotismo da Asis
e suas tradigOes e regras estranhas. No Mundo das Trevas, eles
estlio mais certos do que imaginam. O Mundo das Trevas
asidtico é conhecido por seus habitantes sobrenaturais comoo
Reino Médio e, em muitos aspectos, ele realmente é um mundo
por £1 58,

Superficialmente, o Reino Médio se assemelha ao resto do
\{“I I'Li‘ L d.i‘:r TTL Vas \.-\I IMEsTTD "“t‘[l._"l'l.tl." d.l. Ltl.‘l:ﬂd CCLA € e j Al=
colia o encobre, destacando seus aspectos mais sinistros. As
matores cidades s3o aglomerados superpovoados, sufocados por
arranha-céus inexpressivos ¢ impessoais, multiddes andmimas de
trabalhadores frenéticos, méfias corruptas e numerosas favelas
infestadas de doengas. Nointerior, as familias tiram sua subsis-
téncia — quando muito — de selvas fechadas e crareras
saturadas de desfolhantes quimicos, sempre rezando pela prote-
¢Ao contra monstros e espiritos que eles, embora nfio possam vé-
los, sabem que existem. No Relno Médio é muito ficil dobrar a
préxima esquina ou curva na estrada para simplesmente...
desaparecer.

Em muitas dreas, ditadores obrigam suas vitimas a conviver
com trincheiras e trilhas de tanques. Todo ano, milhares de
;.‘L"B.H.'IJ_“ 5 1Il'lph.".‘-[ll!.‘l"ll|: Jt"}ﬂi"d reCem e NUnNcCa Mals seouve I.Jl.iT
delas. “Instalagdes” governamentais e prisdes politicas sho verda-
deros matadouros; uma vez dentro deles, ninguém sai para
contat o que viu. Antigas familias ¢ sociedades secretas mani
pulam economias inteiras por tris de fachadas de honrma e

e i




jnmmonucho: Pon Taas oa Muraina

carditer, enguanto conflitosentre familias, origindrios da época
dos imperadores e samurais, s3o resolvidos tanto em salas de
conferéncia como em becos. A maioria das pessoas costuma
simplesmente olhar para o outro ladoe, dessa forma, até mesmo
as investygag Oes olculs acabam pOr OIMAar-s¢ um estorgo vao,
marcado por um desinteresse descomprometidoe olhares indi-
lerentes.

SHEn

Assim como o Mundo das Trevas ocidental, 0 Reino Médio
¢ assombrado por uma ampla variedade de seres sobrennturais,
remanescentes de Eras passadas. Vampiros espreitam ascidades
e vilarejos, enquanto as selvas € as montanhas sio o lar dos
metamorfos }‘Il."['ll.:l.."lr'i "'il.'.“ . f'L‘lL‘I;C*:lr'. ¥ asiulos PrCATIAIm Suas ma-
gicas em lojas de curiosidades estranhamente incompreensiveis,
fantasmas v ngam mortes Mmjustas ou profegem suas familias
mortais, enguanto fadas amaldigoam aqueles que nio honram

/;}I

N

A

sUAS antigasir Lil:v-n,". i;ml"’ﬁ'lr;l h’e..lul:nt-r;:ul.'[!h.' cstejam 1||.!.1|l-
doentre si, esses seres diferem de seus equivalentes ocidentais,
oS vESTn 4 51 MESMos COmo parte de uma tamilia maior de seres
esparitunis. L oletivamente, os seres sobrenaturais séio conhecidos
POT mMuiios nadmes, Mas COstumam relerir-se a sl mesmos ].'H,'I..I
palavra chinesa " shen”

2=/

—

Ao contririo dos seres sobrenaturais do Ocidente, os shen
i se preocupam tantoem ser descobertos. Os seregsobrenatu-
rais daqui tfm menos necessidade de Méascaras ¢ Véus, pois
controlar suas agoes j4 € o suficiente, Além disso, via de regra,
os mortaisdo Reino Médio aprenderam a tazer poucas perguntas.
Dieixe o Povo da Noite seguir seu caminho, dizem os amabhs, ¢
eles o deixarfo seguir 0 seu — a ndo ser que os deuses estejam
contra voce.

Os Munpos ¥in & Yang

Alémdo Reino Médio, separados por uma Muralha psiquica,
encontram-se mundos inteiros de deuses, espiritos e demdnios.
Ok ocidentais que conhecem esses assuntos falam da Umbia, do
Mundo Interior ou do Sonho. No entanto, o8 shen sabem que
interapem comm os Mundos dualfeticos do Yinedo Yang. Embora
stfam invisivels aos olhos mortais, os Mundos Yine Yangencon-
tram-s¢ no limiar da consciéncia humana, e mortads sensiveis
muitas vezesdetectam auras “sinistras” em locais onde a barreira
éiraca

O Mundo Yin € um lugar melancélico, a fonte da enereia
passiva e negativa, Muitos mortats vo parao Mundo Yinquando
morrem, tormando-se fantasmas inquietos. Espiritos e aparighes
sterrorizantes de todos os tipos assombram o Mundo Yin, eoseu
reino central € o Reino Sombrio de Jade.

I:l' ir OUTn ];I.ljﬂ‘, i }\ILITILiL' “I;‘irlE C Uma mistura \jL‘ reinos
'\L'i YaRens L'tll'hu}l'_'nfl‘l‘ﬁ.. a fﬂﬂ_rt’ \i'.!- energiaariva e ['1 mitiva. L }‘\
ll‘hi'l[rl:[l'l.‘l 'Ljnl naturezaeos L’il._"ml._‘l'l.hh VINVET A |_||l_..I"'."-!I'|'I. COomo as
entidades adoradas pelos hengeyokai. Alguns mortais, sobretu-
doos das tradicdes Shinto ou animista, vio pars o Mundo Yang

: : 85
apds sias mortes, Osmetamorfos e as fadas sdo particularmente - ‘4

, e \ 5 o
“J.."dd.n?-Llll?‘v'ltll'l-billj‘lm-.l:, \ Lede ,@\e‘lm” l
A ML LT

N Primeira Era domundo, a matéria e o espirito eram uma
colsa (nica, assim como 8 encarna¢io do plano de criagio, o
Personagem Venerdvel de Jade. No entanto, com o passar das
Erns, 08 Mundos Yin e Yang se desligaram do Reino Médio.
Agora, uma Muralha separa o Reino Médio dos mundos espiri-
funis, ea viagem entre os dois & um processodrd uo @ muitas veses
arriscado. As forcas do Yin ¢ do Yang tém cada ve:z mais
dificuldade para girar o Grande Ciclo do Ser ¢, dessa forma, as
l,.‘llt‘r].'_'lilht.'\l‘lrtiH.ilh:_'_w-i.’r'lL'i.ll:.hdl.‘:Ri.:lrlﬂz‘ka"Li'l.u.\l..'all.'-'\'.[‘-ll'l'lL.LLL
vez mais. A discordia e o desequilibrio resultantes podem ser
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vistos claramente noestadoatual do Reino Médioenamiséria  Nagasakipouco tempodepois! Eos Mil Deminios Escarlatesnao
de seus habitantes, deixaram ighorantemente de reconhecer o Propr Orande
Cicloe, comonuma posacho, rebatizando a Erade o Ano Zerp™!

A Roba pas Eras i Re 1'511wnn-:- esta € umaépocaruin. Mas o pior estd por vir. Os
shen sabem que logo a Roda ird girar outra vez, e o mundo

ALE Mesmo os um[r:r:wdm Mundos Yine Yang precisamse cheépard a0 momento mais deprimente do Grande Ciclo — 2
conformar com a progressio exorivel do cosmos, que
amaioria dos shenchama de A Roda das Evas ou

Sexta Era, ou 2 Era da Tristeza. Todos sabem da

iminéncia da Sexta Era, até mesmo os demdniios
ignorantes do Ocidente, embora se refiramaela
comoa "Gehenna” ouo“Apocalipse”, Durante
a sexta Era, as rodas da marériae Jn-;'--|'[::l-'-
|.‘L"LI.L-]._|.'\-|L ']'l'j"-"'" nenre o alinhame 5% e ),
Personagem Venerivel de ]||~~ 4 distante

(Y Grande Cic . Ao contrario -.!{' SEUS eguiva-
|R'r|!l"‘ [0, ll-.l:'-"iiEi'li"“. PLOUCOS ‘.“r.'L'.".' T:i!.l”] .|'L" Hm
grande comego ou de um final derradeiro
Para eles, o universo € uma série de Eras
girando continuamente.

L FIﬁthL‘1'—:|:'H‘L1..tl’~lu zado ReinoMédio das Dez Mil Coisas da cri 1€ 0, deixard seu
¢ umsubprodutoda Era atual —a Quinta Era
do Grande Ciclo, ou a Era das Trevas. Os
antigos sutras falavam dessa Era, dizendo gue
seria uma época prevcupante e incontrolivel,

trono. No lugar do Personagem Venerdvel,

vird o Imperador Demondaco, que reinarid
supremo na Sextad Era, da mesma forma que o !
Personaeem Venerdvel governou a Primeira, !

LpLEaT _-.hl} |t."-h|1_ 0% MONSTUOSoS Aatdrmentanamas ] A erid l{.‘l'lll'!'i.suh ITOr DO r..ux'||1.|"itlIi|_']|1;'-

ri'.'*"-. b, -\.{i.ld!i'll.l'il‘;'.-l :[l'.l :l.'ll:"* SETEYIral ]iil‘:.'l |I|-l¥l]l.'| LS '\'!l i.E]- B = .{L‘ |I | e N ] L =i 9 l!"l. 1 et sua '«."!'I'_';\_’_I'i'_li‘_'l r

CIN SCUS 1:'.|-1‘~' ¢ a I.ii.“'.-ITf'Iil.'H'I'I L L‘Hi'!1|'rlilr1.| ["L‘|Zl EeITa. \.:I CONITAOS 1'.‘Jk'l'l.‘-.|llll 15, 08 dl. -:hi-.il OTHOS SETHO S \l.Tl‘H- r:'|‘]':'-'

verdade, os apouros da Quinta Erma estio ocorrendo, umaum. mundo. '

Niio toram as Cinco DiregGes assoladas por dembnios do Okci- Mag assim como € profetizado que a Sexta Era chegard, estd 1

dente! Esses demonios... ndo corre IMPEran e fig (08 o rhw comi previsio que ela i‘-.h*u'l- O conflito I| erminard e haverd

1"-'.5..‘[1.“”.‘ rlll.f[lnlil.‘l.l. Is & enganaram o POVO Pirfa que € JI. ] Desse 1111;_;-_![_1|'.l1:;~g' ;11_r'|', LA, €A% CTiaturas gue s |r'.rl-'. V-

elixires venenosos! O Dr a a0 Sombrio ndo rem surgirio de seus esce 'rli.'JL""rljl."-"-. Entiovirda <

\"-;"\ , langou seu togo e suas pragas  Sérima Era, um pouco melhor que a Sexti; e -
i | sobre H'if"l.‘v'lf'l'ill'hl- e 4 Fénix .]i.]il.l'v..1,.IiL|L|:1'I:IL[ﬁ| \I,:L|:|!|_r;|r| Tl ol &

Fantasmaganhouvidasobre ¢ Ciclo ird girar outra vez, aré

IL.EIF JOHES 1957
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1] - JUE TamDem e a fnmeira 18 Dez Mil Coisas I-'"I'I:'"“'l.r.ilh-ulr-l.in'l. hi, en juant cres do Reino Médio
W espiniio seTa0 uma outTa Ve ITTIAZCTAm & Usd -_._.::.wa; i manterem seu egquilibrio, OV/Chi

W st e os SutTas. Nesta Bra. noucos € UiMa parte lundamental Qo urande L.l

{ i
el peran iciente para acneditan No entanto, um tpo de shen 050 tem Chi proprio. El
precisam sobreviver roubando o Chi de outras criaturas, assim
c o — COTTN L -1r||='::' = M ..1 IM S |:*-- i Canuras @ lora
"I COTNET |..i.|*-: l'[li'.\l.'!u" W W~ v b |.-_'\'-_i|~-. =1, _-i:--_ LY s
|

"\.]..!'I.:iili"- JUHE O [EIhCn, LTI T =T s :_.-'L SlANE . CImi
'-1".*[:-'-_"“.]' MITIE Praaral b §|"I' itlizndd i'n._u & 10T e, L arane
um nome descritivoe utilitirio, como™( apaddcin” ou “Serit
s Cainiras reorizam gue, dessa torma, 0 misterioso Catalo se
i rorna apenas mais um vampirno: uma linhapem exdtica, certa
do, fluindo para dentro e p mente bem distante da drvore ancestral, mas, de uma forma ou
Munidos Yine Yane. Chamada de Chi, essa de ourra, um filhe de Caim

[
1~5 LS UIMa v, eIes es0E0 e1Th i

el il L i m su
- i |
- UEj=jiN
I ¥
ke - r
& {5 )M | ".h\- s Vampros asianoos nacsiolainirs Eliss
Wil nas = =30 ma CSPCC i T letamenre diterente dos 1 3
i i |"|"..:'-I"|- 1im l!':l..,' it J. qpt -i_' ITES SCTnCiLal i
NeTela es .i resente em | s ""ll".rl-'t'lh.i-i:“' E |i_':||rl"'\tl'14".|".'|i:|:""' WYCUOMParavees Il". i

= i
. v s : ; 3
L b o Chi Yi I ENETTE SOmMDria OO CRos, :.' 1 TS & l_lll.:h.l\.l.lIII'I."I'H.'IF-'L. :.1.I-.|.1.'l|' Ba o unda Lseraci }El_ TETIY
MRdCirmmente. d s UeCHment | MM exisie ol h-:’] iny, nr |"|-.|‘.~_{-*:|I|I-|--_1'~nnl:l-.ll-r B antgns sdo, rrelevanoes. Tngde
renerin dindmica do direcio, domovimenio, da pendentemente de eles terem surgido no Extremo Oriente ou

diov ere scimento. (Os habitanres _||. ].lt'_!ll.jifl |:_':l!':'l 14 -l;'l s Oy AU 8 .||.-f||!|: L I".l‘l]lfﬂ ANCESET || (&

mundo L | ritual nom BAENTE S0 P




Vaurinos po Owjanm

Vampiros do Oriente se ad IpEarim L-1:|||'-‘:r." imente Gs
flutuacoes cismicas do Reino Médio

Ao contririodos Cainitas, os vampiros asidticos ndo si
descendentes de um Pl mistico "IF't'lllllll.'l!l.l-ll.ll-'\-.Ill'll'
disso. Eles ndio possuem clis — pelomenos nfio como aqueles
-_iu:".“_ﬂ:ag*tz' s ocidentais. De fato, eles nem mesmo sio Abra

cados. Em certos aspectos, os Cataios assemelham-se o cria

turas conhecidas no Ocidente como “os Ressurgidos™, O
'-\..:'.'-|i".F:|-- 1"-:—!"_.\,r'---.ii 05§ -;1.:|.' 4 e MOt .. g l‘ AT
}L'l"_.' ES L5 | | Ill'i. i L i 1t i

C UIMa CATC WCaC MDA EAnT e e Parecida Coam um IFLRLY A DT

DT SETTEDTE OS VAITIPIT "-i""' I-!l"-]'-'- LHCel 'r.--r- e T - % .!.j.:
de energia Yinem seus corpos sho exceghes nauseantcs acssa
FEETA ). JUSPENSDS enitre vimianscdo material « espiritual, en

a vidae a morte, os Cataios apresentam caracterfsticas dos dois

estados. Cataios sintonizados primariamente a energias Yin
estio mais alinhados com o mundo dos mortos, enguanto
Caraios sintonizados ao Yong demonstram mais qualidades
intrinsecas aos seres vivos. Contudo, enveredar demads em
qualquer urna das diregdes leva o desequilfbrios perigosos

Mem todos os Catalos bebem sangue — embora muitoso
tagam. Os Cataios sabemn que o desejido “vitae" dos Membros
nAo & o Gnico receptaculo para o Chi de que necessitam, Os
Cataios maisinferiores, os chifi-me, parecidos comcamicais
destlam seu Chia partir da carne humana. A medida guoe um
Cataio ganha mats compreensio sobre sui o ndiglo, ele
aprender u retirar Chi do sangue, do respiragio, da esséncia
e de substincias ainda mais incomuns

Obviamente, esses VAMPIros nido usam O nome que os
bérbaros lhes deram. Eles tém multos nomes para s
autodenominar, o mais disseminado sendo "Wan Kuei'
“Dez Mil Demdnios™. Outro térmo comum & *Gui Ren!
“Povo Demonfacoe”. No entanto, apds a Segunda Guerma
1" !

indial, os vampiros askiticos transtormaram o termo en

.E\'.E'L"."i':'.“. Ao utilizar um sulixo japoncs em ulr 1 Palavra
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CHNESA, 08 RUEl-jin csperum prodongar a s W unidade
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entre os dois prupos mais poderos F I Lo Rusin
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viédio. Os resultados dessa fusdo sdo guase tho complexos
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A jorNADA SEcCRETA

Lomo um Kuei-jin, voci é um dos Mortos Famintos, o
proscritos amaldicoados carmicamente vivendo s margens
do Reino Médio. ‘:*t| Al 'ti hi ujLin d4 energia a vodos o8
OUTTUS SETES, & ESMOSNTNE O ITHEni | 1'-..|- 15 VIVIDH l.'-!‘- 1S MOTTOS,
vOCE precisa tentar superar seu estado monstruoso e unir-se
outra ves ao Grande Clelo. No entanto, realizar essa | e
exige grandes -.ilJ.II'lHlE.i.JL"- de Chie, PAar COnse gl loy, voed
preciss realizar Os Mesimos atos gue o afastam le seu verda
:il."'lrxll\. :Il||:'lil| i

Fior ainda, na esséncla de seu ser, vocd sibe gue o
responsivel por sua condigho. Nenhum senhor langou-lhe
um Abraco; vocé nito foi uma vitima inocente arrancada das
ruas. O dnus de sua maldigao estd somente sob seus ombros
mortos, e &sua responsabilidade redescobrir — ou criar — sen
-'|‘IL'1.'.H.";-“llx1 permanecer nomundo

Vocé nlio precisa percorrer essa trilha sozinho. Viocé o

|'--_Z idoa ourras almas perdidas como vogi s FOrTmEr um W

R .. - ————




— uma "famflia de sangue” de mottos-vivos, E vocé deu os

primeiros passos ao longo de um Darma, uma tritha cdrmica

tragada por seus antepassados. Embora o caminho possa ser
“drduo e longo, a possibilidade de redengio ou transcendéncia
- diretabrilha como um vagalume distante, obrigando-o a aglien-
tar geragOes de sofrimento e dor.

Mas, aocontrério de seus ancestrais, vocé ndo tem centenas
— nem mesmo dezenas — de geragdes para encontrar suas
respostas. A Quinta Eramergulha o Reino Médio em desespero,
e logo o impacto da Sexta se fard sentir. Os Cainitas j& cruzam
as ruas da sua cidade, violando seus terrenos de caga com suas
priticas impuras. A medida que o tempo se esvai, as pessoas se
voltam umas contra as outras, ¢ os shen fazem o mesmo. E seu
pior inimigo ndo estd 18 fora, mas no seu interior. Embora vocé
tenha uma compreensio maior de sua natureza do que os tolos
Cainitas, essa compreensio tem um prego elevado. Como um
Kusei-jin, vocé nfioé assombrado por uma simples Besta, mas por
um Demdnio maligno que perturba constantemente seus pen-
samentos e pesadelos e tenta persuadi-lo a se destruir.
Noentanto, seus companhetros mais sibios procuram sufo-

car o ruido da Quinta Era, ouvir o Grande Ciclo girando
silenciosamente nas florestas do Reino Médio, Ao fazé-lo, eles
seesforcam para alcangar auges de exceléncia e sabedoria além
dequalquer coisa que os Cainitas, absortos em si mesmos sejam
capazes de imaginar.

Corros

A matoria dosque passam pelo Segundo Alento manifesea-
se em seu corpo mortal original. O Yin e Yang utilizados para
influenciar a reanimagfo determinam o quanto o corpo em
questiio se assemelha dquele da época em que ainda respirava.
Por exemplo, poucos Kuei-jin demonstram as caracteristicas
“sumbis” dos Ressurgidos, embora os vampiros que soframde um
excessode Yin possam realmente parecer grotescos.

Ocasionalmente, um Kuei-jin reencarna em um corpodife-
rente daguele que hospedou sua alma gémea durante sua vida
‘mortal. Essa manifestagao é particularmente comum se o corpo
foicremado, embora certos vampiros afirmem ter reconstruido
nitptﬁprhdnm a0 passur pelo Segundo Alento.

¥in k Yang

O Kuei-jin sSoos Mortos Famintos, e Chié aquiloque sacia
hmﬂaenunm nem todos os cataios consomem a mesma
atidade de Chi. Os Kuei-jin possuem as Virtudes do Chido
edo Yang, que nfio apenas regulam o consumo de Chi, mas
'llml:lﬁm itam a personalidade combase na proporgdio de seus

&Cimquuaprmmuﬂnﬂnmnmmdemrgﬁ
negativae mortal. Eles costumanm ser calmos, racionais e cruéis.
Eles normalmente tém grandes conhecimentos sobre o mundo
dos fantasmas, Entre muitos cataios, considera-se que a sintonia
com o Yin € uma punigio por concentrar-se demais em Si
~ Camios que expressam o Yang, por outro lado, consomem

avidamente a energia da vida. Eles sio criaturas emotivas,
mmdas com s mortals ¢ suas emogdes, Entre muitos
cataios, considera-se que a sintonia como Yang & uma puni¢io
- por uma vida de Desejo.
Alguns cataios sdo crinturas de Equilibrio, ¢ seus corpos
~ mantém as energias da vida e da morte contrabalangadas. Essas
H o procuradas por sua luminagho esporddica, massio
consideradas imprevisiveis ¢ pouco confifiveis.

[umovocor Pon Tas o4 Mumaina 8

Hun e Plo

Do mesmo modo, todo Kuei-jin precisn manter um tipo de
equilibrio entre suasalmas duais. Cada Kuet-jin tem uma alma
Hun, a representacio de seu eu mais elevado e racional.
Contudo, ao passar peloSegundo Alento, cada Kuel-jin desper-
ta seu P’'o — a alma mais inferior e bestial. Uma vez desperto, o
P'o — ou Demidnio, como alguns Kuel-jin o chamam — nunca
permanece trangiilo. Realmente, o o assume sua pripria
personalidade distinta — e maligna. Levando os Cataios a agir
constantemente de modo imprdprio, o P'o iis vezes é capaz de
controlar o vampiro completamente, forgando-oa cometer atos
vergonhosos.

Cataios que tenham o Hun forte sfo criaturas de honra e
moderagio. Embora nenhum vampiro escape das garras do
Deménio, aqueles que expressam o Hun sho os melhores no
controle dos impulsos instintivos da fome e da fliria.

Do mesmo modo, vampiros que tanham o P'o forte sio
sclvagens e furiosos, descontrolados e animalescos, Outros vam-
piros consideram-nos insuportiveis, mas até mesmo seus
detratores reconhecem a utilidade em baralha dos individuos
controlados pelo Demdnio. Alguns Kuel-jin exaltam ativamen-
te suas naturezas demoniacas, mas a maioria nfio tem estdmago
para uma tarefa tio repulsiva.

Alguns Cataios consideramo equilbrioentreo Huneo P'o
comoa tinica trilha verdadeira para a transcendéncia, Para esses
vampiros, 0 P'o precisa ser cultivado, moldado ¢ nutrido, como
um bonsai, mas podado cuidadosamente para que nio ultrapas-
se suas barreiras,

DarmMas

Os Kugi-jin foram enviados de volta para completar seu
propdsito cdrmico, ¢ € imperativo descobrirem qual ¢ esse
propdsito. Cada Kuei-jin aprende a seguir um Darma, um
caminho da nfio-vida através do qual os Caraios procuram
descobrir seu propdsito no Grande Ciclo. De certa forma, o
Darma se assemelha a sistemas ocidentais, como a Trilha da
Numinago do Sab4; entretanto, os Darmas sfio muito mais do
que um simples cidigo de comportamento. Ao seguir um
Darma, um Kuei-jin aprende a canalizar o Chi, compreende sua
natureza de morto-vivo e sintoniza-se outra vez com a roda
cérmica. Os mais poderosos seguidores dos Darmas — os
bodhisattvas € os arhats — so tdo fortes quanto qualquer
Matusalém dos Cainitas e muito mais iluminados.

Kuki=jin Virsus Cajnjras

Os Kuei-jindiferem profundamente dos Cainitas em muitos
aspectos, tanto filoséfica como psicologicamente. Algumas das
diferengas entre os dois tipos de vampiros sio:

* Dano Agravado. Ataques com fogo, com dentes ¢ garras
de shene comcertos tiposde ataques baseados em Chi provocam
dano agravado nos Kuei-jin. Aoinvés de queimar, os Kuei-jin
apodrecem com a luz do sol.

® Besta. Ao longo dos séeulos, os Kuei-jin tomaram-se
extremamente familiarizados com suas almas primordiais ¢
instintivas (as quais chamam de P'a). Todo Kuel-jin possuiu
uma Virtude P'o, representando a forga de seu Demdnio inte-
rior; 0 Plo possui sua pripria Natureza e pode até mesmo vir a ser
benéfico ao personagem. Entretanto, o Plo ¢ tho imprevisivel
quanto qualquer Besta ocidental e muito mais astuto; Kuei-jin
descuidados podem acabar presos e indefesos em seus priprios
corpos enquanto o P'o ataca furiosamente fora de controle.
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* Lagode Sangue. “Somos rodos do mesmosangue,” dizem
os Kuei-jin sinceramente (bem, hipocritamente). O Sangue dos
Kuei-jin é naturalmente “inerte” e ndo pode ser usado paracriar
um Lago de Sanpue. No entanto, certas Disciplinas permitem
EXC L_‘l,,'-.-'H:- MArcanTes a ¢55a regra.

* Pontos de Sangue. Os Kuei-jin nio possuem Pontos de
HE’IE'.I.';:I.I.I..' 1' M YET [tj.‘\.‘il.'l. L‘11'5 rr.'tn.ih ITIMAT Tl.-ldﬂﬁ as illl’k‘ifﬁﬂﬁ[aﬁ
em Chi: ChiYin (negro) ou Chi Yang (escarlate). O Chi pode
ser usado para curar ferimentos, utilizar Disciplinas e (desde
que as Disciplinas corretas sejam conhecidas) aumentar as
Habilidades. Os Kuei-jin também ganham energia emocional
negra de seu P'o. Eles se referem a essa substincia como "Chi
Demoniaco”.

® Darmas. Os Kuei-jin foram enviados para o Reino Médio
para uma raziio, € sua tarefa é descobrir qual € essa razfio. Os
Kuei-jincategorizam SUAs CrENCAs pessoais atravésde uma série
de cadigos, que sfo conhecidos como Darmas. Esses Darmas
assemelham-se 3s Trilhas da [luminagio do Sabd, mas sio muito
mais TIEOTos05 e muito mais compensadores. Seguir um
Darma leva um vampiro a uma compreensio maior de sua
condigfio e derradeiramente 4 Golconda.

» Diablerie. Os Kuei-jin nio pertencem a nenhuma gera-
¢io em si, mas 580 mais do que capazes de se alimentar uns dos
OULTos. |.1-|'l_" Ell!'[”.. 1..‘!.1.‘": retinaram a arte l:].l.“ T("I'l]"ﬂ]' Ellmﬂﬁ €T ums
EIEIIL]H.UEEI[U‘_‘ !.1\.'“_1.!_"1".'_":‘\ fA0are ]?Eihl.:':ll.,]'l.?.\: :I'LL‘]:-I. .-':El.tl:lillf'lh i‘ii':lffl-j.ln
consideram a diablerie tdo terrivel quanto seus equivalentes
ocidentais, ENJQUanto Outros conir lam seu uso através de ce-
rimdnias elaboradas.

¢ Disciplinas. Os Kuei-jin usam Disciplinas, mas nfio
aqLIL"].iL"iL'l"'['i.i'l.L'\_i.Jilh l'ln.l';:._hl'i_'ll_it'['llr_'.‘_::"éi:thl.'lh'IJ'L'EH['l:L!lJ'J.l." nuancas

Vauminos oo Orpeum

fisiolGgicas e psicoldgicas dos mortos-vivos deram-thes um gran-
deconhecimentosobreo Corpoe almav amypincos., L OO IO
Membros vieram adescobrir para seu horror, esse conhecimento
pode facilmente tornar-se uma arma.

® Abraco. Os Caraios nfio sfio vitimas de um .“'ﬁ.hr.iw
aleatério. Elessao, realmente, mortos-vivos — mortos amaldico-
ados a retornardos mundos espirituais e reencamar no Reino
Médio. Esse processo, chamado de Sepundo Alento, é seme-
lhante Aguele pelo qual os Ressurgidos passam -
jin ndo sdo aparighes em invélucros mortais. O Pathos nfio tem
significado para eles, pois 0s Kuei-jin nfo possuem paixdes

- mas os Koei-

arrebatadoras, exceto pela fome; em vez disso, eles precisam
alimentar seus poderes ingerindo Chi.

* Presas. Os Kuei-jin nfio possuem presas naturalmente,
embora eles possam ers-las invocando o Plo.

* Morte Final. A Morte Final € tdoreal paraos Kuei-jin
como para os Cainitas. Através dela; aalma retira-se do compe,
que imediatamente cai e rransforma-se em cinzas. Na verda-
de, 0s Kuei-jin temem a Morte Final comio poucas criaturas.
Eles acreditam que, para eles, néo havera outra reencarna-
¢ho. Eles morrerfo outra vez sem estar completos, e o Grande
Ciclo ird recusé-los de novo, obrigando-os a enfrentar um
Esquecimentosemelhante ao da maioria dos Espectros mons-
TR,

* Frenesi e Rotschreck. O P'o é tio real para os Kuei-jin
comoa Besta é paraos Cainitas. Os vampiros asidticos nfio sofrem
apenas do frenesi e do Ritschreck, mas podem ser literalmente
possuidos porsuasalmas P'o. Um Cataio refere-se ao seuestado
mental “normal” como sua “natureza wa", Quandoem frenesi,
ele estd nas mos da “natureza de Tugu“. E quamda'- oPo surpe
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para controlé-lo, ele passa para o estado conhecido como *natu-
rezasombria®.

* Geragdo. Os Kuei-fin ndoacreditam ser descendentes de
Caim, portanto o conceito de geragdes € irrelevante para eles.
Eles medem seu poder por idade e progressoao longo do Darma.
Comao efeitosecundirnio, ndo existem “cls” de Catnios. Embora
geralmente eles se agrupem em seltas, hierarquias, escolas e
outras estruturas sociais, tais unidades no sfo ditadas pelas
excentricidades do Sangue. Se for absolutamente necessirio
calcular a geragio “equivalente” de um Kuei-jin, conside-
re-a como sendo (13 - o valor do Darma).

* Carnigais. Os Kuei-jin nfo criam carnigais. Seucarma é
sofrer essa maldi¢do sozinhos, no compartilhéd-la comoutros.
Contudo, Kuei-jin que sofram de desequilfbrios de Yang podem
engravidar ou engravidar outros! Essas criangas hibridas sao
chamadas de dhampyrs,

e Golconda. A maioria dos Kuel-jin acredita que foi
enviada para o Reino Médio por uma razdo especificn — e
maioria, odiando seu estadoatormentado e desnaturado, procu-
raencontrar um meio de acabar com essa existéncia. O conceito
de "Goleonda” dos vampires ocidentais pode na verdade ser uma
interpretagfio errdnea de algum Cainita (talvez Capadécio ou
Saulot) sobre as priticas dos Kuei-jin.

* Desequilibrio. Os Kuei-jin precisam regular cuidado-
samente sua ingestdo de Chi, ou sofrerfo de um desequilfbrio
de Chi. Um desequilibrio de Chi Yin pode levar o vampiro a
tornar-se mals desumano ou parecido com um cadéver ao
longo do tempo; poroutro lado, um desequilfbrio de Yang pode
levara uma série de doengas vampiricas fatais ¢ extréemamente
contagiosas.

¢ Estaca Através do Cora¢dio. Uma estaca através do
corag Ao ndo paralisa um Kuei-jin automaticamente. Contudo,
ocorgloéfundamental para processar a energia doChi, e certos
tipos de ataques podem vir a perturbar o fluxo de Chino corpo
de um Kuei-jin. Osvampirosdo Yin s8o vulnerdveis a madeira,
o elemento do Yang; por outro lado, vampiros do Yang sio
vulnerdvels ao metal, o elemento do Yin,

* Luz Solar. Os Kuei-jin sdo vulnerdveis até certo ponto i
luz solar, mas o grau de vulnerabilidade varia de acordo com a
quantidade de energia Yinem seus corpos. Eles nao “queimam”
com @ luz; na verdade, eles apodrecem, uma vez que a energia
{wdmulurrﬁam&gi:zmmwmmmm

uei-jin.

* Sustento. Nem todos os Kuei-jin precisam beber sangue
parase sustentar, Osmais inferiores, o8 chifi-mer obtémseu Chi
da carne humana (ou de outros seres conscientes). Vampiros
mals refinados sfo capazes de "beber” 4 respirag o, o espirito ou
mesmao A esséncia bruta, Comoefeito secundirio, os Kuei-jin sao
perfeitamente capazes de comer ¢ beber alimentos e bebidas
normais, embora isso ndoos nutra. Os Kuel-jin podem até ficar
bébados, embora a quantidade de dlcool exigida para esse feito
seja extremamente prodigiosa (considere que um Kuei-jin seja
capaz de beber 10 vezes mais dlcool que um humano normal).

¢ Torpor. Paraos Kuei-jin, o torpor é um estado chamado
de Pequena Morte. Durante a Pequena Morte, o corpo do
vampiro “morre”, masa alma dual permanece dentro do cadd-
ver. O Kuei-jin temema Pequena Morte, pois ¢ um momento
angustiante de vistes ¢ pesadelos, quando o espirito fica bastanre
vulnerdvel a mégicas hostis. Muitos Kuei-jin perdemseu cami-
nho ddrmico apds passar pela Pequena Morte.

* Virtudes. Os Kuei-jin ndopossuem as Virrudes da Cons-
ciéncia, Autocontrole e Coragem. Em ve: disso, eles usam dos
dols pares opostos do Yine do Yang. do Hun e do P'o. O Yin mede
asensibilidade do Kuei-jin para energias negativas, enquantoo
Yang mede a receptividade do vampiro para energias negarivas.

O Hun ¢ a alma mais elevada e “racional”, enguantoo Po éa
alma inferior — o Demdnio.

Tora £ Cupia

O equilfbrio e o desequilibrio s80 0s téemas deste livro. O
desequilibrio dos Kuei-jin reflete o desequilibrio dentro do
Reino Médio e o desequilibrio ainda maior entre Oriente e
Ocidente. Oeixo entre a matéria e o espirito gira de modo cada
vez mais tortuoso, 08 Kuei-jin brigam e lutam entre si¢ a Roda
das Eras pira num ritmo cada vez mais acelerado. Encontrando
o equilibrio dentro de si mesmos, e consertando seu lugar na
ordem carmica, os Kuei-jin podem ser capazes de corrigir o
desequilibrio no mundo maior. Por outro lado, esse priprio
desequilibrio pode ser um estdgio necessdrio, apenas mais um
giro na roda eterna.

Oclima de Vampiros do Oriente € de exorismo, de viagens
por tertas e culturas desconhecidas para os Membros ocldentais,
Os vampiros do Oriente agem de maneiras que s vezes parecem
incompreensiveis para seus equivalentes ocidentais, Um joga-
doracostumado a certa liberdade no Ocidente pode ter dificul-
dade para lidar com os elementos mais estratificados da socie-
dade Kuei-jin. Os Narradores devem estar constantemente
atentos A procura de modos de realgar esses elementos exdticos
— desde as apresentagdes de alea classe das gueixas em Kyoro
até os bairros pobres flutuantes de Hong Kong.

Como Usar Este Livro

Os Kuei-jinconsideram ooito um nimero harmonioso, assim
apresentamos um livro dividido em oito capirulos.

O Capitulo Um: Os Mortos Famintos detalha a socieda-
de dos vampiros Caraios, ou Kuei-jin.

O Capitulo Dois: O Segundo Alento descreve os Darmas
que levam os Kuei-jin a Golconda.

O Capitulo Trés: As Dez Mil Coisas explica ao leitor
comao criar um Kuei-fin.

O Capitulo Quatro: As Forcas na Terra descreve os
poderes misticos dos Kuei-jin.

O Capitulo Cinco: As Artes dos Kuei-jin descreve os
sistemas intrinsecos para os Kuei-jine o Oriente.

O Capitulo Seis: O Reino Médio detalha o ambiente
(inico do Mundo das Trevas da Asia e oferece um passeio de
regido em regido.

O Capitulo Sete: Narrativa explica como evocar o ambi-
ente de um aventura asifitica.

O Capitulo Oito: Rivais e Bdrbaros descreve os outros
tipos de criaturas que assombram as noites asidticas.

GLossARrjo

Os Kuei-jin nio sdo tho maledveis culturalmente quanto os
Cainitas. Alids, o proprio termo “Kuei-jin" é uma criagiio potiglo-
ta recente e um tanto risfvel para trazer harmonia entre o
Quincunx chinés e os wi japoneses. Contudo, a hegemonia
cultural antiga dos vampiros da China criou algumas termino-
logins comuns entre o5 vampiros do Orienre.

Como regra geral, os Kuei-jin que precisam se comunicar
através de barreiras de seita ou cultura usam as formas antigas
dedialetoe escritachinesa. Muitas palavrasde origem japonesa,
sdnscrita € corcana podem ser encontradas nesse por-pourri.
Enquanto os Kuei-jin da escola antiga orgulham-se de seu
dominioda escrita &afa, vampiros mais jovens escrevem utilizan-
doideogramas simplificados ou até mesmo letras romanas (para
o horror de seus ancides).
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s Kuei-jin falam usando uma preponderiincia de palavras
chinesas. Seu foco ndo ocorre por algum desrespeito 3s culturas
coreana, tailandesa, japonesa, malaia ou outras, masdevidoao fato
de que a antiga civilizagio chinesa realmente influenciou muitoa
cultura dos Kuei-jin, Os Kueijin no Japio, Coréia ou Sudeste
Asifitico muitas vezes usam palavras nativas em vezdo chinds.

Akuma — “Dentinio”; umepitetoderivado do japonés para
os Kuei-jin que servem os Reis Yama.

Ancestral — Um Kuei-jin antigo e honrado; especifica-
mente, um regente vampirico de uma corte ou regido. Similar
aum principe ocidental.

Arhat — Um vampiro que dominou completamente seu
Darma.

Bishamon — Traduzido erroneamente como *Bushi”. Uma
casa de vampiros japoneses.

Bodhisattva — Na crenga Kuei-jin, um vampiro gque pra-
ticamente alcangou o ddh, mas optou por deixar de lado sua
transcendéncia para ajudar outros vampiros a progredir.

Casa — Sindnimo para “corte”; usado principalmente no
Japao.

Cataio — Termo Cainita para os vampiros asidticos.

Ceifeiro — Um Cataio que resolve dificuldades e agen
provocateur em um "rebanho” de mortais; um vampiro da
diregdoleste.

Cem Nuvens, As — Um simbolo da iluminagio méaxima
dos Kuei-jin, guando todas as tarefas so realizadas. Ver L4h.

Centro — Na filosofia Cataia, o ponto intermedignio perfeito
entre a vida e a morte,

Céu — Na linguagem Kuei-jin, a forga inexplicavel que
controla toda interago do Yin e do Yang, determinandooque
deve ou ndio ser. A maioria dos Kuei-jin considera que eles
mesmos e oresto do Reino Médio perderam os favores dos Céus.
Desse modo, acredita-se que seres que transcendem o ciclo
eterno da vida e da morte alcangam o Céu.

Ch'ing Shih — Um vampiro cujo aspecto Yin tenha
dominado.

Chi Escarlate — Chi Yang (do tipo usado pelos vampiros).

Chi Negro — Chi Yin.

Chih-mei — Um vampiro “sinistro” que nio obteve a
iluminagiodo Darma, ou um que tenha abandonadoa trilha da
rranscendéncia.

Clasdo Sol — Termo coletivo para as vérias casas dos Kuei-
jin japoneses. (Observe que o termo “cli” nesse contexto ndoé
omesmo que um cli dos Membros.)

Corte — Um grupo de wu Kuei-jin que se associam para
alcangarobjetivos materiais ou espirituais comuns. Uma corte s
vezes lembra instituiges ocidentais como as dos anarquistas ou
das Harpias. Muitas cortes usam corporagdes, méfias ou socieda-
des secretas como pedes ou fachadas.

Cortes Douradas — Termo geral para diversas sociedades
de vampiros que habitam uma regifo geogréfica especffica
compostaem grande parte pelo Sudeste Asidticoe pela Indonésia.
Com freqiiéncia, a existéncia nas Cortes Douradas é tumulcu-
ada e caditica, e os vampiros de 14 s3o infames por suas priticas
decadentese "birbaras”; contudo, historicamente, as mulheres
Kuei-jinrecebem um tratamento mais respeitoso nessa regifo.

Cortes Espirituais — Os reinos intangiveis que formam
divisa com oreino material. Desses lugares vém espiritos e o Chi
De acordo com o ponto de vista ocidental, asdiversas Umbrae,

Cortes Verdes — Vdrios grupos de Kuei-jin que habitam
a Coréia e regides proximas da China. As Cortes Verdes sio
reconhecidas por seu amor ao jade e sua posigio neutra em
conflitos maiores.

W
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Dih — “Toda-Consciéncia”, isto €, a Goleonda. O mais
elevado estadode fluminagio, que muito poucosalcangamumdia.

Daimio — Um sindnimo japonés para ancestral; o lider de
uma casa.

Dangarino Fantasma — Um Cataio cujas tarefas exigem
lidar com os mundos espirituais; normalmente usado para refe-
rir-se aos cataios da diregio oeste.

Darma — A trilhade um Kuei-jin paraa Golconda. A forma
antiga do termo, Df hana, foi esquecida por muitos Kuei-jin mais
jovens; contudo, os mais velhosainda lembram dela, e preferem
o termo i corruptela moderna.

Dén — Um pequeno satord, ou lampejo de compreéensao, no
qualascoisas subitamente tormam-se claras. Taissurtos indicam
progresso na jornada Dérmica.

Dez Mil Coisas — A criagio e tudo nela; a Tellurian.

Diao — Momentos de cegueira quando um Keui-jin perde
arumo de seu Caminho e perde-se num mar de ilusbes mortats.

Diregio — Uma influéncia com fundamento astroldgico
que supostamente governa a personalidade e rarefas de um
Kuei-jin: Existem cinco: norte, oeste, centro, leste e sul.

Dragio de Ebano — Hun Dun, o primeiro senhor dos
Mortos. Representante do Yin. Alguns vampiros acreditam que
oDragiode Ebanofoideposto e comido pelo Imperador de Jade.
Qutros pensam que o Imperador de Jade € um dos avatares do
Dragfio.

Equilibrio — Ver Centro.

Era da Beleza — A Segunda Era do Grande Ciclo, quando
as Cortes Espirituais e o Reino Médioainda estavam proximos.

EradaMaigoa — A (Sexta) Era que esta por vir; o nadir do
Grande Ciclo. Anéloga A Gehenna dos Membros; noentanto,
a maioria dos Kuei-jin encara a Era da Mdgoa como uma parte
necessiriada existéncia.

Era da Tristeza Bela — A Quarta Era do Grande Ciclo,
anunciada pela rentincia dos Kuei-jin de suas tarefas sagradas.
A hist6ria humana comega nesse perfodo, e a vulnerabilidade
dos Kuei-jin a luz solar remonta a esse tempo (especificamente,
na Dinastia Chou).

Eradas Lendas — A Terceira Era do Grande Ciclo; a pré-
histéria mitica do Reino Médio, quando os Kuei-jin caminha-
vamentre os humanos e 0s governavam como espiritos benevo-
lentes.

Era das Trevas — A Quinta Era do Grande Ciclo; um
periodoque vai, sproximadamente, do primeiro contatocomo
Qcidente até os noites de hoje.

Erados Céus — A Primeira Era do Grande Ciclo, um tempo
anterior ao tempo, quando todas as coisas eram uma so.

Fachada Escarlate — Um mortal ou uma instituigio
mundana usada como um pefio inconsciente da auvidade
Kuei-jin.

Febre Escarlate — Uma doenga vampirica que se manifes-
ta em Cataios cujo aspecto Yang tornou-se desequilibrado,

Forga-Tarefa Zero — Umramo extremamente secretodo
governo japonés, dedicado ainvestigar o sobrenatural (detalha-
do no suplemento Demon Hunter X)),

Gaki — Um termo vago para os Kuei-jin japoneses.

Genji-mio — Uma "casa nobre™ de vampiros japoneses que
se envolve com a cultura corporativa moderna.

Grande Ciclo — Ver Roda das Eras.

Grande Principio — Umcdadigo de “nao-vida” comumente
aceito, através do qual os Kuei-jin podem cultivar um compor-
ramento correto,

Guerra das Sombras — Combate ritualistico entre wuou
cortes Kuei-jin,
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Gweilo — Um termo chinés para um idiota estrangeiro,
normalmente um branco. A versio japonesa mais familiar,
gaijin, significa mais ou menos a mesma coisa.

Harménico — Um Cataio dadiregfocentral, cujas tarefas
exigem a exploragio da condigo vampirica e da alma.

Heike-myo — Uma casa de vampiros japoneses que se alia
vagamente aos Bishamon.

Hengeyokai — Metamorto.

Hima — A forma de uma "lanterna goblin™ que os mestres
doShintai da Chama-fantasma podem assumir.

Hun — A metade mais “clevada” e racional da alma.

Imperador Demonfaco — Nomito Kuei-jin, o governante
que chegardi 3 supremacia cOsmica na Sexta Era do Grande
Ciclo. A maioria dos Kuei-jin acredita que um dos Reis Yama
ird se tornar o Imperador Demonfaco, embora alguns acreditem
que a aparigio tirana Qin Shihuang, governante do Reino de
Jade, assumiri esse posto.

Jina — Um vampiro que obteve certo status na sociedade
Kuei-jin.

Kaja — Uma estrita ideogrifica antiga e extraordinaria-
mente complexa dos Wan Xian, O kgainfluenciou os primeiros
caracteres chineses e foi influenciado por eles.

Kata — Uma série de movimentos ritualisticos através dos
quais o Chi pode ser concentrado adequadamente ¢ com
precisio,

Ki — O segundo discipulo de Xue.

Ki Chuan — Um liveo sagrado escrito por Ki, discipulo
de Xue.

Kin-jin — Uma giria desdenhosa para denominar os vam-
piros ocidentats; uma corruptela de um termo que significa
“povade Caim”.

Kia— Adolescéncia vampirica. Permite-se que cada Kuei-
jin tenha um perfodo de vida mortal para agir como uma crianga
antes de assumir suas responsabilidades para com 0 Céu.

Kuei-jin — Um vampiro asifitico; o rermo € uma mistura
criada recentemente, usada principalmente para vampiros mais
jovens. Acredita-se que tenha derivado de Gui Ren (*povo
demondaca”).

Kyonshi — Um termoinsultunte paraos vampiros asidticos
jovens, impudentes ¢ muitas vezes ocidentalizados. Também

- pronunciado ki-wan chi.

Levak — Um termo indonésio para os shen.
~ Linha do Dragio — Uma linha de Chi forte que liga dois
ou mais ninhos do dragio. Shencom poderes suficientes podem
usar linhas dodrago para transportar-se por grandes distincias.

 Aslinhas dodragio de Yang sio conhecidas no Ocidente como

*Pontes da Lua™; linhas do dragdo de Yin sdo chamadas de
“Passagens Secretas”, No Reino Médio, essas linhas estio muito
mais proximas i realidade “superficial” do que no Mundo das
Trevas Ocidental,

Macacos Agitados — Giria para jovens Kuei-jin de 40 anos
oumenos. Alémdisso, uminsulto Kuei-jin para vampiros ociden-
tais, que supostamenie agem como criangas, nio importa quio

Mifia — Em sun conotagho vampirica, qualquer grupo de
mortals que serve um mestre vampirico de livre espontinea
wvontade e (na maioria dos casos) conscientemente. Compare
com Fachada Escarlate.

i — Um Cataio cujas tarefas impliquem inter-
pretartradigoes, arbirrar disputas, determinar e executar senten-
gas; um seguidor da diregio norte,

Mandarim — Umoficial Kuei-jincom rarefas especificas,
que em geral envolvem virias fungdes na sociedade Kuei-jin.
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Mandatirio — UmCataio cujas tarefas implicam mudar ou
executar a vontade das cortes; geralmente da diregfio sul.

Mundo Yang — O mundo espiritual tumultuado e “supe-
tiot”, composto de energia Yang € habitado por espiritos da
natureza ¢ kami.

Munde Yin — O mundo espiritual negativo ¢ “inferior”.
composto porenergia Yine habitado poraparighes e Espectros.

Muralha, A — A barreira psiquica que separa o Reino
Médio dos Mundos do Yine do Yang. No Ocidente, a Muralha
¢ conhecida como Pelicula ou Mortalha.

Na Kua — Uma ancestral primordial no mito Kuei-jin;
acredita-se ter algumas semelhancas coma Lilith ocidental. Ver
Rainha Escarlate,

Nascidos da Serpente — Vampiros que chegaram ao Japao
durante a Quarta Era.

Natureza de Fogo — Frenesi.

Natureza Ondeante — Roeschreck.

Natureza Sombria — Periodo durante o qual o P'ode um
Kuei-jin domina seu corpo.

Natureza Wa — Uma personalidade Kuei-jin “normal”,
guando ele nfio estd em frenesi ou possutdo pelo Plo.

Ninho do Dragio — Uma drea onde o Chi € forte ¢ a
Muralha & fraca (5 ou menosy. No Ocidente, os ninhos dodragio
sio conhecidos como caemns, puaridas, nodos, etc.

Oni — Um Caraio que utiliza excessivamente a Disciplina
Shintai Demonfaco (ver Raksha).

s Cinco Caminhos — Os cinco principios que o
vampiro bodhisattva Xue ensinou a seus seguidores. Ver
Cirande Principio.

P’o — A metade “inferior” e animalescada alma; em termos
dos Cainitas, a Besta.

Palacio — Um ponto de encontro comunal para todos os
Kuei-jin de uma regifio. Fregientemente, mas nfio sempre, o
refiigio da corte ou ancestral mais importante de uma regido,

Penangallan — Nome dado a certas seitas de vampiros
matriarcais da regifio das Cortes Douradas. As penangallan
comumente reverenciam a Rainha Escarlate e fazem uso exten-
sivo da Disciplina Shintai da Carne, que utilizam com uma
maestria maior do que qualquer outra de suas Disciplinas,

Personagem Venerdvel de Jade — Um mito Kuei-jin, o
atual, emborainativo, governante dos Céus. Quandoa SextaEra
chegar, o Personagem saird para ser substituido pelo Imperador
Demontaco.

Quincunx — Uma seita formada pela alianga de cinco
cortes chinesas importantes. Embora nem todas as cortes chine-
sas paguem tributos a0 Quincunx, muitas o fazem.

Quinta Era — Era das Trevas.

Rainha Escarlate — A criadora lenddria dos Kuei-jin. Por
muis estranho que parega, representante do Yang (tradicional-
mente uma forga masculina) . Alguns estudiosos observam suas
semelhangas com a Lilith dos Cainiras.

Raksha — Nome dado a certos vampiros que expressamo
P'o, particularmente agueles que urilizam a Disciplina Shintai
Demonfaco.

Rangda — Umdemdonioamplamente venerado por vampi-
ros da Indonésia ¢ Sudeste Asidrico; acredita-se que seja uma
Rainha Yama ou uma expressiio da Imperatriz Escarlate.

Reis Yama — Virios seres espiritunis malignos anteriores 3
vinda do Imperador de Jade. Os Reis Yama sdo espiritos demo-
niacos poderosos que controlam territGrios nas regides mais
distantes dos Mundos Yin e Yang, Os Reis Yama do Yang séo
conhecidos no Ocidente como “Malditos"; enquanto os Yin sio
chamadosde “Malfeans” por fantasmas ocidentais. Na Quinta
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Era, os Reis Yama rém um elo com o P'o dos Kuei-jin, e muitas
vezes procuram subverté-los para que estes os sirvam. Aqueles
que sucumbem s3o conhecidos como akuma: “demdnios”,

Roda das Eras, A — O ciclo eterno do ser, no qual a terra
sofre ao longo de eras de miséria cada vez maior, até que o nadir
docicloseja alcangadoe o mundo comece a corrigir-se outra vez
rumo ao Paraiso.

Satori — Um surto repentino de iluminagiio que vira o
mundo de alguém de cabega para baixo. Alcangar um sarori
paxe levar anos ou pode ocorrer num instante de clareza. Em
qualquer caso, o mundo nunca parece sero mesmo depois disso.
Ver dén.

Segundo Alento, O — O retormo dos mundos espitituais;
orenascimento Cataio.

Shen — Qualquer ser sobrenatural/Desperto.

Shih — Uma antiga ordem chinesa de cacadores de bruxas
{detalhes adicionais no suplemento Demon Hunter X).

Shikome — Vampiros femininos e que expressam o Yin,
servindoao Rei Yama Mikaboshi.

Sifu — Um professor respeitado; também conhecidocomo
mestre, sabom, sensefou retsu.

Uji — Um termo japonés para uma corte de Cataios com
mesma mentalidade.

Urna — Um mortal que tem o potencial de tornar-s¢ um
Kuei-jin ou gue realmente o faz.

Wan Kuei — Os "“Dez Mil Demanios”; o nome dos ancites
Cataios para & mesmos.

Wan Xian — Os"DezMil Imortais”; supostamente o nome
original dos Kuei-jin.

Wu — Uma “familia” Kuei-jin; semelhante em alguns
aspectos a um bando do Sabd ou uma marilha de Lupines.

Xue — O primeiro e mais famosoarhat vampirico, fundador
dos Cinco Caminhos. (Dependendo do tom, o nome pode
significar "estudo” ou "sangue".)

Yang — Em termos Kuei-jin, o principioativoe positivo da
vida, assim como o Chi derivado desse principio.

Yin — Emtermos Kuei-jin, o principio passivo ¢ negativoda
morte, assim como o Chidervado desse principio.

Yomi, Mundo Yomi — O sombrio "mundo infernal”
formado por freascorrompidas dos Mundos Yine Yang. Os Reis
Yama possuem dominios aqui, e a alma P'o de um futuro Kuei-
jin vem aqui para ser atormentada.

Zao-lat — Saulo.

NowEs

Para simbolizar a transigho entre a vida e a morte, muitos
Kuei-jin descartam seus nomes mortais em favor de alcunhas
apds seu Segundo Alento. Os Kuei-jin de alguns woe cortes
assumem o nome do wwou corte como seu sobrenome (assim,
Akira do wi Bishamon pode ser conhecido como Akira
Bishamon, enquanto o terceiro membro do Sangue Onirico
pode ser conhecido como o Trés do Sangue Onirico).

Um ndmero maior de Kuei-jin, particularmente aqueles
GUe ServEem uima corte Ol mestre espirit ual, assumem titulos ou
epitetos descritivos (Matador dos Cinco Fantasmas, Punho
Harmoniosodo Oitave Inferno, Juizde Kowloon). Kuei-jincom
mais remorsos podem fazé-lo como homenagem as tarefas que
abandonaram, enquanto seus irmfos mais céticos podem assu-
mir nomes similares por brincadeira ou ironia. De gqualquer
forma, ritulos chamarivos sioalgo que os Membros rolos esperam,
e iss0 ajuda a manter os demdnios estrangeiros de sobreaviso.

Vaswimos bo Ompurm

RererRENCGiAS SUGERjDAS

OsNarradores ¢ jogadores podem vira considerar os seguin-
tes livios e filmes dreis efou inspiradores. Os recursos aqui
apresentados foram inclufdos mais como uma referéncia de
¢stilo do gue como uma lista de volumes de pesquisa — ha
intmeros livros ¢ guias de viagem com informacgdes factuais
sobre o “Reino Médio”, mas estamos mais preocupados coma
sensagAoexdticae mistica do Oriente,

Livros

® Hoff, Benjamin, The Tho of Pooh — Pode parecer uma
referéncia estranha para um livro de Vampiro, mas a explana-
¢iode Hoff em Taoilsmo Facil é divertidade lere extremamente
acessivel. Uma segiiéncia, The T¢ of FPigler, também estd
disponivel, mas nio tem as qualidades classicas de um livra de
Pooh.

® Hughart, Barry, Bridee of Birds, Eighe Skilfed Gentlemen
¢ The Story of the Stone. Uma série maravilhosa que se passa
na China antiga; cheia de lendas, mitos, asticia, humor e muita
diversio. Se vocé for ler apenas uma coisa em toda essa biblio-
grafia, lefa esses livros.

® Musashi, Mivamoto, The Book af Five Rings — Um guia
breve (e seco) sobre cestilo vencedor dos samurais. Usado como
urn livro diddtico para pensamentos orientais por empresirios
durante a Era Reagan.

® Guias de viagem para o Japio, a China, a Coréia e a
Indonésia — Esseslivretos podem vir de diversascompanhias e
incluem deralhes culturais, (rases, sistemas monetirios e obser-
vagoes jurfdicas teis, Inestimével para o Narrador que gostade
detalheslocais.

® Reps, Paul e Senzaki, Nyogen, Zen Flesh, Zen Bones —
Colecaode frases, charadas ¢ hist6rias zen, dificil de encontrar
mas que vale a pena.

® Smith, Huston, The llustrated World s Religions — Um
guia legivel e acessivel com as religites mais populares do mundo
moderna.

o The Analects of Confucius — O texto essencial da
filosofia confucionista. Como muitas escrituras filosdficas anti-
gas, pode acabar sendo um pouco diddtico, mas vale a pela lé-
lo, mesmo se apenas para aprender as coisas de bom senso que
tantas pessoasesquecemn.

* The Dhammapada — Um dos textos budistas mais
importantes. Muito mais deralhado doque outrasescrituras, esse
clissico indiano é razoavelmente facil de ler se vocé conseguir
passar por suas inevitdvels notas de rodapé.

® Time-Life's Great Apes of Man Series, Ancient Chinae
Historical India — Ambos contém cronologias, detalhes culru-
rais e discussoes interessantes sobre o budismo e outras crengas.

® Tzu, Sun, A Arte da Guerra — Enguanto os Kin-jin
possuem Maquiavel, os Kuei-fin possuem Sun Tau. Qualquer
ancifio Cataio que vale o que come conhece de cor esse didrio
térico. A tradugio para o inglés de Thomas Cleary também
inclui comentérios de figuras chinesas importantes — generais,
filésofos ¢ historiadores — que acrescentam uma riguezi que
supera qualquer outra tradugio.

FiuMes

® Akira— (Japonés) Mais tecnoléeico do que sobrenatural
{embora o culto mistico se éncaixe perfeitamente), mesmo
assim esse anime € uma visdo incrivel de uma neo-Tdquio
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rransformada e amaldigoada. Também apresenta urma boa
trilha sonora.

® Akira Kurosawa's Dreams — (Japonés) Antologia de
contos efémeros, desde os harmoniosos até os assustadores.
Alguns siio melhores do que outros, mas os realmente bons (o
casamentoda raposa, o pesadelo dosoldadoe o dltimosonhodo
velho) sdo fascinantes.

® Big Trouble in Little China— (Americano) Obviamente
ébobo. Obviamente é amplo, Também ¢ muito divertido se vocé
ndo o levar a sério (0 que nunca foi sua falidade de qualquer
maneira).

® Black Rain— (Americano) Ocidente encontra Oriente
no territdrio do Oriente. O Mundo das Trevas, estilojaponés.

® Bullet in the Head — (Chinés) Um #i/m noir antigo e
cheio de suspense colocando gangsteres chineses contra os
vietcongues. Uma grande visao da *produgfio” de candidatos
a futuros Kuei-jin.

» A Chinese Ghost Story — (Chinés) Conto incitante (e
estimulante) de amor, nfo-vida e a jornada entre eles. Extrema-
mente interessante.

» Chungking Express— (Chinés) Sexy e cinico, esse conto
vivido retrata o desespero de perdedores da vida moderna em
curso de auto-destrui¢io. Grandes cenas ¢ atmosfera para
gompensar urna trama fraca e confusa,

o Darksealkers e Night Warriors — (Japoneses; Filme ¢
Jogos) lgnore o desenho americano insosso, mas encontre a série

‘japonesa, pois as histdrias sdo boas e divertidas de assistir (se

coloridas). Particularmente interessante é a “crenga sombria”
assustadora 3 qual os humanos se prendem pateticamente; uma
mistura de catolicismo, cristianismo oriental ortodoxo e budis-
mo. O jogo em si também tem algumas influéncias asidticas
{6hvias), incluindo um fantasma chinés ¢ um samural que
retorna do [nferno para uma série de assassinaros.

e Demon City e Supernatural Beast City — (Japoneses)
Animeque mostramo gquio mah,tma avida (e nfo-vida) emuma
cidade contrelada por influéncias sobrenaturais pode ser.O
dltimo filme é quase libidinoso, mas o horrore a historia de amor
compensam o sexo do tentaculo monstro.

o Full Contact — (Chinés) Uma exploragio terrivel e
violenta da sexualidade e da destrui¢io. O Uive dos Tigres-
Demdnios abala esse filme até suas fundagdes.

® Green Snake— (Chinés) Se tiver umaoportunidade, veja
esse filme no cinema — as legendas se perdem na parte de baixo
da tela na versiio em fita cassete. Mesmo assim, essa histéria
luxuriosa sobre criaturas sobrenaturais ¢m busca de paz émara-
vilhosamente divertida e evocativa.

o Hard-Boiled— (Chinés) Além do faro de este filme fazer
parte do carddpioquintessencial de John Woo, seus personagens
demonstram a frieza sem emogdes tipica entre os Kuei-jin.

o MHigh and Low — (Japonés) Lento mas surpreendente;
essa obra-de-arte em preto-e-branco de Akira Kurosawa segue
um policial através das piores partes de Téquio. Um #ilm noir,
estilo japonés, sem os exageros usuais,

o The Killine Felds — (Americano) As férias de um
jornalista ocidental no Camboja durante a ascensio do governo
do Khmer Rouge e sua luta para tirar seu amigo cambojano do

pafs. Documentagio assustadora de um genocidio equivalente
aoholocausto em brutalidade e proximo em niimero de mortos.

o O Ultimo Imperador— (Americano) Drama vencedor do
Oscar sobre o dltimo monarca da China e as mudangasemseu
pais. Vale a pena assistir,

o Lone Wolfand CubyShogun Assassin— (Japonés) Anos
atrds, as partes de Lone Wolfforam reeditadas em um tinico
filme e langadas sob o titulo de Shogun Assassin. Agoraa versio
completa esta disponivel e vale cada minuto de sua duragio
original.

® Mr. Vampire— (Chinés) Uma mistura maluca de humor
e horror. ;

® Ninja Scroll — (Japonés) Veja este! E um anime longa-
metragemque se passa no Japio do xogunato de Tokugawa, mas
s Oito Dembnios de Kimon s@o um terror de primeira.

® Once Upon a Time in China — (Chinés) Muito exage-
rado, mas repleto de esplendor histdrico e cendrios encantado-
res.

® Shall We Dance’ — (Japonés) Uma visao mais leve da
cultura japonesa encontrando o entretenimento ocidental.
Divertido e esclarecedor.

o Shogun — (Americano) Se vocé conseguir encontrar a
versdo completa da minissérie, veja essa; o “filme editado™ é
quase incoerente. Embora esteja envolto pelas convengbes
ameticanas de hoquei, esse épico apresenta Toshiro Mifune, o
Bogart japonés. Isso por & s6 ¢ razfio suficiente para assistir o
seriado.

® Supercop, também conhecido como Police Story I —
(Chinés) Umdos melhores filmesde Jackie Chan. Oferece uma
travessia louca pela China e pelo Sudeste Asidtico. Exagerado,
mas repleto de agio, colorido local e Michelle Yeoh.

o The Bride with White Hair— (Chinés) Um dos melhores
filmes da renascenga de Hong Kong, Apresenta Lien Ni-chang
comoum vampiro — issonao é dificil.

o Vampire HunterD— (Japonés) Sim, sim, 0s vampiros em
questio parecem mais com os Cainiras do que com os Kuei-jin,
a animagio é menos fluida do que, digamos, Akira, e os
movimentos sio puramente um mangd, mas oque isso importa?
E um filme excelente e vale muito a pena o valor do aluguel.

o Wicked City — (Japoneés) Disponivel tanto no anime
japonés comono filme de Hong Kong, esse conto de apocalipse
demoniaco é perfeito para o estilo do Mundo das Trevas.

* O Ano do Dragio — (Americano) “Ano do Perigo
Amarelo” seria um nome mais adequado. Mesmo assim, esse
passeio hiperviolento através de Chinatown captura o mundo
cinico dos Kuei-jin melhor do que muitos outros esforgos com
menos clima.

Ourras Cojsas Lecajs

Kowloon s Gate (Jogo) — Assassinatos, misticismo e mons-
tros, Para ter uma nogio de como o Reino Médio se parece,
confira esse jogo.

Passion, de Peter Gabriel (Album/CD) — Um ambiente

exdtico e oriental é a temdtica do dlbum, além de ser incrivel-
mente inspirador.
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Lembro-me do Inferno,

YampiRos n.ﬂlmm

CAPITULO LUM:
0SS MORTOS FAMINTOS

Eles fizevam cobertoves com minha pele. Sinto cadarogar do tecido, embora ele cobrisse dezesseis demimios

||J_.'.|."-'|'1'II|..'\.

Peara se divertir, brivi aramde cabao- :.J;'-lfth"rhu'l mu_L.;u.Jf heestalaram Iﬂii!hl[l'h':': mitracachorros comdentes !

hemanos. Um deles usou-me para esfremar sua merda de um arbusto, ent@o rivenguanto me torciano Rio das

Limmas

Lembro-me de cada togque comao se fosse minha vida .

Entdodespertei no fundodo man

Os peixes haviam me mordido até que ewvirasse farrapos. Com bragos desfiados, levantei-me da lamae puxei
o luaraté mim. Taodistante. Taodistante, mas ndoprecisorespiar,

() Inferno estd abaixo de mim . O Luar estd acima. Mevgulho em divecao i hua

Quandoalcango a superficie, mews bragos brilham como recém-nascidos . Cabelos espessos flutuam sobre
meus ombros como dguas-vivas ensandecidas . Piscando pava tirar a dgua de mews olhos , aindalacrimejantes por

canisade umdemdmio implicante , tento respivar.

Forcadohdbito

Mews prlmdes jd estdio cheios . Preciso esvazid-los qguando alcangar amargem

() porto bvitha comouma faca ensangnientada, Tremeluzimdocomo umavelaem ansantudnn. Comaos bragos
guee outrora foram aalegria dos peixes , arrasto o porto até mim.
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Onde hd hsomamos,
Vocd encemtrard moscas,

E Bugs,

E o mundo perdido.

E um hemisfério com quase dois hilhdes de mortais,
sobrevivendo em culturas € estilos de vida que permanece-
ram enigméticos por praticamente cinco milénios.

E o dltimo lugar nio mapeado na Terra pelos Filhos de
Caim, uma tentadora pérola vermelho-sangue. Para alguns,
éle encerra a chave para a libertacio, a trilha para sair da
existéncia Amaldicoada que um Cainita sofre noite apds
noite, ano apds ano. Para outros, é uma fonte de poder ¢
prestigio, pronta para ser desfrutada pelo primeiro Cainita
com & mistura certa de iniciativa e crueldade.

E a .f‘:LHt;l, ¢ pelos Gltimos cinco séculos ela se manteve
firme como uma grande fortaleza oriental, inalcangdvel pela
maioria dos Cainitas e inexpugndvel para-aqueles que tenta-
ram conguistd-la. Para 0s poucos Membros ocidenrais que
conseguiram penetrar por pequenas brechas dessa entidade
monolitica, a Asia é uma inundacio sensordal. Seu pove,
cultura, religido, politica, comércio e modo de vida nio
carresponde a nada tamiliar 3 menwalidade dos Membros.

O mesmo ocorre com seus vampiros, Quando os lideres
dos clas ocidentais ou os lordes do Circulo Interno falam da

|"ﬁ-".'iil. Muitas veIes ".‘[1."‘.1 L n:!i:l‘ﬂu &S 50U Imithili} h{’"]kﬂ_llﬂ'h
como “nossos irm@os orientais”, “nossos semelhantes orien-
tais” ou algum outro termo que dé a impressio de camara-
dagem entre os Amaldigoados. Os Membros que residem na
Asia e j4 hicaram face a face com essas criaturas sabem a
verdade. Nenhuma origem, poder, mentalidade ou modo de
existir em comum une as duas espécies.

Os vampiros asidricos, os Kuei-jin, divergem tanto dos
Membros ocidentais que comstituem um grupo complera-
mente diferente de seres sobrenaturais. Seu lugar no mundo
dos mortais, também, difere muito daguele ocupado pelos
Cainitas. Enquanto estes promovem sua existéncia nos
cantos mais estranhos do mundo, nas sombras, esconden-
do-se por trds da cortina pesada da Méscara, na Asia os
Kuei-jin sdo muito menos dissimulados. L4 muitos mortais
estdo mais do que cientes da presenga do sobrenarural e
acreditam que ele também existe por algum motive. Embora
a maioria. dos Kuei-jin acredite gue uma trai¢io antiga
custou-lhes seu mandato como governantes do Reino Meé-
dio. ainda assim eles sio orgulhosos e ndo se curvam s
sensibilidades dos mortais.
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Omnde se depositam adegeneracdo e amont
E o ormulh .|?.Tl{_"l'.ll".3rl4'..-
O D harmapacka
Uma denominacio antiga na mitologia ¢ nas créngas

orientads, 0 Reino Médio é o apelido gue os Kuei-jin empre

gam para referir-se 2 sua metade do globo. Pela alcunha infere- '
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do Universo, o pedago de territério disputado tanto pelos
Buerreirds  mortu CORI0 }‘1".'.'*- eSS e
1ItnOsiera :_‘_'|.':.= .|:'.' ]":.'_".:.'.ll ."'-Il-'.l:' I'Ht'l::r'li-,.l.‘\l.' I
1ris ISPecto y modernidade maculada 3o tamiliar aos
Membros, Nas megaldpoles dia Asta, a vida move-se fuma
velocidade extraordingria. Milhdes e milhdes de pessoas
vivem ¢ trabalham literalmente entre um chéio ¢ um teto, nos
srranha-céus imponenties o stbrios dos centros financeiros
do Oriente. No nivel da rua, guase ndo hid espago para
respirar, Mesmo assim INUmeTas Pessoas Sem TOsTo £ esque-
cidas conse Fuem arranjar uma:Ccasa a parir do CHPLL Mimmo
gue o século XX lhes dispoe, muitas vezes enfrentando uns
aos outros na batalha. Esses centros nervosos do Extremao
Uriente =0 exatamente iss0: centros xlu'il JJ' NETVOS ||||]':'..|-
nos sendo retesados, desgastados ¢ partidos pela corrida
COLCTIVaE Tumo @ l'lll"'-'.ﬂl.' |'|'1:-.'||!-|-

No entanto, 0 Reino Médio nio existe apenas nas capitais
¢ grandes cidades da Asia. Suas sombras pairam ainda mais
densas longe do barulho e do brilho dos arranha-céus. Em

itas partes do Reino Médio, a vida transcorre de modo
muito similar desde os primeiros impérios. A mentalidade dos
camponeses ¢ fazendeiros mudou pouco com o passar dos
séculos incluindo sua crenga ¢ terror em relagio ao
sobrenatural. O lado sanguinddo da criaglo reivindica essas
colinus, 1"l;l1l1t.1r~| ¢ montanhas locais que, apesar da A
rente exuberincia de atividades das cidades, sdo na verdade

s Mals VIEOrDSDs © Derigosos.

() Reino Médio ¢ um local onde as modas mais novas da
Europa ¢ da América lutam para sobressair em meio ao

i . " v
_:"l'.ljl. numernn Jde cernmonias ¢ oferendas a0s deuses

i ¥ T ] ]
espintos ancigos Jf um OoCal onde a (ecnoloina ¢ 0 .11. sleT Jde
A coexistem om runidsde com a producac el massa
barata de fdbricas controladas por estrangeiros. E um local

onde jovens empreendedores surgem antes do amanhecer ¢
T

negociam bilhdes nos edificios comerciais de Toguio e Hong

]':N:'-.-.: IPOTS Para maiImer no caminho para Casa ¢m meud o
IOpO-Cruz wles i BEATIZUES € mialns. } Ty ||1~ -'l "'||.I.|L' l.l.ll.'l-.':,llrl.."\
¢ seus ajudantes militares L'-|!1'1'|11t.'|:l1 ¢ massacram milhares de
[RESSOGS LT NOome |_|.1 -‘rall. me l.= P GO |1:':'. IMAS FECUSAI=-5C &
IVETITLITAN -5C¢ NAS ANTas TUT=ISs Li.*.‘ =ELS ["fili"l"-l" !'.‘F‘-."'. Lemen-
do enturecer © Povo da Noite que reside nas sombras

(3 Kuei-jin Prosporam om h'--] 1% e55as CaAma ‘:| SOCIa1s,

¢ mesmo engquanto brincam com © curso da humanidade

R SETVID & sE gl ':-i.l'\"' CHIMIIIUGEES I SUES COTLes, O SCUs
Darmas ¢ a si mesmos. Mas ndo importa onde um Kuei-jin se
encontre, a0 longo do Remno Médio existe 0 mesmo vazio
inegdvel, a sensacio de decadéncia e rufna. A medida que

Quinta Era do Grande Ciclo avanca, o Chi do mundo diminui
s =;-:LE IMCENnLe, ¢ 8 enenna i[tl._.'l‘.u!,-llit'hh I || ]-.Lu E.I Ll.l]..'Li.L'
comsome o alma do povo de forma um pouco mais dolorosa
E um reino trigico, onde os poucos momentos de esplendor
SCTVE. APENas para encobrr a ;'-r-'||;11.i:n|:.1-,fw.' ¢ extensio da

l_ll_rllll'l__-lll
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Como se alimentam do Chi, os Kuei-jin preferem
viver em lugares onde a Muralha entre o espirito e a
matérin ¢ fraca. Essas dreas, gue s3o ricas em Chi
imbiente ¢ normalmente assombradas por espiritos,
sio conhecidas como ninhos do dragio. Kuei-iin
ancestrals muttas veses Conseguaom Caprar ‘i1r.\-7_|-
mente sen sustento de um ninho, e as cortes Kuei-jin
mais poderogas costumam ter sua base proxima a um
ou mals ninhos do dragao

Infelizmente, a Quinta Era e sen “progresso”
concomitante levaram ao enfraqueécimento ¢ areé
mesmo & destruicdo de muitos ninhos do dragio, i
medida que os locais ricos em ressonfincia espiritual
|"-l~.~x.'l1'-11l1 d SeT tlIEIH'.ld-:l'- Ll |ii_'-|._'l'.'l..'|,'l._|,{.~-. E:-||,'.:-
camente, a grande maloria dos Klwt-nn. incapaz de

|
abter sustento diretamente de ninhos do ._+‘.'|l_"‘|-.|,
I‘ri'i 1501 .|l".-.|1.d1'-n.|r SCUS |I'|l._'-_-r|‘ "-I-'l:,r-'ll.lt' ¥ em Iavor
das cidades espiritualmente vazias onde habitam
SIS |‘-1'L"~.J.-.
Bandos de Kuei-jin mais jovens ¢ skuma saque-
!

adores ocasionalmente drenam ninhos do dragho
compleramente, enfurecendo os espiritos ¢ acele
rando a vindn da Sexta Era. Além disso, os Kuei-jin
nio sio o8 dnicos sher que valorizam esses locais; os
hengeyokai metamorfos, em particular, reivindicam
muitos ninhos do dragiio para si e estio mais do que
».h*-i'-n-\hn I ]IlEiH Por 1.‘Eli.“|. '."i I:]rdh|‘.| e ||||1|11||:: 0
nimero de ninhos do dragio, os Kuei-jin muitas
vezes slio forgndos a lurar entre si pelas reservas cada

VEZ My osCassis uil"' Prociusi Chi

As Tritnas pc Pracic

O Reino Médio parece uma Vasta [ela de aranha
de Chi, com Linhas de Yin ¢ Yang esticadas entre
ninhos do dragido, ligando um local espiritual a
outro. Essas linhas, conhecidas como trilhas do dra
gio (assim como linhas do dragho, trilhas do rio e
outros nomes chamativos), peErmiteim que ~'=E*ir|l-~~
— ¢ shen gque conhegam as técnicas
mundos espirituais com uma relariva seguranga,

Rravessem os

LiL"'!Lil..' qucoc O Viajunic om \1]1:|.-xr.'u~ permaneca na
trilha correta. As trithas do dragio também permi
l¢m viagens praticamente instantdneas entre dois
ninhos do dragio ligados. Desse modo, um Kuei-jin
pode estender sua influéncia sobre grandes regides
iy I{L'Hi'-" "\-Tl..'kiiﬂ. h'll'lq._‘ﬂn.ll." SCLLS *“l..!.ll.l.:- 1% .lg la para ca
cOomo em um [.III‘HiL‘i.EtI Lil_' ?hl.l:,‘:l.

NAo € preciso dizer que ninhos do dragho podero-
sos ligados a diversas trilhas do dragdo estio entre as
posses mais cobigadas do Reino Médio. Shen de todos
os tipos Kuei-jin, hengeyokai, espiritos ¢ fantasmas
— Jutam incessantemente por tais lugares

Vampinos pe Onjiume

Os Kusi=jin
O Reino Médio € o lar de 1
SEUs I"-«kirrr*. aparéncias e hlos
m em um nomero o limitado
WAenrals, apr o IMEnie nES mesma |
jin para cada 100 mil mortais), mas na an
Médio, essas proporghes sdo realmente surp
."l.i‘:._'!'1_i|.-: nal |.":1T‘I-l. COTM WIma pop ¥ &1 [Ormio
de mortais, acredita-se que existam quase 12 mil Kuei-jin
El]l contraste Com a estrutura re
L AINIEAS, s |‘-‘.IJ:‘:I-|i|'| VIVEITT num ambente ||_'|_:|!-_ e
informal, Obviamente, os Kuei-jin nio andam liveemente no
Reino Médio ostentando seus aspectos sobrena
também ndo Impoem aigo Mo paranmco quanto
A privacidade reina nas MACOEs da Asi
riridas estruturas lamiliares ¢ comunais o

uitas vezes lutando contra) amea

Eam O povo om muitas ocasioes, as autordades ram
mente se envolvem em ||"]"-i[.l'- enire mubios | ;|i.:||,ll I in
parte, existe uma cautela geral sobre o modo de lidar com os
problemas, mas aqui também hd uma radicio antga d
resolver as -|'-I-.'-F|.":"- !~.~r|'_;-|‘ QoS l'-i|||1'- .|L' sl |_--.||.-- E
costume do Orlente, um costume que, pars os Kuoel-jin,

LY |
L

muito mais estdvel e eficaz que uma tola Mascara

A existéncia afortunada i meio a tanta disc FICA0 T

}";IH'! . L Omao “lllh.l'- .1_| il
hi do mundo, as

que fluem através do Reino Médi

estdo conectados ao L
IS 1'! ing. Inde E"-rh-_f:'lf'h' de onde
l‘\;l."'.'l'-:lll GO nagur r.”'l'.1'[|.:1_' iF'_-r B L |'|.
concede um grau muito maior de mobilidade di
tam 05 vampiros ocldentais. Todos os Kuei-jin precisam se
nurrir com Chi, mas nem todos os Kuei-jin o fazem da mesma
maneirm — o mais velhos ¢ P derosos reguentemente sao
Capuzes de Passar por pefodos mals JOongos Sem i sensacio
de fome. Kueijin particularmente iluminados pod
POT outra, abastecer-se diretamente das
de Chi, sem a ne essiciade de alimentar-s
companheiros infe . 1ais habilidades
a vantagem decisiva para os Kuei-jin mais antigo
PErmitem uim CHCL !l. :
Médio do que as leis fisioldgicas dos Cainita
todos o Propositns, IMam-nos  Prsioneros de
prias cidades
Contudo, apesar desse grau de liberdade, ainda exi
muitas limitacdes naturais para os Kuet-jin. No infcio «
Eras, os mundos da maréria e d avam proximo
ambos regidos pelo Persona Veneriivel de Jade. No
entanto, & medida que o Grande Ciclo progr

i, o0 Reino

s 1TV

Médio separou-se dos Mundos Yin e Yang. Essa

imentou com a vinda da Quinta Era, a Era

%l l!"i TS P
estd retletida em
pIEnunoia uma ~t='~!.: Cil Alda Malor € mineénte que
tomard o Reino Médio: o nadir do Grand '
Era, ou a Era da Magoa
s Kueisjin, tanto velhos como jovens, acreditam
que a Era da Médgoa estd mais perto do que qualquer um estd

y a admirir. Eles temem gue, guando ela chegar, o
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Kuei-jin nio estardo preparados para assumir seu papel
predestinado no processo. Eles temem que essa falta de
preparo possa significar seu fim e possivelmente determinar
o fim do proprio Grande Ciclo.

Os CamjnnHos po CarMa

Para compreender a sociedade dos Kuei-jin, o estudante
sensato precisa compreender primeiro a natureza dos prépri-
os Kuei-jin. E para compreender o que sio os Kuei-jin, é
essencial compreender o que eles eram ¢ por que se tomaram
Kuei-jin em primeiro lugar. Essa tarefa nfo ¢ tio simples
quanto parece. Os Kuei-jin tém uma enorme quantidade de
historias referentes as suas origens — dizem até, que seu
maior profeta, 0 Grande Arhat Xue, falou que existem tantas
razbes para tornar-se um Kuei-jin quanto existem Kuei-jin ¢
mais uma. Mesmo assim, pode-se tirar algumas conclusdes.

De acordo com as historias budistas do Reino Médio,
uma alma mortal, apés a morte de seu corpo, pode encontrar
diversos destinos. Ela pode vir a renascer como um humano
ou, caso tenha menos sorte, como um animal. Almas peca-
doras podem renascer em um dos muitos reinos infernais dos
Mundos Yin e Yang, enquanto almas profundamente ilumi-
nadas podem tomar-se deuses.

No entanto, certas almas tém um tipo diferente de
carma. Os deuses podem encontrar uma utilidade para uma
glma particularmente forte ¢ presentear 0 morto com ©

|
|
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sofrem por pecados de desejo desenfreado ou que se desvia-
ram dla trilha da iluminagio — retornam ao mundo dos vivos
como dembnios famintos, amaldigoados com a fome eterna.
A existéncia e as rradigbes dos Kuei-jin sdo muiro
anteriores 4 chegada do budismo no Reino Médio. Mesmo
assim, muitos Kuei-jin implementaram as doutrinas budistas
& sua tradigiio, pois a natureza dos Kuei-jin reflete caracte-
risticas tanto dos asuras como dos demdnios famintos. O
propric: processo através do qual os Kuei-jin rerornam do
mundo espiritual € drduo, ¢ apenas os individuos com almas
 fortes sdo capazes de supers-lo com sucesso, Certamente,
05 Kuei-jin dispdem de muitos poderes maravilhosos e
assustadores em razio de seu estado sobrenatural. Contu-

'~ do, aghes tho simples e instintivas quanto respirar ou recu-
petar Chi de um modo natural através do alimento e do ar
estdo além de sua capacidade. Os Kuei-jin precisam obter o
Chi de que necessitam arravés de outros seres, e quando

Fpﬁvndua de Chi tormmam-se tio ferpzes e perigosos quanto
qualquer demdnio.

Alguns Kuei-jin, acreditando estar irremediavelmente
amaldigoados com necessidades famintas ¢ malignas, su-
cumbem rotalmente a suas naturezas inferiores. Esses Kuei-
jin dizem que, se renasceram como demdnios, entdo € nor-
* mal agirem como demédnios. Qutros, afetados pela conscién-
¢ia de sua superioridade cdrmica, governam o Reino Médio
como imperadores tifinicos; ironicamente, esses Kuei-jin
~agem de modo pouco diferente de seus correlatos demonia-
cos, % Kuei-jin sdbios percebem que, na verdade, eles nio
sio nem totalmente asurs nem totalmente demdnios famin-
tos, mas uma combinagio de ambos, Na verdade, eles sdo
itas coisas; € apenas a ilusio do mundo que faz com que
Fd;um paregam ser diferentes. E, uma vez que a ilusdo seja

ta, uma vez que as dividas cirmicas de suas existéncias

pmdas e presentes sejam apagadas, eles podem assumir seu
;ﬂpel de dirgito na ordem cGsmica.

- Uma rarefa dificil, muito mais ficil de ser dita do que feira.
0 € uma surpresa o fato de tantos Kui-jin fracassarem.

status de asura, ou dembnio celestial. E outras almas — que

A Maipjcho i Cosraba

Para os Cainitas, o Abrago € fatalmente simples: um
mortal, sem nenhuma virtude ou defeito em particular, é
atacado e tem seu sangue drenado por um vampiro, e depois
recebe de volta sangue vampitico suficiente para induzir a
transformagdo. Desse modo, o vampiro ocidental tipico nem
mesmo derém a culpa por seu estado monstruoso.

As coisas ndo sdo o convenientes no Reino Médio,
onde se acredita que tudo ocorta por uma razio e gue as
entidades sobrenaturais nio nascem ao acaso. Por que, entdo,
alguns cadiveres no Reino Médio se recusam a permanecer
em seus timulos?

Os mortais do Reino Médio tém muitas lendas para
explicar porgue as almas surgem como Mortos Famintos.
Alguns afirmam que rituais de sepultamento praticados in-
corretamente possam levar a alma a ressuscitar em seu corpo.
Qurras lendas dizem que um Kuei-jin é um cadédver possuido
por seu P'o, ou alma animalesca. Ainda existem outras histé-
rias que dizem que um Cataio € a alma de um mortal falecido
amaldigoado carmicamente por pecados de desejos e vicios.

A verdade apresenta elementos de todas essas lendas,
mas € mais complexa do que os mortais imaginam. Para
tornar-se um Kuei-jin, uma "urma” mortal precisa ter passado
por um destes dois destinos:

® Durante sua vida, o mortal despertou seu P'o adorme-
cido. Um acontecimento como esse € possivel apenas através
de atas continuos de mal e frieza, de modo que o “lado negro”
do mortal tenha um impacto significativo em sua personalida-
de e carma geral. (Em termos de jogo, qualguer humano cujo
nivel de Humanidade fique abaixo de 5 pode ter despertado
seu P'o; e qualquer um cujo nivel de Humanidade caia a 1,
l.!'bl'ﬂ'bdﬂ subsegiientemente uma Perwurbagio [ver Vampi-
ro: Guia dos Jogadores, pigs. 34-5], certamente o fez.)

* O humano morreu de um modo tao traumético que seu

o despertou no momento da morte. Em geral, essa situagio
ocorre apenas quando uma morte muito terrivel combina-se
com uma vontade arrebatadora de permanecer no mundo dos
vivos, Infelizmente, a Quinta Era, com suas guerras continuas,

“centros de detengiio” politica e baralhas de mafias, oferece

intimeras oportunidades para mortes desse tipt:r
Além disso, em qualquer circunstincia:

* O mortal precisa ter uma grande fun_;a de vontade.
Embora muitas spmbras inquietas (chamadas normalmente
de dwes) assombrem o local onde se encontrem seus corpos,
voltar do outro lado para tornar a habitar um corpo é uma
rarefa muito mais diffcil. Todo Kuei-jin precisa comegar o jogo
com um nivel de Forga de Vontade de pelo menus 5.

De qualquer modo, o mortal morre, normalmente
despreparado, incompleto ¢ relutante em deixar o mundo dos
vivos. A alma oprimida pelo P'o normalmente acaba se
tornando um espirito maligno (um “Espectro”, “Maldito” ou
“demonio” semelhante). No entanto, no caso das almas amal-
digoadas a tornarem-se Kuei-jin, a Roda Cérmica reserva um
destino diferente.

O Munpo Yo

A alma atravessa diretamente o Mundo Yin ou Yang até
chegar a um local terrivel paralelo a ambos, mas sem ser parte
de nenhum. Os Kuei-jin tém muitos nomes para ¢sse reino: o
Mundo Yomi, os Mil Infernos, o Abismo e o Labirinto sio
apenas alguns. Poucos Kuei-jin se preocupam em pensar
muito sobre 0 Mundo Yomi, mas alguns estudiosos acreditam
que ele se formou com fragmentos corrompidos dos Mundos
Yin ¢ Yang. Certamente espiritos corruptos dos Mundos Yin
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¢ Yang assombram o Yomi, servindo aos senhores infernais
como servos demoniacos.

Para o P'o, o Yomi € um cendrio assombroso de ventos
uivantes, monstros, visdes terrivels, gritos ¢ dor constante.
Aqui a alma flurua, perdida no Grero escuro de ventos lacerantes
e chuvas de ossos cortantes. Muitas almas sdo destruidas ou
desfiguradas completamente; outras sdo devoradas ou escra-
vizadas por demdnios que espreitam no Yomi. Para a maioria
das almas, Yomi € o fim; se hd um renascimento apds a
mortificagio Yomi, somente os maiores deuses o sabem.

No entanto, ocasionalmente a alma dual se divide em
duas. A alma Hun derém forga suficiente para livrar=se do P'o
antes da imersio deste no Mundo Yomi. Preso na Terra dos
Espelhos dos Mundos Yin ou Yang, mas incapaz de continuar
seu caminho, 0 Hun resigna-se a esconder-se impotentemente
no seu corpo (ou, dependendo do caso, em suas cinzas), A
maioria dessas almas, feitas de maréria relativamente débil
para comegar, enfraquecem-se rapidamente, desaparecendo
em fragmentos efémeros em alguns anos. Acredita-se que
algumas delas assombram seus corpos duranre séculos de
purgatdrio.

Algumas almas sdo compostas por uma maréria  mais
forte. Em circunstincias raras, o P'o consegue escapar do
Yomi ¢ retomar ao local onde se encontra seu corpo, atraido
pelo “chamado cativante” de seu Hun, (Se a alma consegue
escapar ou € solta & uma questio de muita especulagio entre
08 Kuei-jin; acredita-se que apenas os bodhisattvas mais
s@bios conhegam a verdade.) Nesse ponto, o P'o € algo
poderoso mas sem mente, enlouguecido pela dor; por outro
lado, 0 Hun incompleto, preso ao seu corpo pelos traumas da
morte, ¢ incapa:z de alcangar seu destino derradeiro

A alma dual agora possui dois destinos & sua frente. A
maioria das almas assombram os mundos espirituais proxi-
mos a seus corpos como refugiados patéricos, aré que desapa-
recem ou s80 devoradas por espiritos mais fortes. Mas algu-
mas olmas — almas nas quais o desejo de viver outra vez &
forre — resolvem reencarnar no Reino Médio aqui ¢ agora.

E a iimica maneira de fazé-lo ¢é habitar
OUtra Ve: seus COTpos.

____—+-_——
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© Segunpo AienTO

Assim, em um instante de dor amrebatadora, as almas

gbmeas s¢ rednem, ¢ o corpo levanta-se outra vez de seu local
de descanso.

Este processo ¢ chamado de o Segundo Alento. A
longo de milénios, os Kuei-fin escreveram diversos volumes
5"-"}7[‘ O assuntoe; no entanto, ninguem o xl'li'}'H:{':Jl.I[l.' CIMT
exatidiio. Os estudiosos Cartaios especulam que para com.
pletar o processo, o Hun precisa ser habilidoso o bastante
para “tecer” uma moradia com as linhas ambientes de Chi
Proximas po Corpo, coneg tando desse modo os fios de Yin e
Yang para imbuir o corpo com vida sobrenatural. Por outrg
lado, o P'o precisa ser forte o bastante para “rasgar” a
Muralha que separa 0 mundo espiritual do Reino Médio. Na
Quinta Era, alguns Kuei-jin mais fatalistas lamentam o fato
de a Muralha ser forte, de modo que apenas individuos com
almas P'o fortes dominem a selvageria necesséria para rompé
la. Sendo assim, rodos os Kuei-jin que retornam possuem pelo
menos um trago de monstruosidade

O processo em si leva relativamente pouco tempo nos
[‘lmii'ﬁ:r- dos habitantes do Reino Médio
Kuei-jin levanta-se em menos de dois meses apds seu faleci-
mento mortal. Miraculosamente, o corpo € restaurado para
sua aparéncia quando vivo. Até mesmo as cinzas da crema
¢io juntam-se ¢ levantam-se como um todo, POis, COmo
direm os Kuoei-jin, o Grande Ciclo cobra sua maldigho, com
COrPD Ol S€M COrpa,

BeT .!lfrlL'l e um

Desse modo, o Kuei<jin recém-nascido, com o P'o expan-
dido por seu trabalho e inflamado pelas lembrangas de seu
tormento, faminto por forga vital, incapaz de respirar ¢ obter
o Chi que o sustentava durante a vida, levanta-se ¢ abre seus
olhas. Com uma vis#o afinada com os mundos dos mortos, ele
observa 0 Reino Médio ¢ vé a corrupgdo da Quinta Era
espelhada no cendrio desolado de Chi diminuente.




Carmure Unz Os Mortos Fasuros

Ritos FunekARios

Muitas culturas do ﬁlkm Médio assombrado por
espfritos mantém costumes claborados em relagio ao
enterro de seus mortos. As pessons comegaram esses
costumes hd muito tempo para honrar ancestrais gue
faleciam, demonstrando a pl:dudu da tamilia o,
acimi de tudo, para manter 0% Eaddvercs ¢ os fantas-
mas felizes, silenciosos e calmos.

Embora ritos funerdrips inedeguados em si nio
resultem na volta do cadfver como um Kueci-jin, um
insulto como esse ¢értamente incita goadio de um Mo
que Fetorna ao seu cofpo ¢ pumenta seu desejo de
atravessar a Muralha. Por outro lade, um funeral
apropriado e na hora certa pode acalmar @ Hun (¢
ocasionalmente abrandar o Plaly fatendo n alma
dividida difundir-se no mundo€spiritual antes que
tenha a oportanidade de reunir-se ‘e levantar-se.

Na Qumt)\i{r;u relativamente poucas famflias
honeam os antigos ritos funerdrios, e muitos caddveres
descansam de modo inadequado. Qs Kuei-jin ances-
trats especulam que ral negligéneia gontribuiu para o
aumento do mum:n:- de Kuei-jin nod dltimos quatro
séculos.

EvPreENDMENTCS FUNERARICS

Ao longd das Eras, os Kuei-jin deram grande
importincia aos locais de descanso de scus restos
mopldis, onde quer gue estivessem. Alguns Kuei-jin
acreditam que o timulo tem um papel fundamental
para determinar onde, quando ¢ como um Kuei-jin
passa pelo Segundo Alento. Muitos Kuei-jin atirmam
gue os cuidados com o tamule de um morto ¢
manutengio ajudam a acelerar o rimo ¢ encurtar o
comprimento da Estrada de Voltay'por outro lado, a
depredagio do timulo ofende os governantes do
outro mundo e torna a jornada ainda mais dificil.
Desse modo, os Kuel-fin no Reino Mé&dio mantém umas
série de costumes elaborados em relagio ao seu enter-
riv mortal

* Jade: © poder do jade para qualguer shen.
sobretudo para um Kuei-jin, nig pode ser suficiente-
mente enfatizado. O jade atua®eomo um imd para
energias de meditacio e espirituais, como um recepti-
culo para elementos da alma ¢ como uma
tanglvel com os Mundos Yin e Yang. Alguns Cataios
optam por decorar suns antigas tumbas com esculturas
intricadas, decoragfes ¢ outros adornos de jade puara
canalizar e armazenar o Chi das proximidades, assim
como para manter lvres a8 linhas de comunicagio e
Obviamente,
opgio ‘estd disponivel apenas para os Kuei-jin gue
possam pagar por ela. vampiros,
cujpas reliquias, sho os dnicos itens de jade gue provavel-
mente possuirfio um dia,
lharing como ndulragos salva-vidas.

® Picrogramas: Muitas das
pstfiticas marcavam timulos com
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acesso com os mundos espirituais. e55a

As classes inferiores de
AgArram-se

A éssas guingui-

Pr]m(_‘qulh flll[\”ﬂ"l
fepresentagoesy de

crigouras miticas. Esses pictogramas eram
desenvolvidos para simbolizar a jornada arravés dos
mundos espirituais. Essas figuras estilizadas,
tumba em st ou em objetos enterrados eom o morto,
freglientemente sio reproduzidas pelos Kuei-jin, que
acreditam. muito no poder
um tipo de talismid. Amuleros,
lhes (marcas de assinatura),

Teiils ou

SQja na

Ll.h n:|'|n,.---|.-l'|.|:.1.,1_u;- CEYim
anéis, timbres,

Ll--:nlipn.- COrpOrarnvos ¢

Enta-

["l;]..'ili-u.'.\- em Pisos iill.[l'ilh.ili.i\.ih 2 etos cOm mMoOsaicos
aprescngam simbolos para mulnos wue e cortes. Acre-
dita-s¢ Jue até mesmo o simples ato de desenhar o
representagio em um pedago de papel enquanto se
realiza um Fitual tem um significado

* Protecho: A protecio de um tdmulo ou
tura tem sido uma
ra mortal e

mistico.

sepul-
caracteristica constante
vampirica do Reino Médio,
timulos dos bodhisarttvas e

\':.'I‘I.k"r:nl:'l'-

da cultu
Engquanto os
ancestrais mais velhos «
muiras vezes se localizam em santudrios,
pargues ¢ muscus preservados, um grande namero de
(incluindo as valas comuns em um
batalha com idade)
apenas de um local fisico onde um Kuei-jin estava
guando tombou. Manter a integridade
fisica e espiritual de tais lugares no meio do nada &
¢ um trabalho bastante l.nﬂ'll‘lh..l'-iu. Ele se

exponencialmente mais dificil quando

|L?L Aals LII'_" CNLerro

campa de s¢culos de consiste

LT L||=I.||'|
torna
alouém
¢ decidé construir um banco em cima do local.
Proteger ¢ guardar um tamulo ou sepultura ocorre
em diversos nivels, Muitos Kuei-jin com familias que

SUrge

sobrevivem dependem da protegio de seus parentes

cada de: cerimionias

mais ¢ adequadas de

mortais. Nove em VEIes s nor-
:h.i'.'ll':l.:l.'ll.'r ans ancestrals ¢ ntuas
sdn suficientes para apaziguar espiritog locais. Alguns
wy e grandes Reino Médio
instituem meédidas locais para defender as sepulturas
¢ tamulos de modos os Kuei-jin nativos

Para Kuel-jin sem tais recursos,
paghes adicionais,
ROria que usaram

Reino

COmao

corteés das -.J-..Llnlk"- \I'l"

POr uma s
existem preocu-
se de Kuei-jin dessa carte-
CsCravos maortals

"l'il:'flll".

cies de

anbe-
dreas mals
chihi-mei
praticas
efguera,
mas O Jue remotas rara-
mentoe Alguns
Kuei-jin com uma compreensdo profunda de geo
mancia ¢ uma sintonia excepclonal com
Chi capazes de manipular as diregdes ¢ "fre-
Ll'i-l.l:'“l.i..l?‘“ Lilr.‘- \!L'|"1'FHHI‘?- .;il.' Li"ll- Ak h.‘l.iHT 111.'1 lll":.'.ll l.{l.'
enterro de um vampire, uvm método semelhante aos
animais que marcam territdrios
Embora método
freqiiéncia em
perceprivel em
shih mortais,
naturais em
COnsteug o

o, IS

remotas Jn acOTrentaram
puarda. Essas

tradicionais de

piara scrvil

violam diversos cddisos

gacontece nas regides mMals

atrar- A 1Hl.,"l‘n..'._lui- d.h COTICS malores.

linhas de
SAn

SOUS eém regides

L]
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ireas rurats;, o efeito posterior o

LErfas Casos, ;,'\|‘-L'L'I,I|I‘I‘|+..'T1TL' |“I.1I fangy

que podem perceber os “distirbios”
arca e iil_'hi..‘[ll..'l.lrlllilr s |'+I,_|1'||.1u de

irrealizdvels de certos arquitetros,
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Nio é preciso dizer que o resultado do Despertar geral-
mente ndo é muito agraddvel para o Kuelsjin. E ainda menos
agraddvel para os mortais desafortunados que se encontrem
nas proximidades.

O Lérus Negro FLORESCE

Ao retomarem, @ maioria dos Kuel-jin encontra-se sob
o controle do P'o. Nesse ponto, eles s3o monstros insensatos
com © fnico propdsito de saciar sua tome, Kuei-jin nesse
estidgio sio conhecidos como chth-mef eles ndo sdo muito
melhores do que animais predatdrios, ¢ nfo ¥#m nenhum
outro objetivo além de matar humanos ¢ ingerir o Chi contido
na carne de suas vitimas. Muitos Kuet-jin nunca vio além do
estdgio de chih-mei.

Poucos chih-mei sobrevivem muito tempo. Eles morrem
de fome ou s8o abatidos por cagadores de bruxas, hengeyokai
ou alguém de sua propria espécie. Alguns s80 escravizados
POr OurTos Kl.l.!..'l-|ll'l. .iL-.PI!'!'I_I:iLhil'h @ 'II".'Il_tlI'N- COMO animais I,,I:;‘
caga. Nio € preciso dizer multo mais sobre esses miserdveis,
exceto pelo fato de que seu destino no Grande Ciclo certa-
mente ndo serd agraddvel,

E': melhor nos concenrrarmos nos Latalos gue escapam
pois alguns o logram. Uns poucos
vampiros, com uma forga de vontade particularmente gran-
Lil_', cmergem doa bL‘:.,:uli'I.Llu _'\1-,'nh'n COm &0 we n:|1'|;|;|,|] 118
controle. Alguns voltam como chih-mel, mas conseguem
controlar seus Demdnios interiores em algum ponto durante
seu frenesi de alimentagfo. Outros sdo caprurados por Kuei-
jin E.‘-lfll‘!.‘lc'u'l:]th. |L‘\ZIL‘JU'-. para

desse destino ignobil -

o local L'erull.:l], ¢ endo
passam por uma série de testes tortu
osos durante os quais os Kuei-jin

estudam seu COrp ¢ sua
alma.

by be, durante esses

&) testes, a alma Hun for in-

capaz de manifestar-se, o

-—_—@_-__

Vamrinos N_M

chifi-mef ¢ sumariamente escravizado ou mono. Se a alma
Hun consegue superar o Plo, o Kuel-jin recém-nascido ¢é
ACeItD ;"u.*l;i l.'l;"ll‘s'llm:'d.‘ufr.‘, € O Proceaso e ré — INStrugio sobre
os rudimentos da sociedade Kuei-jin

Ré

Um Kuei-jin novato precisa agir com muito cuidado,
Nesse estigio, ele ndo ¢ um shen, mas um hin

camega

uma "“nao-
|.‘1r_‘:»._'u.1d" sem direitos, Um Ain x e ser destruido conforme a
vontade de seu ancestral governante; na realidade, um hin
pade ser morto arbitrariamente por qualquer Kuei-jin' estabe-
lecido que o considere ofensivo. Os bons modos e a eniguets
s8o cuidadosamente cultivados entre os Ain superiores.

Os An recebem um rreinamento rigoroso, ndo apenas de
um sifu, mas de toda a comunidade Catain, Nas noites
anfigas, esse processo de treinamento poderia durar 24 anos
(dois ciclos do zodfaco); na Quinta Era, a velocidade &
essencial, e poucas iniciagdes duram mais do que cinco anos
Durante esse processo, todos os jina da regiio participam
coletivamente na educagio do hin — desse modo, um nova-
to pode aprender a escrita Aafa com a Quinta Ministra
Superior de Caligratia de uma corte, etiqueta espiritual com
0 Observador do Oeste e kenjutsu com a Espada Celestial do
Dragio. O treinamento € drduo ¢ os instrutores ndo demonss
tram muita tolerfncia ao erro. Na Quinta Era, o8 Cataios nio
SA0 exrremamente pacientes em suas tarefas, Eles tém pouco
tempo para gastar com as mintcias da instrugfio, e os alunos
ue ndo POSSUAIN A resisténcia Hsica ¢ emocional i ,\..uhrq_--
viver a diversas geragdes de guerra e fome devem ter uma
destruicio rdpida e piedosa.

Os hin também aprendem suas Disciplinas e artes sobre-
naturais nessa época; sob os olhos atentos de mestres reco-
nhecidos, todos recebem instrugdes sobre os poderes misti-
cos rudimentares apropriados a suas disposighes. A primeira
parte do treinamento da maioria dos Ain envolve @ manipu-
lagio e compreensio do Chi.

.
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Ensina-se aos Ain como se harmonizar com o Chi, como
manipuld-lo dentro dé seus corpos e como ver 0s Mundos Yin
¢ Yang. Durante essa fase da instrugio, um Ain centraliza seu
Chi, encontra seu equilibrio e expressa o Yin, o Yang ou o
Equilibrio.

Naturalmente, como vampiros, os hin também precisam
aprender como lidar com seus atributos essenciais: saciar sua
fome, dominar as naturezas de fogo e ondeante e evitar o sol.
Quando a Arte Demonfaca de um Ain se manifesta (e isso &
inevitdvel), o vampiro é entregue ao terrivel Primeiro Oni de
uma corte, o vampiro mais habilidoso em invocar seu Po. O
Primeiro Oni, normalmente (mas nem sempre) um membro
do Darma do Tigre-Deménio, treina o Ain a controlar e usar
seu P'o, Esse perfodo de treinamento geralmente ¢ o mais
'\.ik'.“Hii‘lti.”“i.‘. P‘l.'l'l.‘i i.'l'l"-"i'l1'||'l,‘ um L'l.'!T'I'!I!'UI'I[l'I cOnstante ¢com o©
Demdnio e sua evocagho; muitos Ain nio sobrevivem com
sua sanidade intacra.

Duranre essa fase, toda palavra, gesto ou agio de um Ain
¢ analisada pela comunidade como um todo. W, cortes ¢
grupos estabelecidos avaliam a habilidade e o cardrer do Ain.
Um aluno promissor pode atrair a atengfio de figuras impor-
tantes de algumas cortes, que se oferecem para cuidar do
personagem como um “estudante especial”; obviamente,
aceitar uma olerta como essa Ltmg.'l 0 yvampiro irrevogavel-
mente no abismo do sectarismo Cataio. Os aliados do mentor
tornam-se o8 nlindos do estudante... mas os rvais do mentor
tornamese os inimigos do estudante, e os rivais do estudante
normalmente fazem de tudo para aparecer ¢ destruir imedi-
atamente o “convencido sem-versonha”.

O periodo de instrugio também € a época em que o
personagem comega sua trilha ao longo de um Darma.
Representantes de cada um dos cinco Darmas analisam os
hin e consultam uns aos outres para determinar quais estu-
dantes sio mais adequados para quais Darmas. Em certos
casos envolvendo alunos excepcionais, os mestres Dirmicos
fazem grandes jornadas (As vezes assustando a corte do aluno
com sua vinda repentina) para conduzir “adequadamente”™ o
meinamento do aluno. Os Kueisjin consideram que tal acon-
tecimento € extremamente auspicioso; um aluno escalhido
desse modo ¢ muito respeitado, e seus colegas niio toleram
nada além de grandeza de sua parte apés o fato.

O Teste do Fogo e da Agua, que marca o final da
iniciag o, sempre ocorre no 23° dia do més do Draghio. Nessa
festividade, que muitas vezes € disfarcada como uma festa ou

*
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festival mundano, o Ain demonstra seu dominio de habilida-
des tanto mortais como sobrenaturais para a corte reunida
Mortais, que servem como refresco para o Ain ¢ para lembrar
como a discrigio é fundamental, caminham entre eles sem
saber o que estd acontecendo. Cada hin precisa conduzir-se
com equilfbrio e cortesin impecdveis, ¢ no apenas precisa
demonstrar os padroes minimos necessérios para viver como
um Kuei-jin (treinamento em Disciplinas, dominio das natu-
rezas de fogo e ondeante), como também precisa demonstrar
sua drea de maior exceléncia, sejn a caligrafia, a pintura, a
seducio ou a guerrd. (Alunos especialmente selecionados
por um ou mais Kuei-jin estabelecidos precisam sair-se par-
ricularmente bem; demonstrar qualquer coisa menor que a
exceléncia é um grande golpe para a honra do mentor.) Cago
um Ain nio consiga impressionar a corte, as sobrancelhas
elevadas ou um movimento rdpido de um dedo dos ancestrais
serve para sinalizar aos jina proximos; o /un desafortunado é
rapida ¢ eficientemente removido do evento, para nunca mais
ser visto,

Préximo ao final da noite, o ancestral ¢ os mandarins
alistam os Ain sobreviventes & corte e concedem-lhes o posto
de discipulo. Agora eles sdo “pessoas”: membros integrais da
sociedade Kuei-jin. Essa realizagdo coincide com o juramen-
to de reciprocidades, 3 medida gque os discipulos juram
lealdade a seus colegas e prometem obedecer aos vampiros
de postos superiores.

Nesse momento, determina-se uma “diregfio” para cada
discipulo, fundamentada numa andlise astroldgica anterior
com base na data em que o vampiro levantou-se dos mortos.
Acredita-se que essa diregdo (norte, oeste, centro, leste, sul)
governa de modo geral a disposigio, o temperamento ¢ o
papel do vampiro na sociedade.

Finalmente, cada discipulo junta-se a um wu. Essa pala-
vra (que, dependendo do rom, pode significar “cinco” ou
“casa”) significa uma “familia de sangue” do morto-vivo.
Normalmente, um wu redne Kuei-jin que demonstratam
interesse ou simpatia uns com os outros durante o treina-
mento. Cada vez mais permite-se que hin recém-iniclados
simplesmente unam-se para formar seu priprio wu. Certos
mandarins condenam a prética, dizendo que as “Cem Fami-
lias Cadavéricas” originais sdo o bastante; irmilos mais libe-
rais argumentam gue somente se permitirem que os jovens
escrevam suas proprias histGrias a sociedade Kuei-jin poders
sobreviver & turbuléncia da Sexta Era iminente.




Yarrmes po Ominim

As Cem Famnilias Cadavéricas: Os NG

Parn um Kuei-jin, a sobrevivéncia no Reino Médio
¢ uma batalhn travada toda noite. Desde o momento em
que um Kuei-jin d4 seus primeiros passos no Caminho de
Volta, ele precisa defender-se contra ameag s continpas:
cacadores de bruxa fanfdticos, inimigos entre seus colegas
shen, Reis Yama ¢ seus servos demoniacos ¢ o parasita
.Ij;”:-:”.ll' dentro de si

Como poucos Kuel-fin vio além do estdgio de chih-
med, ¢lex costumam unir<s¢ a outros para s apoiarem,
cristuras gue, como eles, sobreviveram aos sofrimentos
do renascimento, Essa idéla de apoio natural miruo entre
Kuei-jin com mentalidades semelhantes determina o nivel

primério de interagdo e delinigdo social na sociedade

Kuegi-jin. Os Kuei-jin organizam-se em grupos de cinco
(normalmente), tradicionalmente chamados de wy. Um
Wi Tunciona comi famflia substituta de um Kuei jin
durante sua segunhda oportunidade de existéncia. Um

grupa de cinco vampiros (um de cada diregdo) ¢ conside-
1.1\!“ [1.) |'Il?|.|“E'FI| mils iIH"l]"'I'. sy 2 llllj'rﬂf-lnlﬂ'\” [1”“ UBIm WIn
no entanto, na Quinta Era muitos ww incluem um ndmero
Kuei-jin,

Em alguns aspectos, o wu de um Kuei-jin parece com
um bando do Sabi,
mais

malor ou menor de

Wi Tém um

Jue
por séculos ou mesmo milénios, rém histérias,

mas s propdsito  muito

importante. Os wu mais antigos, sobreviveram
tl.'[h{il-t.
tradigdes e todos os ripos de pompa ¢ circunstincia

(hd
mamero

cles. Essas "Cem Famfliazs Cadnvéricas”

100 wu
real provavelmente ultrapasse os 1.000) supostamente

ligados a

i 2] ¥ [
El’:lL['ILl!"'ll.H]T“i.‘l'i[l._' gInuis. l.‘l'lll"l'lfi‘l il

toram fundadas hd milénios, & medida gue 0§ Kuei-jin se
espalhavam pelo Reino Médio. Seus nomes ¢ pictogramas
furam registrados nos (agora destruidos) pilares de jade
em Changan, e suas aliangas ¢ disputas influenciaram o
curso da historia dos Kuei-jin ¢ dos mortais.

Kuei-jin
renascendo na Quinta Era, muitos wu sfio colchas de
retulhos de vampiros recém-criados, rapidamente reuni-

Em razio do nimero cada vez mailor de

dos ¢ incumbidos com qualquer rarefa que os ancestrais
considerem gue os manterd longe de problemas. Muitos
ancestrais desprezam esses wp, embora alguns ancides
ﬂLlLLiliL‘IH Jue& novies g sio a LII..!'I-L' para ‘l‘t‘ll"-'l"c-{'“h.'[’!
e 3'.1-1\'&.,.11! derradeira dos K‘.iL'I'HI'-

A criacio de um wu pode ocorrer de virins maneiras.
Alguns sfo crindos espontancamente, através dn conver-
géncia de cinco Kuel-jin solitdrios que compartilham um
g primordial uns com o5 outros, Esse lago pode varia
de uma conexfio espiritual a0 redor de um Gnico Darma a
uma conexdo familiar de scus membros em vidas passadas.
Wy baseados na INSErug Ao L“*['”'Ill:.ill de um Darma em
particular podem ser c¢rindos por razdes mais mundanas,
incestrais das Corres do

CoOmo ['-d[llL.!" ou financetras. Us

Sangue, dos Ossos ¢ da Camne, por exemplo, siio membros
de um wor que existe parn manter o contato ¢ o apoio
mittuo entre as Cinco Cortes Venerdveis. No entanto,

como foi evidenciado pelo estado recente do Quincunx,

CaNdl iu"l"ﬂ'l.ﬁ -..EI._' W mMuiltas VeIes ¢ 0 TI]-GIi‘!- TI.-'ﬂl.lL'.
Como gualquer relagio familiar, o wo estd

Conflitos de

sujelto. aons

problemas da vida (ou ndo-vida) personali-

dade e lutas pelo poder existem tanto num grupo de cinco
vampitos como numa casa com mde, paf ¢ trés flhos de
diversas ldades. Os se desgastam, as
aumentam ¢ as discussdes COmegam. A manutengio de
uma interdependéncia sauddvel entre os Kuei-jin em
qualquer ww se traduz diretamente em spa forga coletiva.
Entre os membros de um wer sauddvel existe uma lealdade
quase inabalivel. Kuei-jin que pertencem a grupos inti-
mamente IIII.IL.!IH como esses muitas veres realizam taretns
gue estho além das obrigagoes padroes, até mesmo ao
ponto de agir como protetores “de facro” das famfliag
sobreviventes de seus companheiros Kuei-jin, caso algu-
ma exieta, Por ourro lado, o dererioragiio das relagdes do
wa pode resultar no enfraquecimento de cada um dos
membros Kuei-jin, tanto no progresse Dérmico como no
controle sobre o Po,

Nervos rensdes

PirecAo

A madoria dos Kuei-jin considera que uma “direcia”
Ihe foi designada, um propdsite em particular gue deve ser
cumprido durante a nio-vida. Os mandaring dizem que,
através dan interaglio adegquada entre a diregho ¢ o Darma,
cada Kuei-jin descobre seu destino geral. Em muitas
cortes, a determinag@io das direghes € um grande aconte-
cimento; vs adivinhos Kueci-jin consultam arduamente os
texton de divinagdo e estudam as estrelas sob as quais o
novo vampiro passou pelo Segundo Alento, na tentativa
de descobrir a diregho divinamente determinada. A dire-
gio muitas vezes corresponde ao equilibrio Yin/Yang do
vampiro, embora alguns Kuei-jin représentem excegdes
notivels.

Ha cinco diregdes, cadn uma correspondendo a um
dos pontos cardeais. De acordo com os rextos do Ai
Chuan, um wa harmonioso deve englobar um vampiro de
'i".}lj-il lilrl,,",;l-]lh mns nessa ET" I.I"Il,lllll.,*l'ﬂ. as Cl'l"r‘l:.'\' ;‘rff'l.\il.‘"'l
abrir excegdes:

Os vampiros do norte sflo os preservadores @ promo-
tores da mradicho: eles sdo magistrados, carrascos ¢ jufzes,
ranto na sociedade Kuei-jin como na mortal. Os vampiros
do oeste estudam os mundos espirituais para servir como
mensageiros ¢ guardides do Chi; ironicamente, eles tam-
bém atuam como espides ¢ assassinos quando necessdrio.
Os vompiros de leste sfio a casta dos “lavradores”, os
“fazendeiros” que se certificam que o rebanho mortal
permaneca harmonioso ¢ sauddvel; eles agem como agents
Proviocateurs ...|l.r.-111du necessirio.

Vampiros do sol so of "plssaros de fogo” — & suu
hli‘rluilg-ﬁ-1| |‘TL'I'I.'|'{'.'rI' as “illl,ji.lll.li;.l'\ '3.11.1‘ t‘".ll.‘ = 1#'&{}1’ (4 -] K“l,ﬂ'
i as hatalhas. Finalmente, os VAMPIros do centro sio
estudiosos da interagio cterna entré © Hun ¢ © Plo, o Yin
e o Yong, os Kuei-jin ¢ os outros shen. E seu dever
desvendar — ou criar — os enigmas dn existéncia sobre-
l"l:Hil:l.'ul.

Naturnlmente, os Cainitas nfio pertencem a nenhuma,
pois eles njo vém de nenhuma parte do mundo “real”.
Desse mode, eles s3o demOnios indteds e inoportunos, de
pouco mérito ¢ que devem ser destrufdos
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Kﬁ'-ﬁ verdadeira € encontrada ao desistir dos « !"I-."l'-.-.1~ estabelec
liss fovesr of i Blis I m discioulo

£m I8vVor de um mbtuto mais o Jud & 4 m JisCiy

i ey Y PETsPCEL Dastante par -|':'-u'.'r1|i' CS53 YVeraad PEALEAD
ra 1 ir 1| L h A = Oenvo altéermanyo ¢ mafado COmod um verdsdeiro prodim
GRG0 humana, | ¢ passa a ser bastante estimado.
vl iy i i
: ! | Ok fiscipulos costumam ser basead
1 1|
| I I | I 2 X
I | . n id uns Auel Nnas .lahw‘-u ¢ ¢ Incluem coisas como

il H | [ Cortes Douradas em particular y ki A \
| ! * Norte: Estabelecer a influéncia do wu no Ocidente

ma época di vagincia e diversiao, na qual se espera que T 1
l . PSS [razer a paz entre dois wur rivais cujas disputas ameacam a
il || | |l L a1 Cu poder & sensualidade mMLira VELES i y -

: ; COrte comao um todo.
vendo velhas disputas no processo) antes de cortar os _ :
: Loty 1] * Oeste: Lancar os esplritos dos mortos contra Cainitas
Hols TS © mi responsabilidad, nerentes a um

invasores, Encontrar um bodhisartva ou um artefato ancioo

Kue-iin Caraios aiida talam com uma mistura de irtitacio, o
ite ¢ admi sy R P ST S MR perdido hd geraches
nconseqiente de seu iniciador ¢ Centro: Resolver um enigma apresentado por um
Ii-__ it y | r r oA I+ ~_i:.|'- |I:'."..| visitante. Maxamizar a ¢ !-'ii.'l-’."l."i.'-.-:.' |i|' leudn
long § P .  corrom-  tanto do Hun M o TIPSR g T
i I | Kedt Yo Vv Irrudes- at niy TR mG)
I

P Kiaei-ii | By comeco de u e Leste: Disputar o controle de uma empreitada
| L :;"'f.l'l'— d ] Crnminosa o PV dls ;"'\l.'.'..l.'.'.'.f LT |.:r'-||.|'|l

mortal mliuente o Isil<l parm Dencicu |[I Wil
® Sul: Destruir um posto avangado dos Cainitas, Recon
Os vampiros da Quinta Era encaram o &8s como o quistar um ninho do dragio de um akuma saqueador ou de

Fc il [T deixar stia marca na soctedade imortal « EINE Hm 'h-“'”'*:"-'\"]"'”'

reendentementy tabelecer sug individuvalidade. Para o Ao completar o &da, um Kuei-jin normalmente assume

I

lesesp I rai itas vezes esses vampiros consi- UM novo nome, gque nio tenha nenhum lago com sua
W | { b } le seus compa existéncia mortal. Esse nome € conferido numa cerimfnia
nh ' ! rta - bem da  elaborada, durante a gqual o vampiro € presenteado com uma
! nt \ s W i Tay . i]’l..'l Pt lente ou outro lormo em Jque estéja Inscnto o

FEpurar - : cidente, na esperanca de ideograma de seu novo noms
n ! ' 0 dos Kin-jin sob o pretexto de Como em todos 08 outros aspectos da sociedade, a
1 ' propria espécis letenioracio da Quinta Era compromereu o &de. Entre as
| - i ¢ matdarins di ncursdes dos Membros e os agouros cada vez mais deprimen
. pecifica v cumpridas durar kia. Os  tes, os Kuel-jin da Quinta Era talvez ndo possam sequer dar
LEsCRprLL L I i b = oOopeEns by IO QL dese ST ) IUXL) -.1!. .l'.'-{."- " .|---.'.||1'.k.._:'!'||- a umsa peracio antes da
firem, desd e iolem as estruturas de seu Darma ou  chegada da Sexta Em muito menos os séeulos ou milénios

ta sociedade Kuel-jin. Entretanto, vez por outra a sabedoria  necessdrios para cumprir seus Darmas. Sendo assim, muitos
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Vaspiros po Omjenrs

Os Reis Yama

Além dos diversos dilemas apresentados pelos Mem-
bros, pelos shen rivais e pelo Po, os discipulos Kuei-jin
aprendem a temer outro perigo. De acordo com os mitos mais
antigos dos Kuei-jin, originalmente era responsabilidade da
raga _405 Cataios como um todo lusap contra as depredagoes
de um grupo de seres espirituais temivers, conhecidos cole-
tivamente como os Reis Yama. Na Quint Era, os Reis Yama
ainda existem; eles sdo espiritos malignios ¢ demdnios das
ordens mals superiores, Eles esperam nag sombras do Mundo
Yomi, mas seus servos rastejam no Reinb Médio como ver-
mes em um caddver. A natureza demonfaca dos Reis Yama
lhes concede um controle espantoso sobre o P'o de um Kuei-
jin, ¢ ndo hé nada de que eles gostem mais do que subverter
a lealdade de seus imimigos ancesirais

Acredita-se que esses seres terrivets foram criados logo
apds o infcio dogmundo. Originalmente servos poderosos do
Céu, o8 Reis Yama desonraram seus postos através da pula e
dacabiga por Chi, o que fez com que fossem exilados para os
copfing do Mundo Yomi. Alguns estudiosos Boei-jin discu-
tem quanto a esse detalhe, ¢ afirmamQue 08 Reis Yama
servem a0 Céu no seu papel determinado coma instigadores
das I.|'I'1'|"I|.,|[:.-I‘- ¢ dos rumultos. Na l.:l'.:inl.1 Era, isso PoAICO
importa: o Reis Yama sio demdnios ¢ mestres de demdnios
E seu papel fomentar a miséria, punir os mays € testar o vigor
dos puros. Seus espides s3o numerosos ¢ estio em todo lugar
poucas coisas no Reine Médio ou nos mundos
Cscapam de sua observacio.

O nlimero preciso de Reis Yama é desconhecido; aleu-
mias ﬁlﬂ.“,'H dizem ijue i) nove, outras Jt::, ¢ .1||_:L|IL~ sUITas
listam desenass Alguns nomes sobreviveram s Eras:
Mikaboshi, governante da Cidade Maligna do Yin: Emma-o,
Senhor do Inferno Shikome; Tou Mu, Rainha do Infermo dos
Estolados Vivos; Rangda, Soberana da Pestiléncia. Raramen
te s8o encontrados, pois preferem aglr através
de seus servos: espititos maléficos, fan-
tasmas gmalignos, aranhas goblin e
outras criaturas sordiclas,

Embora, oniginalmente, o papel
dos Koeljin tenha sido o de defender
o Chi do mundo contra a avider dpé Reis

Cspniuals

a sua propria foms 1
res i
Realmente, mulros Kuei Jin C hegaram 3 adorar¢ reverenciar
of Reis Yamd, racionalizando de modo fatalista gue, uma ves
que os Reis Yama eram fid¢is & sua propria natureza, parecia
adeguado’ henrar sun supedoridade através das promessas
de vassitlagem. Entre o¢ Kuei-jin mais jovens, alguns véem a

Yama, os vampiros sucumbiram

ram nfd sendo muito melhy que seus antigos inimig

prestaciio de servico aos Reis Yama como um ingresso ficil

para 05 poderes mundanos ¢ o Chi intinito, Amb npos
de vampmos s80 conhecidos como 2kumr dembnios. Em

froca de 208 juramentos de lealdade (mormalmente teitos

durante o8 pesadelos dos ituros akwuma), os Reis Yan
fornecem podef € Uhi para scus servos,
A degradacho do Grande Ciclo, particularmente a vis

de demdonios estrangeiros e dos Cainitas parasitas, ¢ encarada
um estratagema dos Reis Yama, Modtos Kuei-jin acre-
Sexta Era, o Pérsonagem

il..ll' I :Ii'\.!.-. 11 1 iToOno cele 1 | i ITALS

COIMEe
ditam ue, com a chegada da

I"u ENErias i il

poderosa dos Reis Yama tomard seu lugar. Essa figura ird se

tornar oo Imperador Demonfaco e ird liderar o8 outro
Yama em uma orgla de destruigho que consumird tanto ©
R‘l‘i'l" ."‘llll ¥ LT e :||||;.|.:."' ':"‘.i':llf.”"'
Alguns Cataios defendem um retorno s su brrignd
ancestrais como guerreiros contra os Rels Yama, @
ros encolhem os ombros ¢ continuam com seus afazer
resignidos com qualquer destine que ( lhes tenha

I
reservado, De gualquer forma, o mite do Imperador Der
niaco parece estranhamente semelhante 2

das dos Membros. Para os (
mais

Lehenna gdas e

ataios, essa correspotidéncia (

uma prova de que os Membros sio os Servicnls dos

demdnios ¢, portanto, devem ser exterminados do mado mais

cliciente ¢ impledoso possivel,
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ancestrais acreditam que talvez fosse melhor utilizar os disci
sulos onde quer gue seu servigo fosse mais Gtil para o rodo
— ¢ 82 [0l serviCo exagir y destrui G 50 de dis ip |..|. s, bem, talve:

UG e JUEEN Y ~'.!\'i'1t=':'1'-k.1 i ”'.L“‘ CATANLA Outrh "“|"'r1..|::|3'-._:l..|\.i'|_'
de reencarn WA

Erocas jureressanTEs

E assim, para os Kuei-jin que surgem na época atual, o
segundo Alento ¢ uma tempestade de possibilidades infini-
tos e eletrizantes — e, muitas vezes, letais,

A maijoria dos Kuei-jin gasta pelo menos parte de seu da
resolvendo QuUEesToes i-x'rhf:".lf:"-

mortals. (Juer esses

do tempo em que eran
]':-~|1||;1'h:w envolvam a +,,ul.u[:'~. di seus
.i;'-.l.i.i:* |.|.|
a5 questies de amor, dever & ving Nca pesam maits
dra s almas gemeas da maroria dos ,|5~L

pulos. Os abjetivios
Mundanos Precisam ser Cumprdos ou deve-se frac
k

HSSESSINOs MOrtals ou o pagamento de anrigas

ASEAl -El.
modo espetacular tentando fazé-lo para jue

! 1 " e » L % T
inquestiondivel inutilidade e transitoriedade dos mesmos

possa ser compreendida desse modo. Obviamente, certos
Kug]-].r'. COIm uma L.nt“,].i‘-n-:.-."u:ﬁ.- imperieita s¢ satlsiazem
muito com a habilidade de realizar seus desejos mais vulga-
fEs: ChSCs POSONAgCns i:lL'T;-_:qu-‘.T:I': cm Orgas hi'.' |'-|'--_E|_'I' =
sensualidade & medida que se tornam colossos de corporagtes
L |]-.1 Mlai-ll]'.s'.'.l.:.ll oLl S0 P ]"=I] BENe ]1,1 || IL!'I s -.--I.'-u:l.i-\.

O contlito « € O Contra-atague |,'!.':Ill':.l-.;|=' conitra
— o Ocldente ocupa a atencio de muitos Kueljin, Nesse
empenho

dos barbaro

i possgem contatos entre os mortals

wens Kuei-jiin, com seu conhecimento de méro-
W Kuei-jin

i -
.]1_ V ancCouver, i

MOSITAam-=-s5L EXfremamentie uiees

Francisco, Nova York e outras cidades ocidentais. Os Cataios
dizem que, se 0s Kin-jin podem vir a0 Reino Médio, o Reino
Mé&dio certamente ;-.\E-.- ir acs Kin-jin. Os ancestrais postu-
lam que talvez o Ciclo possa ser corrigido nos territénios de
cacd dos proprios Cainitas

Outros Cataios, considerando o apoio — ou destruicio

£ conjunto como g dnica chperanga de salv wao o beira
da Sexta Era, preocupam-se com seus companheiros, A
mator das cortes dos Kuei-fin, o Quincunx, procura reuni-lo
todos sob a7 mesma bandeira. Os mandarins do Quincunx
argumentam que somente desse modo os Kuei-jin serio
capazes de completar suas tarefas Ddrmicas trente ao tumul
o iminente. Por cutro lado, os Cataios de regides remotas,
percebem (ue tal “umidade” levaria & ashixia lenta nas maos
do Quincunx, ¢ lutam com determinagdo contra qualquer
sinal de '*.--1.='._]|.'.a.|.'|.n"'

Qutros vampiros, por sua vez, dedicam sua Primeira
ill'll‘n,lLi::l Suril estudo dos ”'I'”'E\JI.P" CEPIMIUaLs danificados e
et lugar no Grande Ciclo. Esses Kugi-jin empreendem jorna
dis misticas em busca dos antigos bodhisattvas, ninhos do
drigdo ¢ artefatos sagrados. Muitos dos gue buscam objetivos
*\{H[,.unw preferem trabalhar sozinhos, embora, na perigosa

i;‘_I.I'IJI. Era, o8 aventureiros procurem ( ada vez mais a segu-
mnca inerente de um wu com mentalidades semelhantes.

Humquu» SocjaL

Se & diffail govern T um povo € POorgue ele & esperto demais

Lao [_'|, f..-.' {e Ching

Assim como os Membros, os Kuei-jin pertencem a dife-
rentes classes socinis, mas 4 :'L'ifli']:"i.ll'.\l-l acaba por al | )s dois
critérios principals para determinar o status entre os Mem-
bros, idade e geragio, -:x'—l[””" posicdes diferentes na socie-
dade Kuel-jin. Como nfio ha Abrago ou Maldigho para os
Kuei-jin, nfio existe peragio. *'\ idade fisica € respeit ida L{u

uma maneira dupla, tanto como um reflexo da habilidade de

Qnmu bas Sommras
Nao se fluda! Os wy e cortes Kuei-jin pode

rivalidades (3o terri

Mmine

eis como aguela:

(1*1'|T=If- B eNire vanos U japonescs -,j itam !-.
enJQuUaEnro o L.ore |,l.- JNTNZUIE € &S i"l'!'TL" E"i uradas d
tam uma a oufth desde as noites de Confiicio ¢ Lao Tro
Quando as rensdes entre individuos ou grupos Kuei-jin
LOHMan -s¢ IhlutL.'lili‘. ei15, € 115 r'II.I”Li.il.'iT'I.‘\ ¢ ancestrals sho
incapazes de resolver a disputa, ‘ocorrem as guertas das
sombras. Essa forma de combate rrualistco coloca uma
facchio tival congra 8 outra em uma disputa de poder,
subterfigio ¢ deslealdade. A guerra das sombras sempre é
declatpda formalmente e costuma ser precedida por uma
cerimonia intric wda, d incas Com ..--;‘-.;.l 15, derramamentos
ntu '-l';\-‘i. 5 o SEANEIE © A COTTPOSIC .E.i POCSias MArciians
MNas maiores g 5 s mbras, espinuos hengeyok
mortals ¢ aré mesmo Kin-jpn poder envolver na
como mercenirios pagos ou pedes inconsclentes
As guerras das sombras podem assumir duas formas
A guerma do cne

; 1) %4 |.||-.' =
mais elegiinte ¢ talvez a mais inferessante. Em multos

“crepisculo” ou “*mela-noite’
AEpeCclos, « |.. ¢ DArcoe mals COIm um -.1i:x'|1 v do Lue Coan uma
guerra. O combarentes lutam de acordo com regras pres
leTEdir parte neutri ' '1J:h|.l Para
arbitrar a disputi. © objerivo ndo € dizimar o oponente em
s, mas atinglr um obietivo determinado dominar uma
companhin, assassinar um guerreiro valoroso ou fzer com
g um lider ’,"-I]IIIU-}I--: |.-|.!: .=."-L|'..,j'.ll_‘, por l.'h;h-i'] i com
ymaior estrarégia e finura possivel. Qobjetive '
normalmente & escolhid. ‘Al "

disputa & aguele que re

critus de¢ conduta, € yme

FDOS TR '-1._]I.'T'|=.'.H-l|'.l'| 0
muitas vezes arriscim quantias enormes no fesultado

."‘.* e |~|-l L MEia-note S0 Miaks ]171:l.l:'~ — LI '.|1'-['t-|.1
em ,’.:;I‘ cadn |||‘|.' VLR ||'.| 1 =
aoutro, ¢ nao hi nenhuma régua. As puerras da mela-noite
precisam ser declaradas abertamente, em frente de¢ um
ancestral de nivel elevado; no entanco, uma vez declaadns,
o hid um modo honroso de termind-las, exceto Enfrentar

.|!J.I|.{|tt'.’ atica paci CHImLran

l,Ii.l‘l".,ll ‘--I‘ll (]

Exvrrentar o Cino no Civ

Os mandarinsyKuei-jin sio extraordinarinmente cna-
fivos para Inveltar punigdOes, e o8 tran ssOfes podem
vir a sofrer séculps de rortura. Mesmo assim, a torma
miis comum ¢ mais severa de punicio para traidores
mbames ¢ |||1l|'n_"|.lli'.1. SO I:]1!!1.':11 ir o & 1'“IuI .il- L L | ||

envolve, simplesmente, prender um criminoso Kuei-fin
em- um local .|]1L'H'.'|, ¢ entio deixi lo para enirentar o
sol. Como muitos” Kuei-jin sfio copazes de resistir a0 sol
por_muito mads tempo que o5 Cainitas, esse mérodo de
exXedug o ¢ saristproriamente i't-.-|-'-:n-_f.|-.ln~ ¢ doloroso
I."FT'I]"I-_'I‘.II 'y |"|:'~'.-|"Ll.:i f,;li!lL'['LT.!T g Olho do Céu volunt
pamente, para @ expiagio por desonras ou demonstra
'!;4.'!"‘ de um protesto il (esse cosn * €ra mAals comum
entre os Kuei-jin do Japdo da era dos samurais, ma
sobreviveu ¢ disseminou-se através do Reino Médin), O
AMPiro sk ida fica de frent ara o leste, numa i [
€O s POrmils ciuzadas, ¢ cspefa O am inhecer, En jusinto
enfrenta o sol destruidor, o Kueijin compie ¢ recit
poéma cspontineo  Cometmnon ndo a- ocasiio d y
Final (engquanto resiste o rempo todo 2 alma ondeante)
O: Kuei-jin que morrem com ele@dncia, sem demonstrn
medo ou dor, CONCIstam wm erande respPeiloy Postumi,
¢ .1!:'.|'||'- Jizem Lue e¢les renascem como mortids ou

CHPIRITOs
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alguém de sobreviver a virios séculos quanto como uma
medida do progresso significativo rume ao cumprimento de
seu Darma.

Na sua esséncia, a sociedade Kuei-jin é baseada numa
mistura de avango espiritual e iniciativa politica. Denrtro das
cortes € Darmas, e em meio 2 grande comunidade Kuei-jin,
o status social marca a comunhfo de um vampiro com o
Grande Ciclo ¢ sua proximidade a ele. As categorias particu-
lares usadas pelos Kueijin para descrever sua posigio social
demonstram a importdncia dada 2 perfeigho espiritual. A

medida que o Kuei-jin progride ao longo de seu Darma, ele

obtém um status mais elevado dentro da sociedade, mas
também recebe responsabilidades e obrigagoes que deve
Cumprir.

Corre

No comego da histdria dos Kuei-jin, havia cinco grandes
cortes governadas pelos cinco imperadores imortais: a Corte
da Tartaruga Negra no norte, a Corte do Tigre Branco no
oeste, a Corte do Imperador Amarelo no centro, a Corte do
Draghio Azul no leste ¢ a Corte da Fénix Escarlate no sul.

Na Quinta Era, essas grandes cortes nfio existem mais, A
Corte da Tartaruga Negra romou-se corrompida com akuma
(como parte de uma aposta entre 0s Rels Yama Tou Mu ¢
Mikahoshi) ¢ deixou de existr. A Corte do Tigre Branco
fragmentou-se de modo semelhante quando sua imperatriz
entrou no Tibete prothido em busca de locads sagrados e nunca
retornou. A Corte do Dragho Azul desintegrou-se em grupos de
lideres rivais 3 medida que a histéria do Japlio ¢ da Coréia
progredin, e a Corte da Fénix Escarlate renunciou a sua afiliagio
is Cinco Cortes Veneriveis hi séculos, unindo-se #is Cortes
Douradas do Sudeste Asidtico. Apenas os restos da Corte do
Imperador Amarelo sobreviveram, reestruturados nas Cinco
Cortes Veneriveis do Quincunx (ver o Capitulo Seis).

Mesmo assim, a instituigio das cortes sobreviveu, embo-
ra de uma forma modificada (e, de acordo com alguns,
abastarda)., Embora as Cem Famflias Cadavéricas sempre
tenham sido a unidade principal da sociedade Kuei-jin, os
vampiros dio Oriente também se reinem em unidades maio-
res, geralmente baseadas em proximidade geogréfica, objeti-
vos politicos ou os caprichos de um ancestral poderoso. Essas
unidades tém virios nomes; para simplificar, o termo “corte”™
serd usado de agora em diante.

Ao contririo dos wu, as cortes existem basicamente para
resolver necessidades sociais ¢ politicas. As cortes normal-
mente sho formadas quando wa aliados se juntam para atingir
uin ou mais propdsitos em particular, como governar uma
regido, obter avangos politicos no mundo mortal ou defender
um ninho do dragdo, Ao longo do tempo, essas diversas
cortes desenvolveram seus prdprios rituais, tradigOes, bases

de poder e fachadas mundanas, As cortes sfio semelhantes s

instituigdes ocidentais dos anarquistas, das Harpias ou do
Inconnu; em certos aspectos, elas podem ser vistas como
cireulos socials ampliados (mas nem sempre harmoniosos).

A maioria das regides do Reino Médio abriga uma ou
mais cortes Kuei-jin. Uma regifio pode ser governada por
uma corte ou apresentar vdrias cortes {que podem rer
objetivos opostos). Uma cidade tipica em geral contém uma
ou duas cortes Kuei-jin, embora cidades maiores muitas
vezes possuam diversas. As cortes podem ser secretas e
isoladas ou livres e dispersas; depende de quais Kuei-jin e wu
estejam envolvidos.

Nas noires remotas, as cortes se estabeleciam proximas de
ninhos do dragao, e as mais antigas eram capazes de desfrutar
de ambilentes ricos em Chi. Hoje em dia nem rodas as cortes tém

Varpinos 0o Owjem

acesso 2 tais lugares; principalmente nas cidades grandes, as
cortes modemas precisam ficar onde puderem. Entre as cortes
afortunadas o bastante para possuirem ninhos do dmaglo e
aquelas com quem os deuses ndo foram tdo bondosos normal-
mente ocorrem ressentimentos ¢ rivalidades. Algumas corres
ditatoriais forgam cortes menores € wu nio afiliados a pagar
tributos em troca de ncesso a finhas do dragio. Outras cortes
encontram-se em guerra contra vizinhos gananciosos ¢ aré
mesmo podem ser espoliadas por estes.

Muitas vezes as cortes mantém bases no “mundo flutu.
ante” dos mortals ¢ usam essas instituigdes para realizar seus
objetivos, Esses grupos sdo chamados de mdfias on Fachadas
Escarlares; as cortes sio muito protetoras para com seus
servos mortais, embora inevitavelmente sacrifiquem-nos caso
a necessidade seja grande o suficiente. Desse modo, uma
corte pode agir através de uma corporagio ou grande com-
panhia, outra pode usar uma gangue de rua ou uma trinde
COMO seu Pefio, eNquanto uma terceira pode atuar por trds de
um regime de um ditador. E um golpe muito duro destruir ou
subverter a Fachada Escarlate de outra corte durante uma
guerra das sombras.

Um Membro ocidental, acostumado a uma cidade reple-
ta de vampiros ligndos por pouca coisa além de uma conspi-
ragiio em comum, pode vir a se surpreender com o que &
realizado dentro de muitas cortes. Em cortes mais organiza-
das, integrantes dos diferentes wu recebem (e cumprem)
responsabilidades para diferentes tarefas necessdrias & corte.
Assim, um vampiro ou wu pode vigiar uma mdfia incOmoda,
enquanto outro pode lidar com as aparigdes locais ¢ um
terceirn pode tentar manter a paz com os hengeyoka de uma
regifio.

Por outro lado, muitas cortes modernas tramam inces-
santemente umas contra as outras. H& uma quantidade limi-
tada de Chi e, até mesmo considerando a vasta populagio do
Reino Médio, um nidmero limitado de mortais dos quais se
alimentar, Particularmente nas regides das Cortes Douradas
¢ do Quincunx, muitas vezes as cortes se assemelham a
sociedades secretas antigas, procurando sempre realizar seus
planos independentemente dagqueles de seus vizinhos, Nada
¢ sagrado nessas batalhas, ¢ até mesmo os Kin-jin podem ser
usados como pedes se a necessidade for grande o bastante.

O modelo mais comum de organiza¢io numa corte ¢ a

familiar; isto €, v individuais cuidam de seus proprios

problemas, ¢ os membros ancides dos diversos wy tomam
decistes coletivamente sobre problemas maiores. Em algu-
mas regides, um ancestral arua como o governante de uma
corte, do mesmo modo que um principe ocidental ou um
daimio japonés; contudo, essa pratica normalmente se limita
a0 Quincunx ¢ aos uff japoneses.

Muitas cortes diterentes fregiientam o Reino Médio, e
cada uma tem a sua propria esséncia ¢ peculiaridades, Alguns
exemplos sdo:

* A Corte dos Ossos de Chongging: Uma das Cinco
Cortes Venerfvels do Quincunx, a tenebrosa Corte dos
Ossos se dedica a pritica da magia Yin. Um grande ndmero
de chling shih sho encontrados entre suas fileims, ¢ a corte
ocasionalmente pratica sua feitigaria nos shen ou Kinsjin
capturados. A Corte dos Ossos é reservada ¢ isolada, mas
acredita-se que esteja interessada em reentrar nas terras
proibidas do Tibere.

* Casa Bishamon: Uma das mais antigas cortes wff
japonesas, a Casa Bishamon ¢ ocasionalmente traduzida de
forma errdnea como "Bushi”. Denominado em homenagem
a0 Kami da Guerra, o Bishamon procura ajudar seus mem-
bros no Grande Ciclo protegendo o Japao agressivamente das
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influéncias dos Kin-jin. Estranhos podem argumentar que o
uji obteve sucessos inexpressivos, embora poucos o digam na
presenca de seus membros. O Bishamon trabalha através de
diversas orporacies ¢ gumi da Yakum

* Os Demdnios Honrados de Kowloon: Uma corte
consistindo dos Kuel-jin que permaneceram em Hong Kong
apds o Tratado de Nanguim. Os Demdnios Honrados sio um
bando fragmentado, preocupado acima de tudo em manter
um pouco I.h' 5"I"L|t.".. Pouco -li.ll-'f‘-'.'l de interesses pessOas
mituos unem seus diversos membros, ¢ muitos dos Demidni-
o8 temem a volta da Corpe das Chamas do Quincunx.

¢ O Yinbang: Uma das "Cortes Verdes" da Coréia, o
Yinbang ¢ um wu coletivo dedicado a dois fins: jopar shen

L

chineses ¢ japoneses uns contra 0s outros ¢ acumular jade
1
para ser usado em rituais sobrenaturais. E a corre dominante

em Seul e mantém um olho arento sobre seus rivais hengevokai

fd Larela u .\‘\.ﬂ”t'

Postos jupjvibuajs
Cuyn-rt; (Darra O)

O vampiros da camada mais inferior do ¢icle carmico
silo 08 chih-mes, aguela grande matoria de Kuei-jin cujas almas
Hun ndo sobrevivem ao seu retorno inicial a0 mundo. Eles
sdo 05 loucos, os famintos, os comedores de caddveres entre
o8 Kueisfin, 0s quase animais, Os ¢ .-rh'f:'-.r.'u-: costumam habitar
as Areias mals Turals ¢ \!',l.,'“"]..ij."l'i _Zi.'-l. .“'i'»l.l. 1S TOLO™s U T
Jr:n;‘n-'.n_u:' 1s ou desertas. Os chrh-mer também b xlem viver
a0 redor de regites onde as linhas do Chi sao corrompidas ou
fracas; ali eles hutam entre s1 e matam mortais desafortunados
para consumir a came gue ird sustentd-los.

Na sua maior parte, os chifi-mer sio destruidos, por
outros chifi-med, por cagadores de bruxas e exorcistas mor
tals ou por suas proprias garras. Algumas cortes de Kuei-jin
também assumem, como parte de seu dever inerente, a
responsabilidade de livrar essas regides dos chili-mer se os
considerarem uma ameaga a sua propria existéncia ou a dos
mortats. Ha boatos de que certos Kuei-jin oportunistas man-
tém bandos de chib-mei acorrentados para propisitos de
proteciio, intimidagio e até mesmo apostas (como nas brigas
de galo), emborta tais exploragoes dos chih-med violem diver-
M |.|l.' SCUs precoiios .‘-I_:_'l'.hi\" Os K.Hr.l-.‘]n |"'““'!'.|.I.": LY Os
chih-mei como acidentes desastrosos no Grande Ciclo, almas
condenadas a viver ndo-vidas incompletas de miséria e lou-
gura. (s Kuei-jin que assumem a destruicho dos club-mei
sabem muiro bem que estdo fazendo um favor a esses mise-
rivers

Hw (Darvia O a 1)

Os Air 8o as “nio-pessoas™ vampiros que conseguiram
dominar suas naturezas sombrias, mas que nfio demonstraram
tomimente 108 Kuei-jin seu mérito para viver, Permite-se que

I‘..'ll.f." existam ¢ .ti"IL'Th_l M oM 5C .'1|.II".I.L'1‘|.[.|.[I.'11'L s Ii.'lL"" nao
recebem direitos ou responsabilidades até que renham sido
miciados no estilo de nio-vida dos Kuet-jin, um processo que
pade levar diversos anos.

A ndo-vida de um fin é dificil, semelhante A de um novato
em um colégio militar. Embora toda a comunidade Kuei-jin se
responsabilize por seu treinamento, 05 ancides esperam gue
s Hebes sejam aprendidas de forma aplicada, atidvel e ripida
Us fip precisam agir com decoro, respeito e D mals
importante na Quinta Era — competéncia. Os A que de-
menstram teimosia, desobediéncia ou inépeia sio extermina
dos rapidamente.




Discipuro (Darva 1 a 3)

Todos os Kuei-jin que sobreviveram ao Segundo Alento
sem sucumbir completamente a0 Plo fizeram-no através de
uma combinaglio de forga interior e poder inato. Um Kuei-
jin que consegue ultrapassar sua existéncia inicial segue
naturalmente rumo a um Darma especifico, baseado em seus
poderes e forgas espirituais. Apds diversos anos de treina-
mento rigoroso ¢ iniciagho gradual, um Kuei-jin (sobrevi-
vente) € recebido pela comunidade e iniciado em um wu e
(normalmente) uma corte de companheiros Kueisjin.

Esses vampiros sio chamados de discfpulos, pois, devido
& sua iniciagfio em um ww ¢ uma corte, considera-se gue eles
deram o primeiro passo para completar seu Darma especifico
¢ descobrir seu proposito verdadeiro. Os discipulos sio ofici-
almente considerados parte de uma comunidade Kuei-jin
maior. Embora esses Cataios estejam no ponto mais baixo da
escala social, eles obtém os direitos bdsicos dos Kuei-jin,
tanto em sua corte como na comunidade como um todo. Os
direitos um discipulo variam de corte para corte, mas o fato
de conquistar direitos e respeito de outros membros da corte
¢ um episddio significativo na existéncia do Kuei-jin. Além de
separar-se dos chifi-mei, um disclpulo recebe um respeito de
que as criangas da noite ocidentais ndo desfrutam, Os disef-
pulos existem para promover a corte e 0 Darma. Eles sdo os
agentes da continuidade, os herdeiros do Darma e os novos
membros da jornada para voltar ao Grande Ciclo, Em vez de
maltratar os discipulos, desprezd-los ou usé-los como pedes
— como os Cainitas fazem com sua propria progénie — os
Kuei-jin estabelecidos encaram tais vampiros nascentes como
o futuro da raga Kuei-jin. Assim sendo, 0s ancides precisam
encorajar ¢ auxiliar 0 seu crescimento espiritual, ou pelos
menos € o que se diz aos discipulos.

Assume-se que todos os personagens iniciais dos jogado-
res atingiram essé posto.

jma (Damva 4 & 5)

Uma vez que um discipulo tenha gasto uma certa quanti
dade de tempo com os ensinamentos de seu Darma e tenha
seguido as leis de sua conte, ele alcanga um estado de desenvol-
vimento espiritual que abre sua mente e seu corpo para niveis
mais elevados de poder interior ¢ mégica. Esse estado de
existéncia, chamado fiag, corresponde & primeira compreen-
sdo de um discipulo do potencial de seu poder e, mais impor-
rante, das maneciras de controli-lo. Alcancar o /ling é uma
grande realizagiio para um discipulo; € a primeira das muitas
epifanias no caminho para o cumprimento de seu Darma,

Os vampiros que alcangam o Jing sfo chamados jina, um
termo antigo para um guru espiritual. Obter o status de jina
¢ um acontecimento profundo dentro da sociedade Kuei-jin;
junto com sua importineia social maior, um jina também tem
a responsabilidade de instruir discipulos. Ao atingir o posto
de jina, esse vampiro € oficinlmente apresentado a um ou mais
discfpulos, cuja orientagio espiritual correta € a maior res-
ponsabilidade de seu respectivo jina. Se os discipulos sio o
futuro de qualquer corte, seu jina € a primeira influéncia
formadora para tais iniciantes, Como a maior casta social apos
os discipulos, os jina alimentam as chamas espirituais de todos
os Cataios.

Manpasp (Damra 6 +)

Na sociedade chinesa tradicional, a classe dos intelectu-
ais — os sacerdotes, professores ¢ conselheiros do imperador
e dos governadores regionais — detém um status especial
baseado em sua habilidade intelectual e asticia administrati-
va. Na sociedade Cataia, esse status vai para os conselheiros

;

Varwimos bo Onwm
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¢ administradores de uma corte ou ancestral regional; esses !
Kuei-jin, como seus eqm\rahhfummm normalmente sio

Os mandarins, sejam conselheiros para cortes individu-
ais ou Grgaos polfticos maiores, 580 jina que se destacaram em
seupapeicmngumeqmmau.muquetambémdmms-
tram uma particular com cargos de conselho mais }
importantes. Os mandarins 80 uma casta (nica na socieda-
de Kuei-jin; eles tém seus proprios costumes, rituais e diale-
tos diferentes de todos os outros postos sociais. Os ma pdﬂ'h
servem como conselheiros politicos dos ancestrais, embaixa-
dores entre as diferentes cortes e conselheiros

para os jina. Alguns mandarins realizam outras

tre de Ceriménia, Gemnlmﬁﬁ.niquﬂﬂgbdt[)erﬁ;.

Estrangeiros ou Primeiro In or, por empla. Os ‘
|
.'

mandarins também recebem a
tro de cada corte de selecionar o a
siderando o vasto ndmero de possibilidades, muitos Kuci Hin
assombram-se com @ natureza taciturna e introspectiva dos
mandarins; embora sejam recebidos dentro da sociedade
Kuei-jin como conselheiros espirituais confidveis e verda-
deiros criadores de reis, a aura enigmética que os envolve
permanece sendo desconcertante para mmtﬂ. embora pou-
cos Kuei-jin cheguem a admiti-lo,

Ancestrar (Darra 7 +)

O termo “ancestral” possui m rm E
Kuei-jin. Ele pode se referir ao fu orialna] ou um dos
fundadores originais de uma corte Kuei-jin. Essas figuras
normalmente sio chamadas de "Ancestrais Imperiais” ou

simplesmente “imperadores” para distingui-los do significado
moderno do termo, que ¢ o de lider de uma corte especifica
ou governador de uma regido englobando diversas cortes de
Kuei-jin (algo semelhante ao principe entre os Cainitas).
bnomm:ﬂnnmd:mm que escolhemseu ances-

tral, isso se mhmnreﬁtu:dhidoalgmdcnu&hnmm
candidatos arravés de combinagdes de debates e de revela-
¢des espitituais, assim como do estado do Darma de um
candidato. Tal selegfio € a prerrogativa apenas dos mandarins
da corte; eles tém a Gltima palavra na andlise dos candidaros
¢ indicagio dos mesmos.
. A selegiio de um ancestral para governar uma cidade ou
regido dos Kuei-jin é uma questio muito mais aberta. Nesse
caso, mdacmrd‘i(uel-jiumddldlouuﬂnpo&em
uma delegagdo para reunir-se com candidatos, apresentd-los
ou analisd-los e, por fim, selecionar o ancestral de uma cidade
ou regido. O Kuei-jin indicado para o cargo invariavelmente
demonstra grande ambigdo e asticia politica e possui a base
espiritual em seu Darma para representar os Kuei-jin com
eficiéncia sob sua autoridade. Por essa razdo, tradicionalmen-
te 0 ancestral de uma cidade era o ancestral de uma corte, mas
essa qualificagio nfio € rigide: em algumas ocasides raras,
devido 3 populagio pequena de Kuei-jin ou em raziio de uma
grande exibicio de talento, um mandarim ou jina de nivel
elevado pode ser indicado como ancestral.

Conceder a um Kuei-jin a ancestralidade de uma.corte ou
cidade nunca é automdtico. Qualquer Kueisjin selecionado
precisa passar por um teste de lideranga ¢ cardter, demons-
trando seu preparo para governar. Chamado de os Trés
Diilogos, o teste dura trés noites e apela para todasas facetas -
da habilidade de um Kueisfin para ser superado.

A primeira noite ¢ um teste da mente. O candidatg é
efetivamente interrogado durante toda a noite por todos os
professores ¢ mandarins da corte (ou, no caso da indicago
para uma regidio, por todos os representantes reunidos) para
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determinar seu conhecimento da ampla biblioteca de filosofia
e ensinamentos Cataios. Um debate exaltado sobre questdes
espirituais e exigéncias para relembrar as referéncias mais
pbscuras e fora de contexto das principais obras do pensa-
mento dos Caraios sfo a norma. Espeéra-se que um ancestral
em potencial conduza sua argumentagio com acuidade e
perspicdcia, e nfio se tolera nada menos que a perfeigio.

A segunda noite ¢ um teste do corpo fsico. Espera-se que
um ancestral saiba como lutar e, por isso, o candidato enfrenta
cinco dos guerreiros mais respeitados da corte. Dependendo
da corte, 0 combate pode utilizar armas ou no, mas o lider
em potencial precisa vencer todos os seus oponentes, muitas
vezes em diversas batalhas com cada um,

A terceira e possivelmente a mais importante das noites
envolve o teste da alma. Os mandaring e sibios envolvidos
nos Didlogos dirigem-se coletivamente para o ancestral em
potencial ¢ agem no seu P'o através de uma combinagho de
artes mégicas ¢ psicologicas. OO vampiro precisa aprofundar-
se dentro de si, controlando seu P'o préximo do frenesi e
defendendo-se dos ataques da assembléia, mantendo desse
modo o dominio de seu Hun racional ¢ superior. Além de
testar a forga de vontade, a atividade quebra qualquer barrei-
ta psicossomdtica que exista entre o Kuei-jin e seu P'o,
despertando dessa forma um candidato bem-sucedido 2s

% Artes Demoniacas que até entfo estavam dormentes.

Nio ¢ preciso dizer que os Trés Didlogos nfio sdo ficeis.
Muitos Kuei-jin aparentemente gualificados nio resistem 2
terceira noite do teste, muitas vezes resultando na loucura
ou Morte Final. A intensidade dos Trés Didlogos salienta a
importincia que os Cataios ddo 8 escotha de um ancestral
correto, € demonstra a disposigio dos vampiros de destruir
um dos seus em vez de sofrer as consegiiéncias de uma

~  escolha errada. Os Kuei-jin acreditam que o Céu; 08 mundos

~ espirituais ¢ o Grande Ciclo invariavelmente iluminam a
‘escolha correta para a ancestralidade. Os Trés Didlogos
servem como modo tradicional de descobrir os desejos dessas
forgas venerdveis,

Boowjsarrva (Darva 9+)

Quando um Kuei-jin alcanga o estdgio final de seu
Darma, ele se retira do mundo maior, da interagiio politica e
social, € vive a nfio-vida como um asceta. Esses ascetas sio
conhecidos como bodhisattva., Os bodhisatrvas preocupam-
se primariamente com o fim de seus Darmas e suas existén-
“Cias terrenas — embora a maioria permaneca no Reino

. Médio por séculos, instruindo Kuei-jin inferiores e fornecen-

_do exemplos de comportamento correto aos mortos-vivos,

Praximos do fim de seus Darmas, os bodhisattvas alean-
gam a comunhio com os mundos espirituais. Eles passam
fregiientemente por contatos com Kuei-jin historicos, os
Grandes Ancestrais ¢ 08 Mundos Yin ¢ Yang, ¢ aré mesmo
com os Reis Yama, todos os quais os bodhisattvas acreditam
deter as respostas finais para transcender a existéncia terrena.
E apenas quando um Kuei-jin alcanga os estigios finais de
seu Darma que sua consciéncia se abre para esses didlogos
com 08 antigos. (Zao-lat, o imperfeito, chamava esse estado
de “Suspiro”.)

Relativamente poucos Kuei-jin chegam a alcangar o
posto de bodhisateva; o processo leva séculos, até mesmo
milénios, ¢ a maioria dos Kuei-jin encontra a Morte Final ou
stcumbe ao P'o muito antes de chegar ao estdgio de
~ bodhisartva, Os Kuei-jin que alcangam esse estdgio sdo seres
extremamente poderosos — facilmente no mesmo nivel que
um Matusalém dos Cainitas — e sd0 reverenciados como
quase deuses pelos outros Kuei-jin. (Alguns sio temides, e

~ com razéo; os bodhisattvas que seguem o Darma do Tigre-

Deménio, pcur cxempln gastaram séculos aperfeigoando as
técnicas da mo ade, ¢ isso fica visivel. Contudo,
mesmo os mais terrfveis e homicidas dos “iluminados” sao
mais respeitados do que insultados — ainda assim, a uma
distdncia segura.)

Embora a maioria dos bodhisattvas viva existéncias
solitarias nas regides selvagens, alguns se redinem em comu-
nidades remotas ao longe da Asia. A mais famosa abriga
professores espirituais do Monastério Shaolin, na China
central, todos eles bodhisattvas, De acordo com seus Dar-
mas pessoais, os bodhisattvas atuam como lideres espiritu-
ais para todos os Kuei-jin, normalmente recebendo qual-
quer Kuei-jin que venha até eles com perguntas. Por razdes
sentimentais (embora esses sentimentos muitas vezes sejam
vistos como imperfeicoes), alguns bodhisattvas até mesmo
mantém lages estreitos com o ancestral da corre & qual
pertenciam. Embora estejam ostensivamente disponiveis
para ser consultados pelos Kuei-jin, a forga espiritual inata
dos bodhisattvas pode ser arrebatadora, até mesmo debili-
tantemente dolorosa, para os Kuei-jin mais jovens.

A existéncia de um bodhisattva termina quando ele se
torna um arhat, um termo que simboliza a realizagio da
jornada ao longo do Caminho de Volta. Houve muito pou-
cos arhats na histéria milenar dos Kuei-jin, Os arhats sio
aqueles bodhisattvas que cumpriram totalmente seu Darma

e descobriram seu lugar no Grande Ciclo. Eles transcendem

sua fome eterna e vivem o resto de suas noites como eremitas
até que sua esséneia se reencontre com o Grande Ciclo.

Os arhats sio os santos, budas e homens sagrados da
sociedade Cataia. Para muitos Kuei-jin, eles sio a prova viva
de que existe um propdsito para sua existéncia vampirica.
Desprender-se da maldigio cérmica e retornar ao Grande
Ciclo ¢ a tarefa fundamental € mais desafiadora de um Kuei-
jin; 0s arhats sdo testemunhos do valor do Darma e do lugar
de um Kuei-jin na Terra. Os bodhisattvas acreditam que em
suas meditagdes eles conversam com arhats, recebendo ori-
entagio e conselhos destes. Em muitos aspectos, os arhats
detém uma posigio social e respeito semelhante ao concedi-
do pelos Membros aos Antediluvianos. Entretanto, ao con-
trério desses Cainitas terriveis, os arhats Kuei-jin mantém-se
1solados e ndo interferem com as questdes da sociedade Kuei-
jin. Eles rerminaram sua permanéncia passageira no Reino
Médio e pertencem #s Eras ¢ ao Grande Ciclo,

EsTRANGEROS

A sociedade Cataia € muito exclusiva. Os Kuei-jin
reconhecem apenas sua propria espécie como merecedora
de qualquer tipo de direito ou respeito fundamental. Nao se
dd muita atengio a estrangeiros € nem mesmo se pensa muito
neles; eles sdo ativamente evitados, a hospitalidade e prote-
¢ao da corte de uma cidade thes ¢ negada e, As vezes, sio
energicamente expulsos de determinadas regides. Individu-
os tratados como estrangeiros literalmente ndo possuem
identidade para os Kuei-jin; é como se eles nio existissem.
Certamente esse estigma aplica-se aos Cailnitas, mas o status
de estrangeiro nio se limita a individuos de outras naciona-
lidades — afinal de contas, Cataios desconhecidos podem
facilmente ser pedes dos Reis Yama, e até mesmo membros
antigos de uma caerte podem facilmente ser excluidos.

Kin=sim |

Os vampiros ocidentais normalmente sao chamados de
Kin-jin, uma corruptela de *Kain-jin", ou “Povo de Caim”. Eles
sfio 0s estranhos originais, 08 demdnios ¢ birbaros estrangei-
ros inclassificdveis que trouxeram a Quinta Era ao Reino
Médio. A maioria dos Cataios vé os Kin-jin como inimigos,
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ameagas ¢ infiltrados, os instrumentos ignorantes ¢ corrom-
pidos dos Reis Yama.

Apesar dessa atitude, ¢ raro haver uma hostilidade
flagrante contra os ¢clas ocidentais. Uma combinagio de
difusio polftica ¢ autocontrole pessoal faz com que esse ddio
se manifeste como preotupagio, suspeita e temor — embora
as coisas estejam prestes a mudar, e a mudar de forma
realmente violenta.

Quanto as refagdes entre os Catains e os Kin-jin, os
sentimentos e objetivos pessoais muitas vezes sao conflitantes.
A intrusdo ocidental continua na Asia a0 longo dos dltomos
trés séeulos trouxe, além de barcos mercantes e tropas
comunistas, vampiros ocidentais. Se existe uma certeza na
Asia, € a de que os Membros ndo deixario de vir no futuro.
Assim, os mandarins dos maiores centros populacionais
Kuei-jin precisam desenvolver uma atuagio de equilibrio
muito delicado para lidar com os Kin-jin. Ao longo das
décadas, surgiu uma regra informal de que apenas o ancestral
de uma cidade ou corte tem o poder de lidar extensivamente
com 0% Kin-jin em sua esfera de autoridade, Apenas ele pode
dar-lhes liberdade para agir; apenas ele pode ordenar seu
exterminio.

Apesar da liberdade politica dos ancestrais para lidar
com o8 Kinsjin, a sociedade Kuei-jin como um todo ainda
profbe contatos em qualquer grau com os Membros. A
maioria das cortes Kuei-jin considera uma violagio grave de
conduta a associagio livre ou a formagio de conexdes pesso-
ais entre um Kuei-jin e um Membro ocidental; ¢ um crime
equivalente 2 traigio politica. A aplicag@o dessa regra ¢, na
melhor das hipoteses, intermitente, devido ao volume
populacional em qualquer megalépole asidtica, mas os
transgressores que sio pegos sofrem, invariavelmente, as
punigdes mais severas disponiveis. De fato, eles também se
tornam estrangeiros.

Arvma

Akuma, uma palavra que significa “demdnio”, sio os
Kuei-jin que sucumbiram & sedug@io dos Reis Yama e rejeita-
ram a transcendéncia Diarmica em favor da vassalagem
demonfaca. Eles romperam todos os contatos com seus
professores ou qualquer Kuei-jin digno e renunciaram a seus
Darmas, A maioria dos Kuei-jin despreza os akuma; embora
o8 Cataios enham caido de seu posto cdrmico, muitos
lembram que uma de suas tarefas originais era proteger a
humanidade dos planos dos Reis Yama, Vampiros que ser-
vem voluntariamente o inimigo ancestral sio os piores trai-
dores, ¢ sempre irdo envergonhar 0 wi e a corte ao qual
pertenceran.

Na Quinta Era, um Kuei-jin pode ser declarado um
akuma por outras razdes, como desobedecer as regras de uma
corte, afastar-s¢ do Grande Principio ou cooperar livremen-
te com os Kin-jin. Ser marcado como um akuma desse modo
¢ considerado, tradicionalmente, como uma das punigoes
mais humilhantes que podem ser impostas a um Kuei-jin;
isso significa que ele nfo ¢ mais parte da grande comunidade
e que desistiv de sua jormada pela unidade com o Grande
Ciclo, realizando atos imperdodveis do ponto de vista da
sociedade Kuei-jin.

Devido s implicaghes que um pronunciamento como
akuma rem sobre um Kuei-jin, essa tem sido, historicamente,
uma forma de censura pouco utilizada. A maioria das cortes
¢ ancestrais fazem todo o possivel para evitar esse pronunci-
amento, mas a historia das dltimas centenas de anos, parti-
cularmente com a chegada dos clas ocidentais, resultou na
criagio de mais akuma do que gualguer ancifio gostaria.

Varwiros po Omjosm

De forma ainda menos agradével, os vampiros do
Quincunx costumam ver a si ¢ & China como o “centro™ da
existéncia Kuei-jin. Os Kuei-jin s margens do Reino Média,
como as cartes uji do Japao ou as Cortes Douradas do Sudeste
Asidrico, muiras vezes sdo rotulados como akuma em virtude
de seus costumes pouco ortodoxos, O fato de que essa
declaragio fornece uma desculpa para saquear esses assim
chamados akuma pelo seu Chi € seu jade costuma ser ignora-
do prontamente.

Os akuma costuma atrair outros akuma. Seguidores dos
Reis Yama eles reverenciam forgas demonfacas aterrorizantes,
enquanto rentam promover os objetivos de seus mestres no
plano material. Desse modo, até mesmo o Darma do Tigree
Demonio despreza os akuma; é o papel dos Cartaios ser o
proprio demdnio, ndo reverenciar outro demdnio.

Apesar de sua existéncia proscrita, 05 8kuma existem em
roxdo o Reino Médio; alguns conseguiram até mesmo se passar
por individuos respeitdveis, superar os Trés Didlogos com o
auxflio dos Reis Yama ¢ estabelecer-se como ancestrais de
cidades importantes.

Heimin

Solitdrios e viajantes sdo raros entre 0s Cataios. Como o
wis € a unidade social priméria da sociedade Kuei-jin, vampi-
ros sem um wu tradicionalmente siio vistos como vagabundos |
desarraigados. Viajar atruvés do Reino Médio € extremamen-
te problemético para os Kuei-jin solitdrios que ndo tenham
nem uma corte nem um ancestral para apoid-los. Com 4
chegada de alguns Membros ocidentais nas principais cidas
des asidticas, o surgimento de um Kuei-jin andarilho costuma
alarmar os ancestrais, que temem a imprevisibilidade de
possiveis contatos ndo autorizados com os demdnios estran-
geiros.

Em razio dessa ameaca, as Cinco Cortes Veneriveis, por
uma questdo politica (acarada pelas ourras cortes), refinem
esses vampiros na posigio de heimin, uma palavra derivada
de um termo historico japonés denominando uma “meias
pessoa”. Os heimin ém uma fungdo crucial no Reino Médio.
Eles sdo os intermedidrios entre os Kuei-jin ¢ os Membros.
ocidentais que residem na Asia. Em troca de aceitar seu papel
como correspondentes e representantes de ancestrais locus,
08 heimin recebem carra branca de salvo-conduto ao longs
do Reino Médio, o que os libera para viajar em qualquer
diregio. '

Muitos mandarins nio gostam da idéia de confiar uma
comunicagdo de seguranga a Kueidin que nio sio muitd
melthores do que vadios errantes. O Quincunx e outra cortes:
que empregam heimin estio confiantes de que a facilidade de
viajar através dos dominios ancestrais ¢ o juramento de¢
lealdade irrestrita, combinados com o pequeno ndmero de
heimin existentes, tornam a utilizagio desses vinjantes uma
troca aceitdvel. Ainda ndo se sabe o quio ingénua essa
posi¢lo €, mas 0s heimin t@m sido utilizados no Reino Médiv
hé pelo menos dois séculos, € com o influxo cada vez maide
de estrangeiros no Reino Médio, a pratica pode muito bem
aumentar.

Poljrica

Para o8 vampiros asidricos, a politica ¢ importante pam’
manter relaghes harmoniosas entre as diferentes cortes. A
relativa falta de modernizacio em muitas partes da Asia —
assim como as complexidades de interagio social e comereis
al — exige um fluxo ainda mais trangiiilo de informagoes e
acordos através de canais politicos.




Nas principais cidades, onde a populagio concentrada
pode facilmente sustentar um ndmero muito maior de vam-
piros do que as cidades do Ocidente, os Kuei-jin diao um
grande valor @s interagdes pacificas. Qualguer ato significa-
Hyamente controverso pode abalar tanto a populagio Kuei-
fin como a mortal.

- 0 AncesTrRaL

0 ancestral de uma corte Kuei-jin (quando existe um)

& semelhante ao principe dos Membros, pois ambos gover-
B pam todos os outros vampiros de uma determinada regifio,
tumada social ou esfera de influéneia. Mas as semelhangas
| acabam por al. A acessio, a base de poder e os direitos de
b:gm‘enm de um ancestral em Pegquim ou Téquio contrastam
| uito com a instabilidade comparativa da influéncia de um
| principe em Londres ou Chicago.
A diferenca mais dbvia é o respeito dispensado ao ances-
- tral. Para 0s Membros, um principe assume o poder através de
L uma revolugio violenta e mantém sua posi¢io através de
& feyeréncias politicas A primigénie da cidade, que atua simul-
mEneamente como conselho e oposicio. Todo o poder do
L principe depende de sua habilidade de acabar com usurpadores

em potencial e impedir que a primigénie o deserre em massa.
id SN melhor das hipoteses, o respeito e deferéncia para com um
principe ¢ inst: dvel, e até mesmo ausente em algumas das
maiores ¢ mais fragmentadas metrGpoles.
\ Com um ancestral tudo & muito diferente. Desde o inicio,
"0 fendmeno da ancestralidade é um processo coletivo. Esco-
hido por representantes de todas as cortes Kuei-jin envolvi-
Cdas de uma cidade, o ancestral destruta da confianga e do
L erédito toral de seus stiditos (ou pelo menos da maioria deles).
b O processo € deliberado ¢ complexo, mas raramente adquire
L B caniter ou a violéncia de uma guerra civil municipal.
No entanto, como uma dada regido pode consistir de
A Ou mais cortes, dois ou mais ancestrais de cortes podem
fer uma sobreposigio de interesses. Suponha que o Sacerdo-
te Harmonioso do Espelho de Opala, um ancestral que
- 'gﬂ:ma uma corte orientada espiritualmente em uma gran-

cidade da Asia, entra em disputa com a corte de sua rival,

& Ancestral das Laminas de Ago, pelo dominio de um culto
ddical de mortais, O Sacerdote Harmonioso acredita que as
I}'md“adq.,s do culto fagam parte de sua jurisdicio, mas a
SAncestral, vendo o potencial do culto como uma arma
gonrra Cainitas invasores, decide usd-lo como uma Fachada
Escarlate para sua corte, Uma guerra das sombras é declara-
¢ 08 discipulos de ambos os lados (assim como os Kuei-jin
gue nian estio atiliados 3 nenhum dos lados) sio convocados
ot forgados) a agir. A tensdio resultante seria, teoricamente,
gapaz de enfraguecer as duas cortes, além de perturbar a vida
dos mortais.
Nfo ¢ preciso dizer gue Cainitas refugiados que tencio-
mam se apresentar a0 “lider” de seus rivais inescrutdveis
vir a considerar o fendmeno contfuso... ou leral.
L Aautoridade politica de um ancestral é real e pratica-
: ‘ju:me absoluta. Comparada ao caos da Jyvhad, s intrigas
‘whseuras ¢ 4s lutas internas que marcam os Membros ociden-
e, o ordem de uma cidade Kuei-jin governada por um
:'----.,. | poderoso e respeitavel chega a ser quase assustado-
S [ronicamente, um ancestral raramente controla institui-
.-E & mortals, como o governs, o crime ou o comércio; ele
bdema essas furilidades para as cortes e oz mandarins. Em
Bead, um ﬂtl{.umtl fem pm..ur suficiente para impor sua
 vontade simplesmente através de sua forga,
05 direitos ¢ deveres especificos de um ancestral refle-
Stem sua autoridade. Antes de tudo, o ancestral é o principal

;
pode

“Q ManpaTO DO JNFERNO™

Acredita-se gue a base do poder de um
ancestral estd ligada & maldigdo do Grande
Ciclo. Chamado ironicamente de Mandato do
Inferno, ¢ semelhante As antigas idéias dindsti-
cas de poder imperial. O Mandato do Inferno
derermina que o ancestral de uma cidade ou
regido €, teoricamente, o escolhido do préprio
Ciclo. Os debates ¢ discussdes meticulosos . entre
os representantes das cortes, incluindo sua uti-
lizagdp de informagdes e previsdes astroligicas,
sio feitos para determinar o Kuei-fin que ¢, de
fata, o lider predestinado.

Essa crenca explica a longevidade de muitos
ancestrais, mas o aspecto pritico do Mandatwe
nio é necessariamente tiao direto. Embora mui-
tos Kuei-jin ndo admitam, existe uma forte
crenga na antftese do Mandato — a crenga na
desobediéncia contra o ancestral que se mostre
PETVETSO, COTTUPLO Ou incompetente em seu
cargo. Em sua formulagio, o Mandato do Infer-
no nio admite a existéncia desse tipo de oposi-
¢ho. Na wverdade, muitos ancides Kuei-jin che-
garam ao ponto de negar que o Mandato permita
algum ripo de desobediéncia, mas alguns Kuei-
jin, sobretudo os mais jovens, véem o dualismo
do universo como uma razio para recusar-se a
obedecer as leis do ancestral, particularmente as
proibighes de associagdo com @s vampiros oci-
dentais.

legislador de uma cidade Kuei-jin. Com seus conselheiros
mandarins, ele cria ¢ impde os codigos especificos para as
dreas da cidade sob sua guarda, protegendo os interesses dos
diversos wu ou cortes sob seu dominio, arbitrando puerras das
sombras ¢ delineando as fronteiras de interagio entre os
Kuei<jin e a populagio mortal.

O ancestral também age como um embaixador de seu
territdrio ao receber Kuei-jin venerdveis de outras regioes ou
agindo como representante do territério ap determinar tra-
tados ou acordos com ancestrais de outros reinos. Salvo-
conduto ¢ protegdo sdo concedidos apenas pelo ancestral.
Qualguer Kuei-jin que assuma os riscos normais de viajar
para 0 dominio de outro ancestral normalmente carrega um
selo oficial de salvo-conduto, concedido por seu préprio
ancestral, © que garante a protegio do ancestral governante
durante sua estada. No entanto, assim como os salvo-condu-
tos e protecio sdo concedidos, eles sao facilmente retirados;
viajantes Kuei-jin que se comportéem de maneira inconveni-
ente podem ser oficialmente impedidos de entrar nos domi-
nios de dererminados ancestrais.

O ancestral também trem o direito (nico de interagir
com qualquer Cainita que se encontre em seu dominio, além
de controlar interagdes desse tipo de todos os Kuei-jin sob
sua autoridade. A autorizagio oficial do ancestral é necessi-
ria para que qualguer Kuei-jin faga acordos com os clis
ocidentais ou lhes ofereca sua hospitalidade, e tais autoriza-
goes nfo sio outorgadas facilmente.

Por fim, mas nio menos importante, o ancestral € a
autoridade final na defesa do rerritdrio contra espiritos
malignos ou Reis Yama, o que inclui o poder de decretar o
status de akuma a qualquer Kuel-jin que esteja em seus



—-—%

dominios. Normalmente, lideres de corte especificos sdo os
responsdveis em pronunciar os desafertunados envolvidos
como akuma, mas o ancestral tem a dltima palavra sobre a
questdo. O decreto de akuma sobre um Kuei-jin é uma
decisdio importante, que nunca deve ser encarada de modo
frivolo. Por isso, a aprovagiio subsegitente do ancestral & mais
ou menos automdtica, embora tenha havido alguns casos
raros em que um ancestral reverteu um decreto.

O Granpe Princjpjo

Eleépcoragio e espiritodepovo. Eledefine como agimas eno que
acreditamos e 0 que € certa ¢ o que é errado e como vivemas ¢ como
morremos. E ogue somos.

— Robert Crais, Stalking the Angel

O Grande Princfpio constitui o antigo codigo de compor-
tamento de todos os Kuei-jin. E o ensinamento mais importan-
te da sociedade Caraia. Exige-se que cada discipulo novo o
aprenda e viva de acordo com seus preceitos, chamados de
Cinco Caminhos, em toda palavra ou agao. Se o vampiro em
questiio realmente faz isso ou ndo, ou se o wu e a corte do
vampiro realmente honram os ensinamentos, & uma outra
historia. Ainda assim, o Grande Princfpio fornece uma base
tebrica que une todos o5 Kuei-jin do Reino Médio.

Dsﬁm&mﬁ&mmccmmmu%mm
dos vampiros ocidentais, funcionam como‘muito mais do que
um cOdigo fundamental de leis. Os Cinco Caminhos sio
literalmente isso: um modo de trilhar a vida. Eles permeiam
praticamente todas as facetas da existéncia Cataia, tanto
individual como comunal. O Grande Principio representa o
método pessoal de um Kuei-jin para descobrir ¢ atingir seu
propdsito divino.

Os Cinco Caminhos funcionam como um guia para
cumprir essa realizagiio, mas a adesio e devogio a seus

preceitos varia tanto quanto qualquer coisa na sociedade
Kuei-jin, Muitas das cortes mais antigas e estabelecidas,
particularmente aquelas que riveram sua origem na China,
seguem os Cinco Caminhos com um zelo inabalvel. A
medida que alguém viaja para mais longe do centro da
sociedade Kueisjin, as diferengas culturais e as circunstinci-
as politicas levam a niveis diferentes de interpretagho do

modo correto de ndo-vida para um Kuei-jin — se € que

realmente existe um modo “corrern”.

O Granpe Arnar Xue

Acredira-se que 0s Cinco Caminhos do Grande Principio
foram estabelecidos pela primeira vez por um Kuei-jin chama-
do Xue {um nome alegérico, gue significa, alternativamente,
“estudo” ou “sangue”), que existiu em algum momento duran-
te a Terceira Era. As lendas dizem que Xue foi um dos
primeiros Kuei-jin que saiu da ordem cérmica. Integrante de
uma das primeiras cortes de Kuel-jin, Xue seguiu uma vida de
espiritualidade e equilibrio exemplares, e foi o primeiro Kuei-
jin a encontrar a Goleconda apés a queda dos Wan Xian. O
chdigo de conduta que Xue (também chamado simplesmente
de “o Grande Arhat”) sepuiu tornou-se conhecido como o
Grande Principio, um produto de revelagio celestial e medi-
tagio pessoal.

Os Dojs Djscirvros

Apds a ascensdo de Xue ao posto de bodhisattva, ele
supostamente retirou-se do mundo dos mortais e foi para as
regides selvagens em busca de um aluno que pudesse receber
seus ensinamentos e usd-los sabiamente. Durante suas via-
gens, Xue encontrou um estrangeiro, um viajante do Oci-
dente, que procurava um modo de livear-se de sua existéncia

Varwinos po Omjanmi

Amaldicoada. Esse estranho, que se chamava Zao-lat (Saulot),
deixou-se instruir por Xue, cuijos-ensinamentos de harmonia
¢ paz interior ele absorveu com sofreguidio. Mas Zao-lat
mostrou-se imperfeito aos olhos do Céu; ele foi desgragado
€ banido da companhia de Xue, sendo obrigado a retornar ac

Ocidente.

Entristecido, Xue continuou até encontrar outra criatu-
ra atormentada, que dessa vez agradou aos deuses. Esse
discipulo chamava-se Ki, € foi por meio de Ki que as palavras
de Xue perduraram, sendo passadas através das Eras até as
geraghes modernas dos Kuei-jin. Sua obra, o Ki Chuan, ou
Comentdrios de Ki, compreende os principais textos dos Kuei-
jin. Todo seguidor dos Cinco Caminhos, desde o mais nove
discipulo até o mais poderoso ancestral, possul e consulta
essa obra constantemente,

O Caminno pa ORjGEM

O Caminho da Origem resume a diferenga fundamen-
tal entre o0s Kuei-jin e os Membros ocidentais. E a verdade da
existéncia de todo Cataio: a crenga de que todos os Kuei-jin
vém do mesmo lugar. Cada Kuei-jin acredita que ele ou ela
vigja pelo Caminho de Volta por uma razio especifica.
Apesar da terra natal, do Darma, status social ou influéncia
politica de alguém, nenhum Kuei-jin, no que concerne a0
Grande Ciclo, é intrinsecamente diferente de outro. Todos os
Kuei-jin estdo conectados — 2 terra, uns aos outros, ao longo
da vida e da morte — através de sua Origem.

A Origem destaca a maioria das diferengas entre os
Cataios ¢ 0s Membros ocidentais, tanto em termos psicolé-
gicos como filosoficos. Todos os Kuei-jin provém do mesmo
lugar, viajam pelo mesmo Caminho dé Volta e tém a mesma
esséncia espiritual primordial no seu interior. Nenhum Kuei-
jin Abraga outro, ou qualquer mortal. Nao ha Maldigio para
passar adiante ou enfraquecimento de geragio similar ao dos
Membros ocidentais. Nao existem senhores; nem clis. O
Darma de um Kuei-jin e a sua corte continuam sendo
escolhas voluntérias, baseadas apenas em predilegdes e ta-
lentos interiores.

A Origem leva a modos de pensar totalmente divergen-
tes das crengas dos clas ocidentais, concedendo aos Caraios
o aspecto de uma comunidade gigantesca ¢ ampla. E dlaro
que, assim como em qualquer outra comunidade, inevitavel-
‘mente ocorrem discusstes ¢ desentendimentos. Mesmo as-
sim, 0s Cataios se véem, em toda sua muldplicidade de
composicio; direcionados para 0 mesmo objetivo: a recongi-
liagAo com o Grande Ciclo. Foi criado neles um sentimento de
superioridade sobre os Kin-jin, que eles consideram ignoran-
tes, vulgares e muito, muito perigosos.

O Caminmo pa Linsacem

O respeito pelos séus ancibes e ancestrais, Vivos ou
mortos, ¢ uma rotina da sociedade asidtica. Para os Cataios,
essa reveréncia nio é menos importante, embora sua defini-
¢do de ancides e ancestrais seja diferente daquela expressa
pelas linhagens ocidentais.

Em termos Cataios, a linhagem é considerada um produto
de dois fatores: a Era em que alguém retornou dos mundos
espirituais e o progresso individual ao longo de um Darma
particular. Nao hé senhores diretos, como existe entre os
Membros ocidentais; em ver disso, os Kuei-jin reverenciam
seus mentores, seus jina e os ancestrais de suas cortes. Em
alguns casos, determinados wu sdo compostos por Kuei-jin
que tinham relagbes em suas vidas mortais. Esses wu exibem
um lago visivelmente mais forte entre seus membros em razio
da unidade familiar verdadeira, mas o conceito de linhagem
detém o mesmo peso e importancia para todos os Kuei-jin.
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Erande Prineipio
S Cancateo i Orreem

Lembra-te de onde viestes, pois esse é o
todo imutdvel de teu propdsito.

S Caninte DA LINtAGEW

Trata bem os gue vieram antes, e
respeita aqueles que vém depois, pois todos sdo
parte da verdade.

O Cannte D& TATEGRIDADE

Mantém tua honra e acredita em todo pensamento,
palavra e agdo, pois o comportamento de um
afeta toda a comunidade.

O Cannte vas OBRIGACKS

Compreende tuas obrigagdes para com teus irmaos, para com
as forgas do universo e para contigo mesmo
e faz tudo para realiz4-1as.

O Canrnte vas COrrRecCk®

Pratica a corregdo em tudo que fizeres, pois o
Grande Ciclo e todos os seus aspectos tém sua propria
natureza, e essa natureza precisa ser seguida.




Os Kuei-jin que bonram o Caminho da Linhagem acre-
ditam que cada um dos seus possui algo de valioso, por menor
que sefa, para ensinar a seus companheiros. Quanto mais
velho o Kuei-jin, mais ele pode ensinar, mas o oposto tam-
bém é verdadeiro — Kuei-jin mais jovens tém idéias e
percepgdes que valem tanto quanto aguelas dos sibios Cataios
mais respeitados. Os discipulos mais jovens consideram ines-
timdvel o acimulo de sabedoria ao longo das Eras, pois as
experiéncias ¢ ensinamentos dos mais velhos ajudam os
jovens a assumir um lugar no Grande Ciclo e cumprir suas
obrigagdes Darmicas.

A Linhagem ¢ radicalmente diferente das relagdes entre
o8 ancides e criangas da noite dos Membros ocidentais. Essa
nogho € tho forte que alguns Cataios ndo s¢ limitam a
aprender apenas com seus ancides imediatos; algumas cortes
tentam comunicar-se com antigos arhats, como o Grande
Arhat Xue. Essa atividade causou certa controvérsia na
sociedade Caraia, especialmente no caso dos Kuei-jin mais
jovens. Alguns dos discipulos mais jovens, insansfeitos com
os ensinamentos de seus ancides, procuram comunicar-se
direramente com os arhats, ¢ até mesmo com o proprio Xue,
pois acreditam que estes sio as fnicas autoridades na socie-
dade Kuei-jin. De acordo com esses vampiros, aprender os
ensinamentos de Xue filrados ateavés dos ancestrais, que
consideram politizados, ¢ através dos mandarins, cujos
ensinamentos estio parados no tempo, presta um desservigo
aos Kuei-jin na Era atual. Eles buscam a verdade, pura e
simples, e preferem it direto & fonte. Isso resultou num
grande nimero de discussdes entre o8 Kuei-jin, devido a
natureza ambigua dessa desobediéncia. Embora os Kuei-jin
mais jovens ndo estejam seguindo fielmente seus ancides
imediatos, eles mbém nido estio ignorando completamen-
te o Caminho da Linhagem. Esse continua sendo um assunto
delicado.

O Camjnvo pa FNTEGRjDADE

Para os Kuei-jin, a honra e a conflabilidade pessoal sio
tio importantes quanto para as populagdes mortais. O que os
mortais chamam de “valor” é conhecido pelos Kuei-jin como
o Caminho da Integridade.

A palayra de um Kuei-jin € sagrada, € sua reputagio e
posi¢ho na comunidade Cataia como um todo s8o uma parte
dele tanto quanto sua existéncia fisica, Todos os Kuei-jin
detém alguns direitos dentro da sociedade como um rodo,
dependendo do seu status e da manutengiio de seus Darmas.
Cada Kuei-jin é o tinico responsivel por seus atos. Nio existe
a idéia da prestagio de contas a um senhor na visio de
mundo dos Caraios.

Espera-se que os Kuei-jin se portem de modo honrado:
respeitando a posigho e poder dos outros, permanecendo
verdadeiros aos seus Darmas, acarando as leis da corte ¢ os
ancestrais governafites, ¢t¢. A Integridade presume que um
Kuei-jin faz sua parte para manter a harmonia da corte ¢ da
comunidade a0 evitar atos indisciplinados ou conspiragoes
desleais.

A forga do Caminho da Integridade alcanga os detalhes
mais meticulosos da interacio social, Dificilmente se d4
respostas absolutas em piblico, para evitar o desconforto ou
desapontamento gque segue um “nio” — os didlogos dos
Kuei-jin muitas vezes sdo notadamente vagos ¢ enigmdticos.
Além disso, discussies ¢ repreensfes muitas vezes ocorrem a
portas fechadas, para nido atrair a atengfio ou fazer uma cena.
Queixas denrro de cortes ou entre elas sfio resolvidas em
cerimdnias fechadas, ¢ até mesmo as plores punighes sio

§ gl 8 Vaswinos bo Onjesm

aplicadas stlenciosa ¢ rapidamente. O Caminho da Integrida-
de rambém exige respeito & manutengio da honma de um
Cartaio. Considera-se extremamente inadequado para um
Kuei-jin difamar ou desafiar abertamente o poder ou a
autoridade de outro, ou agir de um modo que desonre sua
corte ou seu ancestral.

© Caminmo pa Oerjgacio

Todos os Kuei-jin estdo ligados pelo dever, o Caminho
da Obrigagiio. O dever pode assumir diversas formas e real-
mente o faz: o dever para com o Darma, para com as regras
e procedimentos da corte, para com as leis dos ancestrais,
Teoricamente, um Kuei-jin também tem um dever para com
as forgas da vida na terra, para com a populagiio celestial e aré
MESMO Para CoOm 08 mortais.

Duranre a Quarta Era, um wCamm. utilizando-se dos
textos de Ki, formulou um conceito que os Kuei-jin ainda
praticam hoje em dia, o das Cinco Obrigagdes. As Cinco
Obrigagtes definem cinco faces das relagdes, que represen-
tam as interconexdes de um Kuei-jin com seus companhei-
ros vampiricos ¢ com o resto do universo. Elas séio a Obriga-
¢do do Poder (a relagio entre um Kuei-jin e os oficiais da
corte), a Obrigagho do Legado (a relagio entre Kuei-jin
ancides e jovens), a Obrigagio do Conhecimento (a relagio
entre mentor e discipulo), a Obnigagio da Corte (a relagio
entre 08 Kuei-jin de cortes ou Darmas diferentes) ¢ a Obri-
gagio do Mundo (a relagio entre o Kueijin ¢ o resto da
existéncia, que inclul © mundo mortal, os Mundos Yin e
Yang ¢ as préprias trilhas do dragio).

Essas Cinco Obrigagdes sio as traves de uma roda que
tem os Kuei-jin em seu centro. Para que toda a estrutura
funcione corrctamente, os Kuei-jin precisam manter essas
cinco relagbes forres e sauddveis, para que as traves niio
enfraquegam ¢ fagam com que a roda deixe de girar.

Na pritica, o Caminho da Obrigago muitas vezes € um
caminho de mio tinica; embora um Kuei-jin possa manter
sua palavra e cumprir essas Cinco Obrigagbes, tal lealdade e
solidariedade pode nfio ser reciproca por parte de seus irm8os
mals terrenos. Isso ndo importa. Um Kuei-jin deve manter
sua palavra ¢ honrar suss agdes ¢ promessas, |

Assim como tudo na sociedade Cataia, a compreensio
das Cinco Obrigagdes torna-se mais complicada no nivel
individual. As relagoes pessoais de um Kuei-jin com outro 1
Kuei-jin que era um ancestral familiar durante a vida, ou com
sua antiga familia mortal, invariavelmente complicam os
preceitos de Obrigagio. Lagos familiares podem ser surpre- ﬂ
endentemente fortes, muitas vezes nos momentos mais
inconvenientes. Normalmente, os Kuei-jin mantém lagos |
com outros Kuei-jin com os quais eram relacionados duran-
te a vida, uma pririca que, com freqiiéncia, joga um vampiro |
contra sua propria corte quando o parente pertence a umi
corte hostil ou segue um Darma “inaceitivel”. Além disso,
os Kuei-jin utilizam-se das privicas culturais de adoragiio aos
ancestrais e da crenga em deuses domésticos para exercer
controle sobre suas antigas familias mortais durante mo-
mentos de necessidade, ndo importa se ¢ pela necessidade
de um refligio seguro, de algumas agdes favordveis por parte
de estruturas mortais de poder ou de uma reserva confisvel
de Chi.

O Caminno pa Correcio

A Correglio preocupa-se com rituais, cerimonias e ¢ti-
queta; em suma, o modo correto de fazer algo. Para o5
Caraios, tudo rtem uma narureza verdadeira no universo;




Carmuio Uniz Os Mortos Fargumos

conseqientemente, de acordo com um determinado Darma,
s6 hit um modo correto de realizar uma ag8o, uma cerimdnia

U uma tarcka.

Rituais ¢ cerimdnias sbo aspectos importantes da exis-
téncia Caraia. Os Kuei-jin L‘~~Inprwndr|n Juc seus pml'::rvzu €
mégicas, como tudo mais no universo, vém da interagio das
energias Yin ¢ Yang que conduzem toda a criagio. Todo
sspecto das habilidades sobrenaturais de um Kuei-jin sur-
gem, em Gltima instincia, através da graga do Dragdo de
Ebano e da Rainha Escarlate. Para que um vampiro utilize
& stas Disciplinas, ele deve realizar rituais meticulosos para

pcalmar os governantes espirituais, rituais que tém sido

passados adiante durante milénios.

=E =

Essas cerimdnias sdo chamadas de Reciprocidades, ¢
ndo ocorrem apenas entre um Kuei-jin e os espiritos. Uma
Reciprocidade pode ser instituida entre dois ou mais vampi-
s como um juramento de lealdade, como o selo final de um
matado ou contrato ou em qualquer siruagio de roca mii-
tia. A sociedade Kuei-jin é extremamente complexa e
formal, com inGimeros agradecimentos, préiticas ¢ detalhes
& correros — tudo feito para manter 0 Caminho da Corregio.

N#o hd atalhos ou respostas ficeis para os Kuei-jing tudo tem
'. um propdsito e uma série estabelecida de passos, Fazer as
coisas de modo diferente ofende niio apenas o Grande Ciclo
¢ a8 forgas celestials, mas também o objetivo, a pessoa ¢ a
cerimbnia em si. Tal comportamento deprecia o valor das
goisas © o8 despoja de sua existéneia completa ¢ legitima.
lgnorar a Correglio cfetivamente trava o Grande Ciclo e
gistancia o Kuei-jin de seu objetivo Darmico.

© Granpe Prijncipio Na
Quinta Era

Assim como gualquer rexto de 1€, o Grande Principio ¢
o Cinco Caminhos sio sepuidos com &nfases diferentes
pelas diferentes cortes de Caratos. 580 muitas as cortes qQue
_Bdf'l'?m as leis ao pé da letra como as que as INTerpremm mais
vremente, ¢ de rodos os lados surgem opinides sobre ©

Grande Principio.

Como o Urande Principio € baseado nos ensinamentos
gde um Kuei-jin, Xue, que seguin um Darma em particular (os
detathes do qual tragicamente parecem ter sido esquecidos ao
Blongo dos séculos), a noglio de que uma Gnica litania de
pensamento ¢ rituais possa ser aplicada igualmente através
Nido Reino Médio a rodas as cortes ¢ Darmas se enfraqueceu
beam o passar dos anos. O quio rigidamente um Kuei-jin
pratica os Cinco Caminhos é muito mais uma questiio de
spraticidade imediata da situacio de um vampiro do que de
#®U proprio sistema de crengas, No nivel mais bdsico, o
* Grande I'Hrll.l'["lt' ¢ 0s Cinco Caminhos permanecem como
pontos de apoio para um Kuei-jin em sua batalha ererna
gontra seu o incontroldvel.
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As Orjgens pos KuEj=jiN

A espada que mata o homem
E aespadague salva o homem
—Ekai, The Gateless Gate

Os Cataios nfio se véem como descendentes de Caim, ¢
também ndo acreditam que a evolugdo de sua raga tenha
qualquer ligagao com os clis ocidentais. De faro, a maioria dos
Kuei-jin zombam da importdncia que muitos Membros dao a
si mesmos, especialmente quando os ocidentais gnbam-se de
sua proximidade do Terceiro Mortal. Para os Kuei-jin que
ouviram esses birbaros do Ocidente contando tais historias,
Caim ndo ¢ nada mais que um fazendeiro insignificante, e além
disso um assassino: uma ancestralidade um anto desonrosa
para uma raga inteira de¢ sobrenaturais — ¢ muitos Kuei-jin
acreditam gue a ndo-vida de vicio, ananquia, megalomania e
destruigio dos Membros € um legado adequado de um senhor
t30 despropositado,

Por outro lado, os Kuei-jin afirmam que sdo descenden-
tes dos deuses, seres hibridos de matéria e espirito. E verdade
que muitos Kuei-jin consideram-se uma espécie desgragada,
rendo perdido seu lugar na ordem cirmica. Mesmo assim, ao
contririo dos Filhos de Caim, os Kuei-jin percebem a magni-
tude de sua posigho, e alguns dentre eles até esperam readquirir

¥in & Yang

O conceita do Yin ¢ Yang € um dos mais
antigos € prevalentes da filosofia asidrica. Para
os primeiros fildsofos chineses, 0 universo era
uma entidade dinfmica, estabelecida e man-
tida em movimento pelas forcas do Yin e do
Yang. O Yin € considerado a forga passiva da
naturezn, seu gquoclente restivo; o 'l’amg €
forga ativa, o iniciador. O Yin ¢ Yang foram e
sdo aplicados na Asia arravés de um espectro
amplo de conceitos, tanto abstratos comp pri-
ticos: Esse conceito da agfio-reagio efetiva-
mente separa tudo em opostos: luz/escuridio.
homem/mulher, etc. A partir do dinamismo
desses Opostos atuando um sobre o outro, o
mundo ¢ o universo como um todo move-se
com harmonia ¢ equilibrio relativo.

Os Caraios conhecem bem as torgas do
Yin e do Yang: como mortos-vivos, eles estiio
suspensos entre o pdlo Yin negativo da morte
e o pilo Yang positivo da vida, O Chi, a forca
gue alimenta os Kuei-jin, ¢ invariavelmente
Yin ou Yang, © Yin ¢ o Yang também apare-
cem em muitas filosofias ¢ mitologias Kuel-
jin, desde a primeira génese da raca Kuei-jin

até ps Tr:]:lq,fu'k modernas entre varios ETUPOS

de wampiros. Muitos wu e Kuei-jin
véem-se como representagdes de uma dessas
forcas. Hd cortes dedicadas a uma definicio
e priatica especifica de Yin e outras voltadas
do mesmo modo para 0o Yang. Kuci-jin mais
sObrios acreditam Que mesmo eles estdo de
certa forma em oposigho uns aps outros nesse
aspecto, © que as lorgus npirﬂuun naturils e
atividades privicas das diversas corres eferi-
vamente equilibram umas s outras.

COTTES
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seu estado honroso. Até mesmo vampiros que zombam dessa
premissa e acreditam que a Sexta Era estd préxima procuram
enfrenti-la com dignidade. as lamdrias de auto-complacéncia
dos Membros nfo servem para os Kuei-jin. “Se o0 nosso carma
é sermos demonios,” diz o Livro Vermelho da Ponte de Ferro,
"precisamos saltar alegremente para o Inferno”.

As origens éspeciticas ¢ as erdnicas mitoldgicas dos Kuei-
jin sdo tio fragmentadas quanto as dos vampiros ocidentais,
ralvez aré mais. O que conseguiu sobreviver, passado adiante
através de sete milénios na forma oral ou documentada, fala

JL‘ €1as © !Ittlﬁdi‘b quc [I'LH'I&(_L'HI._{L‘T‘F.I 8 IJ'U“.: MOrtals.

Para todos os Kuei-jin, independente do anrecedente
émico ou da terra natal, existe um mito sobre um par de
seres, chamados de os Dois, que teriam ¢riado os vampiros do
Oriente. A identidade dos Dois varia de regiio para regifo,
a medida que mitologias e mitos de criagdo diferentes tomam
forma, mas a maioria dos Cataios aceita que esse par de
individuos, um masculino e outro feminino, levaram 3 exis-
téncia dos Kuei-jin através de suas agdes e interagdes. Os Dois
representam as encarnacoes do Yin e do Yang, cuja Interacao
€ oposigao um com o outro mantém o equiltbrio e integridade
do universo.

Ao contriirio de Caim, cuja identidade e agdes sho
estabelecidas firmemente pelas lendas dos Membros, as iden-
tidades e mitos que cercam os Dois variam entre os Cataios.
Quando se deseja atravessar as linhas culturais e nacionais
no Reino Médio, os Kuei-jin costumam chami-los de Dra-
gio de Ebano e Rainha Escarlate, para nio ofender a percep-
¢io dos outrps sobre sua natureza.

A Rainha Escarlate, feminina, personifica a forca do
Yang para os Kuei-jin: a forga criativa, iniciadora e cinéticado
universo. Guerreiros e artistas entre os Cataios consideram-
se stditos da Rainha Escarlate: muitos dos Cataios realizam
rituais € homenagens especificas para ela. De acordo com os
mitos, a Rainha Escarlate deu pela primeira vez a vida aos
homens e mulheres: em sua forma chinesa de Na Kua, ¢la
criou os primeiros seres humanos; como a Izanami japonesa,
ela deu 2 luz as ilhas que formam o Japdo. Ela ¢ g guardia da
emogion, do Extase e da natureza de fogo, ¢ os vampiros que
expressam o Yang agradecem 3 Rainha Escarlate por permitir
(que eles vivam e sintam outra vez,

Por outro lade, o Draglo de Ebano simboliza a forga Yin,
a metade contemplativa, reflexiva e meditativa da existéncia.
.“::Hﬁrclm eremitas e jufzes dos Kuei-jin seguem o Draglo de
Ebano em sua diversas formas passivas. Na China, o Draglio
de Ebano ¢ Hun Dun, o juiz deposto do Mundo Inferior para
o gual os humanos criades por Na Kua vio gquando morrem;
na Coréia, ele ¢ Hwan-ung, que passou cem dias nas trevas em
sua busca pela imortalidade. O Dragio de Ebano € o guia para
a Rainha Escarlate, o contraponto das paixdes desenfreadas
e falta de auroconmole. Os vampiros centrados no Yin acre-
ditam no estudo e na reflexio, nos rituais meticulosamente
controlados para compreender sua natureza verdadeira e,
esperam eles, transcender seu estado carmico.

Os Kuei-jin véem-se como os filhos do Dragio e da
Rainha. Diferentemente de muitos espiritos, os vampiros nfo
sd0 nem rotalmente Yin nem rotalmente Yang, mas suspensos
entre esses dois. E pOr €553 razao gue eles foram E‘St‘nihldm
para retornar ao Reino Médio, para que pudessem proteger
¢ orientar seus habitantes.

dam B R s e
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O Granpe Cjclo PO SER

Uma idéia central que perpassa todos 0s pensamentos
Cataios & a existéncia do Grande Ciclo do Ser, Esse Ciclo, cujo
movimento fol inlciado i‘sri-;'- Itl.'fn-l.'ll‘ldL[rlt‘l Venerivel de _].'.l.lu'
e mantido pelo Dragio de Ebano ¢ a Rainha Escarlate,
determing o curso do mundo e o local de todas as criaturas
dentro dele. E
ordena as vidas e mortes, o .l‘ﬂ,!:‘ll‘-.rh'l = LJ‘HL'LLI- lll 5 !1!!;'1.'Hk“-_ s

LUA h"-.lliu..,':u: incessante U determina e

destinos de homens e animais. A medida que os seres agem em
harmonia com sua natureza, suas almas reencarnam em vidas
cada vez mals nobres, tornando-se cada vez mais divinos a
tada encamacio. No entanto, 3 medida que os seres contra-
fam a vontade d
corrompidas, até que finalmente tormam-se demdnios ¢ aca-
bam por ser expulsas do Ciclo,

Ciclo, suas almas tomam-se pesadas ¢

Metaforicamente, 0 Grande Ciclo parece com uma roda,
gom 12 traves que representam 12 Eras separadas através
das quats o mundo progride. A rotagdo da Roda das Eras
permite que o mundo atinja o equilibrio, separ indo todas as
partes que © compdem em seus papeis pré-estabelecidos e
faturezas inatas, em Yin.ou Yang.

Existe um aspecto funesto no Grande Ciclo: conforme

& Eras progridem e o

mundo continua a separar-s¢ numa
série de opostos dualisnicos, sua natureza tOrna-se mMais fréyil
menos unificada e pior come um todo. Para os Kuei-jin,

ﬁL“i_il.‘Tll.'f.!l, 30 de sua espedie € A decadéncia generaliz wda do
Chi natural no Reino Médio dd margem a essa observaglo, A
medida que a Rioda gira, as coisas séo levadas em direciio a um

confronito vio

ento ¢ possivelmente derradeiro,

Alpuns Kuei-fin procuram reverter 0 curso degencrativo

do Ciclo, para que possam redimir-se; Outros, ve ndo o nime
ro cada ver maior de Kuei-jin que entram no mundo, acredi
Lam que seu dever é, de fato, girar as Eras adiante, para g
os vampiros sejam os arautos da Sexta Era. Independents
disso. a maiora dos Kuei-jin v& os Cainitas ocidentais como
deménios enviados para precipitar o final do Ciclo; contor-
1e 0s Kuei-jin agem contra os Membros, a chegada da Sexta

Era sera detida ot ocorrerd mais cedo
A Prprjna Era

A Primeira Era geralmente € considerada como sendo «
periodo

Céus, ela marca o periodo em que o Yin ¢ o Yang ndo eram

NS J_’_r Cragao .in mundo L.}-..qr]H:.‘:.-! de Era dos

separados, quando todas as coisas eram Um, quando esse Um
era o Personagem Venerdvel de Jade. A Primeira Era fol um
;'-u:l:[.n!n de harmonia, © primeira ponto de interconexio
entre todas as coisas. Multos Kuei-jin acreditam que o
cumpTimento de seus Darmas permite gue eles retornem a
esse estado: obviamente, muitos outros consideram que o
Primeira Era ¢ apenas um mito, ¢ preferem pensar que a
realizacio Dérmica simplesmente leva ao fim de seu aprisio

namentio (Ermendd

A Secunpa Era

R .'“*;.'::lll'ln.E.l 1'T.i.. o A | Ira -{1 !“u'it.'.‘_.!. IMANCA 3 SCPRrag o ' .
Mundos Yin e Yang do Reino Médio, gue apresentava elemen
tos de ambos. Também € a era em que o Grande Ciclo comega

e El i1 Rainha

3 girar. Durante essa Ema, o Dmagio de Ebano e

Escarlate nasceram, ¢ sua infeéracio € oposigao Promoveram

a r-,x|;.|,ri'al._-, ,{” L:h'll', 1:I‘.|Iiﬂl.j.l' ania a m itéria como 0 eSpinm
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Logo depois, o Dragdo de Ebano e a Rainha Escarlate
aprenderam a respirar, ¢ & medida que respiravam, as Dez Mil
Coisas da matéria ¢ do espirito comegaram a tomar forma.
Onde o Dragfio respirava, os espiritos ¢ propriedades do Yin
surgitam; onde respirava a Rainha, espiritos ¢ propriedades
do Yang formavam-se. Logo se respirou a existéncia dos
mundos da matéria e do espirito. Deuses e dragdes percorre-
ram 0 mundo jovem e vibrante ¢ para eles o Céu determinou
deveres ¢ posigoes nas Cortes Espirituais.

No entanto, conforme os seres celestiais chegaram aos
seus reinos especificos, alguns escaparam da atengo ¢ tutela
do Dragio ¢ da Rainha. Esses seres, privados da instrugio
adequada, negligenciaram seus deveres ¢ ndo obedeceram a
vontade do Céu. Certas cristuras tornaram-se dualisticamen-
1€ OpOStas umas As outras, enguanto outras combinaram o Yin
e 0 Yang num desequilibrio nocivo. Demdnios ¢ monstros,
devoradares gananciosos de Chi, apareceram durante a
chunda .

As piores dessas criaturas fizeram seu covil nas regides
mais selvagens do mundo. Ignorando a autoridade do Perso-
nagem Venerdvel, esses demdnios drenaram o Chi de regides
inteiras ¢, o seguir, reivindicaram as terras arruinadas e
doentias para si. Os demdnios [utaram entre si;, e os mais

poderosos forgaram os outros demdnios a jurar-lhes lealda-

de. Chamando-se de Reis Yama, esses arquidemdnios devas-
taram tudo ao seu redor e planejaram juntar grandes quant-
dades de Chi para seu apetite egofsta.

Para manter a pureza do Ciclo em face dos Reis Yama
cada vez mais ousados, o Dragio ¢ a Rainha deram 3 luz os
shen — os hengeyokai metamorfos, as fadas kamufi e outras
crinturas. Esse seres receberam diversas tarefas a serem
realizadas, para que o Ciclo girasse como devia. Os humanos
também surgiram na Segunda Era, um produto do amor do
Dragio e da Rainha. Esse dltimo ato em parricular nfo foi bem
recebido pelos monstruosos Reis Yama. Com citimes de seus
irmdos mais belos, os Reis Yama atacaram os primeiros
mortais, afligindo-os com doengas, terror e destruigio.

O Personagem Venerdvel assustou-se com os atos dos
demdnios. Mas havia Reis Yama demais, a maioria dos quais
vivia em covis sombrios, distantes da atengio do Céu, emer-
gindo apenas para devastar ¢ conquistar.

A Vinoa nos Wan Xjan

E assim, para proteger seus afilhados recém-nascidos, o
Personagem Venerdvel conferiu seus favores a alguns dos
mortais mais superiores, e uma nova raga de seres nascia.

Os membros dessa raga ndo se chamavam Kuei-jin
naquela época — eles eram os Wan Xian, os Dez Mil
Imortais. Selecionados por sua sabedoria, poder e equilibrio,
os Wan Xian nfio eram nem totalmente mortais nem total-
mente espiritos, mas possufam elementos de ambos. Para
tornar-se um Wan Xian, uma alma mortal devia cruzar os
mundos espirituais ¢ entdo entrar outra vez no Reino Médio.
Sintonizados desse modo com o mundo dos espiritos, os Wan
Xian podiam langar mao da matéria dos Mundos Yin e Yang
— 0 Chi — e utilizd-lo como fonre de nutrigio e poder,

Esses primeiros Wan Xian certificavami-se de que tudo
sob 0 Céu estivesse em ordem. Acima de tudo, os Wan Xian
eram responsiveis pelos primeiros humanos, dentre os quais
eles foram selecionados. Os Wan Xian ndo precisavam de
comida ou bebida, pols os proprios dragbes davam parte de
seus bens aos Wan Xian. A medida que os deuses subsistiam
com os Péssegos da Imormlidade, os Wan Xian também
nutriam-se com Chi, que eles inalavam com moderagio do
fluxo ¢ refluxo do proprio mundo.

sagrados. Até mesmo os espiritos comegaram 2 temer o8

Vaveinos oo Omjinme

A Era pas Lenpas

A Terceira Era, ou a Era das Lendas, foi um periodo
glorioso durante o gual 6s Wan Xian cumpriam orgulhosa-
mente seu mandato celestial. Eles eram os imperadores
imortais, os destruidores de demdnios, os deuses que cami-
nhavam entre os humanos e guiavam seu progresso. Seguin-
do as ordens do Dragio de Ebano, da Rainha Escarlate e do
proprio Personagem Venerdvel, os Wan Xian livravam o
mundo dos servos dos Reis Yamia. Se um espirito ou demdnio
ficasse fora de controle, os Wan Xian o expulsavam do Reino
Mé&dio e reportavam a transgressio para seu mestre espiritu-
al: se um governante mortal se desviasse do caminho do Céu,
os Wan Xian fariam com que ele se corrigisse. A medida que
os Wan Xian tomavam-se mais sibios e completavam suas
tarefas, eles safam do mundo para juntar-se aos deuses, ¢ o
Dragio de Ebano ¢ a Rainha Escarlate nlrmmmam mais
Wan Xian para substiruf-los.

Os Wan Xian assumiram o dever de cuidar de muitas
coltmias de humanos que se estabelectam no Tibere € a0
longo do rio Amarelo na China antiga. Os Wan Xian guia-
vam as pessoas em seu empenho, protegendo-as e asseguran-
do-se de que nada ocorresse contra a vontade do Céu. Os
velhos pergaminhos falam sobre o Imperador Amarelo, Oh-
kuni-nushi, e outros herdds. Usando os dons do Dragiio e da
Rainha, os Wan Xian livearam a terra dos Reis Yama e seus
servos, expulsando essas criaturas indisciplinadas para as
profundezas dos Mundos Yin ¢ Yang ou simplesmente des-
truindo-as,

Devido a0 status quase mitico desses primeiros Kuei-jin,
a Terceira Era ¢ conhecida como a Era das Lendas. Também
¢ durante a Era das Lendas que a maioria dos textos primor-
diais e escrituras sagradas dos Cataios foram redigidos, embo-
ra poucas dessas obras tenham sobrevivido integrlmente em
sua forma escrita hoje em dia.

No entanto, 0s anos passaram ¢ os sussurros dos Rels
Yama subverteram os ouvidos mais nobres, Os Wan Xian
ignoraram seus deveres sagrados ¢ trafram a confianga neles
depositada. Durante a Terceira Era do Grande Ciclo, ceros
Wan Xian descobriram um segredo terrivel. Os deuses ensi-
naram-lhes como colher Chi dos turbilhdes naturais do
Reino Médio — mas o Chi também podia ser obtido de
outras criaturas. O Chi permeava a carne; ele flufa arravés do
sangue, da respiragio e do jade, E podin ser retirado de seres
mais fracos que os Wan Xian.

A principio, os Wan Xian roubaram Chi apenas dos
demdnios, monstros ¢ outros inimigos. Entretanto, confor-
me o fazdam, tomava-se cada ve: mais ficil justificar seus
desejos. E quanto mais roubavam, mais fome sentiam.

A Era pa Trjsteza Bra

A Quarta Era do Grande Ciclo nasceu entre o medo ¢ as
chamas. Os lideres Wan Xian manchavam o solo com san-
gue. Os generais imortais lideravam multidoes de escravos
em saques intermindvets por jade e sangue. Os cultos de
morte ganhavam forga entre o mortais, cultos dedicades a
alimentar o apetite cada vez maior dos Wan Xian. Os Wan
Xian travavam guerras contra outros shen do Reino Médio,
chegando a0 ponto de jogar os hengeyokai uns contra o8
outros, para que o8 Wan Xian pudessem saquear seus locals

ambiciosos Wan Xiuan; os Mundos Yin ¢ Yang afastavam-se
cada ver mais do Reino Médio, ¢ caminhar entre os dois
tomou-s¢ mais difficil. Sabios ¢ espiritos tentaram dialogar
com os Wan Xian, mas sua cobiga ¢ fome cegavam-nos €
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ensurdeciam-nos. Finalmente, a gula dos Wan Xian tormou-
se intolerdvel, e os dragdes pediram o socorro do Céu.

Punijcdo Carmijca

E o Céu atendeu.

s Wan Xian foram expulsos de seus tronos e espalha-
dos nas Cinco Directes, A partir de entdo o Personagem
Venerdvel rirou deles o conhecimento de como respirar. Eles
tormaram-se seres frios ¢ mortos-vivos. Mas eles também ndo
gstavam mortos. Sem a respiragdo, os Wan Xian separaram-
se para sempre do mundo dos vivos. Contudo, rendo abando-
nado seus propdsitos, eles nfo rinham paixdes para sustenré-

* los entre o5 Mortos. Os novos Wan Xian, impedidos de
fenascer verdadeiramente, foram forgados a habitar os cada-
- yeres de suas vidas mortais. E, como estavam 130 ansiosos
para retirar 0 Chi de outros, o Personagem Venerdvel viu que
eles ndo podiam se alimentar de nenhuma outra forma.
; Entio, tendo feito seu trabalho. o Pen-_.un:ngem Veneri-
L vel deixou de lado o Reino Médio, as Cortes Espirituais € o
= Omande Ciclo. Sem supervisao, os Reis Yama ¢ seus servos
: demonfacos infiltraram-se outra vez no Reino Médio, Os
- hengeyokal, enraivecidos descontroladamente pelas depre-
dagdes dos Wan Xian, atacaram os humanos que tolamente
| SEEUiram Seus mestres imortais,
E\- O Dragio e a Rainha, envergonhados, também deixa-
ram de lado se ixar
os segredos dos Darmas escondidos nas nuvens, no vento, na
chuva e no sangue, para que uma noite os Wan Xian
pﬂl:lt'x:iem se redimir e recuperar seu lugar no Ciclo.

A medida gue o Ciclo girava, a Muralha entre 08 mun-
dos mortais ¢ espirituals tornava-se mais espessa, ¢ os Wan
~ Xian 6 podiam nascer com grandes esforgos. Atravessar as
barreiras espirituais tornou-se uma tarefa brutal, € apenas
individuos com almas P'o fortes dominavam a selvageria
necessiria. Em seu julgamento irdnico, o Céu parece ter feito
*tom que apenas almas repletas de mal pudessem se romar
Wan Xian. Eles podiam continuar caminhando no Reino
Jdédm. como fora decretado nos primeiros dias do mundo.
‘Mas como rejeitaram seu lugar determinado, eles s6 podiam

urgir de mortais cuja fome ¢ desejo os houvessem sobrepu-
ado. Assim, esses seres criados para atuarem como guardites

o Reino Médio tomaram-se sua desgraga eterna.
Se antes eles eram deuses, agora os Wan Xian pareciam-
e ans proprios demonios que eles haviam jurado derrotar. E
1 0s Wan Xian percebiam em agonia que o proprio

Médio havia se transformado em seu Inferno.

~ Assim 0s Dez Mil Imortais tornaram-se 0s Wan Kuei —
‘08 Dez Mil Demdnios.

Quinta Era

Agora, na Quinta Era, os Wan Kuei, ou Kuei-jin, sio
ealmente criaturas desafortunadas. Guiados pela loucura
iy P'o, forgados a reanimar caddveres ¢ sustentd-los com
orca vital roubada, a maioria dos Kuei-jin suportam existén-
cls tho miserdveis quanto as de seéus rivais Cainitas. De fato,
para o8 Mortos Famintos, a ndo-vida muitas vezes € pior, pois
“seus conflitos pessoais sdo cobertds de uma tremenda culpa
goletiva.

Até mesmo sua visio Chi lembra-os de suas responsabi-
jlades ndo cumpridas, Com sua visdo Yin, eles véem a
fecadéncia da Quinta Era corroendo o Reino Médio. Com
47 i'isin 't'.m;,‘ 1&- véem as enem.u H.;‘:imdm e irregularew. do

uei-jin, 0 qugund{_u A[an i"mt;.pm em um Luni'mu Lmi'.ru:n
e um pesadelo intermindvel.

$

Os Kuei-jin precisam decidir agora que devem procurar
corrigir 0 Grande Ciclo, tentar escapar desesperadamente ou
sucumbir a sua maldicdo como monstros. E sua decisio
precisa ser tomada rapidamente,

O Forvro: & Sexva Era

A Sexta Era é a Era da Mégoa. £ o ponto mais baixo do
Ciclo, que muitos Kuei-jin acreditam que anunciard uma
época de desastres apocalipticos, quando os Reis Yama irfio
s¢ levantar e governar as nagdes. Ninguém sabe guanto
tempo a Sexta Era ird durar, mas todos estio convencidos de
que ela € iminente e que serd violenta.

Os Kugi-jin tém diversas hipéreses sobre o que ocorrerd
durante ou apés a Sexta Era. Os mais otimistas acreditam
que os mundos espitituais ¢ o Reino Médio irfio se reunir, que
os dragdes e espiritos reassumirio seus deveres eelestiais.
Qutros acreditam que essa reunificagio ird ocorrer, mas que
ela sinalizard o final do Reino Médio, 4 medida que tudo serd
difundido de volta ao seu primeiro estado verdadeiro de
interconexdo. E outros, tento viajado constantemente entre
os Mundos Yin e Yang, acreditam que o mais poderoso dos
Reis Yama ird se levantar e governard como Imperador
Demonfaco no lugar do Personagem Veneravel, ¢ os Kuei-
jin serfio expulsos do Grande Ciclo para 0 esquecimento
clerng,

A situagdo da Roda das Eras preocupa muitos Kuei-jin
A beira da Sexta Era. Muitos dos que se resignaram com a
drdua ¢ brutal Era da Mégoa afirmam gue, apesar do sofri-
mento e das mortes inevitdveis, a Sexta Era um dia acabaré
¢ o Grande Ciclo do Ser dard a volta completa até retornar
a4 Primeira Era. Mas um nimero equivalente prevé que o
acimulo de séculos de dividas cirmicas serd um peso tio
grande para a Roda das Era que esta deixard de girar. Eles
dizemn que isso anunciard um fim terrivel para o mundo.

A Era da Médgoa serd, definitivamente, algum tipo de
fim; todos os Kuei-jin concordam com isso, assim como os
Membros ocidentais, que se referem a esse momento como a
Gehenna. No entanto, para os Kuei-jin, a existéncia do
Grande Ciclo roma a Sexta Era inevitdvel. Ao contririo dos
Cainitas em pénico, que tentario fazer de rudo para impedir
sua chegada, os Kuei-jin estio muito mais resignados quanto
a iss0. Seja qual for a forma que assuma e o tempo que dure,
a Era da Magoa vird, e chegard de modo cruel e implacivel.

E o caminho do Grande Ciclo do Ser — o caminho da
propria vida.










Flowes patram ao sopro dodragiio
Ariiores SUSSIOTam WImas as ourras.

Em sua sombra, um homem dorme,
Aravessado por garras de ferro.

A trilha paraa Imortalidade éaconscigncia; afaltade conscigneia é amilha

damonte.
— O Dhammapada
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Todas as coisas tém um propdsito sob o Céu.

Toxdlas as coisas.

O sdbio. A enfermeira. O torturador, O demdnio. O verme.
O vampiro.

Todas as coisas tém um propdsito. A maioria € sébia o
bastante para saber qual ¢ esse propdsito. No entanto, os Kuei-
jin precisam aprender qual € seu lugar sob o Céu antes de
assumir os poderes verdadeiros de seu oficio. Sendo mais claro,
eles precisam compreender o que sfio antes de entrar em termos
com seu estado morto-vivo. Em todos os aspectos, os Kuei-jin
sii0 parasitus impuros, distantes dos olhos de todas as pessoas
boas. Elex podem ser poderosos, até mesmo imortais, mas seu
poder se enfraquece quando comparado 4 fome insacidvel das
nottes eternas.

Enfrentando esse vazio, o Grande Arhat Xue desesperou-se.
Enguanto os Wan Xian se espalhavam, Xue empreenden uma
longa jornada. Ele procurou por 1.000 anos ¢, enguanto procu-
rava, perguntava sobre os segredos dos cinco elementos. No
momento certo, ele criou o8 Cince Caminhos e fundou, de
acordo com as lendas, os cinco Darmas: filosofias divinas que
prientam os PASSOS dos Ama

digoados.

A criagio realmente pode ser um teatro de sombras, mas é
um espeticulo com contetido. Como as imagens tremeluzentes
langadas por uma lanterna (que, como acreditam muitos mis-
ticos, possui vida prépria), as ilusdes do mundo mortal concedem
a percepgiio para as grandes verdades. Descobrindo seu papel no
teatro de sombras, um Kuei-jin encontra um propdsito; trans-
cendendo esse papel € o mundo ao redor. ele (teoricamente)
encontra a paz.

Apesar de seu nome — uma corruptela unindo o termo de
Xue, Di‘hana, com o termo sdnscrito para a lei do destine — os
Darmas nio sio hindus, budistas, confucionistas, taoistas, xin-
todstas ou mesmao cristfios. Eles sio rrilhas elementares, as trithas
do que brilhava muito antes do nascimento dos filGsofos e
profetas das grandes religides. Isso nio quer dizer que os concei-
tos Kuei-jin ndo tenham sido influenciados pelos grandes movi-
mentos culturais do budismo e de outras crengas; 0 nome
moderno atesta claramente esse fato. Contudo, os Cataios que
procuram a iluminagio verdadeira precisam, como sempre, ir
além dos caminhos faceis impostos pela visdo mortal e buscar os
tragos de pegadas impercepriveis e galhos partidos, os tragos que
revelam a tritha do verdadeiro visiondrio.

Também € fundamental lembrar que os Kuei-jin sd0 mons-
tros. Vampiros. Comedores de forga vital. Cadéveres animados
E eles estio muito conscientes desse fato. Os Darmas podent ser
vistos como meios de transcender, mas muitos Cataios conside-
ram-nos caminhos para a perfeigio. Se alguém ¢ um monstro, &
vilido raciocinar que a perfeigio muitas vezes significa tornar-
se mais monstro dogue jase é. Portanto, os Kuei-jin nfo sio sdbios
em ﬂ')rmall.;fll;‘., que colhem pacificamente as flores do dtus em

busca da ih:min:u;;'m: eles sfo monstros em
sito para suas nio-vidas.

husca de um propd-

Um Darma nfio é uma trilha para o poder ou um mapa para
a iluminagdo; em vez disso, considere-o uma série de pedras
auspiciosas, uma trilha de grama calcada que marca o caminho
dos que vieram antes. Cada vampiro precisa encontrar sus
propria trilha; um Darma simplesmente diz a0 vampiro onde
comegar a procurar, ndo onde encontrar cada um dos passos. A
busca € parte da grande jornada.

Uw Locar Sos o Civ

O conceito ocidental de pecado e redengiio, tio vital para
os Cainitas quanto o sentido da Humanidade, é estranho 3
maioria dos Kuei-jin. Isso nio significa que os vampiros orientais

ndo vejam as cotsas como certas ou erradas; em vez diszo, eles
se consideram acima desses conceitos, Em virtude do que séo,
os vampiros s3o fundamentalmente impuros. Mesmo assim, eles
tém algum propdsito sob o Céu. Ao contririo de seus equivalen-
tes ocidentais, um Kuei-jin nio se sente culpado em relagio
aquilo que €. Ao invés disso, ele assume uma visio mais zen das
cotsas: “Sou um ser impuro. No entanto existo. Como existo,
deve haver um local sob o Céu para mim." Um Darma ajuda a
orientd-lo rumo a esse propdsito.

Embur:i s iih":ttt’l::”l.l: al -.ntl.u.‘lllr-.h: geracio das Membros,
o darma funciona mais como um registro do nivel de Humani-
dade ao contrédrio; em vez de medir a queda de um vampiro da
graga divina, o Darma reflete sua ascensfio rumo ao seu estado
original. Quando um Kuei-fin retoma pela primeira vez dos
mundos espirituais, ele nfo é muito melhor do gue um caddver
canibal; logo (se tiver sorte) ele recupera alguns aspectos de sua
antiga humanidade e comega a agir como uma pessoa de grande
[:'{'-dt‘r. Com o empo, esse COmportamento acaba; o VAN
adquire um semblante de paz e destino. O poder pode ser
divertido durante algum tempo, mas, como os ancides dos
Membros podem confirmar, ele consome a st mesmo até gue a
vida imortal se torne vazia.
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Narrativa

Menhuma lista de tabelas ou pontos pode dizer a um Narra-
dor o que fazer. Em dluma andlise, a jornada Dédrmica ¢ os
acontecimentos em uma cronica tornam-s¢ unos ¢ equivalen-
tes. Felizmente, hi elementos em comum suficientes para
preparar as primeiras histGrias de sua cronica. A partir desses
primeiros passos, o caminho para a iluminagio toma forma.

Simplificando, os passos de uma jornada Dérmica sao:

Sataa — Morte, 0 Mundo Yomi e Renascimento
K'naa — A Fome

Ré — Instrugio

Kdéa — O Macaco Agirado

Dén — As Dez Auroras

Na Tou — A Viagem

Suru'a — Encontrando um Lugar

Dah — Toda-Consciéneia, a Lotus Ererna

Quando o Segundo Alento g inicia, 0 vampiro recém-
nascido rasga seu caminho através da Muralha e alimenta-se;
isso marca sua passagem de um homem mortal para um Kuei-
jin. Esperancosamente, apds um periodo selvagem, ele se contro-
la o suficiente para tormar-se um membro civilizado da socieda-
de; af comega sua Instrugio. A Primeira das Dez Auroras é um
surto repentino de sarori (ver adiante) que ilumina as wilhas
Dérmicas; ele pode afetar um vampiro antes ou durante esse
desenvolvimento, e faz com que ele perceba que existe mais na
nao-vida do que simplesmente a sede de sangue. Mais cedo ou
mais tarde, o Kuei-jin procura respostas maiores ¢ deixa sua vida
para trds; a Viagem comega, marcada por percepgdes, aventuras
e longas meditagdes. No momento certo, a Viagem revela o lugar
dovampiro sob o Céu; ele assume esse lugar € torna-se um ancifio
Kuei-jin. Apds séculos de servigo e meditagfes esotéricas, ele
pode alcangar o estado lendério do déh — conhecido no
Ocidente como Golconda, o estado iluminado.

Parece simples. Nao é. Parece direto. Também nao é.

Os primeiros passos da jornada sio Gbvios; a alma morta
atravessa o outro mundo e volta para a terra dos vivos. Apds issp,
as coisas ficam complicadas. Alguns Kuei-jin nunca passam do
estado & naa; irracionais; eles se alimentam até que alguém ou
algo os destrua. Outras vezes, um grupo estranho arrasta o
vampiro para um certo tipo de sociedade, onde ele pode ou ndo
aprender sobre o papel maior que representa. Na maioria dos
casos, Cataios com um pouco de inteligénceia logo compreen-
dem que h& um propdsito maior e procuram-no sozinhos. As
vezes, essa visio ilude o vampiro — ele ouve os passos, mas nao
consegue ver a estrada. Frustrado, ele continua vagando até que
0 dén ocorre — o que pode levar anos. Quanto maior a clareza
com que ele vé as coisas, mais ele quer ver; o estdgio de Viagem
pode durar décadas, até mesmo séculos, antes que um vampiro
esteja satisfeito. As vezes, a jornada fica no caminho — o som
dos passos impede que se ouga o caminhio que estd vindo pela
estrada. As vezes, a iluminagao nunca chega, e o Kuei-jin desiste
de sua jornada, pdra em um lugar ou encontra outro caminho.
Um Darma nunca é tio dbvio quanto parece, e ele nunca
obedece regras simples e diretas.

Esses estdgios da nfo-vida de um vampiro sugerem intimeras
histérias (veja adiante alguns exemplos). Um Narrador eriativo
pode agarrar esses fios da meada e correr com eles. Como uma
pipa, a trama voa gracas & combinagio de uma estrutura (as
regras), a corrida (Narragio) e o vento (interpretagiio). Até que
a pipa voe sozinha, seu vio — o Darma — niio pode ser visto.
Quando o fizer, os sistemas apresentados adiante neste capitulo
entram em cena.

. ® Vasminos bo Onjente

Saror; £ Din

A jornada por um Darma comega com um surto de percep-
¢fio; entre 0s humanos, essa percepedo é chamada de satori, um
momento de clareza em que a visio do mundo de um discipula
muda para sempre. “Em um instante,” diz o cliché de muiras
lendas zen, “ele se iluminou™. Esse momento — conhecido entre
os magos como “o Despertar” — acontece em grande escala
apenas uma vez na vida de uma pessoa; pequenos satoris (muitas
vezes conhecidos como “Epifanias™) induzem mudangas meneo-
res de consciéncia, momentos de progresso ao longo de uma
tritha mistica.

Um vampiro passa por seu primeiro e maior satoti no momen-
to de seu Segundo Alento. Enquanto outras almas voltam a roda
carmica, permanecem presas nos mundos espirituais ou (como
afirmam alguns) iniciam ou terminam alguma vida apés a morte
eterna, o vampiro "nasce outra vez". Esse satori langa o Kuei-jin
em um frenesi; quando ele se acalma, a estrada de sua nova nio-
vida o aguarda, Satoris menores, chamados dén, iluminam
trechos dessa estrada, caso o vampiro esteja disposto a procuré-
los. Esses dén marcam a passagem ao longo de um Darma; este,
por sua vez, leva o morto-vivo rumo a algum novo dén.

Macacos Agjtapos:
Percercoes & DisTracoss

Acontecimentos extremos marcam esses surtos de percep-
¢do. Embora eles possam nifio parecer extremos no momento —
alguns siio tio indcuos quanto um simples poema zen subitamen-
te compreendido — eles desafiam os preconceitos dos vampiros
¢ arrancam as ilusbes que marcam essa armadilha terrena, Fssas
ilusdes sao inevitdveis, até mesmo para vampiros; é uma coisa
dizer “a existéncia é um nada”, e outra coisa completamente.
diferente caminhar através do mundo como se ele niio existisse.
Quando algum acontecimento abala essas ilustes, o dén pode
estar esperando para acontecer.

No entanto, muitas vezes as ilusdes se acabam com o passar
do tempo. No final das contas, 0s Kuei-jin sdo imortais. Durante
o5 estdgios iniciais de sua ndo-vida, esses vampiros permanecem
encobertos por partes de sua vida antiga; & medida que essavida
desaparece e uma consciéncia maior se desenvolve, as distra-
gOes de mortais perdem a importincia, Ao fim de algum tempo,
elas desaparecem completamente — tais coisas simplesmente.
nfo parecem mais ser importantes — seo Cataio estiver disposto
a deixd-las de lado.

A filosofia Kuei-jin assume que todo vampiro leva uma
geragao mortal para remexer sua bagagem e diverrir-se. Durante
esse periodo, chamado de &da ou “o Macaco Agitado” por sua.
atividade extravagante, niio se espera que o vampiro aja sabia-
mente. Embora as vistes e instrughes que irfio guiar o Kuei-fin
a0 seu Darma comecem nesse fase (ver “Os Caminhes do
Carma”, pag. 23), vampiros ancifes assumem que o jovem ird
brincar com as tlusdes como um macaco batendo em sombras.
Mais cedo ou mais tarde, as sombras desaparecem e o Kuei-jin
— em principio — comega a agir como um adulto,

Quande o Macaco Agitado brinca com as sombras, ele
descobre 0 quio lusdrias elas sfo. Esses momentos, em termos
de jogo, elevam o nivel de Darma do personagem. Durante uma
ocasifio auspiciosa, ele rem uma oportunidade de ver uma luz em
sua triha, Se ele perceber essa importiincia, seu nivel de Darma
se eleva.

No entanto, As vezes as sombras levam a melhor contra o
Macaco; esses momentos impensados, chamados de diao, tiram
o vampiro de seu caminho. Ele literalmente sai de seu Caminha.
Em termos de jogo, um dfao significa uma perda de Darma —
0 personagem esqueceu seu lugar e sua trilha e precisa vagar “as
cegas” até redescobri-lo.
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- Apesar dos melhores prognésticos por parte dos ancestrais, a
Mase do Macaco Agitado joga o Kuei-jin num vai-e-vem entre
 déne diao. O vampiro ndo ird progredir muito no seu Darma até
‘que o kda trermine. Enquanto isso, o jovem Kuei-jin est limitado
a0s nfveis mais baixos de Darma; levard algum tempo até que
ele consiga compreender as sutilezas da iluminagao avangada.
~ Felizmente, nfo se espera que vampiros jovens sejam sdbios,

@penas Sensatos e respeitosos.
- Noentanto, com a aproximagiio da Sexta Era, os Macacos
Agitados podem nunca ter a chance de atingir todo seu poten-
. Secreramente, Muitos ancestrals s perguntam se essi é a
mde do Céu — e desse modo tratam suas criangas como
idividuos descartdveis. Esse pode ser o Darma final para jovens
!'_:. i-jin: alimentar o fogo dos senhores vampiricos,
- Oundo.

s deuses nio estio se pronunciando.

Bs Cormes Vampirjcas

Duranre os periodos de &kda, rfe na row, a lamina do Darma
 Evergada mil vezes; a fase sury a2 marca a ascensio de um Kuei-
i ‘para seus deveres. Ao tornar-se um jina, ele assume uma
 posigo nas fileiras da sociedade. Por mais ligado que esteja 3
terra, a compreensdo do vampiro o leva a responsabilidades
maiores, a orientar outros de sua terra e ensinar o Caminho para
Kiigi-jin mais jovens. Ao unir-se A sua posigio, 0 mostro pode vir
angar o posto de mandarim, talvez ancestral. Muiros vam-
acabam aqui sua jornada, suas unhas compridas como
estemunhas de sua sabedoria.

‘Entretanto, alguns permanecem inguietos. As Cem Nuvens
no topo do Monte Meru. Nesse estdgio, a maioria dos
jinsabe que a Terra € uma ilus@o, mas ainda assim, muirtos
auam atuando como sombras de uma lanterna; no entan-
 sibios do sangueseguem adiante, deixando seus poderes,
everes e tirulos de lado em favor de outras coisas mais efémeras.
A lighes que buscam tornam-se esoréricas demais para serem
tes: um koan zen torma-se um pedago de granito compa-
do aos mistérios que esses grandes imortais buscam, Enquanto
4 cidades humanas estio repletas de Macacos Agirados e

gam de acordo com as ordens dos mandarins e dos ancesrrais,
is bodhisattvas escalam as escarpas inexistentes do Monte
¢ deixam o resto para tris.

- Dspontos mais elevados do Darma sio tio invisiveis quanto
s gota Ide dgua em uma nuvem no alto de uma montanha. Téo
itiveis quanto as esséncias da noite. Um vampiro precisa
por muitas peragOes mortais antes que as verdades subli-
das. Cem Nuvens torem-se bvias. Até entio, ele pode
08 sutras, dizer os koans e comandar os elementos sem
gompreender verdadeiramente o que estd fazendo.

1 "hﬁ Cem Nuvens” é uma expressio metaforica para a paz
ra, 0 estado transcendente em que os deveres do Céu sio
(o de lado. As Nuvens nio s&0 o poder, embora os Kuéi-jin
s possam vé-las desse modo; elas ndo sdo ilusdes, embora
m parecé-lo para individuos que ndo conseguem compreen-
5. Ao unir-se 4s Cem Nuvens (que os sdbios compreendem
um sfmbolo, ndo um grupo), um Kuei-fin alcanga o limiar da
¢, Mits espera para orientar outros até essa porta.
a5 névoas que as formam, as Cem Nuvens sdo intan-
Nenhum sutra pode conter sua esséncia, e nenhuma ligio
de explicar suas verdades. Dizem que um Kuei-jin que
al estado ndo é mais um vampire — ou que ele toma-
smasior dos vampiros. Talvez ele seja ambos.
- Como dissemos, os deuses nio estfio se pronunciando. E as
garpas do Monte Meru sdo muito ingremes.

EscorHenpo UM DarMa

Céu e terra sdn mplacdveis, e tratam as imdmeras criaturas
eomo cdes sem valor; o sdhio € implacdvel, e trata as pessogs como
cdies sem walor,

— Lao Tzu, O Tao Te Ching

Como avarares de almas perdidas durante a vida, cada Kuei-
jin aprende rapidamente a tragar sua trilha através dos atos que
realizou — ou que ndo realizou — durante sua vida. O trugque
¢ descobrir se esses atos irdo guiar o Kuei-jin renascido rumo a
um destino semelhante — aquele que obviamente estava
seguindoquando estava vivo — ou para longe de seus propésitos
— 0 gue estava evitando quando estava vivo.

Exemplo: Charlorre Chen era uma executora da Triade
14K, Duranre sua vida, ela macava seus alvos de formas memo-
ravelmente sangrentas e deixava os restos para trds como avisos.
Com o tempao, sew estilo de vida a alcangou; um executor rival
matou Charlotte e jogou-a no porto de Tolo.

Apis seu retommo dos mortas, Chavlotte podia estar ligada ao
Uive do Tigre-Deménio — a wilha do P'o — como uma contina-
dade de sua vida brutal. Por outro lado, ela poderia inclinar-se para
o Caminho do Grow Resplandecente — o Caminho do Hun —
porgue dirante sua vida Charlotte construiu uma divida cdrmica
que s6 poderia ser compensada revertendo sew antigo estilo de vida.

No entanto, quando ela se arrasta para fora do porto, essa
assassing ndo podia se preocupar menos com seu destino. Sua
primeiva priovidade eva a fome; um grupo de estivadores rormou-se
wm primetro lanche satisfatorio. Sua priovidade seguinte era a
vinganga; o homem que a matow precisava ser encontrado e morto.
Os contatos antigos (que podiam jd saber da moree de Charlote)
foram renovados ¢ alguns novos foram feitos, Até 0 momento em
que a Kuei-ym alcanga sua presa, ela abre milhares de portas novas
e fecha algumas. A lanterna da ifluminagfio pode acenar para
gualquer wuma dessas possibilidedes. A questdo é: qual delas?

Talver Conrad Chu, wm jina da rua Hollvwood, veja o talento
de Charlotte para a camificina. Sabendo o qudo fatal pode ser a
mdiferenga (até mesmo parva wn vampiro), Convad introduz
Charlorte & Danga do Dragdo Inguigto. Entre os dogmas daguela
tritha, @ morta-viva descobre a harmonia com as seres wivos. Apds
apresentar sey assassing a wma serva eléica, Charlote jd pode
aprender que Rd coisas mais importantes na ndo-vida do que a
simples vinganga. Swua jornada comega.

Em termos de jogo, um jogador deve escolher seu Darma
baseado nos niveis de Virtude de seu personagem e nos seus
planos para o futuro. Se vocé fosse o jogador de Charlotte,
poderia considerar o seguinte:

* Vocé pode continuar o legado de sua vida, escolhendo
o nivel mais efevado de Virtude ¢ baseando seu Darma nele.
Charlotre Chen volta ao seu estilo de vida antigo e comega sua
ndo-vida com o Uivo do Tigre-Demébnio.

® Para uma historia mais dramdtica, vocé pode selecionar
sua trilha baseando-se no seu nivel mais baixo de Virtude. No
Mundo Yomi, Charlotte observa seus excessos carmicos. Quan-
do ela retorna ao Reino Médio, decide compensar seus crimes
através de disciplina e bondade constantes — o Caminho do
Grou Resplandecente.

e Se os atos do personagem sugerem uma guinada
irbnica que tenha pouco a ver com seus niveis de Virrude —
como a propensdo de Charlotte para matar — vocé pode
basear seu Darma em algo que contraste com o modo como
ela costumava viver.

Virtudes entre os dois extremos normalmente nio inspiram
uma trilha. A iluminagdo e o drama surgem da oposigho. As
melhores histdrias sdo criadas quando um personagem quer algo
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que nio ¢ bk il de ser obtide ou algo que parece fhd il, mas na

verdade foge cada vezr que se tenta agarri-lo,

Mubanpo pe Damma

A escolha ndio precisa ser permanente.

LUOIMCGAE Niuma ffl”i.l Mas -!t'[‘1"'|" 1 ,ii‘-ﬁ:':-_fl A em lavor |";n.' DUITOS

M TR -11 - b\::ll_! 1]

l.il"li1i'-~. As vezes eles até retornam aos SEUS ProPOsSItos OrnEnas
A imortalidade oferece uma vanedade de OPCOEs malor .1.-._||u
LI_:'J.I;I.E'.H‘I vida I1'||‘rl.||.1.' essas escolh B uncH sio tho Oby LAS QUG
i'il'll.'ul'”].

LUaso seu personagem (racasse em quatro tesies sucessivos de
Darma, vocé pade considerar uma mudangs de sua trilha; o
.lL'1||1'I' } PETCCE ndo estar concord -,u._]u COn O VEmpiro e, Cm sua
frustracio, ele pode buscar outro Caminho. Na maioria dos casos,
ele pode retornar & mesma tritha mais tarde. Alternativamente
vocé pode simplesmente desistir de uma trilha escolhida e come-
car outra desde 0 infcio sem falhar nos quatto testes

Lle gqualquer modo, hé um custo. Todos os niveis de Darma
s30 perdidos; o Kuei-jin comeca um novo Caminho no Nivel Um
e ;'\f.hi.l.' .{1r.|| juer sialus ol |'-1_'.".l.'l..l.:i ] tl'-n-.:'.*:l.i. por sEu nivel
antigo. Se ele estiver nos primeiros 30 anos de sua ndo-vida, tais
T.H;'i'i.l*- sa0 d."\|".'|.l.'.i.l--2 ele P '-|:' CEPCrar S2r repred r|.|;.§. b TS R0
serd terrivelmente humilhado

N.'il.'f'l.‘.l]"l*.'-‘.*1"11‘\'I‘\-1I11-|L!?'|'I'I|11-‘n'-1'."-.l"'.,'u'.llf|'-rll'-"|-|II|‘-'.'II'IT.i1.
mudar de tritha pode custar-lhe um respeito considerdvel nos olhos
dos outros Kuei-jin. Ele se rorna o equivalente a uma mosca, a alma
i_‘L'f-E‘.xi i e ndo consegue desc AnNsar, i"ll-II‘Ji”I_.j-_!.:l P tundamente

Perantc scus ancioes Assim jué um personagem ult Irisse

Nivel Cinco de um Darma, nio poderd voltar a el ipds -l

..’t'.ti'l\.i'-'ll-i.'l.'-‘ ."L Calr .il..' nivels o l'.l.."lu.l.! (ot l “ -t'l. ._| WA

PErsonapgem ¢ s il rLL-'.JZJ-_i 1 DL verponha e i‘-'l_ji_ HUnNca mags
-'E"J.'F'LH l.I." WIS ;1-' |‘.1r1‘.|1 ::'ij,".-_{n'I':_{._j-_' oC Ui personagem
desistr de todas as trilhas |‘.:rl:LiL.|:- dessa mancira, sun alma €
sumariamente destrufda no Reino Médio e segue para o esqueci

mento, ¢ ele encontra a1 Morte Final.

Teste pe DarMa

Quando um acontecimento dramédtico abala as husdes do
mundo mortal, seu Narrador pode pedir para que vocé faga um teste
de Darma. As vezes, esse acontecimento ¢ aleo bom, uma ocsaiio
-|'|1"'J|“|'l. i e {-l'l.'l-.il" 1 l|.'.-':ll'.:!|.i-._i"r- ["‘ "-it' Lt [.‘LII-.I.H:.I % l!"||f:'|' VEDES,
pode significar um desastre, normalmente um desastre que vocd
causou a s mesmo atraves de aloum aro impensadi. D qu liuer
torma, a nogdo de propdsito de seu vampiro entre em conflito com
seu P'o. Quando a poeim assenta, seu Darma pode ter se elevado
diminuido ou permanecido igual.

A Tabela de Referéncia de Darma (pig. 54) mostris aconte-
CHMCTIEGS que P wdem |l"~'.1T 1 UIma 1[11!]][[1.15.'!!1 OU CEFuelrz repens
tina. Os dogmas para os diversos Caminhos podem ser encontrados

2m Suns TespPee Hivas ||1"~\ Mgoes

Ocasides Auspiciosas

Os Kuei jin encontram-se eternamente cntie o besta e o
bodhisattva. Quando um dénacena, o Demdnio age Quando seu
PCT=OMarem -1-:k-1llw'.| | LM mMEIneEnto -\.iL :."':"[{F;';‘ iy, IACH Uy feste
resistido jogando seu nivel de Virtude do Darma escolhido ¢ nra
set nivel de P'o. Faca esse teste mesmo que o P'o seja o Virtude
] -.JI!H.""-I-"' |'| 1 UM .ilh-rg-.'-.-,_ I ENtre dominar « 1"r|!. WO & et
dominado por ele. Se a sua Virtude ¢ o Equilibrio, urilize a médis
entre sua Virtude mais alta e mais baixa

A dificuldade do reste ¢ igual a sua Fi rcm Ge Vonrade
Permanente; para alcangar um grau de consciéncia mais elevado,
PTIMCIrc: Vg L Preg i": V Erinntar s |-r"r|,_' sS2U s, A '||'1.|,||1'.-,':'.:-,'. ',||.4'I
NAG P 1;.l|_' Easial l e l.il.' 1'.'-1:1r_|d'._' pera |5l1f.-;[ LIIYE SUC 580 Aubomi-
tico num feste de Darma; vocé ndo pode usar sua voritade pam

1 i -
perceber, apenas para s¢ abrir 4 percepgio,
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* S¢ a Virtude do Darma vencer, ocorre & iluminagio e
& obtém um ponto de Darma, Num lampejo, um relampago
mvisivel corta os céus, Todas as preocupagbes mortais desapa-
‘recem — até mesmo no meio de uma luta — e vocé € tomado
- por uma sensagdo de paz. Apés um instante, vocé pode fazer o
Que quiser, orientado por uma noglio segura de seu propdsito.
Alpumas das agtes que ocorrerem logo em seguida provavel-
" mente virdo da esséncia de seu Darma escolhido; o aconteci-
- mento auspicioso mostrou-lhe o quanto seu propésito é correro.
* 5S¢ o P'o vencer, sua natureza sombria o domina, Uma
~ pévoa vermelho-escura gira no seu campo de visdo, e o Chi
soubado arde como dleo quente sob sua pele. A & nas, a Fome,
varre tudo no caminho e vocé cai nas garras de sua Natureza Plo.
Dane-se a iluminagho — vocé estd amintol
* Se nenhum lado vencer, as coisas permanecem como
estan. No fundo de sua mente, vocl sente a névoa esparsa do que
- poderia ser... Deixe pra 18, Nio era nada. Vocé é um tolo por
esperar que algo importante acontecesse. A ndo-vida continua.
Aros jMpPENsADOS
- De vez em quando, um vampiro — especialmente se for um
 jovem — age de forma tdo egofsta que sua percepgfio diminui. O
Dembnio alimenta-se de tais erros e os encoraja sempre que
possivel. Agindo como um reles mortal, 0 Kuei-jin pode chegar a
j‘.hﬂ&er sua tluminagao. Os sibios ponderam que, se ndo for capaz
de superar suas preocupagdes triviais, um vampiro merece ficar
tando grios perdidos de arroz durante toda a eternidade!
nguém ¢ perfeito. Até mesmo os grandes ancestrais tém
1§ momentos de fraqueza e podem esquecer de seu papel sob
. Quando seu vampiro age irresponsavelmente, faga um
te de Darma como descrito acima. A Forga de Vonrade & seu
migo, nio seu récurso, enquanto sua Virtude e sua alma
= niaca lutam:

& Se a Virtude vencer, vocé mantém a nogdo de seu
Lpropdsito, Por um momento, o trovio ribomba no fundo de sua
nte e suas mios tremem. Vocd hesita, atordoado pelo medo
o. Ento isso passa, como um gatho flutuando para longe
@ correntea.

- * SeoPovence, o Céu se zanga. As trevas caem para
recer sua visdo e um golpe sibito atinge seu coragio sem
Tudo desaparece; vocé fica literalmente cego por um
nentoe cal de joelhos. Quando as trevas se dissipam, a nogio
e seu propdsito foi dispersada como mil grivos de arroz no plantio
e um fazendeiro. O Demonio assume o controle ¢ tudo fica
arecido com sangue. Seu personagem perde um ponto de

-

bsce

'®  Senenhum dos lados vence, uma névoa sombria junta-
jeds margens de seu campo de visao. As torturas do Yomi cruzam
i memornia e queimam como antes ao serem revividas, e vocé
¢ a8 gritos dos amaldigoados enguanto as facas de esfolar
m seu trabalho. Entio essa sensagio passa, deixando-o a
der de vergonha. Embora seja incapaz de enrubescer, vocé
contra o desejo de esconder o rosto. O monstro e o sibio
am, deixando um campo de batalha vazio.

Zero pE Darma

- Um Macaco Agirado jovem precisa tomar cuidado; nos
45 mais baixos de iluminagio, o Demonio espreita nas
midades. Um diao nesse ponto pode transformar um vam-
racional em um parasita canibalesco, um chih-mei Para um
BN, poucas coisas sho mais desonrogas do que sucumbir a
m estado de loucura. E como um adulto tormar-se uma crianga
molha a cama — um bebé comedor de came, mas mesmo

n um behé.

,."cmaﬂ:na dos Kuei-jin que comegam sua existéncia como
et nunca melhoram, Alguém que deixe sua buma Drirmi-

33

ca pode vir a recuperar seu estado anterior, mas esse € um processo
dificil e humilhante. £ preciso que algum professor — normal-
mente um anciio Kuei-jin, mas as vezes um membro do wa do
personagem ou até mesmo um sibio mortal — tome o caddver
ensandecido sob seus cuidados, purifique-o através de algum
ritual adequado e o instrua até que recupere seu encanto antetior.

Em termos de jogo, um professor subjuga o chih-mei, prende-
o e arrasta-a até um local sagrado, purifica-o com dgua, incenso
¢ preces, e entdio realiza o rito de Restaurar o Equilibrio Ddrmico
(vejaa pdg. 130). O vampiro restaurado toma-se, subsegiiente-
mente, devedor de um grande favor ao salvador que acabou
com sua condigio vergonhosa.

Osservacio para © Narranor

Teoricamente, vocé poderia fazer novos testes de Darma
trés ou quatro vezes por noite; a nio-vida de um vampiro é
repleta de extremos. No entanto, apds algum tempo, os altos e
baixos tornam-se uma rotina ¢ fica mais dificil alcangar a
iluminagio. Do ponto de vista da Narracio, os testes de Darma
86 devem ser feitos em circunstiincias extremas — ndo maids do
gue uma vez por sessio de jogo — e apenas durante momentos
de grande dramaricidade.

A medida que seu personagem avanga, os testes de Darma
devem tornar-se mais raros. E preciso mais do que um aconteci-
mento aleatGrio para chegar aos niveis mais elevados do Caminho
— & preciso dedicago, experiéncia e uma sabedoria que sO vem
com o tempo. As experiéncias que outrora eram maravilhosas
tornam-se obsoletas; se um Kuoei-jin compreende os koans zen
com muira facilidade, esses enigmas perdem sua eficicia. Aquele
personagem precisa encontrar novas maneiras de abrir-se para a
vontade do Céu. E perfeitamente apropriado somar um as dificul-
dades dos testes de Darma se o personagem ji tiver usado as
mesmas experiéncias antetiormente para avangar.

Exemplo: Charlotee Chen ji& conhece bem a morte. Du-
rinte sua busca pelo homem que a matow, a executora vampirica
quase morre outras duas vezes. [a primeira vez, presa sob uma
viga de tero em chamas, el passa pelo dén. A proximidade da
marte ensinou-the alpo sobre a ilusio da vida, e ela ganha um
nivel de Darma. Na seguntida ves, guando um armazém explode
enguanto ela estava no seu interion, a experiéncia niio & o
hastante para incitar sua consciéncin. Supondo-se gue o Narra-
dor permitisse um teste de Darma, o jogador de Charloree faria
um teste conera uma dificuldade de 9 em vez de 8. Talvez mais
tarde, sob circunstincias diferentes, a fragilidade da vida possa
ensind-la mafs sobre sua eritha; em termos de jogo, talvez o
Jogador possa fazer um teste com a dificuldade normal se
Charlorre enfrentar 2 morte de outra forma em um outro
momento. Agora, noentanto, ela precisa de novos desafios antes
qgue o Caminho do destino se torne claro.

As Graupes Crencas po
CRjENTE

A verdade & uma; o3 sdbios the dio nomes diferentes.

— The Rig Vieda

Nio & possivel discutir a iluminagio sem pelo menos men-
cionar as crengas gue delineiam a trilha superior. Via de regra,
0s Membros ocidentais estdo irremediavelmente ligados a sua
perspectiva judia-cristd; eles podem venerd-la ou rejeitd-la, mas
ndo podem escapar dela. Por outro lado, os Kuei-jin nfio véem
muita utilidade nos deuses ocidentais. Suas crengas podem
parecer um tanto exoticas para a mentalidade ocidental, mas
elas moldaram as culturas asifticas — especialmente seus “cos-
tumes misteriosos” — durante milénios. Desse modo, vale a pena
observi-las, mesmo se apenas pelo seu valor interpretativo. E
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XEBeit ve Reverencrh ve Diews

Os Cnco Damras
O Uivo do Tigre-Deménio (P'o) — O Caminho do Sul, do
Fogo e da Chama-Fantasma
do Grou Resplandecente (Hun) — O Cami-
do Norte, da Agua e doSangue
to das Sombras (Yin) — O Caminha do Oeste, do
Metal e do Osso

A Trilha dos Mil Sussurros I.I::qullfh'kﬂ — O Caminho do
Centro, da Terra e do Jade

A Danga do Dragio Inquieto (Yang) — O Caminho do
Leste, da Madeira e da Carne

Testes o Damra
® Dcasides Auspiciosas: (Virtude do Damma) contra nivel
wde P'oem um teste resistido; a dificuldade € igual ao nivel
de Forga de Vontade permanente
Virtude w.-hgi Explosio de dén; ganhe um nivel de Darma
P vence; o Demonio se revolta; o P'o assume PO uIma cena
- Newhum vence: o vampiro ¢ desencorajado; nenhuma
- mudanga
Atos Impensados: (Virtude do Darma) contra o nivel de
P'o em um teste resistido: a dificuldade € igual ao nivel de
Forga de Vonrade permanente
Virtwtle vence: o Kuel-jin mantém o controle; mantenha o
nivel atual de Darma
Po vence: Surto de dise; perca um nivel de Darma
Nenham vence: O vampiro pode sentir remorso ou nao;
~ nenhuma mudanga
ot Darra & Benericjios
chor A tabela de Nivel de Darma ¢ Beneficios

- mostra algumas das “mindcias dbua.s de um grau avangado de

donsciéncia,

* O Nivel de Darma & Ghvio.

* O Bonus Social refere-se ao bonus para a Parada de Dados
em restes sociais contra Kueisjin com niveis de Darma
menores.

* Miximo do Par de Virtudes: Kuei-jin de grande compre-

o ensdo Dirmica podem aumentar a graduagho dos niveis de

Viegudes opostas a valores elevados, Assim, um Kuei-jin com
Darton 6 pode elevar o Hun eo P'o, ou 0 Yin eo Yang, para 6

cada, ou 4 e 8, ouqualguer outra combinagio totalizando 12.
* Miximo de Caracteristdcas: Assim como Cainitas com

- - . e
" um sangue potente, of Kuei-jin iluminados podem concen.

grar seu Chi o tal ponto que podem elevar Arributos, Habi-
lidades ¢ Disciplinas a um nivel acima de 5

* s Pontos de Chi estabelecem a quantidade mixima de
Chi gue vocé pode gasear por turno,

Nivel

de Darma
(]

Mix.
do PV
10
10
10
10
10
10
12
14
|6
18

Bonus

Social Carac.
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* O Seatus di uma indicagio aproximada do posto que um
vampiro com aquele nivel de Darma ocupa na sociedade
Kuei-jin. H4 excegdes em ambas as pontas do espectro
ancestrais tolos e jina excepcionalmente iluminados — mas
tais excegdes sfio relativamente raras e pouco fregientes.
A Tdade reflere a “exigénein minima de idade” dos nivels,
O pontos de superagio, o Nivel Seis, significa a unifio do Yin
e do Yang — um equilibrio que pode levar anos para ser
alcangado e muito mais para ser dominado. Observe que essa
Ea'idade mffima para alcangar o nivel — muitos Kuei-jin
levam muito, muito mais teimpo, se € gue consegucm ‘-l'lt'mf,
até 14

Ocasides Auseiciosas

Ser instrufdo por um Kuei-fin gue dominou um nivel mais
elevado no Darma que vocg escolhen

Ser instrufdo por um Kuei-jin que ocupa um posto mais elevado
do que o seu, mas em um Darma diferente

Receber a instrugdo de um bodhisattva

Receber a instrugho de um Rei Yama ou espirito poderosa
equivalente

Viajar para os mundos espirituais (pela primeira vez)

Compreender o koan de um mestre

Fazer algo de acordo com os dogmas de seu Darma que lhe custa
algo tmportante®

Meditar por pelo menos uma semana com um dos mérodos de
treinamento (Ver essa se¢io)

Chegar muito préximo & morte (a um Nivel de Vitalidade da
destruigio final)

Receber um pressdgio auspicioso®

Aros jrpensanos

Violar algum dogma importante de seu Darma®

Tentar seguir 08 dogmas de sua rrilha, mas fracassar de algum
modo realmente excepeional*

Agir de umg maneira extraordinariamente egofsta

Entregar-se a preocupagdes mortais e negligenciar a iluminagio

Entregar-se ap P'o (mesmo que vocé pertenga A trilha do Tigre-
Demdnio)

Descobrir que um’ professor do Darma mentiu para vocé

Ser banido Por um sacerdote ou outra pessoa com
Fé Verdadeira

Marar um ancestral ou bodhisattva

Sofrer a Peguena Morte

Receber um pressigio ruim®

* Ver as deserighes do Darma para deralhes

Miax. de Pontos de
Chi'Turno

Idade
qualquer
qualquer

Status
um chib-med hin
um discipulo
discipulo
discipulo
jina
fina
jina/mandarim
mandarim/ancestral
ancestral
Oito bodhisattva
! bodhisareva/arhat

um
um
dois
dn 3
trés

qualguer
1 ano
5 anos
10 anos
100 anos
250 anos
500 anos
1000 ancs
f anos

Leis




muio Dojs: O Sequupo Aurwto

il :m:prﬁnder um personagem oriental sem ter alguma
gampreensio dos ideais orientais.
"'._ . hvtlo #os Puristas: Por necessidade, as definighes
" a seguir sfio extraordinariamente curtas e simples
lni:mnre como descrever o cristianismo como “uma
o monotéfsta baseada em um deus criador, o qual se opde
in adversdrio chamado Satd e que estabeleceu uma lista de
']I tomou a forma humana para redimir os pecados da huma-
midade ¢ que prometeu a salvagio para seus devotos ¢ a
‘tondenagio para os incrédulos”. Uma andlise aprofundada das
#: uﬁmraﬁ tomaria o resto deste livro e diversos outros, Os
Jogadores interessados em aprender mais devem utilizar a lista
e "Referéncias Sugeridas™ na Introdugiio.)
0 contririo das concepgdes populares e errdneas dos oci-
et '_ o budistas, taofstas e outros ndo sio mandritdes ilumi-
% sem identidade, que fazem charadas ruins ¢ tém um
se ainda pior. Pelo contriric: um mestre zen samurai pode
tlu egofsta quanto qualquer caubéi americano, embora sua
#a de ego seja um pouco diferente. E embora seja fécil
;ﬁ terpretar essas crengas, equivocadamente, como hinos paci-
s de harmonia e respeito, lembrem-se que essas filosofias
pém nos deram o seppakuy, os campos de morre ¢ as Dez Mil
. Como demonstra o filme maravilhoso de Tsui Hark,
n Snake, um budista ou taofsta fandtico pode ser tio
(e perigoso) quanto um arquetipico cagador de bruxas
\Raistio que tortura inocentes em nome do Principe da Paz.
~ Dutras religides, notavelmente o cristianismo, também tran-
zam ¢ perturbam os mortais da Asia. No entanto, entre os
bjin, tais crengas sfio as excegbes, ndo as regras. E perfeira-
pllud\\tl ter-se um vampiro cristdo de Hong Kong.
5, de modo geral, os vampiros orientais buscam suas
em uma das doutrinas a seguir:

3 gl

hmaemm:aﬁmaqmtcdmasmaspmuem
o6 pessoals — espiritos que precisam ser respeitados, apla-
5 mastumlmmm expulsos. Os xamas (conhecidos por
nomes) cuidam dos problemas espirituais, permitindo
pwn comum continue seguindo com suas vidas. Mesmo
mdmulm animistas reverencia os espiritos de
s @ realizam sacrificios, praticas, vigflias e festas ocasi-
mmmnmmﬂmmmabm
cmr;m locais e tribais, ¢ deixou sua marca no

fucionisme ¢ no xintofsmo (a seguir); ele também fornece
f‘“ B e hond 05 pace Sithokrodiiiienmdeckcret
jue agors compreendem que os espiritos de fato vivem.

‘I,'lf-! 05 comunistas que assumiram o controle dos governos
i China, Coréia do Norte, Vietna e Camboja, a religiio ¢ uma
um parasita aproveitando-se das massas e prendendo-
unﬂ elite sacerdotal. A honra pessoal, devogo & comuni-
dade ¢ lealdade & familia sdo as Gnicas medidas verdadeiras de
1 ml. e esta vida € a dnica vida, A maioria dos vampiros

a acreditar nisso; no entanto, depois de passar pelo Yomi
FOItar, 08 vampiros que eram comunistas antes de se tornarem
Rues-jin precisam comegar do zero. Sua lealdade politica pode
ser mantida, mas eles viram coisas demais para descartar a idéia

e uma vida apos a morte.

L
i
L

. Amiz da palavra que denomina a religiio mais influente da
Asinvem do sinscrito budh — “despertar” ou "saber”, Como sua
base hindu, o budismo ensina que 8 vida mortal é uma ilusfio;
para conhecer a verdade, uma pessoa precisa transcender sua

55
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visio mortal. O obstéculo para a transcendéncia € o tanhs —
“desejo” ou “ego” — uma caracteristica que os Kuei-jin tém de
sobra. Para vencer o ranha, o budista precisa seguir as Oito
Trilhas: conhecimento correto, aspiragdo correta, fala correta,
COMPOrtAmento COMeto, SUSLento correto, estorgo correto, per-
ceppdo correta e absorgdo correta. Ao seguir essas Trilhas, uma
pessoa — ou mesmo um vampiro — deve ser capaz de escapar
da roda eterna do sofrimento e alcangar o nirvana: a morte do
Eu e 0 comego da paz.

A maioria das pessoas considera as Trilhas rigorosas demais
para serem seguidas; isso & ainda pior para a maioria dos vampiros.
A filosofia budista — especialmente a variedade zen — é
impossivel de ser definida em termos concretos. Os ideais
budistas so Gtimos, mas como em muitas outras crengas, eles sfio
melhores na reoria do gque na pritica. Para os Kuei-fin, que estfio
longe das Trilthas em razfo de sua prépria natureza, os Oito
Caminhos sio uma fonte de esperanga, desespero, terror ¢
desejo. Os seres humanos que realmente wivem as Trilhas sdo
criaturas temiveis, que resplandescem com a Fé Verdadeira e
canalizam vérios poderes contra os seres profanos. Muitos Kuei-
jin desejam atingir o nirvana, mas sdo derrotados por sua prépria
“incorreghio”. Entretanto, isso nfio impede que eles tentem; a
maioria dos que buscam o Darma seguem os costumes budistas,
ainda que apenas por habito. Se as lendas forem verdadeiras,
alguns podem aré chegar ao nirvana.

Conrucjonjsmo

Um resultado do periodo das guerras entre os lideres feudais
— uma era tdo brutal que a maloria dos Kuei-jin da época
acreditava que a Sexta Era havia chegado mais cedo — a
filosofia divina do mestre Kung Fu-tzu influenciou (e possivel-
mente salvou) a cultura chinesa. O confucionismo basein-se na
idéia de que pessoas justas podem alcangar a harmonia através
do /én — a mais sublime virtude das virtudes que engloba
benevoléncia, amor, compaixio, responsabilidade e dignidade.
Um grande nivel de ordem, arte ¢ tradigo incita o jén entre as
pessoas; esse refinamento permite que elas vivam em harmonia.
Te, o poder que surge dessa virtude, mantém a sociedade unida
através de um consenso glorioso em vez da opressao. Acredita-
se que essa seja a ordem do Céu.

Os ideais confucionistas construfram uma boa parte do
império ¢ cultura chineses. Em sua busca pelo jén, governantes
construiram muralhas e estradas, pais educaram familias instru-
(das, estudiosos espalharam o conhecimento e guerreiros defen-
deram suas terras. Muitos Kuei-jin, percebendo os poderes
transcendentais do jén e do re, realizaram grandes atos de
caridade e amor — ou atrocidades abomindveis — em nome do
Céu. Para o confucionista, a ordem ¢ a virtude s3o a cola que
mantém a criaghio firme. Perceber o seu lugar nessa ordem € um
ponto fundamental na busca Dédrmica de um vampiro.

Hinpujsmo

Uma colegio incrivelmente complexa de crengas mascara-
das como uma Gnica religido, o hinduismo afirma a seus segui-
dores que este mundo é uma ilusfio envolta em suas proprias
percepgies. Ao permanecerem ofuscadas pelas sombras (como
acontece com 0s Membros) as pessoas niio percebem a grande
danga que se desenvolve a0 seu redor. Vida, morte, prazer,
agonia — tudo gira em um padrio ordenado mas insonddvel, do
qual os deuses siio apenas uma parre, Portanto, para alcangar a
verdade, vocé precisa aproveitar a ilusio, mas lembrar que é
apenas uma ilusdo. Mais cedo ou mais tarde, vocé precisa passar
por cima disso, A maioria dos Kuei-jin abraga essa idéia, usando-
a como base para sua jornada Ddrmica; o nome para essa jornada
vem das raizes hindus e reflete a influéncia poderosa da crenga.




Varwinos no Orjosm
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Mais prevalente na Malista e Indonésia, o islamis-
mo de lara gue se render 2 0O Deus é ¢ .‘.:1n|1'.1_,|1|1_|'|:.|
tgrande paz. Apesar desua reputacho no Ociden-
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B manista e de Ctica pacitista, o Tao (o Caminho)
Iiw MEEMO Tempo trampino € combatente; ok
HFK"E-!J b necessidades do momento, @ un
hl i by hit momentos PR fTandics
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Infelizmente, mﬂmdr marca_uma chﬁ:nm pwﬁmdﬂ
emi_;ndﬂ!s ‘mais tradicionais. Os
lo Ocidente perderam muito de seu
qipla;:mm COMET 1 carme
do qm& aleangar s ll.wiﬂ“magrm do mqrtc
o entanto, com a idade vmqmpm algo maior, O
'WMW& cfémero cama uma folha que cai; portanto, a
 maior parte Hnﬁ,ﬁm.'ﬁhz whrevive  sua fase de Macaco
Agitado acaba se dedicands 3 trilha Dérmica.

A disciplina ¢ 3 visio tém suas vantagens tambén. Um jovem
esquentido pode aré desprezar s pronunciamentos sibios de seu
ancifio, mas nuncs farie isso diante dele. Uma nogio de seu
propdsito di ao ancestral poderes com que um vampiro recéme
retornado pode apenas sonhar. No comego, muitos Macacos Agie
tachos seguem seu Darma somente para adquirir esses poderes; no
entanto, com o tempo eles aprendem as Dez Mil Alegrins de servir
a0 Céu... mesmo que tais servigos tormem alguém um monstro.

Algumas das Alegrias mais mensurfiveis incluem:

RespeiTo

A luminag3o poder ser vista, Entre os vampiros do Oriente,
um mestre de seu destino ganha um respeito razodvel, enguanto
um sugador de sangue inconsegiiente é repudiado, por mais
poderoso que parega ser. Seu status (ou a falta dele) entra em
jogo durante disputas Socials — na Parada de Dados que o
personagem utiliza.

Quando confrontado com outros de sua raga, um Kuei-jin
tem dificuldade para dar uma boa impressio se eles o conside-
rarem uma crianga indisciplinada. Portanto, vampiros jovens ¢
desconcentrados muitas vezes sofrem dificuldades elevadas em
testes Socials quando tentam impressionar seus colegas. Mons-
tros dedicados & sua causa, por outro lado, conseguem intimidar
um companheiro com um olhar. Os Kuei-jin que dominaram seu
caminho literalmente irradiam harmonia; qualquer colsa que
um bodhisattva diga serd considerada com a maior seriedade por
qualquer vampiro oriental. Por isso os ancides possuem Paradas
de Dados Sociais muito elevadas.

Esses modificadores refletem o carisma sobrenatural de um
personagem e sua posigio na sociedade Kuei-fin. Geralmente
cles se aplicam apenas a disputas Sociais com outros vampiros
orlentals, embora qualquer ocidenral arento seja capaz de
reconhecer a iluminagio quando a vé. Como os ancides Kuei-
jin 830 a0 mesmo tempo misteriosos ¢ temiveis para os humanaos,
para os Membros e até mesmo para os hengeyokai, os Narradores
podem admitir que vampiros com Darmas elevados (Darma
7+) também tém dificuldades muito baixas em restes sociats
fora de sua espécie. Vampiros mais jovens usam sua Parada de
Dados Social normal contra os niio-Kuei-fin.

Osrencdo pe Cwi

() Chi € a energia vital da criagio. Quanto mais harmoni-
zado um vampiro estiver com seu papel na cringfio, mais fcil serd
a obtengio de Chi. Os vampiros inferiores precisam devorar
carne ou beber sangue; os sdbios-do-sangue sdo capazes de
coletar essa esséncia do mundo respirando-a. Um vampiro
realmente iluminado também ¢ capaz de canalizar o Chi com
mais eficiéncia. Assim como um Membro ancidio manipula seu
sangue rico com facilidade, um mestre Kuei-jin pode clevar seu
fluxo de Chi a niveis sobrenaturais através de principios arcanos
@ uma consciéncia agugada.

Em termos de jogo, essa afinidade com o Chi simplesmente
permite que um Kuel-jin retire o Chi de diversas fontes ¢ gasre
pontos de Chi em quantidades cada vez maiores.

Prortecic

Alguns poderes simplesmente ndo funcionam contra um
Kuei-jin com um nivel elevado de Darma. Os jovens que

dl‘..

_Vaswinos po Os
tentarem vincular i alma de seu ancifio seriio - 'm melb g
hipiteses — repreendidos ronicamente. Um:

ambém ajuda um Kugisjin g superar os efeitos da Fé
dos seres humanos (veja a pig, 143). > ;-

: |
Paz 3

Qreonceito de flosofia diving — deuma éumﬁcw 1
pessoa a nivels praticamente divinos.— IOAFCH UM &s
d]fakw.'u entre as religides ocidentais ¢ Lﬂenﬁ., jant
cristios, judeus, mugulmanos e Aré mesmo Pagios Curw e
perante um criador superior (ou um grupo deles, o se "
muitas crengas orentais enfatizam gue os deuses sfic
aspectos da criagio, ndo sua totalidade ¢ seus fins A
criagio existe em muitos planos diferentes, ;iﬂ:quais o Reing
Médio € apenas um reflexo palido ¢ dﬁﬂdm ‘Para superar (
ciclo mortal de miséria e decepgio, uma pessoa precisa abragar
uma filosofin divina, viver de acordo com seus dogmas ¢ elevar-
se acima do mundo. De outro modo, ela estd fadada a viver uma
vida limitada, sofrer retaliagtes chrmicas por tudo que fez de
errado € voltar outra vez ao ciclo.

Os Kuei-jin jd passaram por essa angtistia, ¢ agora eles sabem
gue podem nio ter outra chance. A danagio — normalmente
um fim temporirio nas religites orientais — pode ser definitiva
para um vampiro que foi trazido de volta para servir um destino
mas fracassou, Ao viver 3 altura de seu Dirma, um Kuei-jin pode
escapar de um retorno ao Ciclo — ou pior, a0 Mundo Yoml.

TREINAMENTO

Como amas 0 Solo-Que-Ande,

Fiz de mew covagio wum Solo-Que-Arde -

No qual tu, Senhor Sombrio, cagador do SoloQue-Arde,

Pussas dangar a tua danga eterna

— Hino bengali

A iluminagio ndo vem sem disciplina, Como todas as
filosofias orientais ensinam, ¢ preciso aperfeigoar seu corpo,
mente ¢ espirito antes que as névoas abram caminho para vocé.
Um treinamento intenso acaba com as ilusdes mortais; g “
estado elevado, ocorre (ou espera-se que ocorra) o dém

Embora niio se tenha expectativas de que os Magco
Agitados comportem-se como imortais maduros, eles e 1}
instrugio e corregio. Os Mcmhtm inimm:ﬁammﬁ do lidg
como cachorros doentes, m l.'ﬂdp qpc tru*e m
nho; um descuido como esse ndo pode ser pe : .-'_'-~. TR 0
Kuei-jin refinados. Espera-se que todo vampiro novo, i e
um mestre ¢ receba instrugio. Um jovem que nao & tha um
professor tem um designado para ele — mmda mancilis
mais difficil. Alguns sifis (mestres) ﬂll'lt‘cdcm a0 s
bastante tempo e liberdade; -mmmﬂfﬁfe&h 0
 deveres nos saldes de treinamento e o8 supervisionam co '_f e
remente. ¥

Os rigores da fase r€ incluem lighes de cultura, disi
condicionamento fisico ¢ filosofia Dirmica. Sutras do sangue
sdo lidos e koans oferecidos. As vezes as llv;fnﬁhamn
violentas — mestres mortais raramente sdo pacientes, e of
imortais sio menos ainda. A majoria dos sifus possui escravar
humanos para limpar o sangue ¢ consertar os saldes de treina-
mento quando necessario. Embora muiras das ligtes incluam:
cultura, literatura ou artes marciais, as mais importantes envols
vem a autodisciplina — o caminho tradicional para a sabedoria’
e o dominio sobre Demdnio.

(s mestres disciplinam seus estudantes através de centenas
de formas de treinamento; os mérodos variam de professor para
professor e disciplina para disciplina, mas nenhum deles é ficil.
Ironicamente, as priticas que levam alguns & percepgio muitas
vezes distraem outros.
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? © Muiras pessoas — e vampiros
m mntei da tluminagao que se esquecem do Ehmdn de menta-
ade aberta, tho importante pata a epifania verdadeira. Mesmo
assim, as ferramentas a seguir tornarame-se parte essencial da
j-ﬂrnaih'mrmi:.a: focos para a meditagiio, consolos para os que
buscam a yerdade ¢ subormno para o8 deuses.
{Em termos de jogo, o treindmento incentiva um personagem
& adquirir e cultivar uma. variedade de Talentos, Pericias e
Conhecimentos. leiqm.'t vampiro que siga um Darma utilizan-
do-se dos mérodos abaixe deve contar com pelo menos um
ruphado de Caracterfsticas compativeis. Entre os exemplos te-
mos: Alquimia, Arqueirismo, Expressio Artistica, Oficios, Dan-
B ¢4 Emparia, Herborismo, Artes Marciais, Atuagao, Expressao
& Poética, Sedugiio, Sobrevivéncia, Tortura e, obviamente, Medi-

::‘l'.' :.I }
' *  Ascetismo: Para transcender a carne, muitos monges
negam sua fome. Evitanda 6 sexo, enclausurando-se longe do
contato humano, assumindo votos quase impossiveis ¢ consu-
mindo apenas a nutrigio minima necessaria, os ascetas vio além
de seu corpo & procuram a harmonia com o espirito através da
meditagiio e d:) trabalhe drduo.

A negagio € um rarefa dificil; poucos humanos conseguem
lidar com ela por muiro tempo, e 08 vampiros consideram-na
praticamente impossivel. O desejo por alimento niio ¢ nada
tmpamdu com o uivo da fomevampfirica {se vocé quer ter uma
a de quio forte esse deseja €, tente ficar sem comida ou
. durante um dia e depois mulriplique essa sensagfo por
u Hm cedo ou mais tarde, o P'o suige rosnando de sua
t.liﬂ_]_:nﬂ. Ag privaghes gue vieram antes sfo esquecidas pelos
'_-__:_*'-._-'-1--. AUESE SERUeTL.

Sendo um morto-vivo, um vampiro logo descobre outra
stculo para o ascetismo: ele apodrece. Duande comega a
enos Chiem suasweias, o corpo parecido com um caddver
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c¢omega a rachar e endurecer. Muitos vampiros candidates a
ascetas meditaram tanto tempo no topo de uma montanha que
o8 passaros levaram sua pele e deixaram ossos e tendes para triis,
Apesar disso, todo Kuei-jin tenta o ascetismo pelo menos uma
VEZ, MESMO $€ apenias por costume,

¢ Benevoléncia: Todos os sibios concordam: ¢ bom ser
gentil, oferecer ajuda sempre que puder e acabar com o sofri-
mento guando possivel, Em meio 3 miséria do Reino Médio,
sempre ha oportunidades para ger benevolente, E, como até
mesme & mais cruel disc 1pu|ﬂ do Tigre-Deménio pode atestar,
nada € tdp hnm QUANE UM alo Ppuro € generoso.

A benevoléncia assume diversas formas: alguns Kuei-jin
formam cortes que beneficiam os mortais ap seu redor, irman-
dades que os vampiros sustentam com dinheito € apoio. OQutros
Cataios oferecem repentinamente sua piedade ou perdio para
inimigos ou subordinados gue talharam. Outros ainda realizam
simplésmente “atos aléatérios de bondade e beleza™ dargrandes
quantidades de comida ou dinheiro para estranhos em neces-
sidade, etc, De qualquer forma, o ato de benevoléncia nunca
é feito com vistas & um lucrd a longo prazo; embora uma
socledade ou individuo agradecido sempre possa ger doil mais
tarde, o presente em si € dado sem outros motives. Desse modo,
um monstro se redime com sua generosidade.

* Cantos, Mantras e Respiragio: A voz ¢ a passagem
da alma e a respiragfo € seu portador. Quando weinada, a voz
pode imitar 0 OM, que levou & criagio, € pode concentrar a
esséntia da vida em um fluxode som. Mesmo nos menores ¢ mais
comuns dos niveis, a vog conduz pensamentos, emogdes, planos
oucerimdnias; assim, avoz — o maiprdos INsrrumentos — toma-
se uma ferramenta digna da meditagio ¢ do controle.

Cada estilo de meditagio — e ha centenas deles — utiliza
cAnticos, mantras e preces diferentes: Alguns tém apelo para
poderes superiores (ou inferiores), enguanto outios difundem a
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respiracdo, estimulam s sencides ou desligam a mente das preocupagies mundanas,

estado praticam sua respiraciio durante séculos, mesmo gue ndo haja uma razio “prética”
para fazé-lo. Se ndo fiver nenhuma outra utilidade, o ato de respirar pelo menos encurta

a distincia entre 08 ViVos ¢ Os Mortos

Auitos cantos empregam frsses simples. mas importanees — “Todas as coisas sao
Muir il npregam fr imy

Husoes”, p'-re‘.-mmr'lhi — ETJUATIEO OUETOS Feperem um Gnico som sipnificativo diversas
vezes até gue & mente racional abre espago para o reflexo instintivo,

A'maioria dos ecrilos de H'!mh‘l.u.'.i‘w- também uriliza tfcnicas COmj| lexas de
respiragao — afinal de contas; respirar € viver. Embora via de regra os Kuer-jin niao
respirem, algumas meditag des Cataias conseguem direcionar o fluxe de aratravés do
corpa outra vez: Alguns vampiros, especialmente os que seguem o Darma do Draglo

e, cultivam esza “falsa respiracio”™: os Kueil-jin verdadeiromente luminados sio
Inquietoy cultivan falsa respiraca w Kuei-jin verdadeiramente fluminad
iteralmente capazes de respirar o Uhi do ars Muitds vampiros que desejam chepar a esse
lireral r i Chi d M | I

® Crueldade: O outro lado da benevolbnein. Um

1o stibito de crueldade pode recuperar a nociio do

propasito de um Kuei-jin ao reafirmar qual sua
parte no grande esguema das codsas. Assim como
um monstro pode ter um lampejo de percepgio
21 razin \.j'q_' UM MOinenio l.j:' bondade, um santo
também pode quebrar barreiras com uma atrocida-
de 1.':-,-~'t-.-r::~i.'.. E raro o Grou E"-.l.""i'|11"-l|.l._'xl e Jque nao
renha sorrido pelo menos uma vez ac ouvir os gritos de uma
crianga nervosa. E verdade que o Céu sorri com um
diemdnio asturo.
Como um ato de benevoléncin, a barbaridade deve ser
) @spontdnea, ineésperada e realizada sem outros propdsitos
Bl Um vampiro ndo “se descontrola” — ele sabe exatamen-
l teo gquée faz e por qué o taz. Quando o ato rerminar,
ele pode muito bem se amrepender, sentir-s¢ mise-
riivel por algum tempo ou meditar sobre o motivo
de rer feito .|._1;.'illr g como se sentiu. Talves ele
o considere tao iluminador que o faga no-
VAIENLE. .
. Herborismo e
Alquimia: Muitas
praticas ranistas envol-
vem alimentos, bebidas,
fGrmulas ¢ exercicios desti-
nados a estimular o fluxo e o controle do Chi. Fontes
naturais de Chi (conhecidas por alguns magos como
“Sorvo”), plantas e dgua puras, compestos minerais e até
mesmo bebidas fermentadas rém um papel fundamen
tal em récnicas de herborsmo e alquimia. Ao comer
cimreramente, exercitar-s¢ bem ¢ ingerir “medica
mentos auspiciosos, uma pessoa viva cultiva seu
fluxo de Chi. Aleuns vampiros fazem o mesmo
(Em rermos de jogo, s¢ um Kuei-jin Juser
praticar as artes chinesas da curn, ele deve com
prar a Caracterfstica Herborismo ou Alguimia
[ver Vampiro: Guia dos Jogadores, Capi
tulo Dois] ou o Conhecimento Medicina
com uma especializagio em "Medicina Taolsta™.)
¢ Incenso e Velas: Embora sejam mais um instrumento do que tééhicas, o
incenso e as velas sao ferramentas tio comuns no auxflio da Iui_'dl[i!‘;ﬁ'-‘ que vale
a pena menciond-los. Poucos santudrios de monastérios estdo completos sem |
uma I.L-|Ir_'l.__..1l' de velas rremeluzentes ¢ uma
nuvem de fumaca perfumada. Sua pures
expulsa a COrrupea.
Sentindo tédioou mesmo repulsa pelas
Irmulas "mortais™ de incenso, muiic
Kuei-jin criam suas proprias receitis
com cinzas, gordura de bebés
— poeira de caddveres, sangue

seco, Oss0s mofdos, erves

venenosas ¢ flores 1‘:\]"“‘1"




Carmuio Dojs: O Sequmoo Burwo

i L bitidas nos Mundos Yin e Y ang) Embora csses aromans
MDUITAS VEeIes scjam aloermonantes PaTa D8 SETeS Irl'”-”-lli i VIVS,
o csires "l-'“m'{"ln"‘l' alrmeaam g a Tumacs Carregs wina Cudn-
s realmente trangilizante.

e Vigjando: Todns as buscas comegam com v passo
g longe da vida antiga. Para quebrar os lagos amtigos, tod
WRuei-jin deixa seu bar mais cedo ou mais mrde. A «

WLrcin desssy
Eframenta part ver a8 coisas € amples: embora milagres «
gpesadelos nos cerquem o tempo todo e em 1odos o
BWezey vool precisa se afpstar de uma vizinhanca familiar para
"F'i:'u.:t:h‘r ULue N Cerca

A Asin € enorme; um vampiro pode
ﬂt‘*[ﬁl’k‘!tuﬂrﬁllm |'l|[.].|' LE MUIas Veoes O M), MEsTe gue ol
e nunca deixar o Oniente
'mm'lﬂhlll'ﬂll: .'ll‘T.1|1._'4.' todo: o
mmbém. e acordo com muitos Kuei-jin ancides, a série de

SEnsaCOes e expenéncias terrenas sio mais uma distracio

| !Il_f'.rL'. s

VIZAT POT SCCUI0S sem

No mundo moderno, a jomada

do que uma fermamenta; natutalmente, os vampiros
RE jovens ndo l:l:'lrl.'q.-.'f-lt‘.”_l e |'-.:".__-r'i AL
fuminacio ao longo domundo mortal
* Katas, Posturas ¢ Dan-
E‘.ll: K.ﬂ is SOy exercicios ;‘II'L'-L i-
ws de controle ¢ eleghneta
corporal. As centenas de
katas de diferentes artes
marcinis cstilizam posi
5-'!"5& lura SItuEg s
& combate ¢ movi
mentos de animais
Atmavés da priftica
ncessante de ka-
LS, espern-sg
qlk‘ UM esTs
ﬁl"lh‘ s1A Ch-
Paz de de-
senvolver
suns habili-
" dade além
do pensis
mento
consCicn-
e o (deal
quie o8 Mmoo
¥imentos f
IofTneém-se
Iu{}rmn Jue
possam dei-
xar amente li-
¥T¢ pPard cons
centrar-$e em
questies (MEds -
portantes

As POostulrias \.tl" | TR
tantra ¢ taofsmo abrem
passagens pelo corpo, estimu-
lﬂ.ill.l'.' s 1\'1IL'I'.,':|. 5 Vilans E & X
culacdo de Chi (ofas, na termino-
logia hindu) 1'11;E\--|.1L Iregam ser des-
confortiveis para mortais despreparados,
essas posigdes de meditagio cultuam a boa
salide ¢ a longevidade: entre o8 mormos-vives
elas mantém o corpo cadavérico Bexivel e n mente
infernal dgil. O« Kuel-jin do Caminho do Dragio
Inquieto gastam grande parte de seu tempo meditnndo
em posiches de toga ¢ formas de tantr
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cxtasindas a movi-
LIt A respiragio

STUTAS, Muitos estilos

As dangas, que vanam de improvisagdx
menios nruas formals, Canalizam o pDirtoc t
fhuir arraveés d y corpo. Lomo os ks e P
de danga apresentam gestos simbdlicos ou refletem um compor
tmento animal. Os sepuidores do Canro diac Sombras dominas
ram hitisiis de danca extremamente maravilhosos baseados no

movimento de fantasmas; dizem JUC suds PeTiORMmAances levim

lierimas aos olhos dos bodhisattvas. Por outro Ladao, .i1ru,I ir
despropositadamente ¢ considerado um comportamento vergo
nhose entre a8 culturas Moreds mils repressoras do Reino Médio

— o que pbviamente aumenta seu ipelo, principalmente entre




————
08 MOros-vivose Wizgem que a8 percepedes. por Gue passanm os
devotas do Tigre-Dembnio ¢ do Pragio Inquieto durante as
dingas extasiadas sio os dén muis poderosos possiveis, Esses
dangarmos subitamente rodopiam fora de controle, batem em
algum-coisa ¢ desmatam; quando acordam, falam sobre grandes
planos ¢ visdes inetiveis.
¢ Koans: Um enigma que desafia respostas logicas, o
koan oferece aos estudantes uma idéia aparentémente ridicula
¢ entdo os forga a meditar até que compreendam seu significado.
O famoso “uma mao estd aplaudindo” é um bom exemplo,
embora a maioria dos koans seja muito mais exduca do que isso,
As histdrias zen medem o tempo que leva para "resolver” um

—-————H_u_

ﬁmuw

koan adequadamente em anos ou mesmo décadas; para fazé-
lo, um personagem precisa passar por cima de seus preconceitos
e raciocinics, chegandera um nivel mais instintivo (e muitas
vezes mais calmo). Os mestres vampiros criam seus prdprios
koans, muitos dos quais levam décadas ou mesmio geraghes pard
serem resolvidos. No entanto, quando chega a compreensie,
muitas vezes o Jén vem logo atrds.

* Meditacio: As vezes, quem procura precisa scrar ¢
meditar. Assumindo a posigio de l6tus, ele bane rodos s
pensamentos gue o distrak

am (uma Areta em si) e

leva suds percepodes @
perspectivas extraondis
nérias, Sabe-se de asce-

tas m@rtais que medita-

ram até sua pele rachare
seus estdmagos ficarem
vazios; 0s vampiros tém me-
nos paciéneia e discipling.
Mesmo assim, um Kuei-jin
treinado € capaz de
meditar profunda-
mente por noites

- OU MEeSmO Sema-
nas antes quc a
lome atravesse
S5ud concentra-
cio. Nesse esti-
do de transe, ele
pode empregar
diversos poderes
da alma ou simples-
mente chegar 4 beira
da :Eun'un.‘:.g.’m. Quanto
mais longa a meditagio,
maior o potencial de percepgio.

* Mortificagio: Suposta-
mente, a camne ¢ uma 1luso;

para quebrar essa ilusdo, mul-
[O5 aformentam sua Came,
ultrapassando os limitesda
dor ¢ alcangando o exta-
se. Tao popular quanto

tol 0 " primitivismomo-
derno” no mundo oc-
dental, suas raizes estio

gelagao toi elevada o niveis
raros de arre.
O Mantra da Dor é um ®pas-
satempo” popular para 08 Kuel-
jin; uma alma que passou pela
glona do Mundo Yomi tem limites
muito mais elevados do que qual-
quer mortal pode compreender.
Levados por uma combinagio de
fervor, desejo, repudio a st mesmo e
exibicionismo, alguns Cartaios que-
bram seus proprios 08808 ¢ encaixam-
NOs 40 CoNTario; espetam suas gendtdlias
com alfinetes em chamas; esfolam-se, ta-
ruam seu interior e entdo costuram a pele para
cobrir 0 desenho; € entregam-se a muitos outnos
tipos de mutilagio. Sua dor torna-se ao mesmo
tempo um sacramento ¢ um tipo de moda.

na Asta, onde a auto-flas
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s Violéneia: Levar alzuém ao seu limite, especialmen-
B COM Ameagas ou golpes repentines, € um bom modo de
Boerti-lo. Quando um estudante parece ser realmente

pRSeirD ou [eimoso, muitos mestres bons provavelmente irio
polpear sua cabega, atacd-lo numa emboscada, |
joutto |ado da sala © enviar capangas para espanci-lo. Normal-
4

fnce — mas niosempre — o Gltimorecurso, a violéncin Hsica

Rt 4 o gstudante a detxar de lado sua complacéncia ou sofrer

i conseqicncias.

* Jantras ¢ Mandalas: esenhos complexos de inter-

lagho geomdtrica extr wordindria, os iantras ¢ as mandalas

I!Embﬂll um;lmundn das formas que pode ser trans-

ido apenas através da me-

fio, I".;.»ﬂm refratos

B cring 0, que i
ma arte -a-

grads tradi-

cional no

T!hi:"ll.‘ ¢

fa India,

misturam

-.:.’lvlt y ate O

I

formas ri '
gidas,

elementos ]
humanos ¢ trf

RriTas ¢ emilos
fimbolicos em
Padrdes, vertigl-
nosas. () estudante
medits sobre as for-

mas ¢ o significad.
i ;ﬂ!dt’i.t.ﬁ.lﬂm

o o PO, cle cipe
m@que a iluséo do
mundo desaparc-
¢ €. 08 mistérios
revelados.

OCs DarmMas

O conhecrmento profundo é saber sem sair pela porta, ver o
camimho do Céu sem olhar pela jomela.

— O Livio do Equilibrio ¢ da Harmonia

Cada Darma determina um destino diferente; mesmo
assim, essas trilhas levam a diregtes semelhantes. Os vampiros
gue as seguem tém certas coisas em comum. Embora suas
seitas sejam razoavelmente informais, pode-se fazer algumas
generalizaches sobre elas.

Ao contréirio dos clis dos Membros, os cinco Darmas nfio
atuam de modo organizado; em ver disso, eles fomecem
in_»rru-,'ﬂﬁ para o jowem, onentagao par os que procuram a
iluminagho, poder para os ancites e consolo para os aflitos. Todo
Kuei-jin segue seu Darma de um modo ligeiramente diferente,
e padem ocorrer discussdes intermindveis— ¢ ocormem — entre
Lii:‘-l."_ipilii. s de uma mesma trilha. Os dogsmas de cada Caminho
sio envoltos em enigmas e tecidos através de versos arcanos
demais para a compreensio humana; ndo existem “regimentos
internos ofictais”, embora o8 Grous Resplandecentes tenham
algumas regras detalhadas, Em dtlimo caso, cada vampiro
precisa encontrar seu proprio Darma; essas percepgdes nio
podem ser definidas ou delimitadas, apenas aludidas, No final,
a experiéncin de um Kuei-jin ¢ a vontade dos deuses dite sua
viagem ao longo caminho. Essas descrigbes mostram a essénela
da trilha, nfio as curvas e voltas que esta segue. >
Cada Darma se encaixa neste formato essencial:

Virtude: A Virtude que a trilha procura abragar, e n
Caracterfstica empregada em um teste de Darma.

Verso: Um verso curto ¢ simbdlico retirado de uma obra
mator, da gual o Caminho extrai iluminaciio e propésitos.

Introdugdo: Uma descrigho geral da trilha, suas origens
(como ensinada pelos seus mestres; considerada mais simbé-
lica que literal, e retirada de fontes como s Sutras de Sangue,
O Junco Cko e Ok Clnticos do Inferno) e seus Caminhos.

Treinamento: Cada seita treina seus seguidores de
modo diferente. Essa secho descreve a miciagdn, of ensina-
mentos inicials e os estilos preferidos de mediragho.

Fraqueza: Ao concentrar-se num tinico Caminho, um
Kuei-jin deixa outros de lado. Essa falha muitas vezes causa
[_‘ll'ﬂ!'_‘lum'.h arn on ‘-l",;_'tlltilﬂl..“-u de uma determinada seita.

Agouros Auspiciosos ¢ Simbolos: Smais importantes
a serem observados € mantidos por perto. Muitos seguidores do
Caminho integram esses simbolos 35 suas casas e nos seus
templos. Os bodhisattvas freqientemente manifestam esses
fendmenos brisas geladas, plantas definhando, erc,
quando aparecem,

Associaches: Os elementos ligados ao Caminho, A
maioria dos seguidores determina suas roupas, seu comporta-
mento ¢ suas pratcas em rmziio dos elementos que feverencia
e emprega exemplos desses mareriais em suas meditagdes ¢
rituais,

Conceitos: Os tipos de pessoas atraidas so Darma — ou
influenciadas por ele.

Dogmas: Cada Caminho possui oito dogmas que orien-
tam suas lighes ¢ hilosolias, Para encontrar seu propdsito, uma
pessoa precisa segulr esses preceitos da forma mais rigida
possivel.

Trilhas Rivais: Visdes estereotipadas dos outros Darmas
¢ dios Membros.

Citagao: Um comentdrio que resume a atitude do
Caminho
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Com acoites os jazenderros conduzem as bos

-rll' OS5 QRigiNie € 0 hl':t"lcil‘n'ﬁ-' g0 1"!-'.4'-.'|!'|;|"i1.' £ qa i'l MK
Lanternas vefinadas de pele sevio tua luz do 3ol
E a'pd de caddveres sevd rew perfume
(% Cidnticos do Inferno
.1'1!|JLJ!1'|;1"- -'.i|:|'|1|.“ '_-.:.'lri.r.!lll Lii].’.':]'.il.' Ll'l-'u'!!'ll]l Ly \].“:l'i.
Cutras aproveitam a viagem ¢ levam o tormento consigo
quando retornam. Para essas almas, o Uivo do Tiere-
Demdnio é um mantra de esperanga. A dor & algo
|'|:['.‘;||, .||i-'lr [":‘.'.'.I CHSCS "n':|'|'|'!|"'|1'l'-‘-§: E i 1 Alranca as |!'|".!."'l riel-
coes e aplica seu toque reparador. Em meio ao grito
JUE s FEgUs, sLUMEE LHma Verdade maior.
De acordo com O Sutrss de Sangue, Xue
descobriu o Mantra ..ll i"-.“' L ¥ A LL.:-~E'1IFI.,.1I‘I l.{

monte Meru. Chorando, ele se cc rtigas e
wbriu feridas em seu torso. Conforme seu sangue
cafa no chio, ele pegava fogo. Xue rasgou seu
proprio rostoe jogou-onaschamas, Foi nesse momento
gue ele se iluminou.

"I"'E"""‘"' das idéias erradus. os -L'-.,f'-.llx|--r'-;-:¢ dessa
trilha ndo sio adoradores do dembnio. Sim, eles
parecem set para o observador nfio iluminado: os
templos dos T B ea-Demdnios esti -r":‘]'-s'-."'. s de
AT |.l.|i'.|.|.l""- — |h"-li{ |"-.'|"\';-. |'.'rrllr;||:||-'- a
escravos mutilados ¢ ressoam com can
ticos obscenos e milsicas desarmdnicas.
Espiritos impuros freqlientam rais lugares,

0 Chi (U ferve no ninho do drags
T'l r'|L"] 1'. T!l.'.'l"""l'."" 2 COITOSIvVED @ 1ML I'.r
No entanto, os estranhos podem ignora
umm detathe: o8 Tigres-Dembnios nfo
revercnciam demdnios, eles QUeTern fiur
nar-se demibnios, l B55E & um Props YT
muito maior do que a servidio.

Para o Vento Ardente (outro nome
paraa ‘“l.‘lri':l.l.lfl\l"l_l:_:'l'l."-- [ JEIOTIE r_H!-. A -.in e InstTu
tiva e puriticadora. Um demdnio, no grande plano do
universo, € um médico com um bisturi ¢ um serrote para cortar
oss0s. Ao retirar os membros apodrecidos e esterilizar as infecgbes, um
.i.':'1='|'-1l'l'.t VIO A 1'i-|l.;.-||‘- '\.l.i.'-|:1'l. s.'] l N L:ll.,"“l,'ll 'L|'.|I;. 1"|'.-L]...|.-|'-- I i:ll."‘--[ IEmonos
CUmpram cssa [.'!-;‘[.:*. H] [ CITa — tanio para s outros Como para 51 MEesInos

Esses vampiros resumem o sadomasoquismo; eles gostam de atormentar outras

criaturas mental, emocional e fisicamente, mas também se divertem

com o mesmo tratamento. Cada lgrima € uma nova licio, cada

choro & uma visdo da verdade. Assim como uma huz repentina cria
trevas mais profundas, um golpe de dor leva a uma calma
maior. A limitagio vem do medoda dor; assim, saudar a dow

¢ banir a imitagdo. A agonia deve ser saboreada em
razdo das percepedes que ¢la traz — percepedes que

-l'."'.' 117 :IIL,"_:fiH"\- I"lll.l :1,.,3|.'|E_r_"\-| C sy l".':_-‘l._;:" i 'I]]','I:l]'i_'r_'l'l
da seus significados

I'"' 1'r.'l.:'.1'.'.'"|‘.'.'«.:..li.'|l’t.' fenta '1'-i.|.I.| IO CHITTOS d encon
trar essas alegrias: paradoxalmente, ele também pro
cura destruir as pessoas que compreendem a verdade
bem demais. Afinal de conrtas, esses demonios também
sfio cirurgides, destinados pelo Céu a cauterizar doen-
gas. Como a deusa Tien Mu, os Tigres-Demdnios sdo
o relimpago que ilumina os perversos; como Le Kung,

"= i !
eles s30 0 [(rovao gue .1:'|Il||'l'.l {85 e adores. Bles ||I.'4.':|}
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Cwmuio Doss: © Secumno Auwro 5 &5

BUe 1 Scxta Era serio golpe mais radiante, a luz que qucimari

bEm criacdo maligna até transformd-la em cinzas. Como o

- e Ak decna T Pocmas
mlimpago, os Tigres-Demonios desaparecerio depois que sua

el for cumprida, € uma crlagio pnova e mais sbin surgicd das
brasas da anverior.

B Serd um grande jogol E ele ji comegou.

Conduzit o Demédnio, nio deixe
conduzi
Gilorifique as chamas

Afma,

Treinamento: Como 08 pigres, os vampiros do Venro
Ardenie preferem a magnificéncia A brutalidade. Esse mal tem

Ensine of otitros a viver alegremeni

Jiima clegincia e poder que uma simples matanga nio é capaz a dor
i‘.ﬁﬂr igualar. Sua ligdo corma eomo navalhas — lireralmente! 4: Jogue o medo nas chamas ¢ encoraje
e el mantras flagelam o8 ouvidos dos outros. A habilidade & a fpzerem o mesmo,
bumd wirtude, a brutalidade ¢ um desperdicio. Um mestre 5+ Nio hesite
getiicstra seus futuros discipulos, impoe-lhes ligdes terriveis ¢ fa 5 Procure
.m que meditem <obpe a esséncia de sua dor. aré aue vir
-y CRpriprios estcudantes ¥ém de antecedentes violentos. Em 7. Medite sobreé a luz da pai
y sasvidas, eles aprenderam a conviver com a dor. Eles consegui- mento apds seu brilho e a
ram cetitar forga dessa dor e muitas vezes sofreram mortes ségue
norriveis. Durante sua estada no Yomi, essas almas tiveram suas " :"‘=.‘-1'-| refinado em suas. paixoes
racquezas liL‘L':."."J.dﬂS-. Agora, eom o Segundo Alento em seus wu mal *."1|;||..'1!:-,5 imbecil
pulmdes, eles procuram continmar seu treinamento ¢ passar —"5 SO ;:au:;-.-.- subadoria
adiante a licho para individuos que possam aprecid-la agir coma@ um demonio

Os Tigres-Demdnios modermos consideram o mundo um
playground fascinante, Numca a dor foi tho aceitdvel, rio

produzida em massa. Ao mesmo tempa, muitas pessoas parecem TH_IlHlI R_l\nlii

i B iy = T K I I -.1-1"".' ) [ i) LIEeThD i 3 4 |
indiferentes a essa angtistia rarm, C CHESRA do mundo modern Orou Resplandecente: A lei € uma band
Rdazd-lo sentir outra verz splicar um ferro quente até que os Irel arrancidels ¢ fazéslo sancrar
:urﬂmd.u ctiagso se abram ¢ contem; lem a visiio do Céu DTN TN
Fraqueza: Até mesmo s Tigres-Demonios mais sdbios com for¢n e éle quebrn

parecem ser impulsives, talvez um pouco ripidos demais para Mil Sussurros: Mudar dq
PIVOEEr um. grito. Os mals jovens sao tentadores indelicados ou

assassinos enraivecidos, ¢ seus ancides nio sdo muite melhores Vaes et fitudands

- 5 ViR Y ©51H e8STUCOAancm

- giutlieza ndo éo ponto forte desse Darma. As margens da Sexta T

admirdavel mas covarde

Eaa s Tigres-Demanios estio prontos para reivindicar o mmds o N L
£nio sio nada humildes quanto a esse privilézio. Eles coltivam A
":-h[nnlm Maldicos em seus jardins, mas ndo conseguem esconde:
i fome cm seus olhos
Agouros Auspiciosos ¢ Simbolos: Tigres, tempestades

e rovoes, relmpagos, grandes fogueiras, lows queimande (mis-
g Wees representado por velas fumances em forma de flor)
] Associagtes: Fozo, o nliimero 2, a cor vermelha e a
-htl;.'l!l ayl
b Conceitos: Crianga rebelde. assassino, artista, prostituta,

ntrabundista, morador de aluguel, torrueador, executor, filo.
"-11'-.1, Bilir o rata, estranho errante

.ll‘nll:'.-: ENiry 1 '1|-_i|.

Cainitas: Ah, pare de recl
aque ¢ Apora admita isso

ExXialeniC il

r/)»);//

. CONFIE EM MIR.
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C CHINE DO GROV LESIULINDECENE

Virtuoe: Hum

Como flechas do flovesia

Os argueiros te arrancam, te ferveny @ e retésam.
Crargueiro ¢ a flecha ¢ o alvo sda wm s6
A chuta observa, mas ndo responde.

) Portal Vazio

O Céu, por outro lado, € ordenado, seguro e estivel.

A terra nfdo deveria ser mais parecida com @ Céu? Quand®
almas imperfeitas retornam a terra, o Céu deve ter alguma
missfo para elas. Alguns Kuei-jin reconhecem que morreram
cobertos de pecados; o Yomi nfio era uma peniténcia sufici-

ente — eles precisavam consertar o que estava errado.
Xue reconheceu essa necessidade. O orgulho dera
um tapa no rosto do Céu, e este respondeu. Ele observou
que aqueles que nfo eram dignos ndo foram destruidos,
mas deixados para pensar sobre sua maldigio. Ele

—— 3 e | \""‘h.___._..-l S5 ) -'I_"' g d" L
o LS i ﬁ,ﬂ rAacioCinguy que talves, Caso Puaessem retornar a seuw

\ i estado de gléria anterior, o Céu poderia perdod-los
N e sua fome seria aliviada. Xue meditou por mil noites
/4: sob as cachoeiras de Téng. Seus bragos incharam e

sua pele ficou verde, mas a iluminagfio nfio vinha. Final-
mente, a fome fez com que safsse da fgua e ele vagou sem roupas
pela neve. Nada podia ser encontrado e Xue desesperou-se. A
S beira de uma lagoa congelada, ele viu um grou branco
retirando uma ri do gelo. O péssaro colocou a rd de lado e esta

se transformou numa borboleta. Xue logo compreendeu.
Como os legalistas e confucionistas, os Grous Resplande-
centes véem o sofrimento fluir da imperfeigcio. Se os governan-
tes iluminados puderem dar o exemplo — e as leis — para seu
pova, esse povo ird prosperar. A chave estd na purégados que fazem
as leis; se olider € iluminado, suas leis carregam a béngao do Céw. Os Wan
Xian desonraram sua posigio; seus herdeiros, as almas imperfeitas Sog
Kuei-jin, rambém sdo vergonhosos. Para aliviar sua vergonha, o8

vampiros precisam atuar como os Censores do Céu, como agenibes
imposirores da lei e exemplos do Caminhe Harmonioso. Atrilha nic
¢ ficil — o Demodnio desgasta a honrae a fome atormenta a conviecho.
No entanto, resistir a essas tentagbes leva 2 salvagior salvaglio paraas
almas perdidas dos vampiros e para a continuidade do mundomortal
A Sexta Era ndo é inexorivel. Ela pode ser evitada através de
comportamentos virtuosos e medidas correras. Com um esforgo
determinado, pode-se fazer o Grande Ciclo rerroceder e uma
), nova Era dos Céus pode comegar. Os Guardides Reluzentesde
* Crelo — como alguns Grous Resplandecentes se denominam
- 4 — sfio literalmente capazes de salvar o Reino Médio de si
mesmo. E uma tarefa drdua; o mundo nunca foratio
corrompido. Mesmo assim, o Chi, o poder doCéu, flui
através de todos os Kuei-jin. Eles tém uma dleima
chance de redimir-se, e os Grous resolveram fazer
cxatamente JI."CZ"\.I]-.

W

A terra é um teatro de sombras de imperfeigdes mgontrolivels

N ="



A Trilhados Oito Ldtus (uma ¢ leglo {e analectos ¢ koans)
peent 4 torma para a salvagio: O Primeiro Ldrus oferece o
®onhecimento da esperanga. O
et virtuosa. O Tercefro Lorus envolve o educacao
fecompensas pela virtude, correciio para a inconseqiléncia — ¢
a0 evoca 0 purgagdo dos corrompidos. O Quinro Lotus
1l PAR INSTTUCSD, eNqUANTD 0. 2EXIO EXIge 8 lol. Lom O 2E0mao
s, a |
hnscende o mundo dos vives e une-se ao espirits
Wibre s Trilha dos Ofto Létus, um Grou discern
SSer fefto
c]‘-{ miardibes R.:_'ial_'.'hh."- -{-_' L4 iclo reconhecem Jug o mun 0

g nio pode ser salvo. As coisas se desequilibraram muit
ERein morta precisa ser ¢orrada e jogada fora. A maioria dos
Eaibios dora sums espet angas fa redencio dos Campos Dourados
SRS terras oricntais ¢ de seu povo. A miséria do Oriente fol
! cuutada POr InVASOTes o5 rmgeinos, dos mongois 40s americanos

:‘L'L'Hl['lijl." |'-.'fl.l..‘- L‘."'\.l:..;:{: U

mortal d4& espaco @ harmonta: o Oitavo Lbtus
A0 medirar

juc pPrecesd

Eises invasores trazem doengas como cles contaminados, ¢ suas

gnfermidades precisam ser expurgadas. Se isso exigir alguns
scrificios, que assim sgeja. O Géu ird lidar com os cies do seq
proprio modo

putra ve: os Campos Doutados

s Kuei-fin foram teazidos de volta para purificar

Treinamento: Os Urows ]{cn!'l indecentes reconhecem

LM |1"'||'IlITI"I ¢ utam i':’.!.l: !‘1[[}"!_'.'_.1-!1']. i'l'?-||| NCO VIVIAM, 5508

T"||'|:'|'E]||"~ cny I,,r_:-'.rllli'l'-' i RO I J't"l.ffrgh'f.' 1Er CnNnver _'I'I!.!': REALY
s famdlias arravés de compottamentos imorais e irmesponsa
RN Yomi, seus pecados

Bles cffegam os resfduos como punicao por sua desonra

foram levados & sUperticie; agora
Mo entanro, ainda hi esperanga. A disciplina rigorosa

m]‘u:’-u:.l.i:_‘ e a benevolngta sio como dinheiro infernal TR
peles almas dos vampiros. Aconselha-se que vm Guardifio
Selutente de Gelo seja siblo, honrado, prudente e refinado. O
Bseerismo ¢ encorajado, mas a morthcacho niko € vista com bons
gihoe. (s mestres Iprescnam enyimas ..ﬂ]l‘tpli"lulr- a seus alunos

B ecOmpensam sua atencdo com |:‘.TL1T‘|.[I"- presentes
Fraqueza: Os Grous Resplandecentos nflo toleram a rebe

MB0, ¢ sua firia € comeo o vento do norte. Teoricamente, eles
epuem religiosamente o8 Cinco Caminhos, puninde todos que
abistam dele. N pritica, os Guardite s Relugentes de Gelo siio
Fonstros tégos, interpretando as leis como for methor para cles
Alguns Grous secucm Tigres-DemOnios
8 pecadores como farpas de gelo. Dizem que o0s Grous Resplan-
-.'dl‘u'r'l‘.l:ﬁ sio honestos, frios e 1[71.;'-;-;Ju.-l W COmMo O inverno que

COIMO COrves ¢ atacam

Mlesfrutim. Em o meio a essa pureza, eles cepéram encontrar o
Bperdio, ainda que eles mesmos ndo perdoem ninguém.
Associagbes: Agua, O nfimero 1, a cor amarela e a direglio
s

Agouros Auspiciosos ¢ Simbolos: Lius
ﬂ- Wes, Prons, borboletas

le oito péralas

Ventos '-;'L'j:hi' 15y j'-'tll E NEVE
Conceitos: Policiais, sacerdotes, monges, soldades, advo

pados, professores, artistas marciais, paramédicos, téenicos, re

i r;'[ Adores

Al

Pois: O Secumno Aurwo i

Pocmas
Irilha dos Oito Ldrus.

Linco L 1!1:|I:!L-L--

*UFERIr Alguma Injustica

corria-a da melhor forma po
14 HENeross com |1I!:‘.|-
ITACOS © INStrua os jovens ¢
6: Quando corrompidi
I,'I|.|:'|.L 15 COMTI A =405
um dia
Delenda os espiritos
SeUs parentes vivos,
03 "..I_'! 11T ! W l-'

sUa noanra.

.L'-l.'llil.!..!ll
tura. Voce

h._l.q._[.h

Triivas Rivais

Demdnio: ( o bols, eles pux

ifiscns
1

Cisam S€¢Tr morros Mimentar
-.5:1.||1.|.I 1 |irnadgs términa

e
CLEREEAT

Canto das Sombras: Deixe-os
: i

K1
WS .'i.i!._{ AT TN

irho aprender.
I
WOIMTTOE FRIVOSOS 2m um

rest i |4|- i &

g,

C'oma'disse 0 MESTRE, REALMENTE
SA0 POUCOS AQUELES QUE SE

PERDEM AD LADO DA AVSTERIDADE]
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O Cite DAS SoWBeAsS

Virrupe: YN
Com um anel em $eu nariz, uiel o vento.
Com um chicote, fi-lo sorrir

A poeira que moven tinha o perfieme de floves de ldus
Chorei e fi-lo guétmar
A foia da Meta-Nosre
Existe a vida, existe a morre e existe a ponge entre
ambos. Xue reconheceu essa verdade quando ele

se apaixonou por uma fantasma nas florestas de
Hing Fan. Para ficar com ela, ele entrou no
Mundo Yin. No entanto, ele ndo era bem-vindo
I4; com o tempo o Dragio de Ebano respirou sobre
ele, e Xue transformou-se em pa.

“Vocé ina rodar em meus ventos por toda a
eternidade e mais um dial” perguntou o Dragio.

“Eu o taria se iss0 me deixasse mais proximo de
meu amor,” responden Xue.

“Nio temos utilidade para 0 amor,” o de Ebano
zombou. Seu bufo langou as cinzas no ar. Xue foi

espalhado nas cinco diregdes ¢ assentou-se como
poeira fina. Por trds do Draglo, a amante de Xue
esperou, seus olhos frios como pedras. No entanto, a
fantasma nao ficou impassivel. Uma lgrima correu por
sua face e respingou sobre a poeira. Xue levantou-se
integro da lama ¢ o Dragdo foi iluminado.

A Jiiia da Meia-Noire (um sutra Dérmico importante,
de onde vem o nome “Flores de Ossos™) COMmpan O reino

espiritual a uma teia cintilante ¢ o mundo dos vivos ao

N
orvalho em seus hios. Caminhando na teia como
aranhas, os seguidores do Darma do Canto das
Sombras saboretam o orvalho, puxam os fios e ocasi-

onalmente se alimentam de moscas desavisadas. Como
o Dragio, as assim chamadas “Flores de Ossos™ apren- A7
dem com oz cantos da mortalidade. Cercadas pela poeira

Li A MOTTe € Of VeEnins -...:I.i "n'!l.lil. 'l,."I..l..‘u I.I:I.I'.li..'.-i“'l ]'I_"I‘I[H“'I_L‘“fi._" 00 IR
de ambos. Como folhas de outono, esses Kuei-jin planam entre o
Reino de Jade ¢ 0 mundo dos vives. Ao longo do caminho, eles
auxiliam os desanimados, guiam os fantasmas € punem os mortais
desrespeitosns. No Reino Médio, eles encontram todos os trés em
abundincia.

Conscientes de sua imortalidade, esses Kuei-jin compartilham
uma sede por descobertas, De bibliotecas a midias de massa, eles
retinemn historias sobre 0 mundo dos vivos; dos espiritos, eles
colecionam lembrancas e notfcias. Para juntar os dois, o¢ vam-
PIrcs regisiram suas percepooes em obtas de arte ou estudos. O
Segundo Alento estimula sua curiosidade, e a fome para
aprender compete com a fome para consumir

Aprender parece ser a (nica paixio dessas criaturas
Em todos os outros aspectos, as Flores de Ossos parecem
distantes e meticulosas. Todo fato precisa ser disseca-
do para que se encontre seu significado, e todo
acontecimento torna-se um simbolo para algo muito
maior. Essa curiosidade Thes concede a companhia
de outros shen; eles atuam como embaixadores,
misticos e contadores de histdrias. Com seu ta-
lento para os enigmas, esses vampiros também
compreendem as trilhas espirituais; um ancido ¢ S
um guia excelente tanto para © Mundo Yin como
para 0 Mundoe Yomi. Durante sua instrugfo, a Flor de
(Ossos costuma visitar ambos.



s Dois: O Sequupo Burure

BB cuia vida, esses vampiros costumam ser melancélic os. Ni
U supresa o lato d maioria ter cometido sulcidio,
Mplicencindo suas fan
s tonuiram lug
scompletas. (Quando rerormam, esses Kuel=fin sentem ao mes
ptempa um desejo € um vazio. A Rainha Escarlate os invoca

vy das névoas da morte; o vento rouba suas palavras, mas

el
ilins ouw nunca rercasado. A arte ou 0=

lo amior, ¢ estas almas mormernm

gRnImen O permanece. [nlves as Flores de (Ossos encontrem
!t.l:ln!'\-:n'- e I.|i‘T.|11t.l da Rainha — so descobrir o amor . j Lk
EVItaEmIT T ARkl 11.":I|"-'-
" Trt*inn.nwmu: Sepulr o legado de Xue exige um certo
Wl'l‘rJH'WL'III'II Para Acar no corredor entre a vida e a mu =
BPICEIED scr imune aos torment 5 de ambas, Mesmo assim, para
BT GO |-l]""'-""" € Preciso senti 15 lderimas dos seres vivi
BABNs vampiros sepuem iss0 literalmente, enguanto outros
MM superar o vasio gelads
CEmandaring do Darma do Canto das Sombras enfatizam
Baprendizado e a weditagio, Todas as lighes vém em rerm
iEnbolicos, deixando gue o disefpulo descubra o signihcado. A
maloria das Flores de Okssos prefere hcar s6, mas reGnem-se ¢m
RRMpGS [mira Criar @ inde obras de arre. Essas performances
fcluem tiros complexos, musicas assombrosas ¢ dangas estiliza
. Através dessas atuagtes, os vampiros tentam caprurar @
perepcdo ¢ passi-la adinntds Nio éuma surpresa o tato de gque
El

lores de (ssos

PERICOS  PATrOnos  Os  Cormpr L_'ht_lt':n. s
Seentinuam tentando

qum-:u: \s Flores de Ossoss8o frigse sem paixdes, fluindo
BEet da cscuridio como pipas. silengiosas. Brancos como
cilliveres, com a pele esticada em seus ossos, eles parecem
k#h-‘i‘: e fEminie "..3".'._\1';:.- id more Er'.'.l SIS Viozes, & eles
Blam atruves de sussurros tracos. Ha alpo horrendo ¢ lindo no
gossoeno ol har distante deuma Flor de Ossos, € ele nunca parcci
SIE preocupar o ils que el aconrecendo. O contos dos
Emnoras =uocnm as [ '-':'.;'.15'(”;_\ moTLaLs.

Embira miuinos IS (¢ .|.]_=_-HI'|~ moTtaly) « -"'h.h‘h'n.'hu i
gnto dos ossos encantador, outros se assustam. Muitos hen
gyOkai se arreplam quando uma Flor de Ossog se aproxima, Os
Bl correm paca um dos extremos, tenando fugir em plinkeo
glapaixonando-se perdidamente. As Flores de Osso8 nunca
"p'm-uum S pPreccupar com nada disso.

Por mats rominticas que possam ser, as Flores de Owsos 3o
genhecidas por sua crueldade fria. A familiardade com os
hli‘f?lnh ¢ 0 NEGIUreta eemera aa L'ﬂ.'ll.;.- } IRz com e sCjaim
pinsensivers limnte de qualguer <ofrimento. Engquanto os Tigres-
Pembnios enstnam através da dor, as Flores a ignoram. Como
Faodls a8 Cotsds, 2 agonia & curta e portanto frrelevante,

Agouros Auspiciosos e Simbolos: Ossos, tonres geladas,
golhas de outono, mascaras de testro, brisas frias, plantas mue
fhando, flores mortas, funerals

Associmgdes: Metal, o cor negra, 0 nimero 4 ¢ a diregio
sl

Conceltos: Sacerdotes, artistas, arguiviseas, detetives, si-

bioe errantes, necrdtlo strunhos n v CeTIITE TR, embaixadores

para outros sien

|
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piritos em suas
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gl togue recontorrante

e puder dps folhas

mento que
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ma-0 com
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Figre-Demdnio

TriLnas Rivais

E'r-'nl_" gar em sangue

i"-‘l'.'tll_'l.l LIS _i"m'fﬂlll'lf'l."

como ferro

{_ Tkl H.q'* '].r!:.ir,'L cnig ] rMaoas comia
|

iy |I.I:"| I

surdecido
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& Cerias ves WeL Sussuprres

Virtune: EqujLierjo
Bl il homens vierom das colinas
Dez mil homens eram wm, no entanto der evam dez
Um homem se fi, os owros cairam,

9 ] i F B
[““;'.} _il"f I.'Iul'.-r||l|£ de alpuém!

O Junco Cco

l-.‘}]-'SL:r"-"L' a ]-’]Ll[-l'l.:j;.il_' ':Ll'l'lfl."E.-\"i_'i'.-l. '.Ih"Ll.'l CONITATID l.il." .r_fill:'. L'l:l Tieke "'i'l'.lii:
an contririo da vespa, ela nfio voa. Em vez disso, ela se movimenta
com suas 100 pernas, cada uma conectada a um segmento de seu
corpo. Cada segmento move-se harmoniosamente, mas contém
setl proprio conjunto de pernas, sua prépria casca e, dizem alsuns,
seu proprio coragio. Aue observou a harmonia da centopéia;
seguindo seu exemplo, ele se iluminou.

l-"\_u"u.'?._'.'l { }._'fl exalta a 1:1:1111‘[:'!~;:h'-: engquanto as oulras trilhas se ===

descrevem como tempestades ou chamas, o Junco fala sobre o vazio

ﬁ.,‘\

tomando uma forma. O titulo do sutra vem do ideal Diarmico: ser como
o junco, alimentado por d4gua mas sem nada dentro, enraizado no chao
mas alcangando o céu. O nome do Caminho vem da sua pratica de viver
vidas muiltiplas para obter percepgdes miltplas. Para manter o equilibrio,
as assim chamadas “Arvores Desraigadas” trilham os mil caminhos, cada
um sob um nome diferente. E uma trilha longa para a iluminacio, mas,
por outro fado, o que mais o8 vampiros tém € tempo

(s Sussurros ndo acreditam (ue a Sexta Era € o fim da
criagio. Para eles, & uma morte ritualisrica, uma de muitas. Como
o8 juncos crescendo s margens dos rios, os Desraigados acredi-

tam que, ao fim da rempestade, sua flexibilidade ird ajudé-los a (L

seguir em frente, Qutros Darmeas ndo sobreviverfio. O erilo ird se . A

atogar. A vespa seri carregada pelo vento, A centopéia nio serd J

’ = b

fenda. Os juncos ocos ainda irdo permanecer firmes flk
! '
! L

..-—""‘.

meio a simbolismos. Alguns vampiros atirmam que os Mil Sussurros i

(s discipulos da trilha adoram enigmas ¢ encobrem tudo em

ESCTEVEN SUITas pars cada folha -.|'.' Erama e, empora 1550 g3 Lim
exagero, demonstra a perspectiva do Caminho. Esses Kuei-jin adoram
ver coisas anripas através de novos olhos e, literalmente, fBazem isso
sempre que possivel. Metamorfos talentosos, as Arvore Desraigadas
trocam de sexo, 1|'--'-1‘l'-. 1, estilo de vida e femperamento numa v eloci-
dade espantosa. Os sdbios afirmam gque cada mudanga ensina algo
midls a um :';U"l.‘lﬂ']'-l.

O Caminhodos Sussurros é o mais rare dos Darmas, e porum bom
motivo; ¢ o mais dificil de ser mantido. Os Kuel-jin nfio sfo
equilibrados ou conrrolados. Para compensar suas naturezas des:
trutivas, 0s Sussurros cultivam a técnica da Mdscara Partida — uma
trilha de miiltiplas personalidades para a iluminagio. Enquanto a
maioria das Pessnas se agarra g sua pers -:'.:-:]:L|:1.|'.'. 15 ‘Q-.I"-'. TEs
Desraigadas assumem identidades diferentes, entio matam-nas
quando aparentemente todas as liches foram aprendidas. Como em
siid maioria as vidas costumam ser .I\IIE".II__-'-"“ de tempo :||||._--_=..'_|]_
muitos vampiros assumem uma ou duas identdades ao mesmo

[e mpo, ent A0 ENCENAM MOTtes [rAccas & assunein novos p::;m"lx. Por e

. - 1 - e
SCTCIME IMOTLALs, Ob SUSSUTTOS DOodem cxpencnciar L las as lacetas ._i-_] ‘-\,1

perspectiva humana e desse modo elevar-se acima de gualguer visdo.
Naturalmente, alcangar essa percepgiio leva tempo. Nos primeiros
estdgios da trilha, um Sussurro € muito parecido com qualquer outro

Macaco Agitado. Seus ancides o repreendem ¢ apresentam koans que

Pl

EXIFeIm Uma Visdd mails .|:|'!'L|"|'.l ..I". medida que ele passa ]'-.'l 15 diversas
vidas, a visfo do vampirose estende. Com o tempo, ele se assemelha a uma
esmerada escultura de jade preciosa em seu estado inacabado, mas ;
trabalhada em uma forma rara pelas mios firmes do escultor. A chave j'r
para a trilha é ser o escultor 2] e, PArE IrEans formara sl Propno em uma rJ
!"f.-.'LlI.' arte. -U‘
"7



' Treinamento: Para scguir 0 Caminho Sussurrante, um
. precisa motrer € renascer continuamente. Depois de
Mguns anos, ele sofre uma “morte” rirualistica, ¢ enrerrado ¢
" COmo uma nova pessoa. Enguanto estiver enterrado
ovamplro entra num lon o transe. durante o qual medita sobre
pelicoes de sua vida passada. Certos Sussurros poderosos
Proictam sua alma nos mundos espirituals enquanto seu corpo
bTTTH: O COTPD JI‘* Kuewm Pemancce em cstase, |‘-r.‘-l1_'|,_’5-.1-'
_por amigos mortais OU POT outres Sussurros. Os primeiros nor-
_iu!m:me sho devordos guando @ vampiro retorna de suas
Bviagens; of segundos o sahdam e atastam-se conforme ele
emetge da tumba, Cada ¥ez que “morre”, 0 Kuei-fin corta
wdos s Lagos com sum vida passada; com o tempo, ele também
e afastade sen wo e de sua corte.

Na épogaem yue réspirayam, a maioria dos Sussurros eram
fandticos por uma causa ou divididos entre muitas. Nenhuma
das opgles permitiu que elesaprendessem suas lighes cdrmicas
Qu.md-l O treinamento CEneca, O sifuy [AIem perguntas
impossiveis, ent8@enyiam seusalunos para procurar as respos-
tas. Os discipulos reecbem s identidades novas de seus
mestres, ¢ essas identidades s30 as mais diferentes possiveis
Todas as habilidades negessirias sdo ensinadas através de
[fENAMEnNios, assim COMOPeCursOssutras, :i':L'\iH.u,x es ¢ modos
Kuei-jin. Quando essas tréswidas agabam, o discipulo fica por
sonta propria.

Fraqueza: A moderagio € terrivelmente dificil de ser
pmticada, especialmente se voe@.é um yvampiro, Apesar das
meditaghes ¢ da técnica da Méscara Partidt, a divisiio em quatre
canto: entre Yin, ‘I'nng. Hun e Plo arranca muitas Arvores
Destalpadas de suas trithas. Para permanecerem fiéis a seu
P Caminho, multos Sussurros observam a rerra. A terma parece

solda, mas sc desmancha emlama, girsem tempestades de areia
e endurece em pedras. As vezes, ela se shre e engole thdo a0 seu
pdor. Ela nunca permanece simplesmente parada.

Para ser realmente f.]_mh]rr.i.!n, s Vezes ¢ preciso ch._-g;;r a
extzemos. Para evitar Apegos, o8 Sussurros destroem as coisas ¢
JpEssoas que amam demaiss Essas waighes levaram o origem do
S gutro nome do Darma — o Caminho da Centopéia Sabia, um
Bomen tario sarcistico sobre a inspiracdd do Arhat. Ourros
vampiros ndo confiam nos seguidores do Equilibrio; quem <abe
quando sew amigo repentinamente ird se voluar contra vocd!

Associagdes: Terra, a cor branca, o ndmero 0 e o direg 30
o pongo central
. Agouros Auspiciosos e Simbolos: Miscaras de jade,
Scavemnas, centopéias, complexos subterrinecs, rochas esculpi-
\ das em formas humanas

Conceitos: Lundticos, espioes, professores, urtistas marci
2, viajanres, mercendrios, estranhos endgmdticos

mn

ito intimo
struf-lo
cadn

% guando

.|1'|:.

Triunas Rivais
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VIR CADA POR=DO—$OL COM UM NOVO PAR DF
OLNOS E MAGNACO. SER CADA NOVO POR-DO-SOL
E A ILUNMINACAO DERRADEIRA,
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& Dmck e Desctco Taevrete |

VirTupe: Yang

\ jmdla vrea soltow wn pdssaro

EL fez seu runho nas barras e defecou na _!Hu.ﬁ.l
At asis do pdssaro evam montarshas
E— ﬂi mesias tl".J‘TrFlllll. TS

- (% Surras de Sangue

Como frvores, os Arco-Iris Sorridentes do Darma do
Dragio Inquieto surgem do solo fértil ¢ unem-se ao cég
turbulento. Esses vampiros s&o (Ro vivos Quanto um
morto-vivo pode ser. Explodindo com eénergin vital, esses

seguldores do Caminho Verde assemelham-se &s forcas

da narureza poderosos demais para serem silencia
dos, vividos demais para serem reais

Essas forgas inspiraram Xue a deixar de
.hinl S I:".i\f..‘!n-'l I".!T.'i. :TH;J'.r...r, 1:T|-\tll ALY Ui
tempestade alimentava os rios e a grama, o

Arhat abandonou sua miséria ¢ reconfor-
tou-s¢ na chuva. Ao redor de seus Pes; as
Iormigas movimeniavame-se; nis suas Cos-
Cas, Insetos Corram e, 1.']1\“!\:.'![:1'\ P des
mil folhas, os Passaros chamaram uns aos
outros. Por mais que tentasse, Xue nilo
conseguia conter a vibragho arrebatado-
ra da vida. i"ln.':]n'wrm-. % \.iul". A% CORsN-
ram ¢ um arco-iris estendeu-se ao E'-‘f':-,:‘-"
do céu. Xue riu conforme os plssanos
ITAVESSIram a8 Cones, € 'r\:._s.p.n'lu Tl
mento ele despertou
Incitados ] wela b WeHa Vit al l"l.xirh i
demais para ser contida, esses Dra
20es AFTam-3¢ Como serpentes gl
etas. Suas percepgOes vém de vigllias
durante a noite e meditagdes na flo-
resta. Para eles, a criaglo ¢ como o
arco-fris — tlusdrio, mas colorido de
mais para ser ignorado. Em suas cores,
eles véem a unidade e simetria do Céu
A wdéia, do ponto de vista dos Dragdes,
£ expernienciar cada uma dessas copes de
modo mais vivido possivel. Como amantes
da Rainha Escarlate, eles incorporam sua_
forga vital; como primos do Drago de Ebano,

l']l"- fentam "'III“TT}L‘[L-T']\" LM AT TCIm rrnr.u-..im

Vin de regra, os Arco-Iris Sorridentes sio
desordeiros ¢ vulgares, entregando-se a festas exs
travisgantes e orgias ébrias - Lt'lt"'[-il,.'-'l."nLjII.L:"IiI'rlﬂd[
mente incluem um “entretenimento” vivo também. A

Tailindia, o Camboja ¢ a Maldsia escondem templos de
Arco-Irs tho infames que até mesmo os vampiros os evitam
\ trilha dos Dragdes Inquietos nfio é o mal em si, mas a
ibordagem agressiva do Caminho em relago A vida normal.
mente inclui violenta-la por todos os Angulos imaging

By vels, com ou sem seu consentimento

‘ Maruralmente, e K‘.It"l-jlh fazem mais G Juee

\ ‘ apenas copular. lgnorando as restrigtes da socieda-

de, eles exploram as infinidades luxuriosas da vida
através de artes marcials e praticas tintricas. Como a
vida assume dez mil formas, a maioria dos Dragoes Ingui-

L
9 , etos domina a arte da meramorfose, Para viver entre os

inimads, primeiro voce precisa se fransformar em um



A

Carpruio Dois: © Secunno Ao

O estudo exipe cobaias adequadas. Enquanto as distamies
B Flores de Ossos caminham por cemirénios, o8 Dragfes !!-.-.]u.il.'h'f:'
movem-se em meio s cidades, florestas ¢ mares. Sua ferocidade
il outras coiaturas parm seu lado, e muitos juntam-se & sua danga
por vontade proprin, Carisméticos como o tigre, esses vampinos
‘ll:l{..‘t‘i?.ml sUas vitimns até mesmo ENCUANTD sufAn seu sangue
A fonte & divina paca a trilha do Arco-fris — mais divina que o
Demdmio que a consome, LJu ando 0 festim acaba, ele realiza um
Mual de agradecimento. E importante honrar os guardides do

Yang mesmo quando vock os encaminha ao outro lado.

O Caminho do Diraghio Ihquieto € bastante animista, Obser
'ﬁllmll,_"i":l'1l|r|.ij.ﬂlt‘|l."n['|' A NAtureza, ( .hl.l "I'|=k1l i.."l't Vi2 Ok L":I'_"lf”l'lﬁ
por haixo da pele da vida e honra-os com agradecimentos,
Plesentese rituais. Dragoes realmente habilidosos sio capazes de
pravessar @ Muralha e talar com os espiritos em sua proprin
ingua; um mais jovem simplesmente reconhece os kami ¢ s
respeita. Em seus momentos mais calmos, um Dragio Inquiero
pode ser gentil @ compassivo, Ele cuida da vida, mas se slimenta
dela sem remorsod, Seu Caminhe ¢ manter o Ciclo sempre fresco

Treinamento: Antes de suas mortes, muitos Drapgoes
[I'l-;l-ii'r-'-!i'.'._' iram a Cirne i"".-:i"!_l-‘i':i.'?r'."-" | AU um augs
gquando chegou a hora de pagar @ débito cirmico. Algumas
PEssi s '-'F.:TT|1'."-'.:T'I'|I'rl"i' camals res/mense retornam jara terminar
i I'llf' [N |.'|||."L1 Aranmi i Ell] anoe a "l']-.i..i. MESs 4 Mmaloria ‘..EI.‘-"\- .1"|.'|'I_ k= | ks
Sortidentes <6 aprendeu a rir depois de sua morte. As posicie
hl!'l[”i AR 30 COmMUNs NS rituals |.1| W | 1"I’,‘1_|:~-N 5. "\.4' C ni‘lll::r cOom
pARRRirOs vivos, o vampiro transfere a energia deste para si, ent
greling em um Chi poderoso g forca vital outrora neead;
muiba: vites.

Fraqueza: Como se poderia esperar, o8 Dragoes Inquietos
siosem=vergonhas, impulsivos, lusuriosos e violentos, A maioria
anda nu ou semi-nu ¢ adora arrasar os padroes socials, O
questionamento < o Wumin IGA0 PaTa esses VAmpinos, e cles snem
ge seu caminho pars iluminar todos a0 seu redor-

Suavoracidade nio acaba com o sexo; sua fome assume um
aspette literdriona filosofia do Dragio Inguieto. Avidos por Chi,
SRS TS muitas veles Comein suas PICSAS Cruas (& 1 rmal
mente vivas), Embora se diga que os Arco-lris Sorddences sao
ganibalescos, eles nio se alimentam de vampiros. Q Dragho
normal consideraria a diablene algo tdo repulsivo quanto comer
UM gt meorio.

No entanta, por baixo de sua orgia, muitos Dragdes odeiam-
3. e cerro modo, sua fome ¢ uma negag o do gue se tornaram.
Ao comsumir a forgn vital, eles csperam secretamente desfagzer
sua maldiciio; isso ndo funciona; mas eles continuam tentando,
E desnecessirio dizer que seus apetites nfio resultaram em
IUNEOs BMI20s Pard a setn; o8 Vampnos budistas consideram os
§ Draghes Inguietos particularmente repulsivos ¢ muitas vezes
#xcluem os Arco-Ins Sorridentes de suas cortes

Associagoes: Madeira, o nimere 3, a cor verde e
1}[[{".. hoy leste

Agouras Auspiciosos e Simbolos: Arco-fris, tempesta-
des, tlores abrindo-se, sangue, simbolos yont e lingam

Conceitos: Artistas, prostituras, médicos, terapeutas, pra-
ticantes de rantra, fazendeiros, suardas-flotestais, rerroristas

{ | o . . i,
ecoldpicos, valentdes, utivistas, canthais
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Emuma peregrmacdo sagrada, Hom Lidet
o

Nas florestas de { Juamg Tri; ele
comcede sdo as s MITaciiosas

Umadsiziade lamas expuseram seus pescogos
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Ele sacia sua fome comnossos othos
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(Queem € este que estd arrastando esse caddver por af?

— Koan zen

Este u;!.piluiu formece as regras necessiarias para crar um
persanagem Cataio. A maior parte dﬂpwu:.-_wm e ¢ Tag i yde um
Kuei-jin segue as orientagtes estabelecidas em Vampiro: A
Miscara. No entanto, 0s Kuei-jin possuem novas Caracterfsti-
cas, ¢ algumas dasCaracreristicas dos Cainitas nfio se aplicam a
eles, portantocriar um vampiro do Oriente € um pouco diferente
de criar um Cainita.

Umadiferenga envolve o Segundo Alento, Seu personagem
comeca como um Morto Faminto, ummortal gue toi sentenci-
ado a renascer como um Cataio. Todas as almas Kuei-jin passam
um tempo nos mundos espirituais antes do renascimento; esse
periodo de encarceramento normalmente ¢ de 49 dias para os
mortals, mas pode parecer séculos para os prisioneiros. Alguns
Kuei-jin ndo se lembram de praticamente nada sobre sua vida
apds a morte, enquanto outros lembram-se de cada deralhe
agonizante sobre opartode seu P'o no Mundo Yomi, Do mesmo
modo, embora a matoria dos personagens se lembre de sua vida
mortal, alguns (em particular aqueles com um nivel elevadode
F'o) lembram-se dos acontecimentos anteriones a0 seu renasci-
mento apenas de modo nebuloeso e distante.

O trauma do renascimento em si também ateta o persona-
gem, de um modo definitivamente diferente do Abrago. Para
voltarao Reino Médio, seu personagem precisou rasgar lireral-
mente a Muralha psiquica que separa sua alma de seu cadiver.
Esse processo fot tremendamente drduo e exigiu gue o petsona-
gem invocasse sua alma P'o. Assim, todos os Kuelsjincomegam
o jogo com duas Naturezas uma Natureza Hun (alma

superior), escolhida entre os Arquétipos padrdes; ¢ uma Natu-
reza P'o, para representar o Demdnio Interior.

De qualguer forma, o personagem € um vampiro ha 50 anos
oumenos, ¢ decididamente ¢ uma criatura da Quinta Era, Além
disso, a maioria dos Kuei-jin passa pelo Segundo Alentono Reino
Médio; ha boatos de que alguns Mortos Famintos surgiram em
bairros chineses americanos e locais semelhantes, mas essas
historias ndo foram confirmadas.

© Sequnpo AwsnTo

A jornada para o vampirismo comega comobito do perso-
nagem mortal, As circunstincias da vida e da morte do perso-
nagem mortal sfo extremamente importantes para um Kuei-jing
sf0 exatamente suas falhas cAdrmicas (ou aquilo que imagina
serem suas falhas carmicas) que influenciam sua Natureza Mo
¢ aescolha do Darma. Em alguns aspectos, a morte dopersona-
gem em si comega a despertar o P'o dormente e faz com que o
personagem volte como um Kuei-jin. Poucos Kuei-jin morrem
trangiilamente ou de velhice; eles precisam depender de seu
Segundo Alento para obter o tempo necessdrio para encontrar
a sabedoria.

Quando a alma dual de um Kuei-jin voita ao seu caddver,
todos os ferimentos, decomposigies etc., que o vampiro sofreu
sdo corados (embx '-LiuKllu‘l-]iﬂ}‘m.‘itﬂ assurmiros Defeitos Mons-
rrucsoou Desfigurado pars representar processos decura nao tio
perfeitos). Se foi cremado, as cinzas do individuo se reconstituem
— o Grande Clelo cobra sua punigiio, com ou sem corpo.




mﬁluhhu_l-_hhm 0

O personagem rerormna aomundono local de seu timulo (se
Benterrado) ou urna (se cremado). Se suas cinzas foram espalha-
\das. ele rerorna aproximadamente no centrodo local por onde
el foram joadas, Se enterrado no mar, ele precisa passar pela
tarefn brutal de nadar aré o litoral. De qualguer forma, ele
Breciss retornar ao local que conhecia durante a vida.

A Forma CHjH~ME]

Antesdojogo, a maioriados personagens comega sua viagem
eomo um chth-mer — um comedor de camigas sem mente,
parecidocom curnigal e d mercé de seu P'o. A maioria dos Kuei-
jinlembra poucodaquela época, pois enquantoesti na forma de
ehiih-med, 0 personagem nfio ¢ muito mais dogue umanimal, Ele
yugs pelo Reino Médio, possuido por uma fome de Chi que o
CONSMNC. ["i ’Uft'l.lrl..‘}. SCU Menascimento, Kllt"[-]'l-l I I1 Mo S 'lhl‘lﬂ
8 personagem ¢ introduzem-no na sociedade Cataia. Nesse
Instante, COmMEega seu treinamento.

O Re¢

Por um periodo de aproximadamente um ano — e algumas
vezes até 10 anos — os jinag ¢ mandaring Kuei-jin orentam o
pensonagem ao longo do #f— um perfodo de instrugo/doutri-
nagio combinadas durante o qual o personagerm aprende sobre
S seus poderes ¢ suas fraquezas. Ele aprende os rratamentos
apropriados a usar quando se dirige a ancestrals, as cerimdnias
adequadas a realizar quando se lida com espiritose o bésico de
comoobter Chi. Talvez ele se revolte com seu treinamento, mas
de uma forma oude outra ele dominaoconhecimenro rudimen-
Ar DeCCsSnO Para passr 1-:_*]4 yseu kg Sua sobrevivéncia é uma

prova desse [ato
Wu e Guanxy

Alguins Kuei-jin seguem seus Darmas sozinhos; no entanto,
s voce estd jogando com um grupo, provavelmente vocé ¢ os
pliteos personagens formaram um wae. Essa “tamflia” pode serum
wudirecionado ou um bando vardado de descontentes. Seo w
to personagem tem um propasito (e provavelmente um nushi;
ver pig. 87), os jogadores ¢ o Narrador devem detalhar a
natureza desse prog sito durante o [‘II‘:"]'{:miEl b,

Comao resulrtado de um elo mistico, vocé comega o jogocom
wma forte sensacdio de lealdade para com seus companheiros de
Wi, que vocd considera serem membros de sua “familia de
sangue” (¢ vice-versa). Os elos entre vocés sio representados
pelos niveis chamados de guanxi Os niveis de guanaz sio
estabelecidos através de uma Reciprocidade, que os ancides
Km*l-jlh Lill‘ﬂ, am sobre todos 08 wu recém estabelecidos. Vocé
posssul um niy elde cranyiigual a (3 + Carisma docompanheiro
de wu — [seu 'oou Yin, o que for maior]) para com cada um
de seus companheiros de wi, Esse nivel de guanxs atuaem todos
s aspectos como o nivel de Vaulderie do Sabd, consolidando
lealdades entre Koei-jin em um wis




!maqo pe Crjacio o w

m Conceito — Escolha equilfbrio, :ilre—
g Narureza ¢ Comportamento

* Passo Dois: Atributos — Escolha Fisicos, Sncrm.a.
Mentais (7/53)

* Passo Trés: Habilidades — Escolha Talentos,
Perfcias, Conhecimentos (13/9/5) ~ P

Nenhuma Habilidade com nivel maior do que 3 nesse

to

* Passo Quatro: Vantagens

Escolha Disciplinas (uma Arte Demonfaca, outras duas),
"Antecedentes qutﬂrsth] gasté pontos em Virtu-

des doChi (4; per COMEGam Com um ponto
em cada Virtude). t

* Passo Cinco: Toques Finais

Registre onivel de Hun (1), nivel de P'o(3), Forga de
Vontade (iguafaoseunivelfinal de Hun), Chiinicial
['lHLhII Al seu 'lLrLfYangpenn.rm nte) ¢ nivel de Dar-
ma (1).

Ciaste o8 pontosdebonus (15). Um Kuel-jin precisa
comegaro jogo comani nivel minimode P'oigual a
1. Do mesmo modo, a Forga de Vonrtade inicial
precisa ser elevadapelo menos a 5, seja elevandoo
Hun duaumentando independentemente a Forga
de V I.Jﬂi!ﬂﬁ ‘

Detetmine os niveis de guanxi em relagio aos ourros
perscnagens dos jogadores (5 + [Carisma docs m‘:pa«-
nheir de ww] — [Poou Yin)). 4

EqujLisrjo pe Cuj
®  Yim Vocé é uma criatura das sombras.
* Equilibrado: Vocé mantém uma harmonia fragil
entre sunsiaturezas dicotomicas. ,
* Yang: Vocé estdsintonizado comapulsagiio da vida.

¢  Norte: Sua tarefs € interpretar as leis ¢ preservar as

W madighes.

. Oeste: Sua tarefa & levar as mensagens — ¢ as
puniches — dos espiritos.

* Centro: Sua tarefa & orientaragie 408 OULTOS rumo
A tluminagaa,

® Sul: Sua taréfy &criar; liderar e destruir.

® “Leste: Sua tarefa é observaro“mundo flutuante™dos
Ortais.

Danma

* 0O Uivo do Tigre-Demdnio (P'o) — O Caminho
do Sul, do Bopo € da Chama-fantasma

* O Caminho do Grou Resplandecente (Hun)
— O Caminho doNorte, da Agua e do Sangue

¢ O Canto das Sombras (Yin) — 0 L..umghu -.iu
Qeste, dﬂm‘ E:d!-;ﬁ Ossos

g

* A Trilha dos Mil Sussurros (Equilibrio) —ﬂ-
Caminho do Centro, da Terra e do Jade *.@“ —

- * A Danga do Dragio Inquieto (Yang) =
Lﬂmmhu do Leste, da Madeira e da Carne

m po P'o

O Bandido: Scu o ¢ um monstro violento e
selvagem. _

. OB&MM&UPUH]LHlt"ﬁi:ﬂ.trlmhiﬂ\'ﬂtlﬂﬂl‘mn
em favordos decadentes Cainitas.

e O Eaganador: Seu P'o debilita o Hun através de
mentirase raicOes.

¢ O Demdnio: Seu P'o é um monstro grotesco gue
vive apenas para destruir.

o OTolo:Seu Ploodistrai de sua tritha verdadeira em
favor do caminbo mais tcil.

= O Legilinl:n: Sé P'o insiste em obediéncia rigida e
em punigdes ainda mais rigidas.

s O Macaco: Seu Mo é uma criatura caprichosa
dedicada a evitar a harmonia interior

¢ O Escravo: Seu P'o procura envergonhé-lo dinnte
de seus “superiores”

DiscipLiNAS
DiscipLinas  SHiNTaj

® Shintaido Snngue: Assim como o alquimista pratica
o ned tan, o praticante do Shintai de Sangue aprende
aponcentoaro Chi através dos humores do corpo
IIOTO= IV,

* Shintai dos Ossos: Concenrragio
um n‘t‘vrt:iuulup;tr;: energias da morte

® Shintai do Jade: Polarizacio do corpo parn agir
como uma “matériade alma” para concentraro Chi.

* Shintai da Carne: Os dons Yang inquietantes dos
peaangalian

#='Shintai da Chama: Conjuragio da chama do

rempadas sombras do mundo espiritual.

~1- LEE g e cOmo

DjscipLinas pE Cwj
¢ Equilibrio: Manuteng fiode um equiltbrio harmonis
oso entre 0 Yin e o Yang, o Hun e o o,
®* Prana Yang: Sintonia do corpo com seu Yang
mnterkor.
¢  Prana Yin: Sintonia docorpocomseu Yin interior.

¢  Trama: Manipulacio do Chi no ambienre

Disciptinas pa Aama
¢ Cultivo: O
asstmilado
o Chi'iu Muh: Ussegredos verdadeiros do terceiro
ulbo,
o Jmteriorizar: Concentragio da vontade para feitos
! ’dt:n YOS C [\L‘It'L'i‘\l'1n'hi1rt LLHs,
Obrigacio: A alma mais forte prevalece e triunfa.

I O precisa ser compreenadido ¢

|

o
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~ Aames Devonjacas

¢ Vento Negro: Velocidade e selvagetia assustadora
concedida pelo Dembnio.
1

* Shintai Demoniaco: Permite que o P'o possua o

corpo de lguém e o transteorme num demonio

ANTECEDENTES

i Voceé nao =,‘~-li.-.' escolher Cier 1wwdo ou Status, mas P e
B pptar pelos Antecedentes de:
¢ Horbscopo: As estrelas soreifim para voce ou

[CPIOVATAM=No

¢ Talisma de Jade: Vocl foi abengoado com um

talisma que armazena Chi

¢ Artefato H:’ngiun: Vi ¢ Podsin Lma Ol mais objetos
TTAEREE R O

¢  Nushi: Un espirito guardifio cuida de vocé oude seu
WL

®  Rituais: Vocdconhece nma oumais cefimonias para

acalmar os espfritos ¢ uttlizar as linhas do dragho

. VirrupEs

o Yin: Suaind lin WA PAra as energias negativas ¢ scu

wEialig '|l.' "l"l|':"-.'|'| B

‘ ¢ Yang: Sua sede pela energia da vida ¢ sen

controle sobre ela

. HLII'I:": u lado racton .iq.' 1'L'xiw-:.-..l.r|
o Poz Seu lado monstruositre instinriv o Demdaio

Ponros pe Bénus

Atﬂ.‘butm drsemddBebb R pRs iR dsis s RREnERdRb s ddRRdidadRRsaEn 5
Habilidade ........... 2 (3 se for Artes Marciais)
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Passo Um: Eouctrro

Estaé uma oportunidade perfeita pam ampliar os hortzontes
de interpretagioe, desde ocomego, marcar seu personagem como
alguém diferente. Por um lado, € inteiramente possfvel criarum
personagem cujos aspectos bsicos ndo sejam muito diferentes de
seus contemporineos ocidentais. O conflito entre mAnCestras
Kueijine seus discipulos da Quinta Era, embora mais controlado
que o de seus equivalentes ocidentais, nio deixa de ser uma
constante na sociednde Catata, Um magnata de Hong Kong ou
Toquio que renasga como um Morto Faminto pode ser tio
inescrupuloso ¢ avaro quanto seu equivalente Ventrue.,

Por outro lado, o Reino Médio oferece muitas possibilidades
novas para papéis e motivagdes. Um conceito de *estudante®
para um personagem torma-se muito mals nieressante u:-lqut'le
estudante estivesse envolvido com o massacre da Praga de
lananmen. E que tal um dissidente politico que foi preso e
assassinado por pronunciar-se contrao governo! Um pirata da
Indochina? Um guertilheiro de | 2 anos cue morreu aservico dos
Vietcongues ou do Khmer Rouge? Em muitas partes do Reino
Médio, nio existem as liberdades civis € 08 SETVICOs sOCials que
sio bdsicos para o8 ocidentais, € essa privacio pode influde i
tormago de um personagem. Um fazendeiro que faleceu
devidod desnutrigioouum mendigo que literalmente mortes
de fome pode mbar do estilo de vida dos mortos-vivos ou da
retdrica do tipico Brujah que quer ser um gangste

Lembre-se também de que os Kuei-jin nfio sio Abragados.
Eles morrem e entdo retornam dos mortos, Que tipode colsas seu
personagem fazia que o tornarnam um candidato para o Segundo
Alento!? O que ele espera realizar agora que estd de volta? Ele
quer realizar suas tarefis ¢ escapar do Ciclo ou planefa perma-
necer no mundo material o maior rempo possfvel?

Especialmente entre os Kuei-jin mais jovens, o Segundo
Alento pode incitar todos os tiposde perguntas e uma boa dose
deressentimento. Muitos dos vampires inexperientes conside-
ram os mandarins, Darmas e regras sociais dos Cataios como
reaciondrios, aré mesmo anacrdmicos, Embora seja necessdrio
um certo grau de disciplina mental e aceitagAo para evitar
perder-se completamente para o P'o, os Kuei-jin mais jovens
preferemos limites e confortos do mundo moderno. A conversa
dos ancites sobre a carrupelio Dérmica, os Reis Yama e a Erada
Migoa muitas vezes é menosprezada e trarada como um monte
de idiotices supersticiosas.

EquijLisrjo pe Cwj

As Virtudes do Chi de um personagem tém um grande
impactonoconceito do personagem. Os Kued-jin dividem-se em
trés tipos amplos, dependendo da proporcionalidade de suas
Virtudes Yin/Yang, Quanto maioradiferenca entre as Virtudes,
mais pronunciada serd a personalidade do personagem. Seleci-
onar um desse aspectos pode orientd-lo na escolha das Virtudes
doChide seu personagem ¢ ajuda nainterpretagio de seu Kuei-
jin. Um personagem com uma Virtude do Chi dois ou mais
pontos acima de seu oposto (p.ex., Yang 5/Yin 3) € considerado
‘sintonizado” coma Virtude do Chiem questiio Um persona-
SCIm Culas "'-'rrnuh‘ﬂ_ink }'I: sa0 IS0RA1S O Variam em no maximon
um ponto em relagho a cada uma (pex., Yang 4/Yin 3) &
considerado Equilibrado.

in

Os vampiros com nfveis elevados de Yin estao mais confops
tAvels & nolte, ao luar ¢ entre os mortos. Eles siio chcienres
(alguns poderiam dizer impiedosos), pragméticos (algunspo-
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“deriam dizer insensiveis) e contemplativos (alguns poderiam
‘dizer morbidos). Outros Kuei-jin costumam referir-se a eles
como “minhocas de ébano” — embora raramente na frente
 deles. Entre 0s Kuei-jin, os vampiros Yin atuam como represen-
b tantes ¢ elos com o Mundo Inferior. Eles também podem ser

‘assassinos e necromantes habilidosos; afinal de contas, por que
' ndo acrescentar mais alguns caddveres ao mundo!

Muitos vampiros Yin sloencantadores, de um modo palido
esquelético, embora o maioria seja tenebrosa edesconfortante.
Suapele é fria, seu olhar gelado e muitas vezes eles permanccem
tompletamente parados por longos perfodos,

Osvampiros Yinsabem que ndosio humanos e fazem pouco
para fingir que sdo algo diferente. Até mesmo Outros vampiros
gonsideram-nos frios e insensiveis —embora o vampiro Yang seja
‘capa: de sofrer surtos incontroléveis de raiva, s80 0s Yin que
- ;n.k-mnhﬁr: rvar calmamente a tortura agonizante de um inimigo
$8M 0 Menas piscar.

Fraqueza: Os vampiros do Yin sio vulneriveis aoelemento
daMadeira, que representa o Yang, Eles podem ser paralisados
“tom estacas de madeira através do coragio, exata-

‘mente como se fossem Cainitas. O mesmo tipode
L feste precisa ser realizado, e os efeitos sio

Pizem que sdo Equilibrados os vam-
piroscujas Virtudes doChiso iguaisou
Cguase iguais. Eles possucm partesiguais
‘de luz e sombras, morte ¢ vida. Na
sociedade Kuei-jin, eles sio os sdbios, os
& viajantes ¢ os que buscam a verdade. De
todosos vampiros, eles s8o os mais interes-
sados na realizagio interior ¢ no autocon-

Vampiros que procuram o Equilibrio per-
~peebem que ndo sao nem totalmente humanos
S pem total menre monseruosos, Elesencaram oesta- -
“dovampirico como o primeiro passo de um tipo de enigma
gim como Buda s6 pode buscar a iluminagio quando estava
pquadamente centrado, no vampirismo eles se centraram
08 polos fundamentais da existéncia. De todos os vampiros,
ravelmente eles sio os que se sentem mais & vontade com
taquilo que se tormaram — no entanto, de todos os vampiros eles
S0 os que mais desejam transcender seu estado.

Fraqueza: Os vampiros do Equilibrio precisam manter o Chi

U mais pontos de um tipo de Chi a mais do que seu oposto,
Enguanro estiverem desequilibrados, qualguer uso de Chi tem
Lopotencial de provocar uma reagio adversa.

(s "drapdes escarlates” ainda prendem-se a vida que deixa-
iram. Vampiros que expressam o Yang sfio quase vivos — e eles
“stio determinados a diminuir a Ji!‘i:r-:n-,.'l através de todas as
Smanciras possiveis. Entre os Kuei-jin, os vampiros Yang agem
“tomo ceifeiros que se infiltram na sociedade mortal para conferir
‘o8 rebanhos e certificar-se de que tudo estd bem. Sua paixio,
quando adequadamente orientada, também os tornaguerretros
desternidos.

Osvampiros Yang parecem muito mais humanos doque os
o Yin. Sua pele é mais quente ¢ fregiientemente apresenta uma
gonalidade; s vezes eles parecem respirar, Os vampiros Yang

———_l*————

muitas vezes desfrutam de prazeres dos mortais, como bebida,
comida e sexo; o fato de eles niio poderem sentir uma satisfagio
tho plena com essas coisas como os mortais ¢ uma fonte infinita
de frustragiio.

Muitas vezes os vampiros Yang sdoalvos da zombaria de seus
semelhantes Yin em raziio de seu desejo nostélgico pela vida. Eles
sfo 08 vampiros que tém a maior probabilidade de encarar seu
estado como uma maldigio ou uma punigio cdrmica. Ironica-
mente, os vampiros Yang com niveis elevados de P'oestio entre
os predadores mais selvagens do Reino Médio, pois eles buscam
implacavelmente um lugar entre os mortais,

Fraqueza: Um vampiro do Yang € vulnerdvel ao metal, o
elementodo Yin. Uma lamina ou haste de metal através de seu
coragdo interfere no seu equilfbrio de Chi e induz a paralisia,
assim como faz a madeira para um Cainita, Balas, flechas com
pontas de metal e armas semelhantes ndio causam esse efeito; €
necessirio um golpe gue o empale de uma arma com pelo menos
trinta centimetros de comprimento.

Djrecado

s Kuei-jin de Eras anteriores sio classificados de
acordo com seu papel observado na sociedade
como um tode, Durante ainiciagiiode um Kuel-
jin em uma corte, hd um grande empenho
para descobrira data astroldgica precisaem
que o vampiro levantou dos mortos. Com
essa informagio, os ancifes determinama
diregio do discipulo — uma sintonia
astroldgica com um dos pontos cardeas.
¥\ Essadiregiosupostamente orienta mui-
g tosaspectos dando-vida e dasresponsabi-
lidades de um vampiro. A diregfioainda é
muito honrada no Quincuny, porém
menos emoutros lugares.

A diregio de um vampiro nfio & um guia
absaluto para suas obrigagdes, e sim uma leve
sugestio, O quilo seriamente as orientagoes resul -

tantes serdo seguidas depende do vampiro, do wue do ancido

envolvidos. Mesmo assim, a sociedade Kuei-jincomo um todo
& um pouco supersticiosa, de modoque os ancides muitas veges
assumem que um vampiro ird comportar-se de uma maneira
adequada para sua diregdo.

Tradicionalmente, adireglio corresponde ao equilfbrio Yin/
Yang — isto €, vampiros com um Yin clevado parecem ser
criaturas do norte ou oeste, enguanto vampiros com um Yang
elevado tomam as diregoes leste ¢ sul. Essa determinagio nem
sempre & verdadeira, particularmente na turbulenta Quinta Era,
¢ pode ser interessante interpretar um vampiro com um equilibrio
¢ diregio conflitantes — por exemplo, um vampiro com Yin
elevado que goste de freqlientar casas noturnas, ou um vampiro
Yang que prefira expressar-se através da solidao.

Cores e nimeros “da sorte” sdo tradicionais e servem estrita-
mente para propdsitos de interpretagio. Em muitas regites, os
vampiros vestem roupasou adornam-se com taruagens adequa-
das 3 sua diregio. Assim, um vampiro ligadoao sul pode fazer sete
ratuagens vermelhas de um pdssarode fogo, vestir normalmente
uma camisa ou chapéu vermelhos ou até mesmo pintar o cabelo
devermelho.

* Norte — Os vampiros do norte sdo vistos esterentipica-
mente como trios, lagicos, justos e insensiveis. Muitas vezes,
mas nemsempre, eles estdosintonizados ao Yin, Os vampiros
donorre sio incumbidos de manter as tradicoes dos Kuei«jin —
e de punir os individuos que as infringem. Eles atuam como
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magistrados e juizes de sua espécie, investigando e arbitrando
disputas; a desgraca cai sobre um mortal ou shenque viole as

leis de um vampiro da dirécfio norte. Sua cor € ¢ preto, seu

niamero é o 6.
Naturezas Comuns: Ranzinza, Diretor, Fandrico, Juiz,
Tradicionalista
* Qeste — Os sdbios dizem gue os vampiros do oesté
mantém os lagos comos mortos e os mundos do além. Até mesmo
0s outros Cataios consideram-nos bizarros e um pouco estranhos.
O trabalho dos vampiros ligados ao ceste € levar a cabo as
punigies deter minadas pelos mandarins, e eles 0 fazem de
mancira impiedosamente precisa — mas também € sua respon-
sabilidade interpretar e cumprir 0s desejos dos espiritos noReino
Médio. Esses Kuei-jin muitas vezes sdo ldregos ou carrascos, mas
também servem como feiticeiros ¢ mensageiros. Sua cor € o
branco, seu nimero €0 9,
Naturezas Comuns: Autista, Conformista, Excéntrico,
Solitrio, Sobrevivente
® Centro — Os vampiros do centro da Grande Roda sao,
falando metaforicamente, a alma de sua sociedade. Eles explo-
Tam sua propria natureza e também ajudam outros a encontrar
umi lugarem meio as relagOes intricadas do universo. Os vampiros
do centro muitas vezes ajudam a introduzir novos Kuei-fin na
sociedade, embora alguns se isolem completamente, dando
preferéneia a jornadas pessoais em regides selvagens ou nos
mundos espirituais. Sua cor € o amarelo, seu nimero €0 3.
Naturezas Comuns: Excéntrico, Comediante, Solitdrio,
Martic, Visiondrio
* Leste — Os vampiros ligados ao leste sio 0s “ceifeiros™ —a
casta fazendeirados Kuei-jin. E suaresponsabilidade mover-seentre
os rebanhos mortais durante a noite, assegurando-se de que rudo
estejaem harmonia. De todos os vamipiros, os doleste costurmam ser
os que ficam mais 3 vontade com sua espécie anterior e 0s mais
capazesde orientar — e manipular — os mortais “para seu proprio
bem”. Eles também sao as Kuei-jin com a maior probabilidade de
tentar retornar 2s suas vidas passadas — normalmente com resul-
tados trigicos. Sua cor é o azul e seu nimero é 0 8.
Naturezas Comuns: Arquiteto, Bon Vivant, Samaritano,
Esperto, Diretor
® Sul — Os vampiros do sul sdo a forga motriz da Roda das
Eras. Mudando sempre, nunca previsivel, um vampiro do sul
muitas vezes se vé emcontlito comos membros mais rradicionais
de sua sociedade. Embora seus companheiros muitas vezes os
considerem insuportiveis, os Catalos ligados aosul sio tolerados
por sua inteligéncia e habilidades de luta formidiveis. Eles sdo
os lideres dos Kuei-jin, os c¢riadores — ¢ destruidores. Seu
temperamento de um “péssaro de fogo” muitas vezes oscoloca
em perigo, mas outras tantas vezes os livea deste. Sua cor € o
vermelho, seunameroéo 7.
Naturezas Comuns: Valentio, Galante, Martir, Rebelde,
Visiondrio

DarMa

Os Kuei-jin comegam o jogo com um nivel de 1 em um dos
cinco Darmas (descritosno Capitulo Dois). Esse Darma orienta
apersonagem em suasempreitadas ¢ fornece areferéncin bisica
paraoavangoespiritual. Escolha um Darma gue se adapte bem
(oumal, para interpretagBes interessantes) ao personagem.

NaTureza ¢ COMPORTAMENTO

Assim como 0s Cainitas, os Kuei-fin escolhem uma Natureza
e um Comportamento. No entanto, os Kuei-jin possuem duas
Naturezas. A primeira Natureza, a2 do Hun, € escolhida da
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mesma lista que os vampiros ocidentais usam; a Natureza Hun
determinaa personalidade “normal” do personagem. A diregio.
do personagem (deralhada anteriormente) é uma boa orienra.
cfio sobre 0s tipos de Naturezas Hun mais apropriadas.

A segunda Narureza, a do P'o, é escolhida da lista de
Argquétipos doP'o (pdgs. 92-3). ANatureza P'oéa personalidade
do Demdnio do personagem — o que os Kin-jin chamam de
Besta. Para os Cataios, 0 Pondioé umdestruidor insensato — pelis
menaes ndo sempre. Eumadversdrio astuto, que procura instigar,
persuadir ousimplesmente forgar os Caraios a afastar-se da trilha
de seu Darma, Os jogadores devem escolher um Arquértipo de
o que complemente tanto a Natureza Hun de um personagem
como as circunstincias de sua vida e morte.

Passc Dojs: |
EscoLnEnDO ATR;BUTOS

Esse processo ¢ idéntico ao descrito em Vampiro: A Mas-
cara. O jogador pode utilizar sete pontosem Atributos primérios,

cinco pontos em secundérios e rés pontos em tercidrios.

Passc Tris:
EscorLnenpo HasjLipapes

Este, também, € semelhante ao processo de Vampiro: A
Maiscara. Comoos Membros, os Kuei-jin utilizam 13 pontosem
Habilidades primérias, nove pontos ém Habilidades secundiirias
e cinco pontos em Habilidades tercidrias. As Habilidades nio
podem ser elevadas acima de 3, exceto com ponrosde bonus. Os
Kuei-jin possuem algumas Habilidade novas entre as quais
escolher, e algumas das Habilidades podem ser inadequadas,
dependendo da regifio em que a crdnica se origina. '

Pericias Novas/Mobjricanas
AcroBacia

Vocé é um acrobata treinado que conhece os truques da
gindstica extravagante. Talvez vocé tenha aprendido essas
habilidades durante seu treinamento em artes marciais; talvez
voce tenha crescido em um familia de artistas. Por outro lada,
vocé pode simplesmente ser um dublé para Sammo Hung Kam-
bo. Dequalquer modo, vocé sabe como saltar, comopular e como
mover-se pelo ar de um modo graciosamente impossivel.

Combinando essa Pericia com Destreza, vocé € capaz de
realizar trugues extravagantes, saltos, giros e muito mais, Cada
ponto que vocé possui nessa Perfcia permite que vocé ignorea
perda de um Nivel de Vitalidade por dano em quedas. Assim,
umm vampiro com Acrobacia 4 pode cair de até nove metrossem
se machucar.

. Amador: Vocé sabe dar cambalhotas

. e Experiente: Vocé sabe fazer alguns trugues
.. Competente: Ginasta regular

* » » « Especialista: Jackie Chan

& &

¢ o ¢ Mestre: Campedio de gindstica olimpica
Possuido por: Artistas Circenses, Atletas Olimpicos,
Ninjas
Especializagdes: Traves de Equilibrio, Giros, Asai
Moonsault

Oricjos ‘

Os Kuei-jin adoram a estética, e as criagbes do artesanato
que sejam préticas e belas sdio muito estimadas por eles. As
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pEricias artesanals de todos o8 tipos — de fazer pipas a
faf-uc;hﬁ'ﬁmiu u}n.i.u Atatuagem — encontram praticantes
entre os mortos-vivos, Ha também as artes mais temiveis,
exclusivas dos vampiros — por exemplo, realizar cerimdnias
tualisticas elaboradas com sangue, preparar a carne humana
de uma forma arusticamente agradével e preservar cabegas
humanas para rituais necrominticos.

Deve-se escolher uma especializagio — dobraduras de
papel (origami), jardinagem, caligrafia, mecanismos, joalheria,

gtc. — para essa Pericia. Para aprender pericias artesanais
sdicionais, essa Habilidade precisa ser comprada outra vez.

. Amador: Algumas classes

.o Experiente: Artifice

LR ('nlnpulunte:[‘:‘ur1-:=u-m!|l.“q;pu:rlu:n!t‘

s$s 0 Especialista: Mestre artesio

s ¢ o o o Mestre: Muramasa

Possuido por: Artesfos, Mascates, Praticontes de
Hobbics

Especializa¢des: Fabricacio de Espadas, Gravuras,
Estoladura

Anres Marciajs

Us personagens gue tiverem treinamento em artes marciais
podemusar essa Pericin parmsubstituiro Talento Briga. Hamuito
PO as Artes marcias tem !~ILEL11L'UiH'-|ltill'I CORTH LIETNE €500 ta-
lidade dificil ¢ que exige muito tempo de treinamento, o que é
refletido nas FEirns Pdarasia .1.4[!1.'1'!.;."11*. Durante a t:l"ml,','."li.\ do
pessonagem, a Perfcia Artes Marciais¢ usta dois pontosde Perfcia

PO PO  dese |.r.|.

binus, cada ponro adicional comprado custa trés pontos de

o0, 5S¢ a Pericia for aumentida com pontosde

& A & - "
bonus. Aumentar essa Perfcia com experiéneia custa 150% da

g ans
guantidade normal para uma H wbilidade. :::i
1 ; | r e
Contudo, os personagens com a Pericia Artes Marciais ga- 44+
" LY N X
nham aces<o a diversas manobr nt'-x[‘-:'-.I.IlNLIL'E.L!TT'ihéHL'- Além 44+
dissa, todos os artistas marcials aprendem comeo jogar seusopo- - .
" " [ - 'TIE -
peptes longe, As Manobras Especiais ¢ as regras para jogar e .
adversinos sio fomecidas no Capitulo de Sistemas, pigs. 140- . .
147 -
oy S £
Lim artista marcial precisa definir seuestilo como "duro™ ou -

. i i i

save | Jue e ot PO de Manobras especials gue ele |.‘n_vd||:
aprender. Estilos duros, come o caraté, concentram-se em
golpes poderosos; estilos suaves, comoo alkido, concentram-se

no redirecionamento e na defesa.

. Amador: Iniciante

oo Experiente: Estudante
LU Competente: Faixa marrom
s Especialista: Faixa preta

¢ & » o o Mestre: Monge shaolin, Bruce Lee, etc.
Possuido por: As Pessons Mais Inesperadas
Especializagoes: Estilo da Serpente, Golpes coma Mio,

Rasriiras

MepiTacio

Uminstrumento essencial para a busca Diirmica, essa Pericia
PETITINE CRUbe VX & BTITE em transe, acalme ~4-1'-||!'H'.*..1[1.L::I'Lh_'n~ i,
Aoconcentrar-se desse modo, voct pode decifrar enigmas (teste
]I'i.'li'- ™ 7

¥

+ Meditagfio, diticuldade 9; cada sucessodiminuia
.1I|_:.|..-..';r.- -fn'- [esie 1 ]:|1L'ii;_'i_".rn:.: cim :i1ri'||; r'u'.H sSem s
simentar (Vieor + Meditacio, diiculdade 9; cada sucesso
permite que vocd passe uma noite sem nuericio); ou ganhar um
3poto contra a alma de b oo (Raciocinio + ?"-{L'L_t“;h":ﬂ_'l_rdlfl._l,_lﬁ-
dade 9; cada sucesso aumenta a dific uldade ds HSEU Proximo testy
de almia de foso em um — ou, se vocé quer meditarpara entrar

RUIm ranse de Datalhe, I a AU lexl.h:t' Cm um).
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A meditacio exige um toco de algum tipo — um clintico,
uma danga, umiantra, umkata, etc. — gque o ajude a afastar as
distragoes. Muitas das pridnicas orientais arquetipicas (artes
marciais, mantras, posigfes sexuais tintricas, etc.) shoauxilios,
priivicas ou aperfeigoamentos de meditagio.

. Amador: Vocé é capa: de sentar-se quieto e

CONCENITAT SEUS Ppensamentos,

.. Experiente: Voot consegue alcangar um bre-
ve estado de paz.

“« o Competente: Mesmosob circunstiincias ad-
VETsas, Vi N:l-:' i“:ITTLHHECE I.‘r:lnqﬁi]u.

* e o o Especialista: Vocé € capa: de alcangar um

estado de calma que poucos podem perturbar.
Mestre: Mesmo quandoas cotsas estfo infer-
nais, vocé permanece calmo, domina suas
emogoes ¢ pensa clara e precisamente,
Possuido por: Monges, Mestres loguis, Estudantes
Especializacdes: Mudras, Mantras, Permanecer Imovel

Arvacio

Dos antigos dramas Noh ¢ wayang ao cinema maderno de
Cantopop e Hong Kong, a Astasempre desfruton de uma cultura
rica e vanada. A Pericia Atuagfoindica algum nivel de dominio
de uma torma particular de arte — mudsica, drama, pintura,
danga oy alguma outra coisa. Essa Perfcia precisa ser comprada
separadamente para cada téenica artfstica que se deseja domi-
nar {ou seja, aprender a tocar violfio nfio transforma ninguém
num ator habilidoso).

. Amador: Vocé sabe tocar algumas notas.

L Experiente: Voo impressiona seus amigos.

#

Varwings u_ﬁlnllf

LRl Competente: Vocé pode ganhar competl-
l"ﬁt'."!'nlucab..

e o o o Especialista: Nacionalmenre renomado

s o9 o ¢ Mestre:Gongli

Possuido por: Divasda Operade Pequim, Estrelasdo Rock,
Crueixas

Especializagdes: Violio, Filmes de A¢ao, Samisém

Pressiagio

Vocé & excepcionalmente habilidoso nas priticas formaise
informais de previsio do futuro e interpretacio de agouros.
Dependendo de seu nivel de habilidade, voce pode ser capaz de
assumir uma ocupagho bem-sucedida no mundo mortal. De
qualquer forma, os Kuei-jin levam muito a sérioesse tipo de colsa,
eum vidente hdbil pode vira ganhar muito respeito na sociedade
dos shen.

Uma vez por historia, vocé pode tentar realizar um teste de
adivinhagfio. Vocé precisa ter os instrumentos adequados (f
Ching, cartas de tard, bissolas, ossos divinatSrios, mapas de
estrelas e até mesmo programas de computadores), ¢ o procesio
leva no minimo 30 minutos, 2 medida que vocé observa o céuidl
procura de agouras ou despedaga caveiras humanas com pintu-
ras de ideogramas. Vood pode tentar uma leitura geral ("Oque
as estrelas nos reservam?") ou fazer uma pergunta especifica, O
Narrador determina a dificuldade bascado naintengio geral da
pergunta (se hd alguma) e ento permite que vocd faga um teste
de Percepgio + Pressdgio. O sucesso derermina que o Narrador
tornece algum tipo de pista ou dica; quanto maior o grau de
suCesso, mals exata éaresposta, embora sempre seja enigmadrica.

Assim, se 0 Narrador sabe que o rerritorio dos personagens
logo sofrerd uma invasio de Membros da Camarilla liderados pot




mMalkaviano enlouguecido (e conseqilentemente vulnerd-
vel), ele pode dizer algo como: *O Dragio de Ossos Brancos
ataca o flanco do Dragio de Jade. Entre na mandibula do Dragio
h()m:u, e sua cabega fard com que a canda se confunda.”

Amador: “O pdssaro voou para o sul? Hum. ..

boa sorte amanh.”

.o Experiente: Os vizinhos pedem que vocé
faga leituras de JChing:

oo Competente: Mﬂeswmhsdethuw:tmdt
distiincia pedem para que voct interprete o
hordscopo de seus recém-nascidos.

s s o Especialista: Vocé tem uma coluna num

jornal importante,

Mestre: Suas previsdes criam ¢ derrubam
bancos, mercados de agdes... e campanhas
militares.

Possuido por: Tao-shih, Videntes de Rua, Praticantes de
Hih-:s

Elpethlmcﬁa. I Ching, Astrologia, Prever o Mercadode

U:i mandarins Cataios terfioa verdade, e assim os Kuei-jin
“ertaram todos os tipos de atrocidades engenhosas, algumas
ssuficientemente brutais para fazer um Tzimisce do Sabd eremer.

Ruando emprega o tortura, o Catado pode Fizer um teste de
Destreza, Forga, Percepgaoou Manipulagio + Tortura (depen-

bdendo da récnica precisa). A vitima resiste com Vigor, Ambos
g testes tém uma dificuldade de 6. Cada sucesso permite que
_' atturador remova um pontode Forga de Vontade tempordria
fa vitima sem infligir dano ao Nivel de Vitalidade (a no serque
- ﬁﬂmflhil seje mutilar a vitima).

. Amador: Lascas de bambu sob as unhas

.o Experiente: \Vocé sabe ajustar suas técnicas
de acordo com seus objetivos especificos.

"o Competente: Vocé faz um shea gritar.

*» + » » Especialista: Lavradorno Jardimda Tortura

* o o o o Mestre: Ele estd implorando para morrer —
Antes que voce comece.

Possuido por: “Conselheiros Especiais” Militares, Ajudan-

Ies de Ditadores, Soldados da Mifia

Especializagdes: Picolégico, Laminas de Navalha, Evitar

Mo 'f\s.'l-.i:.'lu.n_-

entos MNovos/
dopjricanocs
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- Sem uma percepgdo agugada das ilusoes da criagio, uma
soa permanece cega s sutilezas do mundo. Essa Caracterfs-
'_- e, um reflexo de seus talentos para charadas e ilusdes, permite
gﬁe voce resolva enlgmas, compreenda koans, decifre significa-
idos ocultos ¢ navegue pelos mundos espirituais. Vocé pode
fembrar-se de trivialidades, fazer ransposigies de raciocinio ¢
fsolver os enigmas que fazemda criagaoum local desafiador —
EIaigoetno,

. Estudante: Vocé sabe resolver enigmas
'111.11[";1"\-

.o Universitdrio: Problemas maiores tornam-
se ficeis.

L Mestre: E dificil engand-lo — vocé tem um

talento para adescoberta.

LU Doutor: Vocé pode encontrar a ordem em
meio A0 CAOS OU VICE-Versat.

e e s e e (aredritico: Se as pistas estio l4, nenhum
mistério é grande demais para vocé.

Possuido por: Mestres zen, Tao-shih, Fildsofos de Bar

Especializagdes: Koans, Charadas, Satori

LingOisTica

A lingiifstica é um pouco mais dificil no Oriente. A lingua
chinesa, porexemplo, possui diversos dialetos; o mandarime o
cantonés tém menos semelhangas entre si do que oinglés e o
alemao.

Um personagem sem o Conhecimento Lingiidsticaconhece
seu dialeto nativo e apenas seu dialeto nativo. Assim, um
personagem que fale mandarim e que ndo tenha o Conhecimen-
to Lingiifstica nosabe falar cantonés. Um pontoem Lingtistica
permite que 0 personagem tenha uma compreensio mais ou
menos fluente de todos os dialetos de uma lingua. Assim, um
personagem que fale mandarim e que tenha Lingiifstica | que
comprou “chinés” é capaz de falarcantongs, o dialeto de Xangai
e todos os outros dialetos comfluéncia. (Sim, issoé simplistu para
dizer o minimo, mas para 0s propdsitos de um jogo de interpre-
tagdo, é preciso tomar alguns atalhos.)

Assim, a Habilidade Lingtifstica nao reflete precisamente
apticioreal dealguns individuos tlentosos, Via de regra, pessoas
acostumadas a viver em sociedades multiculrurais aprendem
diversaslinguas, embora obviamente nem todas sejam conhecl-
das fluentemente. Recomendamos que, particularmente para
cronicas asidticas, as regras a seguir substituam aquelas de
Vampiro: A Mascara.

Cada ponto em Lingiistica dobra a capacidade de idiomas

extras” do personagem. Assim:
. Um idioma adicional
.o Dois idiomas adicionais
cee Quatroidiomasadicionais
¢ o oo DOitoidiomasadicionais
e e o0 e |Gidiomasadicionais

Cada um desses idiomas pode ser usado para comprar uma
Iingua, todos s dialetos de uma lingua ja conhecida ou rodas as
formas escritas/ideograficas de uma lingua (assim, um persona-
gemque fale japonés pode gastar um ponto de Linglifstica para

“cobrir™ os kanjie seus derivados hiragana e katakana).

E sim, extrapolando-se dessa tabela, os bodhisartvas <io
teoricamente capazesde falar 1290u 257 linguas/dialetos. E uma
das vantagens de estar vivo ha milénios,

Alfabetizagiio: Admite-se que os personagens sejam alfn-
betizados, a ndoserque assumam o Defeito Analfabeto (ver pig.
95). Personagens de regites pobres ou atrasadas devem conside-
rar acompra desse Defeiro; ¢ ummodoexcelente de demonstrar
a diferenga no cendrio.

No entanto, particularmente em relag3o 2 lingua chinesa
com seus 50 mil caracteres, nem todos os personagem alfabeti-
zadossdoigualmente capazes de ler. Certas passagens cldssicas
ou complexas podem exigir um teste de Inteligéneda + Lingiiis-
tica que € tratado como um sUCesso AUTOMATICO para persona-
gens com niveis de Lingifstica elevados o bastante, mas que
precisa ser feito por individuos cujo nivel no Conhecimento seja
menor que a dificuldade.

Kaja: Kuei-jin de idade e aprendizado avangado escrevem
entre si em Aaja, uma escrita ideogrifica anriga anterior aos
caracteres chineses, Muitos vampiros da Quinta Era nem se
preocupam em aprender o kajd — o que obviamente significa
que ancides que conhecem a escrita podem escrever cartas
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s 0 senso de honra e razio do

indecifriveis, possivelmente falando sobre os personagens dos
jogadores, ¢ entdo pedit para que os personagens entreguem
essas mensagens aseus companheiros ancides. Durantea criagio
de qualquer wu novo, determina-se um caracrere kaji para
representar o nome desse wi, (As Cem Familias Cadavéricas
tém protegidozelosamente seus caracteres ha milénios.) O kaja
pode ser aprendido com um ponto de Lingiifstica, mas ¢ uma
lingua extraordinanamente complexa; sho necessdrios anos para
aprender até mesmo os rudimentos do kaja.

China: Putonghua (mandarim), cantonds, dialeto de
Xangai, wu

Japio: Japonés (diversos sistemas diferentes de escrita)

Coréia: Coreano (sistema fonético hAangulescrito)

Sudeste Asiatico: Tatlandés, vietnamita, cambojano, mui-
Las OuLras

Indonésia: Indonésio bahasa, virios dialetos

Rjruvajs

Vocé aprendeu alguns ou muitos dos ritos e cenimdnias
complexos que cercam a existéncia dos Kuei-jin, O8 sutras
antigos ¢ os textos clissicos sio lembrados facilmente. Vocé sabe
ler e escrever os ideogramas antigos da Terceira Era, realiza
corretamente cerimonias de Chi e conhece ashonrarias adequa-
das para saudar seus superiores.

Esse conhecimento é essencial paraevocar ritos {ver Capitulo
Quatro: Forgas na Terra). Vocé nfiopode realizarum rito deum
nivel maior dogue seu nivel noConhecimento Rituais. Se vocé

esper impressionar espiritos e ancestrais (ousimplesmente evitar
a firia deles), seria sensato aprender esse Conhecimento.

. Estudante: Discipulo

. Universitario: Kuei-jin do oeste ou centro
e Mestre: |ina

e ¢ s ¢ Doutor: Mandarim

e ¢ » ¢ ¢ Catedratico: Ancestral

Possuido por: Kuei-jin, Hengeyokai, Fang Shili

Especializagdes: Ritos do Draghio, Riros Sazonais,
Feng Shui

Passo Quarro:
EscolHENDO VANTAGENS

I aqui que as coisas ficam diferentes. Todos os Kuei-jin

escolhem um Darma. Os Cataios tém acesso a Disciplinas

diferentes; todos possuemalguns Antecedentes novose diferem
consideravelmente quanto is suas Virmdes. Os Darmas foram
analisados extensivamente no capitulo anterior, As Disciplinas
novas serfo detalhadas no Capitalo Quarro: Forgasna Terra; o
personagem ganha trés pontos para gastarem Disciplinas, mas
uma precisa ser uma Arte Demonidaca (o Plo cuida disso). O
personagem ganha cinco pontos para gastar em Antecedentes
(embora 0s Antecedentes Geragfio e Status sejam proibidos) e
quatro pontos para gastar em Virtudes doChi (cada Virtude do
Chi comega comumnivel de 1), As Virtudesda Alma comegam
em niveisestritamente definidos (Hun | e P'o3, respectivamen-
te), mas podem ser aumentadas com pontos de bonus,

Para os Kuei-jin, as Virtudes definem boa parte das capaci-
dades do personagem, por issa escolha-as cuidadosamente. Os
Kueisjin témduas Virtudes doChi — Yin ¢ Yang. Essas Virtudes
governam a habilidade do vampiro emabsorver e processar o Chi.
Os Cataios também rém Virtudes da Alma — Hun e Po. A
Virtude Hun assemelha-se & Consciéncia ou 3 Humanidade,

embora umhem
personagem. O P'o mede a forga da Besta do personagem.

Anrecepentes Novos
Horoéscoro

Vocé renasceu sobestrelas particularmente auspiciosas — o
agourentas. Principalmente no Quincunx, tais pressdgios sio
encarados com muita seriedade; vampiros recém-renascidos
muitas vezes passam por andlises astrolGgicas extensas, uma
cortesia de suas famflias adotivas. Alguns vampiros até témseus

sinais ou informagOes astrolégicos tatuados em seus corpos.
Uma vez por histria, vocé pode jogar um nimero de dados

igual ao seu nfvel de Hordscopo. Para cada resultado que

corresponde ao “nimero da sorte” de seu Darma ou de sua
direcao (Norte 6, Oeste 9, Centro 5, Oeste 8, Sul 7; Tigre-
Demonio 2, Grou Resplandecente |, Canto das Sombras 4,
Dragio Inquieto 3, Mil Sussurros 0), vocé ganha um sucesso
extra ¢ automético em uma agdo praticada npo proximo turno.

Em termos menos concretos, o nivel de Hordscopo de um
vampiro freqlientemente serve comoum indicador aproximade
de seu destino. Vampiros com niveis elevados de Hordscoposiio

ocasionalmente beneficiados (ou vitimados) por coincidéncias |
estranhas, defex maching, e outras coisas estranhas, que podem

fornecer excelentes ganchos para histérias,

. Osdeusesse interessaram um pouco (umdado)

.. Osdeuses pararam para observar (doisdados)

L Os deuses falaram brevemente sobre voce (s
dados)

oo e e (Osdeusesescreveram seu nome nos pergamis
nhos celestiats (quatro dados)

o o o o o Osdeusesaindaobservam vocé (cincodados);

gue voce viva momentos interessantes

TausHi pe jabe

Vocé possui um talismi de jade verdadeiro, jade sintonizado
com as energias do Yin ou do Yang. Esse talisma pode vir em
qualquer figura ou formato — talvez seja um aderego, um anel,
um bracelete ou mesmo a bainha de uma espada. Talismés
sintonizados com o Yin costumam ser feitos de jade negro ou
branco, enguanto talismés sintonizados com o Yang normal-
mente sdo feitos de jade verde, vermelho ou azul. De qualquer
forma, o talismi pode armazenar energias do Mundo Yin ou
Yang (nunca ambos), entioeferecé-los ao seu dono como otipn
apropriadode Chi.

Sempre que um talisma de jade estiver um uma 4rea onde
a Muralha é fraca (6 ou menos), ojogador pode fazer um teste
para o talismf, usando uma Parada de Dados igual ao nimero
de pontos no Antecedente. A dificuldade desse teste é igual ao
nivelda Muralha + 3. Para cadasucesso, o talismi pode absorver
um pontode Chia partirdo Chiambiente da regido. S6 pode ser
feita uma tentativa de absorver o Chi por noite, ¢ um talisma
armazena umndmero méiximo de pontos de Chiigual aonGimeno
de pontos no Antecedente (assim, um talisméa de jade de trés
pontos permite rrés dados para absorver o Chi e armazena no
méaximo trés pontos de Chi de uma vez).

Subsegilentemente, ao tocar o talisma e gastar um turnose
concentrando, o vampiro pode utilizar o Chi. O Chi de um
talismé pode ser usado do modo normal para potenciar Disciphi-

nas, curar ferimentos, etc. O vampiro sinda pode gastar apenas -

a guantidade de Chi por turno que seu nivel de Darma permige
(ver Capitulo Daois).
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ﬂ alismas de jade verdadeiro sdo extremamente raros ¢
gito estimados. Viocé pode precisar defender seu talisma
gntra rivais dvidos. Ocasionalmente, os talismas sfo usados
prémios em duelos e apostas, mas essas disputas precisam
0 importantes para merecer um prémio como esse.

< um ponto de Chi
-', ‘. dois pontos de Chi
e trés pontosde Chi
ee e e guatropontosde Chi
#e 800 cincopontosdeChi

v i 4
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Vocé possul um ou mais artefatos criados em alguma Era

merior. Esses artefatos mégicos podem ser armas, joias ou outras

tliquias misticas. Os artefatos podem ter sido oferecidos por

spiritos ou mandarins, ou (0 que € improvivel) vocg pode ter

implesmente té-lo encontrado ou roubado. Quanto maior seu
nesse Antecedente, mais poderoso(s) o(s) artefatofs). Veja

tulo Olro para alguns exemplos de artefatos,

Vocé possui um artefato de Nivel Um

Voct possui um artefaro de Nivel Dois ou dols

artefatos de Nfvel Um

Vocl possui umeonmais artefatos com um total

de trés niveis

Vocd possuiumon mais artefatos com um total

de quatro niveis

Vocé possui um oumais artefatos com um total

de cinco niveis

I-:h;ll'- [ ]

Namaioria dos casos, esse Antecedente ndo se aplica dire-
fmente 00 personagem, mas ao wucomo um todo, Os persona-
gen: h:lmum geiamum espirito Yin ou Yang dos mundos espiri-
5. Esse espirito (conhecido como um nushi ou umnat) age
.,:_a. i mur:dr“mtmnn Para o Wire Usaos vampiros comeo seus
mites terrenosy em troca, ele presenteia os personagens com
slhos e, em alguns casos, poderes especinis:
ﬂi nushi sfo espfriros, com todas as limitagOes ¢ poderes
peses (ver pags, 209-213). Eles nao podem ser destruidos en-
:'.'_ ntoo wuexistir, mas podem ter seu Chi reduzidoa zero. Um
qmmfrt uma derrota tio vergonhosa se Reconstitul nos
‘, _. dos espirituais — com sorte longe de gqualquer um que
enha presenciado o terrivel acontecimento, Enquanto o nushi
vnlcml.'. 08 personagens ndo podem contatd-lo nem usar
ienhum de seus poderes — e, aorecuperar-se, ele certamente
: uitoadizer paraseus servos incompetentes que permitiram

minsulto tio intolerdvel...

e} pider do nushi de um wu € determinado pelo total de
ontos gastos por todos os personagens do wir, Cada nushi rem
o cu'sm basico de Antecedente, que precisa ser pago para obter
favor donushi; nas pags. 212-213 encontram-se exemplos de
hie seus custos siofornecidos. Os personagens podem gastar
pontos adicionais para conceder habilidades extras aos seus
pishi utilizando a tabela a seguir.

- Ok nushi também podem exigir obrigacdes por parte dos
ns além de todas as outras relacionadas no Custo do
: edente. Esses deveres subtraem pontos docusto total do
pushi; contudo, os personagens que comprem tais relagtes
basicamente submetem-se & vassalagem, completa com todos os
seus juramentos formais. Eles estio obrigados por sua honra a
; umprir quaisquer deveres exigidos, e os espiritos ficam muito
bmvos quando os vassalos moscram-se desleais... Um nushi
sempre custa pelo menos um ponto para ser comprado.

-
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Um nushi *bésico” possui um Chi de 20 e sete pontos para
seremdivididos entre Firia, Gnose e Forgade Vontade. Todos
os nushipossuem os Encantos da Visio do Dragio e de Recons-
tituigdo. A ndo ser que sejam compradas habilidades extras, o
nushi é um espfrito relativamente inferior e desinteressado.

Os nushi podem emprestar poderes especiais aos persona-
gens; tais poderes estdo descritos nas especificagdes de cada
nushi. O poder s6 pode ser usado por um vampiro a cada turno,
Nocomegode cada turno, o personagem que estiver usando os
poderes donushi declara se os mantém ou se os passaadiante e,
caso o faga, para quem.

Os nushi sio particularmente comuns entre os Kuei-jin do
JaptoedaCoréia (asantigas Cortes do Dragiao Azul); wilinteiros
homenageiam nushi poderosos, enquantomuitos vampiros japo-
neses mais jovens afirmam ter descoberto nushi novos e niio
tradicionais (espiritos da eletricidade, dasméquinase até mesmo
da Interner).

Os nushi sdo seres orgulhosos; se os personagens ndo conse-
guirem respeitar o nushi, ele pode simplesmente deixar o wu.
Uma desergdo comoessa ¢ uma grande perda de prestigioentre
os circulos Kuei-jin.

Custo Poder
1 Poradspontosde Forga de Vonrade, Faria efouGnose

Por 10Chi

O nushi fala com 0 wu sutomaticamente

O nushi sempre consegue encontrar os personagens

O nushi quase sempre estd por perto

O nushi é respeitado nos mundos espirituais

Par Encanto possuido

Por personagem extra que possa usar os poderes do

nushi no mesmo rurno

4  Onushiestd conectado misticamente a todos os com-
panheirosde wu, permitindoque eles se comunigquem
entre si mesmo a grandes distincias

-1 O nushi pode exigir deveres simples dos personagens
("Punam os estudantes hereges que picharam minha
imagem sagrada,”)

-2 O nushi pode exigir deveres sérios dos personagens
(“Impegam que os bebedores de sangue do Ocidente
cormompam o santufirio sagrado.”™)

-3 O nushi pode exigir deveres criticos dos personagens

(*Vaoao Inferno Yomi dos Esfolados Vivose tragam-me

o colar da Rainha Yama Tou Mu.")

Rjros

Os Kuel-jin nfio estfio limitados ao poder de suas DMscipli-
nag. Alguns Cataios também podem usar ascorrentes locais de
Chi através de ceriminias poderosas chamadas de ritos (pdg.
126). O Antecedente Ritos quantifica quantos niveis de ritos
um personagem conhece no comego da crdnica; um persona-
gem pode conhecer muitos ritos pequenas ou um rito grande.
Um personagem precisa ter o Conhecimento Riruais em nivel
igual ou maior ao de qualquer rito comprado, e nenhum

personagem inicial deve conhecer um rito de Nivel Quatro ou
Nivel Cinco.

ld  Pod Bod (Pl [ el s

. O personagem conhece um nivel de ritos.
s O personagem conhece dois niveis de ritos,
e O personagem conhece trés niveis de ritos.
ssse O personagem conhece guatro nivels de ritos.
e o o o o () personagem conhece cinconiveisde ritos.
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VirTupes Cartajas

Talvez seja nas Virtudes que os Cataios difiram mais dos
vampiros ocidencais. Via de regra, a perspectiva dos Cainitas é
de um conflito individual ¢ selvagem contra a sua natureza
interior; poroutre lado, o pensamento Kuei-jin cldssicoconcen-
tra-se no alinhamento 2 harmonia do Todo.

Mesmoos Kuei-jin que simpatizam com os ideais e priticas
ocidentais costumam possuir as Virtudes a seguir descritas em
vez dasocidentais da Consciéncia, Autocontrole, etc. O Segun-
do Alento guarda ligoes drduas, e apenas arravés de um apren-
dizado rigoroso € possivel evitar o colapso cirmico.

'VirTuDES po Cuj £ pa HAuMa

Os Kuei-jin possuem quatro Virtudes, que sio agrupadas em

3 dois pares opostos. Elessioas Virtudes do Chi (Yin e Yang) e as

Virtudes da Alma (Hun e P'o). As Virtudes do Chi atuam como
medida de personalidade ¢ quantificam a habilidade de um
vampiroem absorver e usar o Chi. As Virtudesda Almamedem
os lados racional e bestial do personagem.

AsVirtudesdoChieda Alma variam de 1 a 10— mas, como
siio opostas, a quantidade de pontos em uma Vietude reduzem
oméximo permitido para a Virtude oposta. Um Kuei-jin inicial
pode ter no méximo 10 pontos paracada par de Virtudes — assim,
s¢ o nivel de Yin de um vampiro € 6, seu Yang méximo ¢ 4, Em
personagens principiantes, uma Virtude do Chi acima de 5 é
considerada extraordindnia, e um nivel de 7 ou mais automati-
camente qualifica o personagem para um desequilibrio perma-
nente de Chi.

Niveis mais elevados de Darma concedem aos personagens
uma percepgdomaior de sua existéncia. Desse modo, vampiros
comniveis avangados de Darma podem superar essas limitagOes.
Assim, um personagem com um nivel de Darma de 6 pode ter
12 pontos em um par de virtudes — Hun 4/P'0 8, por exemplo,
ou Yin 6/Yang 6. Veja o Capitulo Dois para maiores informages.

VirTUDES DO CHij:
Yin E Yang

Os sdbios do Reino Médio dizem que no comego o universo
dividiu-se em duas metades. Uma das metades era o Yang
brilhante e ativo; a outra, 0 Yinsombrio enegativo. Os Kuei-jin
$80 criaturas suspensas entre i vidn e a morte, e assim possuem
tanto Yincomo Yang.

A planilha de personagem apresenta duas linhasseparadas
de Virtudes doChi. A primeira, 0 nivel permanente (os pontos),
mede o aprendizado pessoal do personagem rumo as energias
positiva ou negativa, assim como o gran de contrale sobre as
energias que ele ingere. Esse nivel é usado sempre que o
texto pedir um teste de Yin ou Yang. A segunda linha,
os quadrados, mede quanto Yin ou Yang temporirio (conhe-
cido comoChi) o vampiro ingeriu, O Yinou Yang tempordrio
pode exceder o nivel permanente de Yin ou Yangdo persona-
gem (e muitas vezes o faz); essa condigio € conhecida como
desequiltbrio do Chi, ¢ pode levar aefeitos colaterals nocivos
(ver pégs. 139-140).

O Yin e o Yang permanentes servem como uma medida
aproximada da personalidade do personagem. Um personagem
que possua um nivel elevado de Yang provavelmente serd
enérgico e suscetivel aextremosemocionais (de alegria, &dio e
até mesmo medo ou tristeza) ; por outro lado, um personagem

S Vasminos po Omnm

com um nivel elevado de Yin provavelmente serd frio, calmo,
cinicoe umpouco pessimista, possivelmente aré mesmomérbido.
Na maioria dos casos, um nivel elevado em uma Virtude exige:
um nivel mais baixo de seu oposto — é dificil ser simulrancamen-
te calmo e emocional. No entanto, vampiros com uma grande
fluminagio (64 em um nivel de Darma) aprenderam a assimilat
e controlar suas dicotomias internas; assim, é bem possivel
encontrar niveis muito elevados de Yin e Yang coexistindo no
mesmobodhisatova.

Yin

A Virtude Yin quantifica a sintonia do personagem com as
energias sombrias e negativas. Ela € usada quando se resiste
alma de fogo, quando se utiliza ou canaliza Disciplinas ligndag.
ao Yin e quando se lida com fantasmas e outros espiritos Yin,

Vampiros com valores elevados de Yin normalmente dond-
nam Disciplinas ligadas & morte ¢ & manipulagao de forgas
negativas. Como rais Kuei-jin sdo reservattrios de tanta energia
negativa, normalmente os mortais consideram esses Cataios
repugnantes ou assustadores — embora alguns mortais, aqueles
quepossuemmuitaenergia Yin, sejam atraidos por vampiros com
Yinelevado. Vampiros que se desequilibraram com Yin tendem
a assemelhar-se a caddveres ou aré mesmo parecer putrefatos;
esses mortos-vivos sio chamados de ch fng shih.

s Kuei-jin possuem dois niveis de Yin. O nivel permanente
(os pontos) mede o controle do personagem sobre a energia
negativa. O nivel tempordrio de Yin (os quadrados) mede
quanto Chi Yin estd no corpo do vampiro. Se o personagem
ingerir muito mais Yin do que é capaz de controlar, isso pode
resultar em diversos efeitos colaterais (ver “Desequilthrio de
Chi”, pégs. 139-140).

Usanpo o ¥in

* Natureza de Fogo — A primeira ¢ mais importante
questio € o fato de que a Virtude Yin € a Caracteristica usada
para resistir 3 natureza de fogo. Vampiros com Yin elevados
simplesmente so frios e reservados demais para serem muito
atetados pela firia.

* Visao Fantasmagoérica — Gastando um ponto de Yin,
os Cataios podem sintonizar-se com seu Yin, o que lhes permite
ver as marcas de Yin em ourros. Esse poder funciona de modo
semelhante 3 habilidade de Visao da Morte de uma apari¢ioe
dura uma cena.

A Visdo Fantasmagdrica permite que o Cataio veja criatu-
rasdo Mundo Yin; essas criaturasincluem aparigdes, Espectros
e outros. Para fazé-lo, o Cataio precisa concentrar-se por tris
turnos ¢ testar Percepgio + Ocultismo (dificuldade da Mura-
tha local + 2).

Usando a Visdo Fantasmagdrica, um Caraio ¢é capaz de
analisar objetos ou presas vivas (mottos-vivos e Ressurgidoscon-
tam, fantasmas nfio) embusca de fraquezas estruturais. Ao gastar
trés turnos concentrando-se (nenhum ataque, nenhum movi-
mentomais sipido do que caminhar) e testando Yin + Medicina
(vivos) ou Offcios (inanimados) contra uma dificuldade de 8,0
vampiro pode desferir um golpe “atemi” contracobjeto, infligindo
um nivel extra de dano por sucesso, Essa téenica ¢ boa para um
{inico atague flsico; uma vez que o ataque renha sido feiro (com
sucessaou Nfo), o vampiro precisa sintonizar-se Outra vez como
objeto se deseja desferir outro golpe focalizado.

O vampiro pode estudar manchas misticas causadas pela
erosiodo Yin, Desse modo, ele pode detectar e analisar qualquer
ferimento, inabilidade ou doenga que um alvo sofra. Fazé-lo
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propdsitos — s€ esses propositos sio “bons ™ ou “ruins” k,L.‘i"l'i!L'L‘
inteiramente do vampiro em questdo. O Yang € usado para
resistir a situacoes assustadoras ou quando se realiza um aghio.

Ao contrino de seus semelhantes Yin parecidos com cami-
gals, vampiros com um Yang elevado parecem mais humanos,
Eles sioos mortos-vivos que se levantam dos tdmulos para vingar
suas familias, resolver velhas disputas ou reunir-se com as pessous
amadas. Eles adoram caminhar entre as grandes multidoes do
Reino Médio, figurativa e 35 vezes Hteralmente tomando a
energiadopove

Contudo, ndo importa quanto Yang um vampiro consuma,
cle &, na melhordas hipdteses, uma parddia da vida, e mesmo
1ssim de uma vida roubada. Vampiros com um Yang elevado
gostam de fingir que sio humanos, mas € exatamente 550 — um
fingimento. Quando suas naturezas vampiricas inevitavelmente
afloram, seu desapontamento muitas vezes leva a um frenes

muito mais terrfvel que o de seus primos mais fleumdricos

Usanpo o Yang

® Cura—ChiY iIiI';f!"Hl.l.L' ser combinado com o sangue do
vAmpino ¢ entregue & outros como um elixar de cura. Cada ponto
de Chi Yane cura um Nivel de Vitalidade normal

¢ Visdoda Vida — Assim comoos Cataios sdio capazes de
ver o8 tracosdo Yin, eles cambém poder reproduzira habilidade
de Visaoda Vidadeum 1 AParicio Ao gastar nr:':pu.".T-.nfr‘l ang,
.-\.-.ll:-;‘-.‘::'i'-r r..'lt'--il'tf.' 0 T \--:|'_.--1I-_-x||- :_t:"x!t!'.l wrsel redor
durante uma cena

Cuandodois (oumais) seres encontram-se, as auras emoci
OHEALS L 08 CeTCam “brilham" POT wim instanie; Vampinns gue
tentem ler essa aurm 1,[11'“_!.1'1.'.'1” I E;1I||'-.|I;.1. dificuldade 9)
podem obrer informagies sobre os sentimentos verdadeiros das

crinturas observadas. Assim, caso dois magnaras empresariais
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rivais s¢ cumprimentassemn amigavelmente em uma fesra, um
Kuei-jinastuto conseguiria detectara fafsca de aversdo e inveja
que brilhou momentaneamente entre eles. (Esse poder é utili-
zado melhor em mortais; é considerado uma perigosa falta de
etiqueta usd-lo em outro shen, embora os Kin-jin e barbaros
semelhantes possam ser analisados & voneade.)

O vampiro pode detectar emogdes intensas em mortais.
Concentrando-se numa emogcio em particular e testando Per-
cepgdo + Yanp (dihculdade 9), o vampiro pode “rastrear”
aquela emogdo. O alcance desse poder é de seis metros vezes o
nivel de Percepgiio do vampiro. Além de sua utilizagio dbvia
para cagar (p.ex., sintonizar-se 4 luxdria para ver se um mortal
éfacilmente seduzido), a Visioda Vida permite (Jue s vampiros
encontrem fontes com grandes quantidades de energia emoci-
onal. Para cada sucesso num reste de Percepciio + Yang, a
dificuldade nos testes de caca do vampira € reduzida em um.

Finalmente, o vampiro pode tencar detectar criaturas do
Mundo Yang, incluindo espiritos conhecidos como lobisomens,
assim como outros seres de reinos conhecidos no Ocidente
como a Umbra Média. Para detectar essas criaturas com
SUCESSO, O VAMPIro Precisa CONCENITAr-seé por trés turnos e testar
PL‘T'L"{‘PL_"-"H + Ocultismo ijil-lL'Ht-.i;ll.::r '::_f:t:'ll ;| Itl~"I--r!'.|”'|.'1 |HL:’|| +
2). Uma vez vistas, as criaturas espirituais permanecem visiveis
até ofinal da cena. (Para maiores informagtes sobre espiritos,
ver pags. 209-213.)

¢ Natureza Ondeante — O Yang € a base da cotagem.
O vampiro usa a Caracteristica Yang para testes de resisténcia
A natureza ondeante.

. Letargico

.o Ativo

"o Animado

s a0 Apaixonado

oo e Exaltado

6e 4 Sobrenaturalmente enéreico

Virtupes no Cwi ¢ Natureza/
ComMPoRTAMENTD

Em muitos aspectos, as Virtudes do Chi
de um Kueisjin sio andlogas A sua perso-
nalidade. Um vampiro com um nivel ele-
vado de Yin ¢ mais reservado, cauteloso e
calmo do que sua contrapartida exub
rante ¢ apaixonada com um Yang elevado,
As Virtudes do Chi devem ser levadas em
consideracio quando se escolhe a Natu-
reza ¢ o Comportamento ou pelo menos
quando s¢ interpreta o Arquétipo em gues-

tho. Assim, um vampiro com um Arquéti-
po de Valentfio ¢ um Yang elevado ]'\c,':du
parecer um béirbaro violente e imprevisi-

vel, enguanto outro com um Yin elevado
pade ser visto como um monstro brutal ¢

/-

insensivel.

Vamrimos po Om

VirRTUDES DA AiMas
Hun e Po

O pensamento chinés divide tradicionalmente a alma em
duas partes: a alma animal ¢ inferior (o P'o) e a alma racionale
superior (o Hun). A maioria dos Kuei-jin aceita essa visio
dicotdmica, embora os Cataios em regites distantes muitas vezes
se refiram a essas almas duais através de nomes diferentes, Desse
modo, todosos Kuei-jin possuem duas Virtudes da Alma, o Hun
e 0 P'o, Como as Virtudes do Chi, as Virtudes da Alma podem
variarde la 10, embora qualquer nivel acimade 5 sejaconside-
rado extraordindrio para um personagem inicial

Assim como as Yiroudes do Chi, a8 Virtudes da Alma sia
exatamenteopostas; um nivel elevado em uma diminui o nivel
miximo de seu oposto. E, comoe em relagfio as Virtudes do Chi,
vampiros comuma compreensio Ddrmica maior podem assimi-
lar seus impulsos opostos e superar suas limitagdes. Jovenscon
vencidos que desafiam um bodhisattva aparéntemente pacifico
podem ser derrotados pela forca do Demdnio que vive logo
abaixo da superficie plicida do ancifio, como um cio fiel
esperando pelas ordens de seu mestre.

Hun

O Hun éa Virtude correspondente 4 forga da alma superior
dopersonagem. OHun mede olado racional do personagem, sua
habilidade para pensamentos abstratos e estéticos, sua empatia
remanescente com mortais ¢ sua determivagiio geral. O Hun
assemelha-se ao nivel de Consciéncia do Ocidente, mas nioé

1s de sociedades desonradas

precisamente igual — personager
possuem Virtudes Hun que se concentram na realizacio de
obrigagtes em vez da apego & mortalidade, De certa forma, o
Hun € uma medida da honrae devocio dopersonagem paracom
suas obrigactes.

Personagens comniveis elevados de Hun costumam sermais
reflexivos e espirituais, mais pacientes e mais controlados. Assim,
s que possuem niveis baixos de Hun (até mesmocom Atributos
Mentais elevados) costumam enicarara existéncia de um ponto
de vista simplério, animalesco e sensual.

O nivel de Hun é usado pararesistirao Pl'oe controld-lo. Um
Vampiro também o utiliza para sintonizar-se com o mundo
invisivel aoseuredor. O Hun governa a Forgade Vontade — um
Kuei-jin possui um nfvelinicial de Forca de Vontade igual ao sew
nivel de Hun, e onivel méximo da Forga de Vontade éigual 4o
nivel de Hun + 5 {ou 10, o que for menor).,

Usanpo ¢ Huw

* Artes Demoniacas — Quando se evoca uma das
Disciplinas das Artes Demoniacas«
para“controlar” o Poemum frenesicontrolado. Depois (e apenas
depois) que a Arte Demoniaca foi evocada, o Kuei-jin testa seu

nivel de Huncontraumadificuldade igual aoseu Plo. Um sucesso

0 o, 0 Hun pode ser usado

permite que ele evoque a Arte Demoniaca enguanto mantémsua
propria Narturezd; um fracasso significa que o P'o assume o
controle do corpo enguanto a Arte Demoniaca 6 usada.

¢ Empatia — Um Kuei-jin nunca apode ter uma Empatia
maior do que seu Hun.

¢ Natureza Sombria — O Hun é a Caracteristica usada

1
b

em testes para resistit ao domfiniodo |

¢ Sentidos Agu¢ados — Como o8 Kuei-jin sio espiritos
presos em corpos materiais, eles podem usarseu Hun para evoear
03 :"it"l'll.ltik'ﬂi i:ﬂ'l]\l'!h]' i de seussemelh HLES L".\E.'[.I ituais. Fsse s ler

tunciona do mesmo modo que o poder Sentidos Agugados de
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_" epicio 1. Paraevocar esse poder, ovampiro precisa concentrar-
gepor um turno e testar o Hun (dificuldade 6); o poder dura uma
‘gena ¢ pode ser reativado (com um resultadomelhor ouigualao
o primeiro teste) durante cada cena subsegtiente.

* Conversa Espiritual — Um Kuei-jin pode fazer um teste
Hlm (dificuldade da Muralha local) para conversar com um
pirito, desde que primeiro se¢ja capaz de detectéd-lo.

* Acalmando o P'o — Um Kuei-jin gue sucumbe 4 sua

Shatureza sombria pode fazer um reste de Hun (dificuldade 9).
i8¢ forbem-sucedido, o Kuei-jin mantém a consciéncia das agdes
Semadas pelo Demonio. Ele ndo pode impedir o dominio, mas
pode gastar Forga de Vontade para influenciar levemente o P'o
\Gu evirar certas agoes durante um turno por ponto gasto (p.ex.,
L se 0 vampiro dominado pelo PP'o estiver prestes a matar uma
Lenanga, ele pode gastar um ponto de Forga de Vontade para
8-lo hesitar durante um turno, dando uma chance para a
Berianca fugir), Do mesmo moda, um Kuei-jin cujo lado Hun
ga consciente pode gastar um ponto de Forga de
“WVontade para dizer uma frase liicida. (No exemplo acima, o
Yampiro pode gastar um ponto de Forgade Vontade para gritar,
“ﬂumf seu idiota!™ para a crianga, caso acredite que o garoto
da nfio tenha percebido o Que estd acontecendo.)

. Instavel

.o Narmal
LR Sensivel

[ I Sl

e85 s e Perspicas
6o+ Huminado

Qopostoao Hun, o P'oé olado animalesco e monstruosodo
yampiro — o que os Membros ocidentais chamam de Besta. 3
L oPoqueincitaafome do vampiro, e ¢ 0 Poque transforma um
F'{]hlmd [rivi: il PTUA Faiva mu !‘ﬂ.rﬂ
Emmuitos aspectos, o P'o pode ser visto como o lado negro

2 thalma do personagem — uma parte da qual o personagem niio
¢ orgulha, mas mesmo assim uma parte dele. O P'o vem sua
bpropria Narureza (ver adiante); essa Natureza representa uma
fivisao significaniva da psigue do personagem e deve ser inter-
Spretada como tal. Vampiros com niveis elevadosde Hun muitas
ezes procuram canalizar e acalmar o P'o. Qutros Cartaios
! '_ ivam e acomodam seus Demdnios, pois consideram essa agio
orucial para seus deveres cdrmicos como monstros.
Os Kuei-jin estudaram cuidadosamente sua condigdo por
milhares de anos e, desse modo, o P'o ndo é encarado com o
M'r temor que a Besta dosocidentais. Os maioressdbios shen
bensinam que s6 € possivel encontrar um propésito verdadeiro
W a existéncia vampirica quando o Ploé aceito, compreendido
eassimilado. Naruralmente, 0 P'onfio tem a mesma opinido em
'!'#I;lgin a0 seu lado Hun “fracote”.
L Aocontrdriodavisio ocidental, o P'onfioé simplesmente um
S adversirio inconseqiiente que precisa ser dominadoe reprimido.
"0 Plo de um Catalo € a ].'JETHUI'H'_{'IiCEll';ﬁLTI do lado negro do
: Spersonagem — um Demdnioastotoe cormuptoremves de apenas
Luma Besta. A Natureza do Hun do personagem ¢ escolhida a

Spartir do livro de regras bidsico de Vampiro: A Mascara — mas

SaNatureza do Mo, a voz do Demdnio Interior, € escolhidaa partir

bdos Arquétipos do Plolistados adiante.

L O Plo tem suas utilidades. Vampiros ¢om um P'o forte sio
| guerreiros temiveis ¢ formiddveis. Muitas vezes o DemoOnio de
LM personagem € a Gnica coisa que pode salvé-lo em uma
b sitgagdo perigosa,

-—%—

”

Usanno o P'o

* Raiva Frenética — O pemqﬁunnbdtmm
uma raiva frenética em si mesmo. Elejoga um nimero de dados
igual ao seu P'o contra uma dificuldade igual a seu Hun + 3
{maximo de 10}; um sucesso indica que o personagem liberou
sua natureza de fogo. Um personagem nas garras da naturezade
fogo nfo sofre penalidades por danos e obtém acesso ao Chi
Demoniaco (veradiante).

* Artes Demoniacas — Nenhum personagem
¢ar numa Arte Demontaca para um nivel maior do qtunm!’n.

® Chi Demoniaco — O personagem pode canalizar um
pouco do poder do Demonio para realizar seus objetivos, Para
cada mnmpennantntede?'u.cm&dem—sequenpemmm
tem um ponto tempordrio del"o, ou “Chi Demoniaco™; o Chi
Demonfaco pode ser “gasto” em agdes adicionais (comose o
Kuei-jin estivesse empregando a Rapidez), sucessos adicionais

de dano (automticos, comoPoténcia) ousucessosadicionaisde.

Forga (rambém autométicos). =
Um Camiuhﬁoptﬂemm&ddw

por turno do que seu nivel de Vigor. Uma vez gasto, o Chi

Demonfaco¢ perdido pelo restos entanto, operso- -

nagem normalmente mwmﬁ pouco dele ou mesmo ele

todo quando: m na mlm vez desperto, ele

ponto de Q&D‘eﬁmﬂmm a reseTia, O Chi Demﬁnfaﬁa
rambém pode ser ganho em vez do Chinormal se o personagem
se alimenta em um local de C}himmpldo (ver pag. 139).

- Para utilizar o Chi Demoniaco por uma cena, o vampiro
precisa fazer um teste de P'o contra umadificuldade igual 2 sua
Virtude Hun + 3. Ele precisa obter pelo menos um sucesso para
utilizaro Chi Demonfaco. Se ele obtiver quatro sucessos ou mais,
ele sucumbe & natureza de fogo — embora ndo tenha acesso ao
Chi Demonfaco durante esse perfodo..

* Presas — Ao contriirio dos Membros ocidentais, os
Caraios nfo possuem presas naturais. Gastando um ponto de Chi
Demoniaco, o personagem pode criar presas que sio idénticas is
dos vampiros ocidentais em todos os aspectos. Gastando dois
pontosde Chi Demonfaco, o personagem pode criar uma man-
dibula repleta de presas (dano agravadoigual a| orga +2). As
presas duram por uma cena.

* Mudanga de Natureza—O P'uéarVﬁtiﬂi‘:
dererminar se o personagem pertence 2 natureza de
mhﬁwmdmmmmmmm
um teste para mudar de natureza ¢ igual ao nivel de Plo.

da mudanga em questdo, o pewm resiste
com Yin, Yang ou Hun.

* Resisténcia — Quando um personagem sofre um con-
trole mégico damente, ele pode tentar usar seu P'o para romper
ocontrole. O vampiro testa seu nivel de P'o (dificuldade 9);um
sucesso libera o personagem do controle, mas exige um teste
automitico para evitar a natureza sombria (ver adiante).

* Natureza Sombria — O poder mais temidodo P'oéa
suacapacidadede dominar o corpodo Kuei-jin. Em determina-
das circunstingias, a alma P'o pode sobrepujar a Hun, fazendo
comgue sua propria personalidade substituaa do Hun. Quando
o "o é dominante, o jogador precisainterpretar o personagem
usandoo Arquétipodo P'odo personagem; se o jogador é incapaz
de fazé-lo, o Narrador est4 livre para determinar as agbes do

v amplrﬂ dominado pelo Plo.
Agressivo
. Vingativo
s Violento
o n's ol Cruel
e s o oo Bestial

6+ Monstrucso
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Arquitipos po Po

Assim com a Sombra de uma apari¢fo, o P'o de um Caraio
possul sua propria Natureza. Esse lado do personagem — o
Pemdnio interior personificando as fraquezas e impulsos destru-
tivos do personagem — € o maior castigo que um vampiro Caraio
enfrenta. Muitas vezes o "o conversa “teleparicamente” como
vampiro — castigando, criticando e persuadindoo vampiro para
que ele realize atos monstruosos.

Assimsendo, os personagens possuem um Arquétipodo Hun
— uma Natureza escolhida entre os Arquéripos comuns a todos
os personagens de Vampiro — e um Arguétipo do Plo. O
Arguétipo do P'o personifica os medos, Gdios, sentimentos
reprimidos e outras caracteristicas negativas do vampiro. O
Arquétipo sempre estd presente COmo Uma voz sussurrante
dentro da alma do personagem, induzindo comportamentos
inadequados, desonrosos e até mesmo monstruosos. As vezes, 08
sussurros traigoetros do P'o podem ser osuficiente para iniciar um
frenesi.

Durante certas situacdes, o Arquétipo do o pode tentar
controlar o Kuei-jin. Quando controlado pelo P'o, o personagem
precisa conformar-se com as ordens do Arguétipo do P'o. Os
Narradores devem tirar pontos de experiénciade personagens
que sé recusem a interpretar corretamente o Plo.

H4 um nimero quase infinitode Arquéripos do P'o; os mais
comuns incluem:

© Bawnpijno

Embora um Kuei-jin possa ter um papel especificoa cumprir
ou uma determinada razio para ter retormado do mundo dos
morros, o Bandido nao remnada disso. Esse P'onfio vé utilidade
no Grande Ciclo, que afinal de conrtas estd muito longe de sua
existéncia cotidiana. Por isso, ele ignora as ordens do Céuedo
Inferno e procura levar o Kuei-fin a realizar atos aleatérios de
destruigioirracional. O objetivofinal do Bandido é acabar com
todo o Grande Ciclo, talvez em raziio do ressentimento por ter
sido levado de volta A terra dos vivos, mas enquanto issoqualquer
alvey — ¢ qualquer representagio da ordem — serve como um
foco para a firia do Plo.

Condi¢des para Tomar o Controle: O Bandido pode
forgar um teste de narureza sombria sempre que alguém tenta
ordenar ¢ personagem a fazer algo ou tenta coloci-lo “em seu
devido lugar”.

© Barsaro

O Béirbaro procura rejeitar os costumes tradicionais dos Kuei-
jine os substitui pelos métodos cadricos ¢ indisciplinados dosKin-
jin. Observando a liberdade relativa dos vampiros ocidentais, ele
deseja abandonar sua heranga e juntar-se aos Kin-jin em sua
decadéncia. O Barbaro zomba da devogdo do Hun aos deveres
e ao respeito s mradigdes, e utiliza toda oportunidade para
compararos costumes Cataios e Ocidentais. Nao € preciso dizer
que, na andlise do Barbaro, os costumes ocidentais sempre sio
melhores.

Condi¢des para Tomar o Controle: O Birbaro pode
forgar um teste de natureza sombria sempre quea lealdade auma
praricatradicional causar dor ou algum outro tipode desconforto
a0 Kuei-jin. Ele também pode tentar se manifestar sempre que
o Cataio entra em contato com um Kin-jin.

© Ewncanapor

QO Enganador nao vé utilidade na verdade, sejaela boa, ruim
ou indiferente. Ele pratica a mentira apenas para mentir —
dizendo o que 0 Hun quer ouvir num minuto ¢ entdo levi-lo a

Varpinos po Owom

beira da loucura com falsidades flagrantes logo em seguida.
Embora ésse comportamentopossa parecer excéntrico,o Potem
um objetivo subjucente. Ele procura nada mais nada menosdo
que fazer com que o Koei-jin seja incapaz de acreditar em si
mesmo. Quanto mais o Enganador fizer com que o Hun acredire
em stas mentiras — € quanto mais vezes disser a verdade e for
ignorado— menoso Hun pode confiar no seu proprio julgamen-
to. Se 0 P'o conseguir o que quer, a vontade do Hun acabard
sendo destruida, e 0 vampiroserd incapaz de fazer algo ou tomar
uma decisfo sem o conselho prestativo do Enganador.
Condigoes para Tomar o Controle: O Enganador pode
forgar um teste de natureza sombria sempre que wma mentira for
miais vantajosa para o Kuei-jin do que uma verdade seria. No
entanto, o Enganador escalhe cuidadosamente omomento para
fazé-lo, normalmente tentando domina-loapenasdepois queo
Hun tenha tentado lidar com diversas situagdes semelhantes
sozinho — e fracassado.

© Demownjo
O Demdnioprocura devorar tudo. Qualquer coisa mais fraca
que o Kuei-jin € uma presa, e qualquer coisa mais forte € um
poder que pode ser subjugado através da trai¢io. Embora um
Demdnio possa fingir que leva os deveres, a amizade e a honra
em consideragao, ele se dedica ao poder pessoal e nada mais, Os
ocidentais podem ver o Demdnio como um sociopaty, mas ele
NAO s preocupa com as opinides dos outros. Para o Demdnio,
rudo que ele vé existe paraseu divertimento, para ser destruido
ou devorado de acordo com sua vontade. As ourras almas 56
importam quanto a sua relacio com o Deménio — e & rapidez
com que ele possa devori-las. :
Condigoes para Tomar o Controle: O Demdnio pode
forgar um teste de natureza sombria quando vé& uma oportuni-
dade de rornar-se mais forte atraviés da destruighio de ourro. Niio
importase issoenvolve devorar um Kuei-jin mais fraco ou vencer
um mais forte através da traigiio; € a chance de levar vantagem
que importa.

© Towo

Um Hun atormentando pelo Tolo ird sofrer uma ndo-vida
trustrante, pois o P'o pede explicagfes até mesmo para as agoes
mais simples ou Gbvias. Além disse, 0 Tolo é incapaz de tomar
atitudes a longo prazo ou planejadas de antemao, ¢ nio vé
vantagem nisso. Assimsendo, ele se empenha o méximo possivel
(ele se distrai facilmente) para fazer com que o Kuei-jinescolha
o caminho ficil e simples ¢ evite complicacoes desnecessirias
{leia-se qualquer complicagfo). Um P'o Tolonunca estd quieta,
e sua tagarelice incessante pode distrair até mesmo o mais
controlado dos Hun.

Condigoes para Tomar o Controle: O Tolo pode forgar
um teste de natureza sombria sempre que 0 Hun nfo soubero !

que dizer ou fazer. Sempre que 0 Kuei-jin fica confuso, o Tolo
estd pronto, capaz de piorar a situagio e disposto a fazé-lo,

O Legaista

O P'o Legalista nao tolera um desvio na ordem celestialmen-
re dererminada. Nio hd espago parainterpretagfes ouimprovi- |
sacOes no mundo desse P'o; tudo tem um papel espectficoaser
cumprido, doqual ndose pode afastar-se. Qualquer agio que um
Kuei-jin realize que contradiga essa ordem divina — seja falar
de modo descontraido com alguém de nivel mais élevade ou
rolerar a insubordinagdo de um inferfor — faz com que @
Legalista se enfurega até que o "insulto” seja corrigido. Obyia-
mente, apenas o Plopade decidir o que constitui uma reparagho
apropriada, seja por parte do Kuei-jin ou de outra pessoa. Assim,
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©)

m o Legalista [rartic ularmente sadico px e Fazer sua outra
Bmetade aeir de modo muito formal durante dias (ou mais).

Condigdes para Tomar o Controle: O "o Legalista pode
ﬂ]‘{.‘::un: teste de nntureza s 'l:l.['|.1.!Ii.'|]',x|.I-ill.illl.'f moMmenioem guc
foCataio seia desrespettado por uminderior, sendoque o Ploquem
I.Mﬁm- exatamente o que ¢ um “inferior”™, Por outro lado, o Po
Bambém pode tentar assumir o controle se o Kuei-jin fordesrespeitoso
B passar de seus limites.

© Macaco

Embora o Buel-1n possa 1er ret rmado an Remo Médiopor uma

/7 |
i~ |

rhl:.;l.l i "11.. WAL |I..!='I:|'__ WL L [¥ara 1550 i ¢ uma cnatura -_l.l'
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NErFan

IBHARENIO, € Cada NOVO PTAZCT O .-l,.--‘r b, ¢ acoEam LS IOt inie

Jl:wi.lrh!l.'!ﬁ:.-.‘ ) Macacoe capaz de [ram 1|‘|‘i INOUS COMPLEXOs Dara
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kg

F':‘ii[l.'.'xf-'l"'.x'll'\ 15 PO LTS O INoment ANeOs, INas nao SE preocupa
gde modo aleum com a missio geral que um Kuei-jin possa ter. De
B0, o Macac y procura sempre afastar o Catalo l¢ seu objetivo
geterminado, voltando a atenclio e a energia dovampiro para colsas
RANSICNAs & menos Importanies

Condi¢oes para Tomar o Controle: O Macaco pode torgar
um teste de natureza sombria se encontrar uma distragio gue possa

desviar a atengfio do Koei-jin de seu objetivo determinado — mas

3;:._111”;,54.:;|.5|,|L-E.<L[|--I galmel |1L1t'.1|1:uu'n IO gu o Hun normalmente
esfvesse interessado

O Escravo

O Escravo nao confia no julgamento do Kuei-jin, o qual ele
procura At 'uI. ii'-"1'I'i'-';"|-l-'-.:| L CIMPIe que P ssivel, o Escravotaz
l.jl.'1'.IL|!':,".|.!-.E...:.

1 1
xar o Kuei-fin sobocontrole de outra pessoa. Eclaro

Jque isso € para 0 bem dele, pois o Escravo sabe gue o Kuei-jin é
incapaz de fazer algo corretamente por sisé, Portanto, ele questiona
Tl"ul.'! .11_=L:'--:u Juc l;I [Oama € it |I. -" OOt :L:’ l.i'.']' ira WOTCar

B Euel-iin a se submeter. NAO ¢ I sSurprésa o 1ato de gue 30 ser
l

B bem-sucedido em escravizar o Hun, o Plo imediatamente comega
I ’ i : I 5
[ A EIMENLar seu Qestine ¢ incita Hun a es IDAr, Procurar - outro

CMESITE para onenta-lo em sua exi tencia. Em Gltima andlise, o
E"i.'l.ex }PrOCUTA SETVIr s el Yama, e o Catmios Comum Arguéipx
dfh-..__-.-,. IO te mMuilas vézes Tormam-sé A8 LS

Condicoes para Tomar o Controle: Por mais irdnico gque

I: pareci, O Escravo pode Torgar wim teéste de naturesa sOmnriase mpre
fue o Kuel-jin estiver na presenga de alguém que parega mais veiho
ot (v '1.;'1"_'\-- (Y s ravo tRmbeém L -5 tCNEAr assummiro .".;f_r--h_‘
Empre Gue as decisdes do Hun tiverem um resultado desastroso.

!

Senenhuma dessas Naturezas definir o Demdnio Interior de um
-.1+.'IL'F-'1|'.."..'.L|~ PERONNEEm, ( 'I"!_:I..l- r ¢ o Narrador devem criar osen
proprio Arquétipodo P'o. Wraith: The Oblivion ¢ | he Shadow
Playvers Guide apresentamaliguns tipos de Arquénipos de Sombras,
gue podem ser convertidos facilmente em Arquétipos do Po,

Forca DE VONTADE

A Forga de Vontade é utilizada basicamente da mesma forma

i comofazemos outn s shen, A Foreade Vontade indcial de um Uataik
L'; _':,!I-_.L_| By S0 Diveld .||' ] in. LAamRnios OQue-s¢ esHect .||__|_':. |
Disciplina Interiorizar a Alma podenyrealizar teltosadmirdveis com

B a Forga de Vontade.

Passo €Cinco:
Toques Finajs
Agora € hora de dar os dltimos rerogues no personagem. Os

personagens comegam o jogo com um nivel de Huniguala | € um

Tll‘.-.'.-.!{'i O BRI A 2 U POCHCTTT 50T LY 1 -..-~:.‘.L~'1;'---.11-]"1'-“.- ~
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A Forga de Vontade inicial do personagem ¢ igual a0 seu nivel
de Hun, e precisaser clevada pelo menos até 5 (sejaaumentando
a Virtude Hun ou aumentando a Forga de Vontade separada-
mente). O personagem COmMECa com uma reserva de Chi igual
as suas Virtudes do Chi permanentes. Assim, um personagem
com Yin 4/Yang 3 comega com quatro pontos de Chi Yin e trés
pontos de Chi Yang.

Agora o personagem pode gastar os pontos de binus, usando
a tabela da pdg. 79. Todos 0s Kuei-jin ganham 15 pontos de bonus
epodem aumentar qualquer Caracteristica que desejem. Como
os Membros, os Kuei-jin podem escolher Qualidades e Defeitos
nesse momento (ver adiante)

Quaijpanes e DerejTos

Os Kurl-ur'-. P xlem escolher L.}ll.ilhilhiff' ¢ Defeitos como
gualguer outro vampiro. De fato, Qualidades e Defeitos sio
cComuns entre esses seres, que sho tho diferentes e tho presos aos
lagos cArmicos. As Qualidades ¢ os Defeitos podem refletir
assuntos mortais inacabados ou as peculiaridades do Segundo
Alento de um determinado Kuei-jin.

Quaypaves & DersjTos
RecoMenpapos & Projsipos

Psicordgicos
Recomendados
leriincia, Pesadelos, Exclusdio de Presa, Bairrismo, Vinganga,
ObjetivoCondutor, Odio
Proibidos — Selvageria, Natureza Dupla

Mewuras

Recomendados
Vontade de Ferro, Amnésia
Proibidos — Nenhum

Percercdo

Recomendados — Qualquer um & bom, mas nenhum &
particularmente adequado

Proibidos — Nenham
ArTindES

Recomendados — Lingiiista Nato
Prothidos — IngerirComida (os Cataios sio automaticamen-
te capazes de ingerir comida)

SOBREMATURAL

Recomendados — Médium (especialmente para vampiros
Yin), Mentor Espiritual, Destino, Amaldigoado, Repulsa ao
Alho (acredita-se que essa questio cldssica de lenda vampirica
se originouna China), Assombrado (especialmente por ances-
trais que o desaprovem) , Futuro Negro

Proibidos — Fé Verdadeira, Sensibilidade & Luz

Licacoes com CajnjTas

Proibidos — Todos, andoser que o Kuel-jinseja um agente
secretoem uma cronica baseada em( f.uliltds.:’i!uulb {E:umn:n.
Ma Reputagio) podem ser usados em cronicas Kued-jin, mas seja
cuidadoso.

Cadigo de Honra, Propdsito Maior, Into-

Bom Senso, Concentragio, Sono Leve,

Sociepane MortaL
Recomendados — Clube Noturno, Conexdes com o Meio
Empresarial (numa cidade adequada), Conexies com o Sub-

————-—-——ﬂ_—__

Varemos po Onim

mundo (os gumi Yakuza so Fachadas Escarlates ideais pas
vampiros), Cagado (Shih)

Proibidos — Nenhum

Fisicas
Rt'-gnlm'lnl.*.d- ¥

Crianga, Deformidade, M
Proibidos — Rostode Bebé (vampin

Corpo Urandy Deshigurad

MASTT LI i h
¥ Y angautol
CTCJuaAnto I ¢ pratcamenie
 Dieslocado, Dipe

TLATIC AT

te tém poderes semelhante:

Bt

[n]'“lhﬁEktil*lrrln'lﬂls i 'fll LE <t El"ll. TG,

["‘1;_1; [ n“'“q_ul:n 1, SANIUe Fraco

kll-ll {3 rowros ot Deruiro)

Sejaarraviésda vassalagem a um Red Yama ou da violagiode
rradigoes Kuel-jin, vocé fol tachado de akuma | péiri
controlads |1*'*.-.- demonio. Yooc ol proscriti peia s l-_-_'-.it

Kuei-jin e dispensado de qualquer considerag o em relagio s

CincoCaminhos, além dissoos outros Kuei-jin tém o direitode
LE ﬁ.a’t-iut_'l.!rﬁllu1-]~*.
Em razio do t.nm.j:aiw di

oculear sua identidade ¢

Retno Médio, pode se '

iver na soctedade Cataia

POSSIVER
durante
algum tempo. Vocé po u.i:- até ser o membro de um w, no guil
vocd se disfarga como um vampiro respeitivel. Além disso, certas
cortes, comoas Cortes Verdes e Dourada
com as antigas tradicoes ou fazem menos perguntas, Mesma
assim, provavelmente sua nio-vida

A SE PrEOCUERIT POLieo.

SCTA PO TS USE

Reds Yama, vocd pode e
| i;‘:fll.';l]x'].'h[l.' ?\I:'T‘HIH | emomiaco, | JUWE © LTI
rada de cinco pontos que pf
akuma.
pesadelos para lhe dar conselhos e orden

SEVOCE realmente servill aos

| ¥
wie 8T COmpn |.|| W W

.-|-~'r‘ 5 1

51-45 mEnnor -‘I.l.:|| ymlaco O visita e |I1u‘1|-’-."- ETite =m
OYRet Yama rambém
pode presented-lo com talismas sobrenaturais de rempos em
tempos. Entretanto, todos os Reis Yama sdo notdrios por sua

iT'Ii'.-']-i_‘F-'-H'['tr. 12 30 iTRCass0, entao C SeNsaio agradi -1os

ommm:nlﬂu

O o dos Cataios € praticamente idéntico

Po que se manitesta nas ap.irlu,nu do Reino de
Jade

os Cataios sdo basicamente espiritos renascidos em

isso0 nio ¢ uma SUTresa, l..l"f'i"h.l!.l HILII-T juc

0 g -.-lru ll. 'l."'11
erhh:

apropriado par

materiats. Sendo assim,
entacio das Sombras (Shadowguiding),
The Oblivion, ¢ perfeitamente
jogos de Vampiros do Oriente.

De forma resumida (muito,
Orientacio das Sombras ‘exige que

COTpOS

muito resumida), o
outro jogador
no grupo assuma o papel do Po do vampiro,
interpretando-o de acordo com seu Arquétipo. O
o serve como um tipo de motorista no banco de
rrds para o personagem, incitando-o verbalmente
a agir de acordo com seus impulsos instintivos
(“Olhe para ele! Veja que aparéncia excelente!
Certamente ele contém muito Chi! V4! Beba wd
fonte!™). Quando P'o
o Guia das Sombras

até secar a assume o

controle do corpo, controla o

WTHSONAPCIIL, N WMOLHATMEL)  « ! 1 O ar acod ‘:'."
yersonagem, interpretando o vampiro d rd
Maturera do Plo.

A Orier

ciom A

i L ]
1TACaO das Sombras [ xe ser um grande
!

e T T ) T T e
arl DL AITID I Uma Cronico.

mas logo pode tornar-se

uma distragio ou mesmo uma irritacfio. Sua utili-

i deve ser restrita a ETupos maduros prrocuran-

do por mais profundidade de interpretacio.
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{6 rowvos ot Derevo)

Vocé ingeriu Chi contaminadeo e carrega sua marca. Esse
feito € mais comum entre vampiros que se alimentaram
priximao as zonas de explosio de Hiroshima ou Nagasaki, mas
gualquer lugar com um Chi corrompido tem o potencial de
EAMUNAT UWm vampiro,

Vampiros contaminados sofrem de pesadelos e dores lanai-
pantes. Assim, as penalidades para terimentos sio na verdade
wdizidasem um (-2 torma-se - 1, ete.). Noentanto, toda vez que
m vampiro contaminado sofrer uma falha critica em qualguer
peste envolvendo o gastode Chiou Forga de Voniade, ele precisa
fazerum teste de Vigor (dificuldade 6). Um fracasso levaauma
seacio fisioldgica terrfvel — um acinco pontos (um dadodivido
por dois) de Chi so rejeitados espontaneamente do corpo do
Kuei-fin. O vampiro vomita o Chi na forma de uma massa
nosenta (e imprestdvel). Alémdisso, o vampiro perde um Nivel
de Vitalidade permanente em razfio das queimaduras internas.
Esse Nivel de Vimlidade ndo pode ser recuperado através de
Smétodos convencionais, embora existam boatos de que certos
bodhisattvas reclusos conhecem uma cura. Poucos Kuei-jincom
psse Defeito tém nao-vidas muito longas, ¢ a matoria ¢ imedia-
I;huznn- tachada de akuma.

Corro DFERENTE (1 romro or Dereiro)

Vocifui forgado a reencarnar em um corpodiferente dague-
le que sua alma habitou durante sua vida mortal. Esse corponao
Etotalmente confortdvel para vocd, e seu desconforto se mani-
festa através de tigues nervosos, contragies involuntarias ou
hibitos semelhantes. De vez em quando vocé pode demonstrar
| ‘wmmaneirismo do habitante anterior docorpo — ese, por azar,

aalma original do corpo ainda existe como uma apari¢io ou um
tmilll_u anfo-vida [x xle se tormar realmente interessante...

ANALFABETO (3 rowros be Dereiro)

Vocénio sabe lernem escrever. Nao importa quantos ponitos
L de Lingiiistica possua, sun aptidfo é apenas para falarem todas
s linguas. Vocd nflo pode aprender a ler aré que pague para
:ﬂ'ﬂﬁll'l.' sse Defeito.

Mﬂlﬂﬂlﬂ (Y & 3 powros o Dereivo)

Vocé herdou algumas das supersticOes associadas aos Mortos
TFamintos. Vampirosque nio conseguem entrar num santudrio
gintolsta (porque 40 Impuros) ou m'll:iltlu:ipuﬂ’im sofrem um
pontode Defeito. Supersticoes verdadeiramente terrivels (parar
_-mmpu!m amente pard COTUT O Zraos de arroa p_]p_ﬂdi ¥5£1M S8
caminho, fugir da saliva humana) contam como trés pontos de

Dhefeinn.
AncEsTRAIS VINGATIVOS (4 powros pe Do)

Seus ancestrals ndo aprovam o que voce se tornou... e eles
aproveitam toda oportunidade para fazer com que voceé saiba
: disso, Vocd & assombrado continuamente por um ou mais fan-
tasmas: possivelmente um ancestral mortificado (desculpe o
trocadilho), possivelmente a apari¢io de uma ex-amante que
lamenta sua existéncia vergonhosa como um Morto Faminto.
Ess: PO O Sl ~n|u.‘z|r.11'1~lt-!.=ntrh‘|-.'n.l|:.;\H&t‘uc[ll'u:mt.i-wuw-
tando presas ou sendoinconveniente de virias maneiras. Com-
portar-se bem ou prestar favores para o espirito podem tazer com
gue ele pare de incomodé-lo por algum tempo, masaté que se
Pague para relirar csse Deteito, ele sen ipre x'ﬂh:ll‘ﬁ.l_ﬂh’i‘.—lfﬂrl‘th:
certos vampiros skomais capazes de lidar com os moreos, mas agir

e forma enérgica contra um ancestral ou membro da familia
pode ter graves repercussoes cliomicas,




© PreLODjO

Um prelidio é tao importante para o Kuei-jin quanto para o
Cainita, e muitas vezes as mesmas perguntas podem serféitas. No
entanto, a experiéncia (nica do Segundo Alento apresenta
algumas diferengas. As questdes a seguir sdo especfficas para
personagens Kuei-jin, e esperamos que elas ajudem jogadorese
Narradores a dar vida a seus Mortos Famintos.

* Como vocé era durante a vida?

(s Kuel-jin ndosao vitimas inocentes, Entre outras colsas, 08
Kuei-fin seguem um Darma na tentativa de compensar um
carma ruim acumulado durante a vida. Sendo assim, é extrema-
‘mente importante compreender a vida mortal de um Kuei-jin
para determinar como ele age apds seu Segundo Alento. Que
carma ruim vocé acumulou durante avidaque o levou a retornar
como um dos Mortos Famintos? O trauma do Segundo Alento
fez com que vocé decidisse mudar seu comportamento, ou vocé
age da mesma forma que agiu durante sua vida? Vocé mantém
lagos com sua familia viva! Vocé procura um mortal vivo por
amor ou desejo de vinganga (ou ambos)?

¢ Como vocé morreu!

Por sup propria natureza, apenas seres com uma grande
vontade de viver outra vez podem passar pelo Segundo Alento,
Desse modo, muito poucos Kuei-jin motrem de uma formaque
parega trangdiile. Muitos Kuei-jin tém histdrias interessantes
para contar sobre suas mortes. Vocé fol enterrado através de
rituais inadequados ou deixou de cumprir uma tarefa crucial!
Vocé morreu de forma violenta ou humilhante, de modogueo
Demdnio uivasse por vinganga mesmo enguanto vocé falecia?
Vocé realmente se lembra de sua morte?

* Vocé se lembra de algum detalhe de sua estadia
no Mundo Yomi!

A vidla apds a morte é umaexperiéncia crucial para um Kuei-
jin. Felizmente, alguns lembram pouca sobre seu periodo no
Yomi; outros retornam traumatizados e perturbados com suas
experiéncias nos Mil Infernos. Seu Plo simplesmente vagouno
vazioou encontrou outrosespiritos! Ele folcapturado e tormurado
— talvez por um Rei Yama? Vocé encontrou amaores perdidos,
indmigos, erc. no Yomi! Vocé estd em divida com demdmios ou
espiritos malignos?

* Vocé retornou como um chih-mei ¢, caso tenha,
lembra-se de algo sobre aquele periodo? Vocé fez algo
de que se arrependeu?

A maioria dos Kuei-jin passa pelo *estado larval” do chifi-
mer; alguns nunca o deixam. Nesse principio, a existéncia
MOnstruosa muitas vezes marca um Kuei-jin; alguns atraema im
de cagadores de demdnios, enquanto outros cometem inadver-
tidamente atrocidades para as quais as partes ofendidas querem
umacertode contas. Como um chifi-mef retoma proximo apseu
timulo, sempre existe a possibilidade de atacar uma pessoa
conhecida por ele durante a vida (até mesmo parentes). Sua
captura implicou grandes dificuldades, pelas quais os jina e
mandarins ainda podem se ressentir]

* Quais foram os detalhes do seu ré!

O ré — o perodo de instrugio durante g qual um Kuei-jin
aprende a comportar-se e a usar seus poderes — € uma das
experiéncias mais importantes na cultura Kuei-jin. E durante o
réque a maioria dos Kuei-jin conhece os sifus (mentores) , e os
amigos ¢ inimigos feitos durante o ré podem permanecer como
personagem pelo resto de sua nao-vida. Vocé iniciou prontamen-
te seu treinamento ou era um aluno caprichoso e desobediente!?
Vocd impressionou — ou desagradou — um jina ou mandarim
em particular! Vocé se tormou o rival de algum outrodiscipulo?

_—#_—-_

Vaswinos o (

* Quais siio suas opinides sobre seu Darma e
a Golconda!

Todos os Kuei-jin so instrufdos rigorosamente — alguém
poderiadizer que passam por uma lavagem cerebral — a aceitas
vs ensinamentos de um Darma para evitar a servidio comples
a0 P'o. Um Darma também fornece uma compreensiio mistic
que, porsua ves, levaa grandes poderes. Nada dumslgndia "
os personagens gostam de ser forgados a aceitar diversos pont
de vista novos. Vocé busea a Golconda ou acha que tado issod
ummonte de besteira supersticiosal

Crjanpo ¢ Wu E a Corte

Uma cronica com personagens que sejam vagabundos
tes pode serdivertida, mas é muito mais interessante (e conve
niente) fazer com que todos os personagens pertengam &)
mesmo w, incluindo os lagos e costumes guanxs.

* Nome: Qual € o nome do wa!

o Nushi: O wu tem um espirito guardido que aconselha
seusmembros! Muitos wi fazem pactos comespiritos hd séculos.
Os nushi normalmente servem neralinhados com objetivos que
agradem acespirito; porexemplo, um wu dosuldirecionadopa
a guerra pode ganhar como patrono um demédniode bavalha do
Reinodos Espiritos Guerreiros, enquanto um wa dooeste pode
homenagear um fantasma ancestral do Reino Sombrio de Jade,

o Estrutura: Muitos wi se estabelecem como as famflias
que os Kuei-jin deixaram para tris, com o vampiro mais velho
assumindoo titulode “Pai” ou “Mae™ e seus membros mais jovens
tornando-se 0 “Irmao Mais Velho™, a “Segunda Irma”, etc. Esses
tipos de wu possuem lagos estreitos de guanxi e hierarguing
estabelecidas. Espera-se que o “Pai” ou a "Mie” protejam aqueles
sob sua guarda, mas ele ou ela também exigem obediéncia
Qutros w shorazoavelmente democraricos, sem lideres claros,
o que provavelmente é melhor pare um grupo tipico, emborg
possa ser uma experiéneia desafiadora de interpretag o agir de
acordo com uma estrutyra hierdrquica, especialmente se outros
jogadores estiverem envolvidos,

o Rituais: Muitos wu praticam rituais passados adiante
desde as primeiras noites da Quarta Era. Um wa pode reunir-
se para honrar os espiritos durante o Festival do Bote do Drago,
ou embrenhar-se nas regides selvagens repletas de hengeyokai
parameditar sobre Ok Sutras de Sangue, ou viver como mortas
durante um més por ano. Por outro lado, wu mais andrquicos
simplesmente vivem noite apas noite, sem se prencupar multo
como futuro.

e Histoéria: As Cem Familias Cadavéricas existem hi
milénios; A medida gue os membrossointroduzidos, encontram
a Morte Final, 2o desgragados por seus Darmas oudeixamo wu
em buscada luminagiio derradeira, o wu, comoum todo, ganha
uma hist6ria ¢ um legado rico. W novos existem hd apenas
alguns séculos ou décadas, e os personagens podem fazer parte.
de um wu reservado ¢ recém criade.

e Costumes: Todos os membros do ww se tatuam! O wa
pune seriamente 0s membros que fracassam em seus deveres, ou
os vampiros realizam periodicamente farras de “diversiio ¢ fes-
tas™! O wu participa das politicas dos morrais ou permanece
estritamente distante de seus rebanhos? O wu é fechado e
isolado ou (particularmente no caso de um wucom um guanxi
baixo entre seus membros) cada um cuida de seus préprios
interesses ¢ une-se apenas raramente!

e Mortais associados: Muitos wu possuem méfias o8
Fachadas Escarlates ligadas n eles, tanto por sua utilidade como
Por sua companhda. Os personagens do wu sdoondicleo deuma
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empresa ou sindicato do crime ou talvez a forga por tris de um
general ou ditador débil!

~ Seos mortais estao associadosao wu, eles tém consciéncin
. s quem eles servem ou véem os personagens como alindos
;.1 ferosos ¢ perigosos, mas mesmoassim humanos!

Wu Direcionanos

Os wy, como os personagens, podem ter diregfes, que
dicam os propdsitos que supostamente o wu dévecumprir. Para
alizar esses deveres, as Cem Famflins Cadavéricas mantém as
giedades morral e sobrenatural em harmonia, enquanto os
¥Empiros buscam a redengfio clirmica. Caso o ww possua uma
direcao, esta costuma serescothida durante sua criagio, quando
o8 mandarins determinam as tarefas que os novos discipulos
deverio cumprir, Usando suas habilidades variadas ¢ suasorien-
g5 direcionais para cumprirum propdsitoespecifico, os vam-
05 peru:h.m comosuas existéncias se relacionam as Dez Mil
as do Grande Ciclo. Ou pelo menos € o que os ancestrais

i

As funcfies tipicas de wudirecionados sfio as seguintes:

» Norte: Magistrado (um wu “detetive”, como a versio
dmoeeal de Judge Dee), disciplinador (pune rransgressores das
costumes Kuei-iin), guardifo

. Qeste: Espiritual (o wupacifica — ou domina — espiritos
alignos/hostis), ritual (realizam ritos do dragho coletivos),
mensageiro (leva mensagens entre cortes diferentes ou entre
s Kuei-jin e outros shen)

® Centro: Alma (0 wuprocura e salva vampiros das garras
idoP'o), investigador (realiza buscas por artefatos ou verdades
;b [T cas), mediador

® Leste: Infiltrador, subversor, lavrador (certifica-se de que
M mortais saborosos suficientes para a comunidade Kuoei-jin)

b 8 Suk: Guerreiro/terrorista, lider, artista

A medida que os personagens atravessam as maltiplas vidas
‘eosdeveres se alteram, a diregio do wurtambém pode mudar.
ilim wu pode ser consagrado como leste quando se intiltra
joma cidade dos Membros, tornando-se mais tarde um wudo
quamlm i ancestraisdeclaram uma guerra. Mais tarde ele
ode mudar para um wu do centro guando os jogadores
Becidern desafiar seus ancestrais ¢ Promover @ paz com os

RS

EITHHLE

& Corme

" Esse conceito pode ser dificil de ser compreendido por
Hegadores acostumados A rigidez dos clis e seitas, Basicamente,
i corte ¢ uma unidade social; espiritual, geogrifica ou
tica de Kuei-jin trabalhando para manter ocontrole de uma
iio ou alcangar um objetivo especfico. Uma corte pode
msistir de Kuei-jin de diversas diregoes e Darmas, desde que
s estejam compromeridos em promover os objetivos da
bebrte. Embora o desenvolvimentode uma corte seja, tecnica-
tmente, trabalho do Narrador, grupos mais rolerantes podem se
bdivertir muito determinando coletivamente a natureza da
sgorte ou das cortes Kuei-jin de uma regiao,

Dbviamente, como nio estiio ligados por lagos de sangue
tomoos Cainitas, 0s Kuel-jin podem deixaruma corte e juntar-
B8e 4 outri, ou até mesmo pertencer a virias cortes simultarie-
Samente. As cortes podem ser tho abrangenres ou isoladas
Fquanto o grapo considerar adequado, e certagcortes misteriosas
Flkm oferecer apoio (€ treinamento) par vampiros que se
‘gestacarem durante seu Adw. Para cada regifio de sua crdnica,
.- feuma corte (ou mais) e -.h*l!llm.Hq.|.|-.'.hn.llﬁﬁmsn.m.:ml.um
feh — como agentes, proscritos ou qualquer outra coisa.
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Sun Tru, A AreedaGuerra

Como os Membros, aos Kuet-jin t8m aceso o diversas artes
sobrenaturals decorrentes de sua transformagio. Algumas des-
sas artes daram da época dos Wan Xian, quando os precursores
dos vampiros usaram-nas para enfrentar os Reis Yama, Outras
habilidades manifestaram-se apds o infcio da maldigiio carmica,
De qualquer forma, os Kuei-jin praticam um repertnio de arres
misticas tho extenso guanto o dos Membros,

Em muitos aspectos, essas Disciplinas assemelbam-se super-
ficialmente s utilizadas pelos Membros; muitas permitem a
evocacho de efeitos semelhantes, embora nio idénticos. No
entanto, os poderes dos Kueisfin buseiom$e na compreensio de
ndo apenas na sua acettagho, Pam os Kugijin,
avangar nas Disciplinas exige um treinamento Srduo, medita-
¢iio, katas repetitivos, cinticos de sutras ¢ a comunhio com
entidades espirituais, Embora os Kuei-jin nflo dominem seus
poderes tho rapidamente quanto o8 Membros, 08 séculos de
estudo dos Caraios valem a pena por sua malor versatilidade.

Obviamente, os Kuei-jin ndo estiio limitados ds preferéncias
de alguma linhagem. De farto, as Disciplinas enconcradas nestas
péginas sho apenas as expressdes do predominiode Chi ¢ da slma
mais dignas de mengfio. Qurras Disciplinas, ensinadas pelos wa,
pelas cortes e até mesmo por mestres individuais, sio praricadas
a0 longo de 1odo o Reino Médio. Ha boatos de que ;'-.ltl'.-:.l.r]a'r—

sua condigho,

mente os gaki do Japdo, os conduzidos pela serpente, praticam
diversas artes exclusivas.

Como as Disciplinas dos Membros, as Disciplinas Kuel-fin
tém niveis de | a 5. Ao contririo das Disciplinas dos Membros,
um “kata" Kuei-jin especifico pode permitir que sejam produzi-
dos diversos efeitos relacionados. Além disso, os Kuei-jin que
desfrutam de uma grande compreensiio Dirmica (ou que nio

se preocupam com seu o) podem atingir niveis de 6, T ou mesme
Frais 1nfl:‘l‘i:rm' nteé, a |JI1‘|II.|-;,.'|- 1 .in' espaga nao Permite @ ind lushy
Lh"jhl:.‘u;;‘rn n-_ll:.'i o 'll.ii.'lL"‘l_ = ASSIT Os -irlm'f,{ﬂ-' LL s b r.||'1|;--.1T1 Vs £ .Lh
arhats precisa esperur por Outea noite.

Observagiio: Embora seus usudirios refiram-se a elas usando
rermi admiravelmente semelhantes (“Disciplinas”, “artes”,
ctc), a8 “Disciplinas” Kuei-jin ¢ as s Membros
ndo sio iguais. Os Membros baseiam seus poderes no Sangue de
Caim, enguanto os Kuei-jin obtém seus podered com o dominio
do Chi ¢ da alma dual. Os Cainitas nunca podem aprender
Disciplinas Kueijin ¢ os Kueijin nunca podem apren-
der Disciplinas dos Cainitas. (Comao o tratdor Zao-lat fer 1o
ainda € um mistério, mas obviamente tsso se mostron insalubre
para cle.)

*Disciplinas” de

Tiros pe DjscipLinas

s Kued-jin rednem suas Disciplinas em diversas categorias.
As mads conhecidas sio oz Artes do Chi, as Arves da Ablma, as
Artes Demoniacas e as Arres Shintai. As Artes Shintai permitem
que 08 vampiros estudem ¢ pratiquem o movimento do Chi em
Seirs CITPOs o8 cinco tormas de shintai ("o WP SAETH o
artes transformadoras baseadas no sistema elemental dos Kuci-
jin, composto pelo Sangue (Aguny, Osso (Metal), Jade (Term),
Carne (Madeira) ¢ Chama-fanrasma (Fogo), As Artes do Chi
permitemn gue o8 Kueldin evoguem o Chi interno ¢ amibsenre
para diversos propisitos. As Artes da Alma permitem que of
Kuei-jin canalizem ¢ dominem as almas Hun ¢ P'o. Finalmente,
s Arres Demonfacas shopoderes especiais, exclusivos para'o
lado sombrio da dlma dos Kuei-jin.

) sio




Quamo: As Forcas wa Timma

s ArTES DO CHj

Fssus Disc iplina
'ﬁh.‘.‘m gtravés do redirecionamento de sea Chi (ou, ém aleuns
el Chi de outros ou do Chi ambiente). A matoria das Artes
do Chi permitem a canalizag®o do Chi (Yin e Yang) pata a
s de varios efeitos
mmalmente cstudam gquatro Artes do Chi: Equilibrio (equili-
bar ¢ desequilibrar o Chi em seus corpos), Trama (manipular o
Chtgmbiente), Prana Yin (manipulacio do Yin interna) ¢ Prana
Yang (manipulagiio do Yang interno)
imvEen &< Disciplinas Shintai do Osso ¢ da Camne como Artes
daChi de Yin ¢ de Yang, respectivamente
Lk Kueljin que usam as Arres do Chi criam “ondulagdes”
BButras perturbacies nas Terras dos Espelhos (ver pég. 182). As
Wilizaches particularmente poder
Beverberag O
|“'.' RSSO (AT I\il 13 ES ; |:||J'. .‘l.l* MITLES, THNATY :31].3'. ¥ il ]":{"l"?'.kh.‘i l]- 1
FIMEATO 1A regiao. Uima
'D‘&':F'-l:r.: do Chi ar
&T:}-r}-‘..

Deve-se abservar que a matoria das Disciplinas dos Cainitas

e mmirem Jue uIm ["\!'.'..‘.I‘-_IIH L‘\.-'i'll.}!.jl.‘.‘ efeltns

w melhorias tangiveis. Os Kuei<jin

Muitos estudiosos Kuei-
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que afetam o mundo espiritual durante dias ou

-1 1% : PN — . -
ilha critica em qualkguer feste de

il espiritos hostis, que ndo gostam do

ETOSSCIrO QO VEMPIro Nas areas ad scu redor.
?"3.'&1”_.-1:-:-;|rr.|.§ s extremamente “artihciais’ ['u-].n Kuei-iin. Os
Cainitas invocam seu Sangue de modo descuidado e desajeita-
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Clinitas deformam ou alteram o
peaticam suas arves. Embora isso ni
Phsciplinas dos Cainitas produzem
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lo fato de jue

Cainitas acelera a

sSCmpre que
um efeiro visivel, 48
igitaches e aberturas np Chi
wepes distrbios sao desconfortivets
(s Kuei-jin se

s ¢ Kuei-jin sensiveis
uso irestrito de Disciplinas dos

predcupam pe

deterioracio do Grande Ciclo,

mais uma razio para que esses
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estrangeiros insolentes sejam expulsos do Retno Médi ol

destruidos de vez

EqujLiBrjo

A Disciplina do Equilibrio permite que o vampiro repule e
redirecione o fluxo de Chiem seu corpo. Osmestres da Equilibrio
normalmente preocupam-se em equilibrar adequadamente o
Chi ¢m scus sistemas; por outte lado, o Equilibrio pode ser usado
pata criar desequilfbrios grotescos de Chi em individuos gue

desaoradem o usudrio.

assim que possivel.

A maoria das habilidades exige um
toque, ¢ essa Disciplina néo pode afetar fantasmas e espiritos, a
nio ser que o vampiro renha ourras Disciplinas que permitam

\_!I.ll'_‘ I'..'|.L LM Csnes SCIeS
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Vampiros com pmleﬂt minar rapidamente o
processo de regulagdo do fluxo de. Gﬁlunwus corpos.

Sistema: O vampiro gasta frés tumos em contemplagio,

gasta um ponto de Forga de Vontade ¢ testa Inteligéncia +

Medicing (dificuldade 8). Para cada sucesso, um poiito de f'l'u'.

pode ser convertido emseu oposto.

Normalmente, um Cataio pode gastar apenas Yin ou "fatg

no mesmo turno. Esse poder permire que o vampiro ignore essa

restrigio e gaste tanto Chi guanto seu nivel de Darma Qaruutit.;.

Ajustar o EqujLisrio

Ao tocar uma vitima, o vampiro pode ajustar os nfveisde Chi
no corpo da vitima. Um alvo pode ser sobrepujado com Yin ou
Yang, ou um ser desequilibrado pode ter sua sadde mﬂmdﬂ.

Sistema: O vampiro toca a vitima, entlo testa Percepeiio +
Medicina (dificuldade 8). Para cada sucesso, um ponito de Chi
temporiirio pode ser converrido em seu opostos Desse mado, o

vampiro pode desequilibrar inimigos Kuei-jin ou (pelo menos)
impedir que eles urilizem certas Disciplinas. Esse poder também
pode ser usado para curar Kuei-jin que estefam num estado de
d‘. ‘!tﬁlllllﬂ"nn

Esse poder também pode ser usado em mortais ¢ Membiros
para manipular sua quimica interna. O vampiro decide se quer
tazer o alvo tender para o Yin, o Yang ou o Equilibrio. A Seguir
LIL testa Percepgdo + Emparia (dificuldade igual 3 Forga de

Votade do alvo). Testes bem sucedidos equilibram ou desequi-
libram o alvo na diregiio desejada.

Um maortal ou Cainita que tende para o Yang torna-se agitado
e manfaco. Durante o resto da noite, a vitima gasta Forga de
Vontade em praticamente qualquer agiio que tenta realizar. A
dificuldade de um Cainita para resistir ao frenesi aumenta em + 1.

Um mortal ou Membro que tende para o Yin toma-se
letdrgico e melancolico. Durante o resto da noite, a vitima se
enche de pensamentos negativos ¢ possivelmente suicidas. As
dificuldades de rodes os testes de Forga de Vontade aumentam
em um, ¢ 0 Membro sofre +1 de dificuldade para resistir ao
Riveschreck.

Um mortal restaurado ao estado de Equilibrio desfruta de
uma ampla melhoria fisica e mental. A maioria dasidoencas e
infecgOes sio curadas (embora doengas realmente debilitantes,
como o cincer ¢ a AIDS, estejam além do escopodesse poder)y
o8 eteitos desse poder duram um més, durante o gual todas as
dificuldades em testes para resistir adoengas ou Perturbagbes sao
reduzidas em um. Um Membro gue tende para 6 Equilibrio tem
mais facilidade para resistit a0 frenest (<1 de dificuldade)

durante o resto da noite.

Airerar o Equitisrjo

Com esse poder, um vampiro pode regular os niveis de Chi
em sew proprio corpo, Ele pode sintonizar-se com 0 Yin ou Yang
¢ tormar-se um condutor para energia positiva ou nrgal:[wq

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Fm'g;lilr
e testa Vigor + Meditagso (dificuldade 8). “cada supesso,
0 vampiro pode aumentar uma Virtude do Chi permanente em
um, desde que diminua seu oposto. Uma Virtude.do Chi nunea
pode ser reduzida abaixe de zero. Se o vampire eriar uma
diferenga de trés ou mais entre seus niveis de Yine Yang, ele sofre
os efeitos normais do desequilibrio.

Os efeitos desse poder duram uma cena.

juTeERROMPER © CHj

Um vampiro com esse nivel de poder pode interromper o
fluxo de Chi em ourro ser. Essa interrupgfio causa espasmos e,
se o8 pontos do Chi forem atingidos corretamente, uma para-
lisia roral.

_ Vaswinos o Onjrum
——Zi*——_ -

Sistema: O vampiro toca a vitima ¢ testa Di:srn::p-
Medicina (dificuldade igual ao Vigor do oponente + 3IW¥

cada sucesso, a vitima sofre um redutor de -1 um suas Paradas

de Dados por um turno (assim, eom dois sucessos, a vitima teria
um redutorde -2 em suss Paradas de Dados por dois tumos). Se
EMMW SUCEssa8 Ou mais, o oponente ¢ parali
sado completamente poruma cena. Os mortais sofrem um Nivel
de Wdr de dano além dog efeitos mencionados acima;
vitimas com rifveis de "ﬁgur de2oumenos normalmente morrem
de derrame a0 serem atacadas por esse poder.

cesnece mum

Esse poder é umi das artes Kuei-jin mais temidas, pols com

“efa o vampiro torna-se mestre do Chi de oueros corpos. Com um

toque, um yampiro pode pcabar com o Chi de uma vitima ou
corromper o fluxo de Chi, contaminando a vitima,

Sistema: O vampuo precisa tocar a vitima para que a arte
funcione.

Para dispersar o Chi, o vampiro testa Destreza + Equilibrio
(dificuldade 6). Uma vitima com Equilibrio pode tentar mﬁhr
testando Vigor + Equilibrio (dificuldade 8), Para cada sucesso,
um ponto de Chi € disperso do copodoatvo para a atmosfersae
seu redor. Se esse poder for usado contra um Cainita, ums
quantidade equivalente de Pontos de Sangue tomam-se instan-
taneamente inertes, Se usado contra um carnigal, ¢ possivel
tapar inerte uma quantidade de Pontos de Sangue suficiente
pama transformar o alvo num ser humano outra vez; se {sso for
feita, o alvo sofre as efeitos que um humano normal sofreria (ver
abaixg). Outros seres sobrenaturais tém uma quantidade equi-
valente de poder (Gnose, Quintesséncia, Pathos, Glamour,
Sekhem, etc.) dispersa. Os humanos sofrem um Nivel de Vita-
lidade de danoper sucesso, embora esse dano cure-se a uma taxa
de um ponto por dia.

Para infectar o Chi, o vampiro resta Inteligéncia + Equilibrio
(dificuldade B). Um teste de resisténcia pode ser feito, como
deserito acima. Para cada sucesso, um ponto de Chi é corrom-
pido, infectando a vitima. Esse Chi ndo pode ser usado e comega
i apodrecer o corpo da vitima de dentro para fora. A vitima sofre
um Nivel de Vitalidade de dane normal automético por turno,
até quib o Chi infectado gefir gasto. Do mesmo modo, esse poder
corfompe aspectos eguivalentes em outros shen (peex., um

Ilnhﬁomem sofreria um ponto de dano aré que gastasse toda a

Gnose “infectada”).

Um humano cujo Chi sefa infectado é extremamente desator-
tunado; ele sofre um Nivel de Vitalidade de dano por uimo ¢
morreri, @ menos que sefa tratado porum médico comeonhecimens
toda curado Yin-Yang. Pam curar os efeitos desse poder comacurn
do Yin-Yang, um médico precisa ter Medicina 4+ ¢ a formagio
adequada (isto ¢, treinamento em medicina oriental), A cura exige

:rumﬁdﬁ:t: taga um teste de Inteligéneis + Medu:tm.

de 8) e obtenha mais sucessos do que o un-:m-n
infecgio. Um yampiro com Equiltbric 8 ou maior também pode
curaf 8 infeegfio testando Inteligéncia 4 Equiltbrio (dificuldade 8)
¢ obtendo mais sucessos do que o agressor.

M '

Assim como o fang shih mortais ‘podem manipular o Chi do
Reino Médio atraviés de geomancia, alguns Kueiin eruditos
usam a Disciplina da Trama para manipular as lirthas do dragao

de forma mais direta. Auavés da pritica da Trama, o vampiro

sintoniza-se comas forgas Yin ¢ Yang do vento, da dgua Msnln
e. a seguif, manipula essas fargas para obter diversos e

Um vampird com esse poder é normalmente capaz de afetar
umi dred com um rafo em metros igual a seu total de Percepgio
+ Trama, '



L) vampiro comega a aprender a manipular os fios do mundo

espiritual. Ao trangd-los de forma interessante (ou irritante), «
vampiro pode tentar atrair um espirito prdximo Desse modo, os
espinitos de pedras e cfrrepos — ou 0s fantasmas dos mortos —
podem despertar ¢ T|-=!-.-||‘L-; a0 chamado dio
Sistema: ()

{diticuldade igual 3 Muraltha local)

viimpir

impiro testa Inteligéneia + (Yin ou Yang)
Sucessos atraem espiritos do
Yin ou do Yang, que vém investigar (por vontade propria). O
ESPINTO Néo tem nenhuma -ﬁ*rn_'.'w.,-]-_- para com o vampiro (que
precisa usar outros poderes para controld-lo ou mesmo derecri-
|U':| ed 1|.ILLI I‘t']-* .\-..H'r.hil*r.

Se o vampiro guer chamar um espirito espectfico, ele precisa
saber seu nome ¢ obter trés sucessos ou mais no teste; além disso,
0 espirito em questio precisa estar numa regido dos mundos
P]'[FIHI s

Narrador)

proxima O sufiCiente (o que @ determinado ;'-..-I.-

Provecio pe Cwj

O vampino ¢ capas de manipular as linhas do dragio de uma
ares, L'==T!.hi|n.'u.'!'hi’1 o tortalecendo a Muralha do local

Sistema: OO vampiro tests Forga de Vontade contra uma
dificuldade igual & Muralhalocal. Um sucesso permite que ele
aumente o diminun 2 Muratha local em um ponto por uma
cena. A Muralha nuncapede ser diminufda abaixo de 1 e, se for
elevada para 10, nenhum ser na drea pode usar qualquer tipo de
poder de Chi. O v~|:‘l'1'n.n JUE Se cncontTiaom fs ;\rnmmtd.nicw
de uma drea com uma Muralha'denivel 10 pregisam ser bem
}-'I"'b,-'l de Vontade {mj'.lhllltiihiu‘ 6} ou
fugir do local; de qualquer forma, eles irlo g8 $entir e xtremamen-
te desconfortiiveis e serio incapazes de gastarChi. Esse podersa

sucedidos num teste de

poder ser usado uma vez por cena

Mowbar o Cwi

Nesse nfvel, o vampiro tormou-se mais hibil e set contmole
dus linhas do Chi. Ele é capaz de rrangar as linhas dodmgao locals
para gerar diversas formas, criando tramas, barreiras, redes ¢ aré
mesma armadilhas de energia espiritual invisivels, @8 quais tém
um efeito profundo sobre o ambiente

LR

Sistemaz O vampiro se concentra por trés tumos, gasta um
pontode Chie faz um reste de Percepeio + Offcios (Moldar «
Chi) contra uma dificuldade igual & Muralha local. Os efeira
luram uma cena ¢ depepdem do nimera de sucessos obtidos
Apenas um efeito pode ser es¢olhido (portanto, infectar uma
Aaica cofm poss Taim © ’IZH]\.H UImn .]l'nmd.ilh.i -:IE \ !H % y du
utilizagdes separadas do poder Moldar o Chi)

|. SLUCESS0 1-_.'I VRITMro ]‘-"d-.' M |I.j iF O Tii|'-,-~ J-.".. in * I aren sara
tormar voltas, giros, espirais ou qualgquer outra cots
-tllk'tii'\'-‘r.i. Ele e e, inclusive, usar 1 energia do Chi
ambiente para refletir ou recanalizar ataques de Chi
utilizados contra ele. O vampiro obtém um dade
extra parn defender-se contra ,1_:.;.,|'d_;u|,_-|: proyje til ba
seado em Chi ou em mégika apontado diretamente
contra ele. Isso inclui, mas nfo se limita a, at INE T
._{1: Chama fantasma ¢ AL*]'I'* de ( hi, Fn'T-J s A
kas, dons elementais de metamorfos, a Taumatus
gia Sedugdo das Chamas e a maioria dos rituais que
afete diretamente o vampiro
2 sucessos O vampiro pode fazer com que emanagies “boas
‘ruins” de Chi fluam em sua estrutura, o que crin §
bom ou ruim nas regides priximas. Caso sintonize
alguém (normalmente ele mesmo) ao joss bom
alvo sortudo pode ganhar praticamente qualquer
jogo de aposta realizado. Além disso, qualguer teste
em gue ele obtenha uma falha crfrica € tratado com
uma fatha normal, e ele pode jogar um dado outra
vez para qualquer resultado igual a “10" em seu
[CSTEs par obter mais SUCTSSOS, COIMND ¢ [IVESSE uma
\‘W['i'k'l.illl.il.,.-ll' na tarefa que renta realizar
Caso sintonize uma pessoa especifica ao foss n
precisa inzer um teste de M inipulacio Yin (dificuldade 8)
De gutro modo, 1oda a drea é afetada, incluindo o impiro.. Se
!'-'.}'I.' !I_"!'I't".-'llﬂl_'i.ihi'- .i'lt!-JI‘ITL v pEsliD dﬂ Lena, .;|L.1§.1'.i-.';r re<ulr l|,i|
“I" ou “1" por parte da vitime (ou de qualguer um na drea) &
considerado uma falha critien. Os vampiros que lancam «
efeiro sobre uma drea normalmente se escondem e defxum que
o fass ruim fagi sun parte.
O Joss ruim pode ser anulado por jossBom e vice-versa

LT, 0 WAl



) SUCess0s O vampiro pode trangar armadilhas para captus
rar espiritos. Para prender um espirito, o vampiro preciss'ser
L 1]'.!.' th,‘ '\-i."i-" i .I'i' l"'l JL{L' entan FL'.':“._.!T um tesie Te “l'-fll.]-"'il..'
Destreza + Oficios (MoldaroChi) contra a UGnose do espiris
(dificuldade 6 para ambos os téstes). Se o vampiroobtiver mais
sucessos gue o espirito, a armadilha imobiliza-o por uma cena
o At que csie congarde em realizar um SCTVICO Pars |
vampirao

ssse Cavaicar o Dracio

O vampiro I"I.H.'Ii' utilizar uma linhe do dragho local
e transportar-se em seu fluxo de Chi, efetivamente
teleportando-se de um lugar para outro. Os Kuei-jin
costumam usar esse poder para viajar de um ninho &
dragio de um centro populacionil para outro. Desse
modo, as cortes Kuei-fin podem estender sua influéncia
sobre grandes dreas !.’:.'-I-.:T-'iﬁl‘.'&l\'-.

Sistema: () vampiro preci$a encontrar uma linha de
dragio adequada (Percepgiio + Virtude do Chigdificul:
dade igual & Muralha local). Essa busch normaimente
leva um nimero de minuros igual a0 nfvel da Muralha
Uma vez que a linha seja encontrada, o vampiro precisa
fazer um teste de Destreza + (Virtude doChi aproprinds)
(dificuldade 8) para posicionar-s¢ sobre ela. Lm sucesso
permite uim rr!r]mrn' instantdneo, numa distincia mé-
xima determinada pelp pomero de sucessos no teste de
posicignamento,

] S Cas() |i.. Meltpos 10U Menos, CAsd ¢ 'Il T M

! sucessos 150 metros

i sucessos 1.3 L|m:-'-||'-r..’1'|-

4 suCessos 15 ;E;nlulls:lj s

5 SUCESSOS |:u- .11||:.-'-1‘!3L'!I|-\

Um vamgiro bem-sucedido surge no local determinado
COMmMCy L do turno seguinte e _!.1I1i1-'. guatro dados de iniciativa;
ecle ﬁuh- utitizar rodo o seu tumo.

Uma falla critica leva o vampiro a algum local aleardrio num

raio de 150 quildmetros

TR 'l“unl c"l

Esta arte permitegue o vampiro fortalega as linhas de Yin

e Yang a tal porua que ele abre um poreal entre o Reins
Médio e o Tecidodos Mundos Yin e Yang. Esse portal pode
ter efeitos devastadores no ambiente pedximo, contorme
jorra energia cspiritual pura dos mundos espinituais para
Reino Médio. Essas “rempestades” de forga espiritual come
i AN Peduenas, as rapidamente crescem além docontroledn
vammroe par tormarem-se furacoes devastadores de energii
elemental
Esse poder pode causar danos griaves tanto no Reino Médio
comonos mundos espirituais, Ele ndio é rratado com complacén
cia; a urilizagho inconseqiiente da Fenda de Chi & razio
suficiente para punigdes severas, mnto por parte de Kuei-jin
O ..!-; 1'~.§‘lil"liu.\ enraivecidos. {.x‘rth'tlr.tvﬁl‘ fue Certos
akuma abrirom fendas para os Infernos dos Rets Yama
itraveés desse poder, mas utlizaghes desse ripo trazem
md sorte ¢ ndo iremaos mais falar <obre elas aqui
Sistema: O AMPINe concentiisse durante trés
Lurnos, gasta trés pontosde apo apropnado de Ul
far um resre de Inteligéncia + Rituais (dificuldade
l"|4.+] :‘I \i"lr-'“]i‘i ]'i"\. i-“
Caso estega abrindo um portal para o Yang.
vampiro cria uma tempestade localizada de Yang,
que o5 hengeyokai chamam de Tempesrade da
Wyld, No Reing Médio, ela se manifesta como
um tuffio retumbante. Espleitos di chova,

[H =

Varwiros po Omjanm i




ora seu controle I;hwt]a de: nde
do vento e da 4g st ante v
ir um portal para '. npi;
ergia Yin pura no Rein
de Yin (na linguag e

am os ventos da ¢ do e
. Neste caso, também, o vampiro pode

nas (Manipulagiio + Rituais, dificuldade 8).
Dgﬁﬁquﬂ forma, os seres materiais presos no centro de
lguer uma das tempestades sofrem um nimero de Niveis de

slstir a esse dano com um teste de Yin ou Yang permane
dificuldade 7)., o que for apropriado: os Cainitas podem re
y dano com Fortitude.
Ambos os tipos de tempestade sdo extremamente pe 00 H?'
para viajantes dos mundos espirituais. Um viajante espiritual
pego por uma tempestade espiritual precisa ser bem sucedido

langado para longe de sua diregfio, arremessado nas profu
do Tecido e ficard irremediavelmente perdido.

Os Kuei-jin aprendem muitos exerclcios e rituais para acal-
mar, evocar ¢ controlar seu Chi. Os vampiros mais astutos
estudam os caminhos dos Pranas Yin ou Yang. O Prana Yang na
verdade é uma série de posiges ¢ posturas cada vez mais diffceis,
gue gradualmente permitem que um vampiro canalize mais ¢
mais de seu Yang.

O estudo do Prana Yang exige um grande vigor e flexibili-
dade; um vampiro nunca pode aumentar seus niveis de Prana
Yang para um grau maior do que seus niveis de Destreza ou
Vigor, o que for menor (p.ex., um vampiro que deseje aumentar
seu Prana Yang para 4 precisa ter niveis de Destreza e Vigor iguais
4 4 ou mais). Além disso, a utilizagio de qualquer um desses
podcres exige uma movimentagio relativamente livre e desobs-
piro amarmdn. por exemp!n nio pode usar

itindo que ela flua através
5 vumpincus de combate

de 0 oponente poder reagir, &
Sistema: O vampiro g
cada ponto de Yang gasto, o
iniciativa ol uma agfio adl-::mnal o
nio pode gastar mais pontos de Ya :
gue possut nessa Disciplina.

Névoa Yane

O vampiro aprende primeiro a evocar sey
de Chi que ele pode convocar para perto de
névoa, ¢ invisfvel para os mortais, mas dé
hd eletricidade no ar. Observadores que
a Percepgiio de Aura ou poderes similares pa

num teste de Vigor + (Virtude do Chi) (dificuldade 9) ou serds

. sofre penalidades por ferimentos e pode acrescentar sucessos de

ressnnﬂncms naturais dn
Um vampiro que canali
obtém poder sobre esse elemer

Enguanto estiver segursmdﬂ objeto de madeira, o vam-
piro pode canalizar a energia Yang através daquele objeto.
Utilizando um ponto de Chi, um objeto de madeira, como um
bastio ou nunchaku, pode ser carregado com Yang por uma
cena. Desde que o vampiro segure o objeto, este inflige dano
agravado.

Utilizando um ponto extra de Chi, pode-se fazer com que a
arma brilhe com energia Yang por um turno. Enquanto estiver
impregnada com esse Yang, a arma pode ser usada para golpear
fantasmas e espiritos e infligir dano diretamente ao seu Chi. Por
outro lado, o vampiro pode descarregar o Yang como um trovio
de chama escarlate, infligindo trés dados de dano agravado a um
alvo material (Destreza + Armas de Fogo para mirar, penalida-
des comuns para armas de fogo).

Danca po Pracio

Através de uma série de saltos extravagantes, katas acrobé-
ticos € posturas de ioga, o vampiro entra num transe de batalha.
Ele é capaz de realizar faganhas de combate impressionantes
enquanto estd nesse estado.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yang. Nio ¢
necessdrio nenhum teste. Enquanto estiver concentrado na
Danga do Dragio, considera-se que o vampiro estd numa forma
controlada de alma de fogo. Todas as dificuldades para influen-

ciar ou controlar o vampiro aumentam em um. O vampiro ndo

adequadamente

ague de manobras de Briga, Artes Marciais ou Armas

0 se o ataque fos
Chi Yang parak




=e++ Ojro Nivoas Yang

Ao move-lo e distorcé-Jo, o yamplro refina o animus ao seu
redor e depois 0 molda na forma que descjar.

Sistema: Evocar as Oito Névoas Yang leva dois turnos e
custa um (o mais; ver adiante) pontode Yang, O vampiro pode
optar por cencentrar ou dispersar seu animus Yang: Se cle o
concentrar, todo set Corpo Crepita com energia retumbante @
escarlite. Essa aurs acrescenta um dado de absorgio por ponto
de Yang gasto contra ataques baseados em Yang, ataques de
armas de 'madeira ¢ ataques de fogo.

Se ele dispersar o animus, o suts freadia de seu corpo em
ondas sinuosas. Ao testar Raciocinio + Offcios (Moldaro Chi),
ele pode dar forma a0 animus 0o seu redor, moldando-o como
descjar ¢, desse modo, efetivamente encobrindo-s¢ em uma
ilusiio. A dificuldade do teste ¢ baseada na complexidade da
forma desejada. Seres que observarem o vampiro com Visio da
Vida ou Visio do Chi percebem que o objero de sua andlise
irracin Chi, mas niio podem detectar que essa & uma (s, a nao
ser que fagam um reste de Percepgiio + Prontidlio e consigam
miais sucessos do que os obtidos pelo vampiro que otilizou o poder
quando criou a ilusdo,

Esse poder pode ser “sobreposto” com n Névoa Yangﬂt Nﬂtf
Dais, desde que o vampiro esteja disposto a pagar o custode Chi
para ambaos.

AR R lmmulpm
EscarLave

O vampiro preenche todo seu corpo com energia Yane num
I :

surto poderoso, transformando-se em substincia Yang. Dessa
forma, © vampiro basicamente se destila em sua natureza espi-
ritual; ele pode andar entre as nuvens e lidar com os senhores do
Mundo Yang.

Sistema: O vampiro concentra-se por um turno, entdo gasta
trés pontos de Yang ¢ testa Yang + Rituais contra uma dificul-
dade igual & Muralha local. Se for bem-sucedido, o corpo do
vampiro transforma-se em matéria espiritual de energia Yang.
pura, ¢ entho passa para 0 Mundo Yang. Enguanto estiver na
forma espiritual, 0 vampiro é invisivel e incorpéreo paraisetes
materiais, embora possa optar por tomar-se visivel, Eleéeapazde
arravessar livremente barreiras e coisas semelhantes, e atajues
materiais sfio incapazes de aferd-lo.

O vampiro pode afetar ¢ ser afetado por cspm Yang
(através da utilizagio do Hun, do Ploe da Forgade Vantade).

Para propdsitos de combate cspl@ﬂl.ﬂmmwm aglientar

uma quantidade de dano igual 8os seus mg-u.* Vitalidade +
nivel permanente de Yang,ﬁa:aqut& hw em Ch;. [ci#
as chamas-fantasmas do Yin) afetam-no o te. Elé pode
ser atingido por ataques mentals, comeo as Dlﬂ.lplmﬁﬁn
desde que o manipulador desse poder consiga deteeti-lo.
O vampiro permanece na fu;# uspiri
arravessar a Muralha de volta .
teste contra a dificuldade da Mura[ha peal pata | '-.-.-' Ele
pode explorar o Mundo Yang como quiser, 1n;M§ian' com os

-

3

espiritos bizarros e aterrorizantes daquele 1ulﬂ'+ Eﬂquamﬁﬁf

na forma espiritual, o vampiro niio gasta Chi'para sustentar-se,

mias gasta Chi normalmente para ativar Fﬂffﬂlﬂ!‘mﬂm -

espiritual.

Prana YN

ﬁ’!ﬂ opte por

. Vareinos vo Owjsm
———*————_ -

do Prana Yin <o lentos, graciosos e deliberados, Mesmo assim,
da mesma forma que o Prana Yang, os manipuladores dessa
Disciplina precisam ter uma relativa liberdade de movimentos.

Para estudantes do Prana Yin, um controle absoluto &
fundamental. Osdiscipulos estio conscientes de que, se for
canalizada incorretamenre, a enerpia Yin pode gerar caos e
morte. Os estudantes do Prana Yin muitas vezes passam semanas
lmﬁl'lﬁm&n em mddtmmrnru rigidas. Asstm como
‘0 Prana Yang, o Prana Yin ¢ umvesforqo complexo; um estudante
lﬁﬂ*'ﬁﬁmrmmm&wiﬁinﬂ a niveis maiores do
que sua Percepgio e Vigor.

. Lua Encoserra

Concentrando-sc em sua energia Yin e depois sintonizando-
a com assombras ao seu redor, avampiro pode tormar-se invisivel
e silencioso, como uma sambra sob a lua nova. Fssa arte é
extremamente Gtil para os Kuei-jin, que a utilizam para aproxi-
mar-se de suas presas como os antigos pinjas.

Sistema: O vampiro gasta ampontode Yin. Ele precisa estar
numa drea que fornega sombras ou esconderiyos, Desde que ele
fique parado ou mova-se nas fireas sombrins numa velocidade
que nda seja maior do que o de caminhada, cle permanecerd
efetivamente invisivel & inaudivel: Seres que procurem derecrar
ativamente o vampird precisam ter algum tipo de percepgio
sobrenatural ¢ ser bem-sucedidos num teste de Percepgiio +
Prontidio (dificuldade igual aonfvel de Forga do vampiro + 4).

Névoa ¥in

Emptﬂnﬁdi‘nwm poder da Névoa Yang na pag. 105,
excelo pﬂqsﬁmdu que o vampiro conjura a esséncia de seu Yin.

Sistema: Um animus Yin custa um ponto de Yin para ser
invecado. Ele fomece diversos beneficios.

* Usando® Visio Fantasmagdrica para perceber as Paixoes
deum fang@sma e depois fazendo um teste de Percepgio +
Ocultisma, © vampiro pode sintonizar sua névoa A aura do
hllm.ﬁ dificuldade do teste € igual & Forga de Vontade do
alvo. Sefor bem-sucedido, o fantasma & atraido pelo vampiro, e
estmi isposto favoravelmente em relagio a ele.

vampiro também. pode usar a névoa para influenciar

nmtmrspfnms Yin, desde que possa vé-los. Enquanto o animus

estiver ativo, o vampisd pode usat Atributos Sociais como Inti-

mMue Labia contra espiritos a0 ser bem sucedido num teste
m uma igual 4 Gnose do nﬂh’n + 4.

nte, 0 vampiro puk SINONIZAT Sua névoa As

e&ﬁum de Chi mawﬁmrl clnmrlﬂdn Yin. Um

\-ampﬁ qupm%m aura m Mmmda‘htr u]:l.llt :
gapoder o

;  pode :anﬁar a mctﬂt Yin at
I ﬁm-lﬂc Chu, un!m

iy JET

nen.

: ts:wﬁ‘“gmadn um ﬂﬁlt" de metal, o vampiro

» metal, como um """M-
Tegado mm# uma Cend. m|w 0 van
segure 0 objeto 'ﬂ# jlﬂv dano a -4
W um ponto extra de CH;‘_EndE -se fABer Com que a
mm com cne? '--h%nu:- estiver
o Yi Fﬁnmﬁﬂw’jﬂ para golpear
tasma : direramente a0 seu Chi. Por
 pode dum:ﬂ‘ o ‘fm{umu um relfim-

Essa Disciplina, a contrapartida do Prana Yang, perntiré. ﬁ s 2

o vampiro utilize e manipule sua energia Yin interna. Como o
Prana Yang, o Prana Yin depende de movimentos ¢ posturas para
utilizar o8 diversos poderes, mas esses movimentos sio muito
diferentes dos katas frenéticos do Prana Yang., Os movimentos

¢ daquele objeto. Utiliza ‘



ot ]

am iﬂcm.hﬂrglcm e annhm trﬂ'ldn--ae e:ﬂ:ﬂnn
scetivels.
”’?ﬂ‘hmm precisa concenirar-se Por Um TurnoO
as energias usadas na Danga de Osos. Entio ele
s posturas da Dangay gastando um w: 'ﬂll-’ﬁﬂ'
anv.u;nu Para realizgi-lrcom sucesso, o vampiro precisa
. sor + Esportes {dlﬁ@fﬂé?}. Para eada sucesso, &
srecisa ser realizada por mmm&ﬂm-
qu: o vampiro alcance o rfmp o descjndo, ele
initar a realizar o Dﬂnﬂh 5508, Mas mhum Yin
al auhllﬁ*g.um, o 5 ’
o As vitimas ficam lerSegicas. Todas as dificul-
dades para entrar em alma de ﬁ@nﬁmmmm em
wimy Vitimas humanas aumentam as dificuldades de
£ todos 0s testes em +1; os shen no so afetados.
furnos  As vitimas ficam sonolentas ¢ hipnoticamen-
te sugestiondveis. Se esse poder for usado em seres
humanos, o vampiro pode levi-los a um estado de
transe extremamente suscetivel. O vampiro nio
pode fazer com que as vitimas realizem agOes mais
agressivas, mas pode pedir para que elas figuem
paradas, permitam gue ele passe, ignorem-no ou
ajam de alguma outra forma passiva. ("Eles ndosdo
08 fugitivos gue vocé estd procurando.” “Esses nio
sdo os fugitivos que estamos procurando.”) A nfio ser
que os alvos sejam bem sucedidos em um teste de
Forga de Vontade (dificuldade 7), eles se esquecem
de ter encontrado o vampiro.
Os alvos shen ficam apéticos, acrescentando
+1 2s dificuldades de rodos os seus testes.
urnos Seres mortais precisam ser bem sucedidos
num teste de Forga de Vontade para evitar o sono.
s shen ficam extremamente sonolentos, acrescen-
tando + 2 is dificuldades de todos 0s seus testes. Um
Membro ou Kuei-jin precisa ser bem sucedido num
um teste de Forga de Vontade (dificuldade 6) para
evitar entrar em torpor pelo resto da noite.

Ojro Nivoas ¥in
0 vampiro invoca uma aura negra e crepitante de energia
Yir tdtpnis a modela nas formas que desejar. Os objetos crindos
dessa maneira normalmente parecem ser feitos de uma substin-
n:gn e gelada. Vampiros astutos usam esse poder para
¢ todo tipo de brinquedo (til ¢ mortifero.
s O vampiro gasta uma quantidade varidvel de
(i, dependendo do que deseja fazer. Ele pode
' mumdu para criar diversos objeros. Ele pode
y garras ou liminas de uma substincia
: sas mundanas custa um ponto de
) criar rmas w ou de arremesso custa um
w arma Juie inflija uma quantidade de dano
do igual ao nivelde Forga, + I*Mppr ponto adicional de
i musndo pela arma. Mas de fogﬁ@;u]rm ser criadas
modo, embora seja mm.(am balas de Yin com um teste
# Raciocinio + Oficios [Fabrwn de Armasde Fogo| [difi-
'j’ 10).) Ferramentas criadas com Yin smfdm COmo
o, extremamente geladas e parecem roubar o calor dos seres
fue s tocam; quebrar cordas, correntes o itens similares feftos
Yi:n &:::gc uma Forga 5 ou mais apenas pun.qu: de possivel
lo
_' "'U vampiro pode conjurar o Yin ao seu redor coma uma forma
earmadura, fornecendo umdndudeahmr#pﬂﬁ\m de Yin
gsto contra ataques baseados em Yin, ataques de objetos de
Beral e ataques de armas baseadas em igu\t" O Vento.
Finalmente, o vampiro pode solidificar sun a sombra
trés pontos de Yin, transformandosa numa criatura

0

r
'}
-

TR

LR
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quase tangivel. O vampiro gasta tris Yin para dar substincia i

sombra, entio faz um teste deP'o (dificuldade 8) para impregnar
a criatura com a personalidade de seu Deménio. A criatura
resultante € uma coisa selvagem e transtomnada cuja maior

utilidade é como um clo de atague. Uma criatura-sombra

(conhecida como wayang) tem Atributos Fisicos igunis 20 nivel
de P16 do vampiro. Ela pode deslizar por cima de paredes ou
através de frestas, ¢ sofre dano como se fosse o vampiro. O
Waying permanece animado por um nimero de minutos igaal

a0 Yin permanente do vampiro. Se a r..ri.uuraﬁr destruida, &
Lenmnﬂ de Plo usada para animar & sombra toma o vampiro e
exige um teste imediato para evitar a alma sombria.

cecee zl:.:mnum“

() vampiro canaliza 0 Yinatravés de seu cadéivere rransforma
todo seu corpo em uma nuvem de energia Yin pura. Nessa forma,
cle é completamente intangivel, embora possa viajar nasestradas
dos Mortos e lidar com os fantasmas do Reino Sombrio de Jade.

Sistema: Frceto I’*wl‘m de Chi usado parantiva.
lo ¢ pelo fato de glie o vampiro ent no Mundo Yinem vez do
Mundo Yang, esse poder & idéntico ao Semblante da Rainha

Escarlare.

Todos mKumjinﬁmnﬁ&ﬂlﬁlPu.ummdi;ﬂn

freflecida pelas suas Artes Demonfacas. Essas Disciplinas orig-

nam-se com o P’o ¢ sio alimentadas por ele. Um personagem
nunca pode elevar o nivel de uma Arre Demonfaca acima de seu
nivel de P'o. '

Todos os personagens aprendem pelo menos uma Arte
Demonfaca depois de seu Segundd Alento; essas artes sfio
usadas instintivamente pelos chih-mei. Alguns personagens
podem ndo desejur cultivar esse aspecto de suas personalidades;
infelizmente, o P'o normalmente insiste em que isso seja feito.

Enguanto um personagem use as Artes Demoniacas, ele ndo
pode usar nenhuma Disciplina da Alma exceto o Chi'iu Muh,
De modo geral, evocar uma Arte Demoniaca permite que o o
se¢ manifeste na consciéneia do vampiro; enguanto alguma Arte
Demonfaca estiver sendo usada é preciso fazer um grande
esforgo para evitar o frenesi ou o dominio do P'o. Em qualquer
momento gue uma Arte Demoniaca é invocada, o personagem
precisa fazer um teste da natureza sombria (ver pdg. 151) para
evitar perder o controle para o Plo.

Venro NEeGro

Permitindo que a firia do P'o se canalize arravés de seu
corpo, 0 Kuei-jin pode tornar-se sobrenaturalmente ripido —
um ciclone de destruigho. Basicamente, o Vento Negro € um
frenesi concentrado — ou ndo tho concentrado. Enguanto
estiver no o estado de Vento Negro, o personagem obtém poderes
semelhantes a0 uso prolongado do Chi Demonfaco (ver pég. 91),
mas como estd numa fliria demoniaca constante, ele recupera
energia demoniaca tho ripido quanto a gasta. Essa Disciplina ¢
comum entre 0s Kuei-jin mais guerreiros, que a usam para
tornar-s¢ sombras velozes de destruigio.

 Sistema: Esse poder custa ao Kuei-jin um ponto de Chi

“Demoniaco por turno. Para cada panto nesse poder, o vampiro

pode realizar uma agiio extra (gomo a Rapidez), aumentar aritme-
tichmente sun velocidade dé corrida ou acrescentar um sucesso

‘automdtico para uma Parada de Dados de dano para Briga ou
“Armas Brancas, Durante cada turno, o vnmﬂmpu:knduﬂniu

utilizagiio de doispontos, Assim, um vampiro com Vento Negio
4 pode aptar por realizar duas agdes exteas, correr com odobroda



Yampinos po Omom

\'Lll -L'hidl.il_' e acrescentar um sucesso s Paradas -|{' Dados ||l.' I« !l.ilili
s -j'.l:'.--w |_|.i: Briga. No tumao senunte, ele ™ il optar por !'r'itl&'i!‘
QUAatno BCORS extras ¢ N30 acrescentar nenhum dado ao damn
.1"..._.|_~1- exiras L'i'[lll.r- Coan @ "."L'.'H\I MNErTD OCOrTem PGS rodos o8
OUITos persNagcns FealiZardm Sul A Para o ||:.'i- LT
F.':'.L]‘-:'.Ii'!'l'l.'l sa O .Il'lri,'['lf-- \-\l_'_:[tl. i VREMPINo nao l‘l ST
nenhuma outra Discipling, exceto o Shintai Demonfaco, embora
ele POssn Manict ;-~.EL'F1.."~ itivados previamente Aém disso, em
Cada Turmd CQUIE o» |--h!r;: i 1!-.i|._1il_ O VARmpro precisa testar o l

Lti'l.lll..!ll..j.l-i‘._' "'" ( TTAacasdar no teste, « li CNITH 1M A4 .!I: TCHEO

LUm vampiro em frenesi nfio sofre penalidades de dano, mas nfo

s 1

de usar armas de fogo ou outras armas de projéril; cle prefere
desiTulr seu oponent e fice a lace obviamenre, essa ¢ a int nci
1il!11l.1l.'.hi'lil~i1.\- U 'i:*-.'l'llll-ll'u |‘.'ir-'l\|.’-_."|_'|' |~.1'F'-|'a_'l"lq_'!|_.:l\'f | R TATD
le que um vampiro gque esteja usando esse poder araca 1
prontamente allados como inimigos

L Vento Negro, como todas as Artes Demonincas, ¢ uma
Disciplina violenta, Enguanto empregu Vento Negro, um
personagem precisa usa-lo pam realizar atos condizentes comn
influéncia do P'o. Assim, um personagem poderia usar o Venio
Negro para aracat ou mover-s¢ com rapides sobrénatural, mas i

para tocar violdo numa velocidade sobre-humana.

Suinta; DemMonjaco

Basicamente, essa Disciplina permite que o P'o se manifeste
N COrpo do Kuei-jin L“1:|||\|u Lo h E?i~.'1;|!||.| ¢ atvada
personagem assume uma torma monstruosa, parecendo um espi-
rito demeniaco do Mundo Yomi

(s personagens que assumen essa forma com regulandade

sio chamados muitas vezes de rakshia. Essa Discipling & ocasional

MENTe ensmads por espintos m ignos, em troca dos serm IO O

PeTsOMagem nd mi NGO MAatersat \ AMDINCE JUE AsSLImIam Sua

torma demoniaca muitas vezes tém maior probabilidade de atran
I Alend A0 dos }"'. is Yamu
Sistema: Sio necessirios rés pont e Chi Demonfaco ¢

trés turnos para trmnsformar-<e na lorma lemoniaca. Enaquanio

psonagem csti nessa lorma, scu Carisma ¢ Aparéncia caem
1 20, s vampiro ganha bonus cumulativos de Armbutos
I o8, de acordo com a lista abaixo

- k1 de J,"u!.,l Diestresa e Vigor
.o +1 diiForea
T +1 de Vieon

sense ’]L{L’}l'h,.'.

EEEEE 1 de Desrrera

Além disso, para cada ponto nessa Disciplina, o personagem
sanha uma das caracterfsticas da piAgina seguinte. A medida que
el L.'-i_'[""||.l'.:l'|'|'| ay |.r||._.-| NCsSA |j|:"-'.1]'h11'.i, l"|,||,' I_\KEI'.' L‘I‘rlli‘f!”:.l'l i |
“construir” sun forma demonfaca. Uma vez gue uma caracteris
tica seja escolhida, ela é permanente; o personagem sempne
assume a4 mesma forma demonfica,

s detalhes da forma demaoniaca do vampire sho deixados a
carpo Jda imaginacio téred do jopador. As Naturezas do PO tém
um papel importante na ganstormagho espectlica; asstm, um
Llemdnio pode estar coberto de mdsculos interligados ¢ ter pélos
e presas, enquanto wn Escravo pode ser marcado por cicatrizes
¢ tatuagens obscenas, e a formade um Legalista pode parecer um
Rei Yama demonifaco.

DiscipLiNas SHiINTA;

L} shintdl, uma palavra japonesa gue Significa  corpad sagr-
jo”, refere-se as Disciplinas em que os vampiros aprendem o

CONCenIrar Sua enerma y i através |11; st formas fisicas. LS
sNINTAL S50 Aries anligas que se disseminaram arravés da socieda
de Kuei-jin. Embora em alguns aspectos sejam semelhantes A

artes ocidentats da Metamortose e da Vicissitude, o= shintai si




a0 Quamo: As Forcas na Timna %

estdachos. s Mmetic

mlors dos vampiros v lominio de um

demoais ¢

piky do Chi e,

tI-E 5l MEstny
Existem cinco i

ciidis um

o chings

2 Cinco elemento

COTPCrS T T

JaAnguc (Ag

¢ Chama-lantasma (Fop
Sintonia do Chi: Ao «

AN CIEVAD Aauloman
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14 CompTeensio Ci

& de artesshintal praticadas normaimente
-[I'.'.-.|l' L dos 1.|||II‘L'I.L'1'|'|.I.'1'ﬂl"'-ll- e nEamen-

Roured-jin h.i.l['fiﬂ:'iﬂl CS5C S1Aalemmea

DLAgHD 5

vampEos ocidenta

Kuel-jin  nio imente seus
Figicos com Chi. No entanto, o di
g sériede Karas e« '

pocle aprendd.

humanos

|'|t'.lill||| L |-| i 'E"||I" i

DUt v

em Questho pond
{!.'!'l‘."!l
WO wual oo nive
fncom Shintai de 5

i -|l'll':l.' TS TEIT A

'r il':l

s Forga em quatro pontos (maximo)

Chrscteristicss 16

® Citrras: O) pensonngem Cni garmas gue inthicem dan

a }'=-TH;| + 1z

Demoniaca: A

raviack I:II.ﬂE

¢ Armadura

[ Pareder com esCamas, rm 'ht’l'..l‘- |I'I'|'I.lL'|Z.'~ |.|.'L' SAImu

irmadura  demonfaca

is ou gqualguer outra coisa, ¢ concede +1 de absorgho

le ser escolhida maltiplas vezes). A armadura demo-
ibsorve danos agravados

* Arma Demoniaca: Uma arma mistica aparece na miio

. .
e Armas COMEY essas andem oom Wh, cmslem

nices  pssustadores, sio cobertas por rostos malienos, ete.

Ess arma pode ser qualquer arma de méo (nfio uma arma

fogo ou de profénl). O dano ¢ fgual a0 do tipo de arma
wwravado.

L] i.‘r-'l., w Extros: Dols by s CXIThS Mascem do trimco \1”
gem. Ele ganha dois dados extras quando agarm ou
1 atagues midltiplos.
* Repugnincia: A forma demonfaca do personagem ¢

rremamente sordida: mlver apresente ressecado

sane
e ]'--.'ll.' incrustados, talve: ¢sfe)a Cer aclo o
ma nuvem pu{:iunrn. erc. L ||.i||.-.'l OONENTE OUITE THID
3 metro do personagem sofre uma penalidade de um

tumbém

ado em tixlas as Pamadas de Dados, a nfio ser gue
stefa nn forma do Shintai Demontiaco.
¢ Horror: Em seres humanos, o shintai pode causar
s semelhantes ao Delino (ver Lobisomem: OO Apocalipse,
Tab B (s k&

e 02-20%). Esse efeito ¢ constante, embora POSSa Ser

.;.|.{-r (R '.il.,"-l.',_'-f-il‘ i '-.:llﬂ.ldl. s [OT ¢ hu.l'-!‘:'si._iﬂ duss veses
(Para quem nfio tem Lobisomem: O Apocalipse: admita que os
eres humanos que fracassem num teste de Forgn de
Vontade fogem ¢m phnico.)

¢ () Hospedeiro: Rostos demonfacos com presas nascem
lis ¢costas, do onco ¢ dos membns do personagem. Esses
rostos podem infligic dano autompditico por mordida (Forga

LT ivado) om l-j"-'llt'!:h ] IWArTadies

Cante. mas

indo oo ¢s das artéria ¢ 0% Membros,
'I I Tty =i S Conscanteg I1'.i:[.141._'|-|

Sintomia do Chi: Forg

Stz Denentace

res ‘\"

i"" metTos I.I.I.'

& Tamanha Enorme
de Vitalidade
alrurn e parece um ond japonés ou algum outr

L) PETSOTEECTD _-;.111]'..:
Escoriado. Ele tem entre 2.5 ¢
demdbnio
'LI._'!'IIQ‘”I.EIIIJL'.

¢ Mandibula

surgem dentes terriveis,

A boca do personagem distende-se ¢ nels

i€ mesmo presas. A mordida

personagem inflige dano agravado igual a Forca + 3
0 COTrpd do
espinhos (ou talves unhas, ldminas, farpas, erc.). O encon-

¢ Espinhos personagem ¢ cobert

tefio do personagem Jinflige dano agravado, e um agresson
que sofrn uma falha €ridca num reste de Briga ou Artes
Marciais contra o personagem sofre duno agravado igual ao
nivel de Forgn do proptio agressor.

® Cauda: Uma cauda cresce no personagem. Ela o
preénsil ¢ pode empunhar armas; ela também pode barer
nos oponentes (dano igual & Forga, normal) ou realizar
manobras marcinis adequadas (como Rasteira), desde que
0 PETsONaECI w.n"“}'ll'.'i\ul as manobras

Por um ponto extri, o personagem pode criar um ferri
11'.' L'rt'l"[}‘l'.:tl" '._.l;".il L{L’ it'l.[L'T-'IF VeI i'.?‘\"L' Vvenenon ¢ capaz
de aferar mnto mortals como shen. O ferrio em si inflige
Forca +
persopasem gastn Chi Yin em um golpe ¢, para cada
gasto, a vitima sofre m dado de dano agravado, a nao ser
que seja bem-sucedida numn teste de Vigor ou Yin (dincul
dade B: '

® Tercemp Ol O personapem ora um tercetno olho 1
| ,

| de¢ dano agravado. Para injetar o veneno, o

oL

cada sueesso anula im dado de dano por venen
meio de sua testa. Esse efeito ndo é I'lmq'-hn.. da Alma
Chi'iu Muh, mas um investimento demonfuco especifico. (

|

personagem ganha 41 em todos os testes de Percepgio

®* Asge
.f.h COmLas -.iw 1"!.'['-'.‘-H.'IL:|.'H1. E]:L « Capmz -.]-r Vg lu_ Y P |
radamente

Outras caracterfsticns podem ser crindas pelo persona-

Asas parecidas com as de morcego esticam-s
% 4
a uma velocidade de 40 km/h

teIm O a i"i,'rt‘.llt:\.'lt" 1,||| \-,IrT.uIH[.




Vareinos no Onnm

. Perriear

IsCIp 0 Shunit e SANguUe aprende pr

juantidades grandes de sanioue
mpine DomMbels O sangue almaves de seu cory nchand
como certas cobras; além disso, ele pode concentrar sua essés
no sew dmago, hcando enrugado. Um
suficiente de s fluxo de sangue poOie passar por h i
tadas da mesma maneira que am invertebra embora
processo seja drduo ¢ lento.

Sistemaz Nio ¢ necessiirio nenhum teste; um ponto de Uh
(de ik uct TPy prédisi scr gasto A l.]i-_:-z_-l:--'1- Ol COncenina
T reduz a diticuldade dos testes de al SOTCA0 para 2, Laom
poder, um vampiro pode passar facilmente por passagens estr

il ||'|".'.|I' i, !i IMaATTI i Pi.'._:l.'n'h.'l.\.. F iTd [".:I'-".I' M I

rcalmente apertados (cntre barras ou através de

pequena) pod r NeC cssdn teste de DD
lificuldade depende da situagio)
I Comprimir selelivamente «( iy

o
vampiro pode tentar disfargar suas feigoes. Elg """F“‘i" fiadar
CAT-5¢ COom LA PeESOG, TS e O iE-.-ll'?U.I.{"' i Ieniaa
de (e, de modo geral, ficardi menos atraente!). Para reconhece
O vampiro, um obser wlor precisa ser bem sug edido num teste
a0 + Empatia resistido por um teste de Vigor
de vampiro (dificuldade 6 para ambos).

LY ctettos dopader duram uama cena

-e Arevg e Sancue

T--{,nni. Oulra cnatarns vampr ¢ CApa 1€ MOV Laf
o sangue dagquele ser. Essa habilidade pode causar o
de eleitos nocivos;, particularmente ¢m seres mortal

Sistema: Para usar esse poder, o vampiro precisa t

Vit tar um ponto de Chi e testar Percepcio + Medir
idihculdade Y. Os eteir o poder dependem de ond iri
CLNC L
e O VEHMPINO [OCARTE OO0 da vilima I dé Tazer cOom Jgun

. | o | i . -
S1Istema Circulatono entre em pane. LU resultado sao0 miaess

vOmitos, conlorme O sangue corre parda a ||~-.'-. by A mago ¢

|
ouvidas da vitima e retorna, A pio ser que a vitima obtenha mais

LLICESADE NLUMm Testi :I v 1T |-j1Ll!|:'..-l.'.! '..Ij'_' |_' L ju O VRITEAn

conseguiu em seu testé de ataque, ela € tomada pela ndusei

umnie um turno por sucesso no feste de atague. U Liima

Nause Gl NIrecCIRg ST wen LI 'i L Ut Lesiy T T

(dificuldade 7TV para agir durante seu tumo, ¢ a dit

1as 3% .ﬂ,"'-r- wmentads cm um. Se avinma splfres
j

ica no teste de Vigor, ela & compiciamente i i peta

iusea durante toda o cena (s for um shen) ou sofre um

Il
derrame (se mortal).
Se o vampiro tocar uwm membro, ele pode optar por entorpe
]u O CAUSHT CSPasimos, ['.[l'.- II'|;"L'\.I.T! um ?131.'11!5‘-?'- Lo J- -'-..It.'l[-'-.ii.
“formigamento”; wodas as atividades usando aguele membro
frem um redutor de -2 nas Paradas de Dados. Induzir espasm

no mermbro forca a vitima a fazer um teste de Destresa (di

dade 7); se talhar, a extremidade € atacada por clibras, qu
tomam o membro indell durante um tumo por sucesso (s
vampiro tenha obtido. Se ocorrer uma falha critica, ela sofre
Nivel de Vimalidade de dono em CONSC iéncia dasciibra
Por outro lado (embora seja mro), wn vampiro pode o
poder para facilitar 4 cura de um ser humano ou animal
uld Sucesso noy test v T fempo de cura na tabel
Tempo de Cura dos Humanos (Vampiro: A Miascara Se-
gunda Edigio, pig. 191) diminui pela metade.
Obviamente, esse poder s& pode ser usado em seres com
COTTENIC  SaTaine: "Iu‘--'l'-]'ill-."ﬁ. metamortos & mutante st

exemplo, podem ser auxiliados; Ressurgidos e aparicdes nilo




Lo Quammo: As l-'om_u Tinra

e FiLuir corio Sancue

L vampiro dispersa Cha instantaneamente atraviés de sua

)

aopente sangilfnea para cada molécula de seu ser. Ao fazé-l
e toma NMuido como sanese e, dessa srma, sobrenatural
mence dificil de ser golpeado. Embora o vampiro pareca pratica
mente pio se mover, qualquer artaque perfeitamente visado
pira gle simplesmente erra, as balas acertam a parede atrds
dele sem roci-lo, et

Sistema: O vampirogastn um ponto de Chi Yang. Durante
o6 s tlrnos seguintes, além de qualquer aglo que o vampiro
guelrs realizar, ele pode esquivar-se de todo ¢ qualquer ataque
disigido contra ele como se tivesse uma Parada de Dados inteirs
Eléndo sofre nenhuma penalidade por esquivar-se de araques
miltiplos. Assim, caso um Kuei-jin com Destreza 3 e Esquiva 3
1£jri T L-!a-i“'T e oponentcs, :'il']'t‘iii'-" JUlIYar ".'-‘:I" 1 T
ies polpes com uma Parada de Dados de Destreza + Esquiva
funl aseis e comt ima dihiculdade de 6, além de realizar a
3 que tem direito naguele n

o 0 vampiro optar por apenas se defender durante o turmo
CIR que oS || tenha sido evocado, ele pode fazé-lo de
Eordo com as regras descritas anteriormente, mas todos os tesres

Esquiva sliio feitos contra uma diticuldade de 5,

sseses  Chjcore DE SancuE

L0 e l.'l“".!l"l O VAampro ["LJ:.' usara Chi [rari -'-i.:ll] IT S¢U
gangue numa arma mortal. Ele estende um fio de sangue, entiio

|:'|]|'... COITIO S OSEE U Chii I:.'I.'|l:]'-||. L) chicote & extremas

mente alads CHp¥iZ Of COrMar carmme € metal Ccom a mesma
facilidade. Os chicotes de Yin sdo negros e borbulhantes, en
de Tar § | 5 £ .! ii.i | i I ener

Sistema: U) Cara msta um ponto de Chi Yin ou Yane «

111_-;'...1, ibre sua boca ou corta seu pulso. O chicote « stende-se d

anticio aberto ou do terimento. Ele tem um alcance de 1,2 metn
por ponto permanente de Chi (Yin ou Yang, dependendo da
substincia com a qual o chicore foi formado) fque O Vampiro
possua e causa dano agravado igual a Forga + 2; outra opgio 6
golpear para causar um dano igual & Forga ¢ entfio comprimir a
vitima. Ela |'--i~' [CNUAr CsCAapar '.El‘ l_:’.l_'.u""'_' di SHMPUC l.ll'rkT!._1l.'
IS (0 MAis SUCESSOs nUma t!“['l.'s 1 resistida de sua | OFGa CONEra

1 &
Nl permanenie 4o vampin

*oee+ DesperTarR DO SaNGUE

Nesse nlvel, o estudante iluminado € capaz de utilizar seu

mngue rico em Chi e todas as mancinas Para I lizar feitos
incrivets. Adjuar um pouce de sangue impregnado de Yang
num objers, o vampiro pode despertar o espirito dentro deste
gonseglientemente dando vida ao objeto. Por outro lado, a
Cuspir sangue repleto de Yin num espirito, o vampiro pode
congeld-lo, mzendo com que ele se calcifique e saia imediara
menite do mundo espiritual, Espiritos presos desse modo asseme-
lham-se a estdruns bizarras do mais puro jade branco

Sistema: (s objetos animados precisam ter algum meio para
locomover-se ¢, por isso, esse pader. ¢ usado commais fregiiéncia
em estidtuas de pessoas ou animaif. O objeto em questio precis
ser bem trabalhado (o criador precisa ver obtido pelomenos tré

S OS50 teste para tazé-lo), ou entiosen espirito serd fraco

demais para ser desperto. Para cada ponto de Yang gasto, o objeto
inimado ganha dois Nis le Vitalidade e um Jdado ¢m todos

o6 seus Atriburos Fisicos. Os 'I"Il.""-'1'1.',.’:1_1.!..'[11 1s ordens de um
Ruei-jin da melhor forma possivel dentro de sua capacidade
(limitada)

Um objeto mintisculo (por exemplo, uma pequena estatuet:
mpregnacda com cinco pontos de Chi) fica enorme, talvez maior

a0 que O Kuei jin., O Narrados |.|NJL“ conceder -ll'l-.)l"]t'.l.l WS




propriedades que u quuapthhom
ne {por exemplo, ummdem poderia morder, wn
soldado de ferro
cisne de papel certamente poderia voar).

Se o vampiro optar pelo uso de Yin, ele pode concentrar seu

sangue num projérl congelante, que ele podé cuspic em qual-
quer fantasma ou espltico que possa detectar. Esplritos € fantas-

mas atingidos por esse projéril “calcificam-se”, tornando-se

estituas brancas parecidas com jade, completamente iméveis,

que entfio caem atrayés.da Muralha para o Reino Média. Um
espirito caleificado dessa '&!ma fica completamente desampa-
rado e pode set esmagado (0.gue dispersa 0 Chi e envia 0 espirito
de volta através da Muralha para que ele se Reconstitua) ou ter
seu Chi drenado. Os Kuei-jin podem usar esse poder para cagar

espiritos por sew Chi, mas fazer isso enfurece tﬂ-hundﬂtts];ﬁ‘ltu— .

ais como um todo, e logo pode ocorrer uma vinganga.

SHiNTA; Dos Ossos

O Shintai dos Ossos, o andlogo do elemento Metal, é uma arte

temivel e ameagadora, alvo de especulagdes até mesmo entre os'

Kuei-jin. Ligados intimamente ao Yin, os praticantes do Shintai
dos Ossos usam-no para melhorar as habilidades de seus corpos
cadavéricos, tormando-se combatentes incriveis e assustadores.

Os praticantes do Shinrai dos Ossos normalmente congre-
gam-se em pequenos wu de Kuei-jin com a mesma mentalidade,
muitas vezes praticando suas artes em locais com um Yin forte,
como cemitérios. Embora nem todos os praticantes sejam ¢f ing
shih, a maioria acaba se desequilibrando bastante com o Yin ao

longo do tempo, Certamente os estudanted dos Ossos estio entre

os Kuei-jin mais terriveis a serem encontrados em combates

Sintonia do Chi: Vigor

. Pris Cabavirjca

O estudante aprende como canalizar energias Yin cormom-
pidas através de sua pele, que womassc pélida e cadayérica.

Enquanto estiver nesse estado, aﬂmé mmmmﬂ‘

resistente a danos, de modo muito semelhanté & um :umbi.
Sistema: O vampiro precisa gastar pelo menos um pontode

Yin para evocar esse poder.

dificuldades de todos os testes 1is d

um. No entanto, para cada ponto dé Yin gasto, o vampiro ganha

dois Nfveis de Vitalidade Escorindo. Assim, um vampiro que

gaste dols pontos de Yin conseguiria mﬂiﬂ‘k de Vitalidade

Escoriado, sendo preciso passar por todos eles anlﬂcpe cafsse

para o nivel Machucado.

Todo o Chi precisa ser gasto na primeira ativag o desse poder,
¢ um méximo de trés Chi pode ser gasto dessa forma. A Pele

Cadavérica dura uma cena.

Canivir po Ticre Branco

() vampiro forca energia Yin a entrar em sua pele e medula
dssea. Ao fazé-lo, 0 vampiro torna-se transparente ¢ efetivamens
te invisfvel. Esse poder ndo afeta FOUPAS, ATMAS O OUtros objetos,
embora o vampiro possa “sangrar” Yin adicional para objetos
pessoais ¢ tornd-los invisfveis também, As vezes, os vampiros que
estio utilizando esse poder podem ser detectados pelo frio
palpavel que irradiam.

ter um dado extra para absorgdo ¢ um.

anto cle o estiver utilizando, as.
VAMPIro aumentam em

Sistema: Fsse poder custa um ponto de Chi para ser arti \
& dura uma cena. Gastando um ponto de Chi adicional'e
Tumos ando o Yin liquido em seus objetos pessoais, ele

pode tornd-los invisfveis.
soe Osepjincia pos Ossos

Aeravés da manipulagsio seletiva do Chi, o discipulo dos
Ossos. fazer sua estrutura dssea calcificar-se e crescer como
cristais minerais. Esse poder permite que um estudante aplicado
transforme parte de seu esgueleto em todo tipo de instrumento
Gl

Sistema: O vampiro gasta Chi Yin como descrito adiante
para manifestar a caracteristica desejada. Cada mudanga leva
trés turnos para ser realizgada; os assos “crescem” lentamente pam
sua NOVA Posigio. '

As caracterfsticas podem ser produzidas:

® Garras (1 Chi): O vampiro cria garras Gsseas a partir das
unhas ou das articulagbes da mio. Esse efeito é semelhante ag
poder de Metamorfose Garras de Lobo. As garras causam dano
agravado igual a Forga + 1.

® Limina de Ossos (2 Chi, 1 Chi/trés turnos para ser manti-
do): O vampiro estende um_pedago de seu antebrago pas
formar uma limina de osso de 60 cm. Essa “espada® pode ser
usada para aparar atagues e infligir Forga + 3 de dano agravado.

- ® Armadura dé Ossos (1 Chifpento): O vampiro enche seu
esqueleto de Chi, fortalecendo=0. Para cada ponto de Chi gasto,
O vampiro gnuhn um dadode absorgio. A armadura de ossos
protege contra danos agravados de ataques sobrenaturais, mas
nao de fogo ou luz solar.

e Semblante (21Chi): O vampiro usa o Chi para alterar sua
estrutura Ossea, Esse efeito permite que ele se tome até 15
centimetros m@ds baixo ou mais alto e altere suas carncteristicas
factais e tipa corporal (embora nlio o suficiente para disfargar-s¢
COMO Outra pessoa).

® Chawe (1 Chi): O vampiro pode transformar o dedo numa
chave mestra capaz de abrir qualquer fechadura normal. Essa
caracrerstica reduz em trés a dificuldade dos restes de Seguran-
ca apropriados.

Com exceglo da liming dé ossos, todas as transformagOes
duram uma cena, apis aqual elas precisam ser mantidas com um
gasto adicional de Chi.

see+  NuviM pos Cinco VENENOS
Q vampiro pode exalar um sopro oa nuvem de Yin concen-
trado. Esst nuvem manifesta-se como uma massa de vapor negro

congelante. A nuvem agita-<e com as energias destrutivas do.

Yin puro; dentro da nuvem, metal & corroldo, carne apodrece
¢ plantas definham e morrem.

Sistema: O vampiro gasta dois pontos de Yin. A nuvem s¢
expande para cobrir uma drea de 3 X 3 metrosy Com exceglodo
manipulador do poder, todos de neroda nuvem sofrem seis dados
de dano agravado,

sesse Wmm

O vampiro pode permear sua pele ¢ seus 08sos com Yin, lsso
levaa uma tra o grotesca: a pele do vampiro adquire
uma acinzentada e doentia, enquanto seus ossos
ficam preros. Sua pele enruga e comprime-se a0 redor de seus
0ss08. Suas presas ficam longas e gotejam veneno, enguanto
espinhos nascem em sual costas, articulagdes e caixa torficica.

Todo seu gorpo adquire um britho fosforescente e reluz com

energia Yin. Essa forma ¢ conhecida como ch ling shih.

Sistema: Para acivar a forma chling shil o necessirios
cinco tufmos e ginco pontos de Chi Yin. A transformagho ¢
automatica e os efeitos duram uma cena,

a




Todotipode mudanga ocorre novampiro, Em primeiro lugar,
a sila Aparénciacai a zero. Os ossos do personagem se enchem

“de medula Yin e ele obtém um contrale praticamente completo
sobre suaestrutura dssea. Ele pode eriar espinhos, liminasafiadas
ou farpas Gsseas. Em termos de jogo, ele pode optar por infligir
dano agravado automaricamente em qualgquer ataque, até
MEsSMO encontroes Ou SOc0s,

Ele € capaz de atacar e fenir aparigbes, Espectros e outros
espiritos Yin (embora o contrdrio também seja verdadeiro: ele
pode ser igualmente atacado). Ele também pode alimentar esses
espltitas com sua carne e ossos, fornecendo-lhes Chi; espiritos
Yin que aceitem essa “oferenda” podem usar o Chi para recu-
perar seu préprio Chi puma taxa de um para um.

Finalmente; 0 vampiro pode injetar uma toxina letal através
de suas garras ou presas. Esse efeito inflige dois Niveis de

Vitalidade de dano agravado por turno em humanos ou animais
'Eum ponto por turno para sfien, incluindo apangoes. Ot efeitos
taxina duram (6 - o Vigor da vitima, no minimo 1) turnos.
Serés mortais gque morram em razio dessa toxina tormam-se
2umbis, sob o controle do ch ing shih, durante a cena seguinte.
% zumbis tém os mesmos Atributos Fisicos que possufam duran-
18 a vida, mas nenhum Arributo Mental ou Social. Eles possuem
trés Niveis de Vitalidade adicionais, mas sao incapazes de curar
danos que lhes sio provocados, Cada zumbi precisa receber um
ponta de Chi por noite ou entdio vira po. De qualquer forma, um
sumbi apodrece um tumo apés ser exposto A luz solar.

SHiNTA; DO JADE

L)

O Shintai do Jade, o andlogo do ¢lemento Terra, ensina que
todas as coisas, até mesmo os vampiros, sio apenas recepticulos
tempordrios do Chi que eventualmente flui dos Mundos Yin e

Yang para o Reino Médio. O Shintai de Jade assemelha-se 2
Disciplina Equilibrio; mas em vez de concentrar sua energia
pessoal, © vampiro toma-se o conduto para os fluxos de Chi

ambiente dos elementos ao seu redor. Nesse estado, o vampiro
zanha propriedades semelhantes ao proprio jade, que as lendas
eram ser uma “substincia da alma”.

. ~do Chi: Forga

SusTeNTAR~sE sOBRE as Costas

po Dragio
Primeiroovampiro aprende a canalizar o Chi do fluxo natural
' da Terra para seu corpo e vice-versa.
Sistema: O vampiro se enraiza A terra. Nio € necessdrio
nenhum teste. Ele nio pode ser derrubado, assim como ndo pode
g1 jogado por ataques de artes marciais,

Carmjunar soBre a4 Cavba no
Dracao juquieTo

Polarizando seu Chi com aquele do espago ao sen redor, o
| yampiro pode torar-se sobrenaturalmente dgil ¢ leve. Ele con-
segue caminhar com seguranga ¢ firmeza nas bordas mais
Estreitas, nos terrenos mais instdveis e até mesmo na superficie

e lagos e oceanos. Ele também & capaz de saltar grandes
distincias.

> Quammo: As Fomcas wa Tomna i

Sistema: O vampiro ganha a habilidade de andar em
qualguer superficie, até mesmo fdgua. Ele pode andar nas
paredes € nos tetos numa velocidade normal e nio deixa
nenhum tipo de pegada. Todos os teste de Furtividade sao feitos
com a dificuldade reduzida em um. Ele ainda pode cair se, por
exemplo, for empurrado do tope de um prédio; no entanto, sua
gqueda seri lenta (o vampiro sofre apenas metade do dano
normal). Finalmente, todas as distincias de salto so dobradas
{talvez a lenda dos “vampiros saltadores” tenha se oniginado dos
relatos de testemunhas do uso dessa arte).

Acarvar o Dragio pa Terra

Ao cantar gentilmente para os espiritos da terra, da pedra ¢
da madeira, © vampito pode ser abragado por eles. Ele pode
afundar na terra protetora ou andar através de uma parede ou
outro obsticulo.

Sistemna: ) vampiro precisa gastar um ponto de Chi e
concentrat-se por (rls turnos para sintonizar-se com o8 mundos
espirituais €, a sepuir, testa Manipulagio + Eviqueta contra uma
dificuldade igual 23 Muralha local. Em outros aspectos esse poder
& idénrico A Fusio com a Terra, o poder de Nivel Trés de
Metamorfose. Além disso, colocando uma mao sobre uma
barreira a ser aberta (poex., uma parede, porta ou piso) ¢ usando.
o bindmio de gasto de Chi mais os testes descritos acima, o
vampiro pode atravessar a barreira como se ele fosse incorpireo.
A barreira em questiio ndo pode ter mais de 30 centimetros de
espessura.

Dorinannc o Sopro bo
Dracao

Sintonizandoseu corpo comos fluxos locais de Chi, o vampiro
pode voar usando as “correntes™ de energia. Enquanto voa, o
vampiro pode segurar objetos e até mesmo empunhar armas, mas
para realizar manobras complexas precisa ser bem sucedido em
testes de Destreza + Esportes.

Sistema: Para utilizar uma linha de Chi, o vampiro precisa
fazer um teste de Destreza + (Virtude do Chi) (dificuldade
igual 3 Muralha local). Sucessos permitem gue o vampiro flutue,
plane ou voe numa velocidade de (|12 menos o nivel da Muralha
local] x 8) quilémetros por hora. Assim, um vampiro atravessan-
do uma drea com um nivel de Muralha igual a 7 poderia voar a
40 quildmetros por hora ([12 -7 = 5] x 8).

Uma vez que a linha de Chi tenha sido utilizada, o vampire
estd “ligado” ao fluxo, de forma que nfio é necessirio fazer um
novo teste caso, por exemplo, o vampiro viaje de um ninho do
dragio com Muralha 4 para o centro de uma cidade com
Muralha 8. O vampiro pode fazer um novo teste de Destreza +
(Virtude do Chi) para utilizar um campo de energia mais forte,
Casd enconire um.

sseses Sprvo DE JADE DO PERSONAGEM
VENERAVEL

A sintonia derradeira do Chi ao ambiente, esse poder baseia-
s¢ tanto na teoria dos Cinco Elementos, como num grande
dominio do Chi. O vampiro pode canalizar energias espirituais
dos Cinco Elementos classicos — f&gua Metal, Terra, Madeira
¢ Fogo — através de sua forma, ganhando as propriedades dos
elementos nesse processo. Fazendo isso, a pele do vampiro se
transforma, tornando-se dura e lisa, como se 0 vampiroestivesse
coberto por jade Hguido.

Vampiros que alcancem esse nivel de Shintai do Jade muitas
vezes decoram seus refigios com obras de arte formadas pelos
Cinco Elementos em questdo, para que possam ter acesso a eles
em momentos de perigo.



r
! Varpinos po Omom
Sistemna: O vampiro precisa tocar uma quantidade razofvel
do elemento a ser imirado. Entio ele precisa gastar um pontogds
Forca de Vontade ¢ um niimero L{L pontos de Chi conforme
indicado ' a seguir para assumir © revestimento do elemen
correspondente, As propriedades espirituais do elemento unem-
se a0 Chi do vampiro. Esse revestimento fornece protegio coms
se fosse uma armadura de Classe Trés, e cada tipo de revestimen
0 formece po vampiro propriedades adicionais, descritas abaixo
¢ Tartaruga Negra (4 Yin): O) vampiro precisa tocar um
cotpo de dgua com um tamanho igual a pelo menos um aquirio
O eorpo do vampiro é (o ao toque — cadd vez que o vampin
golpeie ou togue uma vitima, ela precisa ser bem-sucedida num
teste de Vigor (dificuldade 7) ou perder um ponto de Destresa
Quando a Destreza cair a zero, a vitima é congelada por uma

na

* Tigre Brance (3 Yin, 1 Yang): O vampiro precisa
DOCAT ma e ,Eu !I'u:tﬂ.] ]"'L] y DS tHo _:‘.'.1]'Il.tl' JUanio uma
estdtua do tamanho de um homem. O corpo do vampito
crepita com eletricidade estdtica. Oponentes que toquem
y vampiro com a pele descoberta, armas demetal ou outros
condutores sofrem trés dados de dand normal por turno de
CONLATO
* Imperador Amarelo (2 Yin, 2 Yang) O vampiro
precisa estar emeontato com a Terfa. O gorpo do vampiro
fica duro gomo pedra. Qualguer um que golpeie o
VAMmPIroeom 05 F'I:I1!|illtei.,| ]\L"H, elC., SOITE M ’..I.xlll.' x!n'«li ([

C .11'.'-.Idl'l' S0 VAmpino. o R‘[L" Or acert l'.l.

O POT UM Arma
branca, © MNarrador deve fazer um teste usando um
ntmero de dados igual ao "ﬁ;;-*r do » Ammns (dificul

dacde 6): cada sucesso cavsa um nivel de dano i arma

i
>¢ (na opinifio do Narrador) a arma sofrer danos
demasiados, ela pode se quebrar

* Dragio Azul (1 Yin, 3 Yangk O vampino
E'I‘I"{'I.._ 1541 (ST WIh i'k'\i.it.l' \.E:' I..J.l.F-\.j‘:.I.T | COM Uum ama
nho igual a pelo menos uma porta ou drvore pequena
Os oponentes que golpearem o vampiro com o8
punhos, pés, etc., solrem dano igual oo
revestimento |IH; erador Amareln,
acima. Armas ndo sfio aferadas
pelo revestimento. No entan
{0, O Vampiro X e socar ou
‘ chutar um Cainita comeo se
estivesse empunhand
uma estaca de madeira
isto &, se o Cataio causar
trés ou mais afveis de dand,
o Cainita é paralisado
* Fénix Escarlate
&l% (4 ¥angk Dificil — o

vampiro precisa colocar

\ suas maos nurnm chame

Y * L. com um tamanho {pual
'“'-J ‘ k- a pelo menos uma lared

;.,. " raacesa ¢ ser bem suc
== ' dido num teste de alma
onideante durante o pro
cesso. O vampiro ganha um
dado extra de absorgio con

tra ataques de foro (além d
rri:"\ que 'g:;:lnh.l ﬁ]ll"l|‘l:"-.1.l::'l’t[r.' k|
evocar o revestimento). Além disso,
corpo do vampiro irradia calor. Os oponen-
res que golpearem o vampiro com a pele desprotegida ou com
equipamentos inflamaveis sofrem rés dados de dano agravado

Uma wez ativado, o revestimento dura uma ¢ena



(wmio Quarno: s Foncas wa Timma

SwiNnTa; pa CARNE

Acredita-se que o assustador Shintai da Came tem suas origens nas selvas
das Cortes Douradas, embora tenha se disseminado ao longo do Reino Médio
Lomo 0 andlogo do elemento Madeira, o Shintal de Carmne permite gue um
Kuehjin canalige a energia Yang através de seu corpo parn melhori-lo e
manstormif-lo

Uk praticantes desse shintai normalmente relinem-se em grupos
matriarcais, Em algumas regides, o vampiros com grande habilidade
il l“".'\l. |'hn|.1. \.'-_'.I'i L ]‘.l im ||1-"' ..Ei.' llf"l!'f.'.i.-'.’.:.f.-al.l'.': s l.""l'.".'.-'.'.‘;'.ul'l:."l.ﬂnr:' nior
mRimente expressam a energia Yang e, desse modo, parecem ser
Tt:.li'.'..'tnh.'!.h humanos i€ que ].L'l'.l. nstrem Os ]*-.\!-.'hﬂ nMerenies
8 Disciplina. Muitos penangalfan enteitam-se com tatuagens com-
plexss e jOias, pois gostam de sentir o metal ou a rinta em sua pele.

Sintonia do Chi: Destrem

. Prscoco Lowgo

L) nome desse poder ¢ um pouco-enganador; o vampire ns
'I.'t'l'\l.l:l.il' Bl ki r“-ll.':'.l.ll.' SCU PeSCOCO OLU HELUS r[||‘h||‘l~-~, t.q.L'r'.lll- I
o8 deslizan 0 wobre ]'-I|l'||l"\ e ap redor de l."\.|_||i'|'|.|". A [":'|l' nao
s¢ estende com o membro, de modo que os observadores irfio ver
8 Imasem grofesca da ‘I'"l"l...i o : mad 'thll Vampiro -.'\[.u,.t:.-.,l,q,-
€ 20 longo de uma linha fibrosa de visceras e tecidos musc Illilft"h.

Sistema: Nio € necessirio nenhum reste, U pescogo ou
membros podem estender-se 1,5 mewro por ponto de Vigor que o
¥ampiro possua, permitindo gue ele morda, atague ou agarre a
gistincia. Os membros também podem ser atacados em qualgquer
iocal ao longo de sua extensdo, e a decapitacio ird matar o vampiro

pormalmente.

.o Sowtar Memmro

Esse poder é classicamente associado aos penangallan mi-
theos. O vampiro dominou o Chi a tal ponto que pode separar
uma parte de sua forga vital do reservarGrio principal. Desse

modo, ele s e soltar uma parte de seu o Orpo e permitir

Juc eln aja & .1|'-1.-.f!l_'.|.

F ol st s . -
CIm BCTAL, C88€ POeT © usad ) para permitir que

i cabeca e as entranhas separem-se do tronco do

vampiro. Lendas populares dizem que o pedaco \
resultante é Caphil de lutar, embora esse feitoseja  §
'p!'ﬁf-h'el. Apenas se o \_atmio POssur o px der Do ‘ L
minando o Sopro do Dragio. De outro modo, 01 (gl ”
Eﬂhl'-’-l 'n||""h-_i| I-Irr ISER~BE Nl Vel I'..:-LI:'.E'L' e H].il -
'l.ii PErsOnapcem Ela & capaz dt: ArTasiar<se por
paredes, retos, ctc., embora sus passagem deixe um
mstro de sangue.

Também € posstvel destacar permas; pés, bragos e maos,
Essa fungio normalmente € reservada para as mios; embora
um vampiro certamente seja capaz de soltar suaperna, dar-lhe vida
epermitir que ela pule sozinha, fazé-lo pode mostrar-se um pouco indGtil
¢ até mesmo comico. Por outro lado, méos destacadas podem ser

basr;

(teis, permitindo que O vampiro agarre objetos fora de
alcance ou estrangule uma vinma 3 distincis. Nesse caso, também,
BN SeT Jui Vampiro et vha Js ‘-.‘..t"f ljtlfl'.lﬂ.'il'l\j' O IO '\‘In' } l‘l’:lg.’-‘lﬂ.
& mio se limita a locomover-se como uma aranha.

Sistema: () vampiro gasta um ponto de Chi Yang & concentra-se por
um turno. A cabega ou apéndice destacado € um alvo pequeno. (dificuldade
i para acertar com Armas Brancas, dificuldades para armas de fogo elevadas
em um), Considera-se que uma cabega tenha quatro Niveis de Vitalidade;
um membro, trés; uma mio, dois, Em todos os ¢asos, considern-se que os

Atributos Fisicos ¢ as Habilidades da cabega sejam idénticos aos do vampiro.
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) Chi e 0s dois aspectos da alma permanecem com a cabega, mas ¢ » COpagE

ndo {a cabega ndo pode ser empalada por madeira ou metal, embom'sen

corpo dormmente for empalado, a cabega imedintamente serd paralisada)
De longe, o uso mais comum para O poder ¢ soltar a cabeca. Urilizando

\©

métodos comuns de locomogio. a cabega pode deslizar ou caminhar

numa velocidade normal. Como na sua maior parte nio possul
Y50, ik Eahc\':l pl'.)dt! enirsEr em qIJ.IE|.|1.|L‘E firea acessivel a um
crinio. Ela pode usar soas visceras para estrangular (Forga +
2 de dano normal) se conseguir agarrar o alvo firmemente
(p.ex., pulando sobre uma vitima numa emboscada, o
um turno apds uma mondida bemesucedida). Além
disso, a cabega pode atacar mordendo (reste
normal de Destreza + Briga, milige dano
comum por mordida).
O corpo permanece dormente ¢ extre-
mamente valnerdvel. A maioria dos vams
> piros toma 0 euidado de cercarse de
assisrentes o entdo esconder o Corpo
num lagar bem seguro. Se o corpo it
destruido, a cabega estd presa o seu
estado... viscerals Ela pode manter uma
ndo-vida estranha, embora nunca possa "
ter mais de quatro Niveis de Vitalidade g
precise gastar um pontoextra de Chi quans
do se anima (para evitar o ressecamento)
(s membros rastejam/arrastam-se na meta-
de da velocidade normal. Um membro pode permanecer des
tacado do ¢orpo por uma poite; de manha, ele deixa de ser
animado (e desintegra-se rapidamente). Os membros podem
atacar (estranpular) ou agarrar objetos 3 distdneta,
mas s¢ 0 membro estiver fora do campo de visio do
vampiro, ele s6 € capaz de "ver” se 0 vampiro estiver
concentrando-se nele através de algum tipo de
poder de clarividéncia.
Especial: Se o vampiro possui o poder Apartas
o Demdnio (de Nivel Dois de Cultivo), as almas duais
poxdem ser forgadas a ficar em partes diferentes do corpo
do vampiro. Assim, o vampiro poderia animar suas cabegs
com sua alma Hun enguante usa o P'o para animar o tronco
sem cabega. Enquanto a cabega puder manter o corpo dentro
do seu campo de visio, este pode "ver” e agir sem penalida-
des. Um corpefora do campode visiio da cabega € tratado
como se fosse cego.

Nuves pe LoTus

Combinando o Chi interno com a respites

¢a0, o vampiro pode exalar uma nuvem opa-

lescente de energla Yang eufSrica. Todos

que respirem os vapores ficam distraidos,

risonhos e amplamente incocrentes. Esse

~ poder nio afeta vampiros, espiritos ou ou-

[rOS Seres mortos-vivos, mas mortais ¢ me-

- famortos sio susceriveis

Sistema: ) vampiro gasta um ponto de

Chi Yang, entf0 cxala a nuvem. Os mortais

que sé encontrarem dentro da nuvem ficam

Automaticamente tontos ¢ altamente suscetivels,

como se estivessem experimentando uma droga nar-

cotica. Os shen podem testiar Forga de Vontade (diticul-

dade 6) para resistir, assim como alguns mortais especialmente

treinados (mestres de artes marciais, cagadores de dembnios

Shih). Uma vitima narcotizada ndo pode agir agressivamente ¢

provavelmente aceita qualquer sugestiio agraddvel. Se a vitima

for atacada, ela se defenderd, mas com um redutor de -1 sobre
sua Parada de Dados.

O poder dura uma cena.
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L) vampiro pode criar pequenas criaturas a partir do seu corpo, destacando-as e
givlandosas em diversas missoes. Essas criaturas séo conhecidas como pelesit, e podem ser
gfpites excremamente tdreis. Os pelesit normalmente parecem insetos grotescos ou homin-
gilns deformados, embora muitos vampiros que dominem esse poder decorem seu corpo
M tatuagens fresumi claboradas e depois déem vida a elas quando desejam.

Sisterna: OO vampiro gasta um ponto de Chi Yang ¢ um ou mais Niveis de
Vilslidade para destacar um pelesit do corpo. Para cada Nivel de Vitalidade que
oplesit 'pega emprestado”, éle teed dois Nivels de Viralidade e a Forgaeo Vigor ﬂx
fosts @ 1 (essas Caracteristicas aumentam aritmeticamente 3 medida que o
pelesit recebe mais carne do vampiro), A criatura rem Desrreza 3, Briga ¢
Esguiva 2 e pode dar uma mordida afiada causando dano (normal) igual
4 Bopca. Ele caminha saltando de um jeito bizarro, escala razoavelmente

bem ¢ tila com uma vor aguda e incdmaoda.
O pelesit pode permanecer destacado por uma noite inteira,
gs definha e morre imediatamente ao amanhecer. Se o pelesit

TOFTRAE S0 ‘|iIT'}I.[!'iTII antes I.EIU AT 'Il['ll"l,l.'L'i.‘T. ;‘]1‘ !"!l.'l:]:‘ S J1IT'|1;Ir

jutrl ¥ez ao corpo do vampiro, e este recupera os Niveis de
Viglidade concedidos a criatura. Se o pelesit for morto ou nae
Cpmseguir retornar, o ﬁ.:u!:;'fil'l.ﬁ 1lt'||.i'.' o8 Niveis de Vitalidade e
JECisa curar-se normalmente do dano resultante.

seseees Dez MjL ForMas

Nesse nivel de dominio, o vampiro ganha um controle quase
tomplero de sua forma. Ele pode ficar parecido com praticamen
e qualquer pessoa mudando de pele, cabelo e parimetros
gorporais, e pode até mesmo criar asas. Ele também pode ficar
pﬂlftidu com um animal, desde que esfe tenha ::||‘Tl")iil:1:!-.:tilr
mente a mesma massa do Vampmro,

Sistema: Esse poder custa dois pontos de Yang para ser
ativado. O vampiro precisa fazer um teste de Percepgio 4
Esportes (dificuldade 7). Um sucesso permite que o vampiro
gsuma praticamente qualquer forma humandide gue imagine.
Uastando um ponto extra de Yang, o vampiro pode criar um pat
gxtra de bragos ou um par de asas parecidas com as de um
morcego. Esses incrementos duplicam os efeitos dos poderes
equivalentes do Shintai Demonfaco (ver pag. 109).

Dhuplicar uma pessoa especifica ou tornar-se um animal exige
um teste de Percepcao + Esporres (dificuldade 9).

SHINTA; DA Cmu-ﬁ.mm
| N\
b~

O Shintai da Chama-fantasma, o andlogo do elemento Fogo,
permite que seus praticantes evoquemia “chama do tempo das
sombraz": energia de Chi pura dos mundos espiritunis. Essa
gneteia s¢ manifesta como um foso sobrenatural, que irradia dos
olbos, da boca, das méos ou de tado o corpo do vampiro.

Existem dois tipos de Chama-tantas-
ma: a chama ardente do Yang e a chama
gelada do Yin, A chama Yang é verme-
tha, az

, plrpura ou de alguma outra
-:|J|Ur".|w1::1i= intensa; as chamas Yin sdo
pegras, brancas, azuis-gelo ou de algum
gutro tom lunar

(s mestres desse shintai podem uti-
fizar qualquer uma das duas, fazendo
dessa uma das Disciplinas mais versiteis
e letais.
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s praticantes da Chama-fantasma estio espathados pelo
Reino Médio, embom existam relativamente poucos numa
mesma regido. Elessio mais comuns no Japio: diversos guerreiros.
vampiricos japoneses dominaram a forma Aima. Para ter acesso
4 energla, um vampiro precisa lidar com a dor lancinante
envolvidu na canalizagio da energia do Chi arravés de seu corpo,
Muitos praticantes possuem cicatrizes permanentes de queima-
duras, testemunhos de erros cometidos durante o treinamento.

. Rosro Gosun
s olhos e a boca do vampiro ardem com uma energia do Chi

pusombross que se manifesta como uma chama da cor apropri-
ada (Yin ou Yang). Quando o vampiro fala, saem labaredas de
sun boca, Esse poder é extremamente inguietador; a maioria dos
animais ¢ muitos morrais fogem gquando s¢ confrontam com o
Rosto Goblin

Sistema: Niio ¢ necessdrio nenhum teste ougasto de Chi,
mis & preciso concentrar-se por um turno para evocar o poder.
O vampiro enxerga na escuridao total e sua murdﬁh Inﬂlge um
dado extra de dano.

Cenverna Gosuyn

O vampiro é capaz de conjurar uma parte de seu Chi e libers-

la de seu corpo como uma Chama-fantasma. Nesse nively &

chama nio € concentrada o bastante para queimar, mas pode
arder ou gelar. Todos o8 ripos de efeitos interessantes sio
possivels: luzes, formas ¢ até mesmo centelhas pirotécnicas.
Praticantes habilidosos da Chama-fantasma muitas vezes diver-
tem as cortes Kuei-jin durante os poucos momentos de diversao
dos vampiros.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yin ou Yang,
que quelma de seu corpo na forma da Chama-fantasma. A
urilizagdo mads comum para esse poder € a cringfio de luzes
flutuantes sob o controle mental do criador. Como se observou

anteriormente, as luzes Yang tendem a ser mais brilhantes e

coloridas do que as luzes Yin. Uma luz equivalente a um ponto
de Chi tanto pode se manifestar como uma "lanterna™ enorme,

com um metro de difmetro, ou entfio como diversas luzes

menores flutuando e girando umas perto das outrae.

Chamas Yang podem ser liberadas como centelhas ardentes

(teste de Destreza + Yang para agértaro alvo, usar as penalida-
des apropriadas de armas de fogo). As centelhas Yang explodem
¢ estouram como fogos de argiffcio. Se uma eriatura atingida por
elas ndo conseguir obter mals sucessos num teste de. Vigor +
Prontidio do que o vampiro obteve em seu teste de atagque, a
vitima € cegada por um tumo. Se for atingido pelas centelhias,
um Cainita precisa fazer um rteste de Romschreck; o mesmo
acontece para um Kuei-jin com um nivel de Yang menor do que
o do manipulador das chamas.

As centelhas Yin também brilham e explodem. Elas nio

cegam, mas podem assustar espiritos e fantasmas (0 vampiro testa
seu Yin contra uma dificuldade igual 3 Forga de Vontade do
espirito; cada sucesso faz com que o espirito recue por um turno).

Forras Gosun

O vampiro desenvolve um controle mais preciso nbre a

chama emitida. Ele pode langar quantidades maiores delae

moldd-ln em todo ripo de forma complexa. Essas criagoes obvi-
amente sdo de matéria espiritual luminosa, mas podem conter
muitas cores; nas maos de um especialista, as criagdes de Chama-
fantasma podem vir a ser ilusdes muito drels.

i . Varwinos vo Ony
———ﬁ—*—_——_

podem ser engnnados, acreditando tratar-se de outro espirito, e

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi para emitiz un “
massa luminosa de Chama-fantasma do tamanho aproxime
de um ser humano. Depois ele pode fazer um teste de Destres
+ Oficios (Chama-fantasma) para moldar a chama da forma
desejada (dificuldade determinada pelo Narrador, dependens
do da m da forma), O vampiro pode direcionas
mentalmente a criagio pam qualquer lugar numa distincia de
até 150 metros de sua posicio.

A eriagio € foslorescente e laminosa. Espiritos que a vejam

crinturas como os Cainitas nao tém idéia sobre o que seja squilo,
embata dificilmente os shen orientais sefam enganados. Mesmo
assim, a cringio pode se mostrar uma distragfio vril.

Se uma cringio de Chama-fantasma entrar em contato com
um ser material, ela brilha intensamente ¢ extingue-se, remo-
vendo ummdo{.:hidnadmmﬁh {tipo xmtndeﬁu usado
nacringho — desse moda, uma criagho Yin que entre em contato
com um mortal brilha intensamente, removendo um ponto de
Yang desse mortal). Quando usada contra outros shen, a criagho
consome um ponto de Gnose, Quintesséncia, Glamourou Ponto
de Sangue da vitima, conforme for apropriado. As cringdes de
Chama-fantasma causam uma forte ardéncia nos seres s
tocam, mas ndo provocam ferimentos verdadeiros: Mesmo assim,
uma crintura tocada repentinamente por uma Chama-fantasma
precisa ser bem sugedido num este de Forga de Vontade ou
recuar devido ao choque, sem poder agir no priximo turno.
Consegiiéncigs como essas podem ser muito perigosas se, pot
exemplo, naquele momento a vitima estiver escalando uma
parede ou caminhande num local estreito,

Queimabura Gosuin

O vampiro toma-se um langa-chamas vivo (ou melhor,
morto-vivo), langando uma bola de chama Yin ou Yang da boca,
como os dragoes das Eras antigas.

Sistema: O vampiro encara seu alvo e entfio gasta um
numeravaridvel de pontos de Chi. Para cada ponto de Chi gasto,
o ataque inflige trés dados de dano.

As chamas Yang so extremamente guentes € causam uma
quanﬂade r.ama\relmummﬁnuﬂ de dano por fogo. Esse dano

ado.

Chamas Yin sio gélidas e “queimam” a alma da vitima. Elas
causam dano Chi contra espiritos (espiritos Yin ou Yang), desde
queovampiro possa vé-los, Contra seres materiais, as chamas Yin
destroem a Forga de Vontade maﬁna (a vitima pode fazer
um reste de Forga de Vontade permanente, dificuldade 6, pas
absorver o dano). Ver o quadro “Debilitar a Alma® M )
para detalhes sobre © que acontece quando uma alma € “quei-
mada” até atingir Forga de Vontade zero.

o o Gie PU i AbE q "
Com esse poder esperacular, o vampiro pode incendiar todo
seu corpo, encobrindo-o com uma coroa de fogo Chi. Os Kuei-
jin chamam esse efeito de “o pequeno sal”, um nome adequado
pari 0 que certamente & uma das artes de combate mais mortais
dos Caio:.
Com um gasto suficiente de Chi, o vampiro pode transformar
todo seu corpo em Chi para tomar-se uma bola brithame (os
Kueijin japoneses chamam-na de hima), Uma demw«t;ﬂu
como X -ltﬂl'l'tmun#, especialmente se urilizada pot um
vampiro » pelo Po, que muitas vezes manifesta um
rosto maligno edpmnn[ncn no meio da bola de fogo.
Sistema: () vampiro gasta trés pontos de Chi, rés tum
concentrando-se e.um ponto de Forga de Vonrade. O corpo do

-
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iro incendeta-se.com fogo Chi do tipo usado para alimentar
Bisciplina. Os efeitos precisos da aura de Chi dependem dotipo
defogo Chi gerado.
Enqu.anm estiver cercado pelachama Yang, o vampiro causa
) agravado com qualquer ataque de Briga ou Artes Marci-
. Qualquer um que toque 6 vampiro ou seja agarrado por ele
trés dados de dano agravado por tumo. Além disso, o
piro ganha cinco dados de absorgio contra ataques de fogo.
Ngentanto, vampiros cercados por chamas Yang so fogueiras
vivas, facilmente capazes de queimar materiais inflamaveis ou
explosivs.
‘Eﬂqlﬂ.nm estiver cercado pela chama Yin, o vampiro pode
Macer criaturas espirituais com manobras de Briga ou Artes
h@,ﬂals. Congra crigturas espirituais, as chamas Yin causam trés
ados de dano contra o Chi (ou Corpus, se estiver usando
Wraich: The Oblivion). Contra seres materiais, a chama Yin
Susa toés dados de dano contra a Forga de Vontade da vitima,
No entanto, ataques de fogo causam um dado extra de dano
contra vampiros encobertos por chamas Yin.,
quanto estiver cercado por qualquer uma das auras, ©
a .' 4 p{m pode gastar um ponto de Chi para “inflamar-se” porum
umo. Enquanto estiver inflamada, a aura do vampiro causa seis
lados de dano por turno, e todos os golpes provocam + 2 de dana.
Além disso, qualquer ser que esteja olhando diretamente para
o vampiro precisa ser bem-sucedido num teste de Vigor +
Prontidao (dificuldade 7) para nado ser cegado por um turno
{einco turnos se a vitima obtiver uma falha critica).
Se, ao ativar o poder, © vampiro optar por gastar dois pontos
‘de Forga de Vontade em vez de um, todo o corpo do vampiro se
torna uma Chama-fantasma, concentrando-se numa esfera.
- Essa forma de esfera tem todos os poderes descritos anteriormen-
te. Além disso, a esfera pode voar numa velocidade de ([10 -
Muralha local] x 8) quildmetros por hora. Finalmente, como o
vampiro é apenas semi-sélido, as dificuldades de todos os testes
' de ataque fisico contra ele aumentam para 8. Enquanto estiver
' nessa forma, o vampiro nfdo tem mios e néo pode segurar nada,
“mas pode morder normalmente.

Enguanto estiver no meio da aura Chi, o vampiro é vulnerd-
vel & ataques do tipo oposto de Chama-fantasma. Um ataque de
thama Yin contra um vampiro coberro por chama Yang, ou um
Catague de chama Yang contra um vampiro coberto por chama
Yin, causa um dado adicional de dano.

DjscipLinas pa Aima
\

Esse conjunto de poderes baseia-se na compreensio do Kuei-
jin das almas Hun e P'o e de seu conerole sobre elas, O Kuei-jin
que dominam as Disciplinas da Alma so cristuras verdadeira-
mente formiddveis, capazes de realizar feitos extremamente
dificeis ou de dominar as almas de outras criaturas.

Vampiros que estudam as Disciplinas da Alma levam-nas
muito a sérig. A perfeicio do pensamento e da execugio é
indispensavel, pois a negligéncia permite que o Deménio do
personagem se manifeste. Lma falha eritica em gualquer reste
para ativar uma Disciplina da Alma requer imediatamente um
teste contra & natureza sombria.

Cuitjvo

Nio hd muita confianga nessa Disciplina da Alma, mesmo
gntre 0s Kuei-jin. Os praticantes do Cultivo aprendem diversas
récnicas para trabalhar em comunhio com o P'o e influencid-
lo — oseueo de outros. Para ummestre do Cultive, 0 P'o € apenas
miis um membro da familia — insuberdinado ¢ que &5 vezes
precisa ser disciplinado, mas mesmo assim um membro vl
Realmente, muitos vampiros habilidosos em Cultivo usam sua
faceta P'o de modo tao fregiiente quanto seu Arquétipo Mun,

Embora sejam mal-afamades, os praticantes de Cultivo tor-
naram-s¢ um mal necessdrio na Quinta Era, particularmente
com a chegada dos Kindin, Em razio da relativa falta de
familiaridade dos recém-chegados com suas Bestas, manipula-
dores de Cultivo siio capazes de levi-los a frenesis terrfveis com
uma relativa facilidade. Infelizmente, dada a natureza imprevi-
sivel da Disciplina Cultivo, seus usufrios sofrem do mesmo
destino de suas vitimas.

. Aprurar

Oestudante do Cultivo aprende primeiro a sintonizar-se com
os desejos do Po, tanto o seu como o de outros. Ele fica a par das
vontitades sombrias dos mortais e dos shen,

Sistema: O vampiro medita (se estiver usando o poder em
si) ou concentra-se durante trés turmos. Entdo testa Percepglio
+ Hun (dificuldade 7).

Se estiver usando o poder para pacificar seu P'o, um sucesso
permite que o vampiro acrescente um i dificuldade de seu
praximo teste de natureza de fogo, ondeante ou sombria. Com trés
ou mais sucessos, 0 vampiro pode forgar um “didlogo” com seu
Deménio; o P'o ¢ interpretado pelo Narrador ou pelo Guia das
Sombras, Naturalmente, o P'o ¢ indisciplinado, mas um jogador
astuto pode ser capaz de obter algum tipo de informagio atil da
metade mais sombria de seu personagem, particularmente se ele
conduzir a conversa na diregio do mal, de demdnios, eic,

Se estiver usando o poder para analisar o P'o de outra pessoa,
um sucesso permite que o vampiro conhega os desejos mais
sombrios do alvo. Se ele tiver um P'o verdadeiro, o vampiro pode
descobrir o nivel aproximado (com um ou dois sucesso) pu exato
{com trés ou mais sucessos) do P'o do alvo. Ele também obrém
uma idéia geral sobre o Arquétipo do P'o do alveo, conseguindo
um conhecimento aril para subverter um Kuei-jin rival. Se
estiver usando esse poder num Cainita, o vampiro obtém infor-
maghes. basicas sobre sua Humanidade ou Trlha, Virtudes,
Perturbaghes e outras Caracteristicas relacionadas ao estado de
sua alma. Se estiver usando esse poder num mortal,o vampiro
consegue dicas intuitivas sobre os vicios, segredos abscuros e



outros defeitos ocultos do alve. De qualquer formn, a utilizagio
bem-sucedia desse poder permite que o Caraio acrescente um
dado a todos os testes Sociais que lidem com apelos A narureza
vil do alvo (subomo, certos tipos de seduglio, etc.).

Uma talha critica usando esse poder permite um dominio
instantineo do Po.

ArarTar o Perionjo

O vampiro aprende como separar suas almas dunis, de forma
aseparar claramente o Hun do Plo. Ao fazé-lo, ele permite que
uma alma anime ¢ controle seu corpo, enguanto a outra flutua
nas proximidades. Ambas podem agiralinhadas, permitindo que
o vampiro utilize-se de diversas opgdies Grefs, No entanto, o Plo
mantém sua caracteristica malévola e faz todo o possivel para
causar dano ¢ desespero.

Sistema: Para Apartar o Demdnio, o vampiro precisa gastar
um ponio de Chi, concentrar-se por dois tumos e entio testar
Forga de Vontade (dificuldade 8). Um sucesso permite que a
separagho comece. Em seguida, o jogador precisa fazer uma
disputa do Hun (dificuldade 6) contra o P'o (dificuldade 6).
Para cada sucesso obtido no teste de vontade, o jogador pode
acrescentar um dado para a Parada de Dados do Hun ou do Plo.

3¢ 0 Hun vencer ou empatar, as almas duals separamese e o
Arquétipo Hun controla o corpo. Se o P'o vericer, as almas
separam-se, mas o Arquétipo do P'o contrala o compo.

De qualquer forma, a ouwra alma ¢ expulsa do corpo do
Cataio e flurua nas proximidades, na Terra dos Espelhos. Uma
alma deslocada pode viajar a até 150 metros de seu corpo.
Enquanto estiver separada, a alma ¢ tratada como um espfrito
Yin ou Yang, dependendo do tipo de Chi que foi usado para
alimentar a Disciplina. Se atacada por uma entidade espiritual,
a alma separada tem nfveis de Chi e Forga de Vontade iguais ao
do personagem. Se a alma € o Hun, ele pode usar seu nivel de
Hun como Gnose; se a alma é o P'o, ele pode usar seu nivel de
P'o como Fria (ver “Caracreristicas Espirituais”, pag. 210). Se
o Chi for reduzido a zero, a alma retoma temporariamente para
o Mundo Yomi, e o vampiro entra imediatamente em torpor.

Se for ameagada, a alma deslocada pode refugiar-se no corpo
do Caraio, Essa manobra a protege de atagues espirituais, mas a
alma deslocada por ser expulsa a qualquer momento pela alma
dominante, Naturalmente, essa situagfio pode ser perigosa se @
Po estiver controlando o corpo, € pode levar a algumas negoci-
aghes internas realmente interessantes. ..

Enquanto as almas estiverem separados, o vampiro pode
efetivamente agir tanto com o €orpo quanto com a alma deslo-
cada. Cada metade da alma pode agir normalmente durante o
turno. Assim, por exemplo, um vampiro que separe seu P'o de si
pode usar o corpo dominado pelo Hun para realizar agoes fisicas
ou empregar Disciplinas da Alma enquanto envia simultanes-
mente o P'o para atacar espiritos (eom sua Fdria) ou observar
algum problema mais & frente. '

As duas almas mantém um elo telepirico, ¢ cada uma tem
consciéncia da outra o tempo todo. Ambas as almas tém acesso
aos poderes bdsicos de Chi do vampiro (Vissio da Vida, Visio
Fantasmagorica) e & Forga de Vonrade, embora apenas uma
delas possa usd-los de cada vez. A alma nos mundos espiriruais
pode observar automaticamente seus arredores, de modo que o
uso de Apartar 0 Demédnio pode ser uma maneira boa (embora
perigosa) de ver o mundo espiritual e os seres que o habitam,
Pode-se fazer com que uma alma simplesmente gire ao redor do
corpe, num tipo de “padrio determinado®; enquanto essa stivi-
dade ¢ realizada, as dificuldades de todos os testes para aproxi-
mar-s¢ sorrateiramente do vampiro ou surpreendé-lo aumentam
em dois.

O efeito do poder dura uma dnica cena.

- e ———— | ———————

Varpiros po

jucTar © Demdnjo

Um Cultivador nesse nivel de erudigao aprende como i
ou incitar as almas dos outros,separar o Hun € 0 P'o ¢ forgar uma
ou outra para » vanguarda da eonscigncia. Esse poder asseme-
Iha-se a Apartar o Demdnio, apresentado anteriormente, mas
afeta as almas de outras criaturas,

Sistema: O vampiro precisa entrar em contato visual pars
usar esse poder. Ele gasta um ponto de Forga de Vonrade e resta
Manipulagfio + Hun (dific uldade 6). A vitima pode resistir com
sud Forga de Vontade (dificuldade 6). Se o vampiro for bem-
sucedido, as almas Hun e P'o da vitima separam-se, mas perma-
necem no corpo da vitima.

O que acontece em seguida depende de a vitima ter um nivel
mais alto de Hun ou Po. Se o Hun da vitima € mais forte, ele se
torna imediatamente mais passivoe maledvel. A vitima ndo pode
agir agressivamente ¢ provavelmente foge se € confrontada. A
vitima fica extremamente suscetivel ¢ obedece a Juiisquer
ordens que lhe sejam dadas, a ndo ser gue seja bem sucedi
num teste de Forga de Vontade (dificuldade 6); no entan
essas ordens ndo podem incluir agoes agressivas ou de autodes-
trui¢ao. Se atacada, a vitima consegue defender-se norm
te, mas ndo ¢ capaz de perseguir um inimigo que estefn

Se o P'oda vitima for mais forte, ela imediatamente entra em
sua alma de fogo. Se o vampiro obtiver trés sucessos ou mais (apds
o teste resistido), 0 P'o assume ocontrole do corpo da vitima, Se
o pader for usado em uma vitima cujo P'o i esteja dominante,
cla se torna confusa ¢ desatenta por uma cena.

S¢ 0 Hun e o P'o da vitima forem iguais, as almas gémeas
imediatamente travam um combare. A vitima precisa fazer uma
disputa entre o Hun ¢ o P'o (ambos com dificuldade 6). Se o Hun
vencer ou empatar, ele mantém o controle do corpo da virima
¢ nada de mais acontece. Se o Po vencer, seu Arquétipo domina
o corpo do personagem,

Quando um Kuci-jin usa esse poder num Cainita, camnigal
ou outra eriatura que abrigue uma Besta, a vitima entre imedi- |
atamente em frenesi, Quando um mortal é o alvo, a vitima torna-
se passiva de acordo com a regra anterior, a nfo ser que (na
opinido do Narrador) seu ladeo bestial seja forte; nesse caso, ela
entra em frenesi.

Susjucar o Deménjo
O Cultivador € capaz de alcangar psiquicamente sua alma
dual, separar 0 "o do Hun e subordinar o Demdnio interior. Um
Demdnio subordinado dessa forma pode ser usado para intimi-
dar crinturas inferiores ¢ observar a aproximagio de ini%:"
Poucas coisas enfurecem um Plo Mﬂm a utilizagio
desse poder. Um Cataio que empregue Subjugar 0 Demonio 1
rouneiramente pode correr grandes perigos da proxima vc:_,m,'
o P'o assumir o controle. : =y
Sistema: Para realizar essu operagao, o Cataio gasta um
ponto de Forga de Vontade, concentra-se durante dois turnas
e entio testa Destreza 4+ Empatia (dificuldade 8). Um sucesso
permite que a operagiio comece. O Cataio realiza um reste
resistido do Hun contra o Po (dificuldade 6 para ambos),
acrescentando um dado para a Parada de Dados do Hun par
cada sucesso obtido no teste de Destreza + Empatia. Se o Hun
vencer ou empatar, ele subjuga o P'o; se o Plo vencer, ele pode
dominar o corpa do vampiro automaticamente por uma cena.
Um Demdnio subjugade ndo & capaz de dominar o carpo do
Cataio, embora 0 vampiroainda esteja vulnerfivel d alma de fogo.
(Se o Vampiro entrar em frenesi, a subjugagio do Hun ¢
automaticamente rompida, de modo que o P'o normalmente fii
de tude para provacar a alma de fogo.) Enguanto est4 subjugado,
o P'o nio pode faser nada sem a permissio do vampiro; no
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entanto, o vampiro nio pode usar o Chi Demonfaco ou as Artes
Demontaca

) P'o pode ser usado como um “cao de guarda”™ ou pade
detecrar outros “demdnios” num raie de 50 metros ao ser bem-
sgeedido num teste de Percepefio + Prontidio (dificuldade 7)
Criagurns que se enquadram nessadesignacio incluem Kuel
i Lainitns, hengeyokai, Espectos, apargies dominada ;N‘i-"

Mo, humanos lundtcos, espiritos cruéis e outras “almas selva-

gens”.) Essa aplicagho nio indiea magicamente a localizagho de
crigturas escondidas ou invisiveis, mas permite que o vampiro
aiba que essas Crinturas estio nas proximidades.

Além disso, como a farda extrema do Demdnio estd tio
prddima da superficie do personagem, o vampiro frradia uma
s ameagadora; mortais precisam ser bem-sucedidos em testes
de Forga de Vontade (dificuldade 6) para aproximas

PO o0 Cnirenti

sesse+ Dojs Tormam=si UM

Um v 1PATO) (e icance esse nivel de Cultivy PO TESOIVET
pircialmente a di
ortal outra vez,

£ proporciona uma amaostra da Golconda que estd por Wi,

COotOma .]I 2iIma .i.:.'.j COMW)) S8 ¢ ll. OS5 Um
: I

|

L

gie poder pode set ‘.I'l'-;}"f"-'-1 PR O5 WSTTRIS

infelizmente, o excesso de conki: nea COnComtant Irxhl._ levd
ls mads rapidamente & depravacio.

Quando esse poder € usado, a personalidade do vampiro é
uma combinag Ao dos Arguétipos do Hun e do P'o, Embora o Plo
niko POSSE IIMPAMIr sua vontage s Ore O PETSONASEm, O i '-‘ T
precisa certificar-se de interpretar tanto o P'o como o Hun

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vontade

€ [estn \ i I iria (aud iIdade b). et CIm il
a0 suas Naturezas Hun « | O UNCIm-s¢ POT LM cena. i ) van Pirn
€ HTILETIE . nas de 1oeEn, | i'!-:.:. Nie ¢ S '7".; na, ¢ pxle u

guasquer poderes do P'o ou das Arres Demoniacas sem medo
'-j'l.' CRCUES BAVETERS. LOmD O Yy 11'.:["ir-- clehivamente fem .Ell 15
MEnies ..|.i.||.}||l. [ Oponente que csic)a tentando aferd-lo com
g poder de controle da mente ou das emogdes precisa fazes
lestes ‘!L'J'il'l.l'.i"'-. 1 -['.I.I|L| ier um dos dois talh My O PX der nio
piera O Lataio

Cui’iv Muw
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gasam pérotas opalescentes em suas testas. Essas pérolas eram os
prrerpticulos ¢ condutores de grandes poderes celestiais. Ha muits
Empo, - Miks Erss mats alegres, os Kuei jin desenvolveram essa
Bhscipling para imitar o8 dragoes ¢ prestar-lhes homenagen
] A Disciplina recebeu seu nome em hungdo da protuberiincia
VRIS gue s desenvolve nops VEINPims que o estudam. No
prmeiro ¢ segundo nivel, esse Grpiio parece ser uma gema circular
3\:'.1 TETC2Imoy Ry el, i ['\:Ll,r | LOTTU=-5¢ T DETCeEiry o [ ¥, '-|':_‘.u'“|.|:'.!-_'
gm formato e coloragho ans dois onginais do vampiro. A medida
e O estudante avanca na [Tlm.ii'h:;l a aolho desenvolve-se
guments de tamanho, de forma que, ao atingir ogquanto nivel d
Chi'ie Muh, o olho ¢ uma grande Grbita brlhante no centro de su
testa. O olho sempre abre guando a Discipling € ativada; ele éuma
girte permancnte da fisiologia do vampiro, embora um Kuel-jin
Psa [estar vigor -+ Furtividade (diticuldade 3) PAaca  retrsir "0
Iln'-"[‘-ll 1 HCU CTANTKD POT UIMEa Cemia
Hi muitos receios em tomao do Chi'in Muh, ainda mads o,
que cm r|.|.\l.h- [ |!|'-'- ] |."=-'i'-1'r|-.1:':'..l. de L{||.1] t.']l.'ilu nro .i.r
#ima estiver controlando o Kuei-jin, o Chi'la Muh pode funcl-
onar como uma Discipling da Alma ou uma Arre Demonfaca.
{.::_fuia,[l.’-.'-l' | |1,||| estner n -».n-::lrnlr.', 5589 l "L.\.E,'i'illh 1 ] ]'Iq_‘[l!'IIHI' g

U uswirlo repare corpos e espinitos feridos. Quandoo P'o ests




no dominio, o Chi'tu Muh pode ser usado para roubar almas e
espiritos destruidores,

Os ancestrais Kuei-jin dizem gue, dentre todos os séus
segredos, umatusﬁndessamﬁnmhldapnlﬂshn]m&
Ocidente. O Primeiro Dmcllmla de Xue, o bérbaro Zao-lat,
aprendeu ossegredos do terceiro olho. lnfeh:m&nﬁ,wa:umpre-

ensdo era imperfeita, e seu P'o logo o corrompeu. Banido da

presenga de Xue, Zao-lat rastejou de volta a0 Ocidente, onde
iria disseminar seu conhecimento maligno entre suas proles.

% Rasa
Aqui, o terceiro olho estiem seu ﬁﬁﬁb mais rudimentar de
desenvolvimento. Nesse nivel, o vampiro comega a ter visdes do
Grande Ciclo, dos mundos espirituais e deseu possivel futuro. As
luzes podem ser proféticas ou mesmo prescientes, M
que o vampiro preveja acontecimentos que © prejudiquem.
Vampiros com esse poder tém vidas onfricas excepeional-

mente detalhadas. Durante o sono didrio. eles @ém pmdelm
realistas do Yomi ou visdes detalhadas dos mundos espirituais.
Muitas vezes, esses sonhos apresentam pistas para a compreensso
Didrmica, ou sugestdes sobre o destino do vampiro. Na Quinta
Era, esses sonhos tomaram-se visivelmente mais sombrios, enco-
brindo de melancolia muitas cortes Cataias.

Sistema: Nio ¢ necessdrio nenhum reste. O persomagem

tem sonhos proféticos quase todo dia e precisa fazer testes de
Inteligéneia + Prességio (dificuldade determinada pelo Naﬂ‘l-
dor) para interpreti-los. O vampiro também tem uma probabi-
lidade maior de perceber quando estf na presenga de pessoas ou
objetos destinados a ter papéis importantes no Grande Ciclo.
Enquanto estiver dominado pelo seu P'o, o vampiro normalmen-
te recebe dicas sobre como manter o dominio e subjugar o Hun
para sempre.

Visio po Cwj

Nesse nivel, a visdo do terceiro olho amplia tremendamente:
as poderes normais do vampiro de Visao Fantasmagoérica, \Jisaﬁ
da Vidu ¢ Sentidos Agugados. Basicamente, todos os andos
espirituais e o Chi invisivels abrem-se para o vampire:

Sistema: Esse poder funciona de modo semelhante pam
Kuei-jin dominados pelo Hun ou pelo Plo. O wmpil'u gasta um
ponto de Chi Yin e um ponto de Chi Yang, A Lﬁgnm&aﬂmﬂﬁ
aparece na testa do personagem, ¢ através dela o mm‘:ebe
informages sensoriais extremamente ampliadas. Ele obtém
automaticamente as vantagens da Visdo Fantasmagorica, da
Visio da Vida e dos Sentidos Agugados. Além disso, o vampiro
enxerga claramente 1odos 0s seres espirituais nos arredores ¢ &
capaz de avaliar sua forga aproximada ¢om um teste de Percep-
¢do + Ocultismo (dificuldade 7). O vampiro pode determinar
a forga da Muralha local e descobrir quaisquer ninhos do dragao
nas proximidades, além de enxergar turbilhdes e espirais de Chi
e linhas do dragao. O vampiro tem uma probabilidade maior de
perceber perturbagdes nas Terras dos Espelhos locais (por éxem-
plo, em razdo das atividades de magos ou da presenga de espiritos
malignos) e pode detectar a presenga de Chi corrompido.

Com sua Visio da Vida ampliada, o vampire é capaz de ler
as auras de seres vivos (e mortos-vivos), de modo semelhante ao
poder Percepgio de Aura, de Auspicio. O vampiro também pode
fazer um teste de Percepgiio + Ocultismo (dificuldade 6) para
determinar quanto Chi hi nos seres vivos.

Com sua Visdo Fantasmag6rica ampliada, o vampiro & capaz
de detectar o Pathos e as Paixoes de um fantasma e de discernir
suas conexdes com o mundo dos vivos. Essa fungdo também
requer um teste de Percepgio + Oculdsmo (dificuldade 8).;

3 _ 0 Varpinos bo.

.apmml}l gite ji nio esteja num raio de 3 metros do vampira

da corrupelio demonfaca. Quando um Cataio usa esse poder, o

sedado nao pode forgar testes de natureza de fogo, ondeante ou

¢ a seguir fazer um teste prolongado de Vigor + Empatia

A Visao do Chi dura uma cena.

Proticio po Dracio
O vampiro abre o terceiro olhoe canaliza seu Chi para formar
uma rede de protegio poderosa. O personagem que deseja
aproximar-se do vampiso precisa travar um terrivel duelo psiqui-
co. Esse poder também funciona de modo semelhante quando
usado por vampiros dominados pelo Hun ou pelo Po.
Sistema: O personagem gasta um ponto de Forga de Von-
tﬂﬂﬁ depois testa Forga de Vontade contra uma dificuldade
igual & Musatha local Ao fazé-lo, nenhum ser (material ou

pode aproximar-se dele.
Um ser que tente aproximar-se do vampiro precisa confron-
té-lo num teste prolongado ¢ resistido de Forga de Vontade
contra Forga de Vonrade (dificuldade 6 para ambos os lados).
Se, em qualquer momento, 0 oponente obtiver trés sucessos
mais que 0 vampiro, ele pode quebrar a Protegio do Dragho €
aproximar-se. No entanto, se 0 vampiro obtiver trés sucessos ou
mais, ele consegue usar os fluxos de Chida Protegio do Dragi
para envolver o oponefite ;pnﬂlhﬁ—k: POr Uma cena.

e+ e+  Puriricacio
Esse poder; um legado dos dias mais nobres, foi usado pelos
antigos Wan Xian para purificar seus stditos mortais do dominio

terceira olho banha o alvo com um brilho luminoso, permitindo
que o vampiro utilize nele sua migica de cura.

Obviamente, quando o P'o estd no dominio, o terceiro olho
permite a inmodugio de energias demonfacas no alvo, levando
aos efeitos prejudiciais relacionados.

Eute::u (Hun): O vampiro precisa estar num raio de 1,5
metro do alvo. Ele pode descobrir as Perturbagtes do alvo
testande Percepcdo + Empatia (dificuldade 6), e pode tentar
curd-las com um teste de Carisma + Medicina (dificuldade da
Forga de Vontade do alve). Para cada sucesso obtido na diag-
nosé, © vampiro ganha um dado adicional para o teste de cura.
Ele também pode tentar trangiilizar o P'o de um alvo testando
Hun + Empana (dificuldade igual a0 P'o do alvo). Um Plo

sombria durante uma cens, mas o alvo nio pode usar Artes
Demongacas ou Chi Demonface durante esse perfodo.

Esse poder também pode ser usado numa drea, para purific
lade Chi corrompido. O vampiro precisa tocar o local corrompic

(dificuldade B); cada sucessa permite que um ponto de.
corompido atravesse o corpo do personagem. e se dispe
inofensivamente para as linhas do dragio locais. Se, em qus
quer momento, o vampiro sofrer uma fatha critica, um sureo de
Chi carrompido enche seu carpo, O wmfreués niveis de
dane agravado e precisa ser bem sucedido num teste para evitar
a natureza sombria.

Sistema {Fﬁk 0 vampiro precisa morder sua presa. O

terceiro olho funciona como um cgnal para o Chi Demontaco,

quuﬂtﬁ,damuﬂdﬁdnmmﬂ corpo do alvo. Gastando
um ponto de Chi Demoniaco € entio testando 0 P'o num teste
resistido contra @ Forga de Vontade da alve, © atacante pode
infectar a witima com veneno psiquico. Uma vitima:infectada
desse made sucumbe a seus desejos mais sombrios e se
voluntaramente a0 vampirg como wm escravo, E:le estado .
um dia por suc&ﬂt‘.grubhdﬁpbm a mais doque a m
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TE R p‘vnm A m atatdnico, como descrito anteriormente. Esse poder ni

Com esse poder assustados ampiro pod oo T pode ser usado num Kuei-jin de Darma mais elevad .
» yma vitima. Os vampiros dominados - ¥ “.I de optar por simplesmente [ormura alm
|' it resl i mdpicas ._]I-_ cura o | b AR g V Qura P TR & .j'._ it FTRERTCEN I i i.
ucdar um ma atermentadil e nto vampiros dominad \ |'.".TT'..I._]__[|.5-: fetorna a0 seu cormpo com uma Pert rhag I"-:'I.'i'
peto Mo us irte simplesmente para devorar as almas. O wente. Enguanto atormenta a alma, o vampiro pode implantas

RITLETITE T estar num raio de as metros da vitin o B gualguer ordem descjada ou até mesmo mudar a Natureza da
' - - vioima
érceiro olho para encarar os olhos dela. O vampiro e qualquer _
DUETD Pessil wiemg usando a Viso do Chi 1 alma ® O vampiro pode comer a alma, unindo-a desse modo 3 sun
M1 W sl Jilk SUE)E £ el i I | P
. i et s i S Py LR | - .

bintasmagdrica saindo do corpo da vitima e entrando no olho do Essa agfo custa, automaticamente, um PO  de Darma perma
vAMpiro " nente; a nao ser que o vampiro sign o Darma do Uive do Tigre-

Sistema (Hun): Para remover uma alma do corpo, o Demdnio ou sirva o8 Reis Yama. Um vampiro que se alimente da

: : . B .- o odhrén X 1 VTR [ 5 T ©

VAP el -u]||;' nos olhos e seu a St tege alvo nfio (AN I .]x T SeT -1.1.|.l ACEssD A -LlT'I}u I"T'I IJL‘ C : "
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estiver disposto, O vampir scigsa restar Hun (dificuldade 6) Conhecimentos ¢ Habilidades dels POT um dia por ponto de |

mum L& |'|-'1-.r:': i leT ITes 10 PR%0% il It te COMn ) Vgl L vitima mor |1.1IiL1|.|i.' i

ey il i A alma dual pode ser W maldigho, mas Kuet-jin qu
1 | 1 . a n - - ¥ . 3 i 3
i o ity = b iy Iy S ey e ' lominam o Hun e o o sho capazes de rea r [Acanhas o
y i

ma da vioma junta-se a GO vampiro, € ele pod Mmicgal Uperam gualguer cotsa Que seus rivals Lainitas possam imagi
m processo de purgagio da alma. Para cada ponto de Forgi de nar. A Disciplina Internalizar baseia-s¢ na concentragh

it Nt I-L EAsST VEITIPITOY I restaurar um ponte de Huan ou r.lr.,.,| interior. 380 raros 0% vampin jue i '_|.-.[1-||||:_”|_ MLis estis
| de Humanidade e rdido da vitima. Por ¢im O pOntios le Iy Si0 Capazes de o nalizar sua lorga Intenor pars realizar feitos
eV ONTAade VAIpMnG p le tenar tazer um ol P Kue iPareniemente gnpossivels Eles estio entre o5 mais controlados
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o da vitima); se A Disciplina Intemalizar chega a ser mais um modo de nao
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B Sem Miewme

Arravés de uma série de exercicios de meditagio, 0 vampiro
esvizia seu Hun de todos os pensamentos superficiais ¢ entrega-
se para o Todo.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vonrade
para evocar 0 Sem Mente, gue dura uma cena. Enguantoestiver
sob os efeitos do exercieid Sem Mente, a dificuldade de rodos as
restes para ler ou controlar a mente do vampiro (incluindo a
utilizacho de Auspicios e de Dominagfio dos Cainitas) aumenta
em dois. A dificuldade de entrar em frenes: também aumenta
em dois, mas o vampiro nfa pode usaras Disciplinas Cultiva,
Obrigagao ou Chi'iu Muh enguanto estiver evocando o exerel-
cio Sem Mente. Quando um vampiro usa esse poder suaaura fica
azul-eshranquigada.

JOGA DE SANGUE

Entrando em meditagio profunda, o vampiro procura banir
seus pesadelos cada ver mais freqilentes e recarregar suas
reservas psiquicas mais rapidamente. Vampiros que usam esse
poder recuperam sua concentragio mental muito mais pronta-
mente que outras criaruras.

Sistema: Gastando um ponto de Chi e meditando por pelo
menaos uma hora (e 4s vezes por um noire inteira), e sendo bem-
sucedido num teste de Percepgio + Hun (dificuldade 6), o
vampiro recupera um ponto de Forga de Vonrade. Se o jogador
obtiver trés ou mais sucessos no teste, © vampiro recupera dois
pontos de Forga de Vontade.

Kara pa Morte Djstante

O Kuei-jin inspira enquanto s¢ concentra num oponente
dentro de seu campo de visdo. Entdo ele precisa segurar a
respiragio, CONCENIrar-se ¢ eXpirar enquanto executa instanta-
neamente um golpe impecdvel contra o vazio A sua frente. Se o
ataque for feito corretamente, a aglo e o espirito tornam-se um
56, levando misticamente a forga do ataque até o alvo.

Sistema: ) Kuei-jin gasta um tumo inspirando e prenden-
do a respiragio. Entdo ele expira, gasta um ponto de Forga de
Vontade e faz um reste normal de ataque com Armas Brancas,

Artes Marciais ou Briga. O ataque é feito como se & vampino

estivesse lutando ao lado do alvoe {isto é, normalmente dificul-
dade 6), mas trés sucesso ou mais precisam ser obtidos (o ataque
precisa ser perfeito ou chegar proximo da perfeigio). Se o
vampiro for bem-sucedido, o alvo sefre o dano comose realmente
fosse golpeado pelo oponente distanre: O alvo afio pode esqui-
var-se do ataque, mas pode absorvé-lo normalmente.

Aiva pe Ferro

O vampiro com esse nivel de dominio € umeponente temivel,
puis ele aprendeu a canalizar sua forga interior para a realizagio
de faganhas prodigiosas. Os Kueiin com Alma de Fene sio
capazes de realizar feitos hercileos, acertar tiros “impossive
agir de outros modos herdicos.

Sistema: O vampiro gasta trés turnos se ¢oncentrando ¢, a

seguir, testa Hun (dificuldade 9). Para cada sucesso, o vampiro

consegue um sucesso automdtico ao gastar Forga de Vonrade.
Assim, um vampiro que obtenha trés sucessos no teste pode
gastar um ponto de Forga de Vontade para conseguir quatro
sucessos automfrticos em vez de um para realizar uma agdo. O

ponto de Forga de Vontade precisa ser gasto no turno imedia-

tamente seguinte ao reste de Hun,

Um fracasso faz com que o vampiro perca um ponto de Forga
de Vontade temporina sem que nenhum sucesso seja obrido,
Uma fatha critica faz com que o vampiro perca dois pontos de
Forca de Vontade temporiria.

VaMpircs po

e«eoeee+ Harronja coMm o Topo

Nesse nivel, o vampiro € capaz de sintonizar sua consciéndia
com o cicla ¢dsmico, levando sua mente temporariamente para
a unidade da Primeira Era. Usando esse poder, um vampiro age
espontancamente ¢ sem dificuldades, realizando tarefas com
perfeigio sem pensar ou planejar.

Sistema: O vampiro concentra-se por dois turnoes e gasta
dois pontos de Forga de Vontade. Entio ele precisa testar seu
nivel de Darma (dificuldade 8). Se for bem-sucedido, ele se
sintoniza com o Grande Ciclo.

Durante uma cena, 0 vampiro néio pode obter falhas criticas
e nfio sofre qualquer penalidade ambiental ou situacional apli-
¢ada a Paradas de Dados ou dificuldades. Ele pode usar uma
arma em cada méo, atacar normalmente aré mesmo depois de
sofrer danos que o deixariam Alefjado, defender normalmente
contra atacantes mdleiplos, escalar uma superficie molhada
COMa s¢ estivesse seca e assim por diante. Ele também pode usar
Pericias que néo possud, como se fossem Talentos. Assim, um,
vampiro sem treinamento em Armas Brancas poderia usar uma
espada com uma Parada de Dados igual i sua Destreza, sem
nenhuma dificuldade adicional. O vampire precisa estar fisica-
mente capaz de realizar a tarefa que procura por em prérica; por
exemplo, vampiros com um hrago 6 nio podem usar um bastAo,

) vampiro entrega sua consciéncia para o Grande Ciclo. Ele
resiste ao controlemental como se estivesse empregando o poder
Sem Mente, e ndio pode ser aferado pela alma de fogo nem a
sombria (embora ndo possausar as Artes Demonfacas ou o Chi
Demonfaco enguanto estiver nesse estado Harmonioso).

Finalmente, no utilizar « Harmonia com o Todo um vampiro
estd predisposto a ter percepgdes fantisticas. Ele ndo pode sofrer
uma embaoscada nem ser surpreendido (essa habilidade € trarada
como a habilidade de Auspicio | de sentir o perigo), e pode
realizar um teste de Percepgiio (dificuldade 8) para detectar
criaturas invisiveis. Enquanto estiver no estado Harmonioso, o
yampiro recebe imagens proféticas ou conhecimentos “misticos”
relacionades A situagio arual, a critério do Narrador,

OBRrjcacio

Nas primeiras Eras, os ancestrais dos Kuei-jin andavam entre
08 mortais como imperadores e deuses. Como emissérios divinos,
eles receberam a béngfio celeste de eomandar os mortais inferi-
ores do Reino Médio. O poder dos dragbes brilhava em seus
olhares, e quando eles falavam, sua voz era como o trovao.

A Disciplina da Obrigagao € um legado daqueles dias. Os
Kuei-jin que estudam essa Disciplina aprendem a canalizar suas:.
almas Hun e usar a grande forga de seus espiritos para inspirar
— ousubjugar. Nem todos os vampiros da Quinta Era usam esse
poder para propositos nobres, e alguns Kuei-jin utilizam-nos até
MESmo em ourros shan,

Ao contrdrio da Disciplina da Dominagio dos Cainitas,
nenhuma restrigio de geraciio se aplica ao uso da Obrigacio.

. AvaLar

Um juiz bem-sucedido precisa aprender primeiro a olhar
dentro das almas de seus acusados. O poder de Avaliar permite
gue um Kuei-jin analise o estado do Hun de um alvo. Usando
esse poder, o vampirg consegue descobrir muitas informagtes,
que podem ser usadas para se ter uma vantagem contra o alvo.

Sistema: O Kuei-jin concentra-se por um turno & depois
testa Percepcio + Emparia (dificuldade igual a Fc:lrgn de

Vontade do alvo).

1 sucesso O Cataio obtém uma compreensio bisica ﬂ:lblt o
alvo — personalidade geral, postos/desgostos super-
ficiais, etc. Algumas informagoes podem ser enig-
miticas ou falsas.




1 sucessas O Caraio obrém uma compreensio mais profunda
do alve — nome verdadeiry, um pouco de sua
histéria, Comportamento.

3 sucessos O Cartaio obtém acesso s regides mais profundas da
alma do alvo — lembrangas reprimidas, gostos/

. desgostos secretos, ete. Durante uma cena, o Cataio

| é capaz de saber se o alvo estd mentindo para ele.
Nesse nivel, o vampiro € capaz de detectar Lagos de
Sangue ou Lagos Espirituais

4+ sucessos O Cataio obtém uma compreensio complera do
alvo, incluindo Natureza, nivel de Forga de Vonra-
de, tipo e nivel de Humanidade/Trilha/Darma e
qualquer outra informagio que o Narrador conside-
re apropriada.

Uma falha eritica no teste de Percepgio + Empatia indica
que o Cataio leu erroneamente a alma ou tornou-se empatica-
“mente apegado demais & pessoa (talvez confundindo o alvo com
uma alma muito importante de uma vida passada).

Powute pa Aiva

o Estendendo gradualmente seu dominio do Hun, o vampiro
\Ecapaz de estabelecer um elo psiquico entre sua alma e a de outra
‘pessoa. Arravés desse canal, o vampiro pode usar seu préprio Hun
para influenciar as agdes da ourra alma.

Sistema: (O vampiro precisa encarar seu alvo e, a seguir,
testar Manipulagio + Empatia (dificuldade 6 para mortais, 7
para shen).

Se o vampiro for bem-sucedido, ele pode escolher uma das
seguintes alternativas:

® Acrescentar um dado por sucessa a seu proximo teste
Social contra o alvo (um vampiro que conseguisse trés sucessos
poderia acrescentar trés dados a seu préximo teste Social).

® Ver um dos pensamentos superficiais do alvo (escolhido pelo
Narrador) por sucesso. Pensamentos vistos dessa forma normal-
mente aparccem na forma pictorica, como pinturas.

® Fazer um teste de Hun (dificuldade 6) para transmitir
desejos empdticos simples para o alve. Assim, um vampiro
poderia causar medo, alegria, tristeza ou emogies semelhantes
na vitima. Um Kuei-jin pode resistic usando o Hun. Se o
manipulador for bem-sucedido/vencer, a emogio é forre o
hastante para que a vitima seja forgada a agir de acordo com ela.

Esse poder ndo funciona nos Kuei-jin com niveis mais eleva-

dos de Huno

AuTorjbabE
S Antigamente 0s Cataios governavam todos os mortais. Em-
|:|m'a o Céuaparentemente tenha anulado esse dominio, os Kuei-
ginndo o esqueceram. Com esse poder, o Kuei-jin demonstra a
_ ‘_;&ﬁtu Hun usando-a para assustar e subjugar outras almas.
As almas subordinadas desse modo obedecem rapidamente aos
comandos do Kueljin, como se ele fosse um imperador do
passado.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vonrade,
entdo testa Hun + Etiqueta contra uma dificuldade varidvel.

um

i

o Quamo: As Forcas o Tiama 0 i

Niimero de Sucessos Necessarios Tipo de Ordem
parar de agir, niio agir, nio fazer nada

Se usar esse poder contra um mortal, carnigal ou eriatura
semelhante, a dificuldade & apenas 5. S¢ usar a Autoridade
contra um shen (Cainita, hengeyokai, ete.), a dificuldade € 8.
Os Kuei-jin nio podem usar esse poder contra outros Kuei-jin
gue tenham niveis de Hun ou Darma mais elevados. O mesmo
teste ¢ usado para determinar os efeitos do poder contra todas
as crinturas nas proximidades.

Exemplo: Um Kuei-jin com Hun 3 ¢ Erigueta 3 obtém 3,
1,9.6,6, 5. A falha critica cancela o *9", entdo o vampiro ficd
com 3, 6, 6, 5. Ele afeta facilmente os gingsteres mortais da
Yakuza que estdo proximos a ele, mas ndo rem absolutamente
nenhum efeito sobre seu lider lobisomem, uvm Hikken.

Se o teste for bem-sucedido, durante uma cena o Kuei-jin
pode urilizar-se da Autoridade, que afeta todos os presentes no
momento em que o poder se manifesta. Enquant estiver sob
manto da Autoridade, 08 niveis de Carisma ¢ Manipulagio do
vampiro aumentam em weés pontos em relacio @s criaturas
afetadas. Essas cniaturas mambém siio incapazes de mentir para
o vampiro. Para os individuos afetados, 0 vampiro € uma pessoa
poderosa e importante; as vitimas o obedecem sem preocupar-
se muito por que o fazem. A maioria dos mortais nem percebe
que a autoridade do vampiro & sobrenatural, embora ancides
séibios possam suspeitar, ¢ o8 shert certamente saibam.

Q vampiro pode dar ordens e esperar gue elas sejam obede-
cidas. Para dar uma ordem, o encara uma ou miais
pessoas a serem comandadas (que precisam ter sido aferadas
pela Autoridade estabelecida), entio ele thes dd uma ordem
verbal. A vitima precisa ser capaz de entender o vampiro, que
testa sen Hun contra uma dificuldade baseada na tabela abaixo.

O manto da Autoridade dura uma cena.

OwxHar pos MijL jNrFERNOS

Realmente, esse & um poder terrivel, tradicionalmente reser-
vado apenas para os mais honordvels ancestrais e mandarins. Na
Quinta Era, o conhecimento dessa arte disseminou-se entre os
indignos, de modo que alguns akuma ¢ outras pessoas sem valor
podem usar os segredos de seus ancides. O poder também é usado
ocasionalmente como método de tortura.

Resumidamente, o poder permite que seu manipulador
canalize a culpa, frustragio, raiva e fome de sua alma Hun, para
entfio projetar essa energia psiguica negativa como uma faca
na alma de sua vitma. O alvo desse poder sente-se como se um
demdnio estivesse observando sua alma, julgando-o e conside-
rando-o totalmente indigno de sua consideracio ou piedade.
Comenta-se que o uso prolongado do Olhar dos Mil Infernos
fez com que mortais se suicidassem e levou Cainitas a um
Rotschreck rerrivel,

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vontade
¢ ento testa Hun + Intimidagfio (dificuldade 6). O alvo resiste
com Forga de Vontade ou Humanidade, o que for maior
(dificuldade 6 para sobrenaturais, 8 para mortais). Esse reste é
prolongado. Se, em qualquer momento, a virima acumula mais
sucessas do que o vampiro, o poder deixa de funcionar. Se o
vampiro ¢ a vitima obtiverem o mesmo niimero de sucessos (para
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um resultado final de zerp), a batalha psiginca continua, mas nfio
ocorre nenhum efeito visfvel naquele tumo. Se o vampiro
acumular mais sucessos do que avitima, esta Comega a passar por
um grande rormento psiquico, de acordo com a tabela a seguir:

a suagmdeatru@u & Kue; jin e 08
Chnlﬂbmchmf&er Teste contra o

ﬂmhtﬁlwma&wﬂm‘ f

Se 0 Vampro soirer uma falha critica no teste de Hun +
Intimidagao, ele entra instantaneamente em sua alma de fogo.
Observe que 05 Kuei-jin e os hengeyokai podem usar seu P'o para
tentar romper o Olhar dos Mil Infernos, de acordo com as regras
da péag. 91.

eeeee GriLoEs pa Aiva

Vampiros com esse nivel de Obrigagiio aprendem os maiores
segredos do dominio sobre a alma. Com esse poder, o vampiro
F‘-‘«‘L]LL L'j';‘;l.r i.!t.:l."*i Li“t';l{]t'urﬂ'\ OuU Mesno I.'-'.'.'j't']l;l“"{:t'l[li.'!; enlre sia
alma ¢ a de outras pessoas. Certos ancestrais usam esse poderpara
consolidar os juramentos entre eles e outros membros de sua
corte. Esse poder nfio afeta um Kuei-jin com um Hunou Darma
mais elevado.

Sistema: O vampiro gasta um turno concentrando-se ¢ um
ponto de Forga de Vontade. Entic o jogador faz um teste de Hun
+ Emparia (dificuldade igual 2 Forca de Vonrade do oponente).
Um sucesso ¢ria um Lago de Amizade éntre o vampiro € $uns
vitimas. Trate esse lago comoum nivel 3 de Winculo (ver O Guia
dos Jogadores para o Saba, pig. 47). A vitima é amigivel para
COom O VEmnpiro, mas nio cegamente,

() vampiro pode parar por ai ou pode ir adiante com a
aplicagio desse poder. (Nesse ponto, a vitima € amigdvel o
bastante para permitir o uso continuade do poder.) Para prosse-
guir, 0 vampiro gasta outro turno concentrando-se€ ouULro ponto
de Forga de Vontade. O jogador testa Hun + Lideranga
(dificuldade igual & Forga de Vontade do oponente). Se ele
falhar nesse teste, o laco espiritual acaba imediatamente, prova-
velmente enchendo a vitima de repiidio. Se for bem-sucedido,
o lago se fortalece, tornando-se um Lago Giri — o equivalente
a0 Vinculo 6. A vitima € extremamente leal ao vampiro, embora
algumas preocupasoes (amor verdadeiro, honr PSSt vl ptui_lin'
damente arraigada) ainda superem o dominio do vampiro.

Ainda outra vez, o vampiro pode optar por parar ou continii-
ar. Para continuar, 0 vampiro gasta outro turno concentrando-
se e outro ponto de Forga de Vontade. Entdo o jogador testa o
Hun do vampiro sem modificadores (dificuldade igual & Forga
de Vontade do oponente). Uma falha rompe os Grilhoes da

%

Vasmos po 0-*

Alma, com resultados idénticos aos delineados anteriormente
Se esse (ltimo teste for bem-sucedido, a vitima estd presa @
vampiro par um Lago Espiritual — o equivalente a um Lago de
Sangue complero. O Lago Espiritual supera todas as outras
formas de lealdade, até mesmo Lagos de Sangue estabelecidos
anteriormente.

Cada dpo de lago, uma vez estabelecido, dura um ceno
periodo, de acordo com o ndimero de sucessos obtidos pela
vampiro no dlamo teste.

I sucesso

2 sucessns

3 ou mnais sucessos

uma noite
urm rrls
permanentc

Rjros pos KuEj=jiN

Os Kuei-jin podem manipular o Chi através de suas Discipli-
nas, mas também conhecem meios de urilizar todo Chi ambiente
aoseu redor. Embora, por serem mortos-vivos, os Kuei-jin estejam
desligados do Grande Ciclo, eles mantém as lembrangas de
como manipular o Chi do Ciclo. Eles o tazem realizando ritos:
palavras, aghes cenmonials gue permitem
Kuei-jin utilize o Chi arculante,

Em alguns aspectas, o8 ritos sho semelhantes aos rituats
Taumatdrgicos, mas s80 muito mais amplos. Os Kuei-jin reali-
gam ritos para acalmar os espiritos, celebrar as estacdes ou usar
as grandes energias do Chi em ninhos do dragio. Todos os Kueis
jin tém o potencial para aprender ritos, embora eles sejam mais
comumente utiligados por Kuei-jin das diregOes oeste e central,

gestos ou Jue uim

O Ritos sio graduados em niveis que vao de Um (os ritos mais
simples) a Cinco (osmais poderosos) . Para aprender um rito, um
Kuei-jin precisa ter um Conhecimento de Rituais pelo menios
igual ao nivel do rito. ¥, 08 ritos sd0 melhor realizados
pelos iluminades; a dificuldade, caso haja alguma, de um rito
realizado por nm Kuei-jin com um Darma menor do que o nivel
do rito aumenta em um. HA virios boatos de que certos ancestrais
¢ bodhisattvas conhecem ritos poderosos com niveis de Seis ou

Aldém diss

IMEALs; i\]r 1.‘['|.|:|'|I.'|'|'||:i'l, [, 9] IIZ'I'I:-'IF'.!',_“-. [E..Ir.\ E-i'li':lﬂ'l. [_'l‘!['I'E'I'I_I']'L'H.{l.':‘F.
Ospersonagens podem comegar 0 jJopo com um ou mais ritos;
representados pela compra de Antecedente Ritos (pég. 87). Os
Kueidin também podem aprender ritos durante o jogo. Para
..ll.l""!i'_"mi'!_'t um I'itn. L] I“_"rs-i'lh.]_l__'!{.'l'lﬁ prl.‘l..'i."t.l S¢T 1nst r!l.l.l.ill I'_\"if LETTY
mentor (outro Kuei-jin-ou um espfrito) . Normalmente, o apren-
dizado de um rito leva um nimero de semanas igual ao nivel do

E iito bom o fata de que us-l(uni*-jm que

pa}n a dos limites do Reino Médio, para o

1,(!!35 Kin:jin, nindn possam wsar normalmente m
© Disciplinas. Assim, os membros de um wi do sul que

~invade o bairro chinés de Nova York podem usar (ﬁ
.pmj,e;ei liviemente, mesmo numa drea espin

- mente tio VAZIa GUANEO © Bowery {I;auro ermo acsul

*mﬁ, eposio hﬁ#u:!ﬂbm |

d‘i! Trmr:is t}leL"ﬂ!ﬂl E mmm dlfr:n:nm Ao usar

muii
* dos (
dos Cataips.

B-tn(ﬂﬂt[ﬂ 0§ servos de Eunge ou s tﬂtm
1 ocidentais, que certamente irfo :
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no, &2 malora dos mentores COSTUMa eNsNAr TItuais IPenas o

dlunos dignos (ou vampiros que se mostrem dignos através da
realizagdo de uma jornada)

Er geral, os Kuet-jin precisam de componentes materiais
{jade, pincteng, pérolas, sangue, etc.) para realizar seus ritos. Um
mo nomalmente leva 10 minutos POt nivel da o, conforme
mmes espintums sho invocados, ideogramas sdo pintados deta-
hadamente e gestos precisos sio realizados

A secio a seguir descreve diversos tipos gerais de riros ¢
spresenta exemplos de riros para cada tipo. Os Narmadores estdo
ifvres para usarou ignorar esses ritos ou paracriar 0s seus proprios
Hamuiro mais ripos de ritos, alpuns particulares de um determ:
fl-nli-" Darma ou corte; no entanto, estes devem PEMMANCCET €M
segredo por engquanto

Pouir as Escamas po Dracio:
Rimos po Cw

Lk ritos descritos nessa seclio lidam diretamente com

p ongas do Yin e do Yang que permitem aos Kuei-iin localizar
goncentracdes de energia, entrar nos mundos espirituals
rﬂ’-l{h VET Peguehos 3 st | ! ||| nasj roximia |.|-. | 8 Pl Os

o conhecidos coletivamente como “polir as escamas d

dragio

Encontrar © Sancue po Dracio
{Rjro pe Nivir Un)
L1 draeao & util

Encontrar g i & iizar o seu Chi para evocar
i rent e\ luem entre o nini 1 | i
DASICAIMmE | 1 0 Yang e vice ersa. O ritual pen
gue 0 Ku NXers das as linhas tortes de Ui dentro de

Gapac 1 -E-.'L'r Para on e elas vao (A ndo ser gue T r||| im i
encobertas deliberadamente, um efeito que exXige um nouwal
conhecido apenas por Kuei-jin muito poderosos)

Sistema: O Kuei-jin escolhe um ponto de observaciio de
|'~!h1u';1---- ! ||'.||1.‘ AF 51 ritual -,u-i viamente, Car no o {i wIma
montanha concede um ¢ TP de visio mai r, mas as linhas
podem estar distantes, exigindo que o Kuei-jin realize um nos
ftual assim que chegar perto o suficiente para utilizar a linha que
viu & distiincia). Ele entfo gasta um ponto de Chi e concentra

® NAa W 1|'-' by 1 ] Lials Ii"' { E ¥ i"--:'_'.'.- 1 meida JLM

muxdlio dos drmagies locais. Um pequeno presente que agrade
| praghes (jade, dinheiro da sorte, ervas aromédticas, incens
L i

Sum ponto adicional de Chi) deve, entiio, ser oferecid
sacrificio. © situal geralmente leva de 10 a 20 minutos, depen-
mfklt' 1 130 | E.Lf~-I’:+;L'||.'ru-l;|.:r.|"_'.. o tomar. O Kuel Jin na
peecisa fazer nenhum teste para ser bem-sucedido, a ndo ser que
i linhas estefam encobertas. Se estiverem, o vampiro precisa
fazer um reste de Percepcio + Ocultdsmo (dificuldade 8) pars
determinar onde estioas linhas. No entanto, seus destinos nio
0 perceptiveis prontamente. A critério do Narrador, rituais
PamECEEATTIIC T I IIT' 'T-1i = O] CRarivos [‘|~.J'J.'T‘t] ;ial".'hl ir i E:.'|

culdade do rito em um ou dois pontos

Osservar a Passacem pos Espirjtos
{Rivo pe NiveL Dojs)

Encontrar | mundos espirituals permir

gue 0 Kuei-jin entre sem precisar de réplicas de jade ou niveis
elevados das Disciplinas de Prana. Como os portais abrem-<¢ para
destinos especificos, usd-los € mais complicado do gue simpless
mente escolher um local e atravessar, para depols procurar o local

gpropriado que o viajante deseja visitar



Varpinos bo Owim

Os portais sempre estdo localizados dentro de um ninhe
do dragiio, embora nem todo ninho de dragao sirva comous

l,"'-."rf'ii E\-‘- ! dy I'l ARSACTIS '| Al O TR fios \_"E"Ir'lf-J 15 él vl 3
Munda Yin ou Yang. Embora persistam os boatos de porais
para o Mundo "l~-. i, nenhum Kuei-jin conseguiu localizu
um. Os vampiros gue desejem encontrar um portal precisam
viajar para uma drea onde acreditam que exista tal passagem
&, ento, usar csse ritual para determinar sua localizagio
exata, seele ¢ Yin ou Yang e qual o destino final do poral

Sistema: Ao chegar a0 local onde ele acredita que o
portal esteja, o investigador inscreve am ideograma ki

-4

simbolizando"portal”. O meio paraessa inserig o pode serum
pergaminho no qual ele desenha os caracreres uj |~-|-.--....i~...~,
um pedago de seda rorcide na forma do ideograma, um
desenho de giz no chile, poespalhado — até mesmo diversas
pedras L'ﬂll"l.'_..’.i.i..l'- na forma do portal. Enquanto desenha o8

. :,.:_,‘

caracteres ou form 10 PeOT T al, ¢ y vampiro entoa um pedido pars
os habitantes de ambos os mundos @ pede para que eles [he
concedam a visdo de Hque Preclss. Ht wende um incenso ¢
movimenta-o sobre o padrio. Em seguida o portal se torma

YISTY I."l_

JMPREGMAR O JADE |

(Rivo pe Njver Tris)

Esse rito permite que o Kuel-jin impregne o jade com
propriedades que permitam que a pessoa (ue possua a gema
> i ) . ; atravesse 08 mundos espirituais ou utilize as linhas do dragho
' : / O vampiro €ria réplicas de jade pequenas estdruas &
Kllt.'l'iln == QU LIS Ppara seguir as F't"__;.1-.i. 15 do carangue Jii, Ol
IaZ "'q,.‘ql.jt.'l:- I'..il‘u'- CuUE Lisa sara viajar na |:‘..-'|..- 1o di T T

Sistemas O Kuei-jin precisa obter diversos pedagos
PEquUeTIOS \il.? | h!t e | ntt"u'!.a ! |.|;.'J.I para i Mun I 1 m '!.i-lh'

dnl_' o | ’t!r NCo; s¢ lor para O mundo ":'.url-,_'. o vermelho ¢

preferfvel. Qualquer cor de jade pode ser utilizada para tazer
s barcos. () Kuei-jin precisa encher uma tigela de bronze
com Agua cristalina, acrescentar uma infusio de ervas ape-
ritivase coloci-lasob o luar por uma hora, Enquanto a infusio
descansa, o Kuei-jin usa uma faca de bronze para fazer riscos
em cada pedago de jade que deseje impregnar, O% riscos
PrECisam ser ;‘.1!'\'1.':4:13' COIT ﬁ}iﬂ.il'.'—-‘: NUumMEanas ow !t' LI b A,
mas ndo hi necessidade de desenhos particularmente habi-
lidosos. O ritualista gasta dois pontos de Chi, entio imerge o

jade na dgua. Sob o luar, © jade assume a forma apropnada
— um barco ou uma pessoa, Agora ele estd impregnado com
F"'!Ki{'r. l._\"‘ ].';\.t'l., % lil_' \.'I.:li-_:l.;ﬂ} ﬁi:i""“']t.l COSTUITAaMm Ser | I:' '|'.||.I.‘|.|'\-'|.]I
normalmente sio mantidos numa bolsa peguena ¢ muito
decorada ovormada. Cada ritual eria 12 jades de viagem, que
podem ser divididos de qualquer foram que o ritualista
escolha Lpaor ¢ I\;vlt'l[.'lll.l. todos I.'H"df:'m SET h‘iill.'i:w O P ssdEs ol
qualquer combinaghio dos dois). A dgua usada no rituad fica
carregada com Chi e pode acentuar o crescimento de flores

noturnas se for jogada sobre elas.

Encosrir & Passacem no Dragao
(Rj7o pe NijveL Quanai

L‘MT IMENIE O OPOsio do I'I['I.I.I1 A eMCDNITar O sangue
do dragiao, esse ritual serve para esconderas ||1-.4.u i ~-i.' 2o
e seus destinos. Encobrira Passagem do Drmgao & immdérodo
usado por um Kuei-jin cujo local de descanso seja prédximo
o trilhas do dragio para torna-las mais dificeis deé serem
encontradas por outros. Kuei-jin, enquanto mantém uma
linha do dragfo para uso prdprio. Uma vez que outro Kuei
jin supere a tentativa de esconder a linha do deagio, o rimual
preciss ser refelto



o Quamo: &s Forcas o Tinna

na: O rigualistn precisa fazer um barco de jade para
uir a n:xteuﬁn da linha do dragao que descia encobrir (ver
sjando na Lingua do Dragiio, pag. 146). Enquanto viaja, ele
a gastar dois pontes de Chi, invocar o auxilio do dragio e
r uma mistura de po de jade, gemas rrituradas ¢ ginseng
magado a0 longo da trilha pela qual ele passa, revestindo-a.
mhlum pode ser bem cara, dependendo da qualidade dos
s usados. Ele sempre precisa jogar um punhado sobre a
ﬁ;pﬂi.'s de alguns metros, enquanto entoa pedidos para os
es guardices. Embera esse ritual aparentemente leve horas
ser completado, na verdade ele nfio dura mais do que o
normal de viagem. Se forem usados materiais extrema-
preciosos n@ ritual, o Narrador pode detrerminar um nivel
jificuldade mais elevado para vampiros que tentem encon-
e o trilha do dragio encoberta (aré um méximo de 10).

D DE SOPLiCA
(Rjro pe Njver Quarro)

 Wma vez que um portal seja encontrado ¢ identificado, os
‘Riiei-jin de grande poder e posicao podem abrir esses portais e
trar nos mundos espirituais. Essa rarefa € flusoriamente sim-
¢, embora apenas Kuei-jin poderosos sejam capazes de realizé-
r.__-. etamente. Ao completar o rito de Observar a Passagem dos
piritos, o Kuei-jin que deseje atravessar o portal s precisa tocar
M pequenc sino ou gongo,

.- Sistema: O Kuei-jin pega um pequeno sino ou gongo e toci-
8 vagatosamente Cinco vezes. Cada repique do sino precisa
~Acali rcmpiftﬂ"lrﬂlf anfes L_ll.l.l.": 9] I."‘I.'H]'..I.mt} Pﬁhﬂ TesSAr. l[:l.'.!l'“
W fim do quinto repique, o portal abre-se e o viajante pode
fravessa-lo. Observe que pode haver guardites no portal, tanto
a0 Reino Médio como no outro lado, que precisam ser trang(li-
“lzados ou vencidos antes que o Kuei-jin possa utilizar o poreal.

» '-_-:u_ H-I-. oy -j-:l.'.'..

uM Porvar po Rjo
(Riro pe Njver Cinco)

Para caminhar na lingua do dragdo, os Kuei-jin precisam
‘nitrar em um portal € navegar ao longo do rio de Chi de um
para outro. A cada ano, essas passagens (chamadas de
is do rio) precisam ser renovadas. Cada portal do rio tem um
Pprotetor” que € responsdvel pela sua manutengio. Alguns
.'.- petores ignoram seus portais, permitindo que gualquer um
ge deseje urilizi-los o Fa;,am, outros podem cobrar uma tarifa
pmisapm ou permitir que um portal seja usado apenas em
minados momentos. Alguns protetores recusam-se a per-
sagem, 4 ndo ser que seres que desejem utilizar a lingua
do dragﬂn o vengam em combate ou em algum outro desafio.
i : No dia de Ano Novo, o Kuei-jin responsivel pela
" de um portal do rie precisa renovar seu poder. O
ks ﬂ:dn possivel apds o pde-do-sol, ele precisa ir até o portal,
antar um ped para o dragdo afiliadoa éle e sacrificar um pedago
de jade ou uma pérola de boa qualidade (tricurando-o). O
‘yampiro entio gasta um pontode Chi para estabilizar o portal do
fio por mais um ano. Cada destine ao qual a lingua levar acaba
num portal do rio semelhante, cada um dos quais precisa ser
tenovado por seu guardifio para que a viagem entre os dois portais
pontinue sendo possivel. Se ndo for mantido, um portal do riose
a. Um portal como esse pode ser reaberto com a realizagho
fesse ritual ¢ o gasto de trés pontos de Chi na noite da proxima
hchﬂa Quem realizar o ritual serd o guardifio do portal do rio,
gmbora guardides que jd cumpram essa t'un;nntmhnm o direite
renovar o portal primeiro. Usurpadores que assumam o
dominio de portais estabelecidos sem que isso Thes sefa permitido
oudeterminado por um ancestral podem ser expulses ou punidos
e alguma outra forma por sua transgressio.
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Muitas vezes os Kuei-jin usam rituais para marcar, comemorar
ou expressar de alguma outra forma as mudangas em suas nio-
vidas. Em alguns casos, esses ritos simplesmente salientam uma
decisio gue ji foi romada; em putros, o rito leva a uma transfor-
magho que nfio pode ocorrer de outro modo. Os ritos a seguir
afetam basicamente individuos a0 invés de grupos e ilustram os
tipos de acontecimentos que justificam um ritual. Narradores ¢
jogadores devem se sentir & vonrade para inventar suas priprias
versaes desses ritos ou eriar alguns novos para eles mesmos,

O Caminmo po Viajanre Sourirjo
(Rjvo pe Nijver Dojs)

De vez em guando, um Kuei-jin descobre que ele nio se
ajusta A hierarquia rigida ou a0 protocolo rigoroso da existéncia
entre 08 Cataios. Em vez de ser declarado um proserito pela
sociedade, o Kuei-jin rebelde ou excéntrico velta suns costas
para os sistemas de corte ¢ wudeclarando-se um heimin. Esse rito
de reniincia apresenta, para esses Kuei-jin lmmfcm, um meio
aceitivel de legitimar sua decisiio sem romper
seus lagos com a sociedade Caraia ou levar 2 sua hostilidade. Um
Kuei-jfin que procure o caminho do forasteiro normalmente
prende-se firmemente ao seu Dagma ¢ dire¢io determinados.
Ele nado deseja negar o que &, apenas deixar de lado a pompa da
sociedade Kuei-jin. |

Sistema: Um Kuei-jin que deseje realizar csse ritual em si
precisa fazer convites aos membros de seu wir (se ele pertencer a
um) e pelo menos para um ancifio apropriado (seu antigo sifir ou
um dos mandarins da corte em que vive). Uma vez que todos os
participantes juntem-se no horénio ¢ local determinados pelo
convite, o renunciador realiza uma cerimdnia do chd (usando
uma infusdo de dgua, sangue e ervas) para seus convidados. Ele
ndo bebe o ché para simbolizar seu rompimento com a sociedade
Kuei-jin. Apds essa cerimdnia, ele quebra a vasitha de ché ¢ volta
suas costas para seus convidados, que se retiram, deixando orecém
reconhecido heimin livre para caminhar por sua prépria trilha.

Escoisenpo A Trjina pa Mio Esquerba
(Rjro pe Niver Dojs)

Kuei-jfin que percebam que seu Darma escolhido nfio é
adequado para eles realizam esse rito para rejeitar sua rrilha
antiga e abragar uma nova. Embora, com fregiiéncia, esse rito
acontega na presenga dos companheiros de wu de um vampiro
ou no encontro de sua corte, alguns Kuei-jin preferem realizar
a ceriménia sozinhos e anunciar sua decisdo apds o fato.

Sistermna: Antes de comegar o rito, o Kuei-jin prepara uma
lista de razdes porque sua antiga trilha Dérmica nao apresenta
mais as vishes e propdsitos necessirios para seu progresso continuo
a0 longo do Caminho de Volta. Ele pode vsar a caligrafia ou a
pintura com pincéis para produzir essa lista, para que se torne algo
belo, assim como o item principal do rito. O rito em si consiste de
uma série de rituais de purificacio (banhos, incenso, meditacfio
e jejum), seguidos pela vestimenta de roupas completamente
novas, para simbolizar o novo comego do personagem. O rito
culmina com a destruigio pelo fogo da lista preparada anteriors
mente e a inscrigio de um novo pergaminho ou a criagiodé uma
pintura com pincéis que ilustre sua nova trilha Dacmica. Ne-
nhum teste precisa ser feito para realizar esse rito, mas o perso-
nagem precisa gastar um ponto de Chi Yin e de Chi Yang para
consolidar a mudanga. Apds completar o rito, o personagem
perde todos s niveis de seu Darma antigo e comega sua nova
trilha com um nivel de 1.
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Restavranno o EqujLisrjo Darmico
{Rjro pe NiviL. Quatro)

Esse rit staura um Kuei-fin inexperiente quit tenha se
trado diante de seu Darma e decaido [T O estado de chih-

med (Darma zero). Outro Kuei-jin, normalmente um ancidio ou

pelo fmenos um individuo mais luminado, precisa realizar

ritual no vampiro decaido. O alvo passa por umvritual de

wrificacao envolvendo dpun, a gueima de incenso e a recitacio
| % . i

© T ¢ O Tito [Or ="-;r'1-'-l|.-'.‘.'..| by K hif-med n."-..'-1".’.l SCUs

o ua jornada Déiirmica ourra ves

omeca

Sistema: Na maioria dos casps, o chih-mef precisa ser
ntrolado e levado & b {a pard o ocal de puribcacho —
malmente alpum local gue seja rico em Chi ou que tenha
lgum significado para guemrealiza o ritual ou para o alvo deste.
1) I EASES DAsSOE, O Buei-jin wue r:.'.lil:_l O Nl Nesla
Raciocinio + Expressao ou algum outro tipo de Habilidade

wdequada (dificuldade 9). O nimero de sucessos obrdos @

ubtrafdo de 10. A diferen¢a & a dificuldade para um reste

prolongado de Forga de Vontade do alvo., Someénte um teste

1
I e Tl | } AIVETSas

zado por noite, de modo que o rito precisar
alvo obtenha 10

ser renl
s
VeIfs., VIR Vel (ud

NSEFUe restatiraro |_ arma Pario vo até onivel

LS5y Y TEEO
trazend le volta das fileiras dos chii-mefe permitindo que
el reEasAUma sUn eXIsIencta  norm (™ como b\:ll.‘t-il.ll
Assim como um Kuei-jin individual usa ritos para melhorar
rututar sug existénea, a sociedade Catoia também usa ritos

para reconhecer mudangas que afetem a comunidade como um

todo. Osritosa SEELIT .||'I;|;-~r.'1|1.|:|'.;l].:l1||~l '-.l'I:'.E'|- s de cerimOnias
PAra OCasioces auspiiosas; Os :“‘-.E.rrf.l.i Ires Podeim r|*~.l--|4.l~- COMTRD
simplesmente
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iomiora-los. Outre: candidartos possiveis incluem cerimdnia i
'.f.'.'k.'!.lf.!.'- uim }\ill.': in como sendo akuma ou paria rat ncar a
L;.L'Ll.:ll.ll.".l"'l de uma guerra das somibr RERE v i

COMMes MVils.

Asracar & Mupanca po EspjrjTo
(Rjvo pe Njver Uwm)

A medida que se passam 0s anos de sua existéncia, um Kuei:
| Il ;\II"‘-I.iI'

A ] 1
i PRSSA POT MUIloS SSLEEOS de PTOETCSS0 PEsSOml © S0y

15 modtes de "juventude” vampiriea (a vida de um |
normal) até a 11':‘-IL‘I‘.l.;'.'1- eventual [se nio inevirdvel) de starus
entre as fileirns da socledade Camaia, cada Kuei-jin passa por
'.I';.-...].lrl{f;i*-‘. | nsider IVELS de ]'-I:T'“TH.I]'IJ':’II..I'.' ¢ tempetamento que
o trangformam da pesson que eta em um novo individuo. Mulios
Kuei-jin marcam essas passagens ac longo do Caminho de Volra
assumindo nomes novos, simbolizando dessa forma suas novas
identidades. Esse rito reconhece publicamente » nceitagho do
NOVO ROMmMe.

Sistema: Primeiro um Kuei-jin pede aos membros de seu wy
ou a0s mandarins de sua corre o privilégio de assumir um nome
novos Ao receber a permissiio, ele gasta #s trés noites anteriones
i gerimdnin de nomesgio num ritual de puriticagho, durante o
gqual ele medita sobre © nome mais adequado. A cerimOnia
consiste do comparecimento do vampiro diante da reunifio
organizada (de seu wwr ou corre), da realizagio das solenidades
necessarias ¢ do antincio publico de assumir um nome no
Entfio ele recita esse nome cinco vezes, para cada uma das cinc
diregOes (norte, sul, leste, ceste e centra). Depaois os
dirigem formalmene
revestindo @ intengio com a realidade. O personagem precisa

Presentes s

ik Khn‘l-'l!'. EI‘.I. P &S DMYO NoImE,; Assm
gastar um ponta de Chi para ligar 0 nome novo ao sed eu interior
¢ TOmper Sua Sasiocingio Com St nomme antigo, Se um i‘-f.l-;ra-p'm
nido quer substituir um nome par outro, e simplesmente deseja
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lotar ambos (simbolizando assim a continuidad: SU Persu-
nadid ade) LA LT P para ligar os dois nomes a
th piri

Rjros Du Vim 3 uﬁqm

Mguns K 1 sua propoia versiode feng shurf que
harmoniosos com: linhas de Chi

l[Il':Ir.'.'." |...1'.I' [H’.‘[H cneTrgin -\.{':l"'

Deresa Harmonjosa po Lar ProTmEGiDo
(ij DE Hwn Uw)

Esse rito prot nso do Kuei-jin ou a tumba
JLE L .~||.1 Seu corpo mort | E- violagoes ¢ invasoes. Com um
et .r|||-H| nte 40 - rtu | | AR R LA TE g T .-'II"-'\" | J- i‘-.l'l!l "
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ConsTrUiR A PrisAo po Dracio pe
Ossos (Rjvo pe Nh.-n Tn:s‘.I

A rigo, o ripuali

AT "n'l:"' .';: 55E€

:|1; nsiona outnn ? s
x"-tlllii-i.]lj-. o alvi -1:'|-'.' Wi Prisa
se acabe o intervalo determinade pelo realizador do rit
Ha boatos de que certos Kuet-iin desenvoly
|'-*-c rio para gue i'l:-‘:-. SSCIN Afetar aln
Sistema: Prin
descanso

i'.'ll.-:lldl: descansa, iy Vate que

Fam Varagoe:

efroy o personagem precisa localizar o local de
do alvo ¢ fazer pm estudo detalhado de s

ot i . g il | | |
Hsica e das suas relacoes com as linhas de Chi prdximas. Usand
elhos, telas e

outros instrumentos adequados, o K

i umaséric de linhas de Chi que agem comouma barreira

]{Ih .Il i
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impedem gque algiém de dentro saia, de

i-ll' s ]'l’"-l‘l-'l'- PETIm I AT IMLACEAS. '|IL“--~;'I'I.|.-II|.'[I|L' 5 10EETU

mentos usados para a construgiiodessas linhas shoescan

para que
Do !"~»'~'|| walizd-los imedias
personazem testa [

i !,i:u.ln.:\'. wmitade do alvo). Trés s

[

,
§ Vitimig — Ou, mals provaveimente, um servio cie vitn
amente e remove-iosy En

siresn -+ Ocultismo ihc
ApMsiIomar © restdent

-.|.I" !.I.lll. i!E |"l T 14 :'".""I . |I'.|f'.l' LA

permitem gue o ritualistn determine que a duracio seja de

uma semana. Linco Sucessos conlinam ivo durante um més

INTEOs
Para gquebrar o im Kuel-jin
|"'r\f"- de Vonrade (dificuldade 9) e obter 10 sucessos par
los limites de

Apristonamento, PPrECiSa DEstar

seu local de de =i | na hora

seguir, ele precisa p il hora localicando e temovend
"l+.i-.."~l.l=|-i CACUYS LsEdOs D CNar sua | I‘

regquer um test le Pern ;_-]".,".].. - ] L LT ok i
dificuldade igual & Destreza + Furtividade do ricualista (a
miximo de I, Se a vitima ndo conseguir encontrar tod

I|'1-|-i'i.l-tl.l.llt-'l'ﬂ::'-.liI.F‘H'l!'--.II'I-." ir o seu local
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AS ARTES DOS KUEI-JIN

Betjermeuamornuma pitha de ordnios . Contados ¢ samgrandodevdo aos estilhacos, fizemos amorenire

05 a8508 . Sua resprracdo eradoce em mimha lingua e sevs muisculos deslizavam sofre mim como uma mar

.!l' SaAngie

No final, eswodeixoviver.

Dissemos adews quando os pdssaros acordavam . Gentilmente , escolhi wm pedago de alviraem seu

ombrovermetho e betjei-o com kibios que tinham o gostode jade . Com uma pabmada brncathema , memdei-

0 1 .
U PRl S Uil

Suas ldgrimas foram aprimerra vida a encantar men lay

As armas sdo os instrurientos da desgraga e devem ser
wesacders apenias quemde for inevitavel.
— Sun Tru, A Arteda Guerra

s costumes do Onente diferem dagueles do Ocidente, s
vezesdiscretamente, outras profundamente. Bste capitulo apre-
senta sistemas para cobrir asdiversas agoes disponivels para os
Kuet+jin. As semelhangas ¢ diferengas fundamentais entre os
Cainitas e 0s Kuei-jin tambémsdo enumerndasaqui; assim, este
capituloapresenta asregras parnas diferencas em cura, diablerie
¢ outros processos hisicos.

Dano Acgravano

Os Kuei-jin softem danoagravado de fogo, da maloria dos
atagues bascados em Chi e das garras e presas de shen. Os Kuei-
jin 80 vulnerdveis 3 luz solar, mas de modo diferente dos
vampiros ocidentais, Ver "LuzSolar®, para mais detathes.

Laco pe Sangue

Osangue dos Kueisjin nio podeser usado para Criar Lagos
de Sangue. Os Kuei-jin também ndo podem ser presos por
Lagos de Sangue a Camitas; eles podem beber quanta vitae
quiserem e continuar ndo sendoafetados, Contudo, os Kuei-
jin comapoder de Obrigag Ao Grilhdes da Alma (pig. 1 26) sdo
mais doque capazes de criar lagos inabaldveis comoutros seres
(predispostos ou ndo).

Chij

Para os Membros ocidentais, o sangue realmente € a vida.
Seu poder émedido em termos de sua proximidade com osangue
;1|||.1|1.|n..: mdo deCaim, e eles alimentam sua condicio morta-
ViVA € SUAs artes arcanas com o sangue de suas presas,

(s Kuei-jimy poroutro ladogpercebem que o sangue ¢ apenas
uma expressio — ainda que saborosa — da esséncia gue flui
atraves Lfl: Il.‘«]'. s i h-.b]"t.‘l i LL"! L.”:il, a0, i'i:w'\;t Cmereaa, i IH}IL'\. !l.i.i
comao Chi, € a fonte de rodo pensamento, movimento, agioou
mesm repouse. No Reino Médio, osseres capazesde teéracesw

a fontes internas e externas de Chi ganhiam uma conexia com
reservas de poder inestimavel.

Os Kueisfin, desligados do ciclo da vida e da morte, nao
possuem Chingtural préprio. Seucarma éroubd-lo de outros. Ao
fazé-lo, eles conseguemaenergia para manterseu estadt morto-
vivo e alimentar suas Disciplinas.

¥in e Yanc Permanente £ TenporARjO

Os Cataiospossuemdois niveis para oChi. Os nfveisperma
nentes de Virtudesdo Chi, descritos no Capitulos Trés, medem
asintonia deum personagem com um determinadotipo de Chi
¢ sugeapacidade de processi-lo. Os Catalos tambémtémnivels
de Yin ¢ Yang rempordrios que medem a guantidade real de
energia do Chi em seus corpos. Nenhum Cataio pode ter mais
do que 10 pontos de qualquer tipo de Chi (embora boatos
afirmem queos bodhisattvas e arhars podem armazenarmuito,
muiro mais).

O Chi tempordrio de um personagem pode exceder seunivel
de Chi permanente (e Bsomuitas vezes acontece). Noentanto,
sempre que essacondighoocorrer, Dpersonagem corre orisco de
sofrerde umdesequilibrio tempordrio de Chi(Ver *Desequili-
brio.de Chi", pig. 139).

Cri YanG & Yin

NoReino Médio, toda energia é posinva (Yang) ounegativa
(Yin). A encrgia positiva & conhecida eomo Chil Y ang, enduanio
a energla negativa ¢ chamada de Chi Y. As quantidades de
Chi Yin e Yang disponiveis para um Kuet-jin storépresentudas
pelos niveds de Yin e Yang temporirios do vampiro.

O Chi Yang ¢'a energia “cinética” du vida. Ele se agita
constantemente, crepita constantemente de ponto a ponto,
transforma-se constantemente. Ele flul em rios agirados; viaja
em tempestades de verdo. Ele estd presente no beijo de um
amante € no sahto de um tigre, Os Kuet-jin, que estdo desligados
a tal ponto dos ciclos normatsdo mundo, consideram o Chi Yang
vigoroso, muiras vezes euforico ¢ eftimulante.

s A —
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oagular’, acumulando-se misticamente em locaisapropri-

HCHOS OO CeMUTeri l.-.i‘-|:r."'LiJN.~ agbandonados e | J.".u|.|-u-1'..'r'1---'r

wlns, Bm contraste com 0 "ostimulo”™ do Yang, os HMPIros

nsideramo Yin um tipo de narcérico: sombrio, trangiilizante
tusoriamente inebriante
Embora o Chi Yang costume apresentar qualidades que os
ocidentals considerem “positivas” ou "sauddvels”, enguantoo
Chi Yinincorpora qualidades superficialmente “sombrias” ou
“mnsalubres”, os shen sabem que ambos 30 partes vitais ¢
varliosas das Dez Mil Cotsas. Qualguer um que seja arrebatado
wrado ou
contemplative, & tdo “insalubre’ juantoqualguer antigo ch ne

i }1,._!. V

O Kuer-jintambém possuem o “Chi Demonfaco”, aencrgia

mstantémente por emogoes, sem nunca ticar |

N

INuicTa ;1‘t.5-i.1 ;_'--.'||1 ]~ I;'u.' nao é um Chi verdadeitnn, mas
mesmo assim podeser usadogaraalimenuarcertas artes Kuel-jin
Enrretanto, o Custo para fazé.lo I"H:!t- virs se mostrar bem

I':!I: b I-.l-'

Locajs rara Encontrar Cwj

O Chi flui dos Mundos Yine Yang e permeiao Reino Médio.
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im ser humano comumeontém 10 pontes de Chi
Os vampiros podem drenar esse Chi de diversas mapeiris. Os
roartais dotadaos de espirito particularmente forte (cacadoresde
dembnios ou qualquer um com Forga de Vontade 94 ) podem
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Os corpos dos vampiros atuam como caldei

oes, coletando ¢ refinando o Chi em virios linfas
. = - | L 1
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vampiro permeia o caddver da criatura. Ele
sangilinea como
fluido e arravés das cavidades como vapor

move através da corrente
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negra. Os Kuel-jin referem-se a essa

como Chi “negro”. O Chi neero é
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Por outro lado, o Chi Yane passa por il

mudancas no metabolEmo vampinen, Ok
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Wuase texdos os shenpossuem pelo menos 10 pontos de Chi
€, apesarde diversos tratados estabelecidos ao longo dos anos, 0s
Kuei-fin ocasionalmente cacam outros shen. Essa atividade nfio
apenias ¢ perigasi por si s6, como os vampiros que bebem
constantemente dos shen podem muito bem atrair a faria de
espinnos

Ao “II-'r-'f:ﬂJ-."-f..'l.IM.t 'T!x‘!--fl s do ocidente, os Kttri-_rm nao
se alimentam de antmais, No aclocdrmico, € impossivel alimen-
tar-se de seres 1o mferiores ¢ a prapria idéia ¢ um pouco
vergonhosa, Qs chii-med ocastonalmente cngam e comem
animais por pura selvagenia, mas nfio obrém sustento ao fed-lo.

Certos hugaresso ticos em Chi, Esses locais costummam Strair
08 SHen, AssUm COmO Seres mortais sensivels ao sobrenarural . Os
habitantes \JJEL'HI.iI."-N-':.‘- areas -.]I.I-I'H.ITH W HET R diversos M nes:
coerns, nodos, guandas e ourros: os Kuei-jin cophecem-nas
CE T I]I:I!T.ql-uhnET.ls_' THM ¥ i\':irs-i'J. que 11.'[['*"; uma ul-"!'lli‘fl."'
ensaoDidmica suficiente podem se alimentar diretamente de
Lalls Im:.‘ln‘w.l.'mi‘- A sejamnecessinos séoulos de aun m!t.\clpllllil
parialeangar esse nivel de dominio.

Além disso, os Kuei<jin conhecem as linhas do dragao:
trilhas misticas de Chi Yin ou Yang que interigam os ninhos
do dragio do Reino Médio numa vasta teia. Poucos seres
sobrenaturais além defes conhecem essas erilhas, que podem
serusadns para o transporte mistico {embora as assombragOes
utilizem suas Passagens Secretas e oshengeyokai tenham suas
Pontes da Lua)

Alguns shensbo capazes demanipular o Huxo de Chintma
irea, desde que tenham uma compréensio suficiente dos ni-
nhos do dragio e das milhas dodragio. Assim, um arranha-céu
ode ser “inundado™ por Chi Yin

1
Proveneinte e DTS [ -!‘:r\“..l-‘l‘fr ﬂ.l:ii'.LhIrM,l'l.:_'xﬂ_‘l"l’t SN,
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1850 serid seguido por uma aura “asststadora, permitindo que
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Parn manter seu estado e sustentar-se, i IS MEITLPATOS Precisnimm
se alimentar. Muitos Cataios alimentamese de um modo soper
tictalmente semelhante I--.ir‘:l»'.‘rld..'nll;'.. .i:'llll'*l'\h!l'l'lt.ibhlih.i:i
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Cataios dispdem phraobtero Chi
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le serem aplicadns a outras criaturas dilenenres
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s mortais nfio costiamam . ser
(embora certos cagadores de dem
Hunter X). A\
normalmente

Os mortais de Chi permanente
miEs nlo wlem usar nenhum Pt sobrenatural inerente
ws Kuei-jin (o8 nfvets <30 apenuss parn defes: L
geral, o nivel de Yin de um mormal ¢ Autocon-
troke, enguanto Conmgem
Na opiniio dos Kuei-jin, mortais dotados de esplritos

"particularmente fortes” sfo Gtimas fontes de
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wa nfvel dé Yaneg ¢ ivual i

alimento.
Alma Hun
Hun igual

(s mortads também possuem a Virtude
Nomalmente, o8 mortais possuem um nivel de
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Varwimos po Onpivm

Um Kuel-jin pode se alimentar de virias substincias, depen
dendo do seu nivel de COMPreensan Ddrmica. Primetro, o
Vampiromgere sangue (Ou carmee, FespIracaoou essencin) comu
de costume. Desde que a quantidade de Chi embebido nao
exceda a capacidade do vampiro (isto ¢ s do Chi
permancnies), nAOOCOrTera nenhum efeiro adverso. Noentan-

, Suas v l:Tu:-it

to, absorver mais Chi do que a quantidade com a gqual um
vampiro€ capaz de lidar possivelmente levard a um desequilibrio
perigosd (Ver “Desequilibrio de Chi”, psg. 139)

Obter o Chi de outros nunca ¢ um ProCesso L almente
agraddvel; a vit imasempre tem uma sensaglo de violugio, sejn
durante oatoem stouminis tarde er.mdt.l umy -|rn|*|.ln.-1 TV E
o Yin, a vitima senre simultaneamente vibwmagdes de cansago
calma e d-:pnw sho total; por outno tado, -_|l|.,m|.lu i vampiro
absorve o Yang, a vitima sene pdnico, 6dio ¢ umaalegria sem
limite ou mazfo, tudo de uma vez, Diferentemente dos Membros,
oprocessode .iiinh'lif.hl'.'-li O ¢ umaexpenéncia eufSrica para
suas virtimas mortais. Os Kuei-jin precisam pacificar suapresa
através de algum mérodo

Q Chi drenado retorna A vitima numa gaxa varidvel. A
“respirnglio” roubada retorma emum ritmo de umponto por dia
Se 0 Chu da vitima for feito do sangue ou da carne, ele retorna
de acordocom a velocidade de cura do ferimento em questao
(Obviamente, tomar o Chi da came desse modo &um atague
devastador!) Se urm mortal chegar a zero de Chi, ele morre e v
Kuei-jinsofre quaisquer repercussies Darmiegs que seu assps-
sinaroacarrete.

Fomz

Como os Membros, os Kuoei-jin sofrem de fomes terriveis
Quandoum vampiro possui cinco pontosde Chi ou menos (Je
~{I.l.lT.J“.H’I 1'1]" v) CIT =00 COrp, q._'l\_‘ sl mmu;r.‘ ; .H'
tamuntoprecisa lazer um teste para ndo entrarem almade fogo
sempre gue uma fonte dbvia de Chi estiver presente. OQuand.
um vampiro possul. doks ou menos pontos de Chi, cle est
estoneado. Um :H"."I:"Il'llL.".\-I.ll-l'll.l.'.':ll._EI.Ip[l.,'l'_l.'in lnzirum Leste pard
nio entrar &m alma de fogo, mas o P'o precisa de apenas um

sucesso para levar aessa condigfo.

Vampiros gom um desequilibriode Yang tormam-se esfo
meadasgom cinco pontosde Chidumenos, e ingonrroldveds
com doisou mencs. Umvampiro inconmaldvel precisprocurat
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Chi a todo custo, é ele entra automaticamente em alma de
fogo, a ndo ser gue gaste Forca de Vontade para evitar queisso
acontega:

mu'mOm Chij

Os vampiros mais inferiores, os efili-mei, s6 podem obter seu
Chida carne de humands queacabaramde ser mortos. Os Kuei-
jin também podentobter seu Chi desse modo, embora a maioria
nio o faga, considerando a prética barbara na melhor das
hipdteses, !

A maioria dos Cataios alimenta-se, assim como seus equiva-
lentes ocidentais, do sangue. Um Ponto de Sangue em vitae
equivale aumpontode Chi, Se'esse Chi é Yin ou Yangdepende
da vitimae das ¢ircunstancias (ver “Sangue” adiante).

Comaoas vampiros asiaticos nio possuem geragao, nenhum
vampiro “nasce” com uma compreensio maior sobre como
ingerir e concentrar o Chi. No entante, cada Datma ensina
i0gag, sutras e outros exercicios que ajudamo vimpifoacompre-

‘ender o funcionamento interno de seu Chi. Conforme um
vampiro torna-se mais esclarecido sobre sua condigio morta-
viva, ele aprende como concentrar, canalizar ¢ conduzir o Chi
arraves de seu corpa.

Carne

Os Kuei-jin mais inferiores, os chih-meie aqueles proximaos
a eles, ganham seu sustento da carne humana. Os efih-meie
outros vampires com zero dé Darma ndo podem obter seu
sustento de nenhuma outra maneira. Poucos Kuei-jin emqual-
guer outra situagdo suporram o consumo de carne, émbora
certos degenerados entre o Quincunx e as Cortes Douradas
tenham, supostamiente, refinado a prética, transformando-a
numa arte culindria.

Naturalmente, um banguete coma essé ¢ grotesco e extre-
mamente perturbador. A majoriados Kuei- pncmhmdmm
sidera a préitica no minimo impura ¢ nojenta, ¢ Kuei-jin que

' ﬁammbuu.ilsmﬂ ou xintoistas devoros durante a vida repudiam
etamente essa pravica e séus praticantes. Poucos Darmas
de endem, a maioriaa censura abertamente, ¢ ekse canibalis-
ma € um caminho certo para a degeneragio Dérmica,
. Sistema: Um ser humano comum possui 10*niveis” de
camnejcadanivel converte-se emumponto de Chi, Os Kuei-in
_podem ingerir com facilidade mais carne doque seus estomagos
s@6 capages de armazenar “logicamente”. A eadd turne, o
vampiropode comer um pnnmdf* Chiemcarng:Cada "nivel®

de carmne retirade causa um Nivel de \ﬁm]nd’iﬂe de dano 3

vitima. O Chi roubado da carne recupera-se na vitima apenas
na mesma velocidade em que os ferimentos sio curados,

A carmné de uma vitimamorta recentemente {num perfodo
dequatro horas) fornece a mesma proporgfode Yin e Yang. A
carne de um caddver frio fornece principalmente Yin (admita
8Yine 2 Yang), enquantovampiros que consumanm suas presas
ainda yivas (isso acontece, principalmenteé entre os chifi-mer)
ganham principalmente Yang {admita 8 Yange 2 Yin).

Sangue (Darra 1 +)

Um vampiro com umnivel de Darmaide 1 ou mais pode
alimentar-se de sangue, de ummodo semelhante a um vampiro
ocidental. Kuei-jiincomuns se ’-:lillle.Hn de ummodoutilidrio,
ERCLATIE T andarins a HSTOCraticos rufitas vezes refinamio con-
mm{ldemm,ue lmt't*i-h‘ll'ﬁhtndn -~GTUMEA cerimonia u:mph::n:dt
requintada. Um estabelecimento em Kyote funciona como
uma “casa decha”, homenageando as antigas cerimonias japo-
nesas.do chang-yi as fontes 580 armazenadds para serem

esteticamente belas assim como nutritivas. Ospogosde came das
Cortes Douradas costumam abrigar locais de alimentagio me-
nos refinados, nos guaisos vampiros alimentam-se abe rr.ameme
de fontes aterrorizadas — ouextasiadas.

Sistema; A maioria dos mortais possui 10 pontos de San-
gue, que o vampiro converie em-Chi Yin ou Yang numa

proporgaode um para um. Normalmente um vampiroconverte

automaticamente o sangue no tipo de Chi que ele possuiem
menor quantidade, depois alterna a ingestao de 1i*in; e Yang
pelo seu corpa.
Exemplo: Lm Kuei-jin possui wma Virude Yin de 4 ¢ uma
Virtude Yang de 3. No momento, ele estd com wm pomta de Yang
termpordrio e trés de Yin tempordrio. Ao beber o sangue, ovampiro
recupera primeiro dois porwos de Yang (igualando, assim sua
Virtude Yang ¢ cthhmﬁa seu Yang com sew Yin). Caso o
vampiro continue -se; ele obtém um ponto de Yin
(elevando seu Yin tempordvio pava 4), entdo umpmmda"fnngt- -
assim por dignte,

Em rermas de jogo, um vampirogue gaste tempo criandoum.
“clima” adequade para sua presa pode fazer um teste de Mani-
pulagio+ (Virtude do Chidesejada) (dificuldade 6ouajustada
pelo Narrador), Um sucesso permite que o vampirose sintonize
comp tipode Chi desejadono corpode sua virima; o Chiobtido
da vitima serido tipodeterminado atéque o vampirofagaoutro
teste de Manipulagio + (Virtude doChioposta) parasintonizar-

se como tipo aposto de Chi.
O Chi roubado desse modo retorna A vitima qu;-.udu-ela
rem:pemsmgué (seja naturalmente ou através de fransfusdes).

Respiracio (Darma 5+)

Um vampira com um nfvel de Darma de 5+ pode extrairo
Chidireramente da “respiracio” de uma vitima, Essa “respira-
0" ndo & realmente nxngémﬂ,’dlé:da,iﬁdt carbono, mas sim as
forgas misticas que do energia 2 vitima. De todos os mérodos
“inferiores™ de alimenragio, adrenagem de respiragiio é a que
permite 4 maior dif;:rgcn;a entreﬁspmpm;ﬁes de Yin e Yang
recébidos. Por exemplo, um Kuei-jin gue faga sexo com um.
mortal enquant , provavelmente recebeChi Yang,
ENGUANID mnl(uai—imqm"muhen tiktimo sopro devida" de um
homen moribundo pode ser impregnado por Yin.

Sistemas: O Kuei-jin precisa ¢star num estado racional
{alma dovento). Ele precisa ter umcontato fisico com um dos
orificios da vitima (nio necessariamenté o nariz ou a boca) .-
Entdio 0 vampiro preciss fazer um teste de atague, usando a
Virtude do Chi cnrrl:'!{mndt,ntﬂ- ao tipo de Chi gue deseje
drepar. A vitima pode resistir a esse atague com um teste de
Vigor; adificuldade para ambas os testes normalmente & 6,
emborao Narradorpossa modificd-la baseadanas circunstéin-
cias da drenagem.

Para cada sucesso gbtido, o vampirg pode absorver um
ponto de Chi por turno, Cada ponto d€ respiragio drenada
inflige um Nivel de Vitalidade automaricode dano, conforme
aforga viral da vitima ¢ absorvida. O vampiro niie precisa de
mado algum roubar uma quantidade de respiracao igual 2
indicada pelo seu reste de Chi. Tambémnfo é preciso causar
nenhum ferimento; nayerdade, vampiros astutos podem ser
capazes de roubar um ou dois pontos de respiragao sem que a
vitima percebaqualguer coisa.

Se ovampironio obtiver nenhym sucesso ot conseguir um

total negativo, patague ndo funciona naguele turno, embora ele
possa tentd-lo outraved no préfimo turno. Se @ vampirosofrer
uma falha critica, efénunca mais poders roubar a respiragio
daquela vitima, embora ele ainda possa tentar consumir sua
carne ou sangue do modo vsual.
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Niveis de Vitalidads l.h"-‘l].'i-.i' w desse modo retotnam
vitinga numritmo de um ponto por dia. Certos mestresde artes
MAarCHEns SwCapales 1-'!:"-t'*hf'.-l.l.!h‘I'tI’.'.'_T.’E'I'I-Li'.'r:"-'| il |1._-l-‘.] ATl

mais detalhes, veia olivro de referéncia Demon Hunter X

DrenageM bE RESPiRACAC E SHEN
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que, quando aplicada aoutro shen, o vampiro pode optar

por Ndo apenas por drenar a torga vital do sfen, como
tambémas reservas dele '-.;'Il.l:'L.i-'rt‘JIi:.' I L@ Arenagiem

de respiracio, o vampiro pode almejar a reservade Chiem

vez da forga viml da vitima. O mérodo para realizar esse
IMAUC © O TNESIo

Se estiver atacando ourro Kuei-jin, ou se estivel
usando as regras simplificadas do Capitulo Oito para
outros shen, cada ponto de Chi roubado taz com que a
vitima perca um ponto de sua reserva de Chi, engquanto
ovampiroconsegue aquele ponto parasua Reserva de Chi
Yin ou Yang. Nenhum Nivel de Vitalidade € drenado
atray L"‘-I_h"-.“-l.':|.|.1-.]_|.H'

¢ esLiy .L--.-.|-\_;::.'5..|.‘-_;1.|~.\l;;.|:|r.:-1u TR l‘-..ii'-'\'.lir:tllul..:-.
['revas, Cainitas perdem Pontos de Sangue, seres feéricos
'Iu-:.'i;-n L T Tl,'t:.':i'llf.-.i['..'l.ﬁ‘l.i'.:ll“ !.":.".'ut_l]': I\.__"I-L'.ll.!«‘ Wn
cia, aparigdes perdem Pathos, murantes perdem Glamoun
¢ mimias perdem Sekhem, enquanto o Kuei-jin ganha
Chinum L M -i---rkl.'--ui-.-:..:'.L','.-..'1'..|:'.I. Neste caso, também,
nenhum Nivel de Vimlidade ¢ perdido através dessc
itaque. A energia roubada retorna por qualquermérodo
que a criatura sobrenatural em questio empregue not

malmente.

Oswiose (Darra 6+)

Os antigos —o0s bodhisattvase osarhats = capramoChi
da esséne [.idul‘-f-'*i sriomundo: Eles estdo sintonizados de tal
forma com O fluxo de Chi que sdo, literalmente, capazes de
sustentar-se do Chi que permeda a terra, a figua e o ar,
Sistema: Sempre que umyampiro precisaalimentar-se,
l.‘lr gasta fres furnios € llll."t'nll':'ll'lljn-u.‘. entio testa Yin oy
Yang contra uma dificuldade igual & Muralha local. O
vampiro que tenta realizar esse {eito precisa terum nivel de
DParma fgual ou maior gue a Muralha local (desse modo,
somente os vampiros dotados dos maiores nfveds de Parma
a0 wlem Praticar esse me i «Jode .-III:E"IIL'E":I':'-I-I;fh yeomregularnida
de). Um sucesso permite que o Cataio absorva um nimero de
pontos de Chi igual a (10 - nfvel da Muralha) das linhas do
dragio naturais do mundo, com poucos efettos i"h'iudh Lals
pira oambiente NOo enranto, nacse i"'-"*{l"":l"'i'l alimentode
nenhum local mais do que uma vez pormés, a ndoser que o
vampirodeseje corromper o local (veradiante).

Casoo ataque fracasse, ol casose deseje obter mais Chi;
podem ser necessitios métodos mals radieais. O vampiro pode
gastar um mrnoextra € liberar seu Mo para lteralmente
arcancar 0 Chi do fluxo do muado. Para fazé-lo, o vampiro
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testa Mo contra uma dificuldade igual & Muralha local. Um
sucesso permiredue o vampiro obtenha quanto Chi desejar.No
entanto, csse dtaque afeta automaricamente as linhasdo dragio
nos arredores. Muitas vezes, ocorrem efeitos espetaculares nas
proximidades, Amedida que caerns de metamorfos viramcinzas,
nodos ternam-se pardos e inertes ou assombragdes se trunsfor-
mamem prédios velhos e estéreis, O Chi ambiente da re gmn
(numdidmetmode l,&lummlmhmpmmdc( ‘hiohrido) passa
aserconsiderado corrompido {gualguer Chisubsegiiente al‘lmr
vido do local recupera a Reserva de Chi Demonfaco do Kuei-
jin ¢ desencadein avtomaticamente a natureza sombria), Nao
¢nem precisodizer que os espiritos locais ficammuito aborreci-
dos comatitudes como essas.

Gasranpo Cwj -

Os Kuei-jin inferiores s podem gastar um ponto de Chipor
rurno. Noentanto, sé um personagem tiver umnivel elevado de
Darma, ele pode gastar mais de um ponto por turna, Vieja a pig.
54 para maiores informagoes,

O gasto de Chi produz uma aura ao redor do personagem;
essnaura ¢ Obvig para criaturas com sensibilidade a0 Chi. Caso
uma gquantidade suficiente de Chi (trés pontos ou mals) seja
gastaemum turno, pode ocorrerumefeito visivel até mesmopara
s pessoas comuns. O Chi Yinrirradia uma aura fria e assustadora,
enquanto o Chi Yang literalmente reluz e crepita oo redor do
corpo dopessonagem.

Normalmente, um vampiso s6 pode gastar um tipo de Chi
(Yin, Yang ou Demoniaco) por turno. Para usar um poder que
exige o gasto de tiposdiferentes de Chi, o vampiro precisa gastar
0 Chi emtumnos sucessivos, No entanto; a Disciplina Equilibrio
permite que O Kuei-jin ignore essa regra.

Expressio po Cabaver

GComo seus equivalentes 6cidentais com seus Pontos de
Sangue, acada noite os Cataios precisam gastarum ponto de Chi
apenas para levantar e andar por af. A energia usada na tarefa
basica de animagiio sintoniza o corpo do vampiro gom uma ou
outra variedade de Chi,

Enguanto estiver animado com energia Chi, considerasse
que o vampiro “expresse” oaspecto Yinou o Yang. Quandoum

dessesaspectos ¢ assumido, ele pdio pode ser aleerado sréquea
- energin usada para animar o corpo se esgote. Quando se urtiliza

o.Chi Yin, o vampiro niio precisa se alimentar com tanta
freqiiéncia, o que explica a perplexidade dos Membros ocidens
tats com prisioneiros Kuei-jin (os poucos que conseguiram
capturar) que pareciam perfeitamente bem apbs intervalos

prolongados entre as alimentagbes.

® Yin:Considera-se que os vampiros gue gastem yim ponto
de Yin para se satisfazerem apresentam uma “marca negra”,
ApoGs esse gasto, o vampiro ndo precisa recarregit-se por 10
noftes! (Obviamenee, usar Disciplinase coisas parecidas exigem
o dispéndio da quantidade normal de Chi.)

No entanto, 0 corpo ¢ permeado com energias negativas.
Enguanto durar a “carga”™ de Chi, 0 vampiro irradia uma aura
assustadora e apresenta uma palidez cadavérica. As dificulda-
deéss de todos 0s testes Sociais envolvendo mortais sumentamem

wum — embora certos mortis, como os poetas, misicos ¢ afins

possam considerar o personagentfascinante.

e Yang: Considera-se que vampiros animados com Chi
"fangnprtwnmm uma “marca escarlate”, O Chi Yang “arde”
no COTpo ais rapidamente: Vampites animados através do
Yang precisam gastar um ponto por noite, como os Membros,
O vampiro parece mais humano e nfio sofre penalidades em
testes Sociais,
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Faira pe Cwj

Um vampiro sem Chi em seu corpo comega adeslazer-se e
apodrecer. Toda vez que precisa gastar Chi (para.ativar uma
Disciplina ou apenas animar seu cadiver), ele perde um Nivel
de Vitalidade em seu lugar, aré que sua alma dual fuja de seu
corpo e de sua existéncia como um Kuei-jin.

Desequirisrjo pE Chj

As Virtudes do Chi dée um Cataio indicam quanpo de um

L

determinado tipade Chi o vampiro pode canalizaratravés doseu

corpocomseguranga. Como mencionado, o vampinoé facilmen-
te capaz de ingerir mais Chi tempordrio do que o indicado por
suas Virtudes do Chi. Noentanto, um vampiroque abuse dessa
pritica corre o risco de um desequilfbrio = uma “ov 4
perigosa de Chi."Um vampiro que normalmente age como
conduto de energias além de sua capacidade pode vir a sofrer
efeitos colaterais inedmodos, desagradsveis ou mesmo letais,

De gualquer forma, ndo se pode ingerirmais do que 10
pontos de cada tipode Chy, excero nocasode ancestrais e outros
Kuei-jin antigos — ou pelo menos ¢oque se diz.

Desequitisrio PERMANENTE —
Virtupes po Cwy

Umvampirocom trésou mits mmm\ﬁmﬂ@th
do que na outra (por ex . um vampirocom Yin 6 ¢ Yang 3)

estanum estado de desequilthrio permanente,

Um desequilibrio permanente tem alguns efeitos colaterais
positivos. Primeimmente, éclaro que ovampiro ¢ capaz de lidar

comumaquantidade muito maiorde energias do Chi tempors-

mﬁﬂmmmhrharﬂumMﬂmmﬂrumaqmd-
dade muito mah:rdeﬂmuﬂdm ué socialmen-
te, um vampirocom um Afvel elevado em uma Virtude do Chi

mku@eﬂrmwmkﬁmmﬁﬂeﬁmm judiciais.
Além disso, as mudangas fisioldgicas podem efeitos
colaterats COmon um vampiro Yin 4 dor
e de um vampiro Yanga luzsolar,

Apersonalidade doindividuodesequilibrado tcﬂdedmsn-
‘camente g emogdes negativas ouenergia extravagante. Todos
os personagensdesequilibrados g uma Perturbagio, que

nio pode sersuperada até que odesequilibrio seja corrigido. As
Perturbagdes de Yin podem inchuir Depressiio, Intelectualiza-
g0 e Obsessio (morte eos moros). As Perturbagoes de Yang
podemine ler:.InpuHD. Furmlﬂnﬁ:sMultiphse Obsessdo

(alimentar-se).

Ohitros efeitos sio espeetficos mtq:nded:a:mulﬂrio-

* Desequilibrio de Yin: Um vampiro com um desequi-
Iibrio permanente de Yin sintoniza-se demasiadamente A sua

"morte interior” e negarsua parte viva.-A matoria aprende a
Disciplina Shintai dos Ossas. De qualquer forma, a pele do
vampiro torna-se frin ¢ cadavérica, e as penalidades por ferimen-
tos sdo reduzidas pela metade (ignore gualquer fragie). O
vampiro pode usar seu Vigor para resistiradanos porfogo (a pele
da criatura torna-se pegajosa ¢ coberta por um humor frio ¢
negro). O vampiro também toma-se frio€ isolado — o Poprecisa
de um sucesso extra pars incitar a almade fogo.

No entantg, um vampiro com desequilibriode Yin sempre
precisa expressar o Yin gquando acorda de noite — ¢, para
sustentar-se, ele precisa gastar um pontode Yin pornoite emvez
de um a cada 10 nojres, Vampiros que sofram de um desequi-
librio de Yin comegima desejar sanguefrio e cime morta, cuja
ob tengio pode causar problemas se o vampi.mdesujﬂ mantera
pureza Ddrmica. As dificuldades de todos @s testes de Hun
aumentam emum (o vampiro € frio demais para se preocupar
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muitp com suas agoes) . Além disso, o vampiro toma-se lenta-
mentecada vez mais cadavérico — toda vez que sofrer uma
falha critica num teste de Chi (qualquer tipo de Chi) ou for
queimadopela luz solar, sim Aparéncia diminui permanente-
mente em um, até que finalmente o vampiro séassemeélhe a um
caddver vivocom umnivel de Aparéncia igual a zero. Na China,
esses Kuei-jin sio conhecidos como ch ng shih ou xiang shih.
Obviamente, o vampiro tem muita dificuldade de viajar e,
corretaot incorretamente, os cagadores de bruxascomcerteza
irdo encard-lo como um alvo. Os habitantes do Reino Médio
estdodispostos a agientarmnis doque seus equivalentesociden-
tais, mas zumbis putrefatos sio terriveis demais para serem
ignorados educadamente!

* Desequilibrio de Yang: Um vampiro com um desequi-
Iibrio de Yangesta bastante sintonizadoeom seu lado humano.
Sua pele € guente ¢ de uma tonalidade normal, e ele parece
respirar. Mais importanre, ele € muito menos aferado pela los
solars luz solar indireta podesec suportada por uma hora sem
eleitos prejudiciais, e mesmo a luz solat direta pode ser suportada
por (Vigor x 5) minutos,

No entanto, as paixoes da vida agitam-se muito mais
prontamente no corpo dessas criaturas. O P'o precisa de um
sucessoa menos para iricitar o alma de fogo —e o alma de fogo
de umvampiro com deseguilibrio de Yang pode ser causada por
umdesejo por séxtou mesmo comidados moreais. Ovampiroe
sofre um dado extra de dano de ataques de fogo (0s excessos
de Yang na pele sao inflamdveis! ). O vampiro contral
humanas e vampirieas com multo mais facilidade — todo més,
o vampiro precisa fazer um teste-de Vigor para ver se se torna
portador de uma doenga contagiosa (asdificuldades variam,
dependendo do nmbicnte em que o Cataiose encontra). Além
disso, 0 vampiro fica com fome muitomais rapidamente — ele
¢ consideradd esfomeadoquando tem cincopontos de Chiou
menos emseu corpo, ¢ incontrolivelcomdois ou menos (ver
“Fome”, pig. 136).

Finalmente — e omaisestranhode rudo — um vampiroque

“expresseo Yang ¢ humano o suficiente para engravidar (ou, se

mulher, ser engravidada por) ummortall
. Uma vampira grdvida precisa expressar o Yange gastar ium
ponto de Yangadicional (para a crianga) todo dia até o fim de
2 se elandio consegiiirfasé-lo, mesmoque por apenas
lﬂml aborta, Se conseguir levar a gravidez aréo final, o bebé
Econsiderado um dhampyr (verpdg, 220). Umamortal gravida
de um. Kuei-jin dard 2 luz pormalmente, a nfo ser que i
cireunstincias ndo permitam por alguma razio. Neste caso,
também, o bebé ¢ considerado um dhampyr.

Desequitisrjo  TemPorARjO

Odesequilibrio empordrio 0€orte sSempre que umvampiro

adquire uma guantidade masor de Chi temporirio do que seu

nivel deChi permanente (p.ex., umvampiro com Yang4 que
ingere se¢is pontos de Chi Yang ¢ considerado desequilibrado).
Sempre que um vampiro desequilibrado gastar Chi de
qualquer tipo, ele corre o risco de sofrer uma reagiio alguimica
voldril. Se um vampiro desequilibrado sofrertima fatha critica
em qualquer teste que exija o gastode Chi (como muiros poderes
de Disgiplinas), tode Chi que exceda as Virtudes do Chi do
vampiroinflama-se ou corrdi, o que for apropriado, comrefeitos
devastadores path o corpo, Paracada pontode Chique “explo-
de” desse modo, o vampirasofre um nivel automdticode dano
agravado. O vampire pode tentar absorver esse dano comum
testede Vigor (dificuldade 8), Ele também precisa fazer um teste
imediatamente para tentareyvitsrsua alma sombria.

L 0 Yarwiros po Owmjwme

Considera-se que um vampirosem um tipo particulardeChi
em seu corpo estd automaticamente num estado de desequili-
brio temporirio. Assim, considera-se que um vampiro com dois
ponros de Chi Yin e nenhum de Chi Yang estd automaricamente
numm estadode desequilibriode Yin, ndo importa qu’iu e 11. '-*dtix.}
sejd seu nivel de Yin permanente.

Corrjcinne o Destquilisrjo
O desequiltbrio temporirio é simples de ser corrigido; apenas
reduza a quantidade de Chi no corpo € 6 vampirg se retifica.
Umdesequilfbrio permanentesd pode ser cormgido aumen-

,ﬁmda-w a Virtude do Chi oposta parnumnivel estdvel (p.ex

ovampiracom Yin6 e Yang 3 precisa elevar o Yang para4). "vc
essacorregdofor impossivel (p.ex., umvampirode Darma baixo
com Yin 2¢ Yang 8), o vampiro fica preso ae desequilibrio aré
que eleve seu Darma. Ha boaros de que certos bodhisattvas
desenvolveram uma mistura de sangue ¢ ginseng que, a0 ser
combinada ¢om pd de jade ¢ consumida, protege contra os
efeitos dodesequilibrio. Infelizmente, esses boatos ainda o
foramconfirmados,

A excegliod um vampiro que ji se tornou um ch ingshih.
Embora a pele niio apodrega mais, ela tambéi nfio se cura. ©
vampiroestd preso an seu caddver putrefato, a nio ser que séja

curado com oauxtlio de magicas poderosas.

Comeare: Artes Marciajs

Muitos Kuel-jin dominaram uma ou mals formas de Artes
Marciais; sefaquandoeram vivos ou através do estudo comum
MESTe MArto-vivo, A Perfcia Artes Marciais substitui o Talento
Briga. Umaspirantea artista marcial pregisa escolher entre um
estiloduro ou suave, Osestilos suaves incluemo jiu- ~fitsu, shuai-
chiao, tai chi chuan ¢ aikido; estilos duros incluem™® caraté.
kung fushaolin, tae kwon doe wushio. Para propésitosde jogo,
ndo hd diferenga entre os diversos estilos, masos jogadores sao
encarajados a escolher um para fins de caracterizaglio.

Ao contririo da luta normal, o estudo de Artes Marciais
exige disciplina e concentragio. Umvampiro emalma defogo
ouondeante nfio pode usar Artes Marcigis.

Artistas marciais com estilos suaves ou duros possuemniveis
de dificuldades diferentes para as manobras basicas de Briga:

O Arremesso: Agarrandd com stucesso um pponente, o
artista marcial pode tentar jogi-lono chiio, Essamanobm exige
um teste de Destreza + Artes Marcials, ¢om vina Parada de
Dados de dano igual 3 forga do atacante, Um arremesso bem-
sucedido rambém pode atordoar um oponente se causar trés ou
mais Niveis de Viralidade de dano. Os personagens atordoados
sofrem uma penalidade de dois dados para todasas agdesporum
numero deturnos igual Ao niveis de dano sofridos.

Além disso, para cada ponto apdso primeire; o jogador pode
escolher uma dessas manobras especiais paraseu estilo:
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EstiLos Suvaves

¢ Arremesso de Contragolpe: O artists marcial usa o
proprio momento do atacante contraele, Odefensor nfio precisa
maks agarrar um oponente antes de arremessd-lo, ¢ em vez disso
taz umn teste resistido de Destreza 4+ Artes Marciais contra a
Destreza + Briga, Armas Brancas ou Artes Marclais (o que for
adequado naquele momento). Seoartista marcial obtiver mais
sutessos, ele se detende doataque ¢ pode imediatamente tentar
AITCTIRCSSAT O ARTCSsOr

* Bloqueio Defletor: O artista marcial, concentrando-se
I..""I'F'I;";.I-. tamente na de Pesa, [ena ovitar que sCu OopOnenie Canse
algum danoe procur desequilibri-lo durante o proscesso. Quan-
doestiver blogueando, o artista marcial redireciona o momento
doatacante e testa Destreza + Artes Marciais (dificuldade 6)
contra o tesre de atague do openenre. Cada um dos sucessosdo
di’h'nm i Jil‘l rad um sucesso do teste .||J Atacante. D@ o artista
ImMarc i.'it-._i!IIkl_“_’ui!'rl‘t:t::x.ﬂ_u_t_‘he-(!hlirl.l:!L'LI:tI:J.q. ante, esre ;‘*IL'L!I‘i.t
ser bem sucedido num teste de Destreza (dificuldade 8) ou caira
no chio e sofrerd uma quantidade de danodgual a0 seu proprio
!H‘n'| ._I-l.' ]"1 A,

* Chave de Articulacao: Tendo agarrado seu oponente
CUOMM SUCESESO, UM artsea maEarci 1l ;"-a.i:'\ e danoou controla-
lo aplicando pressio nas articulagdes e pontos de pressdo. Essa
torcio muitas veses résulta em bracos, pernas e até mesmo
pescocos quebrados, O artistamarcial testa Destreza + Artes
Marciais para agarrar, e pode imediatamente testar Destreza +
Artes Marciais para avaliaro dano causado. Para cada sucesso
obtidoyo artista marcial inflige um Nivel de Vitalidade de dano.

* Golpe do Louva-a-Deus: Essegolpe com a miao aberta
TOCUra RCETTAT O Orirdos vitans i Oponente oy lcontra adver
sfirios mortos-vivos) os portais de Chie centrts devitae. Dificul-

dade 7, dano igunlh Forga + perdade um pontode Chi (se Kuel-
jin} ou Ponto de Sangue (se Cainita). Contra mortais, oColpe
do Louva-a-Deus causa dano igual a Forga + 1.

¢ Aperto Debilitante: Sendo bem-sucedido num reste de
Destreza + Artes Marciais, o artista marcial nfio apenas inflige
dano ao seu adversdrio, como também o desarma. O artista
marcial precisaobrer pelo menos tréssucessos para desarmaro
inimigo; com cincosucessos, oartista marcial pode pegaraarma
para uso proprio

EstiLos Duros

* Golpearo Ponto de Pressao: O artista marcial aprende
& acertar os pontos de pressio gumeridianos de Chi ne gorpo
causando um dano significativo. Dificuldade 8, dano igual a
!".l.lfl.l.l + 3.

¢ Bloqueio Contundente: Os blogueios do artista mar
cial na verdade sio R Ilf"'l.‘!‘- Jue Visamas membros do atacante
Fica um teste normal de 1'§1~m]1n_=1-.1, mas s O artdsta marcial
obtiver trés ou mais sucessos, ele também inflige dano (Forga)

* Rasteira da Cauda do Dragao: Essa rasteira girntdnia
pode derrubar o oponentedo artista marcial no chdo. Trate essa
manobra como um Arremesso, mas o artista marcial nfioprecisa
igarrar o oponente. Dificuldade 8, Dano igual a (Forga do
aponente)

¢ Golpe de Cotovelo: Umgolpe ripido ¢ terrivel, normal
mente dirigido A cabecanum combate corpo a corpo. Dilicul-
-_{.hil.i " L ETHIA 1*“'l|.'|5 i !'L”f\ = |

* Chute Girat@rio: Esse chute rapido e poderosocausa um
danosigmificativoaos oponentes, além de terumaspectoimpres:

sionante. Dificuldade 7, Dano igual a Forca ¢
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* Chute do Trovao: Essa voadora mortal € a0 mesmo
tempo gracivsa ¢ debilitante. Dificuldade 8, Dano igual a
Forga + 3.

PERTURBACOES

Os Kuei-jin ganbham Perturbagoes da mesma formayue os
cainitas, Qdesequilibrio de Chi é uma forma garantida de obter
wiid Perrurbagio. Um Cataioque sofra uma falha critica num
teste para resistir i almasombriaganha uma Perturbagiio logo
APOS B POSHESSAC,

D;aBLERjE

Os Kuei-jin nfio praticama diablerie na acepciio da palavra,
embora eles postam bebero sangue uns dogeutros (ou o sangue
de Cainiras) como o de qualquier outra criatuns. Consumir o
sangue de outro Kueisjin fornece tanw Chi quanto a vitima
[ROSSLLL I‘j.:lq_tut:h" MOoMento, enguanid: COnsumiIr avitae tft.‘ um
Cainita tornece uma quantidade de Chi igual ao ntmerode
Pontes deSangue consumido. Noentanto, através da Disciphi-
na do Chi'iss Muh, 0 Kuei-jin & capaz de consumir almns -
sefamt de mortais, sherroumesmo de Kuei-jin.

ExpERjENCIA

Obviamente, os Kuei-jib podem aumentarCaracreristicas
— naverdade, fazé-loé uma necessidade paraa progressio em
alguns Darmas. Contudo, assim como comos vampiros ociden-
tats, 0 Narrador nio deve perminr que o Kuei-jin anmente
qualguer Caracreristica. Um aspecto quintessencial da aven.
tura no Extrema Oriente € a busca porcomhecimento e domi-
nio; aumentar wma Caracterfstica envolve muito maisdo gue
simplesmente gastur pontos de experiéncla. Para aumentar
Disciplinas e Caracteristicas para niveis elevados, talves os
personagens tenhamqueempreender yma buscadirdua porum
esplrito ou bodhisattvadistante e pedir sua instrucho. (Eclaro
que entdo os personagens precisirfio se mostrardignng, o que
pode levaraintmeras historias...)

 Yaseia pe Experjincia
nivelatual x 4
nivel amual x 2 (x 3 pama
Artes Marciais)
nivel ntual x B
mfvelanmal x F(xZee

Lk«vqullihmlnrm
el ngiiod Virtude)
nivel atual

nivel arual

8 > i_b_,wh in nfo possuem *Disciplinas do CIA7; tadas
as Diseiplinas tém o mesmagusto paraseu progresso, -

ELevanpo ViRTUDES

(s joradorese Narradores devem aprender logo que o
dominio das Virtudesé uma chave paraodominio de muiros
poderes e defesas dos Kuet-jin. De qualquer forma, seguir um
Darma normalmente exige oma compreensfio correspondente
de uma oumais Virtudes

Esse estorco pode levar a algumas interpreragies interes-

SANLes, cONIOFMEe wim s .1:]!i".r| VO '?“\l-.i'.'ll_ Il-. vado, "-1[4"\\'111[!'.!,
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precisa lutar para “detxar delade seu isolamento™ e ganhar Yang
para que nio deeata de se Darma ou sucumba ao desequiltbrio.
\olongo das Eras, essas mudangas compulsorias de personalida-
de levaram a .iIELIl‘I‘IiI& [‘l"IHIL aAs guixodescas e acordos tlsos, 4
medida que o8 vampiros tiveram que literalmente alterar suas
personalidades para lidar com o estresse do Grande Ciclo.

Ewevanpo o ¥

Vampiros que desejem elevar o Yin gastam muito tempo —
s vezes geragdes inteiras — contemplando sew estado morto-
vivo, O Yin pode ser obtidoatravés de conversas com os espritos
dos mortos (ow, de modo mats horrivel, arravés do consumo da
came de caddveres). Para os vampiros mais civilizados, o Yin pode
ser obtidoatravésdoestudode seus limites e capacidades mortos-
vivos, através da contemplagio em meio a cemitérios e putras
mioradi I*-thmirltﬂu.l.‘prt.‘-; urando suf naturea desumana (nio
necessariamente monstruosa, apenas diferente). Vampiros Yin
costumam deixar o mundo humano pama tris, pois'preferem
Interagir apenascom seus elementos mais bizarros. Apresentar
um dominio consistente sobre sua alma de fogo € outro modo de
demonstrar usa elegibilidade para um aumento de Yin

Eisvanpo o Yang

1"-":Hnj‘!,rlm.|l.|r Gueirsim aumentaro 't'-.m:;;*rn.hum procurar
dErTessiviamente "*-l"‘IIIU!:'-.H tt1_'-Lir1=.l|JtL.L[1ur, ¢im ~_-u.-;;|_m_l,|f tefitam
de tudo para fuzer jusaele. O Yang vem através de agdes, através
de interagdes com o mundo mormal e através da busca de
mudangas enérgicas. Para elevar o Yang, é preciso procurar &
reverenciar as emogles ¢ sensagOes. Essa noite nunca é o sufici-
ente; os vampiros gue buscanto Yang precisam buscar inovagoes
e revolugoes paraoamanha. O Yang pode serobtido ao apegar-
s¢ a uma familia humanaao longo de geragdes, envolver-se em
mudangas socinis tumultvosas ou impor de alpuma outra forma
sua yontade sobre o Grande Ciclo. De modo geral, para ser
gualificado para aumentar o Yang, um vampire precisademons-
brar coragem, paixio e um desejo ardente pela nio-vida.

Eievanpo o Huw

Dreaminho do Hun é o caminhoda inregridade ¢ da horra.
Nin € um caminho facil a ser Sepuido na vida mortal = &
praticamente impossvel para umdos MortosFamintos,

Vompiros que quemam aumentar o Hun precisam agie
cgnstantemente de acardo com seus principios. Bmgeral VeSS,
Comporamento inclui hanrarseu wi, sua corte gua direghio, séin
Darma, os Cinco Camibhos € outras rradigoseda soci -dade
Kuei-jin.

mﬁ.mtn;n Pro

Os vampiros (ue procuremrelevar o Poinconseqiientemente
nfo precisam fazer nada além de entregar-se pos maus habitos,
agir de forma impetuosa ou indisciplinada ou gnvergonharde
alguma outra forma i si e seus superiores. O Demdmioéficil de

setr oulrivade.

Alguns praticantes dotadisgo, budismasxintoismo, ronghak
e Oufras religidesarientais podenter niveis de Fé Yesdadeira.
Naovemos a pretensio de delinear cida expressio religiosa do
RetnoMédio; ¢ melhor Beixar as manifestag oes de Fé nas mios
do Narmdor. Noentanto, seguem-se algumag orientag Oesgeriis
para incerporar crengas orientais emuma cromnica.

Sistemasr De miodo geral, s praticantes dessas crencas nfio
rmpunh:‘&m stmbolos ﬂrﬂlﬂm nemn causam-dor (5ica ao seus
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)
inimigos Kuei-jin. Em vez disso, castigando protun famente o

expirito m |]|.','_'l|-. v e testand VFé contra uma dificuldade feun
a0 P'odo vampiro), ocrente pode fazer um vampiro ser tomucs
P lo remorso oumesmo (3 + sucessos) tugir envergonhado. Uk
crentes xintofstas podem empunhar espelhos, que normalmen-
te retletem o alma interior horrenda do P'o; o SEIMPITO 1
dominado por um repGdio a st mesmo e foge.,

Cerros sacerdotes Hidis podem criar proteghes contra Kuel-

{11 20 INsCTeVersutras especiais em papéis abencoados. Esses
instrumentos forcam o vampino a ser bem sucedido num test
de P'o para violar asantidade de um local protegido; uma ver
dque .'!H‘L al renha sido violado, n ["-hlll't_"ll:i'.”.."in strufda, Alguns
santudrios, particularmente templos ¢ ranfem regites de Chi
clevado, s8o .I.I:"'l. 4 '-.uli- s COIM prop !:L&Jﬂ'.it‘n protetoras semn
thantes,

Iz

Os Kuei-pnsio aferados normalmente pelo cristianismo,
islamismao, judaismo ou outras expressOes monorefstas de P&
Observe que a Qualidade Fé Verdadeira nio existe entre os
Kuei-jin; eles F':'n_r]'*s_'[:'. JUIE 5L N r=!~.,.i:ui~-- ko CArmicn os
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MorE Finar £ TorPOR

Tendomormidoumavez, os Kuelin nioestioansiosos pam

mOrrer outra vez, ¢ também nio sfo ficeis de serem mortos. O
KLI:_".-HHH:'TI'H‘IIHL'.HI’TLL vpimerode Nivets de Viralidade e sotrem
danodomesmo modo gue os Cainitas. UmKuoet-fingue chegn
10 torpor masainda possui Chi em seu corpo morre — sustalma
sal de sew corpo para assombrar os arredores nas [erras dos
Espelhos. Essaalma pode servista porindividuos ¢om os poderes
adequadose pode ser atetada por eles, Os Kuei-jin chamam
esse estadode “A Pequena Morte™.

O espfrito estd relativamenteimpotente nessa situag o
niapode fazer nada, excetoflutuarpor pertoe tentar recuperar
seu cadiver. Restaurar um (€ apenas um) Nivel de Vitalidiade
para o caddver custa umChie leva um nimero de noices igual
a0 Yin permanente dovampiro, Uma vez Jue essaarefatenha
-.:_‘,- r Tealiz I;{.n, QAvERmmMIro ',-n-i.n' e VIRAr-s¢ ¢ Continuay suUn
EXIStenci. i.il'F"ﬁ. S LT G ADCTHES W P pitode Chi;eon AP
precisa fazer um reste de alma sombria (ver pdg. 151) para
dererminarse, ao levantar-se, ¢ 0 Hun ou o P'o Juc E£sta cm
controle do cuddver.

Se um Kuei-jinsem Chi em seu corpo perde rodos os seus
Niveis de Vitalidade, ou se um Kuei-jin € destruidoem razito

le danos agravados, ele sofre a Morte Final. Ele ndoconseguiu
ompletar seu Darma;sua alma decai para o Esquecimento ¢
Para o Jesconhes |l.JI!I T;l s ||11‘ comcedam ix_i. UNENLE a
Mundo Yomi

Nenhum Kuei-finjamais retornou desse estado, e os bodhisat

TeCNCAarnag i | r:_ili". - 1't.n cnire d-.' W2 Prira
tvas falam tristemente sobre aqueles que sofreram desse des

tine: Em termos de jogo, issonfio imparta; o personagem esi

MOTTOC UM TN Lhj reCissd SET LJI.I:I.I'l

Fogo

1L \ {0 nos Kuel-fim, assim comd |
Cainitas, embora g to POCETE o= Boued N PTOLE =10 o
[oeo num erau maior oo menor. Na verdade, 0s K oel=pm gue
temadth -.".i'II:"'-‘|HI!1-"i'E.|'~'- hama i----.‘_x'rl:.:h'I|~."-I:f=.lll-‘ if
¢ OO0 COmoO uina arma l.'i|||'-ll.1 ISS0SC1 D TNESITID) Juc
CMPMINNDAr umsa Bca r| ..1-:5 gumes, Uk Lahars com um

desequilibrio de Yin permanente sJo partc larmiente resisten
tes 30 foeo, #mbora a contr i riida de tornar-se uima massa

repieta de vermes & um estado Jud PO
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Cura

‘-_‘:'.‘-u K.'.IL'l'jIn S€ Curam comao Os alniras; .\ll'l'.l["-lt“:‘-['l'lfl'.l['.' LisE
Chi no lugar de Pomras de Sangue. Tanro o Chi Yincomo Yang
paodem ser usados para acura, Os danos agravados também sio
curados da mesma forma.

Erievanpo Ammjsuros Fisicos

Os Cataios nfio elevamatributos da mesma forma que os Kin-
jin. Os Kued-fittque praticam as Disciplinas Shintai téma opgao
de gastar Chi para elevar Atriburos (ver "Disciplinas Shintai”,
pags. 107-119).

Viagem EspirjTuaL

Os Cataios gastam mais tempo nos mundos espirituais (pdgs.
180-1835) do que os Cainitas. Apresentar todos os deralhes sobre
as viagens, combates e Outros aspectosespirituaisserta impossivel
numaobradesse tamanho. Para informagdes completas sobre os
reines espirituais, veja Lobisomem: O Apocalipse ¢ seu
suplemento Umbra: The Velvet Shadow, Mago: A As-
censao ¢ Wraith: The Oblivion.

Para os avarentos entre vogés que reclamam Por Er quc
desembolsar muito por um jogo de Vampiro, aqui vao algumas
regras deliberadamente simplificadas parasimular a viagem para
o8 Mundos Yine Yang.

A Muraitsa

Os remos espirituaissio separados do ReinoMédio por uma
barreira mistica conhecida comoa Muralha. A Muralha impede
acontato entre o mundomortal e os espirituais. Elaé mais forre
em algumas regides, mais fraca em outras, mas nuncy esti
totalmente ausente. Assim, mortais mundanos sioincapazesde
nlw& TVar Qs renos L'!urlrml.?ti_ﬁ, El‘l’lhf'al':] MOTTALs sensivels POssAm ter
sensaghes “assustadoras” em fireas onde a Muralha € fraca,

A Muralha tem umnivel que vai de 9 (mais forte) a 2 (mais
fraca). Esse nivel representa a dificuldade de atravessar a
Mutalha para ooutrolado, nde importa se o viajante emquestao
¢ um ser material ou espiritual. Um ser precisa ter os poderes
adequados até mesmo para tentar a travessia; ummortal normal
fido pode passar, mesmonumadreaemaue a Muralha é 2. Tendo
attavessado a Muralha, um viajanre dos mundos espirituais ndio
pode nem afetar objetas materiais nem ser afetado por eles,
embora certos atagues de Chi ainda sejam capazes de afetar o
viajante.

Atorga da Muralha é diretamente correspondente ao nivel
de Chi ambiente — guanto mais fraco o Chi, mais forte a
Muralha. De modo geral, a Muralha é mais forre em dreas de

grande ceticismo ou descrenca no sobrenatural.

Chu Ambeenie
]' 8161 |

Local Tipico
H-.:I'IL. 1, j.

Lentro da L | 1

FATOFEDY Crentineo

Tipica drea an: !
Area rural L%

¥
LEPIHO  S¢ |'. MY

Ssantudrios xintofstas
bem preservados
Local sobrenatural
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Viasanpo enTRE os Mumpos

As criaturas baseadasem Yang (como os hengeyokai e a$
fadas) consideram dificil — se nio impossivel — entrarne
Mundo Yin; da mesma forma, criaturas bascadas no Yin (¢omo
as aparigoes) passam por dificuldades tremendas se tentam
penetrar no Mundo Yang. Os Kuei-jin, em razfio de sua estada
atormentada no Mundo Yomi, téoricamente tém -H.'apﬂ-i:il.ladt‘
de entrar em ambos o8 Mundos ¥in e Yang — embom fazb-lo
exija o gasto de Chi ¢ o rito adequada ou nivel elevado nas
Disciplinas de Prana Yin ou Yang adequadas. Os ttdos mais
comuns para os Kuei-jin atravessarem a Muralha entre o Reino
Médio e os mundos espirituais sdo apresentados resumidamente
aseguir. Outros shencontam com seus proprios ritos on métodos,
embora, a critériodo Narrador, as técnicasagui possam funci-
onar para cles. Os Narradoresdevem usar esses mérodos como
orientagoes, mas também devem sentir-se 2 vontade para criar
senis proprios sistemas para histérias que ocorrem além das
barreiras dos mundos.

Em qual mundo alguém entra depende do poder espectfico
usado ¢ da drea ao seu redor. Obviamente, a partir de uma
cavernaou cemitério ¢ mais ficil entrur noMundoe Yin do que
no Mundo Yang. Nao final, o Narrador precisa arbitrar essa
questio, dependendo dos poderes especificos usados pelo
viajante,

Pranas ¥ e Yang

O Kuei-jincom 3 pontos no Prana Yinou Yang sfo capazes
de transtormar scus corpos emenergia Chi, atravessando desse
modoa Muralha. Veja as deserigfes das Disciplinas para maiores
detalhes.

Entranpo no Nijnto po Dragao

Em certos ninhos do dragio, onde a Muralha € fraca (5 ou
menos), 0s Kuei-jin podemmover-seentre os mundoes material
e espiritual. E possivel usar esses locais ricos em Chi como
passagens naturais entre os mundos,

A principal vantagem de cruzar a Muralha através de um
ninho do dragio estd na relativa facilidade, Um Kuei-jin gque
deseje entrar em um dos reinos espirituais so precisa fazer um Rito
de Saplica (ver pag. 129), superar o nivel da Muralha ao
concentrar seu proprio Chi e atravessar.

Entretanto, as desvantagens poadem ser graves. Us ninhos do
dragio normalmente possuem guardices — shenresidentes que
mantém a integridade ¢ harmonia dos ninhos ou eriaturas
espiritnais comandadas para agircomo protetorasde uma entra-
daem partieular para os mundosespirituais. Qualguer Kuei-jin
que queira usar umninho do drago como passagem precisa ter
a permissdodos guardides dominho ou vencé-los em combates
ou alguma outra disputa.

Além disso, a materia dosninhos do draedio leva a um local
;it'lt.‘rﬂ'lif'l-_-ldi‘ nos mundos cspniuals; os individuos Precisam
certificar-se de gue aquele ninho em particular que desejam
usar permite a entrada para a drea de susescolha.

Sistema: Uma vez que o personagém encontre um ninho
do dragfo adequado, oNarrador deve determinar se o local é
protegido e, caso seja, 0 que precisa ser feito para obrer a
permissiodo puardifioouderroti-lo. Se o pérstmagem Conseguir
obter .il.'t'.ul'l.1~=1‘|H'ﬁ'l|‘.t'lr]‘rn isa executar um Riro de .'"'L'lj‘*itk i
e restar seu nivel de Yang ou Yin permanente, o que for mais
apropriado, contraumé dificuldade igual ao nivel da Muralha
+ 4 (minimo de a). .-"‘u;*-cn.ir-» uIn sucesso € Necessario para
atravessar a Muratha. O Narrador pode ajusrar a dificuldade
para individuos com nfveis elevados de Yang que desejem
afravessar pardo Mundo Yin (ou vice-versa).
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Viajanpo ma Lincua po Dracio

Usandoas linhas do draglho existentes, os Kuei-jin podem se
transportar por grandes distinaas. As linhas dodragio ligamdois
ou mais ninhos do dragio uns com os outros. Assim, viajanteés
v dem entrarem um dete F.’nlu.hJ:H; ontode um port al dovrio”

OmoO ess¢ ¢ mover-se para qualquer destino que aquela linha
dodragi -rm|r!fll;uj.sl"lll.}::iu- \ Hl!r-hpﬂ.h-rnul Iar na mesnmi
trilhn uma vez que o portal seja aberro. Os Koei-jinpodem até
mesimoencontmr-se durante a jormada. Uma vezporano (no din
de Ano Novalos clos entre portais do doprecisam ser renovados
{veros rituais para erigrportats do roe sintonizar ojade, usados
para viajar pelas inhas dodragio, pdgs. 128-129), Uma ves
T Ii ¥, O POV f,ll."-l.‘iﬂl’[»«*]"!'.'ﬂ YPIECHs |I!H..i|.' Lim L|F||.|h"~.;‘u ( ]_1[ para
L ] '|'|||I LY '.|'-_'.IJ1.P‘:\'!= ll_"L'F"'-f"-.

Aose entrarnum portal dorio, as linhas do dragho comegam
 brilhase parecem fluir como umnio. As variaghes sutis na cor
indietn o tpode Chi e as diversas ramificagdes que conduzem
adestinos diferentes. Viajar nas trilhas do rio entre ninhos do
draglo remove o viajante do Reino Médioe permite seu acesso
35 IL".I s dos |k '-i-‘\.':h' . Como as linhas -.!Hklhl;:fh*ulﬂ'l.?ﬁ'! ity
proximasd realidade “supedficial” do Reino Médio, ummortal
talentoso pode até sentira passagemde um Kuei-jin conforme
este usaas trilha

MoOvimentatsse ao l mnigo de linhas dod: A0 ¢ e melthante,
em alguns aspecros, a atravessar uma Ponee da Lua (ver Lobi-
somem: O Apocalipse). No entanto, em vea de caminhar
numa trilha, viafar na limgua do dragio assemelha-se mats a
Hurvar rum barco. Ok JR-.L:-.'i-'ii?*. 41:1'.11:\-1']1'{“ utilizar as linhasdo

————%——_—-—

Vaupimos oo ﬂlﬁm

dragho empregam pequenos pedagos de jade na formade um
hore, Colocar o jade no melo da linhado dragio faz com que a
SEMA CIEsCh © ASSUImaAa Iornmma .:r:Lm.:w_-.n.:.x.!:;.L L) viajante ente
no bote e fluruaao longo do ro de energia do Chi para o destino
xIIJ_"fi';.I.']“. O |.hf|§ e abo TIVer 11;!:-.'1'-}‘{'L ialmente prep irado
raveés do ritual adequado é indril para esse propasita, Bmbom
a sensiag o assemelhe-se a ser levado calmamente pela corren

teza, ajornada real ¢ bem rapida, levandoapenas um milésimo
dor Tempo dev mgem Necessano no “mundo real”

As lendasdescrevem linhas do dragio que chegam direta
mente aos mundos CSPITMLENS ST VED de conectar dois ou mais
locats no ReinoMédio. Rios tiomaravilhosos para os Mundos Yin
e Yang certamente s30 protegidos de forma tio cuidadosa
quanto ninhos do dragho

Stquinpo as Prcanas po Carancusjo

Qutra método pelo qual os Kueiin podem entrar nos

mundos espirituais envol

Ve Uim Processo Sen |l|‘”1 ANLE A0 U os
hengeyokai chamam de “percorrer atalhos™. Em razio de sua
cone o iniata comas reinos sobrenaturais, os Kuet N Precisam
SPenEs SE& BONCCNIFT Por um momento numa pecn Je¢ jade
preparada e, a seguir, a derrubam no chiio, para ssmbolicamente
guardar um espago para eles no Reino Médio enquanto estio
ausentes. Depoiseles podem percorrer atalhosaravés da Mura-
tha entre mundos. Apenas um jade que ténha sido preparado
através dorito de Impregnar o Jade (pdg. 128Ppode ser usado
desse modo. Outros jades, ndo importa quao lindosoy magicos,

530 INUTEES DAra ¢ss¢ [ POt
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Carimuio Cpuco: As Aamis pos Euii-jim

Ao contriano dos hengeyokai, os Kuel-jin nfo precisam de
LA superficie brilhan tl.‘[."'.i!“i SC progetarem atras L;\x.leIL'l'L ula,
TS SuW 1-|!L"| lh_ 1% i|_ E I\jL A ndoser. Jule & rep l.l. i.*rh,d!tl sa
destruida enquantooindividuo estd nos mundos espirituais, ou
que o Kuei-jin deseje emergir do ootro mundo num local
do Reino Médio, o vampiro ndo precisa.de uma
egunda réplica. Se deseja entrar no mundo da matéria noseu

ditetent

pontode partidadnicial, ele pode usar a eéplica como um farol
[rEra e l[ﬂi.;h.l.i l.f|1' 'kllh.l. f':r [n KI[L'J-]E:H -.ll'*-r|.|- SAIE UM [ Ml
xi:h.'h'nh', LT l.’l."|‘t1l[~i lor JL‘HHI!ILLI. el Precisd usar Outrd
wra voltar a0 Reino Médio. Sempre que o tefinsito se
completar, a réplica original se despedaga, Se uma réplica for
deixada nos mundos espirituais para que o Kuelsjin possa sair, ela

st cles ["l'LIi!l,,il qu.uulu ele eatrar outra vez nosreinos cspirifuas
(ndo importa gue reino ele visite) . Se o viajante ndo river outras
réphicas ¢ sua original for destrulda, ele precisa localizar uma
passagem para atravessara Muralha.

L' sar uma réplica de jade permire que um Kuei-finatravesse
os mundossem gastar Chi, mas leva algum rempo. Normalmenie
se exige pelo menos cinco minutos para que o individuo se
sintonize com a réplica e faga a travessia. Contudo, se houver
jornada pode seracelerada através do gastode
Chi. Em geral, ttl‘l'lllln.llil1it‘"1!:'1."ll:‘L';‘h:‘-Hf'IlI|,'-.[i'.1ilEl:l.'.'l"~.‘-'i:1.‘. rstbat

LEuIma pressi, a

um pontode Chi (compativel como mundo no qualevampiro
-l-k"ﬂ'lr entrar) PCTINILE que O Km“- Jin I.*.g I uUm este cornorme
3 tahwel VA seguir paradetenmmnar ¢ 0L CQUEATHELS PO | e conserue

ar a Muralha. O

N IL]tl‘-:IL'{ ontra

ITrAVess persanagem precisa fazer um reste de

il'.'.-.",'..1 b yrfveld da Muralha

* —

147

Sucessos Tempo de Travessia

! .,1i]||_1\. noca l:‘... L} ig‘ ITTAVESSAT Ndsse MoIment
0 | O minutos (dobrodo emponormal)
Um 4 minutos

Diois Y minutos

[ rés | minuto

Quatro + Instantineo

Diversos Kuei-jin podem entrar nos mundos espiritunis ao
MESIO [eImipNy 5S¢ a i rv]‘lin_.p. o
seguindo um lider. Se usarem um lider, todos os vampiros que
desejam atravessar a Muralha precisam daras miosou estar em

congato fisico de alguma outra forma, Usando esse método,

todos chegam juntos ao mesmo lugar e no mesmo tempo. Se o
lider fizer um e ste para acclerar a jornada.codos esthio sujeitos
aomesmoresultado

Apesar do taro de aréplica ser superficialmente semelhante
ag Kuei-jin individug llcdm.-m:m-mu troestd sintonizado a ela,
ojader p-a e ser usado para causardanos a umvindividuo ou
rastred-lo, O Por gue pe wJe ser feito & destruf-lo. Mesmose tor
movimentada para um local perigoso na esperangn de ¢ausar
danos ao dono do jade, a gema leva seu mestre de vola ao seu
I ML -'xlﬂ.‘ i'.H“ll-l Lo i.'_:ll'i.:li. LA Ay ]r M ._il ],'Idl".'l lllldl' l._'l._l fivier 11-.||.'1

levada

Corsare & Tareras

‘-.,_".t-tl wdonos mundos CEMITNALS, O Kuei-jin usam asCame-
registicas espirituais da Firia, Gnose ¢ Forga de Yontade para
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realizar tarefas; os vampires uttlizam-nas de uma maneira idén-
tica aos espiritos (pde. 210). Paraos Kuel-jin, o Fina é igual ao
Mo, a Unose iual ao Hun e a Porga de Vonrade permanece
identica. Os Koei-jin nos mundog egpiriteais acréscentam stu
nivel permanente da Virtedé apropriada (Yang no Mundo
Yang, Yin no Mando Yin, P'onoMundo Yomi) aseus Niveizde
"s'.l!;i'fln.l.ullr [T determinar o [tl.mh.i wle de dano a JUIE SCLIE
corpos espirituass resistem. U'm Kuei-jin reduzido a Nivel de
Vimlidade 2ero nos mundos espirituais dissolve-se; considera-se

entio que ele encontrou a Mocte Final

&As Terras pos EspeLHOS

As fireas dos mundos espirituais que tormant divisa com s
Muralha sfio chamadas de Terrasdos Espelhios, pois parecem
reflexos fantasmagdricos do ReinoMédio préximo. Os Kuel-jin
gque atravessam a Muraltha aparecermmas Terrasdos Espelhos do
.'l.:1. WU s r i".’l.:---jl s Iwzr.”: 11 I.itl I']riljln:. l I _rlJ.lhE-'-:-*-.1'i':. er nas
['erras dos Espelhios, um Kuei-iin viaja num ritmo normal deum
|;II T ..

Um Kuei-jin nas Terras dos Espelhos podesutomaticamen-
te alternar sua visdo entre oz acontecimentos nos mundos
L";':ii:H.I.‘-._'."‘--Il. onieCimenioeys T f'|"|:r'n|l'|'|: iLEm il;T.l:t' l."lL vad
um tumoe. Enquango v& um mundo, um Kuei-jin nfio vé o que

geshitoCorren |~'I]l'-"|H|'"-

© Tecipo k as TRjLHas
Atravésda forga de sua ventade, os viajantes podemdistan
clar-sedas T erras dos Espelhos aprofundando-se nos Mundos

N| I oLl Ifl LEL. {, --||||,||_]| A e | ;‘ltrll:-hi..l ¢ | Fitsag @ -"h,tg'l'I* I:.-‘;-'

prevalece mais aqui, e muitas Sreas dos mundos espirituais
5 '-t.l ad | .'.:"\-'.]I.'l H l.*-.i.h.,l'n'xdr :'.-u["']'rlh hx'mc['l.';'l:aft‘!t.‘- A Lrania +;|l.‘ TS
tres que virammditadores ou s os dominios dos demdnios do
Mundo Yomi

Cirande parte da “subselincia”™ dos mundos esplrituais con-

sIste Oezonas proiicas L'TI:‘TI.‘.L’[E}[‘WITIIJE naodesen volvida

O shentefi PCI-8¢ 3 O3S Teeaes COMmo o ecido. O Tecwdo
do \I.lf'l_.' ¢ |.1.I1I"T]..Ii.|11r::'i7t.' ch imado de etemera enguanto o
Fecido do Yin é chamado ectoplasma. Em térmos priticos,
ambos sfio idénticos, ¢ ambos s80 assombrados por espiritos
errantes e almasperdidas.

O Fecidodo Mundo Yane parece uma versio tdealtzada ou
corrompidado mundo real. O Tecido pedximo a um santudrio
xintofsta, por exemplo, pode ser sobrenaturalmente serenc,
repleto de lagoas ¢ cerejeiras floridas, enguanto o Tecido
proximoa um plntano polufdopor lixo taxico pode conter rvores
B n‘l.l..:'l]llll e !l ]Li‘l.“i }"‘I ".'J"“”‘l-i{”r:'.“.

NoMundo Yin, o Tecidoéum temporal agitado e monocro
mértico de névoas gque rodoptam e formas indefinidas. As apa
rigoeschamam-node Tempestade. Emmeioaessa Tempestade
rugem temporais estrondosos, paisagens flutuantes e chuvas de
peles cossos

A visgem nos mundos espirituais profundos ¢ bastante
subjetiva, levando um ':'~'|Iu.i-‘- tio longo ou curt [uAnto
Narradore l-*!l'-l.ll.y.’ T NeCessArio e interessants e m quu:'_l.'i |
¢ melhor ter um puia espiritugal ou manter-se e umadns lhinhas
do draglio, Nao permanecer numa linha do dragho costuma
levaro viajante l]h.‘r.lm -5 s munce ¥ EEpniua, Com toglas as

COTBCULICTIL |.i"|,‘|l"-i'.:.||| LS guc L'h:;:iui'-‘.:u'}ll‘ O LT ERIC A



As linhas do dragho corresponderm a erilhas com Chi forte no

mundo material. Assim, € relativamente el entrar nomundo
espititual em um local'com Chi forte ¢, depols, eaminhar ou
NAVegar 1'i'l.’. lirha n.i-' Lir.!;‘,-_:- ydeterminada até =l.|l'r’n|».'n_.=|| Com
Chi elevado, Nesse caso, também, niio € pritico oferecer um
» Retno Médio,

emborn existam alguns lugares eom um Chi particularmente

mapa complero de todas as trilhas do Chi ne

forte. O monte Fuit ¢ umponto de encontro entre virias rrithas
dodragia; assim como omonte Agung na Indonésia O templo
Shaolin na China ¢ muitos locais sagrados dos meramorfos na
Coréia. Recentemente, muitas trilhas Yin mudarmm para partes
do "-. weena & -.Jln L .|I|:.i'u:|.1, Pois fantasmias ||;;;l|;j:-,... saem .j_1
| empestade para deleitar-se com os massacres causados nesses

Lo I'if'\l.ill‘.'-llﬂl._' 1% -':'-'L.I:I.[ 15 Fecentes

Os Rejnos

Dentro do Tecido de cada mundo espiritual existem inme
1
ros reinos. Os Reinos sio “dimensoes em miniarura” formadasdo
[ecido e habitadas por uma variedade incrivel de espiritos (ver
|

1 1 } | " .
pdg. 209).No Reino Médio, os reinos normalmente shio poverna

dos por um Ou mais espfritos supremos, Durante a Segunda e
7 : 1
L T :Ei.u'- ;---\tu"']‘lhi.:\;'Hr-.n,’:-:I"'-*-u;_"".'f_l:'l- 1 'LI:."=‘['~'

e \Vencr '-1'| -E', [th'l. € HO) E_li-zll.i'. Cicle numa burocr 1A
elestial L | pora, no entanto, o mandato divinbatabou, «
08 reinos ndo sio mais do que camposopostos governados por
comandantes rivais.

Csreinos tém “realidades™ definidas, massuas leis fisicas so
determinadas pelo Narrador de acordo com ws caprichas do
[‘-hit'-' povernante. Para l._'m.*rupln'v- dereinos ¢ SPIMILUALS, Viela as

pags, 18 3-185, assim comoo suplemento de Weaith chamado

Dark Kingdom of Jade.

DesequijLiBrjo pa AamMa

Comoas Virtudes do Chi, a8 Virtudes da Alma de um Cataio
podem ficar désequilibradas, embora essa mudanca seja mais
umna escolhamoral por parte do Koeet<jin. Assim comoocorre com
as Virtudes do Chi, um vampirogqueeleve tnma Virtude da Alms
tres ou mais pontos acima da outra pode desequilibrar-se em
direcio 2 Virtude em (Juestin

Um desequilfbriode P'o é relativamente simples. Naoapenas
o o rem muiro mais dados do gue o Hun como o Plo rambém
pode exigir um teste para resistir 3 alma sombria uma ves por
noite, no mesmo momento e local que desejar. Esse vampiro

T “.'.F"n't'il'H:L']Hl.' IF s TAr nuuromas T'[‘tl'il"L"Lf RO (s l.il""ll.'ll ]
-_‘!u' I-3c111.=t;|n'-L|u|.,[m- os de sua alma SUPerior.

MNoenrtant 1, Hun em excessi -['*-:'hig_‘ m-r!,-'u:'.|'.n-.'|.lr ]111.'|||.i.
cial — afinal de contas, vampiros sio produtos de ambas as
vontdes, e seucarmad assimilaro P e nflo Smplesmente negar
impirt @ver um desequilibrio de
1I'i.l.i]|! i,|'| ara WM SUC TSSO

HHCHIAS l '.:l.f'n"! 14 | HCa 11 "-. ont |,l:' @ contro |\| 1 P 1--
5 J I

sua exisréncia. kEn JURNTO LT

FE'I”.!.'L'.': /T ..H-.El.' sl iri--r-\. |:.::

I'J;:.'.:'L. LM I..::”'.'.:i ||-.|::'.4.'='.r-_|:| J #3 1 |.'1_‘[‘T|r‘_':'.-\;n-r|'n*['- W 28I o sua

capacidade maxima

Esmos pa HAimMa

(s Kuet-jin sfo, acima de tudo, almas com cascas materiais.
Elessnbem que sua vida interior é fragil e complexa: Por mais que
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ITTNONEOsa € adequadamentie; asexipgen-

L.:.'|E‘-.'.:-.;1 1IN renbeamr N
N

ias de seu estado morto-vivotazem, inevitavelmente COMAuUE
¢le realize atos egoistas, perturbadornes ou At MEsIO MONStTUOSOs.

LI 1!..11;]1 ";:'11.:[ .\IL'U. \:i..lrn.lt 1||1."I.i.]|"'!5|-].'ll !!“Lf.lil]:‘.!.l
deum Kuel-jinde “alma do vento”, pois um vampironesse estado
paira pela existéneia de ummodo continuo e direto. Quando um
Kuei-jinestd sob ainfluéncia da alma do venro, a Natureza do
Hun estd no controle, ¢ o personagem € eapnz de agir de uma
FIVATICLT S T 1~.|ti.|.]1;|||| [ '-\Ii.li].l.

.‘-"i.'-"-"

vieno, ley

S Ooircunst .|!'|. FLS SRETICERG ST 5 -|1rr|-||§ il I.'.]!1'I~i ..tk"

indo o personagery acometer atos vergonhosos ou

‘\llf-l-ﬂl'ill’lf inteirramente a0 DemOnio. Fstss ssrndos ima de

oo, -"Iq't]'. Thl

Aiva pe Fogo

A alma de fogoé aloucura, pura e simplesmente. (s Kuet-

" '
::|'|; INCe & alma sombpna Dy LISC Ul 1-"" d5CEUIT

JIM Que se encontram no :"-E.-l.!:"'.i.l alma de fi 0 SO0 NONSET0Ss
selvagens, consumidos pela faeia. Of¢ Kin-jin ignorantes cha-
mam essa fase de “frenest”, e hd papca diferengn entre s dois
estados, Quando um Kuei-jin sucumbe & alma te fogo, ele &
Fraracdo como se esavesse em frenest

(s Kuel-jin resistem 3 almade logo¢ om o Yin. Quandoas
yassumira abmade

foeo, 0 joeador faz um reste resistido usando o nivel de Yin do

CIMCUnNsAnCia .I:l‘.LH'q,'Li‘.i'.]=_“|.-'.1L_IIE1|'~ Ao

campir itra seu Mo (normalmente a diffculdade ¢ 6 para

imbosos testes, maspode ser modificada se o Narrador julgarque

i provocagio fod particularmente grave) \ disputa éprolongada
e pode durar de um a cinco turpos. Se o P'o acumular dois on
mais sucessos, 0 Kuei-jinsucumbe 3 alma de togo. Se o Yin de
|I".-r-"".'1'l:||.ii'- r'L.|I.|lII-.|'-"|'.|'||"'|'|-=.||!E" S USSR B0 % r:-ll"-!"‘"l;"\.r:

os desejosda alma defego. Se, apds cinco turnos, o personagem
nfio resolveu o conflito, os desejos da’alma de fogo passam.

|'J|_{Ir.|1|1,|'|-|\' MTE O :;u'-!'.l]i-‘-_: L QPETEONAge SOIre um tum lia'

interior; ele ndo pode gastar Forgade Vontads
resistiraos descjos daalma de togo {ou,seojogador desejar, para

promover sun chegada).

Causas Porenciajs

e Fracasso, particularmente na frense de um grupo

Humilhagao

E'."It'll.'

L CHMPORERTTE N |:||~|||I ke

Paixfio intensa

Ameaga-a outro membro do wu

Aira ONDEANTE

Por outro Indo, um Kuei-jindebilitado pela almaondeante
I‘-t'h.frln ontrole devidoaos ~1"..Hil11l‘ﬁll-t1‘=xll'-'n‘TTi"F Esse estado
(chamado assim porque o K uei-jinem suas garras ¢ aparente
mente atacado por pndas de medo) € considerado extrema
mente humithante pelos Mortos Famintos, que procuram
evitd-lo a todo custo, particularmente dianre de seus compa-
nheiros. Os efeiros da alma ondeante s id@nticos aosefeitos

.||-Hr~|'~a|‘|fl.‘d~..
s Kuei-jin resistem i almaondeante com o Yang. Quando
as circunstincias ameacam desencadear a alma ondeante em

U teste Tesist i‘th l.'.w.H'.-.tH'-" nivel Je

LI Vamparc, o WO 14z
Yang do vampiro contra seu Plo. O processa segue de forma

idéntica Aquele para resistir 4 alma de fogo

Cauvsas Porenciais

B b

® | yrsalar

A Preseng tde umdemonio P deroso, como um Rei Yama



Carmmuto Cpvco: As Armis pos Kun-m

Aiva SoMmBRiA

De rodos o8 estados da alma, o da alma sombria ¢ o mais
temido. Durante aalma sombria, o Demdnio do perssonagem

procura estabelecer ses dominio. Quando um personagem passa
para a alma sombria, ele trava uma batalha interma conrra os
desejos ¢ insinuagOes de seu Plas Se o Hun perde essa batalha,
ele se torna submisso, eaNatureza do P'o assume o controle por
uma cena == possivelmenrefazendo o personagem cometer atos
que seu e superioriria considerar horrendos, Fracassos conti-
nuos em redistie no P'o podem fazer com que o personagem
decaia deseu Darma e junte-se as fileiras dos ehifi-med, oupior.

A alma sombria inspirou literalmente milénios de debate,
doutrina e conflito. Alguns Kuei-jin temem muito esses estado,
afirmandoque ele representa seu fracasso. Para esscs vampiros,
a alma sombria o dominio invisfyel dos Reis Yama.

L .nntudu,n-uIrm\mmfﬁnmuu:it:lm;l;]im;i:--mhu;l.r.|I-_,run~.
Kuei-jin areverenciam. Para essesCataios, a alma sombria é tao
natural e normal guanto almentar-se. Uma vezque eles, como
vampiros, jd estio desagradavelmente presos entre os mundos
dos vivos ¢ dos mortos, por gue infligir umdestino semelhante
as suas almas! Somente apds sentirosdesejos do Demdnio eles
SAO( LI['-.I:L'.Hd{‘ t'ﬂm]"!uvﬂdé-]q ¥ 2 5ua oL JH.Ll‘.i-LlL'.

A alma sombiria é resistida pelo Hun, Quandoum Kuei-jin
é ameagado coma vinda do Po, o jogador faz um teste resistido
usandoo Hundo personagem contrao Plo. O processo segue de
forma idéntica dguele para resistir & alma de fogo; entretanto,
se0 P'o vencer a disputa, seu’Arguétipo assume o controle do
empo dO personagem por uma cend. Enquanto estiver sob o
dominiodo o, 0 persbnagem precisa seguir as regras do Demdé-
nio; 0 Narmdor deve ficar@l vontade para determinar as agdes
do personagem se considerar que o jogador ndoesti interpretan-
do corretamente u.%tquéup}.

Cavsas Porenciais

& Atos que violem o Darma ou ahonra pessoal

® Falhas criticas em testes de Forga de Vontade

¢ Emergir da alma de fogo ou da alma ondeante

® N0 conseguir executar adequadamente certas
Disciplinas, como as Arres Demenfacas

® CGrande estresse, trauma ou vergonha

® Deparar-se¢ com as condicoes descritas em cada

Amjuétipedo P'o

Luz SoLar

Os Kuei-jin nio sdo tio vulneridveis 4 luz solar quanto seus
gguivalent®s ocidentais, masos Caraios ainda tém dificuldades
F-.ll'.l.-np~|‘E;I-|11. “'~n|llrrl.ldtulnk-'.url]Ilrnhu1r11:u]!iu-t ONCENIracoes
de Yin emsua pele literalmente apodrecem na luz, Os Cataios
do Quincunx dizem que essa vitlnerabilidade é consegiiéneia
da maldi¢iode Yi, 0 Argueiro Excelente. Os vampiros deouttas
regioes falam sobre o 6dio de Amaterasu ou a ira dos espiritos
celestiats. Em termos Proticos iss0 ndo taz muita -|ih'l’t'!‘.\' |

Um vampiro € capaz de suportar as enerfias do Yang
LL"]L{‘!!I[I.I:J.J" Li'.' 11 IIl| ]"4.“ um r'.'“ll'fl'i'_ri'-_‘ii_ IMTEUTOS 1N ii 1 1‘\.J|!'_I L} |
- Yin tempordrio). De qualguer forma, o vampiro niio pode
PETMANCS €T CXPOSto por mals tempa do que nove minutos, a nio
ser quesofra um desequilibrio de Yang, Alémdisso, esse tempo
¢ cumulativo, sendo zerado a cada 24 horas. Um vampiro com
Vigor 5 e trés ponros de Yin temporéirio que tica no sol por um
minutd, volta para um local fechado e sai outra vez por um
minuto ¢omecn a sofrer os efeiros da sol.

———-d.gh_—u—-—-

Umavez que esse "periodo de protegio” tenha passado, o
vampiro comegaa apodrecer. Todo turno ele perde um Nivel de
Vitalidade, um ponto dé cada Atributo Fisico, um ponto de

Aparéncia € um ponto de Yin tempordrio. Quando o vampire
alcangar zeroemtodos os seus Ambutos Fisicos ele ndio podemais
MOVEr-5e

Umin vezna luzdosol, o vampirondo pode gasoar seiChi Yin,
tornando-lhe mpossivel “sangrar o veneno” do corpo, Am
disso, para cada turnode apodrecimento, o vampiro perde um
ponto de Yin temporério, que o sol literalmente queima. (Seo
Yin temporirio ficar abaixo do Vigor dessa maneira, © vampiro
continua a apodrecer.)

Noentanto, ovampiro pode gastar Chi Yang paracontraba-
Iangar osefeiros do sol. Cada ponto de Yang gasto permite que
o vampiro ignore & penalidade por um turne,

Para propOsitos de cura, os efeitos deteriorantes do solsio
constderados danos agravados. Cada Nivel de Vitalidade cum-
dotambém cura osefeitoscolaterais, embora o Yintempordario
precise ser recuperado normalmente. Os vampiros com wm
desequilibrio de Yin permanente (ver “Desequilibrio de Chi”,
pigs. 139-140) nio podem curar 0 dano em sua aparéncia, ¢
muitas vezes eles acabam sofrendo de umapodrecimento per-
Mmangne.

Sono

Os Kueisjin usam seu nivel de Hun ou Darma (0 queé for
maior) coma substituto para g Humanidade guando fazem
restes para tentar ficar acordados durante o dia. Assim, embora
sejammenos vulnerdvels i luzsolar (ver acima) , potcos Cataios
SA0CapaIes derealizar incursdes Jiumdspn 1]-1:1;:,1.13.:-'..'1 O
passa as horas do dia sonhando (ou, com maior treqiitneta,
sofrendo de pesadelos).
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Vampiros oo Omienm

Ele cain dchnmdp trem hala.

Flaé maisvelhadogue aspedrasem guee senta; comao vampivg, elamorren
muatas weres ¢ aprenden os segredos donimade; ¢ foriema merpdhadora e mares
profundos; e mantém suas épocas decaidas préstmas aela; enegociou ramas

S FLIPM com mercadoresorientus .

Walter Pater

0 Reino Médioycomo os Kuei-jin chamam sua grande parte
do mundo, engloba umrergo das terras e metade da populacio
mundial-E o maior segredo no Mundo das Trevas: os cls
ocCidentais viram pouco dessa majestade, e compreendem me-
nos do que isso. A Camarilla, 0Sahé ¢ os independentes véem
a China, o Japio, aCoréia e os palses do Sudeste Asifitico mais
otrmenos da mesmamaneira que seus contemporiineos de 500
anos itrds — comoTeinos sobrenaturais de poderes e riguezas
inmagndveis.

(Quantonisso, cstiio parcialmente cometos. O Reino Médiorem
uma porghosobrenatural, masque nfio colncide comas suposigies
dos Cainitas, Os patses dadsia, tanto em sew aspéeto mundano
comio sobrenatural, ndosio organizados de qualquer maneirague
seja familiar ouedmoda para os clis ocidentais. A maior parte da
Asta & poverniada por regimes repressores; as leis, a imprensa, a
economia, a liberdade de movimento e interagio siio reguladas
rigida e, miitas veses, britalmente. Os Cainitas acostumados a se

astecer numa cidade alimentando-se de prupos marginats ¢
subculrisras ficario perdidos nas grandes cidades asiditicas. Em
mitos lugires, luxes considerados bamais noOeidente — comuni-
L.ii;hl ljt" IMiSSa, h&‘ﬂ:‘ tll‘ CLASUIMO ¢ "-L'T'I-'i'i;ﬂh I.-I-]“.llil. 5, 0O "impif“i
IrAlSPOrte — S0 CSCASSOUS, OU MO MO INeXistentes.

E iss0 apenas emrelagio aosmortatls. Os Kuei-jin e outros
shen do Reino Médioformamuma das forgas mais formid4

veisdo Mundodas Trevas. Os poucos Membros que tiveram
um contato prolongado com os Cataios continuam perplexos
pela propria cxisténcia desses nativos, esses detentores de
poderese mdigicas estranhas, de resisténciase imumidadesa
ferimentos que facilmente derrubariam o mais forte ¢ hahil
dos ecidentals.

Os Kuei-jindo Reino Médio diferem dos Membros oci-
dentais em praticamente dos asaspecios, mas sua existén-
cia nfo¢ menos sombria do que ados 13 elfis. As aliangas gue
formam, as regras gue todos seguem ¢ o8 mdétodos exigidos
simplesmenie parasobreviver refletemaspectos de uma vida
na prisfo, assim comoa verdadetra regra numa prisio como
o ReinoMédio: nao h como sair. A Quinta Era prossegue, as
rescevas de Chi precioso diminuem ¢ o Céu virou suas costas
para a terra. O Reina Médio é superpovoado, desesperado ¢
violento. O atrito das voltas incessantes do Grande Ciclo
afetam a todos dentro das fronteirasdo Reino Médiode um
modo gque os Membros ocidentais nio compreende m, ¢ nem
tém comacompreender.

Este capituloé dividido em trés parres. A primeirase¢io lida
coma historiados Kuei-jin noReino Médio, atravésdediferentes
destinos e Eras. A segunda seglio cobre o Reino Médio moderna,
e a tltima lida com os Mundos Yin ¢ Yang localizados alémdo
alcance da percepgio humana — mas nio dos Kuei-jin,
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e as cortes mais antigas — as Contes do Imperador Amarelo,
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forca, Ji considerdvel. De todos os Camios, os Kugi-jin
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Nio seria pritico fazer um mapa do Chi para
todo o Reino Médio sobretudo porgue o L
1Imentia ¢ |[|Il'|1r|'ni cimistaniemente — mis pode
s¢ tazer algumas generalizagdes. Pode-se assumin
que a mmor parte do Reino Médio rem um nivel
de Muralha gue impede
natur || de ( l|| WA TiwdOs XCeIDn Os I\

] IMinados s pParficuilarmen
s, Comd Dancos, Ceéntri DUroCraticos
imente mMorios
de Muralha

MNesses ok 8 desolados, | Mesmi
paderosos Cata
sustento. Por
nincia espiritual (Cemitérios,
dos, jardins zen de pedras. belas paisagens natu

rais) possuem nivels de Muralha dgual a 7, 6 ou a

menus ."'I.[t'.l" com nivels de I"'.|1|l.|H|| |.::|.|' 1 3

mendcs S0 @éxtremamente raras shen
ram nesses lugare

LTS i'.l il.
[als Camincinas multas

de um local

1M
nesses  |og normalmenty
baixo, os shen artraidos psses locais &
mais doentio, ¢ muitas EIes estiad n
um ou miais dos Reis Y 1a. Um Catal
alimenta nesses locais corrompidos precisa
Cuidia
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as priticas Kuei<jin madicionais, embeora esse cuidado renha
mudado umpoucona Quinta Era, partictlarmenteno periodo
ps-Mao.,

As Priveiras Dinastias pe Morrais

Com o infcio da dinasta Shang na China, a Corte do
Imperador Amareloestabeleceu-se firmemente na socieda-
de dos mortais. Distanciando-se das colénias mribais ao longo
dorio Amarelo,os Shang marcaram o comegoda civilizn¢ o
urbana. Umi casta separada de sacerdotes examds dirigiu as
erengasreligiosasdo povo durante os Shang, e muitos desses
mortats serviram os Cataios em diversos cultos de sangue
Sacrificios humanos eram comuns nos discursos reliojosos dos
mortais, sendo asvitimas normalmente escravos ¢ brbaros
capturados em guerra. O imperador governante também
alerecia sacrificios para seus ancestrais, paisacreditava que
E85es Aatos .L_L‘_I,ui_!'. AN SE10S s L':'uil't'.h._‘h.

A Corte do Imperador Amarelo fol particularmente ativa
durante o periodo Shang, urilizando<8¢ da natureza sacrifica
dora da religido. As vezes seus membros expunham os xamds
mortais aos segredos de suas mdgic as, mas na maioria dasvezes
eles 08 ¢ .‘-.|‘||l.ir}1".'ii'[]1 aberramente prara obter o ‘._;hi & (W]ALE
pecessitavam. Alguns vampiros finglam ser xamdis, usando
stins magicas parasujeitar os mortais i submissdo, inhlrrar-se nas
cortes imperiais para influenciar o imperador governante «
prometer bons pressigios em troca de poder e stagus

Também toi durante a dinastin Shang que o8 malores
textos datilosofia e histdna Kuci=jin foram reunidos ¢ transcn-
tus, Nui perh l-..ll.:-:_'nllhﬂ_tdl'rt‘.it a0s Kuel-jincomoo R&'ﬂhl KL
As lendas do Dragiio, da Rainha, dos Reis Yama e do Monre
Meru foram ;I.m-ml:ib para & TOrma escra, Como Loram ns
grandes obras espiriruaise contemplarivas dos sibiosCataios.

E claro que o Céunio permatiria que os Kuet-fin despre
zassem suamaldicao. Os governantes demoniacos do Tmpe-
rador Amarelo foramderrubados de seus pedestais como tim
da dinastia ¢ a ascensio dos Chou. Diversos L.Il..l'.!l"EJ."- de
1”' XS }‘.:ILF"L'i*- EI'.il"'_‘l“‘IH'I. amenire s L_.Eli.'".l '"'.-'”'I |.]"". Lil’."‘-l-'i. n
dentes ¢ aprendizesde um grande feiticeiro do sul chamado
Yi. A medida gue os {_:l‘u wi mertads derrubavam o cor upro
imperador Shang, seus guerreirps ¢ feiticeiros langavam-sc
sobre s Kuet-jingue habitavamacorte ¢ ostemplos. Muitos
\.'.Hl_lj MIOS MOMTENMmL, CO resto Tl.l,.:lu + gL Lk'l i[]::l..H E rl'xh"ﬂ'“
-EI-."'H."‘LI.E.!H.

Durante asultimas décadas dos Chou, osgrandes filGsofos
¢ escritores clissicos, como Conficie ¢ Lao Tzu, tiveram
i'll.u.‘l."ll.ltl.f'n-. ia ¢ levaram a novas ondas de Pelsamenios. L M
sabiog Kuei-jinadotaram muitosdos preceitosexpostos por
essas escolas de pensamento, para aprofundaracompreensio
dos Darmas Kuei-jin.

A ascensdodacurta dinastia (Qin, que uniu todos os estados
numa China uniticada <ob Qin Shihuang, o Primeiro Impera
dor Exaltado, iniciowsm periodo de brutalidade e perseguiciio
na China. Procurando promover uma padronizacio total ¢ o
fim de qualguer diferenga de pensamento oupolitica, os Uin
COmMegAram a destruir todas as obras de reflexdo e flosoha
escritas anterionmented sua Epoca

Esse !“..'ril-?ﬁ!'-  chamadona histdra de 'L:"lcu'll'.'!:l dos Livros,
resultou na destruicso de muitas obras valiosas dafilosofia dos
mortals, Assim como 3 Mol h.'l.]'l.' centenas de estudiosos Contris
rics a0 Estadeo, que Qin costumava enterrar vivos, Juntecom
1s obrasdosmortais, Shih aproveitoua Queima dos Liveos pars

destruir centenas de tratados de hist6ria Kue-jin, progressi



Cariruio Sus: O Ruwo Minio
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A ll‘.I|II-u,-‘llll.isI Crtande iy L .h.,,'llll CHusOu l111u|.51n. k5
tisicas ¢ espirituals profundas nos Kuet-fin, Além Jde s
dependéncia de retirar o Chi do munde eles ambém se
mostraram vulnerivelsd lue solar

Exsa vulnerabilidade foi descoberta pelos Kuei-jin da
Quarta Era, durante umgontlito terrivel entre as Corres do
Imperador Amarelo e da Fénix Escarlate. Combinando seus
poderesindividuais, os Koei-fin da Fénix Escarlate criaram
nocéu 10s0ds para quelmar sevs inimigos. No entaito, os 1
sthis rambém secar i 0 fios nasregioes do sul e dedxaram as

¥ Ifl..l'." &
[mou a terra drida. Em resposta, um fetticeiro morta
chamado Y1 acabou coma mégica. Encantando nove fle-

coldnias Qe mortais sem doun, DLUE ¢

i Il 15, "I | =ir'llllI:H-hn-i'-t:-_:.r:.'.n; 1MonEnh h.'Ll;":.‘ wWi=as Ccomtra

¥ 1 J ]
L0 SRS, [I'-.f-l- VOE CAN SCUS AVOSs, Ipa s o nove dossons

e quebrando o feitigo. O sol verdadeirocontinuou no céu,
e Yivoltonoencantamentosolar contra os vampiros egolstas.
OsKuei-jinacreditamqueofeiticeiro Yi amaldigoou-os par
SEmpPre paor ‘-ll--lL"1'H!["1\it‘:,ili‘T'L_-.E'-iTkI-‘ BT L .|]'--|.'t1:1u’tr1t inte
s perfodos de escuridio.

Mis tarde, osdescendentesde Yieos aprendizessobre-
viventes uniram-se para acabar coma destruicio des mortais
por parte dos Kuei-jin, Bsse bando de cagadores de bruxas,
gueseautodenominaram “os Shih”, embora informais cram
exXramamente umr{'f[;-n‘l-s, cles .{uui ram abertamente a
populagho rural por maisde 3 mil anos ¢ auxiliam clandes-
tinamente as forgas policias metropohitanas ha séculos. Ao
contrdrioda Inguisicio, osShih ndo procuram ativamenti
pelos Kuel-jin para exterming-los. Eles <6 agem quando scus
servigos sio solicitados, acreditando ranto guanto gualguer
mortal no Reino Médio gue um vampiro tem adireito de
TEntar s li.'l.!r!‘.r._'.m Diarmica. ."'-1.45..{»:1.1rn|-ﬁl|!14 K wel=fin passa
de seus llllm:"-. s Shih e —g cles JHCI COm um
fanatismo que humilharia a Inguisicio

ST CAD
s LUls Catiios goe esg P (AS hamas dos
o4, || (LT ;‘-"-"1 15 FeCUAanm Para as Lavern "-[ ONEIMen,
na China central, onde os mortais ndo poderiam segu
Ele Lo B D] ) |I||:."|..I‘.I MERSERICY i!L:H't'-.l'-- |'I. LM EETI 13y ITRERS

rmaioria consistindo apenasde tragmento:

& Vinpa po Povo pno Nnm

A dinastia Ham derrubou Osi N Te % 1 3 anos !l'r-'|']|. b

o, introduzindo novamente |?'|- SOMR Confucionsra na
tivida ernamental ¢ administrativa. Os Hantorna-
I oridade moral gt | crivério [T nan e
I [aranee S B tEnsies surgiram ITe ASCOrTes,
i rpdros individuais, As Cem Familias Cadavéric
i: 1Vl Mls s OUiras por -s2i esta o cadi : M
niserdvel. Odon iniocadaver maior ki.1|“"|.{.:!.'i DEChLa P
.i'--I-'-'I LMl &m 'r-|:|-':._-~-irr1-.- 'El'i_’.lx__--ll;"\--._ll, i ||:"-[|l: Wi -'rt'|I
¢iae brutalidade. Os camponeseslogoaprenderam nfechas

INTES MISEriosos € mmpar seus ouvidos

PALA Pritos estmt hu--- :-|:.||'|=- | TRONEE.

© Traranc po Quincunx

A dinasria Yuan, como o poverno moneol Tl
chamado, ormon-s¢ uma era de grande contmo

com estrangeiros: ela importou religides estran-
geirss ¢ indicou vinjuntes comoe Marco Polo para
posigOes nn burocracia ll‘.l'li."t.'[[..'l.l. Esses Primeirns
Coniatos com 08 europeus ndo loram vistos Com

bons olhos por nenhuma corte Kuei-jin, ¢ n

chegada dos primeiros Cainitas, um Pequenc
grupo de mercadores e comerciantes Giovanni,
[rouxe um perigo iminente para mullos ances-
trais poderosos.

A chegadn dos bidrbaros do QOcidente (um
prenincio da Quinta Era) fez com que os mem-
bros restantes da Corte dn Tartaruga Negra, da
Corte do Tigre Branco ¢ da Corte do Imperador
."I\.I'Il'ﬁr € FEuniEsam 'O.II-'{TH.'II.L“ iil_' 1q.l"ll"'l.'"h'l

dos Dragdes, os ancestrais dessas respecrivas

COrTes encontraram-se¢ [ determinar o futuro
da existéncin Cataia no Reino Médio, em razic
da vinda dos sugadores de sangue ¢ do ndmero
cada vez malor de akuma: O resultado do Lonse
lho dos l.jr:.lj.;t'll.':« foi um acordo chamado de O
Iratado do Quincunx, que efetivamente unis os

ancestrids das trés cortes originais numa nova
estrutura de Cinco Cortes Venerdvels que cons
cordavam em governar toda a populagio de
Kuei-jiin no Reino Médio., As Cortes do 1.11.1I|,'.'I.r1
Azul e da Fénix Escarlate, escondidas como

¢stavam entre povos estranhos (sulistas, coreas
nos ¢ japoneses) foram sumariamente rejeitados

¢ sua populagio mchada de akuma.

H!'*Hh.qh!l" de um e } enire o5 ancioes ..l-_-
Pequim (@ Corte do Sangue), Xangai (a Corte da
Came), a8 provinciss da fronteira do sul (o Corre
das Chamas, mais tarde rransferida para Hong
Kong), Chongging (a Corte dos Ossos) ¢ a grande

cidade |.|l. L i'|.||:1*.::|.:|| ia Laorme -.i-.\ [.h.ia"l. 0 l:h_nn

CUnxX compromereu-s¢ i criar, impor ¢ interpre
tar s leis dos ]\hl-.'!-1|l| para todas as cortes sob
sui I"”l"-lhl.,-.ll'- As Uinco Cortes Venerfivels tor-
naram o Quincunx a autoridade ¢ o drglio proce-
tor miiximo dn China, ¢ por extensio do resto da
Asia. Quanto aps n ros restantes das cortes
do leste ¢ do sul... bem, eles ficariam de joelhos,
a4 nAo ser gue guisessem ser tratados como

cachorros vadios. A guerra entre o Luincunx ¢ as

cortes do sul ¢ do leste em sido L_'-|"-'-.'1-.|.1|. i Imas
intermindvel, mesmo até as noites atuais

No auge de seu |‘-.1-.it'r. as decisbes do L_;'|||L|'|
cunx espalhavam-se por todas as cortes dan Chi-

!:".I‘..-IHL' LHITE I.I'L"l."l a, Sua '.hl]l:l{'l'nl:.l n-_ll.'lu_l-
se 20 Japdo ¢ b Coréia, & medida que cortes com
mentalidades semelhantes nesses paises adora
ram ¢ seguiam voluntariamente o5 pronuncia-
mentos do Quincunx. No entanto, atualmente o
Quincunx existe mais como um nome. Nos séct-
los recentes, o ler das Cinco Cortes Veneri-
vels desgastou-s¢; a Corte das Chamas de Hong
Kong estd sob o dominio estrangeiro desde me
ados do século \l\ ¢ a Lorte !'1 Lame Jde "\I.L:l;:'ﬂ

.i.i‘ll'.'. uma guclita cnire h'lll.‘.‘l.*ﬂT'! u_'rllf'll.'wlt'. C

japoneses hi mais de seis décadas, Os ancestras
lessas cortes planejam um renascimento da ins.
L ETE T T da awtoridade do Cuincunx a0 retomiat

i Corte das Chamas agora que os britfinicos
entregaram Hong Kong, mas, por enguanto, os
Pre w do sucesso mostraram-se nebulosos e

diticeis de serem interpretados.



Apesar da lassidao relativa dos Han, lopo cles cafram como
resultado da corrupcio interna, levando a um periodo de 800
anos em gue diversas dinastias governaram., As dinastias Sui,
Tang & Song rentaram unificara Ching e vencer os diversos
béirbarcs € inimigos da nagio, mas cada dinastia tinha suas
proprias fraquezas governamentaisemithitaresgue se mostravam

da Corte do Imperador Amarelo; enguanto a estrutura antiga
desmoronava, transformada pum punhado de wuem guerra e
vampiros hostis uns comos ougros.

Nocomegodo sécule X111, astribos da regidoda Tartaruga
Negra, no noete, uniram-se numa entidade Gnica gue chama-
ramde Mongois Azuis, ¢ langaram-se contraa ChinadosSong
Liderados pelo lendardo general Genghis Khan, 08 mongdis
passaram com facilidede pela Grande Muralha (construida
durante a Lhinastia Qin) e tomaram Peguim. Genghis Khantoi
incapaz de conguistar toda a China, embera sew neto Kublai
Khan tenha feito aregiio sulda China render-sequase 60 anos
mais tarde

O Dssrechio £ & Humiunacio

O governo mangol se enfraquecen e foi derrubado em
meados do séaule X1V pelos Ming, uma dinastia baseada em
Camponeses que folum |..i..-.r1‘|.-4'L~uEL--p."sl|;~ as na hisedria chinesa
A capital mudousse para Pequim no meio do reinado mongol,
i '.L![L"Hl;ijﬂ L:t.*l‘:ii '.Jt'-i'.:'.h voloou-se para o mnrenor, :-:L'|1|_|._‘|1‘|dn--.1
COMeTCHE ¢ "‘.'\ITHLI.I]I 15 CAITANMEITOS.

Duranté essa época, muitos dos ancestrais mais veneri vels
deixaram as cortes e dirigivam-se para as regides selvagens. A
viagementre o Reino Médio e os mundos espirituais tomou-se
ainda mais dificil: em aleuns lugares, a Muralha romava-se
praticamente impenetrivel, e aré mesmo o5 ancestrais mais
iluminados eram forcados acometer atrocidades para sustentar-
se com Chi, Os Kuei-jin gue passavam pelo Segundo Alento
tornaram-s€ mais numerosos, emboramais depravados, do que
nunca; surtos de chith-mede akumaamencavam tanto Os MOrTals
como 08 Kuei-jin.

8 | &8 _'"il'i' OO L :_i._l[l.'-.'.F-" AT AN l:_'*l"'_’-_h.,l_-i'-' tlll_' ma

mandarim com algumas SLSPELas T v low Jue 08 ancestraisde
rie do Jade eram, na

ks a servico da Rainha Yama Tou Mu. Muma

Ch a!';_':ﬂI.H'l'IIHild‘-i'-_:_’:n' s eminentes da C
'nL'Ill -.I.i.l.'_
grande batalha envolvendo mercendriosdas Cortes do Dragio
Azul, assim como deis hengevoka tigres, a Corre do Jade foi
yracada € suas religuias entregues aos Keei-jin de Shaolin. No
monastério Shaolin, os bodhisattvas registraram pesarosos a
chegada da Quinta Ena.

Adin |~|i:|L,}i:;_'mihmn:m 1 Minge, e foi durante o poverno
Qingaque as patencias ocidenrais realirmaram-se numa/China
[

ing enfraguecida. O comércio foi a principal fontede contato

entre o Uriente & o Ocidente, @ as Pessimas habilidades de

gociacao dos Qing permitiram gue as poténcias européias
(]

explorassem ainda mais a China através de mérodos ilegais,
particularmente o contrabando de dpios As respostas dos Qing
aocontrabande, incluindoa queima de tododpioestrangeiro no
porto de Cantdo, resultouna Guerra do Opio, de 1839-42. O
Imatado de \"\;:'l'."'.|||:.]h orcavia 05 '-.:'i[h.: vencidosa ceder | iL'll}.;
Kong aos britinices para a utilizacio de suas instalacées portu
irias, a abrir diversos portos parao coméreio € aconcordar com
o conceitode extraternitonalidade. E<savaltima comcessio ex
cluia 0s estrangeiros que viviam na China deobedecer as leis
chinesas; fazendo com gue respondessem apenas ans seus tribu-

I ..]].‘- L ".“'."'il..'] res,

AiivEnTanne as Chamas

O colapso da Corte das
COrMEnTO |"i|f'.i BL

Cha

Kuei-jin: desde o Trarado
Nanguim. @ Quincuny ind
tecimento o1 um | ¢
dominacio, |

IPresenial

que devolveram

e 1997 guase

um frenesi. € mundano |

com diversas tituictes em Hong Kong g
influenciaram epifio durante décadas,
teruns Membro ntais gue
o seu lar
sem sorte ou alindos nessa cidade composta e
98% por chines ! 5. s we

fizeram de
britdnico

mrinente

iinistragiio chi

k
Antigo

como !"ll irea

o LQuincunx ca questiio é
-:,i~.l=.|1‘.|'.'|||'.'
|':"il_'|'|'--il1.
indicador,

F':_l:'- N l._'|.

servem

mails Dru

O Sécuro MoberNo

A debilidade ‘.}IE:'_'_ fol CXACC rbada '.{5[1 ante 0 século XX e
comeco do XX. A Guerra Anglo-Francesa de 1856-60 resultou
numa Peguimocupada comabertura rotal para a utilizacio da
[ ||,1I;.h'|l' COMOCeniTo Comercl Il! |"It,.'|..-- L ITENCIAS O !L|:|.'j|’..:|- (s
Kueisjinemcargos governamentais foramincapazes de deter a
perda demais territorio para os ocidentais ¢ contentaramesse em
tentarcontera hemorragia vampiricadoQuincunx despedaca
do. Emresposta, Kuei-jin poderosos fomentaram rebelices nas
provingci ika'li- ROIMmeconirTa L-‘.1|?‘.-:.'L"r‘|1.'i IS4 [L{l'[l.[. 115 © [ApOhesas
]'.I:I'."'.\ H.'-.f‘LIT:ir.I.'.: ) TETTOVIAS € reuniram apol CoORtrao :'_'_;|_:-L"!."I|I_|'IT
malsucedido.

Apds diversas décadas de lutasinternas,o imperador Qing
abdicouem 1911, ea Repiblica daChina foi tormada nodiade
AnoNovode 1912, Eraofim de 3 mil anosde governo dindstico
na China. Diversos anosde instabilidade e problemasiniciais na
China. queas porénciasocidentaisestavamielizes emexplorar,
a vinda de Chiane Kai
Kuomintang, o partido politico nacionalista, apeiado pelosCo

acabaram em 198, com hek ¢ «
IAUTHSTAS THSS0S

OKMT governcuaChina por mais de uma décadaaré 1937,
quancl ) (8 Japoncses invadiram Manchdria durante a Segunda
Crierra Mundial. Os Kuei-jin japoneses hostis seguiram o rast
das forgas invasoras e alimentavam-se nas cidades e no interion
devastadaos, sempre Amargem do m@assacre em massa. A Corte
la Carne de Xangai toi scparada do Quincunx e langada num
reinado de ocupagio brutal e guerra, no qual se encontraagé
]:- e :“.llnjll.quLLl i“‘l..i - H!..!:-i |li!|~ EI.'T.'I:'I..-e'.."l CcOnira s J\Illé":-;lll
os chineses seguiam Mao

japoneses invasores, muitos discipuls
g iy s TOYA TE '
| s¢-tung na Grande Marcha de 1934- 3% Osdiscipulos pedinm

a0 noroeste da o hing

iiram muitaajuda da

i ._|| L} IE'I L\_lﬂ_‘“‘f"i-"\_"- |='I!; _l': '.uﬁ_"i._ L :"* i 11d |rL.‘

Para 4 guerra em Xangal, mas nao conseg
Clort L';'L. 5 L )ss0s,
Orururo dasCinco Cortes Veneravets permanece incerto.

A tnvasiodasCorteedas Chamas estd ocorrendo, mas a vitdria
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'-.L"l..H:..]n 0 ['-'-.r?:."..- comunista chincs Choy
poder em 1949, sob a liderangn de Mao
declar: . ) 0
(s Kuei-jin

de o nonggimg

um de seus primeiros objetivos
de “libermar pacificamente o© libere".
e Pequim ¢ da Corte dos Ossos
ohservaram de perto os acontecimentos. Mouco
volta ao local de orig

Kuel-fin v iram  de )
I -.{' Monte Mero: ndi

L™ Wy mitica

nenhom que

|""""._1.. ik XUNCIto o I[':Illl ~
¢ MesnCiDU um acordao
nto pressrvava o liberd
O ahine log hrara
LS CHIYINCSCSy LUEL -_IHL i
conlorme fechavam monastérios
ravam brutalmente

o controle comunis

Lorte dio San

AL

I=%=C Nt COme as Ty s {is "‘-"]"‘n O

ca mais se ouviu falar neles, Pedi
It { 5 LIsEns rl
srigacdo nio indicaram nenhum trago i

radeiro A Corte dox Ossos relatou

in -iu..'nrr-- ~|.-'

A
di
i F

‘--l""“'-"t'“.'-'!

ITELITIN TN
sar a Gorte dos
sinar secretnmente os enviados
e Lll.lj':..j.||".: € AUS SsETVOS TR

COoIn Veemencia, m cenemente o

Crianda m

nfi esrd de modo dgum garantida. As guerras na Corte da
Camne de Xangai disseminaram-se aodongoda costa leste da
China, e muitos mandarins tememgueg conflitaird colraque
geralhda maisocontinente e destmuin oslocaismas sigrados dos
Kuci-jin. A Corte do Sangue de Peguim, hd muito tempo
considerada acentreda autoridade do Quincunx teme gue a
tidentalizagdo contfnua possa encorajar a chepada de mais
Cainitas, A'Cacte do Jade ne monasténio Shaoling composia
Ierame nie por astetas, Merase muitd pouco has .,!ur:dﬁth
principars doQuineunx. Elademonstea um silénciequc asoutras
Cortes interpre tam como um sinal de reprevac io. A Corte dos
{lssos apoino renascunentodo Quineunx, masultimamente esti
s preoc upando maseom as renarivis desecuperaros logais
sagrados de Meru, um eompromisso quees Kuel-iin de todo
Reino Médioconsideram egoistare perigose.

jar
)apPAo

Os Kuei-jindo Jagio— o8 gadi ou kerenks, como costumam
denominat-se — diterem muito deseus semelhantesdo contd
nente. Emboranumdado momento s Kaet-jin japoneses esti-
vessem sob a proteeio das Cortesdo Diragio Azul, naverdade
les nunca se considesaram partedesse Srgho politicos Isolando
s cada verz mais, elessimplesmenteé éstavam preocupados em
proteger o Chide sua ilha e criarum paraiso Ddrmico no N ippon
em ver de interagir com outros Kuei-jin.

159

Ascortesjaponesas rambém diferem daquelasdo contine

te por serem organizadasem “familias” termtonasgue controlam
provincias englobando diversas cidades, Essas estruturas, gue
]' AFECEI |'--'|'.':'.|| ].'.H.]I'l."\-. '.-: (= l.i.-F“\.i"“‘]' YL\ ¥ i."."J'-.'.';jII"!.lll'n
s familias aristocridcas do Japio antigo) ¢les esthoorganizados
sob @ comando de um lider familiar (daimie) para o qual
vampirosmenos importantesprestamgjuramentos ¢ lealdade, A
medida que um datmio avanca alémdas preocupacies materi-
s, ele entregasun posiciopara seusubal terno make promissos
jue se torna o novodaimio. De forma menos agraddwel, se am
daimio cair nas garras doP'o ou desonrar-se de -El::h:.-.-=l.ﬂl
modo, umsubordinade pode desatid - 1o para tomarsua p sig30
',_x"-.\jlll' L TS 1lhl-.il.'1'n=~'.'- :~.'E:'II'IF'IE.\E mon {Mnitas veles
traduzido erroneamentecomo " Bushi™) ¢ o Genji. O Bishamon
¢ uma sociedade tradiclonalst Ly PO 'I|."ih! | coma rede T

o Chido Japa

wram i ilha logoapds

Ddrmica atravésda prowe¢io dos costume:

.."hlrﬂl.ill.l:.:- H:--h.lruwnu'|.:’.| !'Ill. \ll‘ht hl'_

Sua Criachi talve: FAna Scecunda Era. Os Kuei-jin daCasa

Bishamon apresentam uma afinfdade singularcom a enertda
Chigue pulsanas regidoes montanhosas desse postoavancado
pequeno, mas extremamente poderoso, do ReinoMédio. Por

."L'I."l'-l-l_"-."ll ¢ liberal, basant:
emvelvido com a cul ura corporativa do Japdo moderno, O

outro lado, o Genji ¢ um uyi

membrosdo Genji hzeram pactos com todos os tipos de nushi
urbanos, iInvocando a ajuda dos espiritosdaeletricidade, do
metal ¢ da ener rig. A .ll'u'i.'ﬁitl.l"-;l.- CTiLEE s duas ;-Itlil-ﬂ"\ L
tlaeranee: os Bishamon e o8 Geginormalmente sio proibidos
ujt".'!t!.'.lf UnNS s 11_{;11.i|:'~ J ks LM TS 1§71 ,‘ S CONstan
|:1I"-ﬂ'.'--i‘-

s JOROSde POder

Emente Quando s cnirada e permitici L TTEETH-
resservem comg ahadas, estorvos ¢ peds

enire as .,il! 5 Erani i\,':\ CASas

A Vinpa pos Conpuzipos PELA SERPENTE

O Bishamon vivia entre aseulturas Jomon € Y ayoi do Japs
antigo, antesdoestabelecimento da primeiradinastia imperial,
o8 Y amato. Naprimeiraestrurura social do Japio,gueorsanizou

schamados uji, os Bishamon eram freglcn-

Erupos !i't':||l. emcli I
-l:-~'.|.irT'-‘|-L{Ll'uil*. '||.1.--|L'*]' ETONS, Qe .n*.lmn_iu:-:nw-
lhante aos Kuel-fin da China dos Shang. Os lideres desses clis

uye, (e também esamassacerdotes principals dos clis, tinham

emente i

consciéneia dapoderdesses vampiros nativos e s vezes implo
ravam peloauxilio dos Bishamon parao eontrole das forgas da
natureza ¢ do cultivo. Os Bishamon também protegiam seu
afilhados mortais dos Kumo, ou Aranhas Goblin, ¢ de s
mestres, os Rets Yama.

Ok Kuel-jindaCortedd Pragio Azulcomsecaram achegar
a0 Japioem wmode HB00a.C., seguimdo asmigraghes humanas
da peninsulseorcann. Osprimeiros conquistadoresvampiricos
s30 chamados pelos Shenmativos de Conduzidespela Serpente
pois esta escriwo que eles attavessaram o cstreltode Tsushina nos
costasde prandessorpentesmannhas

Noentanto, ao contrario das migracfes de mortais, a cheg
dados Kueijin chineses ecoreanosfol tmagues 4o muitomais
violenta. Os invasoresatacaram o Bishamen ¢ outras tamilias de
vampiros japoneses. Os Bishamon natives recuamam para mora
dias subterrineas, retirando-se da termadesse modo durante
décadas. Os Conduzidos pela Serpenre estabeleceram-se em
diversagestrururas familiares; & maior dasgonis ficou conhecida
comaoriasal jenit,

A primeira corte imperial da linhagem Yomato che fou ao
poderem 660 a. C. immueimperadorY amatomorcal, foluma
forga poderosa com a qual os Genji riveram de lutar, poi el
incluira em seu consetho um gr IO de mulheres xamds Jue
ensinaram como repeliros Kuei-jin. Encontrando umoponente
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formidével em Jimmu, os Genji contentasam-se em permitir o
desenvolvimentoda cultura moral por contapripria, embora
ainda atacassem presas entrea populagio da antiga sociedade
japonesa, cujosmembros s vezes chamavam-nos de “gaki”.

© Prriopo pa Nova Ascensio

Durante o fim do governo dos Yamato, tma familia aristo-
crarica poderosa chamada Fujiwara comegou a realizar casa-
mentos para introduzir-se nas linhagens ¢ nas cortes imperiais,
Logoos Fujiwata colocaram umdosseus no trono e arrebataram
adinastinimperial, que controlaram por praticamente 300 anos,

Ofundadordo claFujiwara, Nakatomino Kamatard, conhe-
ceraos Bishamon antesde suaderrota para o usurpadoresGengi.
Foi durante os primeiros anos do governoda familia Fujiwara,
chamado de periodo Heian. que os Bishamon retornaram ao
mundo mortal.

Nenhumdos shen — especialmente os Genji — sabia para
onde o8 Bishamon haviam se retirado durante os trés séeulos
anterfores. No enranto, todossabiamque clesretornagam para
vingar-se. Os Genji ndo eram péreo para os Bishamon, cujas
médgicas Chidizimaramas fileiras dos Conduzidos pelaSerpente.
Os Bishamonperseguiram muitos dos Condugidos pelaSempente
¢ mataram rapidamente os guerreirgs ¢ conspiradores ‘mais
PErieosos,

E entio, inexplicavelmente, os Bishamon detiveram sua
vinganga sangrenta. Eles foram até os Genji sobreviventes ¢
Oferecerum Seus Servigos Como espiies ¢ asSassinoes Contr CAGa-
dores de demdnios mortais ¢ outros shen Conformea sociedade
mortal comegou a ser controlada por estados ansiocréticos e
religiosos individuais, os Bishamonfizeram omesmo. Algunsde
seus professores ¢ gulasgspirituais retimramese para essaspropri-

edades aristogriticas, onde se contentavam em concentrarsse
emseu avango Daomico.

O final do perfodo Heian tambémyiva cringdode e xéreiros
particalares por cssas familias aristocraticas qtmmb.s vamde
abter seu poder. Uma nova classe de guerréiros fol eriaday os
lenddrios samurais, que também se reuninm em clds. wife
aumentatam seu podere influéncia nacorte doimperados. Os
Bishamon e outros Kuei-jin comuma inclinagaomas militarista
viviamem meio 3 classe dos samurais. Osvampiros ensinaram a
algumas dessas familias guerreiras magicaspara controlar o corpo
¢ ossentidos. Osclis de mortalseram aprendizes determinados,
¢ alguns utilizaram esses ensinamentos em scu treinamento para
desenvolver as primeiras familias ninga.

A medidaque a era Heian progredin, os Kuei-jin do Dragio
Azulsepararam-se deseus primos coptinentais e organizaram-
séem (i como seus semelhantes morriis, Esse distanciamento
enfureceu os Kuel-jindo continente, mas, em razio do isola-
mentey peoprifico do Japio, nao se podia fazermuita coisa. Os
Kueisin do Japao preferiam sepuir seus Darmasemisolidiio, pois
ndo tinham muito interesse nas ambigdes arrebatadoras das
cortesdocontinente,

Os Psrjopos po Xogunaro

Apdsodeclinio do perfado Hedan, o Japao foi governado por
trés xogunatos sucessivos por pragicamente 700anes. O primeiro
deles; chamado de Kamakura, introdusiusua propria forma de
governomilitar através das diversas propriedades dos xoguns no
Japio. Os Knmakuga padronizarama hierarquia povernamenral
e 0s niveis decomando Seguindoo modelode tma extensio da
familia japonesa. Eles se concentrarimno respeito ats mais
velhos, relagoes proximas eajuda mid tuwpara todosos membros

envolvidos,

Fwnﬂl_lm

Apdsa reestroturagdio dogoverno mortil sob os Kamakur,
miilos vampiros faponeses procuraramafirmar suaautoridade
nailha: £ menos importantes de Kuei<jin criaram seus proprios
centros de autoridade e propriedades em vales e santudrios
abandonados da ilha. Os Genji chegaram ao pontode tomar seus
vassalos outros sheaque nio fossem Kuei-jin, aprofundandosua
educaghio nas artes migicas.

O perfodo feudal foi uma época de grandes conflitos ¢
tumultos, tanto entre mortais como shen. A medida que os
ninhos dodragao situades nailhase tormayammals escassos, wi
lutayam contra uf e Kued-jin combatiam hengeyokad (particu-
larmenteos lobisomens Hakken, que tinhiam covis nasprofun-
dezas das regides selvagens que cercavam as montanhas).
Servos dos Rels Yama, enitre elés as Aranhas Goblin Kumo,
caminhavam nas estradas soladas ¢ assombravam os santudnos
anoite. Um ramo dos cogadores dedemdnios Shih treinado de
atmﬂﬂ comos costumes do zen -iﬁudimm, Procurva proteger a
populagio mortal dos shen e dos samuraisopressores. E, final-
mente, o perfodo viu um influxo de Kuei<jin da China e Coréia
que tentavam estabelecer feudos na ilha. Guerras noturnas
entre facgoes sobrenaturais afetavam o mundo mortal, e sabia-
sede casos em gue uma vila isolada saudava o sol nascente como
um cemitériodeserto.

& Vinpa po Ocipente

Em 1543, durante o xogunato Ashikaga, 05 portugueses
rornaram-se 0§ primeiros ocidentais a alcangar a ithn. Eles
estabeleceram o comércio com os japoneses dois anos depols
Logo apds vieram os primeiros missiondrios jesuftas, em 1549, ¢
em seguida os holandéses ¢ outros curopeus chegarama ilha.

Para complicar ainda mais a questao, um dos mission4rios
jesuftas erana verdade um membro daSociedade de Le :
Descobrindosobre a presenga dos Kuet-jin na ilha, elesolicitou
um peguens griupo de inquisideres para ir ao Japlio e desgrivie
essas crigturas. A chegada da Inquisicio foi recebida com

rispidez tanto pela populag o mortal como vampirica dailha. Ao
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atravessarem as regites selvagense destruir vilas e fazendas para
perseguir suas presas, os ocidentaiscagadores de bruxas poupas
ram apenas alguns santudrios,

Em 1639, quando um grupode mqumu.lcmprﬂt ularmen-
te fandticos destruiu um cemitério Yayoi, que gles acredita-
vam ser Wi territdrio vampirico, o xogum decidiu que aquilo
i era o bastante. Ele expulsou os jesutas e todos os outros
europeus daflha, com excegio dos holandeses, O Japao fe-
chou-se paraos estrangeiros e permaneceriaassim durante os
dols $€culos seguinges,

© Perjopo po Excesso:
© RevorNno pos EsTRANGEROS

Em 1554, 0o comodoroMatthew Perry da Marinha dos EUA
desembarcou na gosta do Japae: Entrentando um xogumato
cnli'ﬂt]ufc ido ¢ ocaos intemo, agoverno Tokugawa concordon

comas exigénetas domannheiro amerncano cabandonou sua
polftica isolacionista. O Japio. estaya et meio a um twmaulto,
contorme odaimio feudal, ossamurais, 0 govemodoxogunato
catémesmoa velha familiaimperial eram alvode discussdes. Os
Kueljinobservaramatentamente os acontecimentos ¢ influen-
claramenos — da melhor forma possivel — para expulsar os
barbaros, mas em vao, Apds o Japao assinar diversos tratados,
comerciais desvantajosos comos EUAe virios pafseseuropeus,
os ocidentais retornaram, dessa vez com armas.

Incapazesde expulsar osestrangeiros, diversos lideres samu-

rafs (¢ Kuel-jin furioses) uniram-se efor¢aram aabdicaghado
xogunato Tokugawa. Elesdevolveram'a velha fimfia imperial

a0 poderem 1868, pois o< Kuei§in acredimvam gue o poderimato
investidod pessoa doumperador desde aépoca dos Yamato seria
osuficiente para deter qualguer vampiro cstrangeiro.

Oque os Kuei-jin ndo imaginavem era a transformagfo total
do Japdio de uma sociedade feudal para uma poténcia mundial
industeializada cm ments de 50anis. Nocomegodo séeulo XX,
oJapiowornara-se uma poténcia comercial e militarsignificativa,
A populaghocresceu verniginosamente ¢ Comegota inchuir mais
emais oeidentais. Oimperador Medji, em vez de ditar ostermos
para 08 POVOS estrangeiros, saudou sua presenga, € estava deter-
minado a tornar o Japio wma poténcia cquivalénte s grandes
nagics curopéias, :

Os Kueljin ficaram arrasados. Uns quanos. Cainitas ja
residiam em alguns de seussantudriosecidades malssagrados.
Muitas nunhos do dragio se enfraqueceram até praticamente
desaparecer, Incerados por ferrovias e projeios de construgio
civil. A nagdoinsulag rormava-sé cada vez maisocidentalizada,
mesmo enguinio derrotava a marinha russs no estreito de
Tsushima ¢ aumentavaca hegemonia japonesa ap longo do
extremo leste da Asia. Durante a Primeira Guerra Mundial, as
furgas japonesas atacaram diversas regides do Leste Asiftico,
diminuindoainda maisa influéncia chinesa nocontinente, A
medida \.lun'ug"l]}ﬁu tornava-semais poderose noReino Médio,
seus Kuei-jin logo buscaram gutra oportunidade paraseafirmar
sua posigao de superioridade em relagio aos Catniosdo conti-

nemtechinds.

Essa opostunidade veioem 1937, Forgasjaponesisenfrenta-
ram soldados chineses em Pequim e venceram, estabelecendo
assim o controlesobre oleste daChina, Comas forgas invasoras
japonesas vieram diversos ww de Genji ‘e scus allados, que
lutaram contra a Corte da Came pelo controle deXangai e
Nanguim. Durante os Snosqueseseguiram;, of Kuei-fitl japone-
ses e chineses litaramno altodos prédios ¢ nas vielas'das
principais cidades doleste da China, onde atunram ém meio )
carnificina causada pelas forgas de oeupagiio: Essa: batalhas

ocultas continuam até hoje.
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‘Olapiopds-guerra abriga alguns Membros ogidentais entre
suasmassas de mortais. Esses Cainitas conseguiram chcontrar
um caminhoatravés dos grandes centros financeiros deé T iquio
ede outras cidades. Para u infelicidade dos Bishamon, os Genji
¢ seus i vassalos vieram logodepois, estabelecendo pequenos
impérios no mundo comercialefizendocontatose acordos com:
demdniosestrangeiros. Kuei-jin mais velhos tentaram controlag
esses jovens, mas por nguanto semrmuito sucesso— Genji
demais mantiversmsyuns posicfies porrempo dermmis para serem

melesmmte removidos. Uma guerrd civil derradeira entre o8
Kuei-jindailba ameaga provocar aira das nurt:ndude~ mortals’
eacabar com o frigil paz entre os dois i

Assim, os Kueljin esperam, tanto m;mmmr os velhos,
enquanto i ilha morre wm pouco a noite por causa das
Queimas. Cortesantigas como os Bishamonsabem quea Frada
Mégoa estd proxima, e clespercebemsua propria impot®ngia e
sofrimento pessoul contraes Kin-jincomo um grandesinal que

dndica suaiminéncia. Contudo, os Genji continuam a seguir Seu

caminho, aumentando a distincia entre elese as outras cortes,

Os Bishamon podem discutir, balangar a cabega e prever as
trevaseas ruinas oquanto quiserem: osGenji pensamde outra
forma. Eles sio o futuro dessa pequena fatiado Reino Médio. E

o futuro é agora,

Corkia

OsCataios que habitam a Coréiasio nasua maiorindescen-

dentes ou ramos da Corte do Dragio Azul, ou entfio sitves

membros remaneseentesdos wuguerreiros que s sventuratam
napenfnsulicoreana duranie a Terceira Era para enfrentar os
servos dos Reis Yama, Os Kueisiineoreanos tém sido, hisrorica-
mente, bastante avessos ag autoriansmo; as POucas COMes Gue
S Ccomprometerama purificar as selvascoreanas ficaram ressens
tidas com as tentativas do Quincunx de coletardelus iributosem
jade durante o perfodo mongol.

No Reina Médio moderno, os vampiros da Coréia sio
extremamente possessivos em relugio aos seusdominios. Nas
politicas entreas diversas cortes, eles tentam ficar de todos o5
lados, consolidandoassim seu dominio sobre a [xmtewnhmhr
entre a Chinae o Japo. Atualmente, os Kuei-jin chineses ¢
japoneses niia dependem basicamente da pentnsula coreana
comeouma trilha enrreas duas nagdes. Mesmo assim, a tradigio
e a histdriacombinaram-se para manterosKuei-jin coreanos
como patrticipantes importantes ¢ mediadores de diversos
desentendimentos entea China e o Japio, assimcomo entre
o Oriente e o Ocidente.

As Corres VErDES

A Corte do Dragio Azul nio existe mais, de modo que os
Kuei-jin corcinos atuais se chamam de Cortes Verdes, umnome
que homenageid as grandes quantidades de jade em locais
sagrados ao longo di peninsula, Hengeyokai ¢ outros shen
guardamessesdepdsitos naturais, queconcedem energia magi-
ca através daspropriedadesda pedra. AsCortes Verdes também
mantémseus proprios depdsitos dejade, que eles transformam
em belosartefatos ¢ talismasinvejadosem wdoo Reino Médio,

Historicamente, eles foramos comerciantes do Reino Mé-
dio, etémexperiéncia na arte delicadada negociaghn ¢ acordo
entreos Kuei-jin chinesesejaponesés. Aolongodos séculos,as
Cortes Verdes tambémforam fundamentais para providenciar
uma passagem facil para os Koei-jin chineses rumo ao sew
pequeno embate no Japlo ¢ vice-versa. De algum modo, as
Corres¥erdes sempreconseguiram manter-s¢ longes de confli-
tosteais elivresde represdlins do lado perdedor fosse gual fosse
ele no momento.
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Cortes Verdes direcionem
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peninsula, As prépriasreservas de jade dos Kugi-jin estaoacaban-
do, c ulimamente os vampirosestdo procurandoobteroelemen
to sagrado dos caermns de metamortos. Consegiientemente, as
relagOes entre as Cortes Verdese os hengeyokai se desgastaram
Além daresisténcia dos meramorfos aos esforgos dosKuei-jinde
Saquear oS caems, surgiram questioramentos sobrea compati-

bilidade dos jades desses cacrng com as mégicas dos Kuoei-jin,

Os Trés Renos

Noterceiroséeuloa. C., trésdas tribos mortais nativasda
Coréia estabeleceram reinos: os Silla na cosra nordeste, os
Packehe no sudoesra e 03 ?\1--.:“1"..'11- no nOTTeS :"'u.'_f_ulru‘!ﬂ 15
linlvas desses reinos mundanos, membros da Certe do Pragao
Azul tomaram-se proeminentes emisuas esferas particulares
deinfluéncia. Em 668d.C., oreino Silla utilizeu-se daajuda
chinesa para vencerosoutros dois reines, criando pela primet-
raveruma Coréia imificada. Embora os Sillamamtivessema

Coréiavmheada poroutrosdoisséculos e meio, as batalhas
nas selvascoreanas entre os Kuei-jin e os shenprotegendo

135 PrOpEIas [eseryvas (_i;: J ik le riveram F"l.';i y MENOs 3 Mesma
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Finalmente,os Kuei-iin conseruiram vencer seus inimi
208 sherrdurange a dinastia dos Korye, noséculo XX, A parrir
desse divisorde dpuas sureiu o Acordodos | rés, um tratado
entre os Kuedsjin coreanos tnindo-os aum esforgo em comuim
paTa I

entre as vinas cortesirmis . Na pritiea, o Acorde dos Trés

mover aguechamavam de “relagio e twinsito maro

permitia que os Kuei-jin coreanos se concentrassemna Uti-
Hza( 3 da peninsula como uma passagem para o resto do

RetnodMédio:

Trinsito Moituc

AsCorres V erdesdirivirama implementaciodo Acordodos

[ rés, eovfHreram com resulados muito bendficos, Asincursies

mongoisdoséculo Alllatravessaram a penfnsula com sutesso,

I
tendo wina grande ajuda dos Kuei-jin, oupelo menos sua nfio
interferéncia. Infelizmente, essas invasdes tiveram resultados
-.E-.':-.,L;—F:-. Bl e, II‘L.;.'l'.LiI'I-.il;'I S IO l._"w-.]{' MLEOS E‘\ FET=JUN COMSELNOS TS
se uniram ds forgas invasoras, Ok Kuei-jinchineses culparamas
Cortes Verdes peladerrota; os Kuel-jin faponeses ficaram fun
CXS0S DO A A OTTES Verdes POr DETTN TSI O r|_',:t_"~.'i.ufi'n e desses
invasores na peninsula

AsCortes Verdes - e por extenslioo resto dos sencoreanos
— ficaram presas endre as idas e vindas de forcas invasoras de
ambasasdirecOes. Essatensiio persistiv pelosséculos sepmintes, aré
a vindados ocidentaispara a peninsula awayésda China.

(s ocidentais (¢ alguns Cainitas errantes) mantivesam
uma posicio segura na Coréia, um acontecimento de gue as
Cortes Verdesse ressentiam profundamenie. Grandes perse
puigdes antiocidentaisseguiram-seentre oS mortais, ocasional-
mente com o encorajamento dog Kuei-jin. Em 1866 e 1871
respeCiivamentc, aragues france Seseamericanos 3 Loréia, em
:l.‘.'!‘-;“['l"-“l.l J0E Matls-1 ran '3‘.]'!:” 4 L l.'r“'."“":ix-lnll."li‘. IS, ]'t':".':“.'.rlT 1
QuEOs faponeses conseguissem um acordo comercial favordvel
com a dinastia mortal de 4. A Coréia foi “aberta” parae
Ccidente pouco tempe depois

A ViNGaNCA DOS JNSULARES

Em 1910, um Japio poderoso e que adotira recentemente
umapostura agressivianexoua Coréia e manteve-asobeontrole
japonés até o fimal da Segunda Guerra Mundial. Em 1937, wu
de puerrajaponeses atravessaram o coragiio da peninsula rumo
a Marichdria. As forgas invasoras estavam esperando parase
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VARMPIros jJaponescs realizaram

fe suas Proprias vingancas Contra seus antigos
'|;"="L'"-.‘\|."['L"1 £ Irmaos i_l-lli-tln.".l_'"'. a3 FUerra dos morta
wda a centenas

distdncia, & a w wle

estava sendo tr:

tros de
rador certamente iria con
forgas mortais,

Entdo, no dia 6 de AgsIo de 1945, no céu
Hiroshima, a guerra veio até o Japdo atravé
A primeira bomba ardmic
explodiu sobre a cidade, matando cen
milhares de | em Trés dias
depois, outra bomba atdmica foi detonada sobre
Nagasaki, antes. Muitos
Kuei-jin japoneses juram que naguela noite,
enguanta as bombas explodiam, seus sonhos
eram perturbados pelo riso dos Reis Yama.

chamas pérfidas
instantes.
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O efeito dus bombas atomicias ainda ¢ senti-
do pelos Bishamon e Genji. A destruigio maci-
¢a, chamada de as Queimas, arrasaram o tecido
natural da itha, envenenaram o Chi da terra e
corromperam a comunhio dos vampiros nativos
COim a8 I.li““rl,.;!‘- aturais l.ll"l j..i[':‘h"‘. {.-:I"i ]}rl'h]'l.lﬂﬁ-.'ll'l:.

vitigar dos vampiros coreanos desde as invastes mongdis do
S0 LI]I Y :K“E. = .!3!:':L‘!|T-. ohzeram,. ].11- Juanics l-..'- Teld Cstayd s h
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Kugi-jinjaponcses, que empaluram<eus inimigos usandoestacas
com portas de jade, deixando-0% expostos ao amanhecer. Os
Cataios sobrevivennes assegurarim suas proprias nao-vidas faci-
litandoajornada dos vamipinos japonese< em Xangai e Nanquim,
i 'ln.{jt‘l EINVAsires [E[T"l! AIMoontraaorte -j'l ‘. il |T|."|_'|'l\_']l_'l'.:l. e =]I,'
dascidades costeirasdo leste da China,

Em 1945, o Japao rendeu-seavsaliadosecedeu a Coréia, que
fod dividida naparalelo 38 para separaras forgas de ocupacio
americanas e sovicticas. Encobertas peloconflito dos mortais, as
Cortes Verdes comegaram a perseguirqualquer Kuei-jin japo
nés remanegscente na peninsula. Hoje em dia, a peninsula
permanece divididaneo paralelo 38 entre a Coréia doNorte ¢ a
Coréia do Sul, duas nagBes bem diferentes. AsCortes Verdes
estio espalhadas em ambos 0s paises, duplamente vigilantes
contraaamenga dereflexosda guerra em Xangai e preocupan-
do-secom invasoes japongsas. Os vampirosdas Cortes Verdes
também preeisam tomar cuidado com o8 hengeyvokai e outros
shietigue viven nas regibesselvagens, os quals mantémum Gdio
secular contra seus INIMIEOs ancestrais.

Supeste AAsiATico

As nacoes (que formamaquiloque é chamadocoletivamen-
te de Sudesie Asidrico iémsido histericamente 'ma arenapara
".-"I.I_I:i."l‘r 506K If[Il'rI._'i;i['l‘T\_'..\ i I'K_'T I'E‘ri[!.l L 'I..._l] :'_‘-'l_ilf('."ilt." ._h';:i-”.il'.k'l;_]-l'l'l['l -
tra-se em antipas rotas comerciais entre 0 Oriente Prdximo ¢ o
Extremo Oriente ¢4d viu muitos povos — Arabes, indianes ¢
CUTOPC LS — ATTAVESSArem s1uas "-t‘h"-'i'- :-lfl'llai-l!‘. Tk "'.I.Ia*'n]"lqi‘-{ i "‘l-"'l"l =
tas de neve e vales verdéjanies.

A regido tambémvinamigracio dos Kuoei-jin,que seguiram
muitas das mesmas trilhas crindas por caravanas de mortais.

--,".'||_[|;1 1 COTTE mals aniiged -.i-.' ]'\I'Iil.".-E'.f'l NALIVOE,
toi guem mais sentiu (e ainda sente)

para muitos, ¢ Chi corrompido do Ja

tanto tere como
ilguns Bishamon desistiram de ingerir

1 . |
o Chi envenenado. Ele

gUuerra mantém COrpos
fisicos, e
preferem definhar em
ver de agillentar esse sofrimento

amente cruel

sram tal

Os outros Kuei-jin do Japio
Condu-

escolha. E m as cortes Jdos
SErpente, COmO O LENL Nao sSmiam
mesmo

issim eles estdo preocupa-

3 O consumo continuo de esséneias virais
corrompidas pel

05 esiad I!!I'I..'.‘.H'I.il.l.l il"l'lr._ii'II.l.‘J]'-.'

covm
SEUs COrpos Muitos sents

o ”'II"'._'!”

ou transtormando-os POUCO A POLC
ras abomindvels, O gque estd realmente

Criatu-

cendo le quio r‘;"tpi-.iu y is50 estd ocorrendo) € @
divida de Kuei-jin

POSsUEn |"-l.'n%~','r1.'~ ate éncao [

todos, mas muitos agora
-.t-.'-n. '-I:E!:'-, L..i..l- —
incontroldveis. Alguns Kuei-jin satdam essas
maicas adicionais, mas outros temem ue clas
Sgjam @ pruneiro passo para uma lowcura o

uma metamorfose de proporcdes terriveis.

Muitos dos wu ¢ eortes que habitam o Sudesre Asidgrice 30
nomades POT NEfreas eles se mudaram ao ke mege dos ancos, de
acordo com afragmentagioeconsolidaciode diversosestados
¢ dinastias demortais em paises diterentes da regifio. No século
XX, algumas dessas cortes estabeleceram bases de poder ou
esferas de influéncia nasprincipais cidades. A maioria encolberta
[‘ﬂ.‘!.- S TEEINES NEPressives © INSTavEes fare oo, CH8RS OO IO am

CHPAZCS 1l CXCTCET Lo pa '\3‘-;'[ ks D APOSs SC CNTAIZATCTT.

A Corre pa Finjx Escariare

A regido foiexplorada originalmente pelos Kuei-jin da Corte
da Féenix Escarlate, que migraram para longe de seus irmios e
alimentaram-se com os povos antigos gindigenas. Noentanto,
os vampiros da Fénix Escarlate descobriramrapidamente que
ndoéram ostinicos a assombrar as noites das selvas. Todo tipo de
metamorfoselvagem guiardava o Chi da regido, e pergaminhos
antgnsdaregiiofalamdedemonios temiveis, espiritos € outros
horrores que aterrorizavamos habitantes locais. Para os Kvei-fin
da Corte da Fénix Escarlate, aexisténcia tornou-se uma batalha
NOCUITES ['H:i‘.; sabrevivéncia, 1'-£t".-ﬁlm‘|;-l|jm BoOomaestavam ]“-:'|.1.-.
cortgsdonorte cada vez mais hosrisde um ladoe os Reis Yama
e seus servos demoniacos do outro:

Desse modo, nao é wma surpresa o fatode que certos Kuei
jin opraram por sucumbir s tenraghes Jemoniacas. A Corre
da Fénix Escarlate desmoronet-sé num conjuntede wu e
cortescmguerra, conlorme ancestral apas and estral torna-
vam-s¢ akuma e decaiam de suas reilhas Darmicas. Avé as
noites de hoje, as cortes dosul tém uma reputagio de possuir
akuma, promovendo as pratieas vis do Darma dos Tigres-
Demdnios ¢ comportando-se de modo decadente e indeco-
roso. Os vampiros do Sudeste Asidtico rebatem, dizendo que
seus difamadores deveriam examinar sua propria conduta;
mesmao assing, O estipma persiste
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As Cormis Douranas

."I." AN O TS ._L S udeste 1‘-.'1|.f: L 1 TR i'.ll'.ii.lti'l.'~
entre o Kuei-jin mo as Cortes Douradas. Exisundon L peTiie-
rin do Reino MéEdi eus vizinhios chineses ndoconham muito

v Durante séoulos, os vampiros das Cortes

de uma reputacao como decadentes

IR 2 TEI) e s |:.‘-'."f.ult.'.#i:{,..ixitrTi. meEnte, (S viame-

| i llril.I:'-'

wotaram elementos culturais ndo
ortodo
n|.-|~i:|'-]l:= .:-.l'-."'I:IrI'. |F'.r:1..'1.-l' OTIes I}H!.-r.:--.;.r. e envoly em muito
gom os problemas ¢ o trifico de drogas do Sudeste Asidtico.
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f sirantes hinduse mugulmanos; também ¢ ver
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Coneado, talvez o quemaischogue o readicionalista Ouing unx

s&4a a natureza matrigreal de vinas Corres Douradas, Multas
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prati¢amente perpétuos para exercer 8 hegemonia sobre a
repiie, ELm meioadiversas guerras civise externas, us Kuei-jin

fas Clortes Dourndagsmoveram
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agindo com sutilera guando no conrrole, o governo colonial
tranc@scomegou o sangria na peninsula. Ele devastou og povos
¢ asterras com um sistema art
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Lasim comecou 8 Lniert ydo Viemnd, om condlito em jue

& 50 mil lados americanos ¢ centenas de milhares de
ctnamitas, laosians imbojancos morreriam. Estimalada por
" 1 i ;
ich INT H i £ SO 1Aas O |:' T CHMMLITI BL mserra o
" " . ’ I .
mil | | [ 5 % 1 | ), Ju3L It
]I.':r.\.:" 1‘~||. 1, T UIm es1n 1'...": PTOS IanCRran- s K
II I- ' 1;;.1.1_' i MbDAarce !:i.-'.i .’||-'. tas Jhest 'E Ia
MESSACTOS PErPETTados pelos NATvos E americanos Paraas Cortes

D ouradas, e -'|1Z-'-1'|'!_'|-11iL"*-IIII_'_'-.iL'L ENETNE interminaved Il'u
derrota e trustragdo das torgas francesas e americanas (e o
solamento demuitos Membros ocidentais) PETMTILE (JUd €3S

IMPLros DrOmovessem umavinganca Juetermentod durante

SN L DS

Em 1975, revol i Khin Raripe !!-\-.i. IE A ITY =50
0 and I I fO y, derrotaram forg
n D Te=vi 15 € IHCIAram am e¢ing JC¢ termo
isn | i t*N LY Vs ma 111 |1.\||, his g
£l Chamaram isso y Lot e o um "'r"'-||1

wdequado: aproximadamentre dois milhoes de pessoas loram
IIMTUrAGAS © MOTLas Petdy regume, o rimes @O H.".n_.-].n ]
GUANTY MSAT o ||---. IVl |. iT [NPuUas ¢Xringeimras A% MOTTES
cimninuiram POT QUatTO anos, el |EI|..!:'..I| reesti .|.' 'r:||||.|-|
observava, Finalmente, em 1978, o Vietnd invadiu o Cambaoja

pds um hm a0 derramamento generalizade de sangue
Entretanto, ndoantes dos Kuaei-jin se alimentarem Mas Prisoes
l.'~t.|-11l-|:i'~ AR !L"'M.- 6 et 'k"L.'.l.l‘--_ . rivasden Ii.': L --||'

MOCCnLes P s em meioa ds SETULC S

As Comusealincias

O final da década de 1970 deixon o Sudeste Asigtico nun

=l 1\.i-" 1‘!1! 1T, i sUas 1N 1G4 s It i|'.|t,|i1" CULAr seu thileriod

11'-;“.1:’ h,.l.]w- Pessoas massacradas. Lentamente, os HISES da
regiflo reconstruframe-se, Apesar dos recetos do comunismo gue
HeCtd A FefMan, O 1'..11'1||..|, i i-:=:[..=.]|.j'. 1 Laos tém el l‘-'l.J_] ido
naoSovidtica. No
entanio, muitossentimentos antiocicdentais aindas H'-;'II"-I'J'HLL|H.=~
nias principals drensda regifio. Embora odestinodo Khmer Rouge

- 1
investimentos cstrangeirosdesde aqueda da Ul

estivesse em jogo,as medidas purzativas tomadas para eliming-lo
NO Uamboja Prome Lamse r quase tho vk e NS quanto s i“'l”-'-

de Pol Pot. A Indondsia sofreu wrésdécadas de unidade precirin

1 U j | 1
ML T [LIE S TOTVOLE IFENES © Teils nztoral comiorme

AL -

LIS SI0VOS [EASSa VA . S viakasta Lo [

ESEOTTIMOU-SC T CENITOOE Senli-

mentos lundamentalistas muculmanos antiocidentais, o que
PO S L B "-"_':]ll‘ﬂil'l.iftz.l_!'-\.“li.;.-ll RO A, O MILCTILAT st Popiu
Eul.‘|llll'¢]'|'|li| ST LT ’t"r'_il'.'_l-_"--‘:-_'.'.EJilL'.le_lp':1-1‘-.'. Mangeirs.
s Kuei-jin encormjaram muitos desses protestos ¢ Ajudaram o
i\i*TIH'T UML) O TS s ";._'[JL‘]'I:.N".

Embora o Sudeste Asidtico aindaseja oportuno para inves
bk TeSestrnrdelros: Ui e rrae seu POV esti yentrands 'l'.*.i'i-.| i
menteem decad®ngcia nessaparte do Reino Médio, O destolha-
mento macigo ao longo da Guerra do Viemnd perturbou o
equilibrio natural do Chi. As atrocidades mortals durante a
puerra- e resuliantes do Khmer Rouge e<facelaram o recido
desses poises. A medida que as pessoas rentam reconstriiic-se,
warrandoodinheiro cstrangeiro, elas aindase perdemnos covis
lesmomlizados de Baneone, nos becos de Cingapura, nas ruas

perigosasde S Mgon € Nos vales marcads y T bombardeios do

Laos. O Sudeste Asidgtico permanece uma regidofronteirigado
Reino Média, um local de rerras ndo desenvolvidas e dizimadas,
capitais corruptas, pobreza generalizada, crueldade sem remor
$0s ¢ justica mortifera. O Eitalismo que sedifunde pelas Cortes
Douradas taz com que A regao balance como um 'I't".ldlﬁr

gigante na Quinea Era. NSofalea MO TSI PO Ate GLIe I|:{ruluiu

Cincarura

léndo seu nome derivado de uma palavra
malaia que significa "cidade ledo”, Cingapura tem
sido um dos principais centros comercials do
Sudeste Asidtico desde os 1 IPE antipos Ela toi
l:!l."_l.j..l-.j.i em sua identidade modema POr Sir oin
miord Raffles, um boédmio vigjante britinico que
convencen o poverno de Londres a financiar o
estabelecimento de um entreposto comercial ali
Rafiles toi fundamental para a n'*|‘lh'!hr y de acordos
entre as principals figurmas do poder local. Logo ele
transformou essa ponra no sul da Maldgia num
;"i‘|1l,l |.,|:-1|'.r.'rl.,l.ll II.L“'|'I'|,.il"|.l‘-T'I:'i]. ,""Lrl_' ] 5~,‘:_’||||1_I|
Guerra Mundial, Cingapura foi uma encruzilhada
do comércio internacional e diversidade étnica
um tipo de Hong Kong substituta para comércios
;'x'J.:' Iis ¢ ill.'.."ll'-

s um governo brutal do exdército faponés
desde 194] até o final da guerra (Que também viu
os wu de guerra japoneses transformarem a wids
noturna da cidade numa zona prothida), Cingapu
ra ressurgin das cinzas e reconstruig-s¢, tornan-
do-s¢ I['H|L'!'L'l1-.1i.'!|.-!l' em 1963. Desde entho, n
cidade tentou recaprurar o mistica de seus anos

ANLETIONCs,

Para sup ['-u'-1'-|1|.||.,|'.ul vampirica, Ulngapura veio

¥
|
|
i

o LOrnair-s¢ exaramente o Jue SUA cimarh de
COMErcio l:||i!'.~[;1ln.| '.Ih'\r|.|'-.|. 1"..i| ANOS: UIma  mistuen
de Kuei-fin orientals ¢ alguns Membros ocidentais
we coexistern de um modo n v parecido a0 gue
Hong Kong
om uma excecho crucial: Cingapura ¢ uma cidacl
livre, que nfio estd subordinada por aliancas com
nenhum Pals, sSCm 08 pressocs oc nenhum reldgio
O Ogidente ¢ o Oriente atmavessam suns ruas Com
uma liberdade relariva e consecuem manter M
minimo uma relacio de trabalho.

Oy vamplros de Hong Kong observaram o curso
dos acontecimentos humanos em Cingapura en-
quanto o contrato de 99 anos do protetorado
britinico em Hong Kong ch a a0 Hm. Alnda
incertos sobre o futuro: de Hong 1'-“'!'=__!. anio ¢Im
fErmos maortals
Cainitas de Hong Kong comegaram a

oDrenatursis, 08 poucos

LIk I'.II.":..-IH\.I i I piBRLH INics ._|_|_-|._ 1 C I
completamente absorvida pela China

janga para Cingapura. Nem as Cortes

n os poucos Cainitas de i desesavan

| L S - ? L. A

de aconiecimento; uwm ||I:-!L|| 0 TE L \!1I:I|-

Y

:”'T"‘ cortamenti Caus " | i I *miis Wi

entanto, o8 imieg s &M il niio parecem
preacupar co os 3 Hros

rianos pensam. Para eles, Cingapura olerece uma

opcio perfeita parn uma realocacho, uma

que ¢ ]'-L'..L-llu S¢T horg wlos @ tomar
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uma mistura estranha de passado infinito e futuro slmeiado, A

15 ¢ Invasores, as tensdes das rivalidades entre wau, COWVEFTION

namente qualgquer unidade

cidade parece estar presa em melo a essa metamarfose: uma

cuim Justaposicio comprimida de gran IJ:_ | ulevares, priacas amplns,

becose ritios apertados e alpunsarranha-cfus modernos, além de
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: va vanglonia-se pelas ongens antigas dos Kuel-jin o e il FESLET Irquilcltura esorenca

: ! Fet . milhoesde chineses, paradas e demonstr WeOesmilitarcs oniy

a5 | BeITaS COrt 15 Uras nio<olia aligin S Mas J 1 B o e s - . iy
portantes ¢ as maiores reservas de poder, conexdes espin tes, mais os batalhdes de turistas e a confusaologo domina qualguer

. - i 11 Lid i T i .:i s ! LSOl ' Lill
tuais ¢ Chi do Reino Médio. Com toda essa histéria e podes um gue caminhe pelos | ' le ruasde Pequim

1 ’ J o ls . s T ’ ey "
parentemente duradouros, sena possivel admitir que 0s Mas os nativos conhecem Pequim. No thoes de pessoas
Kuel- jinda China fossem os lideres da populacio Kuei-jin de atravessam essa metropole a pé, de bicicleta ou em velGulos

[y i:.._,.I.l-.'”-”l. \'rll'.'.lh", |'..||_,'i“_.||:|||__:|||,.1';__||;_l_1_|_--_.| |'||'.”l-‘||5|'-'.|i|-|-|" |'.I]Ii|'..l:"L".'~ ":-qlIllijl.i.'lll.'x._lnl:'i'.l' 1L MOVen =5 COm l]ll._']"fl'lll, |
antigos imperadores divinos. uma familiaridade rotal com suas vizinhancas, uma sintonia
e nas, até mesmomilhares deanos ILTAS, C58H i.'nl|"1".1.~'v_. P “*-'””I'“ m o rivmo da cidade. Os ]‘;l.ll.‘I';ll' sabem mais: eles
serlamaisou menos verdadeira, 1 135 a dpoca at U rransformon: ILEATT] SLNETVC LY imentedurante a noite ¢ ||..{I.l||[|.||-|'=_'q um che
¢ enfraqueceu esse poder, Hoje em dia, 08 vampiros do Reine  SaVaRoscuest doatuale,ao longo d s seemlos, o vurda Cort
MEdio raPmentaram-se num conjunto de cortes € wy MM i "".rl‘.:'1.'-'~ THCM Sgus g rios nichos individunis e comunais na
rra; Exsa dispota 11 enfisredobrot s esforcos dos Kuetdin . cidade. At assim, s xisténci :._!-.w}l\-.mi In s smbras d
chinesesde aument udominioscbre a |||:'|.-.1"I- confrodam - 'L]_‘li"" da China ndo-estd livre de pr blemas 1.'-"-!'-l:;- sl
ede trabalthar comainda mais ;'.‘l'.':"t'[ﬂ..a-.-"._i:_'n Intrusos gue itandopara ocapitalismo ¢ a culturaocidental, e Lpresengd
chemmdiadamente ao Reino Médio —uma tarefaque € lonwea de alguns Caknitas em setores internacionaisde Peguim T
diffel] e muitasverzes indril complexos dnsembaixadas ou simplesmente em horéise casas
norumas ocldentals — comecoua arrair as peracOes mals joven
de diss .'['lll- . -E uma situacdo com a -|||..i| 05 ANCesires o
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© Mauvsoriv pe Mao Tsi-Tung

Nivel da Muralha: 8 durante o dia, 6 4 noire

Saindo da Pruca de Tunanmen, so sul, estd o
mausoléu gue abriga o corpodo lider Mao, o arquitetoda
China moderna. O mausoléu ocupa uma posigiio de
dl&‘hhlqlll*nlu‘!.‘-&l"r]-uﬂf.'-wul-ljl.:[’a}quun.I.'i'l..l'r.i.'l‘Hl:-I‘-.lhiq."l-"l
s principios da geomancia chinesa, ele se voltaparao
norre. O mausoléuficareépleto de veneradores dos velhos
tempos eturkstas durante odia, numa corrente continug
de precesde respeito e olhares admirados,

No entanto, de noite o mausoléu & um local muito
mais sinistro. Durante a vida de Map ¢ o auge de seu
poder, o povo da China costumava diser que sua esposa,
ji:ﬂli: Qing, nas erdade era um ¢ SPIED rapss. Para os
Kuet-jin ssonfo éumboato. Muitos, incluindoo Ances
tral Ch'ang, acreditavamque Jiang Qing sobreviveu
sentencade morte ¢ continua aerrar por Pequim duran-
tea noite. Dizemn queses lar é no proprio mavsoléu, sob
ocorpode seu anrigo marido, longe dosolbhos curiosos dos
miortiis. O impacto dessa possibilidade é devastador para
Ch'ang ¢ o restodos Kuei-jin de Pequim: acredita-seque
Jiang alimenti-se do Chi corrompido que brota da
estrutura mal localizads, onde ela fica cada ve: mais
pexlenoss com suas magias negras, Ch'ang e orestante da
hierarquinde Pequim jd estio se preparando para uma
possivel revolta do wermais jovem da Corte doSangue
¢zilém de observar o inficio da revolta naregtlo oeste, eles
mambémprecisam lireralmente cuidae daporta dafrente.
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poder espiritual dessa remido cercada no coraciode Peguimnio
atetava apenas Aos gue estavam na capiral, mas a totalidade d;
icaochinesa
Paraos Kueiyi F O LI, & LAl VI | al !
"'-i- 1€ rrndon: Lidads | el hog i 1
! ivel di 3. <] i L
ICE Id Lk | i AT l". iLil, i} i .l i
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s o de modo diferente
L‘ﬁ] i:nummm:gucnm.
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der Mai nﬁo&mnuuxh
W menos equivalente a

. . e Adbliloan, aoe
- .- n-.hﬁn#icmh:mmhmi-

. Os sobrenomes normalmente tém
pﬂmmmmcs pexdem chegar aré

corcanos tém trés partes. O
wnmtq;peguﬁopcln primeira parte do prim

e

Pt “‘lﬂda pnr mdo membio da ﬁlmlﬂiﬁ da

¢oPortal da Harmonia Suprema nointerior, noterrenodentro
do palicio. Gongos e sinos, u<ados antigamente parasinalizar as
idas ¢ vindasdeimperador, agora sinalizam quando asessio da
corte do ancestral estdaberta. O Portal da Harmonia Suprema
abre-s¢ num grande péatio Capaz de comportar st 100 ml
pessods. No final do pdtin estaoos TrésGrandes Saloes:o Saldo
da Harmonia Suprema, o Saldoda Harmonia Média e o Salio
da Harmonis Preseryadors. As maiores estruturas dentto da
Cidade Proihida, os Trés Grande Saltes saoonde Ch'ang fazstias

i i’mnol_l!m

apanigies”pablicas”, proclamagtes e proferé o ful pamentosobre
desavengas entre Kuel-jin.

Alem dos Trés Grandes Saldes estdopoder real doancestral.
O Palécio da Pureza Celestial era aresidéncia imperial e agora
¢ a de Ch'ang ¢ de seus sacerdotes mandarins mais proximaos,
Apdsopalicioestd o Jardim Imperial, uma drea verde e ampla,
cem trithas, pavilhoes, arcos e pontes. Q Jardim Imperial de
Ch'ang & uma “drea particolar™ por assim dizer, seu local de
meditagio e um ltgar para recepcionar os Kied-jin de nivel
elevado da.cidade.

A Cipape SueTerrAnea, QjanmEN

Qdistritode Qlanmen, aosul da Praca de Tiananmen, abriga
um deslocaismaisincomuns do mundo, a Cidade Subterrinea.
No finaldadécadade 1960, a parandia chinesa sobre um possfvel
ataque nuclear soviético levou A criagio de um enorme sistema
de abrigos subterriineos contra ataques aéreéos sob o distrito
comercial de  ianmen. Construidos inteiramente por voluntri-
08, 0s abrigos abaixo de Qianmen, chamados de Cidade Subter-
rinea, foram convertidos num labirintode armazéns, indistrias,
lﬂiﬂi. restaurantes, hotéis, teatros e ins l'ﬂ]ﬂlf.‘f‘lt‘h semelhantes.

ACidade Subterrinea érealmente isso: uma cidade. Elapode
abrigar 70 mil pessoas em caso de umatague aéreo, egonta com
aproximadamente X0 entradas espalhadas ao redor deQianmen,
rodas esquecidas hi muito tempo ou mantidas em segredo nos
tundosde lojas na superficic ¢ quartos apertados em becosainda
s estreitos. A Cidade Subterriinea é uma misturade arquite-
tura de defesa civil daGuerra Fria (ainda hd centros de comuni-
cagfio ao redor do camplexo) e donascente capitalismo chinds,

Paraos poucos Membros ocidentais que residemem Pequinm,
a Cidade Subterrinen € um paraiso. Della Passagliz, o Giovanni
quecontrolao mercadonegrode Pequim, muiras vezes passeia
duranre a noite pelo complexo, que permanece povoadoapds
horas, Umhotel de 100 quartosserve Della Passaglia comouma
pousada para Catmitasque passampela cidade, e osrestirantes
€ teatros AlRem turistas, assim como nativos, farnecendo wm
banguete de virae para os Caindtas.

A Cidade Subtertinea € o domfnio de fcro de delln
Passaglia; mas ela ¢ mantda apenas pela benevoléncia do
Ancestral Ch'angs A falerincia se desgastonem anos recentes,
particularmente apds as manifestagdes por democaciaem 1989,
Della Passaglia pode teraeconomiadas sombras de Pequim em
suas mios, mas Chlang tem a hase deoperagies dedelln Passaglia
nassuas. A Cidade Subterrinea so foi paresa/mence convernida:

muitas partes do.complexo contra ataques aéreos permangce

como era U anos atuds. Os Kuel-fin de Peguim wém wanta
tamiliaridade com aseurvas e volrasda Cidade Proibida quanto
dellaPassaglia, ou atémais, para falaraverdade. Como a Cidade
bubl‘.ﬂl‘h‘lﬂﬂ e conecta com o '-IEIHIIHLIL metride Pc*qmm.a.p:'
segue a planta das velhas muralhas da cidade, teoricamente ¢
possfvel para os Caralos de Pequim infiltrar-se em massa nos
complexossubterrineos. Alguns wademasiadamente ambicio-

mwmtmm 14803, ¢ USATAIN a5 cavernas nio conver-

tidas para atacar Cainitéis desafortunados. Della Passaglia reclas

mou sobre isso para Ch'ang em diversas ocasites; com resultados
decididamente variados. Como nfio pode correr o risco de
ofender diretamente 0 ancestral, della Passaglia redobrowsus
protegiosubterriines, com a consciéncia de queum ataque em
largnescalapode ser iminente.

Qs
Efmﬂilﬂ' pm- acidadeem meio a nove milh@ies depessoas,

e n‘tmﬂimd ei-jin para demarcar seu reftigio pﬂaual
MOStrou-$e ¢ cado, O ancesrral e sua Corte do Sangue
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Chinés para “vento e agua”, 0 /eng shui ¢ a prinica da
geomanciac L aartede coordenar a construgioe seus
medﬁmmhammmmmmmp{numcimhaumumm!c

Mforga ¢ poder da terra. Antes.de qualquer prédio ser
construfdo, emiHiong Kong 6u no resto da China, um
“praticante de femg shuié trazido para o local de construg o
paradeterminarasforcas ¢ linhas narurais da srea, obser-
vando se o deﬁetﬂm do dl‘i.lll!.!Eiﬂ obedece ds correntes

inerentes da terra, <

Oa“-’:‘nﬂsﬂuﬁéléb‘h&u muito asério em Hong Kong: Os
fangshih {err feng nfmﬂ shio considerados tao
importantes 08 arguitetns e agrimensores, € Sac

B pazosgenerosamente pelos seusservigos. A palayrs de um
fang sbih € a lei na eonstrucio de um prédio em Hony
Kong, e essa tradigho muitas vezes causa os rc.«uil:._ul* =
B mais estranhos: prédios curvos ou em forma de "s”,
buracos de diversos andares no meio de arranha-céus,
Atrios envidragados que algangam gquase 10 andares ¢
OutIos inovaghes que seriam horrores arguitetonicos no
|+ Okcidente. Essas modificag@es, embora fornegam um ar
tinico e comico Apaisagem de Hong Kong aos olthos dos
ESErANgeiros, [Em propasitos deremminados: manter linhas
© naturais seminterrupgdes, f: :I‘.ﬂit&t‘tduu crescimentode
’Hl"mﬂl& nias pt'mt'.ltﬁdﬂdi_:. o até mesmo permltindn quL
- osdragbes telgsﬂawnbvewem O POrto sem serem pertur-
“bados. Emalguns s, as modificagoes do fong shurisgo
msttgad.n por v ou putro Kuei- -jin, como um golpe
cArmice contra eterritdrio de um rival.

Efet:wamem mﬁm}sﬁ:ﬁ conhegem rituais e fdrmulas
,para aumentra inuira M uraiha deuma regiio. Ao
truir um pl‘é s de acordo comus principios do feng
E o local 1:&::1 repleto de energia harmoniosa,
 reduzindo efe te o nivel da Muralha local emoum
* audois pontos. Pomutrolado, colocando espelhos € outros
. ebjetos em padedes de protegio. um fing shifipode aumen-
 taronfvel efeitvoda Muralha de umategiioem um ou ds m
Py wedmdn dessemBio a entrada de “espiriros malignos”.
os Kuei-jinrestudaram sua propria versiode fene
shur; vairiosdesses Cataios apresentam-se em Hong Kong
ehlmmmn:ameachpmte anoire; Chamadade TsoTao (0
“gaminho negra”), essa arte € usada para colocar tumbas
‘Knel-]m em alinhamento correto eom as forgas do Chi,
. detern rinandd omel hor modo para construir covis, ¢até
Smesmo como ferram Hegifa para procutarcavernas escondi-

MLS da@hina. Por outre lade, a

4 Economja Ocurta

Cmercado negrode Xangai é de interesse singular
- parapseombatentes sobrenaturaisdacidade, Ele vende
informagdes, armas — ¢ até mesmp pessoas, Comas leis
rigidas de comtrole populacional da China, os casaisséo
* limieados a ter uma crianga por familia. Lida-se com
erigngasadicionais de indmeros modos, nenhumdeles
* agradavel, Abortos controlados peloestado, orfanatos e
aré mesmo gruposde trabalthadoresinfantissdoalgumas
- das medidas que existempara rr:s'n"m;;i‘.r oaumentode
fillios ilégals.
O mercadonegro tem utilidude para algumas dessas
_ pessoasnao desejadas — como provisdes. Os vampiros
movimentam-seentreosmithoes de pessoas de Xangai
e s¢ oferecem para comprar filhos em excesso por um
pregd, Esses desafortunados sio levados para locais
- especiais de permanencia, onde sdo dh;nmiblﬂ:amib’s
- paraserem comprados por qualquer Membro ou Kuei-
jmq&qﬁlﬁjaembmde L ﬁmtecmﬂléﬂldevm
ouChi © !
(s Mandarins Sﬂem iososestiacientesdessa préh-
¢a, masnfo foramcapazes de deré-la. Os efeiros desse
coméreiode rebanhos humanos tém sido desastrosos
- parzacidade. As vizinhancas tém perdido suas crian-
- gas. A policia comegou a fazer prisdes arbitrdrias e a
- executar pessoas suspeitas derealizar o trifico de jovens
garotas {ctle asautoridades pensamser vendidas como

escravas brancas). A situagio alcangou proporgoes
mdﬁ;mmmﬁm mortal ¢ vampirico, alimengan-
' smc;ﬁ@mnﬁt;muu!nﬁbmdw |

'|' -

-

permanecem protegidos comseguranea noantesior da Cidade
Proibida, mas a maoriados Kueisjin de Pequim nao rem esse
luxo. Paragrande parte delessasolucio ¢ umbutone—uma das
intmerasruas estreitaslocalizadas entre asavenidase mercados
amplos dacidade, Os werKuei-jinmarcarnseu territério por trds
de uma dasportas inexpressivas € sem namerode frente para
fileiras e mms fileiras de prédios com'séculos de idade.

Ll hutony € uimna moradia des6ladora. Telhados estraga-
dos, paredesdespastadas e prédios quase desmoronadostormam
o fopo e a Teesolarpérigos constarites. Embaora o amonimaso de
um hutongpertmita um poucodediscricio para o Kiel-jin (e sa forgas ou Tinhas do Chi (ou a
muitas [(ftes cOnvenientespor perto)yadecad®nciadessas ruas us) causa efeitos dehalt{artlaqs
Promoveacormupcin Jas linhas do drarfode Peguim. L R =28 Sica Cornot ﬁﬂiﬁmfﬁ ‘JI'- .

X

Xangaj: A Corme pa Carne

Xangai ¢34 woralmenre cheia. Ela abriga 12.milhdes de repressores da histérarecente. Os Kuei-jin japoneses chegaram
pesstss caguinta major cidade domundorAo Idngo dosancss  com as forgas invasoras pam lutar contra vampicos chineses ¢
Xangai ganhou diversos apelitlos —algunsdeles poucolisonjei-  estrangeiros sob a fachada do governe, coordenaciio ¢ “reedu-
ros, comoode “ProsticuradaChina”. Asimagensestereoatipicas  eachio” militar japoneses. Elesnuneapararamde lutar, Durante
de Xangai dasdécadasde 1920 ¢ 1930 somantizam tud0:  asultimasseis décadas, Xangat temsido o campode batalhade
imagens de Paris ¢ NevaYorkunosuge do periodoentre guerras, wm dos conflitos vampirices abertos mais longos de gualquer
avenidas largas, prédiosem arr déca, riqueza — até mesmo0s . parte do Mundo das Trevas. Vampiros chineses, japonsses ¢
mendigos e artistas (ue perambulavam i"t.‘!ii‘i ruas secundiriasda ocidentais itamunscontra os r.f*l._l['ﬂ'xéﬂi_‘l'!.tl‘t':-ul]‘.LLI‘JCE.'IHH’HL'II'E&'%B
cidade eram personagens clissicos. cidade. Eles atacam engre psmortais apertados comosardinhas

Em 1937, osjaponesesinvadiram & China, tomaramXangai e ocasionalmente ugilizam outros shen, enguante proguram
e colocaram a cidade sob um dos regimes de ocupaciao mais realizarantigas vingancas ou responder a insultos recentes.
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¢ laroguem realmente controla Aangai doponto de

leachoradadashorcas im rasem | 13

- "

vista vampir orvicdes
A hostifidadesdizim
maisde | 20 Koe

nado Ll.l.' SANEUE, ¢ mesig PRra Ll !'II.JLI' !l.' g |"[-.'L I5L)

iram aantiza Corteda Carmne. Noentanto

innatives cChamam de laresse pedagode terra

||_ umis regras,
Xangai tem sido coordennda por um wu misterioso de
:II.n!' ELn '-|- e 1‘-|I \-'ll.'-.? I-|l."n,~ Iy LI 1 sy L !\.Ua i=

COntrani-- e form IETY _I..l.:.f CLoada YOI num weCal

f ob 171 ¢ T LETSTT (18 Wl rtios raor i
Tl Vit cici S, i i o

!
. tidades sfo conhecidas apenas poreles ¢ por um
F yWJo de subalternos ¢ heimin extremamente fidis. Os

umn-nosde Mar
oordenadores di guerra agui contra ant
A {dentidade dos Mandanm= Silenciasos fof respon
ithas terriveis entre os Koel-finde Xangai ¢ seus
e est 1o convencidasde que apenas 0s Mandarins

L ARINS Silenciosos, ¢ ¢les sioos

SOres neidentats ¢

'|1ll MesC
-«.||a|'|
NI
i b Asvngai firmme l'..--‘,-l- nagen, 1 barmo, mbssoes suid tdas
sio miciados constante-

& outros atos de apressiosilenciosa

meénte por Latalos hosts (e procurim {escobrir 2 tonte do

poder gque conduz \:'mg.l.'

As Tris Zonas o Xanca;

A guerra vampirica em Xangai segue asdemarn o

LS la L:;I]fli ncia ¢

e Kueci-pneCain

B

|- i 1.5
rid Uress 2

1 ..|1.~Ii..'!f
| -.*L'J'..."x.*.l- i - l'\"f.i-ll'..[ﬁ
I‘ll.i‘.".’lhl

LEEmeCra

CIOMC & [TC TS

cm =1 | IS COMmLn

l._"'l" I1!|:

UAMENTE Cssas ITDDICirms TAres ¢

| v iy |
Wi !:'.lr".'.ll' TNE.

s T T
P I
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A Colonia Intermagional segue ao longo dimargem nortedeo
rid ”II.IHL1|'!I. U prng Ir-:h' COFpo de deun e flai através de

"M A i, Histo

CCams Colinia engloba cncia Lropeiis,
ymerican (até certo ponto) japonesas. Apresentando ba
CiOs, N Clules dey Il Pl UNEemos, Tnda L]

LS A O CSTTROSSIT cIh ARRLAL, O PTGl ampx (

batalha das puermas sobrenaturats por agun, Japonescs sobhrevi
ventes, L .t11||!.r»L.'.J{'ik'n.]n.:'ult‘u.h"|'-|1L'I;|x1m s ¢ legolistas nativos
lutam no Ch l|"" ]‘It".li 5 & nos begos dos diversos edifieios
k]l.". fepitos I -.-:.-l1ll.u.*-.l1|'ll ] |~":*-'i1r=l. .r’ll *!'-l,j*-i' i i .4-|'II.'|E-'
n.il.'.l"oi.L"'_:'fE al. A "-[.1[;_i.|-.|il wre aol
Hn.i:;_,’*-*u Iz ImOnNLelrm OO TOdas 35 ITes ZONasdg

i OYoontrole daMargin |I-|,"'.j' _H

ierado ¢ perdido

aneo da mareemocstedo no

WML S, s ?
v o emXan M PONS
SECISIVO A PuciTa, © Ol

lremnadamente hia décadas, sem que nenhum lado jaman

s 1

veste uma vanterem duradoura
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A Cipape VeLna

A Cidade Velha ¢ uma secopequenade Xangai delimita-
da pelas runs Renmun e Zhoneghua, a vesre do tio Huangpu. A
Cidade Velhaé a ligagao entre gs Kueisjin de Xangi, uma
comunidade numerosa dediversas vizinhangas (ue resistiram
HEYPTUETCSS! Ve ddecadénciaend@micos no reswo dacidade. Um

T,
L 1|_!||_"|

de silénciee medo cobrea Velha Lidade, sobressdindo-
se aré mesmo nomeloda zona de guertas Um we poderoso de
K-u. =100 AV O hamado de Circulo de H,ITI'__'-V redvindica o
Cidade Velha como seu territario: Eles apem como provetores ¢
vimlanres noturmos entreos mortaic e o8 Kuel-jin. O Circulode
Sangue dedica-<e A extermin waodetodac ilﬂl;:l”\"f indluéncia
cstrangeira na cidade; mnto de Cainitas como de Kuei-jin

iponeses, Seus membros mantém a Cidade Velha permanen.
temente fechada, enguanto atravessam as ruas ¢ vielas com
proficiéncia militar. O Circulo de Sangue aventurg-sé na terrivel
guerra com repularidade cada vez maior ¢ ¢ uma forga formid:-
vel a ser enfrentada pelos Cainitas e japoneses. Infelizmente
Membros que se tormmem vitimas do Clrculo ficam sujeitos a
itterrogn LOTes ¢ execughesatemorizantes

Hong Kowng:
A Corve pas Cuamas

Hong Kong & uima bomba-reléoio com sets mithoes de come
ponentes: sua populacio. O Quincunxeseus soldados planejam
letonar a bomba assim ue possivel: A Corte das Chamas tem
estado em desordem por mais de 150 anos, refém da autoridade
ocidental (e dosvampirotoadentais). Durante gssa &poca, Hong
Kong tornou-se um gigante corporativo intermacional, servindo
de correror para tudoydesde tereas ¢ mercadostururos de commo
dities até seu comércioonginal de Opio, Atémesmoenduanto as
populagOes mortais se estor¢am para preservar a fortuna pessoal
s¢m saber o no dia

ue podem gue 0% chineses poderdo fazer
‘I £

jiin ji miciaram um plano para recuperar sua

ifda dos invasores decencrados. A reromada de Hong

ceounte, on Kyet
corte dec
Kong ird sinalizar o renascimento do Quincunx
t.‘:]ii"a_'lllll'l.FI"--lTii|I'-’*H=-'[blh'."}tl'il'F'I.L_’t'rTl'--!"fll!'-_'t'.' 1-*r,|;'. DIMEnNOse o

que as CincoCorres Venerivels esperam.

AR LRLTH T Y

Distrjto CenTRAL

O Distrito Central € o centro corporativo @ comercial de
Hong Kong, Ele seimp@e com torres de bancose companhias de
1bes noturpos, rodos lutand:

potespaco nessa ilha que permite de tud
‘

SCEUNDS, .’|~=rt"lﬂ-l'1a't ach ¥, lojasecl
Um consumo nol 4
€ de riguewr nessa parte Jda cidade; encontram-se lojas que
";r.-‘.".-.!rm.||1'r1.-]|1:"rn~'~l-4 desdeafilnma modaaté barras de ouro

.!l\!.i.\.l f-n-,' W'

e joias de 24 quilates, nas proximidades en
Localizadasentre os arranha-céus de formas estranhas, intme

ras lojas, estandes e butigues expiem seus artigos, O | irque di
!’IHH;,: KL“‘.I;L.". ]':I Weres Jl.' il hoetr g8 ¢ [ONtes, encontra-se 1o
extremo lestedo DistritoCentral. O parque possui nmavidrio,

LT COMSCTVYIRLONTO L win La."r‘.IT'Ll._il,_' ICLES VISLIELS

Baia Cavseway

Ab Al L auseway Suim centrocomery I:]tl"LiL'i' retenimen
olocalizadoa leste do DistritoCentral. Também ¢ um
flutuarnee dentro de Hong Kong, e o Lar do Rowal Hong Kong
Yacht Club, assim como de cenrerias de juncose sampanas que
abrigam as pessoas

vcidade

in cadade Jue moram L'!'Illr_'ﬂl}‘.llh. N o l. m
warde Kuei-jin reside nesses juncos, movendo-se par
para baixo no porto e ao redor da peninsula livremente. Fsses
Kuei-jindetém o domindo sobre milhares de pesso
cm i.'1l]’l"illl. -!g'l'!l.'h na bafa ( Vs Way, 1!-!]-.!1' o VEMMros agem
CORMO I ripd 1l protegfo pagrcontea px liciais tJLLIH!]‘111|.;r|_'kL].4
terra firme ou do Yacht Club. Esse wu, chamado de Protetores
Stiblimes, timbém urilizasendominiosobre os residentes da ba

Lauseway para ;dwriu;u COIM seguranca K:n'l—]lr! DATIVOS (e
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renham problemas com mortais cagadores de demonios na
cidade. Integrantes dos Protetores Sublimés acomodam esses
vampiros ¢ os transportam para qualquer local de Hong Kong,
incluindo Kowleon, Lantau e apeninsulade Macau. Juncos e
sampanas movem-se em todas as diregeslevando os Koei-jin.
(s boaros afirmam que os Protetores Sublimes foram convoca-
dos pela Corte das Chamas paraagic como 0 primeiromovimento
de ataque, vindo do mar, na retromada de Hong Konge A
verdade sobre essa questio ndo estd clara, mas o controledo wu
na hata Causeway permanece forte g eficiente o bastante para
rranstormar repentinamente esse boato em realidade.

JNTRUSOS

Hong Kong sempre foi um santufirio pars refugiades dos
regimes opressores em toda a Asia. Mais de um milhao de
imigrantes ilegais vivem na cidade, s vezes aré sere no mesmo
quarto. Qs programas governamentais estabelecidos paralidar
comesse influxo constante ndo funcionaram tao bemguanto sé
esperava. Aproximadamente meio milhio de imigrantes chine-
ses do continente vivem aqui eomo “ilegais”, ém barracos
construidos grosseiramente e cabanas H@d.umlungnde favelas
no litoral ou pos morres.

Essas comunidades de ilegais muitas vezes cruzam o cami-
nho dos Kuei-jin, que usam-nos comofontes e intimidam esses
desgragados a fornecer-lhes locais de protegiio. Aproximada-
mente 15 mililegais vivem em barcos atracados juntos emportes
aoredor da cidade, onde estao protegidosdos tufdes dessa parre
do oceano. Na maioria das vezes, seudestine € o mesmo dos
habitantesdos morros:

Rua Houywoop

A rua Hollywood € a regidio de velharias e antiguidades de
Hong Kong, onde materiais esotéricosde todas as partesda Asia
podem ser comprados e vendidos na mirfade de mereados, lojas
de raridades ¢ barracas de antiguidades da regiao, A rua
Hollywood também € a base de pperagdes de umaorganizagiio
chamada de Shih Escarlate, uma ramificacio dos cagadores de
demdnios Chou originais. O Shih Eseatlate € composto por
ocultistas e lutadoresde rua que, aumﬂmmasmﬁlanm;m's dos
nativos sabre as anvidades de *demonios” descontrolados, to-
mamas medidas apropriadas para lidareomesses problemas.

O8hih Escarlateestabeleceusua base no meio doCar Street
Market, um hibridonoturno de lojas paratanistas, casas de drogas,

bordéis e quartéis-generaisde gangues. O trédfico de Hong Kong

bascia-se no Cat Stree Market e giraemtorno dele, alémdeestar
sob ainfluéncia de um Tremere chamado Oliver Thrace — fato
dogual 0 Shih Escarlave nio tem conhecimento. Esse tipo de
contradicio nio ¢ incomum na rua Hollywood, onde a dnica
certeza na vida € que ela serd mais curta do que vocé pensi.

A Triape 14K

A triades; arganizagbes criminais que combimamelementos
das sociedades secretas € das gangues, s3o comuns no mundo
moderno. Astrfadescomeg atamdurante a dinastia Ming, como

grupos de resisténcia que se opunham & invasio dos exéreitos
manchus das regioes no norte da China, Quande os manchus
assumiramo controle daChina e tormaram-sea dinastia Qing, as
trfades permaneceram vivas comosociedadessecretas, trabalban-
do nas sombras & 3 margem da lei para aumentarsua influéncia
sobre a populagio. As cortes Kuei-jin Togose infiltraram nessas
organizag Oese essasimbigse (Ou parasitisme) continua até hoje,

As triades modernas sioorganizagoeseficientes ealtamente
secretas, espalhandosse até a Europa ¢os bairros chineses de
- muitas das principais cidades americanas. A primeira triade,

‘imediaro. |

chamada de Sociedade do Céu e da Terra, foi fundada hi
aproximadamente 300 anos porum monge budistaradical cuja
crengaera “Odeie todos os estrangeiros € destrug sua socieda-
de”. Nao¢€ preciso dizerque os Kuei-jin foram atrafdos por essa
filosofia;ehoje emdiamuitos vampiros trabalhamanvamente
em friades, tendoaté mesmo criadoas suas proprins, que servem
como uma combinagio de corte e organizagio secréta,

A maior triade de Hong Kong éa 19K, que contacom cerca
de 20mil membros em todo smundo. O nome vem doenderego
em Cantfio, rua Koh PoWah, nfimero 14, onde 36 soldados Ju
Kuomintang uniram-se para resistic aodominio comunistaem
1947, O *K" é 2 abreviatura de karar, que na verdade £ uma
palavra que significa rigidez e violéncia — a coincidéncia
meralirgica desse nome com a palavra inglesa para guiflare é
uma das distorgbes designificado mais irdnicas da China. A 14K
&um personagemimportante nosmercados da rua Hollywood,

eserve como um obsticulo letal parags planosde Thrace e sua

capela. Entre ogrupo Tremere e a 14K, arua Hollywood é uma
zoma desmilitarizada de lealdades maltiplas e traigoeiras, violén-
CIA @ EXCess0s.

Kowioon

Kowloon, a regifioda peninsulade Hong Kong noextremo
docontinente chinés é o lar da maiorfados centrosculturais da
cidade. Na sua ponta mais ao sul, Snlhﬂs:aiqdp no porto de
Victoria, 0 Hong Kong Cultural Center, o New World Center
eomplexos de lojase horéis) e o Space Museum estiioladoalado
na rua Salisbury, Perpendicular Salishury estda rua Nathan,
a rua principal de Kowleon: Alguns quarteirdes ao norte do

parque de Kowloon, lar do museu de historia natural ¢ de um
enorme complexo deesporte ¢ lazer, estd odistritodos mercados.
Dois deles, 0 Mercado de Jade e o Mercado Noturno da rua
Temple, apresentam adivinhos ¢ ocultistas excéntricos, assim
como os exemplares mais finos de trabalhos emjade da China.
Os Kuei-jin ocasipnalmente visitam o Mercado de Jade, pois
corthecem muitobemanatareza divina dessa pedra magnffica.

A maior corte de Hong Kong, os Demidnios Honrados de
Kowloon, tem suit base nessa drea. Os Demfnios Honrados ém
recebida a yisita de emissirios da Coree das. Chamas, mas as

convensas sobre ofunuroda cidade niotiveramamuitoprogresso. Os

Demdnios He véema Corte dasChamas comouma ameaca
reaciondria, enguantoa Corte das Chamas vé os Demdnios Hon-
radoscomo abumasem valor, pouco melhores dogue os Kin-jin.

TiBeTe

Nivel da Muralha: 6

Deacordocomeos sutras mais reverenciados, o Tibete abriga
os pringipios antigosda raga Cartaia. Os Kueisjin acreditam que
amonte sagrado, Meru, localizava-se ne Tibete, na cordilheira
do Himalaia, Alguns tradicionalistas devores afirmam que os
arhats antigos ainda residem no Tibete, entre os restos da
montanha: Esses vampiros contadores de histérias ensinam
fervorosamente essa lenda a seus discipulos, que a perpetuam.

Desde sua conquista pelo govermo chings, o Tibete foi
isolado cuidadosamente, até mesmopara os Kuei-jin, Nenhum
vampiro habita o pafs, e nem as autoridades mortais nem os
governantes espirituals estio ansiosos PRI PEFmITIr 0 acesso
Caraios aventureiros que tentaram ¢ntrar
falam sobre uma forca debilitante que ataca seus sistemas
guanto mais perto eles chegam do local onde o Meru stiposta-
mente existira. Nenhum Kuei-jin completou a jornads até as
ruinas da montanha sagrada, pois a dor da proximidade desse
local queima o calliver de um Kuei-jin como um ferroquente:
Para todos ospropésitos e intengoes, os Kuei-jin que atravessam
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. naturais da ilha ao'seu limite, ¢ 08 apoc:

Carimuro Seis: O Rewo Minio

o Tibetesofrem os efeites de um nivel de Fé Verdadeira igual
a 1;0"nfvel" aumenta  medida que eles se aprofundam no pafs:
Asopinites entre os Cataiossobre o porgue dessacondigio
diferem amplamente. Alguns Cataios acreditam que sua impu-
reza infrinseca impede que eles viajem até o local sagrado até
que completem o Caminho de Volta. Outros Kuei-jin estao
convencidos de que wu malignos estio criando propositada-
mente formasrepelentes de manipulagao doChipara criaruma
barréiraaoredordaregiio, impedindo o acessade todos, exceto
seus membros. nequatquer formay o local de nascimento dos

. Kugijinpermanece perdido nasnévoas dotempo, pelo menos

POr ERGUATILE.

Para muitos Kuei-jin, 2 Exa da Mégoa ja chegou 3 ilha, ©
aumento da populagio nos dltimos 150 A0S levow as forgas

pses w de
Hiroshima ¢ Nagasaki liberaram um veneno que consome
continuamente os lagos cosmicos que prendem o Japio ao resto

‘douniverso.

Para os olhos de muitos ocidentais, o pais dificilmente parece
estar em dificuldades. O Japiio € a nacio dodpice tecnolégico

efinanceiro, e eleliders omundo em muitasinovagoes Cientf-
fieas e na aquisicio de companhias estrangeiras (numeritmo

alarmante para alguns observadores) . Paragospoucos Membros

_ecidentais que residemmo Japao, Tdquio e as cidades maiores

$80 um play grr.mnd inebriange, & os Kugi-jin mais jovens sio
s0cios e parceiros dispostos, embora misteriosos. Como essa
modernidade pade existir numa terra adoecidaé meompreen-

sivel paraos olhos dos estrangeiros.

Mas ¢ assim queacontece. O esplendor e obrilhode Toquio
na0 550 nada maisdo que ima méascara elaborada, que csconde
-uma terradoente que definha mais a cadanoite que passa. Olhar
‘além da luz e do som dondon e do alvorogo Ever uma ilha de
migica e Chi cnrrmnp:dm Embora o monte Fujiseja tim nexo
poderoso de Chi ealguns roridailhamantenhamoambiente
e Eras passadas, o Japio como um todo estéd sendo devarado
lentamente pela destruicio dos anos que se passaram ¢ pela
inditerenga de seus Kuei-jin.

Téqujo

Paraque sEcumprﬂﬂnda a dicotomiaentre aaparéncia ¢ a
realidade do Japfo, ¢ preciso observar a capital, Toquio, ©
mmanhodessamegaldpole desafiaa compreensao. Naverdade
Téaquicé uma grande colehade retalhos comdezenas debairros
e cidades, comunidadese aldeiss menores; ela mede 88 quils-
metros por 24 quilémetros eengloba praticamente 8,5 milhoes
de pessoas. Apesarde seu tamanho, Toguio ngo€grande, pelo
menosnaono sentidode que todos moram nasalturas. Amaioria
das casas ¢ apartamentos tem apenas um ou deis andares,
espalhando-se do centro de Téquie como umoceano populaci-
onal. Aselva de néon que aspessoas véemna CNN sexistena
centroda cidade,

Masembora’[ Squiondoséja visualmente confusa, € muito
ficil se perder por 4. Aspequenas cidades e aldeias sio os lares
de pessoas queviveram por geraces nasmesmas vizinhaneas.
Um nativo conhece a regifio como a palma de sua mio; conse-
gitentemente, emuma boa partede Tdquio nio existem placas
de transiro. Os Cainitas se perdem com facilidade nesse labiritito
de casas brancas no formarode caixas; assim, poucosseayentu-
ram muito longe nas regites fronteiricas da gidade.

Qcoragiode Toquioé dividido em novoevelho, assim como
seus Kuei-fin. A secdo mais velha da cidade, chamada Shima-
tachi, €onde moramos membros da Casa Bishamon, dentrodo
Palscio Imperial e nos seus arredores. Dividindo a cidade est4
Ginza, a resposta de Téoquio #4uinta Avenida. Do ourro lado
estd Yamanote, as regides mais novas de Téquio, repletas de
tiqueza, culturae empolgagio. Os Geniji vivem por ali, mistura-
dos com um punhado de vampiros ocidentais que também se
sentem 4 vontade emmeioao ritmo frenético de Yamanote, Mas
mesimo esse ritmo estd repletode contrastes, gragas Asdiversas
idiossincrasias de Toguio. Caixas automaticos nesse santudtio
financeirodeslizam-se As 7 danoite, porexemplo. Os atendentes
sinimpecavelmentecducados, mis jovens empurram velhinhas
para conseguirum lugaeno me trd, Toquio passui muitas mara-
vilhas ebelezas, mas tambémapresentaalguns dos prédiosmais
feios do Reino Médio (ou de gualqueroutroreino no planeta) .
Togquio é uma cidade em luta constante consigo mesma em
todes osaspectos de sua existéneia. Particularmente ovampirico.

O Pailicio jMPerjaL

Nivel da Muralha: 6

O Paldcio Imperial o coragio de Thoquie, coma sempre foi
desde a época do xegunato Tokugawa. Ele & praricamente
inexpugndvel, delimitado portodosos lados por diversos fossos
funcionais. Embora o palicio sejaacessivel por nadamenos do



174

que doze passagens subterrineas, osmortals raramente yiold,
poisopalicio é fechadopara todos,exceto emdois dissdoano.
Asconstrigdesdo palicio, localizadas nagexwemidades exte-

riores dos fossos e encerradas porgrandes jardins, fornecem o
santudrio perfeito para que Hakari, o ancestral Kuelsjin de
Tiuio, presidao caos queé s cidade duranteanoite, O Palicio
Tmpenial simboliza as tradigbes anrigas, a eternidade, dosKuei-

Jin japoneses.

Arinasara & Kanoa

O mercado de Akihabara @ o maiorespeticulo de Toquio,

além de ser o maisharulhento ¢ ofuscantementebrithante, Se
algorpode ser tigado na toniada; estd 2 venda agui. Quase um
déctmo do produto intemo bruto do Japao em produtos eletro-
nicos é venidido para estrangeiros no mercado de Akihabara,
" Mas Akihabara rﬂoﬁu;ﬂimaiﬁodl aficionados por
engenhocas, A drea eraantigamente ummescado negro, logo
apos & SegumdaGuerra Mundial, ¢ uma grande porgdo do seu
lada mais sujo sobrevive na Toguio do Reino Médio, Drogas,
Bensroubados, prostitiliio, obras dearte e artefatos furtadose
pornografia dealtaclasse operamem Akihiabaca, nassombras por
tris das barracas e ténidas enormes dos camels de produtos

eletrdnicos: Entre.os ruriseas ¢ cidadaos legitimos de Téguio

estio os fornecedores ecompradores desses artigos menos inte-
Frm , comum ndmerorazodvelde Cainitas e Kuelsfin tantodo
ado da oferta comoda procira.

thﬂu_lq

Ao sul de Akihabara esguma drea conhecida como Kanda,
Alivivemos Edokko, as geragdesoriginaisde nativosde Toguio,

- _que vivem na cidade hiséoulos, muiteantes de elase tomar a

capital Entre os residentes de Kanda vivem alguns Kugei-jin mais
velhos, que sentam e observamas atividades de Akihabara:

e

Duoisdos bairros nosubgirbiode Taquio,oGinzaeoRoppongi,
sao o territdriodos vampiros Genji, O Ginza, que ficaa sudeste
do Palicio Imperial, ¢ o bairro comercial mais exclusivo de
Toquio, lar de casas de moda, galertas de arve ¢ alguns clubes

notumos muito caros (emuitasvezes pervertidos). ORoppongi,

no sudoeste de Téquio, ¢ um conjunto de loucuras do tipo
*eOma, beba ¢ se divirta porgue amanhi podemos marrer”. O
Square Building no bairro de Roppongi abriga nada menos do
que sete discorecas barulhentas tocando a dltima palavra em
masica internacional. Ambasas segoesda cidade ficam repleras
de nativos e turistas durante a noite,

O Mimeé

O sistema de metrd de Téquio ndose compara a nenhum

- outrona Terra, Milhoes de pessoas estlio se movendo constan-

temente durante os hordrios de operagho do sistema; conse-
guientemente, o tamanho e estilo do sistema metrovidrio sio
extremamente diferentes aqui. Cada estagio esti equipada
para lidar comeentenas de passageiros de uma vez; osistema ¢
sua propria cidade subterrinea, com milhares de lojas € restau.
rantes operando sob asruasde Toguio. A Estaciode Toquio, ao
Tado do Paldeio Imperial, costumaserumlocal para os Kuei-jin

‘mais jovens observaremee serem ohseryados. Os proprios tineis

dosistema fornecem um método excelent e de transporte para
esses jovens, que as vezes agarram-s¢ 0o final de um trem e
surfamnos trilhosaté seu destino. No entanto, esse pode sec um
modo perigosodeviajar— os trens balas de Tagquiojé deixaram
um niamero razodvel declandestinos ine xperientes numa situ-
agio de incapacidade, ou muitopior.

A Yarvza

O termo™mifiajaponesa” ¢ umerro. A Yakuza, a principal
organiza¢do eriminosa do Japao, realmente controlaasdiogas
ilegais, a prostituigho, a escravidio branca, o jogo e muitas
outras colsas no pafs. Esses tipos de népagio a0 onde as
semelhancasentre s cartéis japoneses ¢ omundo de Gorti e
companhizacabim,

A Yakuzaé uma forga poderosa em muitas vizinhangas de
Téquio e de cidades em todo o Japio, A Yakusaestidividida
emdiversas famflins, ou gumi, cada uma dasquais controla uma

Areaimportantedocrime organizado. Ao contririodamifia, a

Yakuza nfio faz superprodugoes parise esconder por uris du
u;}t:tﬂ@ﬁﬂﬁd& fachada, Muitas das maiores f.lmiﬂlﬁdl Yakuza
tém quartéis-generaisnos principais prédios comerciais de To-
quio, e todos que negociam com eles sabem quem eles sdo ¢ o

‘que eles fazem.

Os membros da Yakuza seguem {ou pelo menos deveriam
seguir) regras ¢ um cadigo de honra tigidocomo um microchip
de dltima geragio, O codigo ressalta s lealdade, o apoio as
atividades do outros membros, obediéngia inguestiondvel ¢

eficiéncia lm;iﬂlﬂﬂrl membros gue fracassam muitas vezes

recebe i puniges severas, incluindo mutilagoes corporaise aré

SISO B MmOTTE, CAso l:ranagﬁldm uima uﬂﬁr&gﬂ.

Naturalmente, os vampirosestio presentesem todesos nivers
dos gumidi. Yﬂuzd Ela oferece aos Kuei-jin uma fachada
ew:n:'lm proprias atividades noturnas, pois & um
P‘. etcmm:puliua
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Hiroswima ¢ Nacasar;

As8: 15 da manha do diabde agosto de 1945, os militares dos
Estados Unidos langaram um bomba de quatro toneladas cha-
mada Little Boy sobre o Salio de Promogiio Industrial, nocentro
de Hiroshima. Explodindo numa altitude de 580 metros, a
primcira bomba atdmica matou mais de 200 mil pessoas instan-
taneamente: um bomba, que destruiu metade de yma cidade.
T rés dias mas rarde, a segunda bomba caiu sobre Nugasaki: “Fat
Man”, como tol chamada, arrasou com um tergo Lf.-npwlu
cidade,

TodoKirei-jinpresente nailha japonesa durante aquelas 72
howas mais de meio séeulo arrds sentiv uma dor lancinante, ¢ o
F'o de cada vamipiro literalmente tentol tasgar seu dono em
pedagos. O que os pilotosamericanos nao sabiam era que ambas
as bombas foram detonadas sobre imporrantes linhas do drag o,
matando os espiritos alireunidos. O equilibnocelestinl do Japio
fol perrurbadao para sempre pos esses atos de destruicio.

Hirosnijma

A cidade foi rpconstrufda apde a destruigho de 1945, mas o
legsido da bombaainda se prende aos coragtes deseus habitantes
mortaise Kuei-jin, Surpreendentemente, o Salio de Promogio
Industrial ndo fod aniquilado; as estruturas carbonizadas perma-
necem como um simbole darecuperagho humana contra seus
proprios impulsos de autodestruicio. Agora chamado de Domo
da Bomba-A, a estrinura localiza-se noparque Memonial da Paz,
no local onde os nos Oagawa e Moroyasugawa confluem. Todo
oparque ¢ umlocal amepiante; os visitantesque véemas sombras
humanasimpeessas nos degraus de mdrmore do Domo sabem
gue agueles contornos apagados sio tudo O que resta dos seres
humanosdesintegrados no momentoda explosaa,

Os Kuei-jin nio gostam de andar por 14; para sua Visto
Fantasmagorica, assombeas parecemfiguras distorcidinse demo-
niacas,eondas de*hile” espiritual nauseante afrontam tanto a
Visdoda Vidacomon Visho Fantasmagorica, Asvezes, durante
as horas maisdesertasda nofte, comenta-seque 0s pripricos Reis
Yamas se rednem ah, logo dooutre lado da Muralha.

Nacasar;

Um pilar austeroenegro marea 0 localde onde se inciou a
explosiododiaf de agosto de 1945, Flese eficontsanoinque
da Paz, que fica a0 ladodo Salao Culrural Internacional. Esse
p;édmwmmmw Aqui também
Tn“nmmm
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No Reino Néd]p,aﬂﬂfﬂsulauﬂ‘lm{mnﬂl ag o inter-
medifria gigantesca paraos Kuetsjin (¢ mesmo paa osMembiros)
que viajamdecontinenie nsidten para 0 Japioe orasnagtes
insubarcs, AsContes Verdes conerolan tma.dasmaitnes rotsde
casagsegurase confatos do Reino Médie g tabve: do mundo,

Chamadyde Tnlha Paralels, ¢la «c estendepelisnagoes da
peninsula ¢ pela sona desmiliginizada, abpnde s carminho
pelas colinasemontarthas daConéia doNegte &do "‘l‘- Tﬂ'l'l{ﬂk‘l.
santudrios, cavernas e aldetns nosdols pafses fomeccmumabrigo

tempordrio -..:g-ﬂ: refiigios provistios para Keei-jindetodoo

Reino Médio. ! a regeitando os problemas dos outroes, os wr
das Cortes Verdes também abrigam Kuei- J,l nna ' cidade espee
al™da peninsula, Seul, eemseus ai

‘—“.ﬁ—--—.—-—#_—- -

___

0% Kuei-jin detodos os lugares sio acolhidos, por todas a8

ra20es € seIm. que perguntas sejam feitas. Eles viajam
pela Trilha Paralela sob os cuidados dos wucoreanos, seguindo
trilhas traigoeiras ¢ sinuosas através do pais aré seus destings
hinais, sejam eles a China, o Jap@oou umcefigio permancenteem
Seul ou nas regites selyagens da Coréia.

Emboraa Trilha Paralela seja monitorada pelas Cores
Verdes; seus vampirosndoagem comoacompanhantes. Fmyves
disso, eles indicamos locais pasa vampiros cag adosdesapareces
reme hibernarem, Essaindormag 3o é acessivel para qualquer um
que venha procorando ajuda ¢ trazendo jades; muitas vezcs, 08
perseguidores tnmbém sio apresentados as rotas da Tritha
Paralela. casos penuinos sio recusados e vampiros inaceitiveis
sao abandonados pelas Cortes Verdes e furgados aseguir pelos
limites doscacrns hengeyokal: A inscabilidade da Trilha Para-
lela ¢ umriscoconstante para vampiros desesperados, onde cada
um se aventuca sabende do perigo que corre, Mas muitos
conseguem serbem-sueedidos, e ela prospera.

SeuL

Seul ¢ uma cidadede 10 milhoes de pessoas, aproximada-
mente MO0 Kuel-jinmatives c um dos principais pontos de parada
da TrithaParaleln. Asleis simaples do darwinismo vampirico estdo
constantemenie erestadas aqui, conforme
Je..enas de Kud’ fin ﬂ'ra\ essamn ¢ idade regolarmente em suas
v 1mpmmh:RﬂmMédm Seul

Qmonte Namsan Sumamontanhade granito no corag¥o
deScul. Todan monanha éum parquepahlico, mas diferente
de qualauer mundo; existem hotéis, um grande
mercadonosopé da montanba ¢ 2 Tore deSeulno seu topo.
A TorredeSeul é a versio coreana daTome ON em Toronto,
comumgmnde restaurante panorimicoe dequedeobservagiio.
Naoéincamum ver Kuei-jin freqientandoos clubes nomumos
do hotel € observando o manto ¢spesso Je uma noite de Seul.
Emiwthuummnhm tineis igamosdistrios none esul
da'cidade, 1« um dos principais centros de Seul.

It'aewon, um gra decomércioe entretenimento
logo mﬁo}ercrlmr de Hﬁmdn,aprm tacasas demaoda,




lojas, discotecas, galerias de arte ¢ comerciantes de antiguida-
des. OCentro de Imprensa Coreano, aumadistinciapequena
da L_'Il.:lriﬂlr;!. abriga o Clube 111.‘[ A III'L'al‘H.I'i‘iaiL'nh'H ]:.'il‘lim;?uil'l\s.
um tipode Elfsio, fregiientado pelos poucos Cainitasgue visitam
7 Ill.lah'.

It aewon também desfrura dadistinciode serum controde
comércio de jade. As regides selvagens da Coréia possuem
muitos depdsitos de jade. particularmente nos ninhos dodragio
demeramorfos ¢ outros shen. Os enviados dasCortes Verdes
muitas vezes Bizem acordos com os shen da regido para obter
pedrsbrutas, que osartesdos vampincostranstormamemalpuns
Jdos talismiis mads intricados ¢ magicamente poderosos do Reino
Médio, Qs Kuei-jinde todosos cantos do Retno Médiovisitam
& barracas de It'aewon para obter os produres encantados,
embora o preco elevadonormalmente restrinja os talismis pasa
de Kuei-jin que nio
de mutos,

incestrais mals estabelecidos. Sabe-se

dispunham dos recursos (0 caso ipGs terem pago
pregos elevados pela Trilha Paralela) e recorreram ao roubo ¢

JASRASSINAL I'Lm.:d.ui-: DA COnNSeLULr( '._111 e MO nNecessiario

Os Palicios

Trés paldciosnocoracio da cidade— T oksugung, Kyong-
bokkung eChanedokkung — espalhiam-se emyvastos terrenos
com jardins vicosos e grandestorres de pasode. As Corres Verdes
controlam a Trlha Paralela a partir desses trés paldcios.
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A manonia dos palicios em Seul e poredorda l'«.-llm-;'._'.!.u sl
eram paradas da Tritha Paralela, pols a diserigao deseus jarding
mostraram-se coberturas e locais de meditagio excelenres. No
gntanto, hojeem dia, comocidentais naerlha, muitos doslocais
de repouso tais antigos deram lugar a hotéis ¢ clubes notumos
desconhecidos. Conmudo, os pagodes esantufinios nas regifes
selvagens intocadas da Coréia permanecem habitados por badhi-
sattvas mads velhos ¢ maitos dos henpeyokai dapenfnsula.

jucHon £ A Foir Viuace

Inchoné umadas principais cidiades portudrias da Coréla e
um termingl importante da Trilha Paralela, onde os Kuei-jin
fopem em navias carcueiros ou embarcagtes militares rumoao
stidesre Asiditico. Na Folk Village, parre dosubdrbiode Seulem
Suwon, mais de 200 casas tradicionals sdo habitadas por oleiros,

e .'Ii_;:llﬂr-!\-.:'.
(e Iltl. ]'Lx M A H.J(N. sLe.

teceiOes, lerretnos i-jin que cuidam do portiosul

ae -.L"L'l.ll. C Jl ) POTix

Parque Tomun, Kyongjv

O pargue Tumuli localiza-se no meio de Kyongju, 4 velha
capital di'Coréin durante cantigo reino St O pargue € dotado
de rumbas da amiliareal Silla, que datam da era pré=unificacio
doséculo VI Um grandendamero de outras tumbasenchemo
sul da Coréla. Essas tumbasrepresentam a concentragiio mails
densa deabrigos seguros para viajantes vampiricos nasCoréias



Cariruto Seis: O Rumeo Minic i ?

e possivelmente nomundo. A caverna de Sokkuram, localizada
ProOXImd a costa sudeste da [k-['::tﬁ-u".! Corcand, Cc apar wda tinal
para vampiros em diregfio a0 leste, rumo ao Japao e além.

Supeste As;ATico

OSudeste Asidricoainda esta se recuperandodos efeitos da
Cuerra Fria, e em muitos locais est A rdendo abatalha contra
aeolapso. Vampiros nativos da regide e defxados ali pelos
contlitos no Vietn8 e outros lugares ainda cagam nas selvas ¢
delras dos rios, com suas proprias guerras aindainacabadas.

Espalhiadas pela peninsula estio as principais cidades do
Sudeste Asigtico, onde as Cortes Dousadas nativas travamsuas
Proprias TUCTTAS, LANID CIENe S COmO CONEr Os estranhios vampiros
oCidentais. Esses vampirosluramcom um Odioe intensidade que
até mesmo os aneestrals mais tradicionalistas da Ching ou do
Japaonfo conseguem imaginar, Os Kuei-jfindo Sudesre Asidtico
tiveram que lutar em suas pequenas extensoesde terra desdeo
surgimentoda civilizagio morral na Asia, simplesmente para
reivindicar algo que eri deles. Sofredores e fendos, e tendo
kui\ Ml ,J.fiu tanto, ch_*:, c':.t':h }dt-'xr‘! ok ;il,'x! TRLLE Il,ldl.‘:l cin ve ’L

deixar gue isso fique nas maos de estrangeiros.

Bancoc, Tajninpia

Sessentn milhoes de pessoas vivem pa Tailindia, que 6
aproximadamente do tamanho do Texas, e cerca de pito
milhtes de tailandeses vivem em Bancoe, uma cidade cuja
indimiia cm o razio -ii A fL‘ht.-.i:‘! EUOSUTTUGA, J '-jdnu.:.lr-.t‘:nl e
¢ dnvumidade € exacerbadanosdias mais lugubres da Quinta
Era. O nome raflandésde Bancoe ¢ Krung Thep, que significa
“Cidade dos Anjos", E; como Los Angeles, aexpectatvacriada
:‘"L'l.ll titulo fica muito |:'-:1._1g_' da realidade. Q trinsito ¢ as

TI1.||!11-_:|'4'*1"\- CEHRD SCImpTi l_".-:I.-il.'!l: %, ¢ lodna '.ai.li.jl._' ol boTta por
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sal, fuligeme suor do clima ¢ da poluicio dos auroméy cis.de
luxo ocidentais. Bancog € uma cidade

Sua rigues

rica, masela Consira
aalimentando-se de seus habitantes menos atortu-
nados, numa demonstr 1C 0 .h'wl:':;pq,‘r'.ld;l de nutodest WG Ay
Osmilhoes de vitimasgue vivem na cidade (¢ chegameonti-
nuamente até ela) est@o exrenuando a inltaestrutueg e o8
servigos municipais, que jiséo Inclicazes, deixandograndes
espagos abertos pamaos wudasCortes Dour adas comtrolarem
(s [\'T”“- s s lOMes [0S [Jhll‘Hu = aln necessil 1-!r s,

O Cenvro MiseRAVEL Da
Escomia & ViLana

Ocomérdioilegal de Bangocé lendirio noSudeste Asiftico
enoresto do Reino Médio. Existemprostituas para todos os gostos,
por mais pervertidos que sam, e os princip@is negociantes e
de Bancoe fazem qualquer colsa para conscguir mulheres ¢
griancas de todas asidades, Essas desatortunadas corrompidas,
Jue v rmalmente vém das regibesmais |'~l|"h‘.'.~. da Proprid Ta-
lindia, 530 enganadas para enrrar na prostituigio através de
promessas de riquezase de um empregoseguro em Bancoc, ou
entieo xl']. W \lmr!-.-}ﬂhuﬂ]h'.' 1] 1 |..,|.:- el 1 | '.[ql',j.d'.r- a LI lII .:““z:init::_;r B
Entra as “tribos das colinas™ nonorte da_Lailandingos tideres
tribais muitas vezes vendem jovens aldeds, com | 1 ow 12 anosde
idade, para ocomérciode escravas brancas organizado por-wu
empreendedores.

O resultados sto dbyios: uma populacdo ruralamedrontada
pelo controle dos negociantes ilegaisde Bancoc, e uma série de
doengas sexualmenremmnsmissivess atacandomartais ¢ tugistas.
Praticamente metade dopais €, ou presume-se que seja, HIV
positivaaté o final domilénio: Individuos que ignoram aproibi-

¢A0 o ge n.-rr[u1-_|u_-mt{|;'mun:nu*m:-lq:'lu:mllm'r-'.a,.'uuiu pessoas
HIV positivas ou com i AIDS manifestads acalvim nums
cobonia enum centrode detengiio especial para “leprosos™ onde
supostamente cles definham aprisionados
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Como no resto do Sudeste Asidrico, otraficode drogasé
extraordinariamente ilegal e resulta numa pena imediata de
prisAaperpétua — e em alguns casos penas de morte — para
qualguer envolvido pega. No entatito, essas penalidades nao
impediram o trdfico de drogasde prosperar em Bancoe, As
Cortes Douradas tém certa influéncia sobre a legislarura
quando o assunto sfo as_conexoes de Gplo e heroina em
Bancoc; esses Kuei-jin conseguem se manter a salvo ¢ em
atividade sacrificando periodicamente alguns de seus lacaios
mortais para a policta.

Ag Cortes Douradas na verdade estio sarisfeitas com a
situaghoatunlna Taildndia. Apodridiosocialdo pals, plorada
pelo declinio cada vez maisacentuado do povoem atividades
ile pais, permite que as cortes prosperem e alimenrem -se da
miséria de 14. Os Cainitas que viajam para Bancoc Togo séo
arrebatados pela inrensidade de suapeniiria, e muitas vezes
abaixam aguarda ¢ permitemaque Os Kuel-jin ataguem, Comgo
dizem: as 'mdsicas, ndo hd uma grande distineia entre o
desesperoe o éxtase em Bancoc, Para as Cortes Douradas, éles

S0 4 mesma colsa.

Bajrro Chings

Q hairro chindgde Bancoc tormousse olarda etniachinesa
W mais de 200 anos. A firea estd repletade mercados de rua, lojas
decurandeiros e alguns Kuei-fin chineses expatriados, prinei-
palmente daCoree dos Ossos de Chongging, que desenvolveu
uma simpatia pelas Cortes Douradas. Uma vez que ambasas
cortes basetam-se nas magicas ocultistas, elas tendem amanter
uma boa relacho. Sabe-sedediscipulosda Corte dos Ossos que
ajudam os wedasCortes Douradas em suas buscas porvitimas,
eoisolamentodo hafrrochings permite que 0s vampirosdos Ossos
#judem a encobrir o trafico de drogasde Bancoc dosolhosdas
autoridades.

Bares

Hé muites bares em Bancoe, e todos €les cuidam de uma
Coisa: encontrogsexuals, Existetodo tipodé viriedade debares
em Banicoe, desde mﬁlmmrmdemdanmmmm
prostituidas de ambos 0s sexos até “bares com hiosress”, onde
mulheres da noite servem bebidas aos patroes e conversam 3
mesapor horasa fio. Invariavelmente, esses lngares tambémsio
fachadas para casasde Gpio ouheroinada cidade duservem de
guia para-encontri-las, ¢ os Kuei-jin de Bancoe coordenam
athvamente esses comércias dos escritgriosnas fundos demuitos
dessesbares.

Meacanos b Rua
Os mercadosdertia de Bancoc ficamaberrosaré ncomégo
danioite. Depois que fecham, osmercados negros continuam,

wvendendo pedras preciosas, drogas, pornografise imitagdes de

estilistas frmosos nos becos epontos de encontro. A uma hora de
Baneoc et o Mercado Flutuante de Damnoen Saduak, fre-
glientadoporpessoas queutilizam de tudo, desde barcos aremo
avé-tates; subindo e descendaorio Chao Phraya. O Mercado
Flurttameé umad 6rima iceapamocontrabando, embora se satha
de casos de Kuei-jinnprocurando ganhir dinheiro que foram
perseguidos pelos pouces (Mmas territoriaisyme tamorfos Zhong
Ltng da regifio.

‘O Vigind winda. remete as imagens do, agente laranja,
indmercs bombardeios ¢ uma guerra de onde ninguém saiu
vitorioso, Adestruigdtdecarrente das ocupactes permancce

nas mentes de muitos, No Reino Médio, as linhas do dragio
corrompidas atravessam a faixa estreita de terragque compoe a
porgio noextemo lesteda penfnsula do Sudeste Asidgeico.
Saigonenconira-senofinal de uma zona vampirica proibida
que continuou de onde os mortais pararam. Os antigos quartéis-
gencrais, tribunais ezonas désmilitarizadas dos anos de guerra
ainda estio operando. Os wadas Cortes Douradas e mercendrios
treinados pelas guerras em Xangai lutamcontm invasores sfen
€ Kuei-fin'de outras cortes, com uma ferocidade capaz de
superarqualquercoisavistadurante os anos de conflito martal.

O Ciuss ArcLaryrse Now

Oclube Apocalypse Now, umbar narua Thi Sach, relembim
oaupe dnmﬂﬂitmm\ﬁttm.qlmﬂduw daCIA esoldados
da infantaria enfrentavam o€ ha hﬁanm locais e ningum
confiava emninguémnacidade. Oelube AN&um localnettro
para Kuel-finnativese estrangeirosi €le serveeamoumsantu-
ano. Violéocia ouanmasde qualquertipo nao sho das o
interior, ¢ osmandarins governantes de Saigon ldam comos
tranigressores de maneira severa e definftiva, Abertoa noire
toda, b clibe AN Epopular entre ospoucos Membros ocidemais
que chegam.a Saigon, mas os natives dos aeedoes da cidade

‘muigas vezes tambényaparecem por L4, émparte pata ficarde

othonos csrrangewos.

Os Resravrantes FLutvanTes
Saigonpossui diversos restaurante usuantes, onde os Kuci-

fin realizam acordos e plancjam sugs estratégias nas guerras ao
longodacostaleste do Vietna. Diversos desses estabelecimentos
Tocalizam-se no Mekong, e eles se mevem trangiilamente pelo
rio, aproximando-se omafastando-sedos conflitosnasselvase no
interior, conforme negessério, para (ransportar combatentcsou
materiais para localidades ao norte,

Os Tonsis Co Cuy
Nivel da Muralha: 5

Os mineis do viercongue Cu Chi enconltam-se. fora-da
cidade. Em nosso mundo, muﬂ os tiineis s%0 Wma@rracio
rurfstica. (411! o Retno Médio os tineis continguameomo

-mdumnllagm restritos, opressivos, silenciosos & um
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refligio paraa Cobra Verde, um wir mortifero dedicadoa servir
o Darma do Tigre-DemOnia. Para esse wu, os tlineisfuncionam
do mesmo modo que durante a guerra: como alojamentos,
caminhos secretos e prisoes. Alguns shen ¢ Cainitas capturados
sfio encarcerados nesses tlineis; esses desafortunados servem &
Cobra Verde como fontes de informagio e Cha.

CiNGAPURA

Cingapura, um dragio financeiro do Reino Médio, esta
comegando a recuperarsua gloranostilgicado perfodo anterior
a Segunda Guerra Mundial. Bens e servigos de todo tipo, tanto
legais como ilegais, atravessam essa cidade portufiria noextremo
sul da Maldsia. Embora Cingapura sofra muitopara mantet sua
aparéncia limpa, sofisricada e parecidacomum munde Disney,
muiras partes dessa cidade comercial demonstram os sinais
clarosda ditadura. A lei @absolura em Cingapura; ofensas de
qualgquet tipo, desde vender chiclete (que é ilegal e resulta
numasurra) até venderdropas ilegais (que resulta ama surra,
numencarceramentoe numa bala nacabega) sio punidas com
rapidez ¢ eficiéncia. Os Membros mdm[m que fizeram de
Cingapura seu refiigio estio cientes da falta de ajuda que o
povermnoou as embaixadas podem formecer ali, ndo importa gquio
completamente eles Dominem até mesmo uma multidio de
consules. i

A cidade ¢ uma mistura de povos de toda a Asia ¢ Europa.
OTequisite para Jque.os Vampiros se misturem adequadamente
gntre séus mais de dois milhdes de residentes. Embora a popu-
lagfio de Cingapura seja pequena quando comparada com
outris cidades do Reino Médio, aagitagio e movimento com-
pensam os nimeros relativamente pequenos da populacio

municipal.
Rua OrcHarp

Avidanoturna deCingapura giraem tomo darua Orchard.
Bares, lojasde tatuagem e casas de prostituigio extremamente
secreras, sempre cuidadosas com a lef, prosperam alt. O Sibver
Monkey, um bar no-cruzamento das ruas Orchard e Seorts,
lembra o cendrio deum filme de Indiana Jones, com o mogno,
ovime, os ventiladores de teto ¢ a iluminagiao com lampadas
amarclas. Na décadade 1930, antesdainvasiojaponesa, oSilver
Monkeyera umlocal de encontro parapilotose aventureiros que
viajavam pelo Sudeste Asiatico ¢ paravam regularmente em
Cingapura. Elemﬁandemduvdlmchmm
noites, Com wm -bar, cantoras e pequenos ¢assinos nos
fundos, O wu das Cortes Douradas que control
permite queosilver Monkeyopete sem problemas; mhcnml-
deram-no uma fonte valiosa de informagiioe vitimas.

© Bajrro Cujnis £ a Prquena jupja

Ambas astegides étmicasparecem ter sidoretiradas de seus

Nocais no Wmlibhmcasc doEpcot Center. Osprojetos de

“restauragio” dessasdreas exageraram nas tintase &iesch cha-
mativos,e hoje em dis pouces turistas visitimessas regioes, sem
se convencer de sua “aurcaticidade”.

[ss0 €, durinteodia. Denoite, ambas ficam repletasde Kuei-
jin do continente chinés e das Cortes Douradas. Camuflados
pelaarmostera “asidtica” dessaséreas da cidade, acui misguram-
se refugiadesdas Cones Douradas, dos Ossose dasChamas, que
controlam as partes nie ocidentais de Cingapura atrayés de
triades e ﬂtl&h&:thﬂﬂﬂdtﬂuﬂ&h}du baifro chings
com purta 0 dtalﬁmﬁmnccuudeﬁttgamrg, e o8 Knei-jin nos

corporativa também (emescritGrios no
hairro chlnés Dt“\ﬂl.‘ﬁ quartéis-generais, suas atividades v fo de

contrabandoa operagtes de lavagem de dinheiroarravés desua
rede de Bancos e casas de investimento,

JNDONES;A

Em termos de populagio, alndonésia € a quartamaiornagio
do munde. Mais de 190 milhoes de pessois vivem nas ilhas que
constituem esse antigo entreposto comercial holand®s, emaisde
60% delas vivem nas ilhas de Java ¢ Bali. Natturalmente, o
excesso populacional alcanga niveisintolerivers agui. Estorgos
ocasionaisdo governo para a recelonizac o de muitas das ilhas
menores do arquipélago foram lentos e malsucedidos, & 08
pequenos grupos denatives tém sidomortos seeretamente por
muitos dos recolonizadares, em mais uma versio de “limpeza
érniga”. As ilhas externas sao o lar de ‘cenrenas de culturas
étnicase tribaisdiferentes.

Os Kuel-jin da Indonésia permanecem proximos & terma ¢ s
forgas podercsasdo Chique brotamdas profundezas. Nasilhas
menores, we brutais dominam aldeias pequenas, em relagtes
muito semelhantesaos antigos cultos de sacriticio humano dos
Wan Xian. Os mortais desatorrunados ficam presos entre shen
poderosos de um lado e aameaga darecolonizagio governamen-
tal dooutro. Os vampiresdessas regioes ndo progrediranmmuito
além das praticas de mdgica animista, ¢ prefer¢m manteér 6
controle sobre seus feudos pessoais.

Monas, jacarra

Nivel da Muralha: 6

Aosuldg Paldcio Presidencial em Jacartaestd amonumento
indonésionacional, chamadode Monas-Muitasvezes chamade
de “Ultima Erecao deSukarmo”, em homenagem ao antigo lider
do pads Monas Euma grande estrutura fdlica, construidapara
representara fertilidade dailha.E, assimeomo o Marco Zeroem
Téquio, Monas estd diretamente sobre um grande nodode Chi
gueirradia pela arquipélago. Combinado coma presenga de 190
milhoes de mortais dotados de Chi, o depésito de Monasage
gomo um reator para todos os Kuei-jin da ilha.

Por essa raglio; esdemais wudas Cortes Douradas mantém
um bom relacionamento com os Kuei-jin indonésios, mais por
uma eobica disfarcada do que por qualguer solidariedade
honesta. O'poder de Monas ndo escapou daatengfo de outras
eprres doReinoMédio: Os Kuei-jin doJaplo, cujo Chi de suas
préprias ithas toi corrompido pelos efeitos das Queimas, estio
desesperados para compartilhar o Chi abundante de Java.
Expedigdes de exploragio da Indonésia por parte de Kuei-jin
japoneses jdestipocorrendo, caso suas La[ﬁt‘l“dl‘l?ﬂb sejameoncre-
tizadas. Qs Geniie Bishamon logo podem vir atazermais dogue
apenas ohservaressamagioinsular.

CamBoja E Laocs

OCambojaé um dos patsesmaisoprimidesdo Reino Médie
¢ sua populagio eintenordevastades siolocais de caga para
parasitas vampirices. Entreos templose warrurais do pais, ainda
existemalguns grupos de divistes resistentes do Khmer Rouge.
Esses rebeldes atacam constantemente o goyerto precirio,
enquanto a populagio rural dizimada sofre com os grandes.
derramamentos de sangue. Prisdesestaduais, aindarepletas de
velhos prisioneiros capturados pélo-Khmer Rouge, recebem
agora opraprio Khmer Rouge, muitasvezescolocandocarcerei-
ros € encarcerados na mesma cela. O Kuei-jin muitas vezes
paitam pelos mplexcumCamw
senAoapenas da forga vital dosangue dosmorreais, mmhem
do 6o € da miséria psicolégica que a atmosfera cria.



O Laos era inicialmente uma vasta regifio selvagem, porém
os ks de dois milhdes de roneladas de bombas Tangadas sobre
opaisdurante a Guerra do Viemd ditaceraram sua paisagem e
abriram grandes feridas em suaslinhas do draglo. Apesar da
pressa do Sudeste Asidgricoparamodernizar-se, 0 Laossempreé
esquey ido em meio & :'!.T}[\JL_"h,f{H. ranto ;‘L‘|n‘- IMOCTHES COMN
pelos vampiros. Grande parte do Laosé tma regiiodesolada-
ha POUCAs DETTAS ( ulniviives Para oOMmecarn, © a4 BETCSEL Lo
bombas ¢ destolhantes durante a Guerra do Viem# causou
A | L:!.ll"-l"!'l VRN l\;ill."_'I:iLI.'l..“i|Wl MO VRTi o s .|'ll'|‘l'fHI..I!,-a_'L:.':I'I'|
Ao pais fazem-no porgue ndo conseguem encontrar outte local
para ir e ninguém para ajudi-losa chegar até ld.

O Granpe SALTO PARA ©
EXTERjOR

Aproveite o dia, aprovene a hova,

INOtsa Jorga € presistived

Mao Tsé-tung

Para os Cainitas, a exdsténcia devampiros asifitieos permane
ce encoberta por mistério. Embora algunsindividuosisolados
optem por experimentar o doce fruto doOriente, multas vezes
eles o dados porperdidos pelos clas oéidentais. Della Passaglia
¢ SCU pequenagripo recusame-se a comunicar-secomaCama-
rilla. Oliver Thrace conseguin progredir musite mats no Grande
Anschluss Tremere dagui do que controlandowmpunhado de
bookmakers, prostitutase maficantes numa cidade que operasse
aproximadamente do mesmo modo que qualquer capital oci-
dental. Apesar do ritmo das viagens e da tecnologia nomundo
moderno, a Camarilla teme que osvampiros da Asia continuem

sendo desconhecidos para eles por autros cinco milénins,

Yaremos po Omoum

# —

Elesestaoerrados

Hong Kong € 0 pnimeiro passo. O Cuincuny posicionon
ultdu\il ™ & Matenals emts wlaac “.I'j,\_h. dl"‘-.i: s (ransfegcneia do
podersOatros postos avang ados dodominio asidticono Oeidens
te j testemunhammachegadadealguns grupos avangados de
Kugi-jingconcentrando-se nosbairros chineses de Nowa York,
Boston, Sio Francisco e outras eidades. A cidade livre de
Vancouwer, atualmente destrurando de nma teégua firmada
pelos Membros ¢ Lopinosdaregtio, vicumaumentodaativida-
de dos Bishamon, que mantém um refugio all. A natureza
instlardesses microcosmos formece acobertura perfeitaparaos
Kuei-fin moverem-se entre as lorgas dot Cainitas ¢ dos mortals
semeeremderectados.

ParaofQuineunx, aguestionio é se, mas quando. Assim que
a Corte dasChamas tiver retomado ao controle di -k,:'u'l: WUNX
oCirande Salto para a0 Exterior ifbgomegar. HA multo tempoos
Membros desejavam conhecer a notimeza dos vampiros da Asi
O {,:"m:_-‘ unx estd determinado

Ira0 desejar ni

a realizarsua vontade ¢ 1l

INCA (erem oun h.il"'l l:l.'iT THDES K!I' -jmn

Os Munbpos
AiéM pa Murarna

Além do mundo comum do Reino Médio estiio os reinos
ncontivels habitados porespiritos de todos es tipos. Emboraesse:
reinessefaminvisiveise intangivess para osolhos desmorrals; os
shen — e particularmente os Kved-jin — costumam interagir
com os mundos espintuaise seus moradores

(s espiritosestdo literalme nte em todos o8 lugares, embora
scjam mais numerosos em locats com Chi forte. Nas

i'!'.ltl'. IS
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Eras, muitas vezes os espiritos manitestavam-se fisicamente no
Reino Médio; assim, um espirito da terra de uma determinada
pedra ou um espirito gei-rrode uma espada bem trabalhada
podiam aparecer para ajudar ou atrapalharherdis lendirios. Na
(Quintakra, a maioria dos espinitos dorme e precisaser persuadida
ou forgadaa despertar. Umnascer dosol particularmente bonito
ou o pugenobrido através da contemplagdo de umaobra de arte
brilhante muitas vezes sio os Gnicos tragos perceptiveis da
presefiga dos mundos espirituais.

O mundos espirituais existem em justaposicio ao Reino
Médio embora de modo geralos humanosignorem completa-
mente suaexisténcia, Certos shen, incluindo os Kaei-jin, s3o
Capazes viajar para osreinos espirituais, mreragindo ali comos
kami dos rios ouas sombras dos mortos. Essas viagens sio mais
dificeis na{Quinta Era; uma Muralhaespirirual separa os reinos
espirituais des locais materiais aos quais eleg se sobrepdem.

Em certos aspectos, os reinos espirituais do Reino Médio
assemelhame-se acs seus equivalentes ocidentais. No entanto, os
dominios do Reino Médianaosio divididos nos Trés Mundos
familiares aosseressobrenaturais ocidentais. Os Kuei-jin sabem
que 0 Reino Médio tem seu nome emrazio de sua posigho entre
dois grandes planos espintuais — os Mundos dualfsticos do Yin
edo Yang. O Mundo Yang abriga todos os tipos de espiritos da
natureza, kami e seres parecidos. Por outro lado, o Mundo Yin
€ um reino mais sombrio englobando o Mundo Inferior e seus
inimerostantasmas. Edessesreinosgque o Chiflui parao Reino
Médio, e € paracs habitantes desses reinosque a maiodados shen
presta homenagens.

A Quijnra Era
Nas primeiras Eras, os espiritos Seguiam com suas tarefas
determinadas; servindo alegremente — oupelomenos respeito-

ﬁ_m

n

samente —avontade do Personagem Venerdvel, Entretanto,
apora a ordem do Reino Médio e dos mundos espirituals sedesfer:
Assim come os einos mundanoes refletem a degencragio da
Quinta Era, seus equivalentes espirituais solrem do mesmo
modo. Os Kuei-jin, com seus sentidos sobrenaturais, observam
mundos arruinados ecorrompidos. A poluicio e os testésnucle-
ares desgastaram o paldcio do Reido Mar: as torres retorcidas da
Cidade Maligna reflerem asruas labirinticas de Toquioe Hong
Kong; o Reinodes Espiritos Lutadoresincha comasvitimas das
vuerras na Indoching: e o Munde Yin na fronteira com o
Camboja é uma planicie cobertacomeaveiras e pssombrada por
Espectros ululantes.

Cada vez mais, 0s espiritos negaim Seus postos e tornam:se tio
Opartunistas quanto seus equivalentes mortais ¢ vampiricos.
Muitos dos antiges espiritos domésticos e da natureza, cuja
adoragio foi negligenciada pela populagho cinica e "reeduca-
da”, vagam pelos reinos espirituais comondomades desajeitados.
Sacerdotese protetores tomam-se comandantes brutais, lutan-
doimplacavelmente pela controle desse ou dagquele reino
espiritual. A.competicio por locais com Chiintacto fica mais
intensa, ¢ os espiritos voltam-se cada vez maispara os Kuei-jin,
firmando acordoes comos mortos-vivos paraobeneficiode ambas
ds partes.

©s Munpos po ¥in E po Yang

Oprimeiravolrada Rodadas Eras ocorren quando o universo
dividiu-se em dois pdlos opostes: o Yin, o principio sombrio,
hassivoe reativoseo Yang, o principio brilhanee, enérgicoeativo.
EdoYin,do Yange dascombinagtes delesque as Dez Mil Coisas
da matéria e doespfriroforam formadas.




Embora o Yin ¢ o Yang tenham-se separado do Todo, eles
permaneceram préximosdo Reino Médio. Sob a otlentacaodo
Lo ""Ii.'.1-*‘]1|:_'-j-
o Yangcriava,oYis

OMLLIEOS. Aoy Rk

vermaramoLicko cmrotac o, Conforme

rastava: Assim como o Yane levaria os
*I':n olerecena o

canso trangiilizador. Durante aSegunda e a Terceira Era.

grandes realizacdes

ragdes ¢ Kirin anunciavam a ascensdio de imperadores, os
spiritos des mortos ajudavam e aconselhavam suas famiflias
vivas, kami manifestavam-se em pedras ¢ drvores e lagoas, e
feiticeiros conjuravam magicamente pontes aladas para os céus,
Apésa traigho dos Wan Xian, uma Muralha foi erguida, ea
passagem livee entre osreinosespirituais e materfaisfol interrom-
pida. Esse acontecimento deixou os shen do mundo material
prosos coonfiusos u-!-.'.~!L.'lnlh::..1:::141-nhn::::~nnrm,u_:'u-LEn.'m:i,
nenbummentorespiritual. Algunsinterpretaram suas ordensda
melhor forma possivel; outros, fugindo de suas obrigagoes para
COMIL A8 COTTeSs, VIlgaram o Retno Médio ™ ssufds e Mirta
Lonforme os séculos passaram, certos shern aprenderam
migicas que lhes permitiam viajarparaosMundos Yin e Yang,

A uru’[-::n- ._{I:-

ivel desemaranhou-se como um casulo de

mas o que encontraram os deixou checados
Personagem Vener
um bicho-da-seda; vénios sacerdotes 1‘:-.5."|I‘I'.II.'I~n"-T‘.l'I"k'il.'lL-L'i' i
dominios vacilantes e comegaram a governi-1os como tiranos
feudais, Emboraalgunsespiritos ainda falagsem sobre a vontade
10 Céu, i maloria concordava que D5 IMAOres deuses dr 1OCS;
Cis0 NAO ESTIVESSem mortos, cstavam !“L‘t'."l menos ade srmeCidos.
Alguns shenafinnavam fatalisticamentegue o Céu voltara suas
costas parm o Reino Médioeos mundos espininmais, ¢ queapenas
APOs as ;ulr;:.‘i{,‘u't‘* da Sexta Era o mundo seria ¢ rrigido
Degualquermodo, dois grandes reinosespirituaie— oYine
o Yang — definemoparadigma do Reino Médio. Embors muitas
vezes se digague os Reinos Yang estdo “acima™ do
os Reinos Yin

sitwados "abaixo” da terra, essa

mundo, enguanto se descreve

CEHTOY
conligumagio € csintamente
metatoricn.

—*

Varwmes oo Omoune

© que sidc os Munpos
EsPirjTuAIS?

Os mundos espirituais siomundos de energia Chi pura que
J.-_‘?'.:.f'. 1 as :l:|‘=|l.”l][ il \I-.:I.!-tlu | L‘*]il.lriuﬁhq;xi T EEds COME XS .
tem com 0 Reino Médio, mas a barreira da Muralha os torna

IMUNCS i percepgi .'III'.n.'*.‘[.I.I._'.IIlll.l!J.E.!H.I.\ bs il O espir-

|
tuais refletem o mundo matena 1S [T i,|11|‘\l_-~ em um i |||-|'
dletam aourro a
L

&As Terras pos Espeimos \

As freas dosMundos Yin ¢ Yangadjacentes i Muralha 5o

1 T 1 :
Chamadas de -!L'l rusdos | -1_:-|'H:1l.-. P s felielemseus e juavalen

tesno Reino Médio. Osobjetos do Reinoe Médio langam “som '
['-I-i"”L’Hi‘il:TLl:ll*«Hih Termmsde ~!'-|‘-¢.-l]4 . Emibora agcaracteris- b
!l\J"‘.t! L--T.».'!].'n.] '=t *['*.'}h B PENMTANSG 1."||‘.|';.1[1'l..1_'|1- Nnie comns
tantes, cada viajante das [ erras dos Espelhosdistingue o ambi
ente de acordo com sua percepgiio particular. Um jardim di I‘

4'1'1.im~ sereno projeta, uma “sombra’ .h*;' iZCran ill.l'-i wde; do
mesmo modo, uma favela decadente no Reino Médio parece
LM lf-IT-.' | |I!.'-..l1':.l.1.i. repugnanic ¢ ~||'.|,~1~r.:.[.a POT VETTIIES. 4 ,,hi,],
regifio do Reino Médio projeta uma “sombra”™ das Terras dos
Espelhos nos Mundos Yin e Yanp. Os seres das Terras dos
FHj,'II.,‘”H s do Yin nd emalmente ni IL\':'L'L‘IY-"I nos sereddas Terras
dos Espelhos do Yange niio interagem com eles, embora certos
[ wleres CSPITTuals Permitam excegOes o ¢58a regra
As Terras dos Espethos normalmente abrigamespiritos me.
nores: alpuns e ]':'!.h-r 1T SEus POSTOS € [Oram o ulsos dos
reinos, ouros que Hicaram pre sos proximos ao Reino Médio (ou
Jue optaram por permanecer ali) ou espiritosrenegados fugindo
de seus sUPCTIONes Esses espiritos freglienremente interagem
comos vampiros, e alguns concordamem servir como nushi
”fl"!':-r”‘r:i!“'ﬁtrt“'tl‘lil'nl'i.1l..-1‘hlri":i.lr:l TT'rJ'K'.!L'J-HH L hrrnhj-;‘ru.”u
pas proximidadesdo Reino Médio, enquanto tentam preser
var desesperadamente lugares de beleza ou alimentar-se
avidamente daangistia e damisénia humana (dependendo
du naturezn doespiriro em quest o),
AS viagens atravis
das Terras dos Espe-
thossao realizadis de
modo semelhante
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as realizadas no Reina Médio. As distincias e diregdes sdo
idénricas. Se um Kuei-jin entra nosmundos espiritugads, viajaum
quildmetro arravés das Terras dos Espelhos e entio rerorna ao
ReinoMédio, ele surge a um quilomerro de sua posigao origmal.

As Terras dos Espelhos ¢ o Reino Médio atetam um ao outro.
Se um local no Reino Médio ¢ devastado ou destruido, seu
equivalente espiritual sofre igualmenre. Da mesmaforma, se um
local espiritual € profanado ou corrompido, seu equivalente
material costuma tornar-se desgastado, inseguro e repleto de
*vibractesruins".

A Trama

As regibes mais profundas dos Mundos Yin e Yang sdo
chamadas de Trama. Ao contririo das Terras dos Espelhos, a
Tramando rem equivalentesno Reino Médio, pois é composta
nteiramente de marérinespiritual Na Trama, a distdncia eo
fempo sao subjetivos € a viagem através de seus réinos muitas
Veies parece um sonho. A maioria dos seres espirituais niais
poderoso reside na Trama, onde defendem possessivamente
sens dominios contraintrusoes.

A Trama consiste de duas se¢oes principais; 0 Tecido ¢ os
reinos. O Tecidoé o™ fluxo e refluxo”, o estrato inabitivel através
dagual os seres vinjamde reino para reino. No Mundo Yang, o
Tecido & chamado de Umbra; no Mundo Yin, é chamado de
Tufio ou Tempestade. Os espiritos que nascem do Tecido
viajam através dele e retarnam para curar-se ou descansar. A
aparéneia ¢ “1éis da fisica” do Teecido variam drasticamente,
dependeéndo dos espititos proximos e até mesmo do estado
mental dos vinjantes naseuinrerior.

Dentro do Tecido encontram-se infimeros reinos, locais
pndeespiritos poderosos estabeleceram dominios ou covis: Al-
puns desses reinos lembram as cortes antigas dos mortais; outros
sho equivalentes tenebrosos das cidades modernas; outros ainda
ndo se assemelham a nada no Remno Médio: Os reines sao as
moradias dos espiritos, eos Kuei-jin de grande poder ou tlumi-

SIECIO muitas vezes vidfampara osreinos, ondepedem ajuda aos
SESPINIEOS OU SETVEm-NOS.

Asviagens através do Tecidosfioextremamente subjetivas;

umajornada pode parecer levar alguns segundos ou diversos

meses. Aparentemente, as viagens sio afetadas pela forga e
gunfiangamentdl dosvinjantes, poisaquioespinitoreina

Ssupremo e a matéria ndo € nadaalém de

ama ilusio. Guias espiritu-
aks muiras

vezes sio fundamentais, embora suas orientagdes possam ser
confusasou malevolentes. E melhor saber seudestino ou per-
maneécer em uma das muiras trilhas do dragio brilhantes que
trespassam o Tecido. Algumas dessas trilhas correspondem a
linhas do Chi no Reino Média, e viajantes sibios podem usar
linhas do dragdo como wm "mapa rodovidrio” para percorrer
erandes distincias no mundomaterial

Em certos pontosdentrodo Tecido, portais levama reinos.
Alguns portaissiio protegidos, enguanto outros atrrsemeonvida-
tivamente osviajantes, Intimeros mundos esperam nos Mundos
Yin ¢ Yang.

© Munpc Yanc

Muito acimado Reino Médio enconrra-se o Munde Yang,
selvarem e tumultuado. © Mundo Yang abriga um ndmero
quase infinitorde reinos, ¢ suas trranstormagdes constantes fa-
zem-nos parecer ainda mais numeresos. No Mundo Yang e xis-
tem Parafsos e Infernas, rerrasdos sonhos e reinos dos pesadelos,
o Reino dos Espfritos Lutadores e as corres dos dragoes. Aqui
vagam espiritos detodas as descrictes: alguns sio personifica-
coesde idéias ou objetos, enquanto outnas nio representam nada
além de sua prépria extravagineia.

Embora menosalmas humanaspassempam oMundo Yangdo
qué para seu equivalente tenebroso Yin, intimeros habitantes do
Reino Médisacabam agui. Suaestadaéeurta: eles passam paraum
reine; sio julgados, recompensados oupunidos por seus habitantes
espirituais; entioromam-se um espirito, $30 ree ncarnados como
humanos ou animais oulancados no Mundo Yomi.

Shencostumam vir aqui; particularmente oshengevokai e
as fadas fendem aentrarno Mundo Yang apés suamorte, Esses
seres também sfo capazes de contatos limitados através da
Muralha; os hengevokai falam dos Reinos Yang coma A
Umbra”, enguanto s feéricos referem-se a eles come *O So-
nho”. OsKuei-jinque expres-
sami o Yang alitmam des-
cenderda Rainha Escar-



late ouser devoros dela, que se acreditagqueviva nas profundezas
do Mundo Yang.

OMundo Yang nao téemum centroem particular. A energia
Yang flui caprichosamente através da regido; tempestades ¢
ventos turbulentos aticama Teeido, eas viagens sioincertas e
perigosas. Diversos reinosespalhamese pélo turbilhdiodo Yang:
esses reinos abrigam todotipode divindades, dragdes ¢ espiritos
poderosos,

Rejnos Yanc

Ki, no KiChuan, escreveu sobre os reinos que visitou, tanto
nossonhos comp acordado, Agui estaoalguns dos reinos Yang
maiscostumeiramente conhecidos.

O Reino pos Espiritos Lutabores

A mitologia budista fala sebre o Reino dos Espiritas Lutado-
res, wma vasta planicie de carmificina onde os espiritosdos mortos
protianos vio para batalhar. Esse réino existe noMundoe Yang. Em
incontdveis /i de rerrascobertas de sangue, intmerosespiritos
destroem uns aos ourros em meio a aritos, fumacs, elangor de
merais ¢ tirog: O terpeno estid coberto por corpos, esqueletas de
criaturas colossais, armas, armaduras e mquinas de rodotipe.
Carruagens quebradas do periodo dos Estados Combatentes
misturam-se com ferragens de tangues do Exército Populare
miras Mitsubishi. A batalha nunca rermina, de noite oude dia;
um espirito ferido ou “morto™ acaba levanta ndomse, recoloca
qualquer parte cortada ¢ continua a lutar,

Os Kuei-jin que foram a0 reing 35 vezes falam sobre trés
grandes forgashitando em meio A hatalhaestonteante. A primeira
luracomuma precisio mecinicasob umabandeira representando
uma grande aganha. A segunda forga &uima legifio demonstros
tenebrosos. lutandosobo mi.mdmu,dtmnagmndi:sﬂptnteuu
centopéin. A terceira "ﬁm;.u ¢ umbandodesordenadode meta-
morfosouvortices giratorios de energia; otermo “forga” € apenas
um eufemismo educado, pois essas criaturas nio [utam sob ne-

nhum emblema elutamentre sitantas vezes quanto atacam seus

“inimiges™ Os Kuet-] -jim, por suavez, nio compreendemo porqué
da baralha eterma dessas forgasya maioria considéra sensato
simplesmente ficar forado seu caminho,

U, GWWHM

Umdos reinos Yang mais poderosos; ﬂ.t{.!nnﬂnm&l! Umi

Certos

“reivindica todoo Pacificocomasua furisdigdo, cmbora
espiritos polinésios e indonésios discordem. Esse reino 6 Supos-
tameénte dleangado atravésde grandes vorices nos@abismos

-meinmmm;. pmfuhtios.,&;stu m:m fumindummu,
oRei Dragao de Umi cmdadasiqumm :upumhﬂﬂhdesdﬂ
sewdominio: enviar ca
até 08 portos ouenyiar tubardes para atagar maginheiros gue
naufragara, :

ORei Dragio &servido por esquadroes de Zhong Lung ¢
cardumes de-Same-Biro. Além dlssu, versdes espirittais de

rubardes, 4guas-vivas, lulas OULTOS terrores oceinicos
mantémaordemdos dunﬁnmda]{e-r do Mar.

O Rei Dmﬂu S-St PErMANECE em sUAs Séus aposentos
Privatives € nio ¢ vistoem puhhwhi 50anios, As espeeulagoes

sobre o exilioimpostosobre si mesmoatravessam rapidamenteo:

Umie além. Certoseortesios disemque o Rei Dmgﬁalan‘imm

Pelo seuamor,a flecida Princess Dirapiode Hiroshima; dutrds.

comentarn QurGEcIMESldm no léito dd Princesa Dragio
no dia 6-de agesto 'de 1945, e desdeentio sofre de uma
enfermidade temivele destisugadora.

is ¢ tempestades, menrarhamm.

- o .MHW

No lugar de Rei Dragao governa seu senescal, Gajyra, um
espiritodragiio brial e giganteseo cujosopro ardente é capaz de
destruir tanto jades brimeoscomo metais: Alguns habitantes dos
mundos eéspirituais Sussurram que o proprio Gajvra sentit'a
miculados testes nucleares do Pacifico, mas ninguém ousa dizé-
10 na sua frente.

© Munpo YN

Abaixo do Reino Médio, upostoans reings Yang, situa-se o
sombrio Mundo ¥in. Agui as coisas 550 calmas e sombrias,
cinzentase silenciosas. Os reinos aguisdo mais estaveis do que
os doYang, seus habirantes mais trangiilos — ou resignados. A
maioria das almas humanas vem a0 Mundo Yin apdsa morte,

‘embora algumas passem para o Reino Yang durante oprocesso

de reenicarnagio.

Ao contriirio do mosaico coloridade Munde Yang, o Mundo
Yin tem um ponto de convergéncia relativamente estdvel: a
construgio espiritual gigantesca conhecida como Mundo Infe-
riore, abaixo dele, o Vazio. Poucos dentre os vivos viajam para
essas rerras, embora os Kuei-jin, certos magos e metamorfos
descendam aré os Reinos Yin em jornadas de varios tipos.
Vampitos que expressemo Yin consideram-se em dever como
Dragio de Ebano.

Reinos ¥in

O Mundo Yin também contém reinos, sobre o0s quais Ki
igualmente escreveu, Alguns so apresentados abaixo.

© RejNo SoMBRiO DE jaDE

No centrado Mundo Yin estd o Munda Inferior, tamhém
chamadode Reino Sombrio de Jade. A maioria dos humanosdo
Reino Médio gque se tornam Mortos Inquietos acabam agui,
emboraalguns sejam pegos pelos Reis Yama e levados ao Munde
Yomi. O Reino Sembrio de Jade € uma tegraextensa e Mgubre;
¢sculpida com jade branco ¢ pilido. Esse jade é formado das
almas de habitantesdesafortunados quesio considerados indig-
nos de qualquer coisa, exceto contribuir pata asfundagoes do
reino,

O Reino Sombrio de Jade é governado pé!ﬂ t‘lrzmu £2in
Siﬂluang,aqmmafgum Kuei-jin server ¢ amaioria teme. Para
mais i s sobre esse reino, Vejeasegiio sobre a
no O apfmln Chied, assim como o8 livros de retne:em%-
Kingdom of Jade e Dark Kingdom of Jpde Adw:rtans
de Wﬂilth The Oblh‘h'ﬂ"l

& SeLva SUSSURRANTE -
Nos limites do Reino Sombrig de Iad,gﬁl‘ﬁ uma-grande

extensiode vege tuﬁugqﬂlhada em todas asditeoes, comisuas

raizes estendendo-se até 3 prupn&Tmﬁmm‘lﬂ mﬁﬂmsm
quf-cremedl: maneiras imp-::-kbwuaﬂl‘!'rp ANEAS NOTMais € econ

em meio aos ventos da Tempestade, é conhecida como Selva
Sussurrante.,

Todaaselvaeseushabitantessaafeitos de nmal, ometal
éoelementodoYin. ﬂm ores pmtn,adis ; _ 15 COmO
facas reluzem na escassa luz ambiente, e vinlas com aspm

parecidos com arame farpado impedemia p passagemCobras de
memhmﬂeﬁrm;ammham pelaselva, ameagando os
viajantesincautos. Contudeyos habitantesmaisperipososdaselva
soos Mukades — centopéinasde muniacasﬂm‘itﬁms.,apmn

temente construidas de placas de ferro negro. Os Reis Yama

costumam-escravizar Mukades para usa-los come méquinas de

‘combate vivas nas guerras eternas dos senhores demonfagos.
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© Munpo Yoms

H& um terceiro mundo espiritual, embora poucos shen
gostemde falar sobre ele. Eo remido Munde Yomi, anro dos Reis
Yama escus servos demonfacos. Também conhecido como os
Mil Infernigs, o Mundo Yomi é um lugar terrivel, aparentemente
composto pelos piores elementos dos Mundos Yin ¢ Yang. O
Mundo Yomié justaposto pelos Mundos Yin e Yang, e combina
elementos de cada um deles em sua construgda. Alguns shen
dizemaue, conforme o Reino Mé&dio fica deteriorado e corrom-
pidoy seus equivalentes espirituais sofrem do mesmo modo,
tornecendo prandes pedagos de impurezas espiritunis que aju-
dam a construie o Mundo Yomi.

s Kued-jin conhecem o Mundo Yomi melhor do que 4
maloria; todas as almas P'o dos Kuei-jin passam por wma
jornada angustianre no Mundo Yomiantes do renascimenro.
Os venitos de ossos pungentes eps maelstroms do Yomideixam
sua marca no Plo, desfigurando-o e enfurecendo-o. Entrerans
o, 0 tormar-se um Kuel-j in, umaalma que € mostra forte o
bastante para escapar do Mundo Yomi também faz com que os
habitantes dos Mil Infernos procurem incessantemente levi-
la de volta para seu lado.

O Mundo Yomi ¢ assombrado por seres demoniacos de
infimeros tipos. As partes do Mundo Yomi mais proximas ao Yin
sao repletas de fantasmas malignos conhecidos como Espectros;
as dreas mads proximasao Yang abrigam os monstruosos espiricos
Malditos. Os mestres do Yoml, os temidos Reis Yama, detém
reinos infernais nas profundezas do firmamento do Mundo
Yomi. Ali, cercados portempestades nivantes e campos de
camnificina, ele lutam uns contra os Gutros e contra_shende
natuTeza mals pura, sempre 3 espera da noite emque a Sexra kra
seja langada sobre g mundoeum de seus membros alcance o
postode Imperador Demoniaco.

Reinos Yo

O Livrode Ferrodi Ponte Vermelha, escritopelopoctaKuei-
finenlouguecidoQ, hstamilhares de reinos infernais Alruns sio
descritos asegults

A Cipane Maticna

Essamegaldpole vasta e coberta por fumos pode ser alcanga-
da das proximidadesde Toguio, Bancog, Jseartvou Hong Kong,
embora nio corresponda precisamente a nenhuma dessas cida-
des. Fum local opressivo de arranha-céus estonteantes, indime-
ro< arcos de néon lunare favelas caindo aos pedagos, onde o céu
€ da cor JEuma televBao sintonizida em estdtica Os prédios,
transgredinda deliberad:mente os principios do fearsh, afi-
lam-se emwodasas -]ireg‘.ij-u:-. Todos 05 vipos de fantasmas e
elementaisurhanes asombram os prédios e ruas; espfritos do
metal, demdnioselétricose mestrestantasmagricos de Ocupar
caminham porla, assi como Os ciborgues da Techocrela,

A Cidade Maligna é controlada pelo Rei Yama Mikaboshi.
Noarranha-céude 70 andaresdoqual elegoverna, Mikaboshi
observa comsatisfagaoa entenmidade espiritual gue dominao
Reino Mdédio, Ele acredita gue logo a'Cidade Maligns irfi s¢
romaredominio maispoderosonos mundos espirituais, ecle ird
anunciar Uma Sexta Era intesmindvel — uma Era em que,
naturalmente, eleird govemarcomo o lmperador Demonfaco,

Karurj

Préimodo Mundo Yin, fazendofronteira comos Ferrindrios
Conguistados do Mundo Inferiorjaponés arcino Yonide Kakuiri
abre-se para os Mortos japoneses. O poderoso Rei Yama Enma-0

- ——

-

governa essereind das rrevas, a parmir do qual ele planeja atacar
os proprios Parasos dos Budas. Em Kakuri vive um ndmero
razodyel de Mortos Inquietos que escaparam das garms de Qin
Shihuang, embora seu destino com Emma-o seja pouco melhor,

Emma-o possui servas vampinicas, todas mutheres, Defato,
ele s permite que mulheres osirvam. Naose sabe se essa restrigio
& uma homenagem s antigas tradigoes Gue consideram o Yin
comoum principigfemininoou se & uma simples vaidade. Essas
Kuei-jin costumamrelerirsse a simesmas como shikome. Elas
recebem favores ¢ presentes migicos de Emma-o'em troca de
servigosirrestritos eaefitregn de uma certa cota de almas para
oRei Yama, Se elos ndo conseguirem cumpris sua cota, Emma-
o8s arrasta para Kakuri etoma suas almas oo lugar.,

C jnrerno pos Esrorapos Vjvos

Esse reino Yomié um local rerrivel de ventos laceranres ¢
tempestadesinterminiveis deenergia crepitante, A paisagem
foi desolada ¢ erodida em espirais alienadas pelos ventos
infanitos e cortantes. Qualguer ser espirinual onmarerial que
permanega por muito tempo certamente serd despedagado
pelas rajadasuivantes

O Inferno dos Esfolades Vives é governado pela Rainha
Yama Tou Mu, Também conhecida como almperarriz de Ferro,
TouMuusauma mascara assustadorade metal ¢ hovas adormna-
dascomespinhosde meral, talves paraproteger-se das forgas de
seudominio, Esse demdinio controla legites de almas condena-
das e hi boatosde gue els utiliza vampiros em seus csquemas,
embora ela fosse-uma grnnde inimiga dos Wan Xian ¢ o que mads
goste de lazer & acrancar a pele @ 0 Chi de seus descendentes.,

OCs Remnos Cerestiajs

Certos shentalam sobre os Retnos Celestiais, no
firmamento espiritual, acima do Yin e do
Yang. Se eles renlmente ¢ xistemn, os
dominios do Personagem Veners-
V'L'I. 30U SeTVLS, 08 RL‘L‘H
Dragdes — sepataramese comple-
ramente do resto dacriagio.

Os Reinos Celestinis
parecem ter deixado
coletivamente de lado
as preocupagies Cuimo
Reino Médio. Mortais
¢ shenrecitam sutras ¢
CanNLam maniras,
esforgando-sepam livrar
se de vidas inrenmina-
veis de trisgeza, mas os
Reinos Celestiais
raramente
responden,

Alruns
<ibios Kuei-jin
ensinam
que, Através
da transcen-
déncia
Dédgmica, é
possivelescapar dos ciclos do
mundo ¢ cncontrar o
consolo — ou o esquegis
mMenio — elerno nos
Reinos Celestias.
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NMARRATIVA

O fogo ensimou-me a viver

A sensacio evd como antigas kdgrimas dos deuses , dermibando-nos como vermes. Nossos
navizes com tevrae pele quermada . Logo, os ourros me deixaram. Entdoo fogo, Depotsaluz.

Umanoite, flutuei na chuva das mongées que flidam para as cavernas como a dguadas
nascentes. Omonto amadirecido fhamavaao meudado, gravidode moscas. Nocaldode caddveres,

descobmogostodavida.
Numcao pevdi, mesmoagora

Vea! Assim comaovento éavidamorial:
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— O Dhammapcda

Vampiros do Oriente ¢ um livro de regras que serve como
suplemento para Vampiro: A Mascara. Ele assume que vocé
j leu Vampiro, sabe como é o Mundo das Trevase como criar
uma trama. Este capinulo ndoé sobre técnicas literdrias, segiién-
ctas de sonhos ou outros consethos para roteiros. Este capfrulo
detalha o aspecto mais importante do jogo deé narragio: a
histOrin,

Mais do que apenas um conjunto aleatdris de personagens,
enredos ¢ jogadas de dados, o atode narrar esté ligndo ao mito
domundo, Este suplemento apresenta uma nova visdodomito
clissicode Vampiroda White Wolf, relacionada aos misteri-
osos Vampiros do Oriente que afirmam ndo descender de
Caim. Os Kuei-jinsio literalmente demdnios: almas perdidas
que retomaramdo Mundo Yomipara vingar-se, continuar sua
vilania ou de alguma ourra forma continuarcom seuscaprichos
sobrenaturais. Os jogadores que incorporam esses Kued-jin con-
fiam no Narrador para criar um histéeia dindmica, interessante
¢ agradivel.

TeMmas

Viock nfiopode evitar os temas, Elesestio por trds de toda boa
histdria, surgem nas acoes de todo personagem e agitam-se logo
abaixo da superficie de qualquercendrio. Muitos remas indiva-
duais podem ser destacados em Vampiros do Oriente, ¢ um
Narrador astuto sabe misturar os elementos que seus jogadores
mais apreciem.

EqujLisrjo VErsus DesequiLiBrjo

Os Caraios, comoos outros vampiros, so criaturas estaticas,
resignadas a papéis que mudam relativamente pouco. Normal-
mente, essa estagnacio ndoé um problema tio grande. O Kuei-
jin resolve — ou fracassa em resolver — sua divida ¢drmica e
retormng aos mundos espiriceais, encontrandoseu logar no Ciclo
de um modo ou de outro.

No ENntanto, essias ru:wnlu.g OeS e sempre acontecem. ,".‘L‘\
vezes, 0 Kuel-jin em questio vé-se inclinado demais para as
forgas entropicas do Yin, e ele comega a assemelhar-se fisica-
menie a um clmnpin natural do cadiver e habita. Outras
vezes, 0 Yang torna-se grande demais no Kuei-jin, esuas paixoes
arrebaram-nofacilmente, Nenhum desses desequilibrios é par-
ticularmente benéfico para o Cataio; equalquer umdeles pode
vira afetar terrivelmente a resolugio de sua divida cdrmica.

QO desequilibrio ¢ problematicoo bastante no nivel individual
— mas imagine os problemas causados por um wir de vampiros
seguindo Darmas diferentes e emdiversos estados de equilfbrio
A familia substituta dos vampiros pode ser destruida com faci-
lidade pelas naturezas dispares de seus componentes, caso a
harmonia permanega sendo ilusdria.

Numa escala mador, o tema do eguilibrio versusdesequilfbnio
pode ser aplicado a0 mundo como um todo. A Quinta Em
certamente € um momento decisivo para os Kuei-jin, e virios
elementos do Reino Médio parecem estar fora de equilibrio. Os
deagdes rosnam por tras dos passos do Ocidente, ¢ os Membros
comegam @ insinuar-se lentamenre enrre as rorres e forid do
ReinoMédio. Alguns Kuei-jin (0s Grous Resplandecentes, por
exemplo) consideram que seja preciso agir rapidamente parn
corrigit o equiltbrio do mundo, enguanto outros (s Tigres-
Deminios) acreditam seros agentes desse mesmo desequilfbrio.

Trapjcho Virsus Novos Costumes

Comomencionamos anteriormente, 08 Kuw—jm sAn criatu-
ras estAticas, presas a seus costumes desde @ noite em que
passam pelo Segundoe Alento. Portanto, ndo é um exagero
encontrar um mandarim trangiilo com centenas de anos de
idade e seguro sobre seus costumes, pois as coisas si0 como
sempre foram. Do mesmo modo, um Kuei-jin com apenas 50
anosde nio-vida pode ter a mesma certeza de que seus pontos
de vista estdo carretos — e concilid-los com os do mandarim
provavelmente sérd muito diffcil.
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sfoassombrados constantemente pot colnci-

déncias efendmenos estranhos quepoderiam

e sera obra do Ciclo, do simples acase ou de ambos. O

' ?g_\ destino de um sfien € a sorte de outro shem, e € diticil prever
as ramifica¢tes metafisicas do Grande Ciclo,

Gruros VERsUs jNDjViDUO

A condenagio de um Cataio ¢ algo muito pessoal, mas
muitos Kuei-jin procuram a companhia de ourros, muito maispor
uma necessidade de protegiio (afinal, seo Kuei-jin falhardessa
vez eleserdexpulsopara sempre do Cicla) do que pelodesejo de
companhia ¢m razio de sua miséria.

Mesmo assim, os vampiros sdo individuos, comoas pessoas,
¢ muito poucos sio idénticos em todososaspectos. A ndo-vida
emum wudificilmente éidilica, poisengloba cinco monstrosque

voltaram do Inferno para compensar seus fracassos como maor-
tais, Naturalmente, os individuos de um wu tém razoes
rremendamente diferentes para retomar do timulo, a
maioria dasquais pode ndo coincidir com asmotivagoes
de outros Kueisjin. Obviamente; a nio-vida de um
Cataio é repleta de tensbes para resolver seus pro-
blemas pessoais e as objetivos de seus companhetros
— um déstino ndo muito agradével.

Orjente  VERsus

O CiDENTE

Qutro elemento poderoso de Vampiros do Oriente ¢ a
dicotomia entre 0s vampiros ocidentais e seus equivalentes
arientais. Quase rodos 08 Kuei-jin véemos Kin-jineomo birba-
ros, satisteitos em afirmar serem descendentes de um progenitor
lenddrio que era, em sua esséneia, um homicida que colhia rafzes
é{rutas. Por ourro lado, os Kuel-jin se véem comoos escolhidos
para seremos companheiros (ou rivais) dos préprios deuses.

Em muitos aspecros, o conflito clissico entre o antigoe o
novo, a saga épica da Jyhad ocidental, € tho presente noReino
Médioquantoem gualquer outro lugar, Em alguns aspectos, essa
disparidade ¢ ainda mais pronunciada aqui. As terras do Oriente
sempre foram mais ligadas as tradigdes do gue o Ocidente
barbaro. E poressa mesma razio que as Cataios 30 tho
desatorrunados = eles falharam em relagio #s suas
responsabilidades cirmicase passaram pelo Segun-
do Alentecomaumaoportunidade final para com-
pletarseus destings. Todos os que sdobem-sucedi-
das em pagar sua divida carmica podem unir-ge
outta vezao Ciclo. Todos os que fragassarem sdo...
removidos dele.

Entio, como alguém quita sua divida quando con-
frontado pot uma guanrtidade t3o grande de ponros de
vista contraditdrios! O mandarim certamente nfo v
sua divida da mesma forma que um Cataio recém-
criado. No grande drama da Roda das Eras, os Kuei-
jinestdofadados a discordar em diversos momentos —
Juanto a questdes sobre as quais nenhum dos lados estio
totalmente certos ou egrados.

Destino  VERsus joss

Emquestoes filosaficas, muito raramente ha respostas claras.
A forga do destino guia os Kuei-jin? Os vampiros Cataios estao
presos a um ciclo imutdvel de predestinagées! Ouo joss, a forga
da sorte e da fortuna, participam de alguma torma? O papel do
destino versus o foss forma a base paramuitos dogmas Kuei-jin.
Algumas cortes consideram-se agentes dodestino, outrasagen-
tesdo jass, ¢ asobras misteriosas dessas forgas influenciam rodas
asnoites da existéneia de um Kuei-in: Cerramente os Kuei-jin
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Chriente estd nu "';"""-.-""' iriosa. Porumlado, essaern
moslernade comumis ICAO Instantanea abre uma porta enire
v riente ¢ o Ocidente. Assim sendi cultura ocidental
cobren Uriente e éstd saturando a regido de forma lentama
definiriva
Por ourro lado, muitas regides do Orient permanecem a
MO exXirgmamente oo whicionais. | ::-_.l[l]-‘l!'.;l licida
de de preceitos seguidos por mortals e shen si respeitado
simplesmente porgue “esse é 0 modo como sempre foi”. As
culturas asidticas tém histérias registradas mais longas do qui
5.|..| JUEr Outra sOCe lade l.-'u'-1-.--'|lr.'1|.|'[:'r7 e -'-rtn'sn}'l-u-
lessas culturas 'nl."u':hll.'li‘}'lliEII\ s didrias do signibcado dos
oS de seus ancestmis
Esse equilibrio precarioderermina um novo conflito para
s orientais: como eles podem integrar da melhor forma

PssIvien Oos ispeCtos tenchcos da mfluencia ocidental sem

]
“vender suas aln

l..ll-"1':'.|:‘-- liferents Kuei-jin Fadivididos cultural-
mente entre si. O resultado dessa individualidade é bvi
culrura Kuel-tind .'l VAR 1T r'|:.-'_I\+.\_! Lot cssi || i iridinds
Interna. Assim como 08 cismas entre Oriente ¢ Ocidente
incides ¢ nedlros, toda a sociedad Kut jin ¢a&ra i wdada
manter-se eternamente dividida em maghio do simples o de
quenenhum s, Darma, corte oumesmo individuo & idéntico.

Essa tagmentagho ¢ um elemento excelente para ser
INLET '.lll.ix:_- OO LI IS 1|uf VITAMEA OU COPTR LT !|;_ Thal
Capara manter as inleragdes Cnire Os Personagens 1mals inte
ressantes. Situag Ocssemethantes as descritasem “Moralida
l¢”, adiante, certamente se aplicam e, quanto mais vocé as

tilizar, mais elas ajudardo a NTIGUECET seu mi ik

Além disso, o Ocident se introduz cada vier maids em t [T
...'_.u::.' ANfigamenie eram ca :wi-.i-’.‘l ] ’ i .i.-.[|.,];.1. = I F:'.II.L: 1i0
LCainitas ogidentais vulgares caminhamnos territorios orien
fis ¢ trazem seuscostumes rudes e estranhos consteo. Sy m
nunca aceitar a ofdem carmica das cotsas, os Filhos de Caim
pregam avontade propria; a oposigho aos ideais aceitos ha
muito tempo; contos exagerados € rebuscados de afligho e
condenagio pessoal; e a rragédia de estarem presos numa
notte intermingvel

(s Kuel JIN A uerem s 11_’-L‘T]I.II_.'J‘-:‘I'FL' esse monte de
besteird apreensiva, repleta de angistin. Suas ndo-vidas réal
menté s3o terriveis, mas todos sabem que, no final, esti
solades do cicloda vida e damorte, Se eles buscamativamen-
€ s Tremica r'..-.'lli".r--'L 'Ti*l'l-.i'-.' Liclo ou en rram a nfdo-vida
como o piar dos horrores é uma opgiio pessoal,

Entretanto, a reciproca também ¢ verdadeira, cos Kuei
jin estio comegando a cruzar © Pacifico para chegar ao
LXK iki-' nte, Alruns VIIMPiros o il..l!.’]i;’. IS i ESEaD *.1'“.[”“1”:1
taque violento da *Ameaca Astatica”, ao verem seus refligios
OUTFOr INeXpugnavels ;“L']'u-rf.n{u-. por :ll.!lll'x|.'-uh!t'1|'-'-1'-‘-\'
furiosos.

I odo esse choque cultural cria tensdes, e qualquer encon
trocomaes Kin-Hn certamente serd memorivel. Edos jogadores
gue ".'.l:LEL'IUL'I'h!: rscisy AIMPITs l'i-l-l-.{lll."'-].-]l."‘.[.II'IH_'H : T sSuas

l.h['.'.'r::\.r- .{l.' maneira Jrac 1Nca ou ]'-1 Ll|.|:

A Orpem ConrLiTANTE

A grande Jyhad também ocorre no Oriente, mesmo se os
vampiros ndo a reconhecem como tal. Embora os Kuei-jin
possam ndo rer Antidiluvianos areanos dando as ordens a
partir de locals de descanso seculares, existe uma estruturn

F [ r ¥ o 1
araveés da gual 0s Vampiros do Oriente acabam inevita
velmenteuns contraesoutros, Esse é um dos temas principais
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nioapenas de Vampiros do Oriente, mas também de Vam-
piro: A Mascara como um todo. Ele tem um lugar, mesmo que
pequena, em praticamente qualquer cronica ou histéria em
criagfio.

Vampiros ancifes sempre temeram vampiros mais jovens ¢
desconfiaram deles, ¢ esses sentimentos levaram a um antago-
nismosaudivel. Como os Kuei-jin niio possuem clis emsi, isso
¢ ainda mais verdadelro, pois até mesmo asrelagdes comuns que
surgem de simples lagos “tamiliares” estioausentesentre eles.
Na pritica, muitos ancides sio hostis nao apenas com vampiros
crindos recentemente, mas também entre si. Se vocd nio podia
condiar num comandante rival ha 600 anos, por que vocé
confiaria neleagora’

As cortes, particularmenre, sio ninhos de viboras, com suas
politicagens e trocas de favores, Durante o processo de treina-
mento que dura anos, a matoria dos discipulos dignos se véem
“ligados™ a um ou mais sifus cujos objetivos ¢ honra tornam-se
os mesmos do discipulo. E agueles que ndo demonstram ser
particularmente dignos... bem, eles acabam se tomando pedes,
O Mesmo 2k ums.

A sociedade Kuei-jin é uma wama incestuosa de compro-
missos Antigos, quase feudais, odios arrebatadores alimentados
por séculos de parandia ¢ sistemas incompreensiveisde benefi-
cios & favores. Junte o poder imenso obtido por seres imortais
capazes de conjurar as regides inferiores para gerar efeitos
indescritfveis — e que o fazem hd centenas de anos — e o
resultado € um labirinto realmente assustador de intriga inter-
pessoal. Euma época temivel para se estar viva. E sdonoites ainda
mais temiveis par se estarmorto-vivo.

Muitas histiriasenfarizam esse rema, pois nofinal das conras
os Kuel-jin sfio vampiros e, conseqlientemente, sfo criaturas
sociais das cidades, De um mododoentio e anormal, eleschegam
a exigrr acompanhia mitua, mesmo que apenas para confirmar
seu dominio unssobre os outros ou aprender um segredo desco-
nhecido sobre uma terceira parte: E muito provivel — e real-
mente quase inevitdvel — que os personagens dos jogadores
precisem encontrar outros Kaei-jin emalgum ponto de suas nfio-
vidas, A sociedade dos vampiros orientais € tao disserninada que
os Kuei-jin na realidade estio em todo .’um embora nem
sempre necessariamente visiveis...

A maralidade éoutto tema eXtremamente comum e tam-
bémmuiro pessoal. ﬁmNan-adnr habil em usi-lode modoeficas
cria pequenes jogoscom as emogdes de seus jogadores, cada um
dos quais colhe os fiitos (ou consegiiéncias!) dl.ﬁudh Jﬂ:isﬁc
conformen mphﬂde.

Esse tema € de muita ponderago, e ml'mcnw envolve os
sentimentos interiones de cada personagem que participa da
hmtﬁnn—jl:é n'nmqﬂaquetes interpretados pelo Narrador. Na
verdadm muitos personagens do Narrador podem atuar bem
coma “contrastes” pafa incitar os personagensdos jogadores a
agir. Fssa técnica podeser particularmente eficaz no Oriente,
onde muitos Kuei-jin ml:ip. passavam por suas vidas mortais sob

“um sistema.de m -que nido se assemelha a nada no
Ocidente. Como alguémdiscute sobre direitos humanos com
um mandarim japonés que cresceu cOmo um samurai sob o

cidigo do bushido, baseado na hu Ol COM UM ances-
tral chinés qué testemunhou pe:smimenu as atrocidades do
periododos EstadosCombatentes!

Por exemplo, assumaque seus personagens estlo procuran-
do um documento antigo ue relara as viagens de um Kuei-jin

w -
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muita avan¢adoem seu Darma. O dltimo vampiro que teve a
posse desse documento éum ch ing shih insano, desprezado e
temido por outros Kuei-jin devidoa seusmérodos... indecentes...
de estudo. Antes mesmo de resolver falar comos personagens,
esse vampirodeseja “testarsua resisténcia” observandoo Demb-
nioverdadeiro entre eles, Ele prende os personagens emsua sala
deespera e recusa-se afalar comeles até que matem uma vitima,
queele estd malsdo que disposto a providenciar. A vitimaacaba
sendo uma mulher gravida. Como os personagens reagem!

Provavelmente, elesirdoreagir de vrias maneiras individu-
ais, como for determinado por suas diversas personalidades, algo
gue um Nurrador empreendedor pode usar a seu favor na
criagdo de uma boa histdria. O modo como eles reagem — ¢
depois como reagem uns em relagdoaos outras — constrdi lagos
poderososentre os personagens. Se Masaru matasse a mulher
grivida semduividas morais, Ibuki, queficou horrorizada poressa
matanga impiedosa teria justificativas para matar Masaru? Pro-
vavelmente ndio, embora ela pudesse justificar alguma outra
forma de punigiio, ou mesmo vinganga, se fosse isso que seu
jogador considerasse adequado para [buki.

N&o hd resposta “certa™ ou “errada”™ para a questiio da
moralidade; hd tantas respostas quanto hé pessoas no munio —
e hi realmente muitas pessoas no Oriente, Nuth jogo sem
“mocinhes” e 'bandidos" simples, cada individuo encaixa-se em
algum lugar de uma escala gradual, mas quase nunca ocupa a
mesma posigdo nessa escala permanentemente,

Repencdo Virsus ConbenacAo

Alguns Kuei-jin — akuma, chifhi-mei e outros— ignoraram
a necessidade de pagar suas dividas cirmicas e em vez disso
divertem-se emseu retornoao Reino Médio. Suas ndo-vidas sho
cheias de destruigio generalizadn, a necessidade decausardor
etristeza emoutros ou simplesmente o desejo de “sobreviver™ de
uma noite pars a outr,

OutrosCataios buscamativamente o que o destino e a sorte
tragou para eles; eles procuram retorar ao Grande Ciclo e
superar suas existéncias amaldigoadas.

Atender ou negaroSegundo Alentoé uma decis@o pessoal
— uma vezque o destino dos Kuei-jin depende do equilibrio,
Vampiros que se decidam por um eaminho podem mudar de
opinifio diversas vezes ao longo de suas noires imortads, mas
quando o tempo a

asa:;nesc%mm Kuei-jin implicario seu remmni Roda das Eras
Ou sua rﬂnocnognmm i

Provavelmentenent todos os Kum-ﬁ:nquefn
iharsua visio da
Aqui eseoutra oportunidade para lustrarasy as radic
ertre a mentalidadedos vamipiros orientais, e talvez acresc
ahum m parao wu thpermndgen- —talve:z ambtéﬁu

de um wugspiritual sejaamengada quando um de seus mem
renega os CincoCaminhos, ouum wude guerrapode desta

se quandoum Cartaio d!'lllﬂ.h fileiras assumewm Darma pacificos

A busca pela redengio ou a aceitagio dagondenagio é M&

temas mais poderosos de Vampiros do Oriente, pols determi-
na o destino da alma em questao por wﬁapnﬂdr

Enquanto o rema ¢ osignificado da historia, o clita é a
sensagio do conto, Vampiros do Oriente engloba diversos.

? todos os quais podem ser usados para dar um estiloe
ter distintos as histrias deseu grupo.

.suasalmas serfio julgadas. E entio que

r.ilmlam '
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ExorisMo

Nao estamos no Kansas. As histérias de Vampiros do
Oriente certamente devem estar cercadas pela natureza ma-
ligna, assustadora e estranha do Reino Médio. Nada € o que
pareeeser ¢ nada é uma conelusioGbvia, pois poderes misteriosos
eancestrais estao por tris de cada sombra. Jacarta, Hong Kong
e Osaka nio sio apenas Nova York transportada para o Oriente,
¢ cada lugar rem sua propria identidade e segredos temiveis
enterrados por baixo de uma rede de intriga sobrenartural.

Os shen do Reino Médio podem néio se assemethar nem
superficialmente aos seus equivalentes ocidentais. As politicas
entre eles certamente sdodiferentes, assim como 0s costumes ¢
praticas de todo individuo que o jogadar encontrar. Aré mesmo
as relagdes com o povo na rua € com pessoas “mundanas” deve
deixar o wudos personagens com uma sensagio de curiosidade
€ espanto.

O Reino Médio € enorme, depravado e repleto de perigos.
Nio & um lugar para ogidentais grosseiros — ou orientais
grosseiros! Tomar todoacontecimento memorivel e sutilmente
(ou flagrantemente) estranho ajuda muito a construira mistica

do Oriente.

VioLENnGia

O mundo move-se inexoravelmente rumo A Erada Miagoa.
Essa é uma época atormentada, € a violéncia disseminou-se,
conforme osdesesperados atacam tudo ao senredor natentativa
de deixar alpuma marca que justifique sua existéneia. Certa-
mente os Cataios nioestio livres do horror e da atrocidade.

Voeg, como Narrador, pode usar essa camificing para ilustrar
o horror do mundo dos Kuei-jin. Dificilmente um grupo de
jogadores sentira repulsa frente a um simples caddver, entdo
destrua esse esteredtipo. Eles ndo encontram um simples cada-
ver, mas simumcaddver cobertode sangue coagulado. A eabega
sumiu — ou serdaquilo, jogado nobecoescuro! Pedagos de pele
soltam-se apodrecidos de diversas regides do corpo, rasgados —
ndio, lacerados — num padrao aparentemente aleardrio, Os
membros encontram-se Hvidos, acrescidos de umtom parpura
pela poca de sangue escasso que cerea o corpo maculado.
Desfiguradoalém da possibilidade de reconhecimento, o cads-
ver encontra-se contorcido num ingulo impossivel contra a
parede dobeco.

Cada centdmerro do Oriente cataclismico transpira essa
violéngia — em muitas regides do Terceiro Mundondose pode
evitd-la.

A violéncia-nem precisa ser répugnante para aterrorizar.
Talvez uma méfia poderosa tenha reivindicado uma dreacomo
sua, ¢ as pessoas que se opdema ela... desaparecem. Ou talvez
o8 personagens consigam encurralar um Kuei-jin particular-
mente depravado em seu covil, e um odor férido de came
apodrecida e rangosa, atestaorepulsivo destine de suas vitimas.
Qualguer coisaque produza desconforto nos personagens (ou
mesmo, até certo ponto, nos jogadores) é inteiramente apropri-
ado para o Mundo das Trevas oriental.

Além disso, a violéncia sempre deve ser umaameaca bem
real, esperando por alguém gue dobra a esquina ou langando-
se dos esgotos. Afinal de contas, os Kuei-jin nfio se tornam
ancestrais atravésda complacénciainsensata; eles sabem que a
catfistrole os espera, ¢ ¢les a evitam ou superam-ndl com suas
proprias taticas,

Considere a utilizagiio da violéncia como um mecanismo
dramdrico também. Por exemplo, admita que o wudosjogadores
precise consultarum poderoso bodhisattva deDarma do Tigre-
Demdnio: Elés entram em seu santuario, que esta coberto de

L - —_@__—______\fmnﬂny_m

corpos ensangiientados de criangase jovens (o bodhisatova gosta
desua inocéncia alegre — eleasaboreia). Conforme os compa-
nheiros de wu penetram nas profundezas do refigio subterra-
neo, eles percebem cada vez menos cadaveres inteiras, embora
progressivamente mais partesperturbadoras e menos identifici-
veis dos mortos marquem seu caminho. Alémdo grande arcono
final do tanel de camificina estd uma fileira de... orquideas.
Aparentemente, o ancifio ndo desejamacular seu espago pessoal
com carniga. A falta repenuna da violéncia onipresente cria
urna imagem vivida para os jogadores, e sua consulta aobodhi-
sattva torna-se um adsis memoravel num mar de sangue.

Vampiros do Oriente fornece muitas oportunidades para
um Narradorempreendedor apresentar desafios novos e empol-
gantes para osjogadores. Oexotismo tenso € emocionante do
Reino Médio € um cendrio de fundo exeelente para noites
intermindveis de intrigas e agaoentre psmortos-vivos.

Kuki=jin  Versus Kuki=jin

Praticamente nio € preciso explicar — o Kuei-jin, como
seus equivalentes ocidentais, témrivalidades einimizades entre
si que datam de centenas (se ndo milhares!) de anos atrids, Os
ancestrais jogam Cataios mais jovens uns contra os outros em
apostas manipuladoras pela suprémacia, enguanto os Macacos
Agitados lutam entre sipela simples sobrevivéncia.

Esses conflitos podem estar enitre os mais faceis de ser
preparados, mas também estiio entre os mais complexos e recom-
pensadores. Estabelecer um personagem “rival” que atrapalha
constantemente asempreitadasdos jogadores eria um objetivo
tangfvel ¢ realizdvel para eles — a destruigho (ou simples
humilhagio) de seu antigo inimigo. Talvez orival seja mais forte
do que o wudos jogadores combinado, oucauteloso demais para
serapanhado num confronto fisico aberto. Seja qual for o caso,
construir um antagonista memordvel é um modo excelente de
conceder um estilo e carfiter distinto para o jogo.

Do mesmo modo, Vampiros do Oriente ¢ um sistema
perfeito para jogar hordas de inimigos maniacos contra os
jopadores e deixar que eles matem quermn cles Yuiseremem meio
a membros éortados e pocas de sangue. O mundo estd em
discirdia — como foi evidenciado pelas legides de chifi-met que
brotam da Terra — e isso é tudo que os jogadores podem fazer
pata conter as forgas dos Reis Yama.

O gonflito enitre os Kuei-jin também ¢é bastante sentido na
divisfo entre os ancestmis ¢ os recém retornados. Imagine o
mandarim tendo a ndo-vida de um bonshi em suas maos
enquanto julga $e o Kueisjin & digno de continuar a assombrar o
Reino Médio — ou precisa serexterminado por toda aeternidade.
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Corte VErsus Corte

Se existe uma verdade entre o8 vampiros — doOriente e do
Ocidente — € seu amor em atrapalhar os planos cuidadosamens-
te tragadosdos outros. Como criaturas de paixio ¢ aglio, os Kuei-
jin ndo podem deixar de acumulacrivais. Outra verdade afirma

Jube O INITIERO do meu inimigo também & meu amigo...

Por acaso, entfio, é estranhaque as cortes tenham dcumu-
lado listas extensas de inimigos, cm grande parte compostas por
wa adversirios! Certamente nio; os vampiros sho criaturas
soctpise formamseus proprios grupos e sociedades secretas. Com
aausénciade clis, 08 Kuei-jin juntam-se a grupos majoresdo que
seus wi, com o interesse de realizar seus objetivos pessoals ¢
comunais. Essas sociedades, cada uma dedicada a umobjetivo
diferente, travam guerras devido a desavengas, ranto novas
Juanio quascesgqued idas. Seessa puerri aConeCe Mo CAmjx de
batalha ot no saldo de chi & uma decisio das cortes individuais,
embota as oportunidades para variedades sejam flimitadas

O condlito corte-versus-corte tambémé um modo exeelente
de introdutir tensdes no proprio wa dos personagens — embora
compartilhem o mesmo “bando” ou “familia” que seus compa-
nheirosde wu, eles podem ser membros de cortes diferentes, e
CREHN .|]1:1m‘ 1S xlemse :T.al'nﬁfmrm.ﬂ't'm.itﬁpm;1:»L'I‘l.1r\:11t.-rn'-t1;i-
lidades Caraias voldteis.

Wu Versus Wu

Outro conflito simples mas interessante € a guerra eterna
entre bandos de Kuei-jin. Os wuorganizam-se de acordo com
ideologias comuns hd wir de guerra, wa espirituais, wu
misticos, wude reconhecimento, wude exploggio, wuespites,
wiremissanios — ¢é sddizer e vocé encontrard um wudesse tipo
i4 formado. 1aas Cem Famflias Cadavéricasexistem hd milénios,
¢ os conflitos entre elas tém mais ou menos a mesma durag8o.
Um pUrsOnAZEm adotado POr um « u*ilustre” P wde herdar tm
rancor frualmente “ilustre” origindrio das noires da dinastia _
Chou. E para agqueles personagens que comegam séu praprio EJ_%’
... bemy, eles precisam provar seu valor rapidumente, ouentiio
as Cem Familias ( adavéricas ﬂrl[..‘,!'t't.iLN & dem vir a eliminat
“acidentalmente” esses presuncosos perturbadores e potencial-
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Comaoosconflitos entre cottes, 0sC 1[*11411'*1# enire Wi wlem
assumirmuitas formas e adaptam-se melhor s preferénciasdos
jogadores. Se a deslealdade dos wu precisa ocorrer nos fundos
de escritdinos governamentais, que assimscja.

Em niveis menores, disputas deé ww sio como lutas entre
gangues de ruarivais — os Akuma-Ryu hd muitotempo estho se
desenrendendocomos Comedores de Létus, e os éncontres entre
seus membros nuncasao bonitos, Essa inimizade 1h1]1‘er:11T.|t £m
L{L'ﬁi‘f-l".'_{h socials — quem nunca Vil I‘.I'l.l"[l'lhl'l.'lh iJL' EANguUC S¢
exibirem com galos é gritar obscenidades para seus indfmigos” -
oL, Mais 1.“."I_||..Jx ntemente, a violéncia quando membros rivais
arrasam fislcamente seus opor wentes de forma brutal.

Kuei=jin  VErsus Kin-jiN

Voci sabe U JUeT. Vi em frente. Realmente comente isso
com seus jogadores e enfatize a esquisifice ¢ 05 COMPOTTAIMENTOS
estranhos dos barbaros ocidentais. Os bons jogadores podem
ignorar seus conhecimentos sobre os Filhos de Caim para apro-
veitar melhor o horror e mistério do encontro de dots mundos
mutuamente inacessivets.

Ditaisso, jogadoresmuins sd querem acabar comos Cainitas
e tomar suas bases de poder. O jogo € seu, mas com sorte vocé
ndo val lh-] recid-logom hrig:l.-i sangrentas de Mirm‘rnn.lr:rcm
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Capfroro Seme: Nammarva ®

bém pode se manifestar num confronto fisico entre Kuei-jin que
expressem o P'o e 0s que se opdem s suas depredagoes. Na
verdade, um personagem que decaia demais nas garras do
Peménio pode agir contra seu wo ou Darma sem que sua
consciéneia Hun fique ciente disso!

Esse contlito se relaciona muito bem ¢om temas de mora-
lidade e apresenta aps personagens uma oportunidade para
definir precisamente onde eles se posicionam em relagiio a
questies Cricas.

Darva Versus Darva

Outroconflitomoral poderoso, aincompatibilidade de Darmas
entre os personagens dosjogadores € uma fonte para interpreta-
¢Oes avangadas e sérins. Como pontos de vista religiosos ¢
politicos, 0 Darma de um personagem é uma coisa muito pessoal
— algo no qual ¢le provavelmente acredita bastante (e se ndo
forocaso, provavelmente ele esté proximo de ser eliminadodo
Ciclo);Quando opinides diferentes discordam sobre questoes
tao fundamentais e pessoais, as relagoes estio fadadas a serem
restadas. Até mesmo os Kuei-jin de mente mais aberra tém
dificuldade para accitar (¢ muito menos para perdoar) alguns
comportamentos sustentados por uma crengaque elesconside-
rem um anitema.

Esse tipo de conflito é muito poderosos e profundo, e resulta
em algumas interpretagdes extremamente intensas. Nio expe-
rimente esse tipo de conflito inconsegiientemente, pois as
emogdes podem ser provocadas ao ponte do descontorto. Mesmo
assimessaé uma r;rp:ammidadr: de interpreragio extremamente
recompensadora, pois concede aos jogadores uma chance de
“entrar” na mente e no coragio de seus personagens.

CroNjcas

Agora que vocé rem algumas idéias fundamentais sébre as
histérias no Reino Médio, como pode juntd-las? A cednica em
que vocé estabelece suas histdrias ¢ uma parte vital num jogode
Vampiros do Oriente. S¢ vocé decidiu ir além de histdrias
inicas eisoladase desejacriar um jogo de longo prazo, vocé quer
construir umacronica.

Kugj=jin No Reino Mipjo

Essa cronica € 0 "cendrio padriio”, pois a maior parte de
Vampiros do Oriente ¢ planejada para ser encerrada em si
mesma. Embora as regras héasicas do sistema Storyreller nio
¢stejam reitnpressas aqui, a maioria dos outros detalhes'de
funcionamento de que voct precisa estlio presetites neste livro.

O Reino Médio € uma parte variada e populosa do Mundo
das Trevas, e ntimeros incontaveis de historias podem ocorrer
nesse local. Como aproximadamente tudo desde o Tibere até a
pontamaiseriental doJapio se encaixa no termo *Reino Médio”,
tantoa geografia comoas culturas amplas devem inspirar muitas
idéias nas mentes de Narradores astutos.

Asocigdade Kuei-jiné excremamente complexa, e quaisquer
combinactesde clima, tema ¢ conflito apresentados anteriormen-
re devemeriar algumas historias maravilhosas em tormo de vam-
piros Caraios. Como o wados personagens reage asua situagio!
(Jue contatos ¢ inimigos seus membros fazem ao longo do cami-
nho! Quéo bem eles estdo pagando suas dividas cirmicas!

Kuej=jin No OcjpenTe
Conforme a onda inexordvel de vampiros orientais cobre o
Mounda das Trevas, s Cataibs chegamao Ocidente. Particular-

mente o oeste dos Estados Unidos tem sofrido incursoes dos
Kuei-jin, ¢ o status do Estado Anarguista Livee e de ourros
territdrios costeiras, quer sejum da Camarilla, dos anarquistas, do
Saba ouem disputa, logo poderao ser contestados.

s vampiros ocidentais referem-se a essa influéneia comoa
“Ameaga Asiatica”, eeles estiocompreensivelmente preocupa-
doseom o tuturode seus frigeisimpénios. A medida que as noites
passam e o controle énue da Camarilla sobre a socicdade
ocidental se enfraquece, os Kuei-jin movem-se com uma faci-
lidade cada vez maior nas terras fora do Reino Médio.

Uma cronica que se desenvolva a partir da Ameaga Asi-
Atica seria um forum excelenté para explorar muitos aspectos
diferentes das relagoes entre Kin-jin e Kuveisjin. O ww do
personagem estd numa missdo de exploragio? E um wu de
guerritha, planejando sabotar uma parte do Ocidente porvez!
Ou os personagens sioemissarios de um ancestral poderosoque
dexeja estabelecer uma cooperagio com os Membros? Diversos
tipos de histonas podem sercontados, desde intrigas elegantes
até carnificinas devastadoras equalquer colsa no meio-termo,
tudo isso unido pelo estado de mudanga constante das ques-
toes no Ocidente.

Cronjcas Mistas
(Kugi=iim & Kin=jin)

Obviamente, umados pontos fortes do sistema Storveedler €
suauniversalidade e versatilidade. Mecanismosinregrados per-
mitem gue vocé leve seus Cainitas para o Orienteou seus Kuei-
jin parao Ocidente.

O talvesz eles se encontrem no meio do caminho.

Independentemente de sua crinica ocorrer no Oriente ou
no Qcidente, asimples presenga de membros da “ourra” socie-
dade entremeados comos natives pode ser fascinanre. Culruras
estranhas entram em conflito e confundem alguns personagens,
enguantooutros aceitam e aproveitam as novidades. Ambos os
mundos — Oriente e Ocidente — sfo visual e visceralmente
magnificos, e o8 visitantes muitas vezes sfio tomados de surpresa
pela simples “aparéncia desses locais, Tradicoes e costumes
diferem drasticamente entre as duas regides, e conguanto
alguns personagens sejam capazes de misturar-se imperceptivel-
mente no“outro” ambiente, outroscertamente irfio se destacar
— e sofrer com isso,

Aproveite a liberdade cinematogrifica de umjogo de nar-
ragio— mantenhao suspense entre todosos jogadores comuma
viagem fantistica através do munde inteiro.

Progressio Darmica

Uma crdnica pode tomar um rumo introspectivo,  medida
que 08 perspnagens preocuparem- se como pagamento de suas
dividas cArmicas ¢ a compreensio cada vez maior do que
significa ser um Kuei-jin. Embora normalmente nfio seja tdo
cheia de agiio e cinematografica quantoOutras cronicas (mas
certamente hi excegies!), uma crénica que tragaailuminagio
espiritual dos personagens pode ser uma das experiéncias de jogo
mais recompensadoras,

Uma cronica em que os personagens seguem Darmas dife-
rentes € relacionam-se entre si com cddigos de consciéncia
diferentes € particularmenteinteressante. Comodiscutido an-
teriormente, a moralidade € uma forga motriz fundamental por
trds da reencarnacdo de um personagem no Reino Médio.
Comparar e contrastar éticas ao longo do jogo leva a uma
experiéncia excepcional, tanto para os personagens cnm;; para
s jogadores,



Jogadores familiarizados com Vampiro sem divvida reco-
nhecem o desconhecimento inerente do mundo, Essa inescru-
tabilidade talves seja atferramenta mais poderosa no repertGrio

do Narrador.

Isso pode soar um pouco exagerado, mas éverdade,
Considere:

Nioapenastados os novos misténios contides neste livro estio
a disposigio do Narrador, como também rodos o8 mistérios
estnbelecidos em Vampiro.

Melhor ainda, toda pressuposigao estereotipada do wude
seus jogadores também estddisponivel.

E se os Kuei- jim foramarormentados em seus BI.H"I]'!.!"IH diurmos
— importunados por visoes de um apocalipse iminente e um
grande traumapessoal? Todo personagem enfrenta a bestialida-
de de teu P'o; alguns personagens aproveitam-na, outros a
negam, mas todos sucumbem a seus desejos. Os sonhos dos
personagens levam-nos a um templo decafdo e destruido num
gueto depravado de Bancoc, onde lutam contra bakemono
uivantes e gangues locais violentas. Eles entram notemplo, no
qualencontram uma passagem subterrinca:aoovil de um Kuei-
jin adormecido. Imediaramente eles sio agacados por pesadelos
arrebatadores. Suanatureza sombpia surge para domind-losco
wit desintegra-se A medida que seus membros voltam-se uns
CORITA O8 OUTTS.

Apenas vood, como Narrador, sabe que esses efeitos migicos
eram aobra do"Kuei-jin adormecido™ — que naverdade €um
Marusalém Malkavianousandoseus poderes de Deméncianos
Caraios, que niio suspeitavamde nada.

Mesmoguando (oras, mesmose) eles descobrirem o mistério
sobre a natureza verdadeira doCainira, éles nem mesmo come -
garam aimaginaro porgué de cleestar ali ou ague ele reserva
paracles...

Narradores astutos podem usar esse vasto portitdlio de
lendas apdcrifas como uma fonte quase inesgotivel de idéias
para enredos ¢ ganchos para histdrias. Caim era verdadeira-
mente um Kuei-jin, que fracasson em sua compreensiio
carmical Ou os Wan Xian eram deéscendente de Caim,
seduzidos por ideais diferentes e cerros de que vutros lugares
lhe eram reservados no Grande Ciclo! Os dois ndo tém
nenhuma relaca! Caso isso seja verdade, como explicar as
semelhangas entre Zao-late Saulot? A Rainha Escarlate € s
Velha! Ela é Lilith?

Mesmo se vocd ndio quiser lidar comos grandes mistériosem
sua cronicagntilizar 0s elementos apresentados ao longo de
Vampiro é uma forma de mantero suspense entre seus jogado-
res &, Conseqientemente, a diversio. Reviravoltas, tanto sutis
como flagrantes, impedemque os jogadores tornem-se arrogan-
tese “donos da verdade”

——— N
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- Narradores realmente habilidososso capazes de tecer essas
linhas misteriosas semdeixar que osjogadores saibam Gue seus
persanagens shopartes de um drama maior. Apenas desemara-
nhandoa rede deintrgas as personagens conseguirandescobrir
Uy f‘h"dc{ﬂa maiores do ojie? gles esthio dando as cartas — ¢
Sapenasentio eles percebem que outro enigma esconde-se por
trdsdaquele que eles acabarnmade descobrir,
' Umacoisaparase ter em mente enquanto se fala desse topico
* Eque muitos elementos domistérionunca serfo revelados por
¢ senhum liveo da White Wolf. O propésito dessaomissao inten-
cional € duplo. Primeiro, escrever os segredos dos antigos ¢
7 :ﬁnpimntumnnmlh L',ln.m'.ituh;lnlmg[.!:hh‘mrmdt‘lhl‘lrn‘.rr
e mistério inerente 4o cendrio. Logo que fossem escritos, um
b jogadorespertalhao islaexplicar como seu personagem "desco-
0 briu™ 4 resposta para wma questio arrebatadora e agora tem 30
R isciplings novas para demonstrd -lo. Em segundelugar, o Mun-
gﬂBd:ﬁ‘Th‘v.ih ¢ .-Lluuql.w st I:1'Ile'.'l.ndnl:nn:-t'.]nh:rlwnh*{'. Jue
L sempre permancce deséonhecido. Como foi mencionado ante-
8 gormente, conforme uma rede de intrigas é dissipada, outra se
S orma por baixo desta.
Ogue mudoissosignifica’ Essencialmente, quenunea hium
“fim" definitivo. A Roda gira dentro de rodas, e tramas antigas
nascem de onde acreditava-se gue rudo estava resolvido. O
mistérioé um elemento tremendamente poderoso, que permeia
& @enirio de Vampiros do Oriente. Tente; vocé vai gostar.
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A drvare que evaum homem descansa no monte Togai.

'l’mmwﬂu_!_m

f$TULO DITO:

RAREAROS

Elaespera por swm pdssarocom penas de arco-fis.
(Juamdo ele chegar, omumdo irdacabar,
O céuchoracom o som de swas asas,

O método para auamentar sua prdpria forca baseia-se emdescobriroque eles sabemfager ¢ tomaraqualo
| L |

dogual eles dependem .

— Li Hung-chang, de China's Response 1o the West: A Documentary Survey

A composiciosobrenatural do Reino Médio difere daguela
do Mundo das Trevas ocidental — ou, pelo menws, seus habi-
tantes a véem de wm modo diferente. As categorizagbes —
vampiros, metamortos, aparigoes, etc. — que dividemos seres
sobrenaturais ocidentais nio sio tho importantes no Oriente.
Todas as entidades sobrenaturais sfio consideradas shen —
espiritgs — de uma forma ou de outra. Um Cataio demonstrasua
natureza espiritual através da sua possessao de um caddver,
enguanto um metamorfo demonstra sua natureza espiritual
através de sua habilidade de transformar-se ¢ de transitar nos
mundosespirituais.

Este capitulo descreve osoutros habitantes sobrenaturais
com 08 quais os Kuei-jin dividem as noites do Reino Médio.
Desde os hengeyokai selvagens até os espiritos dos Mundos Yin
e Yang,os seres restantes das coresdo Personagem Venerivel
sdo descritos aqui. Além disso,este capituloapresenta exemplos
de artefatosdas primeiras Eras, objetos que vampiros aventurei-
ros podem vit@encontrare usar.

S1en — Os Outros
CamjnHaNTES EsPjrjTUA}S

Os Kuei-jin dividem o Reino Médie com muitas outras
entidades sobrenaturais, coletivamente (incluindoos K uei-jin)
chamadasde shen. O termo imphica uma unidade entre osseres
sobrenaturais, um tipo de famflia, que realmente acontece mais
aquidoque no Ocidente. Embora umme tamorfo possadespre-
zar um Kuei-jin como um servergonhosamente encarnado ou
até mesmo ataci-lo caso seus pbjerivos sejam contlitantes,
dificilmente ele ird insultd-lo comosendo umaabominagio.

De acordo com Os Sutras de Sangueytodos os shentiveram
papéis a ser cumpridos nas primeiras Eras, e eles realmente os
cumpriram. Assim como o Wan Xian cuidavam do fluxedo
Chi, 0s hengeyokai serviam os seres celestiais como guurdiﬁes e
espifes. Enquanto os fantasmas cuidavam de seus paréntes
vivos, as fadas preservavam a esséncia sublime do desconhegido
e 0s feiticeiros mantinham a Roda das Eras em movimento.

A medidaque a Quarta Era progrediu, diversos shen esque-
ceramdeseusdeverese foram destituidos de seus postos. Agora,
naQuinta Era, poucos shen lembram-se de suas responsabilida-
desciarmicas. De qualquer modo, iss0 pouco importa, pois 08
préprios espiritos brigameomo comandantes insignificantes na
auséncia dos deuses e drapgdes.

Alguns shencompetemeom os Kuei-jin pelo Chi cada vez
mais escasso do Reino Médio: o8 hengeyokai metamortos, as
fadas das regides selvagens e outros seres. Os Kuei-jin também
precisam competir com as tramas dos artifices da vontade
Despertos que moldam a propria natureza das Dez Mil Coisas,
Alémdisso, os Kuei-jin muitas vezes interagem — ou lutam
com os espiritos de todos os ripes; desde os fantasmas repletosde
Yin do Reino de Jade aré os Malditos do Reing dos Espirites
Lutadores.

Hengeyoraj — AQuELes
que Mupam

As vezes alindes, normalmente rivais, os hengeyokai
metamorfos sio yma presenga no Reino Médiogue os Kuei-jin
o podem ignorar. Embora os hengeyokai n@gsintam o mesmo
6dio em relaghio aos Kuei-jingue seus equivalentes ocidentais
nutrem em relagio aos Cainitas, os meramorfos (ém uma boa
memdria ¢ conham poueo nos Cataies. O povo animal & baseante
diverso, nascido dos humanos e dos animais, e sio herdetros de
um rico legado espiritual. Eles 8o andarilhos ralentosos do
Mundo Yang, e muitos conhecem os segredos do Mundo Yin
também. Além disso, eles surgem nuwma variedade assombrosa
de formas e habilidades, desde enganadores até guemeiros
nobres. Em encontroeom um Nove-Caudasastuto, por exemplo,
ndo prepara alguém para o poder de um Dragio Médio.

Por mais diversos que sejam, os hengeyokai estiio ligados a
umdever comum, queosdeixa numa posichodificil em relagio
aos outros shen. Os hengeyokal agemcom o coragite o espirito
unidos para corrigira Roda dasEras, levando-a de voltaaoponto

emque a matériae os espiritos sejam um outra vez, Assim como
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tora na maravilhosa Primeira Era, serd outra vez. Ese os hengevokai
precisam acelerar o giro da Roda arravés da Era da Mégoa,
trabalhando abertamente quando necessdrio, para que assim
o o 'x__""ll.l! woo [CTNPC VICT Pera |.|.:rr.:m.|r SINEUE NEas Muas, OsJuc
trocam de pele estario prontos.

Fisicamente, os hengevokat surgem numa grande varieda-
alguns sio animais temiveis da terra, enguanio
OUtTos S0 Assassings sulis e [l“.lig‘i weiros. Contudo, todos Perssiem
.|l_.5|1|11.1-u: aracreristicas emcomum

de de lormas

* (s hengeyokai podem parecer humanos, os animais de sua
raca cm patticular ou uma miseura humandide de ambos. Eles
podem mudar livremente entre as formas, émbora mudac de
totalmente humanos para totalmen e animais e xija a passagem
pela forma hibrida. Cada mudanca levaum turno

¢ Em sua“formade guerra” metade animal,
ummetamorto temos Atriburos Fisicos bastante 4
aumentados, com as particulanidades depen- {
dendo de sua raca. Os metamorfos raposas
gozam de uma Destreza fantistica, os Dragfes
Médios saunos sioincrivelmente fortes, ¢ as-
sim por diante.

® | odosos hengeyokai regeneram-se de
seus ferimentos numa grandevelocidade e cu-
ram um Nivel de Vitalidade por tumo, a nfio ser que
estejam direramenre envolvidosem combate. Elesnfio podem
regenerar danos agravados desse mado.

e Todos os hengeyokat pessuem nivels de Farda e Gnose
semelhantesaos dos espiritos. Elespodem gastar pontos de Firia
para ganhar agoes extras de combate e pecuperam sua Firia
Sempre que esriverem rotalmente enfurecidos. Para os
hengeyokal, onivel de Fiaria éigual 3 pontuacho efetivade Po,
embora o8 hengeyokai sejam muito mais harmoniosos com seu
P'odoqueos Kuetsin com seus DemOnios. Assim sendo, eles nio
tém dese preocupar ¢om o arrebatamento do P'o, embora
estejm sujeitos a serem tomados pela natureza ondeante oua
de fogo. Demodo muito similar ao dos espiritos, o nfvel de Gnose
de um metamorto reflete suas ligagtes com o mundo dos espiritos
e indica quanta pritica ele remicom seus poderes de feiticaria.
A Gnose mede aquantidade de Chitemporsicio disponivel para
um hengeyvokal. Ao contririo dos Kueisjin, o8 henecvokai
podem reeperar Chi através da meditagio e de hamenagens
1 csplintos.

® A'maioria dos hengevokai sdo reservas de energia Yang.
A mégica hengeyokayassemelha-se as Disciplinas Yang dos
Kuei-jin e pode sep simuladadesse modo. Os hengevokainao
gostumam sofrerde deseauiltheies de Chi.

* A maioria dos hemgeyokai viaja livremente entre o Reino
Médio e o Mund@ Y ang: Paratasé-lo, um meLamofo preeisa
olhar um espelho, wmapoca de dgua paradaon s oulra
superficie refletoms Entao ele testa seu nivel de Gnose contra
uma dificuldade irual & Muralha local. Se for bem-sucedide,
ele “caminha pelo trapézio das nuvens” até o Mundo Yang

¢ O povo animal mantém alguns lagos com o sol e a lua,
normalmente mais com um do que comooutme. No entanto, esse
lago rambém e xplica sua fraquezagpots (com éxgegio dos Nove-
Caudas) elessao alérgicos i prat, o metal lunar, que thes causa

dano .{ur-.wﬂu.

As Trjsos

s hengeyokai sio de divemsasmgas, e as lendas afirmam que
antigamente havia ainda mas. Noentanto, os séculos cobraram
seu prego ¢ os metamortos da Quinta Era ndo detém ranta gléria
quiI[ilﬁ!ﬂllh.'ilf'lll.’til:m.m, sabe-s¢ que 08 grupos g
seguir possuem algumpoder no ReinoMédio.

e ———— Bt e e -

e Nove-Caudas (Kitsune): Possivelmente os mais astu
tosdentre todos os #Hfr'”. 15 FapOsas kitsune sdoleiticeinos eSpeTios
€ PErigosos, assassinos ¢ até mesmo ninjas. Eles témum sensode
humor excepeional, embora a tendéncia seja de um humor
negro — muitos Nove-Caudas, ao ouvir sobre a morte dolorosa
de um aliado que ousou demais, riram até que as ldgrimas
comecassem a cair. Os Nove-Caudas, ao contrdrio dos outros
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hengeyokai, expressam o Yin, ¢ normalmente conhecem uma grande quantidade de magicas Yin. Alguns

sd30 até mesmo capazes de entrar no Mundo Yin ¢ caminhar pelo Reine Sombrio de Jade

* Hakken: Os soldados lobos do Japo est3oentre os guerreiros hengeyokai mais

fortes. Embora sua torca ndo seja tho grande quantoados Zhong Lung, ¢ sua
velocidade nfio seja tho tantdstica quanto a dos Filhos do Tigre, seus
bandos sho unidos numa 56 mente e num s coragio @ servico
do kami Dugue do Trovio. Poucos cruzam o caminho dos
lobos metamorios mais de uma vez
QOutraspovos lupines incluemoesndmades Portadores da
Luz e os violentos Garras Vermelhas.
¢ Lhong Lung — os Dragées Médios: Nio tho poderosos
guantoos Reis Dragdes gue sacodem as montanhase trazem achuva, mas
mesmoassim poderosos, 08 Zhong Lung tomama forma animal de crocodi
105, Mo entanto, du indoestiio entureg .hll 5, cbes assumem formas JLbE M)
perdem para o8 Grandes Draghes de antigamente. Embora lentos ¢
VHTATNDSOS, :‘Er« tem memaorias juc remetem a ""l.".f'll"u.! I } ri, ¢ sH
"_:i.;.iILJI'._"L"\ xj-.hx onhecimentos mais INLLOGE. Muidtos shern viio atd
Zhon Lung em busca de sabedoria sobre as noites primordiais
Entreranto, esses peEregnnos ProCisam Lomar cuidado com o jue
dizem durante essas visitas, pois um Dragao Médio irritado € perfei
tamente capaz de destrogar um bando de Kuei-jin
* Khan — os Filhos do Tigre: Ha cada vez menos tilhos do
Tigre hoje em dia, pois 0 exterminio de seus irmios animais
também fol um ki *!|.h:.' duro Para os Khan. ARG 0% grandes
guerreiros lutam contraosexércitosda corrupgio com ainda
mais determin ChLY, PN s sentem quie dlem ser extintos
antes dachegada da Sexta Era. Os Kuei-jin os temem, pois
LS }\-..I:EI.IIII_"TI.XI.'['._'.HHI.I B ALRIDS L't'l.,lll INTOESTES s8¢ IMEWeImentine
O8 mortais, e vampinos gque se percam de suas trilhas Didrmicas
Multas vieZes s eNCONiram Cara a <ara Com uim ngre.
* Tengu: Emboraos corvos metamorfos reclusos fagcam
PEMCOrs A wdos e HIG QUITOS '\-hc.‘f}. :"!L"h S&0 I'L‘Ll.'-Ith cados P
desmascarar segredos sombrios, atémesmo dos grupos mais
JH derosos, Os Tengu servemo Sol ao invest T 08 conhe
cimentos mais sagrados e secretos t.'-'n;‘-'r-!un'.'. luz dodia
Alguns dizem que o3 Tengu também treinam diversos
]1'-|1‘.I:L||1'-* nas artes das |u!;l:-- Conira Os \:f."{'.'l. LT .-min
astuta e indiretamente seus inimiges desse modo, Seja
«.lll.qi for a 'I-'l'h!-l-.il. OUETNS |:::'I*.,-_'-."-.--.1L',1| Euitiis vezes
pedem ajuda a esses enganadores maliciosos mas perspi-
cazes para saber mais sobre as tramas dog inimigos dos
metamorios.
* Kumo — Aranhas Goblin: As lendas antigas
bre aranhas demoniacas saomesmo verdadeiras: os piores

dentre esses monstros sio os Kumo. As Aranhas Goblin
JUrATAm servir os espintos mais sombrios € pervertidos,
IMUITEAS VeZes atuam COmMO ASSassiNos (CIMeriros pari seus
mestres. Os Kumo sdo conhecidos por sua habilidade de
assumir a torma de grandes aranhas deformadas ou de um
grande niamerode pequenas aranhas. Alguns shen dizemgue
os Kumo tém lagos com os Mukade, os terriveis demdnios-
centopétasdo Mundo Yoemi. Contudo, poucos Kued-

in sabem a verdade.
¢ Nagah: Os rios da India sao, tradicional
mente, o lar desse powo serpente sabio e nobre; no
entanto, sua influéncia também é poderosa nas
selva l"L‘]I1l,‘1-.r-u.iu‘.'"lLILimIL':"nr.J:u.-- ¢ ~|!'-'1':L-.|lu'u. LI
sangue ainda corre nas veias de reis decaidos. Embora os
Nagah raraménte aparecam diante de estranhos, sun
- -',..-f;- | tavra é a lel nas cortes mundanas e sobrenaturais de suas

f o termas natals

f * Same-Bito: Raramente vistos em terra firme, mesmo
#-‘jm#,’j'f; aseim esses terrivels tubardes meramortfos sio conhecdos e

[ ||".'.]"'Tl'l.'||"-|:'|. {'I.I'lll‘l‘ntl' IrI._'[|'|1l._il_'r"~. ."\'!_lill{l"'t A0 SAMLUras .|II|,' u
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rmaram ]l. ',r 1 i'. T i'l.l.'l- ]}f L lll' ."LL \F.. [ 'l'lr' IMINISITAM

11| IedOsAMente s¢éus Cashimos |._'-~I_|_i;.l|. 1S, [NASs iiuias O réno
3 N 1
tisico ¢ dos Reinos Yang, NINZUCIN Supcra poder aos
Same-Bito
e Nezumi: Prolesdesprezadas dacidade, osfilhos do
Rato preocupam-se menos com as regites selvagensdo que

comos hibitats dos humanos. Mesmoassim, os Nezumiestio

PTesCen '-!1.|'-x-l!'[l,"\-niu-‘kl."l'rx'sl ibrenatur II\.[II'.’IH!lfl|t'||'.~'.!|l11'.|-1'|-.i~'
CLMNIOY O I|'I\1'.I|:ll'|rihl ¥l |1f||, A% IMeENoOres. f::n]‘- WA S COnne -..-['11["I'hi:.'1'1‘|,1.|||1!

1 poucos dentreeles, um rato metamorfoé extremamente hibil nas artes da intriga — ¢,
liguns dizem, insuperdveis comoenvenenadores, portadores dedoengas e assassinos.

Exempros pE HenceEyora;

As estatisticas Para & Ormas \I[' Euerra xh Arguetipos h:'!h_:t". { li{.e]
estiio indicadas entre parénteses; os Narradores podem modificar
esses NOMenos contorme @ ne L:.'“iJFhit‘

Joveim Traraciro

Atributos: Forga 2 (4), Destreza 3 (7), Vigor 2 (4),
Carisma 3, Manipulacio 4, Aparéncia 3, Percepgio 3,
Inteligéncia 3, Raciocinio 3

Habilidades: Prontidao 2, Empatia com Animais 1,
Briga 2, Esquiva 2

Disciplinas Equivalentes: Animalismo 2, Rapide: 2,
Faria (P'o) 2, Hun 3, Gaose 4, Forga de Vontade 4, Yin 1,
Yang 5

Guerreiro EXPERIENTE

Atributos: Forca 3 (6), Destreza 4 (5), Vigor 1 (6),
Carisma 3, Manipulagio 2, Aparéncia Z, Percepgiod,
Inteligéncia 3, Raciocinio 4

Habilidades: Prontidiao 2, Empatia com Animais 3,
Esquiva 3, Enigmas 1, Artes Marciais 3, Armas Brancas 3,
Furtividade 3

Disciplinas Equivalentes: Animalismo 3, Rapidez 2,
Poténcia |, Shintai (qualquer) 1, Faria (P'o) 6, Hun 3, Goose 3,
Forga de Vontade 7, Yinl, Yang 6

Senvor AamaL

Atributos: Forca 4 (8), Destreza 5 (7), Vigor 4 (7),
Cartsma 5, Manipulagdo 3, Aparéncia 5, Percepcio 3,
Inteligénecia 4, Raciocinio 5

Habilidades: Pronridde 3, Empartia com Animais 4,
Esquiva 4, Enigmas 3, Artes Marciais 5, Armas Brancas 3,
| urtin I-i.hll_' i

Disciplinas Equivalentes: Animalismo 5, Rapidez 4,
Poténcia 2, Shintal (qualquer) 3, Faria (P'o) 8, Hun 5,
Cnose Y, Forca de Vontade 9, Yin 2, Yang?

Ci"n Ta — Os Magj

Nesse mundo encoberto pelas trevas de sua grande ignorincia,
%-411. .l-l..'fl]u.!. i a5 Yes ‘.“!-]_l_;],;l;!"_"\ ,-! h |r.' IS ;[}\-_11.!.,.__-\!_ %
Reluzente com seus poderes, muito além do que os mundos viram;

.1I.- 5 5O0ES i"n"‘ M CHTWEL, O _L"rtl'.'i,il_" _thTHH.I.RL‘
O Dhammapada, Prilago : i
3 - > ’;_, ’.
[ss0 030 & justo. L : Y
-
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Por mais que busquem a luminagfio, os Kuei-jin parecem pequenas abelhas quando Qg

comparados 4s libélulas conhecidas com chi'n ta, shinta ou magi. Apesarda natureza frigil

de suas asas, esses inseros humanos irritantes voam com uma IOrca e pPrecisdo com gue O

mortos Kuei-jin podem apenas sonhar.

ﬁfr?k'flf,r'! i
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[ss0 € frustrante.

]w"l."l' intolerdvel

Iss0 &, em muitos aspectos, um insulto, especialmente quan-
do um chi'n ta prey ilece numa J:w;'-ui.! COMN SEU SUPHETIOT,
vampiro

Realmente, poucos desses bodhisattvas em ueinamento
CONSCEUCm .lli,;ilh, ir Os Prandes ;‘udrn'xdm: Kkll‘l-lin imortas
também é verdade que a maioria dos chi'n ta envolve-se tanto
com liticas, egolsmoou os eteitos de sun propria il TG TN
que nio representam uima gr;m.h: resisténcia aos seus superno
res. Mesmao assim, xlllillhi-l Um maco permanece Consclene,
quando ele sobrevive as provas de sua existéncia POr tempo
SUficiente parase LOFNAr Wma ameagac, s |E“[L'llldl'l,l_|ui|§ni~ vele
se junia comoutros de sua espécie, a libélula irritange torna-se
um draglo. Os vampiros aprenderam hd muito tempo a tomar
cuidado ao lidar com alguém Jue parcce esar enwvi o em
milagres, As probabilidades sio de que esses milagres venham
desua consciéncia, e eles podem se tornar muito Pergosos. L
Kuei-jin chamamos magi de *O Povo do Relampago™ POT Uma
boa razio: o re lmpago, figurativoou literal, nunca estd longe
desolhos.

As pessoas queacreditam compreender o mundo prismérico
dos'chi'n ta Frocuram apequena mas acessfvel Irmandade de
Akusha Mestres disc L['r|l'I!'|..H|l'h das artes mentais ¢ HsICHs, 08
[rméos de Akasha parecem ser os perfeitos magi orientais, No
entanto, qualquer um gue acredite nesses despropésitos estd
ermadco 'J"nPL'h.il de sua hlincio ar yConselhodas Nove Tt |.1;\n:'=
Misticas (ver Mago: A Ascensdio) e sua fachada arquetipics
de “artistas marcigis” concederem aos lrmaos de Akasha uma
posicio de destague entre o Povo do Relampago, ele s shoapenas
uma cor do espectro chi'n ta. Qumres matizes mais Intensos
expressam dois antigos rivais, 08 Wu Lung ¢ os Wu-Keng (ver
The Book of Crafts), ¢ 0s sombrios Go Kamisorl Gama do
Japio. Diversos tons menores simbolizam as numerosas seitas
mintsculas guie se espalham F-L'i.'-l..‘\} terras asidticas. T (TNRT subli
mesdemais para serem vistos sem um geande esforgo represen
Em o8 monges, eremitas, sabiose xam3s solitdri % JUELRCOTPO-
rama chama da iluminagio, mas que a mantém para si mesmos
Fnrretann 1, A luz mais intensaem meioao Povo do Rel '|||:||‘|,|.H. )
vem de uma Gnica torre fortificada, que se elevade um marde
cores como um mondlito ra !iiFldU .'11.“11['.;_‘1 menies: 31 eCnOCTCIa

A Tecnocracia

Chamados de “Povo de Pedra™, “os Cinco Draptes de
Metal” (uma referéncia As cinco divisoes Teenocriticas) ou os
“TrovoesSutis”, essesfeiticeiros da esrutura esubstincia cres-
ceramapartir de umaalianga medieval entre filGsofos-cientistas
ocidentuis ¢ legalistas e artesdos orientais. Mist urandoomelhor
dos dois mundos, esses visiondrios primitivoseriaram um lago
intercultural que, com o tempo, tornou-se uma mordaca para
o mundo sobrenatural. Dedicados aoideal de ordem pertelta
através de realizagdesharmoniosas, 02 Cinco Dragoes de Metal
construiram maquinas elaboradas, materiais aperfeigondos e
CSiratasemas 1[”['[.!.. dveisde TUeTTa, eles usar 1 tudo isso para
devastar sua oposigio

Seguindo o consélho de Sun Tzu, os Dalow'laoshi
Tecnocriticos usaram as divisoes entre seus inimigos para
trabalhar sem correr muitos riscos. Aojogar seus rivais unscontra
os outros, os Dalaulaoshi nﬁm;uﬂ €A ZrUpOos COmo o8 Wu
Lung e entfio aniquilaram nos com apenas alguns golpes. En-
quantoisso, os | ecnocratas utilizaramsen tempo aperteigoando
cidigos legais, invengdes ¢ estratégias polfricas. Quando s
abriam rotas comerciais, o8 DalouTaoshi det inhamos contratos;
quando os governantes precisavamde dinheiro, os Dalou Taoshi
detinham o ouro; quando os ocidentais ocuparamo Oriente 3
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Cariruio Ojro: Rjvais @ Bimaanos
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‘naturais’ ncluindo os Kuei-jin. Utilizando uma ampla
riedade de Aparelhos de alta teenologia e redes de intormaciio, os
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Ipals escrrorios de Cingapura
ima guerraaberta contra os vampiros, Suas atividadesacabaram com
utas !-WI]!'.-.'.n.-'L'-}\ 111N €M pOUCDSs anos

Nio que os [ecnocratas nito renham seus proprios problemas;
contlitos internac ionais continuam impossibilitandouma cooperacio
em larga escala através da Asia. Emmeio a esse grande vazio, erandes
companhins e Dragoes de Metal individuais tomaram a iniciatva
realizando seus proprios planos, aliangas e inovagdes. Alguns fingem
nio ver nada B THIY 1 cus antipos socios Catai i PraLsSarm o el
OULTOs atiram primeiro e examinam os restos depois. Kuei-fin astutos
iprenderam a explorar as rivalidades entre os Draghes de Metal e
Sl '|1||. VIVETNESCONdenudo-5C¢ cmsua "'|'|'IE"' 1s

| sse | "-IIJH l\I.'l-I-IH':" IO EMPrega swas Artes arravés de meios
cientflicos — hardware, blomoditicagdo, controle de mercado,
tecnologia damformagéo, midiade massa e educagho. Convencendo
15 Massas de uma 'r'rl-.". ﬁ;tt':_ lentificae most |.':"|l.il,"'”|.l._"“\1 15 |'1_-||L-.‘:L I | i

logia, os Tecnocramsenfragueceram a sensacio de misricismo

gue mantinha seus nvais fortes, substitufram-na por uma imagem de
sua propria superioridade e entdo reforcaram essa imagem com de-
monstragoesde milagres e poden Apos séculos demanipulagdes suris,
muitos dentre @ Povo de Pedra abremagora as portas de seus labora-
tOrios secretos elancam sua infantaria pesada — clones, ciberassassinos,
robds, virus, tor¢as policiais, politicos e empresirios com maisdinheiro
doque se pode imaginag —contra seus inimigos. Muitos Kuei-jin véem
s NOVO confronto como mais um sinal de que a Sexta Era esta

||":.."..,ll'l .'||:::!:|I. ,:glli

A jrranpane pe AcasHa E
as Oumas Trapicoes Misticas

['ragandosua linhagem até uma aldeia mitica pré-histdrica (pos-
stvelmentelocaliada no M. nite Meru), os supostamente “iluminados”
Irmfios de Akasha apresentam um paradoxo para os Kuei-jin: os

CTCIULASASCCIas relinani scus talentos mentais ¢ Hsicos a niveis ~-.~!"rn'-

1

iHI!'I]I-HU Ll (o iborar IEMMeEnfevYainpincos). pregamaphiz e hdrT:.l!."TI]:L

¢ supostamente buscam uma iliminag 3o divina que leva geragoes para

SUT A1 "' 1] " 1T|'I'+i-‘n1'l|.*-.':- .l.']l.'.\-.'ﬂ-.- 10am Comaq :..i.!. ET COL5a QUEOS
a, talam arraviés de 'r-.il..ui‘-- las irritantes e (como s anci WS
Kuei-jin adoram lembrar-thes) uma vez travaram uma guerra de 300
Al !:"| I | 5—._|_|,|_|_ '|r|T.t|'1' { {5 D !'II"lI':ql.::].ijL‘ |.I|"'.|1|"|.!'I:I. T'rii_".‘ui}ll_‘ eiaS1TTL,
niose pode discuarir o8 poderes que eles possuem ou a trangiiilidade
crena que parece seguira maioria dos de Akasha como uma brisa de
PIMEAaYera
Umavez, séculos arrds, 0s Kuei-jin e os Irméos de Akasha compar

. . x
tilharam o mesmo espaco no monastérioShaokn. A id 1 pOr [Tas Jdessa

experiéncia” era louvivel de que gqualquer um em busca de
Hnummn ".'-*“ deveria ser ben 1.;1'|.1.-|_ dfd J_'|---\'|'.'1.-l.i. li. ( -|'||:l,]-,}!', i
harmonia Que 0s mestres proguravamnao veio, e 0osde Akasha foram
expulsos, Hoje em dia, um punhado de Kuei-jin ainda estudam os
[rmios (de longe ou ndo) para discernir seus segredos, Entretanto,
Co b 'llt!'l"--il_' LREMRED SET VO TTH Pr'.‘!'"i,”l-u] 1, CEaES VARITHT M INEVITAav I'.r‘.l.l._':"L
tedetxam o remplo de seus antitrides decepcionados. Os discordantes
dizem gue, embara 0s magi parecam ter alguns bons conselhes, a
‘serenidade” da qual eles tanto se orgulham parece vir mais.de um

controle da mente doque de uma iluminagio verdadeira:
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Vampinos po Omjenm

Os Irmidos de Akasha concentram suas Artes através Jasartes
de uma dimensio guase legendirnia. Antigos Kuei-jin
nuitos dos malores guerreinos miticoseramna verdade
dessa seita. Alpunsdos Irmaios aparentemente preferem

1A¢aCOeTe :-rl."l]l"'iru I & D0 :J.,:'I‘:.'thl'-l:'!'lr"iﬂl.!l'"\l"-."

Lo S 0 O Il.'llllh.!'.h!l' ¢ Apreseniar. Embora afirmem
pacificos, esses chi'n ta procuram ninhos do dragho poderosos
canalizam as energias para seus proprios propositos. Cualgquer um
que resista serl polpeado {ou entediado) até a morte pelos
Trmaos Harmoniosos™

Hi muito tempo, essas libélulas aliarame-se a uma organiza
gacarrogante de magi ocidentais (provavelmente para se prote
rerem dos Wa Lung, dos Dalou’laoshi ¢ de st mesmos). bBssas
assim chamadas “Tr *-:.Il."'-.'-' consideraram -’l'.i""-l'-'-ld' ncar
Yot IJJ._' nas terras natais ancestrais dos Irmdos no Oriente
Embora suas Artes parecam ser muito mais fracas do que
}"1‘1_51 ra fcr .‘:1' iIratravesd |'|| VOO lesc LTI
‘ii'l'j’{".1"|;!’in. I CANTO ey -.1-.".|--i.'.'.‘:.._ri'|: WO Dara Ofracasso )
esses estranhos irditantes tém alguns segredos interessantes., Ok
Jue sao de longe os mais comuns chamam-se “Oradores dos
Sonhos”; cuidando dos xamas mongsis, malaios, polinésios
11108, esses viajantes tém uma grande afinidade tanto com o
espirites do Mundo Yin como do Yang. Atravésde seus cantos,
-‘;;1||1I.|‘1, muasicas e outros ftos primitivos, os Ul sdores dos Sonhos
infiltram-se nos Reinos da Terrae doCéu, entio caminhamem
'\-L.:.!".t.i.'[!-l‘-\i‘rri S COMmMOCony lll....-i"-x;.l.':.':l Mra

Magi mais rudes, como os vulgares “Filhos do Eter” ¢ o
pomposos “Magi das Ordens Herménicas™ (ambos ocidentais),
nioexibem nenhuma cducacio. Lutando contra os poderes do
Céu, esses Povos do Relimpago agarram seus rios do céu «

C |.’14§|._ im-n -.|.11.-,L"~,I1‘.1i 1I:'i.!

W estranhos e comundos arcanos.
Naturalmenie wsimchamado "Ornienite Mistico™ 08 a1t como
am farol: entretanto, como muitos Kpei-jin descobriram ha
muito tempo, o que funciona neOcidente pode tornar-se indil

nas terras do Oriente

Os Magos Pracoks &
as Damas DiscreTas

Os herdeiros por direito das grandes tradighes chinesas
tiveram gue procurar abrigo eém outros mundos mais magikos.
Esses assim chamados Magos Dragoes, os Wu Lung, perderan
tanto terreno nos contlitos sec ulares com o Ocidente, a moder
nizacio ¢ indmeros rivais que raramente aparecem, Mesmno em
suas terrasancestrais. Mestres do fenpeshin da alguimia dnsarues
taoistas e budistas € de Artes que ja eram antigas quando o
Imperador Amarelo erauma crianca, esses nobres do Povo do
Relfimpago j4 comandaram tanto os mongdis, como oschinese
¢ também os drapgdes. Us Kuel jin mais velhos ainda falam com
hal_h];uir sobre o8 LIE.J* EIM Que C55CS TS M lquxLlhl'| ieretinham os
Liataios o IH‘.I|l."-_\|l‘b'l'l-i.."nilllL'x.il.lli.l'L.Hll 15 dias e arroe dourado. Entre
o8 bens com que eles presenteavamos Rets da Noire (como

se diz que eles chamavam os !\u-.-1-_un‘.l inclufam-se o mais fino
jade,ouro, esculturas de martim esuculentos escravos humanos
criados especialmente para saciar a Fome. Eles abrigavam os
vampiros quando tinham vontade, ou entio declaravamguerras
magnificas sem nenhumpretexto. Ao contréirio dos tho humildes
Irmaos, os Wu Lung construfram grandes palacios ¢ pagodes
ESPACOSOS, INVOCAVAIMOS VENIOs Para seus Culagovs o o PAITHEVam-
se de “Mestres”. Eles podiam serarrogantes;mas pelo menos eram
OTNEsSIos

Seus opostos, asdamas discretas do Wuo-Keng, mantém uma
rradicio camponesa que luta contra os Drapocshfmais de 3 mil
anos. Despontando como a sobrevivente castigada de xamas
rebeldes, a seita Wu-Keng original cresceu a partic de um grupo
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de mulheres. Envergonhadas, mutiladas e enviuvadas essas
feiticeiras, infelizes mas poderosas, fugiram para as colinas ¢
aldeias e planejaram uma vinganga intrincada. Incapazes de
superar diretamente os odiados Wu Lung (que, dizem as lendas,
conspiraram para aniquilar a seita feminina) , elas teceram uma
rede de intrigas que dana inveja até mesmo aos Kuei-jin. Em
muitas noites ao longo dos anos, os Cataios juntaram-se a essa
Sociedade do Létus Mutilado (um nome educado para o Wu-
Keng, baseado emseu cartiode visitas) ou partiram em missOes
a pedido da Sociedade. As recompensas para tais servigos sio
generosas, embort humildes, e oprego da ndocooperagio — um
feitigo que literalmente ferve avitima viva dentro de sua prépria
pele — raramente vale a recusa.

Ambas as sociedades fugiram para Hong Kong durante a
Marcha do Sel; embora ambas mantenham fortificagdes na
Chinacontinental, elas se mantémdiscretas, O 6dioentre esses
grupos, embora tenha milénios de idade, nfio passa de uma brisa
quando comparado aos furaches que reservam para os Cinco
Dragoes de Metal. Trabalhando a partirde suas casas secretas
edeseus reinos sobrenaturais, csses anEIos rivais CoNSpiram para
livrarsuasterras dos invasoresantes de resolver finalmente sua

disputa eterna. Os Kugi-jin sempre ficaram contentes em
ajudar ambos 0s lados, e ocasionalmente jogam uns contra os
OO pari sua Proprin diversio.

As Artes desses chi'n ta refletem suas origens:os Wu Lung
extravagantes usam alta magika ritualistica, ritos precisos e
nimeros mistikos pata invocar os espiritos, os elementos ¢ as
criaturas docrepasculogas humildes Wu-Kenglangam feirigos
simples através da arte, dafala e deobjetosdomésticos. Embora
seu comportamento seja modesto ¢ trangfilo, essas mulheres
demonstram uma ferocidade fria que, em contraste com seus
métodos silenciosos, parece mais cruel do que o troviodos Magos
Dragoes. (Para detalhes sobre os dois grupos, vejaosuplemento
The Book of Crafts de Mago: A Ascensdo.)

Outras Sejtas & Cui“n Ta JNDEPENDENTES
Comoashizes nocéu, agseitas mistikas da Asia sfo numerosas
demais para serem contadas, Como os ventm elas afagam a
Montanha Eterna, carregam um monte de e levam-no a
algum local novo e distante. Mesmo o8 mni velhos
perderam @ fastro desses pequenocs grupos st'lmdm nas
profundezas das florestas, em selvas, nascidadese nasmmmlm,
as vozes dos Despertos se perderam, mesmo para os imortais,
A maioria dos chi'n ta se mantém rechusa; muitos outeos
passam adiante tradigoes de familia ou transmirem sua ilumina-
o para um punhado de estudantes que podem seguir a trilha
seus mestres ounfio. O velho eremita da montanha é muito
real, mas ele ndo fala com ninguém, muito menos com ummaorto.
E, desse modo, 0s costumes dos magi tomame-se mais um enigma
da noite, Mesmo pard aquelﬁque so considerados os reisdela.
Contudo, Eclaro que aqui e ali aparecem lampejos de brilho:
o morttifero cli ninja dos Go Kamisori Gama; as Mulheresdo
Lotus Branco, que trazem sua loucura para o mundo mortal e
entdo desaparecem em casas de chi num Céu distante; os Toc
Faan canibais, que se regalaram com as vitimas de Pol Pot, os
cegos doTay Hol Li, que supostamente encontraram a ilumina-
¢fio nos tineds do Vietnd e assim por diante, Numa terra com
quase dois bilhoes de almas, aslibélulas se arremessam ¢ pairam
nos lugares mais inesperados. Nos dltimos anos, uma série de
seitas chi'n ta surgiram a partir dos subprodutos dos Cinco
Dragoes de Metal; origindrio da midia mundial e criado com
t.,m‘tu:lut.n.{urm nas pontasdosdedos, esse jovem Povodo Relam-
pigo envia seus trovdes atravésda Internet, da realidade virtual
e da cibernérica doméstica. Para um punhado de Cataios que
reconhecem essa novaraga, as seitas de alta teenologia — osGon
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Lo, a Sociedade dos Mil Grous, 0 Gama dos Cinco Anéis e
diversas outras — apresentam possibilidades fascinantes para
aliangas e recursos,

Prrsonjricannc uM Cui'n Ta

Os magi tém poderes que intrigam os Kuei-jin concentrados,
poderes que rearranjam a prépria realidade a0 seu comando.
Embora a melhor maneira de representar esses poderes seja usar
os sistemas descritos em Mago: A Ascensio, pode ser mais
facil simplesmente definir uma ou duas (ou mais) dreas em que
um mago se especializa, determinar uma Parada de Dados
baseada na pericia geral do magoe entdo determinar dificulda-
des com base na tarefa especifica que ele tenta realizar. Os magi
orientaiscostumam dominar mégikas baseadas no controle dos
espiritos, da forga elemental e do joss. Magos que se especializam
nos elementos normalmente tém niveis elevados de Yang (que
governgm #s Paradas de Dados usadas para langar mégikas),
enquanto magos habilidosos no controle do joss costuma rer
niveiselevados de Yin.

Embora seus estilos magikos muitas vezes definamos poderes
que possuem, os chi'n ta so tho individuais quanto as pedrasem
umgie, Cada um, embora modeladao por forgas semelhantes, tem
umasimetria propria. Os magos costumam seguir Artes compa-
tivels com suaspersonalidades eculruras; assim um chi'n ta, com
sua variedade imprevisfvel de poderes, representa um desafio
para os Kuei-jin que acreditam saber de tudo.

Os chi'n ra sdo capazes de realizar milagres, mas mesmo o
melhor dentre eles se arrapalha; quando isso acontece, coisas
terriveis acontecem: tempestades de fogo transformam o mago
em cinzas; Fasgos gigantescos abrem-se em sua pele; espiritos
invisivels atormentam o ofensor; as vezes, ele simplesmente
desaparece. Esses efeitos colarerais, chamados Ch'ung Tuou |

Paradoxo, ocorrem quando um mago ultrapassa seus limiteseo
Céu considera adequado cobrar uma punigio.

Jovem Armista Marciar Cui'n Ta
Atributos: Forga 3, Destreza 4, Vigor 3, Catisma 3, Manipu-
lagio 2, Aparéneia 3, Percepgfio 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 4
Habilidades: Prontidao 2, Esportes 3, Esquiva 2, Oficios 2,
Emparia 3, Enigmas 3, Etiqueta 2, Expressio 3, Lingiiistica 2,
Artes Marciais 3, Medicina 2, Armas Brancas |, Meditagio 2,

Furtividade 3, Sobrevivéncia 2
Poderes: Controle de Elementais (trés dados), Controle de
Joss (trésdados), Hun 5, P'o0, Yin 3, Yang 3, Forga de Vontade
5, Reservade Chi 6

Equipamentos: Roupas leves, mochila, bastdo, nunchaku,
punhado de shuriken

Acente pos Pragoes pe MevaL

Atributos: Forga 5, Destrezad, Vigor 6, Carisma 2, Manipu-
lagio 4, Aparéncia 2, Percepgiio 4, Inteligéneia 2, Raciocinio 3

Habilidades: Prontidio 3, Esportes 4, Briga 4, Computador
3, Esquiva 3, Condugio 4, Empatia 2, Enigmas 3, Etiqueta 2,
Armas de Fogo 5, Intimidagfio 5, Investigagao 4, Direito 3,
Lingtifstica 4, Medicina 2, Armas Brancas 5, Ocultismo 2,
Politica 3, Ciéncias 3, Seguranga 4, Furtividade 3, Manha 2,
Libia 4, Sobrevivéncia 2

Poderes: Armadura sub-dérmica (quarro dados extras de
absorgiio, protege contra danoagravado), langa-chamas embu-
tido (seis dados de dano agravado, dificuldade 6), elo mental
com a base (trés dados extras para resistir a aragues mentais),
garmas retriteis (Forga + 2 de dumoagravado), Hun 1, P'o 1, Yin
7, Yang 2, Forca de Vontade 8, Reserva de Chi 10



Equipamentos: Oculos escuros (comsensor infravermelho),
roupas pretas, sobretudo, pistola automédrtica pesada, sistema de
comunicagio, distintivo, rastreador de atividade paranormal

Granpe FeTiceiro Chinis

Atributos: For¢a 2, Destreza 3, Vigor 2, Carisma 3, Manipu-
lagao 4, Aparéncia 2, Percepean 4, Intelipéngia 5, Raciocinio 4

Habilidades: Prontidao 4, Empatia com Animais 3, Oficios
3, Esquiva 2, Empatia 4, Enigmas 4, Etiqueta 5, Intimidacao 5,
Direito4, Lideranca 3, Lingiiistica 5, Artes Marciais 2, Medicina
3, Armas Brancas 2, Ocultismo 5, Politica 3, Pressigio4, Libia
4, Tortura 3

Poderes: Controle de Elementais (seis dados), Controle de
Joss (scis dades), Méagika Espiritual (seis dados), Controle da
Mente (cinco dados), Hun 8, P'o 2, Yin 5, Yang 5, Forga de
Vontade 9, Reservade Chi 12

Equipamentos: Mantos, broches, leques de seda, j6ias,
pos, sangue dos dragoes

Hsi;en — Seres FEERrjcos

Durante aslenddrias Segunda e Terceira Eras, oshsieneram

os servos e mensageiros dosmundosespirituais. Os nobres kamuif

e s astutos Adryany viafayam liveemente entre os mundos
espiritugise o Reing Médio. Eles eramos emissarios da natureza,
guardidese proteroresdos pinhosdos dragbese mensageirospara
toda 4 raga humana.

Qs kamuii — seres elementais espirituais que lideram os hsien
— raramenteinteragem diretamente com os mortais, paiseles sio
os encarregadosda protecio dos ninhos dodrago. Emgeral, eles
séaparecem para punir o8 invasoresde santuirios sagrados.

Os hirayanu animalescos, os espiritos que receberam formas
animais, viajavamentre os humanos maisprontamente, e alguns

desua espécic até mesmo gostavam de viver entreos mortais. Os

hirayanu muiras vezes serviam como mensageiros dn Persona-
gem Venerdvel ao entregar mensagens ¢ A8 vezes presentes —
paramortais favorecides pelos deuses, embora também punissem
€ trouxessemajustica a todosos considerados eulpados peranite
osolhos dos Grandioses.

A tradigao dos Wan Xian ndo apenas separou o Reino
Médio do reino do espirito como também aprisionou muitos
hsien aqui. Incapazes de retornar ao seu reino natal, eles
tiveram que seadaptar & vidano Reino Médio, Enfraquecidos
pela separacao dos reinos, os Asien consideraram mais seguro
disfargar-se na forma humana, pois permanecer emsua forma
verdadeira os tornava valnerdveisa ataques de outros shenou
mesmo de magos morraisque o8 aprisionariam e roubariam sua
magica.

Os Asien (ou fadas, comosio conhecidos noQcidente) sdo
osdescendentes das criaturasespirituaisque ficaram aprisiona-
das no Reino Médio apds os mundes terem se separado. Divididos
por forma e corte, s hsien lutam parasobreviver num mundo
repleto de mortais hostis e shen que os destruiriam.

Os kamuii se proclamam governantesdessa racade exclu-
idos, mas sua lideranga &, na melhor das hipéteses, conturbada.
Muirtos hirayanu se ressentem dagoverno dos &amuii e procu-
ram enfraquecé-los toda vez gque tém a oportunidade. Os
proprios kamuii estio divididos. Metade dasua raga gostaria de
ver os Asiense adaptarem i era nova e moderna da teenologia,
enquantoa outra metade luta para manter os costumes antigos
e procura restabelecer um elo com seu lar perdido.

Fisicamente, os Asien lembram os humanos quanto 4 sua
forma, embora sua forma verdadeira seja facilmente reconhe-
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cida por outros Asien e até mesmo por alguns shen. Os einco
karnufi, ou familias nobres, representam os cinco elementos, que
normalmente s3o expressos em suas formas mortais — por
exemplo, kamuil do foge tém cabelos de uma ronalidade
vermelha intensa, engquanto kamui do meral @m a pele
levemente prateadae caracteristicas “esculpidas”. Os hirayanu
possuem caracteristicas animalescas remanescentes dosanimais
com que guardam uma afinidade.

® As fadas parecems-se acs mortais, pelo menos para o8
mortais doReino Médio. Quiros sficn $io sempre capazes de
reconhecer uma fada come aguilo que realmente é.

* Todasas fadas possuem uma forma wani (feérica), que ¢
visfvel para todas as outras, Eoequivalente ao aspectofeéricoday
tadas ocidentais. Uma fada p-udi.: assumir sua forma wani quan-
doquiser, embummpmamdiﬂcilmpnwngnde mortais. Os
moreais queas virem em sua forma feérica *verdadeira” quase
Sempre esquecem a experiéncia.

® As fadas curam-se de ferimentos normalmente (embora

algumnas possuam poderes mégicos que Thes permitam curar-se mais

rapidamente), a nfoser que estejamnum ninho de dragio Yang.
Nesse caso, elas se curam 10 vezes mais ripido que os mortais.

® TodasasfadaspossuemasCaracresfsticas Yugen (Glamour)
e Banalidade, que correspondem aprosdmadamente ao Yine Yang
— sendoo Yugen/Yang aforga usadapara alimentar suas magicas
e a Banalidade/Yin sendo aforga limitadora da Quinta Era.

® Todasasfadas téma habilidade de langar feitigos méagicos,
chamados “eantrips”,

* Devido aos seus lagos com o reino dos espiritos, o sangue
dasfadas orientais é cobigado tanto por vampiros comapor magi
mortais.

® Seus lagos comereinoespiritual também concedem aesses
seres (especialmente aqueles que estio repletos'de Yin) cone-

X0es com 08 teinos dos mortos.

Existem muitas variedadesde Asicnno Reino Médio. Entre
s fisien, os kamuiisao considerados os maisnebres, enquantoos
hirayanu, que sofreram a humilhagio da reencarnagio no
estado animalesco, sio os equivalente aos plebeus ocidentais.

¢ Kamuii: Cada uma dﬂﬁﬂs Cinco casas nqjhtr,s dos hsien
representa um dos elementos: Agua, Metal, Terra, Madeira e
Fogo. Os kamuii da Agua e do Meral sio mais proximes do Yin
¢ preferem viver entré os humanes, enguanto os ligados &
Madeira e ao Foge apegam-se aos costumes antigos e estio
sempre lutando para preservaros lugares antigosde poder Yang.
Os kamuii da Terra sa0 voliiveis e recusam-se a escolher um
lade, sempre indo de um lada para o ourro.

Muitos kamuii mantém seu papel tradicional como proteto-
res dos ninhos dodragio. Eles assumem esse papel com muita
seriedade ¢ lidam severamente com gualguer um que ouse

ldmﬂeu.s locais uag'raécﬁ.

* Gatos: As tradigoes orientais associam esses hirayanu
comos vampiros ocidentais devido aos seus mérodos paraohter
Yugen. Os gatos tém uma necessidade quase insacidvel pela
companhia mortal e recuperam seu Yugen através de contato
sexual com mortais. Os mortaisque encontram um gatonormal-
mente sfo deixados exaustos ¢ emocionalmente drenados —
razfio da associaglio com vampiros,

* Tanuki (texugos): Esses hirayanu solitdrios sio os
guerreiros dos Astem Os kamuiiconsideramos tanuki alguns dos
hirayanu mais leais. Apesar de suanatureza solitdria, os ranuks
sa0 enganadores notdrios entre os Asren, e muiras lendas dos
mortais falam da irritabilidade e depravagio dos texugos,

| ||
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Exempros pe Fabpas
Traraceiro Tanuveg

Atributos: Forga 2, Destreza 5, Vigor 2, Carisma 4, Manipu-
lagio 4, Aparéncia 3, Percepgiio 3, Inteligéneia 3, Raciocinio 4

Habilidades: Prontid3o 3, Emparia com Animais 3, Briga
3, Esquiva 2, Intimidagso 2, Furtividade 3, Manha 1, Lébia 3,
Sobrevivéncia 3

Poderes: Criarllusio (pode criar uma ilusio; para detectd-
la, um oponente precisa obter trésSUCESSOs G mais num teste de
Percepgfio)yHun 1, P'o 5, Yin (Banalidade) 3, Yang (Yugen) 7
Forga de Vantade 6

Kamuij € jung (Sewmor po Fogo)

Atributos: Forga 3, Destreza 5, Vigor 3, Carisma 5,
Manipulagio 3, Aparéncia 5, Percepgio 2, Inteligéncia 4,
Raciocinio 5

Habilidades: Prontidio 2, Esquiva 3, Etiqueta 3, Lingiiis-
tica 3, Artes Marciais4, Armas Braneas 3, Ocultismo 3

Poderes: Dominio do Fogo (como Sedugio das Cha-
mas) 5, Criar lusio (como o8 fanuk), Hun 3, P'o 3, Yin
(Banalidade) 1, Yang (Yugen) 9, Fn.m;ﬂ de Vontade 7

Os Dez ML EspjrjTos

O termo espintoégeral, indicando uma varledade de seres
sobrenaturgis. Os Caraios enconitram espiritogde umtipo ou de
oo o tempo todo. A maieria dos habitantes dos Mundos Yin
e Yangencalxa-se nessa denominagio, assim comoos fantasmas
e demdnios do Mundo Yomi. Muites esplritos sdo capazes de
assumir & forma material por um periodo curto. As lendas e
histérias compiladas ao longo das eras, repletas de experiéncias
pessoais, erengas religiosas, folclore e preconceitos, oferecem
pougas respostas definitivas sobre essas entidades. Aconselha-se
que mgﬂ? LSen sua im%glndgau o mais liveemente possivel
quando lidamgom espiritos. Oferecemos algumas regras espe-
citicas a seguir, mas ha mulmmcg&.‘sl essas orient m;-."lﬂ.ﬂs
espiritos devemser algo misterioso,

Efp[ritu*w simples urilizadopara uma varicdade
‘bluntﬂmdt entidades. O préprio Ki, no Ki Chuan, conside-
fc | nomes-los todos. Os titulos gerais vartam desde as
“gra entidades™ — deuses e Celestinos, se realmente ha
Mmtmeln—m “poderes menores” — dugques;
mandaring, servos, elementais, kami, Malditos e seres semelhan.
tes. Ha mais nomes proprios para esses espiritos do que caberia
em qualquer livro

Os espiritos s8o definidos coma seres feitos de Chi Yin ou
Yang. Os espiritos Yangsdocompostos de efémera, a maténia do
Mundo Yang. Os fantasmas, os Mortos Inquietos do MundoYin,
tém wma estrutura um pouco diferente — de ectoplasma. Em
termosde jogo, ambos sio essencialmente a mesma coisa; todos
sd0 imines nos atagues fisicos, a ndo ser que assumam uma forma
silida {weja o “Encanto Materializar”, adiante), e a maioria das
Disciplinas nio funciona contra espiitos, anfager que o vampiro
carrcgue-se de Chi ou passe para os mundos espirituais. Um
espirito Yangexiste apenas noMundoe Yang: ele niopode irao
Mundo Yin e nem mesmo pode observi-lo, ¢ vice-versa. No
entanto, certos espiritos sdo compostos tantopor Yin como por
Yang; esses espiritos podem viajardo Mundn‘;::g diretamente
para 0 Mundo Yin, embora jornadas como essas muitas vezes

sejam perigosas. Todos os espiritossfio invisfveis para os mortais,

a nfdoser que optémpor utilizar Materializar ou Aparecer. No
entanto, s maioria dos Kueisjin conhece maneirasde perceber
a presengados espiritos.
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Fantasmas e espiritos ndo sio particularmente afeigoados acs
Kuei-jin, embora de tempos em tempos trabalhem com os
vampiros. A maioria dos espiritos vé os vampiros como seres
inferiores na ordem cérmica ou renegados afortunados o bastan-
te para burlarem o decreto do destino. Certos espiritos tornam-
se aliados (ou mestres, ou servos) dos Kuei-jin; esses espiritos
normalmente sio conhecidos como nushi (veja o Antecedente
Nushi, pdg. 87).

Pessoas — ¢ vampiros — muitas vezes véem o gque esperam
verquando lidam comespiritos. Os espiritos certamente témsuas
préprias Hiunl.lﬂldﬂ — a2 maloria incorpora conceitos ou ele-
mentos e 08, No entanto, 0s vampiros que encontram os
espiritos cara-a-cara muitas vezes véem o mcﬁmmm de
modos diferentes. A maioria dos “poderes menores” tem uma
forma determinada que permanece razoavelmente constante.
Contude,as grandes entidades podem ser todo tipo de coisa para
as pessalls — de uma s6 ves

Alguns tipos de espiritos conhecidos incluem:

* Deuses (também conhecidos como Celestinos,
Incarnas, Reis Dragbes, ete.): Muitos Cataios ainda discu-
eI SEesses seres sAOMmeros . Dizem que os sonhos desse
serestremendamente poderosos deram forma ao Reino Médio
e atodas as colsas, Durante as primeiras Eras, deuses e dragoes
vinham liviemente dos Mundos Yin e Yang para o Reino Médio,
eacabaram influgnciando ambos osreinos. Dizem que algumas
dessas entidades serviamo Personagem Veneravel de Jade em
Peng Lai, os ReinosCelestiais, longedas preocupagies do Reino
Médio. Certos morais ¢ _shen dotados de uma iluminagio
profunda supostamentetranscenderam o Reino Médio e torna-
ram-se¢ deuses; entre os vampiros, Xue € o mais conhecido.

O Dragfo de Ebano e a Rainha Escarlate dos Kuei-jin, caso
realmenteexistam, seriam considerados deuses.

* Fantasmas (também conhecidos como aparigoes,
os Mortos Inquietos): O Reino Médio ¢ repleto de fantasmas,
as limﬁcheius. de Yin dos mortos que nio conseguem ounio
querem prosseguir para o descanso final (para mais informag des,
veja a secBosobre aparigbes, adiante neste capitulo). Kuei-jin

que expressamao Yin passam uma grande parte de
mmmﬁLHHM1M ENITe 08 VIVOS € 08 Mortos.

* Demdnios ¢ Hordas Demoniacas: Os demdnios, os
habirantes do Mundo Yomi, perturbaram o Reina Médio desde
a Segunda Era. Alguns sdbios consideram os demdnios como
abominagdes, enquanto outros estudiosos afirmam que mesmo
osdemdonios tém um propasito determinado. Todas as teorias
congordam que os demdnios sdo malignos ¢ destrutivos, pelo
menos em relaglods suas interagdes com outros seres. Nio se
sabe muito mais aocertocontudo, todos tém alguma Raturesa
espiritual. Os demnios maispoderosos muitas vezes encontram-
se nas regides mais profundasde Mundo Yomi e siio incapazes
decruzar a Muralha utilizandoseu préprio poder.

Todos 0s seres demonfacos, exceto os mais fracos, mudam
constantemente de forma, nomee propdsito. Por alguma raziio,
essascriaturas parecem estar isoladas pela Muratha da realidade
material & 86 podem ser invocadas através de grandes rituais
(caso isso realmenteseja possivel). A natureza exata de proce-
dimentos como esses fiehm a cargo do Narrador, mas devem
envolver migieas podetosas, grandes perigos e doses macigas de
LETTOT Tepenting.

Para os propdsitos de jogo, trate os demOnios como espiritos
com poderesde sobra, muita asticia e uma influéncia que se
estende além de seus simples poderes. O clima, a atmosfera ¢
outros truques sdo ferramentas Gteis para o Narrador quando ou
se¢ demOnios aparecerem.
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Os demdinios mais poderosos, os Reis Yama, governam seus
companheiros a partir dos vastos reinos infernais no Mundo
Yomi. Os Kuei-jin, sendo parcialmente seres demonfacos, mui-
tias vezes chamam a atengio dos Reis Yama e de scus servos; o
servicn — ou, mais provavelmente, a escravizagio — de um
Kuei-jiné um prémio valonzado.

* Entidades Espirituais: [Ima variedade surpreendente
il. SCres elemenos, l.jl_"‘!l,_il.' -.1II_MI.|L':~ e ||.,i-\_'r. s ate .‘\Illlph"\ SErvios,
gue personificam conceitos, elementos ou seres vivos, Os Kuei-
jin tém uma razodvel familiaridade com esses seres, alguns dos
quaisconcordam em servir como nushi,

¢ Bestas Miticas (também conhecidas como
Antevos)h Essas crinturas anticamente materials fugiram ou
formm levadaspara os mundos espirituais quando a Muralha for
erguida. As vezesinvocadas, 3s vezes simplesmente convidadas,
elasatravessam a Muralha dos mundos espirituais para as regides
154 I]Jt!'.l‘- do Beino ?\“‘dhl sem Uhi para sustemnt i-las, essas
criaturas normalmenté morrem em algumas horas ou dias
Entretanto, durante esse periodo elas podem causar grandes
-_:i.if'Il Ll

Esses Antevosmuitas vezes exastem numa forma semi-espiri-

tual. Elesnio shoetémeros, mas precisam de um corpo hospedeiro
wequado, preparado para que passam entrar no mundo fisico, a
niioser gue a Muralha seja abertn. As variedades mais poderosas
viio e voltam a seu bel-prazer ao percorrer atalhos, como os
hengeyoka. Outrostposprecisam penetrara Muralha, e amaioria
ndo considers que a viagem valha a pena, Geralmente, quanto
maior e mais estranha for a cristura, mais dificil éa excursdo.

Qdragho, uma personificagio do Chi, € um tipoespecial de

ynimal mitico. Essascriaturas temivets, que expressamo Yinou
o Yang, servem como os maiores ministros dosdeuses, Quando
1 Muralha se erguen ¢ asCortes Celestiais cafram em desgraga,
o8 drages, descontentes, renunciaram e deixaram o mundao.
Poucos draghes assombram o Reino Médio moderno; amaioria
estl adormecidana Terra, proxima a linhas de Chi, onde espern
por uma Em mais auspiciosa. Caso um despertasse, seria
imimaginavelmente paderoso.

_#_
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Caracrerjsticas EspirjTuAjS

Ok espliritos seguem regras diferentes dos seres materiais. As

Caracteristicas ¢ Encantos aseguir representam suas habilidodes
e poderes naturais. Todas as Caracreristicas, excetoa Resenvade
Chi, variam de 1 a 10.

Forca pE VonuTabs

Essa Caracteristica PETTRILE JUE W espinto Tl.‘;jH'.'l.' '.‘n.;ﬂﬁ
COmO atacar, cacar ou viajar nos mundos espirituals. [}ihput.ﬂ
dessa naturesa entre espiritos sa0 resolvidas através de testes
resistidos de Fo I le Vontade.

Dificuldade Agio
3 Facil
5 Razoavelmente simples
6 Normal
s Dhficil
10 Praticamenite impossivel

Forja

Essa Caracrerdstica, o andlogo espiritual para o Pode um
Kuei-jin, refleteoddio e gangastia de am espirito, Os Esplrines
usam sta Faria para ferirseres fisicos e uns aos outros, Paracacdy
sucesso obtido num reste de Firia (dificuldade 6), um espitito

wressor inflipe um Nivel de Vitalidade de dano normal num sex
material ouum ponto de Chi num outro espirito,

Guose

Os espiritos usameessa Caracreristica, andlogn ao Hun, para
qu r!..“:l:-: tpo de teste Social ou Mental. Um l'h["‘inl“ AT
disputa com um vampiro para solucionar um_enigmi TSt
Gnose, enguanto o vampiro testa Inreligéngia. O<ercommais

sucessos vence. Um teste de Gnose também ¢ usadogtiando um §
espirito tenta intimidar, seduzir ou enganar um alvo, seja nost

mundos espirituais ou tora deles, As Habilidades Sociais, como
Intimidagaoou Sedugiio, sho acrescentadas i Gnotedo espirito
caso se apliquem.
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Yin & Yang

Os espiritos possuem niveis de Yin ¢ Yang, que funcionam
de modo semelhante aos niveis dos Kuei-jin. A maioria dos
esplritos expressa o Yin ou o Yang, embora muitos dos que
permanccem proximos ao Reino Médio tenham desenvolvido
uma peguena habilidade em sua Virtude oposta. O nivel preciso
de um espirito depende de seu poder geral; espiritosmais fracos
tém niveis entre 3 € 5 em sua Virtude expressa (e nio mais do
que 1, quando muito, na Virtude oposta), enquanto espiritos
mais poderosos possuem nivels de 8, 9 ou até mesmo 10 na
Virtude expressa.

Reserva b Cwy

Em combate, os espiritos usam “baterias” de Chi obtido dos
mundos espirituais. Quanto mais forte o espirito, maior sua
Reservade Chi. O Chi ¢ usado arravés de habilidades especiais
e danos. Além disso, 08 Kuei-jin com os poderes apropriados
podem "beber” o Chi dos espritos, canalizando-o para suas
proprias reservas de Chi numa proporgiio de um para um.

Os espiritos que acabam com seu Chi comegam a ticar
eranshicidos, sem estar totalmente presentes, Quando o Chi
¢ perdido devido a danos de combate, o espirito parece
dilacerado e terido. Quandoo Chi chegaa zero, o espirito se
dissipa para o Tecido por um nimero de horas igual a 20
menos sua (nose., Apos esse perfodo, ele se Reconstitui com
wm ponto de Chi.

Os esplritos recareegam seu Chi entrando num estado cha-
mado de Repouso. No Repouso, umespiritoencontra umn lugar
trangliilo nos mundos espirituais e flutua por ali até adormecer
profundamente. Para cada hora que o espirito Repousa, ele
recupera um ponto de Chi. Enquanto um espirito estd nesse
estado, ele pode ser preso facilmente por mégicas baseadas no

espirito, independentemente de seu Chi ou sua vontade.

Tareras

* Movimento

Todos osespiritos sao capazes de voar ou flutuar nos mundos
espirituais. Adistincia mixima (em metros) que eles podem
percorrer em umtumo € igual a 20 4 Forga de Vontade, No
entanto, metres ¢ centimetros nfo significam muitona Trama;
as distancias podem mudar inesperadamente.

* Perseguigio

Unm espirito que estd tentando fugir testa sua Forga de
Ventade contra uma dificuldade de 6. Ele Ccomega com rés
SUCEsSOs AUTOMATICOS em seu territdrio. Um Kuei-jin
nos mundos espirituais tésta Forga de Vontade para segui-lo, A
dificuldade do teste ¢ 8, poiso Kueisjinnioestd emseu territério,

Um espirito com mais de 10 sucessos gue escapar. Um
. espirito com o Encanto Reconstituir pode dispensar testes e
: ihplesment; declarar gue fugiu.
¢ Comunicagio

A comunicagio espiritual nio é tanto uma lingua, mas uma
formadecompreensioentre ambas as partes, No entanto, nem
todos eonseguem entender os espiritos, £ necessirio um teste
bem-sucedido de Hun (dificuldade 6) para falar com eles e
cmpmenﬂdhmanﬁnmqucmﬁwmmﬂrmﬁngm
humanas conhecidas

Encantos

~ Cada E!pilﬂﬁﬁmui miégicas especiais chamadas Encantos.
1 as exigem uma certa quantidade de Chi para serem
usadas. A ndo ser quese indique o contririo, os Encantos duram
umacena. Luumthnmﬁmmma combates dura

uUm turnopor uso.

® Aparecer: Comesse Encanto, um espirito pode manifes-
tar-se pari um observador terreno sem assumir a forma material.
Noentanto, ele ndo pode afetar o mundo material de nenhum
modoenguantoestiver usando esse Encanto, Uma especialida-
de dos demdnios, que usam-no para insultar suas vitimas. Custa
cinco pontosde Chi.

* Armadura: Esse encantofornece aoespiritoum dadode
absorgao por ponto de Chi empregado. E a Ginica maneira pela
qual um espirito é capaz de absorver dano, a ndo ser que ele esteja
Materializado. O espirito pode usar esse Encanto em qualquer
momento no tumo de combate antes da avaliagio de dano.

* Rajadade Fogo: O espirito pode lingar uma bola de fogo
contraseusoponentes, Ocustode Chi éigual a doispor dado de
dano agravado.

* Influéncia Maléfica: O espirito pode incitar as piores
caracteristicas doalvo. Se oataque do espirito for bem-sucedido,
o alvo precisa fazer imediatamente um teste de Forga de
Vontade. Se fracassar, suas caracteristicas negativas dominam
sua personalidade pelas préximas horas, Quando esse poder é
usadonum Kuei-jin,o P'odomina o vampiro automaricamente
por um ntmero de horasigual aoseunivel de P'o. O custode Chi
& igual a dois.

* Petrificar: Esse Encanto permite que o vampiro prenda
um alvo numa feia estdtica. Um teste de Forga de Vonrade ¢
feitocontraa Fo e Vontadeda prépria vitima, Cada sucesso
subtrai um nive‘ﬂlﬂmbutm Fisicosda vitima (ou da Forga de
Vontade, nocasodeoutros espiritos). (Quando os Atributos ou
a Forga de Vontade chegarema zero, a vitima fica presa até ser
solta. Aqueles que tentarem resgard-lo precisam atacar a teia ¢
obter tantos sucessos de dano quanto o nimero de sucessos
obtidos pelo espiriro. O custo de Chi é igual a dois,

* Purificar os Dominios Sombrios: I'sse Encanro purifica
a corrupglio espiritual nas proximidades. O custo de Chi é igual
alQ.

* Controle de Sistemas Elétricos: O espirito pode exercer

controle sobre sistemas elétricos. O espirito testa sug Gnose

(dificuldade de 3 a 9, dependendo da complexidade do siste-
m} O custo de Chi varia de wm a cinco pontos.

O espirito-pode sussurrar uma sugestiio
mallgnn noouvidodoal vo,que por sua vez fica inclinado aagir
de acordo comaguele pensamento. O custo de Chi éiguala um.

® Criar Chamas: Ao s¢r bem-sucedido num reste de
Gnose, o espirito pode criar chamas. A dificuldade varia (de 3,
para pequenas fogueiras, até 9, para incéndios). OtlthhldEChl
vatia dé um acinco pontos.

* Criar Vento: O espirito pode eriar efeitos ¢om o vento,
O custo de Chi varia de um, para uma brisa, até 20, para um
tornado.

* Visiio do Dragio: A maioria dos espfritos possui uma
M&mﬂ rural das linhas do dragao no mundo espiritual e sio
capazes. iajar nelas sem grandes dificuldades. Lustu um
pontode Chi para encontrar algoem particular.

* Influéncia: Um espirito pode mudar o humor de um
alvo. O espfrito nio precisa falar com seu alvo para usar esse
Encantoeos efeitossao mduahdn gue repentinos. Cada
dado de efeito custa trés €

* Raios: Oespirito pndr gerar raios e langd-los contra seus
oponentes. O custo de Chi ¢ igual a dois por dado de dano

agravado mﬂlﬂb
* Materializar: Um espirito com esse Encanto pode
materializar-se e afetaromu sico. Para fazé-lo, a Gnose do

espiritoprecisa serigual ou mﬂ&:qmmﬂvrldnhdmﬂmhal
Quando um espirito se Materializa, ele precisa gastar Chi para
criar uma forma fisica e obter Caracteristicas corporais. No



entanto, um espirito ainda testa sua Gnose para atividades
Socials ou Mentais. O custo de Chi é o seguinte.

Custo de Chi  Caracteristica
1 Por um nivel de Arriburo Fisico
1 Por deisniveis de Habilidade
| 7 Niveis de Viralidade (como um mortal)
1 Por Nivel de Vitalidade adicional (cada Ni-

vel de Vitalidade extra tambémaumenta seu
tamanho)

| Por Nivel de Vitalidade curado (regenerao
dano causado i forma fisica), multipligue o
custo por trés se o dano foi Infligidoatravés de
ataques agravados

1 Arma: Por dado de dano agravado além do
causado pela Forga (Mordida ¢ um dado,
Garras sodois, etc.)

Os espiritos naotém limites para seus niveis de Atributos e
Habilidades. Paraeles épossivel ter corpos extremamente fortes
ourdpidos se gasgaremChi suficiente. No entanto, a maioria tem
umia “forma basiea” com a qual se Materializam normalmente.

ExemplosUmdemonioquerse Materializar no mundo fisico
paraaterrorizar melhor os mortais. | asseguintes Caracte-
risticas: Forgn 3, Destrezad, Vigor 3, Briga4, Esquiva 3, Furtividade
Je at&ﬁb’ﬂ!dt: U’ME&B forma custa 16 Chi.

Umupiﬁtu mmﬂﬂ tertalizado o guan mxl-

ser, mas o pode entrar numa drea com um nivel de M

maior do que sua Gnose. Enquanto estiver

espirito nio pude mnepr seu (.ln. a ndo serque tenha um

Encantog um espirito Materializado
Mgﬂmﬂ*w&ﬁt Se

é madn odanoéa
ativerseu el de Vitalidade reduzido azero, ele se

, para os mundos espirituais ¢ ndo pode reutilizar esse

Emm [ ﬂﬂlbril-—- sua Gnose) |

ue o dano agravado sofrido
ar&ﬂ@wﬁfﬂﬂd‘é?lmhdakﬁm(ﬁm Assim, um espirito

mﬁ tutﬂbgmaﬁcam de sua breve passagem sem

TW‘I]CI# Um espirito com esse
Encan tamente Aamentede um alvo. O custo
de Chi édi :

. WWMUtr mﬁmmuﬂi}}em
inanimado. O¢ustode Chié igual a trés. A possessio exige um
teste bem-sucedido de Gnose (dificuldade igual & Forga de
Vontade da vitima e ﬂuﬁucu no gaso de um ebjeto). O

nimero de sucessos indica a velocidade em que a possessao
ocorrer; confira a tabela a seguir:

Sucessos Tempo Necessirio
| 6 horas
3 horas
I hora
15 minutos
instantineo
Antes de possuir sua vitima, 0espirito encoatra uma parte
sombria e isolada da Trama e permanece ali, concentrando-se

na possessio. Durante esse perfodo, o ésplitondo pode realizar
nenhuma outra agdo. Se ele travar um combate espiritual, o elo

de possessioé rompido. Osespiritos possuidores muitas vezes sio

protegidos por outros de sua espécie para mgurarquwp:tmu
de possessiio nio seja perturbado.

* Reconstituir: Esse Encanto permite que um espiritose

2
¥
4
5
6+

dissipe e se Reconstitua em algum outro lugar dos mundos

Vontade (di

ummfmu é

‘para comprar

1 @ Varwinos 50 Owowm

espirituais, normalmente longe deseus inimigos. O custode Chi
¢ igual a 20.

o Metamorfose: O @ipirito pode auiiifiiiiorma de
qualquer coisa que deseje. Ele nio adquire os poderes ou
habilidades do novocorpe, apenas a formaeaaparéneia. Ocusto
de Chi ¢ igual acinco.

¢ Curto-Circuito: Oespirito pode fazgercomque sistemas
elétricos entrem em curto=eircuito (Gnose; dificuldade 6). ©
custo de Chi &igual a trés,

¢ Solidificar a Realidade: Ess¢ Encanto ¢ possuido
basicamente por espiritos de fireas urbanas, Ele permite que o
espfrito crie uma teia de padrio, reforgandoas leis ¢ regras da
realidade estdtica. Esse poder exige apenas um testede Forga de
Vontade, Com um teste suficientemente bem-sucedido, o espi-
Tito ¢ capaz de criar uma parede espiritual tao sélida que seja

intransponivel. A dificuldade é determinada pela extensio da
solidificaghio e quio interessante, sensata e astutafoi a descrig o
da agio. O nimero de sucessos obtidos determina quanta

solidificagao € permitida. O custo de Chi varia de um a 20,

dependendo da magnitude do feito.

Mais sucessos tormam o objeto ou espirito mais sélido. Os
“Niveis de Vitalidade” efetivos de umobjetosao elevados emum
por sucesso. O efeito dura aproximadamente um dia. Cada
espirito s6 pode fazer um teste paraeada objero.

* Levaro Espirito: Otemivel poder dos piores demdnios.
Comesse Encanto, um ser humano pode ser retirado do mundo
material e levado diretamente para o Mundo Yomi. Se o demo-
nio obtiver %:um sucesso ou mais num teste de Forga de

uldade 7), 0 mortal atravessa a Mugalha e é
levado para os dominies pessoais do espirito. Ele pode tentar
escapar - se conseguif.. O custode Chi € igual a 25. Esse
encantamento leva oesplrito junto com seualvo.
~* Rastrear: O espirito pode rastrear sua presa de modo
infalivel. O custo de Chi é igual a cinco.

Exempros pe EspjriTos

.ﬂng!.ur apresentamos Uma pequena amostra dos infimeros
espltitos, demdnios ¢ deuses queassombramas mundos espiritu-
ais do Oriente. Existermn muitee mais, mas a finalidade dos

apresentados aqui € servir como exemplo para Narradores que

‘queiram criar seus propriosespiritos e nushi.

Todos os espiritos tém um Custode Nushi, que Eogusto total
o espirito em guestao como Antecedente Nushi
{Mm&ﬁmmmndﬂ umespirito pode
conceder aos seus suplicantes determinados poderes (listados
em “Lidando com o Espirite”), mas também causa algunsincon-
leﬂ- [

m ,m. q.'-“ﬂ

Faria (P'0) 5, — Gnose (Hun) 6, Yind, Yang 5, Forga de
vﬂnﬂeﬁ Chil ﬂ

Custo de Nushi: 3

Enclnh'm Aparecer, Vls.aﬁdo Dragfio, Afiar (pode fazer
com que sua limina hospedeira ¢ause um dado de dano adici-
onal por turno; custo deChiiguala 2)

Imagem: A Dama Yukionormalmente permaneceem sua
katana. Quan&mwmm dos outros, assume a
forma de uma mulher linda mas austers, vestindo roupas bei-
lhantes epnteah.&usmhlﬁs colhos também sao prateados,
em suas maos tém unhas afiadas.

Historia: Duﬂnﬂﬂ tumultuoso ofeudal do Japao,
o grande ferreiro Misawa, lamentando-se pela morte de sua
amada Yukio (que fora estuprada e assassinada por um ronin
errante), transformou sua tristeza e 6dio na criagfio de uma




Gﬁ?sﬂmwlm 5 =

katana primorosa. Misawa trabalhou na arma noite e dia, e
guando finalmente segurou a limina pronta sob a luz, ele sabia
que havia criado a obra-prima de sua vida. Assim, ele se
contentou um pouco em usar a limina para decapitar o assassino
de sua amada e depois atravessar a armaensangiientada por suas
propriasentranhas,

Em seguida, umespirito Yang, atraido pelo yugenpoderoso
da arma, ligou-se @ espada. Sentindo as poderosas impressdes
psiquicas deixadaspelo sangue dos mortos, o espirito assumiu 0
nome e a formada Dama Yukio. Desdeesse dia, a Dama Yukio
habita a katana e auxilia os guerreiros justos ¢ habilidosos,
Individuos que desagradem o espirito véema limina voltar-se
contra elesem meio a baralha, enquanto agueles para os quais
oespiritoconcede favores sio capazesdefeiros prodigiosas com
a espada.

Habitat: Sua katana, que ¢ apresentada respeitosamente
noescritoriode umdosvice-presidentes seniores da Sony — ou
nas mos do personagem, caso a Dama Yukio tenha sido
escolhida comoum nushi.

Lidando com o Espirito: A Dama Yukio nem se di ao
trabalhode falar com seres que possuam um toral de Carisma +
Etigueta menor ou igual a 5; Ela também nédo permite que sua
limina hospedeira seja usadapor alguém que nido satisfaga esse
critério; além disso, um ser que deseje impressionar a Dama
Yukio precisa terunnivel de Armas Brancasigual apelo menos

3 Comio um nushi,a Dama Yukio pode conceder o poder do
Kata Perfeito — umser quengilize a limina de Yukiopode fazer
‘um teste de Destreza + Armas Brancas {dlﬁﬂlm 6} ¢ se
ohtiver tréson mais sucessos; todosos dos
pela habilidade do suplicanre com a e-:pada e, pela duragio de
qualquer eombate, sua Parada de Dados para defender-se ¢
reduzida em dois (devido ao nervosismo e falta de confianca).
No entante, qualquer um que assuma Yukio como um nushi
precisa demonstrar um comportamento correto e propicio o

tempotodo.

Cuin=-Chjanc-Fru-Ya,
© Arqueiro DemMonjaco
Firia (P'0) 8, = Gnose (Hun) 3, mi Yang 5, For¢a de
Vﬂntade 5,%50‘
Custo de Nushi: 6

Eamma. Aparecer, Influéncia Maléfica (em flechas),
terializar (como um argueiro medonho e demonfago —
Forga 5, Destreza 5, Vigor 5, Prontidao 3, Arqueirismo 6, Briga
2, Esquiva 2, 8 Niveis deViralidade, Arco: Forga + 1, Garras:
Forga + 1, cmwth(]ﬁﬂuaia 2. Reconstituir, Levaro Espifito,
Rastrear

Imagem: Chih-Chiang-Fyu-Ya parece um demoniomons-

tryosocom 2, 5 metrosde altura e uma boca com dentesafiados,

presas, cascos eorelhas de elefante.

m O demédnio Chih-Chiang-Fyu-Ya foi uma d.pq
desgragas dos mundos espirituais desde a Segunda Era. Antes
contralado pelo Personagem Venerdvel de Jade, agora ele caga
nos mundos além da Muralha como um ronin sem mestre. O
demonio, fazendo jus & sua natutera, é sanguinolento ¢ sadico, ¢
estd dispostoa servir vampiros Ea&nhmsﬂpmtuniﬂ,m trocade
sangue e a perspectivade tomar almaspara serem atormentadas.

Habitat: Chib-Chiang-Fyu-Ya vaga pelos Mundos Yin,
Yange Yomi uﬂin:mmnadamcntﬂ, servindosenhores espiritu-
ais poderosos como carrascoe “cagador de aluguel”.

Lidando com o Espirito: Chih-Chiang-Fyu-Ya tem um
temperamento vil ¢ cruel; aconselha-se aos seres que queiram
utilizar-sede seus wmmmﬁw emmente, Ern m
de sua ajuda, Chih-Chiang-Fyu-Ya exi '

ou aros de violéncia dirigidos a um alvo de sua escolha. Como
umnushi, o demdnio concede ao adorador a Mira Perfeita, que
fornece dois dados extras em qualquer atague com projéteis. No
entanto, como uma condigiio para seu servigo, Chih-Chiang-
Fyu-Ya insiste que os suplicantes nunca deixem uma luta sem
derramar sangue.

Rajoen, Duque po Trovio

Firia (P'o) 9, Gnose (Hun) 8, Yin 2, Yang 9, Forga de
Vontade 7, Chi 80

Custo de Nushi: 5

Encantos: Aparecer, Armadura (parece uma armadura
de samurat), Controlar Sistemas Elétricos, Criar Vento, Visaodo
Dragio, Influéncia, Raios, Materializar (como um guerreiro
samuraide pele avermelhada — Forga 8, Destreza 6, Vigor 8,
Prontid@e 6, Esquiva 5, Artes Marciais 5, Armas Brancas 6, 10
Niveis de Witalidade, Katana: Forga + 3, custo de Chi igual a
41), Reconstituir, Curto-Circuito

Imagem: Raiden é uma figura formidavel, um guerreiro
samuraide 3 metrosde altura, com uma armadura velhae negra
que crepita com eletricidade. Ele empunha uma katana que
faisca e crepita de modo semelhante 4 sua armadura. Ele tem
barba e sua risada € um tremor ribombante.

Historia: Antigamente um grande dugue espiritual do
Yang, Raiden perdeu seu posto durante a Quarta Era. Agora,
como muitos outrosespirites, o ex-nobre vaga sem rumo, causan-
do destruigio e esperando que a Sexta Era lhe fornega um
propdsito mais uma vez, Ele tenra agir honradamente, na espe-
randa de queo Pemgtm‘\r'emrnivdu observe e o restituaao
poder; infelizmente, seus atos impulsivos muitas vezes ferem as
proprias pessoas que Raiden procura ajudar.,

Habitat: Raiden assombra os locais tempestuosos do Mun-
do Yang, mas ocasionalmente desce para o Reino Médio durante
tempestades violentas. Ele adora “surtar” nos ventos dos tufdes.

Lidando com o Espirito: Como seu elemento, Raiden é
vin]enmzaguadn "':ere-hqu{ Procuremosseus fawve wes precisam
sempre coneordar em servircomo vassalos nos planosde Raiden.
Como um nushi, Raiden pode conceder temporanamente aum

suplicanieseus Encantos Criar Vento e Raios, mas cada utilizas
5,ﬂu desses Eneantos custagosuplicante um pontode Forgade
Vontade. Todes os.que escolhem Raiden como um nushi

precisam fazer algum tipo de juramento aoespirito.

FanTtasmas:
Os MoRTOS JNQUIETOS

De modo geral, o povo eomum do Reino Médio vé poucas
dlﬁamngﬂam tre 0s espiritos dos mortos e os espiritos do mundo.
No éntanto, a maioria das pessoas familiarizadas como Mundo
Inferiorsabe que os fantasmas, ouaparigbes, sio pessoas morras
que ficaram presas entre os ciclosda reencarnago. Suas paixdes
sdo thograndes que eles permanecemno limbo, s vezesdurante
milénios, Ali, elestentam resolver seus assuntos no Reino Médio
ou procuram refigio naque quer que esteja além.

As aparigbes sao insubstanciais e nio podem ser feridas ou
mesmo percebidas, exceto através de magia de Chi. Eles tém
uma grande variedade de sentidos sobrenaturais, mas geralmen-
te s6 afetam o plano fisico através de um hospedeiro possuido.

Entretanto;alguns tém habilidades psicocinéticas poderosas, ¢

muitos podem até mesmo assumir formas insubstanciais em
locais assombrados. Os fantasmas parecem nio ser atrapalhados

pelas distincias nem por obstéculos materiais, mas sfio restringi-
dos pelaMuralha.
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Asapari¢es raramente sio encontradas longe das freas que
fregiientavam durante a vida e s8¢ Vmuito possessivas em relagio
ASEUS ANEOS Perrences. A melhor maneirade lidar com aparcoes
édeixd-lasem pazpara trataremde seus praprios negécios. Caso
isso nfio dé certo, tente localizar uma de suas antigas posses.
Ameacedestruiroobjetooudestrua-oimediatamente. As teorias

sugerem que 0 choque psiguico aniquilaria o espirito,

Os Morros po RejNC DE jabDE

Us fantasmas do extremo asidfico sdo unidas J'.*_'LI-- FOUVETIN

benevolente de Yu Huang, Primeivo Imperador Sobevano dos
Moreos, Senthor do Inferno e das Fontes Amarelas ¢ Aniguilador
do Ret Yama Lung Wang, Portegido pelos seus leais Guardines
Imortais, o Imperador eoncede estabilidade e orientagao as almas
dos mortos a partivde Thonpmio , assim comode territdrios ocupados
dn H‘f’l‘"”" , da Mongdlia, da Coréia e do Tibete. Seus exércitos
lefendem essas almas contra as agressoes do harbaro Império de
Ferro, cyas tropas juntam-se agora mesmo além da Grande
Muralha, e contra 0s demdnios e piratas dos grandes rios. Seu
Inferno pune as almas que sdo malignas e que se rebelam contra as
leis do Império, ¢ seus guatro Ministévios formecema estritiura e a
politica para grientar as diversas Familias do Império ao longo da
eternidade. Seus ministros mantéma justica ¢ a paz, conservando
a prosperidade em todo o veino,

Obvigmente, qualquer conversa sobre rebelides contra Yu
Huang € traigoeira e imprecisa. Embora certos vebeldes desvirgua-
dos passamapontar as assem chamadas “Grandes Revoltas” coma
uma ameaga para a estabilidade do Império ao longo dos milénios,
o fato de que o Imperador permanece firme em seu trona de poder
indica claramente que ele mantémn o Mandato do Céu para
sovernar. Num esforgo para desonrar Yu Huang, alguns rebeldes
chegam aré mesmo a ingimuar (falsamente! ) gue nosso imperadon
fore, de fato, substituwido pelo Rei Yama Lung Wang, ¢ gue o
demimin estava usando um disfarce ¢ sentando em sex trono
Contudo, aprospenidade das Fontes Amarelas proclamam gue essa
¢ uma mentiva vil, ¢ gualquer fantasma visto prepagando tais
hoatos caluniasos deve ser levado ddivisao local do Protetorado de
Reimao Praspero

= W Chow-Yu, Censor Imperial

APARjCOES JNDjVIDUAGS

Assim comoos Kuei-jin, todocidadao do Império de Jade rem
uma alma com duas metades: © Hun e 0o P'a. O Hun é a alma
superior, ligada 2 filosofia e ao pensamento abstratoe, normalmen
te, & ele que controla o corpo fantasmagbrico que cadaaparicio
POssUL & ) Plo, POFOUITO |adu. € terreno e ‘w'l'l*.lLlE, pPreac H]'I-Il.il.l
apenas com desejose Fomes. Considera-se uma grande humilha-
¢Ao permitirque o P'oinfluencie de alguma forma asagdesde um
fantasmi, embora algumas aparicoes procuremeguilibrar o Hun
¢ 0 P'o. Entretanto, a maioria se esforga decorosamente pata
w'ni.l\Jil',_'j:l]' seu Poe SeEnras ordens do Hun.

FaMiLias

Em sua grande maioria, os cidadiosdas Fonres Amarelas sio
adotados por Familias fantasmagoricas; ndo € wma surpresa o
fato de elas consistirem de famflias de fantasmas que protegem
seus descendentes hi séculos. Ocasionalmente, aparigoes ex
cepcionais sem afiliacoes a Familias sfo adotadas por uma
Familia estabelecida; com menos fregliéncia, as aparigdes fun-
dam novas Familias.

Um Familia serve como ummecanismo de apoio e comoum
partido politico para as aparigoes que abriga. Cada Familia tem
uma agenda politica e procura colocar seus membros em postos

cada ver mais elevados dentro dos guatro Ministérios. Quanto

J..-—_—@———__

Yarwiros po Omenme

mais longe chega um membro de uma Familia, mais prestigio e
poder essa Familia adquire, ¢ mais de seus membros saoaceitos
nos cargos do Ministério.

No entanto, uma Familia ¢ 20 mesmo tempo uma formagio
social que fornece um *lar™ e apoio para o Morto Inquieto. O posto
de um fantasma dentro de sua Familia ¢ uma combi 1D A€ sua
idade arual e sua idade aparente quando morrera, além de sua
importincia no Império, e cada Familia tem uma hierargquia
claramente delineada. Uma Familia fornece um lugsr para seus
membros numa pds-vida ingerta e, emtroca, cada membro rrabalha
para apoiare promover sua Familiada melhor forma possivel.

As Familias muitas vezes interferem comseusdescendentes
vivos — e martes-vivos. Afinal de contas, ¢ a veneragio dos vivos
(e 0 sacrificioconsistente de objetos que se tornam religuias) que
enriguece e sustenta wma Familia fantasmagdnica. — Assim, é
dointercssede cada Familia ajudar seus representantes terrenos,
Essa cooperacio além da Muralha se estende aos Kuei-jin
rambém, que podem promover os planos da Familia de modo
muito mais eliciente dogue meros mortais. Em troca, os membros
da Familia de um Kuei-jin (poisos vampiros sio ocasionalmente
adotados) atuam come intermedidrios para o vampiro que tem
poderes no Mundae Yin, Muitasvezes YuHuang, os Ministros dos
Mortos ¢ ourros habitanres do Munda Yin tém deveres impera-
tivospara os Kuei-jin e, nesses casos, éobrigacio dos membros
da Familia fantasmagéricado vampiro comunicar os desejos dos
poderes superiores.

Pcoperes £ PoTeEnTADCS

O Império de Yu Huang, gque funciona num

modelo legalista, ¢ admi ado por quatro
Ming

JuiE Taxam almas ¢ T-.';I..|- s
0 Censor de _|i|.-'._'. WU controla o Ministério, ¢ Hu ||

Us Juizes dos Mortos, que mantém as

ipéric e sentenciam criminoses
). Li Gao é o Juiz principal.

® (s Protetores do Reino Préspero, gue
inte¢i

uma comunidade de

Império. Eles

COImo Noia Interna

populacio. Fan Wo

[!'I'ii"n.,'l'ui-.lfl-l. lidera ©
® (s Militares,
do Império de Jade. Peng Xin ¢
das forgas do Imperador.
restante do ‘reito do Império
It Mmisteris;
amente a partir das almas dos
pis mais leais de Qin Shihuang e
milhares de estdnuas
: v Impera NUmero

!IIIH-Ili-.I

'I'I'||'II Ay |-'|'IL!-' l]

}"-.H.j-;_'] suas lendas sio formid;

Fantasmas Famjuros

As vezes apenas o Mo de um morcto ¢ deixado no Mundo
Inferior. O Hun recebe sua recompensa, deixando para trés a
metade animalésea e mecanicista do esplirito da pessoa. Essas
aparighes parciais sdochamadas fued, oufantasmas famintos, e
S40 um perigo tanto paraos vivos como para 0s mortos. Desequi-
librados com suas propriasnamurezas, eles destroem e devoram
incessantemente, Ocasionalmente os Auerpodem ser subjuga-
dos e treinados, comoos “harghests” (espécie de cao fantasma do

tolclore inglés) estigios, para agir como ciies de guarda. No
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entanto, essa pritica é muito perigosa; normalmente bandos de &wes sdo cacados ¢ destruidos ou

|I Il -
| transtorn 1'J.I-.|~' IS emMAtenals I.:lﬂ. CONSITUCA0 ]I‘;':l'.l!'k 15,

[ronicamente, o8 vivos tém mais P sder {iu-.ga-.:.' (s MOrTOs para aletar os suer Osanpue e asaliva ferem
um Awver, admitindo-se U yeandidaroa exorcista oo INSEED ACETtar seu alvo, Outra tédtica para os vivos
¢ colocaramuleros de jade nos caddveres dosquais surgiram os duver. Admitindo-se que o £uer retorne
para casa para descansar (eomo muitos fantasmas fazem), essa pritica aprisiona o fantasma faminto

dentro de seu proprio caddver até que ele caia no Esquecimento.
Os Kuei-jin sabem disso muito bem; antes de seu Segundo Alento, eles mesmos eram essencial-

gara Muralha

mente ket Almas destinadas a tornarem-se Kuei-fin, masque nfio tém a forga para ra:
e voltar a habitar seus corpos normalmente tornam-se Luer.

Aparighes normais quesio Modeladasna formadeum cioe acaimadas para se tornarem obedientes
saochamadas de kuei-go, pois s&a parecidas comoos Luer verdadeiros em muitos aspectos. Os kuer-po
sio temidos e odiados e, como resultado, seus proprietdrios (que normalmente vivem no Inferno) sao
socialmente excluidos. Os kued-go costumam ser mantidos em matilhas, espancados e impedidos de obrer
Pathos, Quando soltos, eles cagam suas presas impiedosamente, alimentando-se domedo e da dor de suas
vitimas. L .}'\.' i :‘-lt]l]:llll]cll[ﬂ 5 ]T'l'.l“].h--]'; L I.'._' .'l': LICT =100 €5 .|F'.'._[”| € AlCITOTIZAIN e ws i_[l HOEETIOD; NESSEs Casos, ["1, 'I\_J:_I;:
ser preciso um destacamentoda Guarda Imperial para restaurar a paz.

Todos usam uma focinheira especial que mantém os Auei-go déceis. Casoa
focinheira se parta ou seja quebrada, o kuei-go reassume seu comportamento
original e fica completamente se
afocmheira no lugar, um fver-go obedece apenasa seu treinador e 3 aparicio

vagem, com resultados terriveis. Mesmo com

gue segura sua correia. Desse modo, nfio & uma surpresa o fato de tanto os
Ktred-mo comaseus treinadores serem detesta-
dos em toda o Império

CipaDACS DO JMPERjO

SoLbADO PO JHPERADOR

Os soldados gozam de um prestigio tremendo ne
Impériode Jade, poisdetendem-no contra demdnios, Espec-
tros e outros invasores. A maioria dos soldados sdo destacados
para uma patente e permanecem do mesmo modo, as vezes
“  mantendoa mesma patente e titulo por centenas (ou mithares)
dl: anos. Extremamente leais aos seus oficiais sSuperiones, 0s
soldados do Exército Imperial raramente se amotinam, embo
ra saiba-se de di;_iil]‘l‘ gue ost abeleceram feudos If'.-dl.';"'l n-
dentes nointerior, lonpe dosolhes observadores dos ourros
Ministérios.
Umsoldado comum é um homeme e stamorto ha Pt“:t"
menos umséeulo. Muitas vezes impede-se que soldados
mais jovens lutem contra os invasores das Fontes
Amarelas, pois os generais do Imperador temem
|:_|. L 1I]1;*I'.'~i'[i*~i'-.'1._'llIu_'rlll.‘? ds L-‘[tw;--.,]{:[’hu._ iasdeenviar
tropas nio treinadas para enfrentar invasores em
potencial. Na maioria dos casos, um soldado recebe
AImas. € iH'I:'HLI-:_JII.‘ | 1!L' T:II_J‘: E??F._HILI'-. £ USA UiIra
armadura peitoral, um elmo, um escudo e uma
espada longa, Os oficiais usam armas mais poderosas,
muitas vezes espadas imbuidas com Arcanoi ou
mesmo reliquias, eomo armas de fogo,
Osoficiaisdo Exército Impertal costumam
0T SLESS o Iﬁ.l&‘]‘lh |1E‘-L'L'!c‘{ ICAES SEm que SO A=
mento, pelo menos por soldados que consi
deram inferiores. Assim, se um Kuei-jin
CONSCLUIr convencer uma tropa de Sol-
dados Imperiais sobre sua permissdo para
assumir o comando, elesirfioobedecé-lo
como se suas ordens viessem do préprio
]]'.l|.'1.'f~|l.it .
Caracteristicas: Faria (P'o) 6, Gnose
(Hun) 3, Forca de Vontade 6, Yin 7, Yang Q.
Pathos/Chi (Yin) 25*



Encantos: Armadura, Visio do Dyagio, Materializar
* Para Narradores que usam : The Oblivion,
sintam-se & vontade para substituir as regras de Pathos/Arcanoi

-délwpehﬁ rrgrudmpliﬁcadas apresentadas aqui,
Burocraras po Pﬂ.ﬁm DE jaDE

Os Ministros que habitam os infernes & cortes do Palicio
Imperial encoberto pela Tempestade sio uw cﬂ‘)&cmi 08
conspiradores e burocratas mais eficientesde i0, Cada
umdeles é asintese de seu mmutému:mpanmula.recm um
g;:ambnﬁmemde escriturdrios, inspetores, ml[msuuﬁuanﬂ-
nimos fad incompeténcia a uma eternidade

c
Eﬁa&p&ma i u proprio ministério particular.
Qualquer fantasmague tenha recebido um cargo no paldcio
‘maravilhoso e tflx[tem sonhos exalrados de Yu Huangests
mmm&mﬂdinmm .Um Ministroindicadopara
: ioédedi Avel e infinitamente experiente nos
Ministérios. (LMmm-udessenmt
: promoverem-se. Eles tém a mesma
probabilidade dgentregar um intruso comode tentar utilizarum
infiltrado no Paléicio pata seus propdsitos. A Gnica certeza é que
ninguém jﬁ. e;@mrmrﬁ um burocrata do Paldcio de Jade
dispostoa a al:m e de-.rtdr:- abondade de

seucoraglo.
- él' o

tli:mmr.
tem apenas um u‘ﬂbr

" " F un] 6,Yin8, ‘l’ang

Eu*emmm
mir a ﬁ:.-mm A"

______

tamorfose, I.mraruEsp{nm. St

(Esse exemplo também p +._'_”
EspectrotipicodoMundo Yon
de Hun deve ser diminufdo g

jurFERNO

Naperifeﬂadaﬂundo‘f '.
Inferno repleto de infames e crimine
por Ti-Tsang Wang e Yen-lo Wang, comasjudacom
de intimeros torturadores, demdnios e outras criaturas
Imperador. Ti Yu, a capital do Inferno, € o principal 1o
fabricagfio do Jade Branco.

Dentrodo Inferno existem intimeros Infernos menores, Gas
um essencialmente uma cAdmara de tortura para as almas ap

tasmias também ndo sio muito humildes e cada um

=5

G ff, todas fluruando em meio ag

' V-m b0 Owjnme
% —

sionadas. Carcereiros — aparigGesque se transformaram atfavés

de Arcanoi para se assemelharem aos demdnios — usam os
Infernos menores para destruir o8 espiritos de prisioneiros ¢
prepard-los para a transformagio em Jade Branco, Faguanto
isso, muitos membros da elite da Corte do Imperador viajam
através da Tempestade a Ti Yu para nhanu ¢ desfrutar do
tormentodos condenados,

Os Reis Yama também tém dominios e In!muilﬂtmda
Tempestade, masesses reinos estao escondidos dos othares Jos
servos de Y Huang. Sem dos M"l’amﬂ ainda vivem no
Império, obedecendoao Imy ¢ mas servindo secretamente
aqueles que estavam aqui anth de Qin Shihuang (como o
Imperador eraconhecido em vids mreqmmm estar.

__aqm mmmdmﬁtﬁtlc ter partido,

i nnsdﬁlnq:rérm ndio temem ou odeiamo Esque-
;,:Hmuitn do modo como fazem seus equivalentes estigios. O
Eﬁueclmcmn € viSto como uma passagem para a proxima
i como um ﬂn..ﬁwlum Embora exista um
nh-m contfnuode al oparaiso, ou P'eng Lai,
essaPratica nio é vistacom bon olhos pelo governo Impetial. Em
vez disso, as a Oes sﬁﬂmmm jadas a ficar 0 maior tempo
possivel no M ]nic% Ll gﬁdﬂ de suas Familias ¢ do

aagitagdo eternado Mundo Inferior, temse

* :d pabaixo das Terras das Sombras hd sécu-
marca a fronteira entre os Mundos

‘l"mm Crlamrasﬁ "”-“‘ e s vagam n

| alpen:lidasali
lhas seguras atra _j-_”.
i Yin ou FBSS&BEI'E

d:u.-ermfnnms desde estradas

e terra até feprovias
0 da tormenta
Bsamente proximas as terras dogw
o Reino Médio onde Kuei-jin ast

Eguir seu caminhoFumo A recot
loentanto, édooutrolado ds
{chamado aqmde]ade\r’
Essemateriaiétﬁu&nc anto o
facil de ser trabalhado, e també
Amuletos de Jad
um Kuei-jin) a subjuga
Pathﬂi{ NeTELd (] ]
&lmsi:mnn,l de Bra
ﬂﬂl‘ﬂt'ﬂdoa pangOes.
O Jade Branco é forjade o -
mtpm{icapari;ﬁesdm{mmduﬁmm:nm

,-. deiro) torna-se o ’

e tal estigio,

. utili
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do que O Jade Verdadeiro e, desse modo, usado com mais
fregliéncia em construgio, na tabricaciode armas e outros fins
semelhantes. Ao contrdrio do Jade Verdadeiro, que tem uma
'_I.T:]lru SCLencia i."*";L'rl.'i.L‘ 115.1. o 1.1._{4_' Hl’.ll]ul C |t'Ih-~~-l. :.'-ll.l'\-i. .

sendo imediatamente reconhecido como al

PobpERrEes pas APARjCOES

* As apariches, com raras excegoes, s3o C mpletamente
invisiveis ¢ intangiveis. Embora os Kuel+jin muitas vezes consi
pamenxXergaras apancoes, Oulios seres raramente L (BT ApRIcy
disso, e a nfio ser (Jue aapar 1-.".";;1:_1[’![1- por materalizar-seno Reino
Médio (uma tarefa drdua), o fantasma ndo pode ser tocado
fisicamente, Por outro lado, qualguer contato razoavelmente
vigoroso comafireaonde uma aparicio estd “localizada® causa
um pontade Chi dedano 2 aparigioe abala seu estado fisico por
um namero de turnos igual ao nivel de Forga de Voantade da
aparicao. Durante esee perfode, a aparnigio nio podesotrer danos
adicionals (exeeto de outro fanrasma).Os fantasmas dispostos
A AIMISCAT ¢S5 1i]i>d1: ferimento caminham através de portas,
paredese utros objetos Hsicos.

o A visiode um fantasma é mais agucada que a de um
mortal. As aparighes tém a habilidade de ver as auras dos vivos
(0 que, acidentalmente, permite que eles distingam um Kuei-
fin numa multdao). Além disso, 08 mortos (fm seus outros
sentidos agucadosaum grau sobrematural: umfantasma ¢ capaz
de ouvirsussurros doourre lado de uma sala cheia ou sentir o
cheiro demedo num mortal.

o Asaparicoes alimentamese de emogiiopura. Normalmen-
te, 28 emoc Oes positivas nutrem o Hun da aparigho, enquanto
sENTMEnios eganvos lortes i rtalecemsen P'o

* Asaparngies si igadasa objetos no Reino Médio, chama-
dos ¢ -!II"'H'H:~ (aso esses itens sSClam llfhl.l_iul‘- ou Liu'nll'\ll-_l-.t:. O
impactopara a aparigo@ enorme (e extremamente ruim). As
aparigdes fazem de tudopara proteger seus Grilhoes. Incitados
peloseu Po, fantasmas desesperados podem recorrer 4 violénela

ou plor.

* As apatigbes consumidas pelo seu I'o sio chamadasde
Espectros, Alguns delés sfo idénticos a fantasmas normais,
outros sio criaturas visive lmenre malignas. A maioria dos Espec-
tros servesigum Rei Yama.

® AS aparigdes tém poderes tinicos, chamados Areanoi,
ernbara, paira os propdsitos deste livro, os Arcanol sejam represen-
l.hiﬂ!ipl‘.‘kls Encantosdos espinitos. Encantos comuns para s
aparicoes sao: Vishedo DragiosMaterializar, Possessio, Infloén-
cia, Comunicache Telepfticae Metamorfose. Os stiditosde Yu
Huang desenvolveram seis Arcanoi proprios: o Caminhedo
Sdbio, que permiteque umaaparigdocon trole o Hun deoutra;
oCaminho do Artesao, que permite que umaspanigho trabalhe
@ Jade Branco; e Caminho do Fazendeiro, que ensins ama
aparigioadominar o Po; o Caminho do Mercador, que permite
Cue L &p:ni-,,:'l.n rogue Pathos com outras; o € :;mnnhudﬂ
Alma,gue também serve para acalmar o P'o; e as Correntes do
Imperador, que sio conhecidas apenas pelos Guardites Imorrais.

o Cernos fantasmas incomuns $80 .||*:|resd|.- drenar — e
restaurar —od{__hi com um togque. {omo seria de scim@aginar, essa

habilidadeleva a todo ripo décomplicagio.

ny
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seTpentes, fon wdos commetais

:
idos no Império. Em ocasites

inimais falaram, profe
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Cacapores pe DeMoNjOS

Embora o fogo da Inquisicio nunca tenha se espalhado no
Reina Médio, os shensabem moderar suas incursdes com cau
tela. Osmortais do Reino Médiotémseus proprios cagadores de
bruxas, menosabstrutivos maisigualmente letais,

Os Suijn

Tracando sua linhagem desde os principios da histdria, a
ordem mendicante conhecidaeomo Shih caminha pelas vielas
¢ becos tortuosos do Reino Médio. Desde as noires da dinastia
Chou, os Shihjuraram proteger o Reino Médio dos shen ganan-
CHBOS EVOraZes

Os Shlh s#0 solitdrios; cada mestre escolhe um ou -i-l:l..*
estudantes, preferencialmente criangas cujos pais foram moos
pelos terriveis shen, Os estudantes sfo levados para as regies
selvagens ou monastérios escondidos; 14 elessao treinados por 20
anos paradominar as artesmarciais ¢ aptender a despertarseus
proprios poderes do Chis Os mais poderosos dentre ¢les sio
capazes de lutar de igual paraigual com os shen, embora a
maioria prefita usar a asticia & 8 flusio contra seus inimigos
“demoniacos”.

Criacio do Pecsosagem: Atributos: 8/6/3, Habilidades:
2171217, Aniec edentes: 6, !'lu.l'l 4 P'a( Lotk pEra veteranos
emocionalmente marcados, 1), Yin4, Yang¥, Fora de Vontade
10: T odos os Shih conhecem Armas Brancas, Aftes Marciais e
Ocultismoemauivel 4 + . Além disso, através degmos de treina
mento, os Shil @prenderam a concentrar seu Chi. Os Shih
possuem uma Reseswaede Chi toral wrlizivel igoal s suis
Mimudes do Chi. = A mmieria dos Shih possui o equivalente a
trés pontes em Disciplinas dohi e da Alma, embora qualquer
utilizag Ao dessas Disciplinas custe um ponto de Forga de Von-
tade além do custo apresentade. As “Disciplinas” dos Shih

racamentc chegam a um nivel Superior a 2

Equipamentos: Espada (@8 vezes encantada), papéis ins-
critoscomealigrafia protetora, fracos de vinho, roupa normal

NoDemon Huanter Xencontram-se informagies comple-
tas sobreasShih

Forca-Tarera Ziro

Em 1989, @ partir de ind@rmagoes descobertas durante a
Segundaiserra Mundial, o governo japonés criou um ramo
alramente secretode intelipéneiadedicadoarelevar atividades
paranormais na nagfo, kEsse giapo, cujo codinome ¢ Forga-
Tarefa Zero, inclui agentes considerados "ndo ortodoxos” de
mais para atuarem pos rames convencionais da inteligéneia.
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Embora o grupoainda seja experimental, ¢ muitas pessoas noalto
escaliodo poverno considerem a apéncia desnecessiiria e into-
lerdvel, a Forca-Tarefa Zerodescobriu informagdes interessan-
s sulicientes para maner-se na ativa. . por endgLuanto.

Ok agentes da Fi s a- Larefa Zero costumam receber o que
hi de mais moderno na inteligéncia e recnologia. Além disso —
i faro desconhecido para todos fora daagéneia — os agentes
S0y I,‘.lll]]'!.lllilh COm uma va I'Il.'l.‘::hft' dl.‘ ;1P.TFL'”'|.'."?- I.EL‘
supertecnologia, incluindo implantes cibernéticos e
biotecnologia,

Os agentes da Forga-Tarefa costumam formar grupos de
cinco, denominados Grupos Zero. Arualmente existem dez
Grupos Zero (rotulados de A a ). Osmembros de um Grupo Zero
st escolhidos para que tenham habilidades € especialidades
complementares (um é o lider, outro o especialista em compu-
o, outroo pesquisador de ocultismo, etc. ). Arivalidade entre
08 Srupos & prande.

O que a agéneia niio sabe ¢ que a Forga-Tarefa Zero na
verdade & um pefioda Tecnocracia japonesa, gue usa O grupo
para f;'il]:ki.ltit'll nas I:E':l'l'-

japonesas. A [l_'l,_ll.l"L_-C':lL_"J_lIl'-'lt'.l._"\.<'-I:f"-:-_'Tui;"l"" 15 AIVErsas roupas

.'-._Hl.ti..!.l e |ln"~.1[LJI1 08 desvios -.]r

cibernéticas e putros complementos que os tornam “acrediti-
veis” osuficiente para estarem em conformidade coma realida-
de estatica.

Criacio do Personagem: Atributos: 7/5/3, Habilidades:
13/9/5, Antecedentes: 7, Hun 3, Po0, Yin Z, Yang 4, Forga de
Vontade 7

Equipamentos: Diversos aparethos {(ver a seguir), terno,
equipamentos de campo, Gculos escuros, carro luxueso

Dispositivos Comuns

* Dedo Perfurador: Esse apéndice bidnico substitui amao
do agente {+ | de Forga para socar e agarrar). Ele abriga uma
arma que permite ao agente atirar agulhas magnéticas de alea
vielocidade de seus dedos (Dificuldade 6, Dang 5, Cadéncia 4,
Pente 16, Alcance 40). Teoricamente, aarma pode usar agulhas
com liga de pratase o agente suspeitar da presenga de eriaturas
vulnerdveis aesse tipo de munigio.

Al

SN §

=

Varrinos pe Orjenme

* “Granada Fantasmagorica”: Esses aparelhos shoex

petimentais e extremamente incomuns. O agente lanca a gra-
nada num loeal que acredita estar *assombrado”, entdo faz um
teste de Inteligéneia + Ciéncias (dificuldade 8). Um sucesso
ativa a granada, que explode num halo de fafscas sibilantes e
brithantes. -:'-.;*;l;i,_T-:_}::HL' E::ii'll:._‘l,_f_!';*h]'t_' i) 1»'\1.‘11*;: 1EX] Nosfio E'artduﬂ‘] um
pontode Chi por sucesso,

* Visor Kirliano: Esse visor torna possivel enxeroar ¢m
locais com frouca fuming :-1t|.|;1-~it:1 mas além disso PETIMITE (JUIE L3
fEentes tacam um teste de Perc epein + L Jéncias dinculdaae
".;‘l} EHII';I ;it'l eCTAT a ;"'.'l."‘-l."!]i:I o |l.‘ l'l‘ll'r:_:i.t!"\ "l':.!!-‘t'tq LAl |5|';1i..". |I|. DRk l=
tragoes elevadas de Chi, Gnose, Pathos, Quintesséneia, etc.) ou
seres que armazenem quantidades significativas dessas energi
as, que normalmentre se manifestam como auras estranhas e
fantasmapdricas.

¢ Armadura Subdérmiea: Esse implante de polimero,
colocado sob a pele do agente, fornece uma blindagem corporal
._1\' i .|:'h-.|,' E.':'. ¥iss

No Demon Hunter X encontram-se intormagdes comple-
tas sobre a Forga-Tarefa Zero,

Curtros Hasi;TanTES DO
Reino Mibpjo

Baremonos

(s bakemonos, ou “fomon” como muitos europeusos cha-
mam, sio humanos gue sucumbiram & corrupgio dos Reis Yama
oude seusservos. A mudancgasobrenarural de umhumanoemum
bakemono normalmente causa transformacoes fsicas napessoa.
Ele torma-se um reflexo mpure do que costumava ser, € sua
j't'|=1'|'l.:i:rt|::-.f<' rambém ¢ distorcida. Muitas vezes,

desgracados apresentam deformidades Gbvias, mas alguns

ELS0s SOTeS

bakemonos podemocultar as mudangas emseus corpos, permitin:
doque se misturem comos humanose disseminemsua corrupeio.
Osque ndo conseguem ésconder seuscorpos disformes vivemem
favelas, campos de prisio e nas regites selvagens, onde recorrem

a0 canibalismo como forma de sobrevivéncia
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Um bakemono € criado quando um demédnio do Mundo

Yomi possui o corpo vivo, Costuma-se utilizar um humano, mas

viezes um animal pode tomar-<e um bakemono. Normalmen
re, a personalidade e a consciéncia da vitima permanecem
intactas, mas sdo unidas a disposigio maléfica do demdnio. Se
| pesson ji era corrompida e maligna, o bakemono resultante ¢
uma criatura realmente psicotica, incontrolvel ¢ incanséivel em
LS L .H.ﬁ_hi.'."

Os bukemonos desprezam os Kuei-jin, pois os dois eram
inimigos durante a Terceira Era. Infelizmente para os Kuei-jin,
os bakermonos s8o mais numerosos do quenunea, onforme a
corrupgio, Infimia ¢ misériada Quinta Era permitem gue o8
Reds Yama escolham as almas com as quais se alimentar. Os
bakemonos atuam como agentes dos Reis Yama no Reino
Meédio, e muitos Kuei-jin descobrem pela primeira vezasplanos
de um Rei Yama aoserem cercados por hordas de bakemonos
ruidosos e balbuciantes.

Asestatisticas n seguirsao orientagoes simplespara a criagio
de bakemonos, O Narrador é encorajadoa criar poderes novos
para os bakemonos, a iim de tornd-1os mais personalizados.

Atributos: Forca 3+, Destreza 2+, Vigor 3+,

Carisma 1 +, Manipulagdo 1+, Aparéncia varia,
Percepeio 2+, Inteligéneia 4, Raciocinio 24

Habilidades (tipicas): Prontidio |, Esportes |+,

Briga 1-3, Esquiva I, Armas de Fogo | +, Intimidagio 2+,
Armas Brancas 14, Ocultismo 1, Furtividade 1, Manha 2 +,
Sobrevivéncia 2

Poderes: | odos os bakemonos tém umaou mais habilida.
desespeciats, " Dons” dos Rets Yama para ajudar os demdniosem
suasempreitadas corruproras. Vejaalista a seguir para exemplos
Ou sinta=5$€ i vontade para criar os seus proprios

Virtudes: Hun 0, P'o 5, Yin 3-5 (dependendo do Ret Yama
que o bakemono seérve), Yang 3-5 (dependendo do Rei Yama
que o bakemono serve), Reserva de Chi 10

For¢a de Vontade: 4 Pistola, taca, roupas pesadas
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Poperes/
Caracrerjsticas pos Baremonos

A maioria dos bakemonos possui mmés poderes especials
!

alguns tém mais ¢ alguns tém menos. Os bakemonos mais
™ hl\_‘ftHNhE]HIIT.H% ezesos lideres arravés de sun fi nn..ti'fl.ll:i.,.l,ﬁ:'n
consideravelmenre mais letais doque seusirmiios. Noenranto,
miuitas vezesos bakemonos mais poderosos sofrem efeitos colaterals
que s80 debilitantes a longo prazo. Embora essas condiges
prejudicias existam (como corpos que apodrecem de dentro
para foraou uma forma que varia como passar do tempo, levando
amorre), nem sempre elas $do uma regra. Algumas ocorrem ao
longo de meses, outras ao longo de anos.

e Armadura — () bakemono tem uma pele espessa e
escamosa, queacrescenta trésdados a rodos os testesde absorgio.
Essa pele normalmente tem manchas cinzas ou € verde-pilida

* Selvagem — () bakemono tem cinco pontos de Chi
Demoniaco e pode usd-los como os Kuel-jin. O bakemono
também ¢ suscetivel & natureza de fogo.

* Garras ¢ Presas — O bakemono tem armas
rnaruris F;Ir“'l”]h_'.lf CONITA S2Us 1INumiEmos ¢ \-'“ 1IMaAas E'_il."
pode atacar usando golpes com garras e mordidas, ¢ esses

terimentos causam dano agravado

® Membros Extras — O bakemono tem membros extras
brotando de seu corpo. Eles normalmente assemelham-se a
rentdculos, um conjunto de vinhas ou bragos parecidos com os
deinsetos. Esses membros sio usados para manobras de finta ou
para confundir numa batalha, mas muiras vezes crescem em
locais estranhos; um brago pode crescer de um lac

|';|.1 L ||“h.'u,|:.l
ou um tenticulo pode brotar do estdmago do bakemono

¢ Olhos dos Mil Infernos — O bakemono tem olhos
incomuns que podemse dilatar, revelando visGes da corrupgio
do Yomi. Imagens sombrias e vistes tortuosas da condenacio
enchem a mente de qualgquerum desafortunado o bastante para
fitar os olhosdo bakemono, Tedos os que encarem o olhar do
bakemono precisam ser bem sucedidos num teste de Forga de
Vontade (dificuldade 8) ou ficardo paralisados devido ao horror
por cinco turnos menos o nivel de Raciocinio, com o minimode
um turno. Enquanto estiver mantendo uma vitima em transe



desse modo, o bakemono nio pode atacar nem defender-se. Ja
seus aliados sadoute historia,

* For¢a Monstruosa — O bukemono acrescenta +35 4
sua Forga,

* Tumores Venenosos — A pele dobakemonoé coberta
de vesiculasen mese n‘plum-:. nkpus que 5¢ rompem ;[uandn
tocadascomvioléncia, Sempregue o bakemono foracertadopor
um golpe com garras ou for merdido, as vesiculas explodem,
langando um veneno poderoso. O atacante precisa imediata-
mente fazer um teste para tentar absorver trés nfveis de dano
(cinco s estivermordendo) ou sofreriqueimaduras graves. Um
personagem que ataque com armas hrancas precisa ser bem
sucedido aum teste de Destreza (dificuldade 6) ou sofre do
mesmadestino.

* Espinhos — O bakemonoé coberto por espiculos grossos
e pesados que funcionam como uma armadiira (#2 em restes
de absorgiio) e umaarma. Essesespinhos tém a pontaserrilhada,
de maneira semelhante ao arco de um cagador, e precisam ser
cortados ou cpurrados completamente através do corpo para
serem removidps, Qualquer um que atague o bakemono num
combate eorpo 4. corpo precisa ser bem sucedido num teste de
absorgao ou sofrer metade do dano que causar, conforme os
espinhos afundam no agressor. Esse dano éagravado. Alguns
bakemonos podem langar 0s espinhos de seucorpo, infligindo
um dano igual a sau Forga.

* Pele Escorregadia — A pele do bakemono solta uma
mucosa espessa e escorregadiaque cobre todo seu carpa. Todos
0s danos de combate corpoa corpo ou com armas brancas s3o
reduzidos pela metadeapls aabsorgio, ¢ as tentativas de agarar
o bakemono tém a diticuldade aumencada em + 3.

CHin=ME;

Oschih-met, a forma “larval” de muitos Kuei-jin, sfo carnf-
voros ferozes que retornaram recentemente dos maftos. £ a
obrigagfio de um Kuei-jin salvaressas criangas desencaminha-
das para que ndo se destruam em meio % sua flivia ou sejam
exploradas por rivais inescrupulosos.

Atributos: For¢a 4, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 0,
Manipulagio 0, Aparéncia 0, Percepgiio 2, Inteligéncia |,
Raciocinio |

Habilidades: Prontidao 2, Briga 2, Esquiva 1,
Furtividade 2, Sobrevivéncia 2

Virtudes: Yin 3, Yang 3, Hun 0, P'o 5, Darma 0

anﬂu_lm

For¢a de Vontade: }

Poderes: Todos os chih-mel tém o nivel | de uma Arte
Demoniaca (Vento Negroou Shintai Demoniaco).

Dnarmpyrs

Os dhampyrs, as proles tremendamente maras de um humano
e de um Cataio, tém um papel menor mas ginda assimimportante
na sociedade Kuei-jin. Muitas vezes eles servem como lagos
entre 0s Kuei-fin € os mortais, coma servos diumos ou como
agentes autdnomos, Alguns,descontentes comsuaa scendén-
cia, tornam-se cagadores de demdnios,

Os dhampyrs sdo mortais, mas normalmente vivem centenas
de anos. Comoos elementos mais proximos de uma “familia” que
um Kueisjin pode ter, os dhampyrs normalmente sio muito
estimados por seus “pais” vampiricos. Comoosdhampyrs podem
ter filhos com humanos, certos wu ganham familias mortais
substitutas, que os vampiros protegem (e exploram). O filhode
um dhampyr com um humano € 100% mortal, embora
freqlientemente possua um jossestranho.

Criacio do Personagem: Atributos: 7/5/3, Habilidades:
13/9/5, Antecedentes: 5, Hun 3, P'o3, Yin 2, Yang 4, Forga de
Vontade 6

Poderes: Osdhampyrs podem usar Chi Demonfaco como
se fossem Kuei-jin. Alguns conseguem dominar uma ou duas
Diseiplinas Shintai, chegandoaniveis | ou 2. No entanto, como
sdoparcialmente Kuei-jin, sdosusceriveis is naturezas de fogo
¢ ondeante (mas nfio & sombria).

ARTEFATOS

A mitologia do Reino Médio fala sobre muitos objetos mara-
vilhasos, restantes da época dos deuses e dos draghes. Esses
artefatos eram feitos pelos proprios espiritos e usadospelos shen
poderosos para enfrentar as forgasdemoniacas. Aslendas ainda
falam sobre as armas enfeiticadas usadas pelos fundadores das
CGinco Cortes, de pérolas que bebiam almas e leques que inyo-
cavam tufoes.

A maioria desses artefatos fod perdida, destruida ou exaurida,
como fatalidades da Quinta Era, Alguns ainda slomantidos pelas
Cem Familias Cadavéricas das Kuei-jin ¢ passadosadiante de um
descendente dignopara o seguinte. Outros estio nasmios dos Reis
Yama e deseusservosakuma, ou simplesmente estioperdidos em
locais esquecidos esperando que umshenos encontre.

Os artefatos a seguir sio umexemplo dos indmeros instru-
menrtos usados nas primeiras noites do Reino Médio. Apenas os
shenpodem empunhd-los. Os Kuei-jin podem comprar arrefatos
como Antecedente Artefato Mégico (veja o capitulo de Cria-
¢Ao de Personagens); as descrighes a seguir aprésentam o custo
em pontos para os diversos instrumentos,

TaljsMAs JDEOGRAFICOS

Artefato de Nivel Um

Esses talismas, apresentandopictogramas de antigas inscri-
gOes kaja, podem ser feitos de seda, jade ou mesmo de papel; no
entanto, osde jade tendem a séros mais resistentes. Hadiversas
variedades de talismiis como esses; alguns dos mais notdvels sdo:

* Protegio contra o Fogo: Esse talisma, colocado num
objeto ou dentrade wm cOmode (que nio tenha maisdoque 7.5
m’), protege contra 0 fogo. Enquanto 0 talisma de protegio
contra o fogo estiver sendo usado, 0fogo normal se recusa a
acender aqui, e as dificuldades para absorver fogos magicos ou
extremamente quentes (tochasde propano, etc.) sioreduzidas
em um. Esse talismd s6 funciona em objetos inanimados.



Cariruio Ojro: Rjvais ¢ Banparos

* Harmonia: () ralisma da harmonia precisa ser ativado
COOTTE LT mtode Chi. En [uantoo hiﬂ.";i'-ihIF‘L‘?':“.H.I'I'IL‘I._'..'I'L1.:|1I.I' )
e ndo fizer dec |:E!I.:«.,"|'-I‘F- Ou executar agoes .lTlh'Jg.uEnl‘;H ou
ofensivas, todos nas proximidadés precisam ser bem sucedidos
num teste de Forca de Vontade ou Plo (0 que for maior;
dificuldade 6) para agir agressivamente contra o vampiro. O
poder dura uma cena.

® Joss: O talisma de joss precisa ser ativado com um ponte
.|,"k L'|I I. I Ve i‘ll,'ll' ]'I|‘\|:l-'I1'|..'l| 21 LJnl:.:I'j :""ll =.||,'J~ ".f'r'-l'~'|{' NOYC WM
tinicodado (tentando rransformaruma falha critica num suces-
50, 21C.).

Garras Douranas

Artefato de Nivel Dois

Essas 10 pontas de ouro apresentam caracteres Kkajg e se
encaixamem praticamente qualquerdedo. Ao seremativadas
(e com o gasto de um ponto de Chi Yang), as pOntas endure
cem, transtormando-se em Zarras resistentes como diamar ITES.
Essas garras infligem Forga + 2 de dano agravado ¢ reduzem
em um as dificuldades para todos os restes de escalada. Uma
vez ativadas, as garras mantém suas propriedades mfgicas por
UfE cena.

Mascara po ManparjM

Artefato de Nivel Trés

Os ‘mandarins Kuei-fin usaram essa mascara de jade sem
feigOes para observar seus rebanhos. O usudrio pode ativa-la
gastando umponto de Chi. Ao ativd-la, o Kuei-jin pode escolher
uma determinada “casta” de mortais dos quais ele deseja se
distargar, fazendo um teste de Raciocinio + Etiqueta (dificul-
dade 7) para imitar o comportamento e 0s maneirismos daguele
Brup 'L‘?El|‘ijJ'LiL'uia] . Um sucesso permite QuUE 0 USUArIo pareca
um mortal razoavelmente rrivial da “casta” (empresério, men-
digoyseldado de gangue, erc.) desejada. Durante sua utilizagio,
a aura davampiro paréce ser a de um mortal; para detectara
natureza verdadeira do Kuei-jin, um observador precisa usar um
poderadequade (Visao deChi, Percepciode Aura, etc.) e fazer
um reste de Percepcio + Prontidio, obtendo mais sucessosdo
que 0 Kuei-jin obteve em seu teste de Raciocinio + Etiguera.

A miscara nao permite a duplicagio de wm individuo
especifico. A mdgica dura uma hora, sendo depois necessario
reabastecé-la com o gasto de Chi.

Fajxa Waraneg
Artefato de Nivel Quatro
Essa faixa ¢ recida no estilo das roupas indonésias.

Ao investir a faixa com dois pontos de Chi Yin, o

vampiro pode fazer com que ela se anime, parecen-

douma criatura sombria e semelhante a um dragio

de um teatro de bonecos wayang Essa criatura é

consciente ¢ pode comunicar-se com seu dono

(através de sussurros sibilantes) e ser uma espié

excelente. Ela é absolutamente silenciosa ¢ pode

confundir-se, como um camaledo, com qualguer
sombra. Qgasto de dois pontosde Chi Yin permite

(que a criatura atue por uma cena; cada

cena adicional requer o gastode um ponto

adicional de Yin. Ao acabar o efeito da
animagdo, a criatura cai, rransformada outra
vez numa faixa,

Acriatura temum nivel ipual a3 emtodos
os Atributos, um nivel de Briga igual a 3,
um nivelde Esquiva iguala 3 e umnivel

%

r¥d

de Furtividade igual 4 5. Ela morde causando dano (normal) de
i III‘}'I
causando, POT DUrmo, U Guanns |-.E:|l11'ntl'\.|:1-'.'|:;_1"l. alasua j'.'h,.l

.[_l:'i ['\l sl sete Niveis 1-:. Vi | I. | i |2L' B CHR0 S0

£ € pode comprimir um Inimigo ¢m suas espirais

1 "morta” transtor-
ma-s¢ num pedago indgtil de tecido rasgado, sendo sua magica
['-l.';J]Q['L-I para sempre. Se tor parcialmente ferida, ela pode ser
"costurada outra vez" por seu dono; cada Nivel de Vitalidade
exige que seu dono invista um ponto de Chi Yin seja bem-
sucedido num teste (dihiculdade 7)Y de Destreza 4

(Costura)

UG0S

Lirsna pa Tempestape pe EsTrelas

Artefato de Nivel Cinco

Essaarma maravilhosa aparece em muitas lendas dos Kuei-
jin japoneses. No entanto, sabe-se de poucos herdis entre os
Bishamon que possuam uma. A Limina da Tempestade de
]..:--‘ﬁ|'L‘!il.‘\|"Hl't"-.'l.'1l ma arma com trés [dminas; seu usu iy Segura
anomeio e gira-a em diregdo as suas vitimas. Ela pode ser usada
com Armas Brancas (dificuldade 6, dano igual a Forga + 3)
Gastando um pontode Chi, aamma pode ser “carregada” poruma
cena. Uma arma carregada erepita com energia do Chie inflige
danaagravado

Quando carregada, a arma pade ser lancada até uma
distiincia de 25 metros por ponto dé Forca de seu usudrio.
Quando arremessada, a armasegue automaticamente em dire-
¢io de seu alvo (dificuldade 6, independente da distincia do
alvo). Uma Limina da Tempestade de Estrelas arremessada
inflige Forga + 3 dedano. Altesnativamente, enquanto a arma
SSTIVEr o ar, O lIhEIﬁ[iﬂ."'i‘“L{'.' darumcomando através davoze
dividir 3 apma em trés frapmentos afiados. Cada um desses
iraomentos l['uhin: L;Lssr:r:ll separadamente (diticuldade 6, dano
igual i Forca) o mesmo alvo ou alvos diferentes. O melhor de
'.I.Ju'illt"l.plt‘_ uma vez lat I la lacerta dooundoo .|lh~_f'. 1 ArTE
(on \il.'l.!hl"'i.'ti- o ) voltam Para a m vdo usudrio, reconstituinde-
se instantaneamente na Limina da Tempestade de Estrelas.
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SeR IN-ABRACAVEL

Cagadores nio podem ser Abracados, alvos de
lago de sangue ou transformados em carnicais. A
Inspiracdo dos Mensageiros simplesmente nio deixa
isso acontecer. Reflexos automdticos do corpo fazem
um Cagador que ingeriu vitae cuspi-la novamente, e
injetada ou inserida de maneira
simplesmente se dissipa sem efeito. Drene todo o
sangue de um cacador e ele morre. (Ele também nio se
torna uma Apari¢fo).

VAMPIROS DO

vitae outra

ORIENTE € VAMPIRO
RevisaDpo

Onde o material dessa se¢do contradiz o texto de
Vampiros do Oriente, ele deve ser considerado mais
atual e substitui o material publicado anteriormente.
Narradores sdo encorajados a julgar cada caso quando
em ddvida ou descartar essas regras em favor das suas.

BONUS SociAls DO DHARMA

Enquanto os Macacos Agitados e Jina podem ficar
impressionados com demonstragdes de sabedoria, os
Mandarins sabem que os ancestrais € mesmo o0s
poderosos Bodhisattvas, embora iluminados, ainda sdo
faliveis. Kuei-jin que recebem boénus em interacSes
sociais baseados em seu Nivel de Dharma (veja
Vampiros do Oriente, pdg. 54) podem subtrair o
nimero de dados extras que eles recebem do nimero
de dados adicionais que um anciio de nivel mais alto
recebe quando os personagens estdo interagindo. Entdo
por exemplo, um Bodhisattva de Dharma 9 receberia
s6 3 dados adicionais em testes Sociais contra um
Mandarin de Dharma 7. Os Kuei-jin tém poucas
ddvidas que os incriveis poderes de persuasdo dos
Bodhisattvas sio uma das razdes pela qual os
Mandarins limitam a quantidade de contato que eles
tém com discipulos e Jina.

DESVENDANDO O CHI DEMONIACO

Como explicado na pag. 91 de Vampiros do
Oriente, um Kuei-jin deve testar P’o (dificuldade Hun
+3) para ganhar acesso a seu Chi Demonfaco por uma
cena. Quatro ou mais sucessos nesse teste colocam o
vampiro em natureza de fogo. Esse teste precisa ser
feito apenas quanto o Kuei-jin deseja queimar Chi
Demoniaco “bruto”.

O teste de P'o usado ao ativar uma Arte
Demonfaca é um teste de Alma Sombria usando Hun
(dificuldade P’o), como especificado na pdg. 90 de
Vampiros do Oriente. Quando um Kuei-jin ativa uma
Arte Demoniaca, se certifique de usar esse teste
especial e ndo o teste padrio de Natureza Sombria

descrito nas pags. 91 e 151 do mesmo livro. Kuei-jin
invocando Vento Negro devem fazer esse teste especial
de Alma Sombria quando ativa a arte, assim como um
teste de P’o (dificuldade 8) a cada turno que ele esta
ativo. Como especificado na pédg. 108 de Vampiros do
Oriente, falhar nesse teste resulta em Natureza de Fogo
automaticamente.

ResISTINDO A INTRUSAO MENTAL

Através do poder do P’o, Kuei-jin podem resistir a
correntes espirituais de qualquer tipo, sejam elas
aprisionar almas, o laco de sangue, Dominacio,
Presenca ou as habilidades mais exdticas de outros
shen. Note que Kuei-jin cuja geracio equivalente seja
mais baixa que a do Kin-jin (veja Vampiros do
Oriente, pags. 12-13) sdo automaticamente imunes aos
efeitos de Dominacdo deste Cainita. Qualquer poder
mégico que iria subjugar mentalmente a vontade do
Kuei-jin pode ser resistido com o P’o. Isso inclui até
mesmo poderes como Prote¢do do Dragdo de Ch'iu
Muh, Deméncia e os poderes de Mibashan Pors’dan e
Enigma de Maya.

Kuei-jin podem gastar Forca de Vontade para
resistir a esses controles mentais, mas apenas se eles
souberem que estdo presos. Narradores devem ser
generosos com isso. Em geral, apenas uma tentativa de
se libertar é permitida por uso de poder, apesar de
circunstancias extraordindrias poderem permitir um
teste adicional, a critério do Narrador.

Note que o P’o ndo pode resistir a poderes que
investigam ao invés de manipular (por exemplo,
Auspicios ou certos poderes de Obrigacio), aqueles que
se baseiam em enganacfo mental (como Ofuscacio e
Lua Encoberta) ou aqueles que atacam especificamente
a natureza do Demdnios (como Cultivo, Olhar
Aterrorizante ou Formas Goblin).

COMBATE

Devido a sua complexidade, combate é o alvo de
regras extensas e a faceta de Vampiro que mais mudou
entre as edicdes. A maioria das mudangas envolvem o
novo sistema de iniciativa, poderes que permitem a
vampiros realizar multiplas acdes por turno e a nova
divisdo entre dano contusivo e letal. Apesar dessas
coisas poderem ser encobertas, parece melhor dar aos
Narradores uma conversdo completa e estabelecida a
partir da qual trabalhar e deixar que os grupos de jogo
decidam para onde seguir a partir das normas
estabelecidas.

CONVERSOFES GERAIS

Use as regras revisadas de Vampiro para armas
normais e ataques desarmados. Armas sobrenaturais
manifestadas através de Shintai Demonifaco, Prana Yin
ou outros poderes causam a quantidade de dano listada
para a arma na pag. 214 de Vampiro: a Mdscara. Esse
dano ¢é agravado apenas se especificado na descri¢io do
poder.
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Fontes de dano que ndo tém equivalentes mortais
mas dependem de testes de ataque tém seu dano
reduzido em um. Assim, por exemplo, garras de ossos
criadas através do uso de Obediéncia dos Ossos agora
irdo causar For¢a +1 de dano agravado ao invés de
For¢a +2. Incluido nestas categorias estdo espadas de
ossos, o Chicote de Sangue, garras, presas, mandibulas,
espinhos, ventosas e em grande parte todos os ataques
que seguem o sistema normal de combate (ataque-
esquiva-dano-absor¢do) para serem decididos.

Ataques que nio causam dano direto (por
exemplo, o Atemi do Sangue) ou que no precisam de
testes de ataque para determinar se eles acertam (por
exemplo, a Nuvem dos Cinco Venenos) fazem a
transicio para as regras revisadas sem nenhuma
mudanca da sua forma original.

Excec¢des sdo discutidas abaixo, sob Disciplinas.
DaNo CoNTUSIVO POR ARMAS DE FOGO

A despeito do Aspecto ou Equilibrio de Chi do
Kuei-jin, eles tratam dano de armas de fogo como dano
por contusdo. Nota: o Kindred of the East Companion
diz que Kuei-jin Yang-orientados sofrem dano letal por
armas de fogo. Essa nova regra substitui aquela. A
despeito de sua elevada temperatura corporal e
habilidade de funcionar sexualmente, Kuei-jin Yang-
orientados ainda s3o morto-vivos. Enquanto a
destruicdo de 6rgdos maiores pode incomod4-los, nfo é
mais que uma chateacdo. Isso é verdadeiro mesmo para

ATAQUES REFLERIVOS

Um ataque que exija que o vampiro toque
seu alvo permite ao Cataio fazer um teste
reflexivo de Destreza + Artes Marciais ou
Destreza + Briga para determinar se ele consegue
tocar seu alvo com sucesso. Esse ataque reflexivo
nfo causa dano além dos efeitos do poder. Um
Kuei-jin  realizando  multiplas  vezes uma |
Disciplina que requeira um ataque reflexivo na |
mesma acio sofre as mesmas penalidades na sua
parada de dados para o ataque reflexivo; o Kuei-
jin ganha apenas uma parada de ataque reflexivo
por acdo. Kuei-jin tentando fazer algo mais
complexo como escalar uma escada enquanto faz
um ataque normal em um alvo e usa Equilibrio
em um alvo diferente deve sofrer penalidades em |
todas as a¢des incluindo a tentativa de toque em
nome da simplicidade.

Um Kuei-jin com agdes adicionais nio pode
fazer um ataque bem sucedido num alvo com uma
agdo e entdo invocar um poder em uma agdo
posterior baseado no “toque” previamente
estabelecido. O tipo de contato fisico requerido
para a invocacgio de Disciplinas é bem especifico
ao poder em questdo, ndo apenas uma condi¢do
simples do efeito do poder.
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Kuei-jin com desbalanco Yang permanente. No
entanto, o Narrador deve aumentar ligeiramente a
dificuldade dos testes mensais de infeccio de Kuei-jin
permanentemente Yang-desbalanceados se eles forem
gravemente feridos e deixarem os ferimentos abertos
ou sem tratamento. Narradores podem até mesmo
pedir imediatamente um teste com dificuldade 8 ou 9
se 0 vampiro encontra condi¢des altamente sépticas
enquanto porta ferimentos abertos. O Chi escarlate
que permeia a carne dessas Cataios os torna um terreno
fértil para doencas do tipo mais virulento.

AGOES ADICIONAIS

Vento Negro, Chi Demonfaco e Prana Yang,
todos dependem de fontes de energia diferentes e
mutuamente incompativeis. Como resultado, essas
fontes de a¢Bes extra nfo sdo compativeis (com a
limitada excecdo de Danga do Dragio e Vento Negro).
[gual as agdes concedidas por Rapidez, as acdes
adicionais de um Cataio s6 podem ser usadas para
acdes fisicas. A diferenca entre agdes fisicas e mentais é
geralmente muito indistinta para Kuei-jin e é deixada
para julgamento do Narrador. Geralmente, Artes do
Chi e Shintais podem ser usados miltiplas vezes por
turno, enquanto a maioria das Artes da Alma ndo
podem. Em qualquer caso, tenha em mente o limite de
gasto de Chi do Kuei-jin.

Acdes ganhas através do uso de poderes de Chi
Demonfaco puro e Prana Yang ocorrem na préxima
rodada, como se fossem concedidas por Rapidez.
Exatamente como Rapidez, essas a¢des adicionais s6
podem ser usadas para atividades fisicas. A¢des ganhas
através do uso de Vento Negro ocorrem no turno em
que o Chi Demonfaco é gasto, fazendo assim o
primeiro nivel de Vento Negro uma compra muito
valiosa.

AGOESs REFLERIVAS

As seguintes agdes sdo Ela ndo
requerem uma a¢do e assim ndo impdem penalidades
na parada de dados do vampiro.

eUsar o P’o para resistir a dominagdo mental.

®Gastar Chi para ativar Disciplinas ou aumentar
Atributos Fisicos.

¢ Curar dano com Chi.

eFazer um ataque reflexivo para ativar um poder
que requer que o vampiro toque seu alvo.

¢ Absorver dano.

DiscipLINAS

Como Combate, Disciplinas requerem uma certa
quantidade de mecAnica adicional baseada em sua
importancia para o jogo. Como resultado, a secdio de
Disciplinas da converséo é bastante extensa.
FQUILIBRIO

reflexivas.

Poderes como Dominio do Chi e Interromper o
Chi podem ser usados nas ac¢des adicionais, tornando
Cataios peritos nesta arte mortais em combate.
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TrRAMA

Trama é uma Disciplina dificil e geralmente drdua
de realizar e poderes de Trama nfio podem ser usados
com agdes adicionais.

Moldar o Chi

O efeito joss ruim de Moldar o Chi tem efeitos
diferentes com as regras revisadas. Quando um alvo ou
drea é afetado com joss ruim, “1”s e “2”s sdo subtraidos
do nimero de sucessos rolados. Note que falhas criticas
ainda acontecem quando nfio hd nenhum sucesso e
pelo menos um “1” seja rolado — nenhum sucesso,
nenhum “1” e um ou mais “2”s ndo é uma falha critica.
PRANA YANG

O Principio do Movimento

Cada ponto de Chi Yang canalizado através de
Principio do Movimento soma 3 ao valor total de
iniciativa do Kuei-jin para o turno, no trés dados.

Névoa Yang

Apesar estar explicito, os sucessos adicionais no
teste do Cataio de Destreza + Armas Brancas para
atacar com um raio Yang somam ao dano causado pelo
raio, que causa dois de dano agravado por si s6.

Danca do Dragio

Devido a sucessos nos testes de ataque somarem 2s
paradas de dado de dano nas regras revisadas, os efeitos
de Danga do Dragfo sdo um pouco diferentes. Sucessos
nos ataques feitos por um Kuei-jin usando a Danga do
Dragio nio sdo contados duas vezes.

Ao invés disso, ao realizar a Danca do Dragdo, a
dificuldade dos testes de ataque e dano do Kuei-jin sdo
reduzidas em 1 quando ele estd em combate corpo-a-
corpo. Além disso, os ataques corpo-a-corpo do
Cataiano causam dano letal, mesmo se feitos
desarmados ou com armas contusivas, fazendo os golpes
de praticantes de Prana Yang devastadores contra
mortais assim como efetivos contra aqueles que
sofreram o Segundo Alento. A anulagio de
penalidades de ferimentos e outros efeitos da Danga do
Dragio sido exatamente como visto nas pdgs. 105-106
de Vampiros do Oriente.

PRrANA YIN

Névoa Yin

Como em Névoa Yang acima, sucessos adicionais
em um ataque de raio Yin somam a uma base de dois
dados de dano agravado.

Oito Névoas Yin

Para esclarecer o método pelo qual o wayang sofre
dano, ele absorve apenas com Vigor bdsico, sem
adicionar outros bénus como armadura de ossos, bonus
de Vigor de artes Shintai ou reducdes na dificuldade de
absor¢io de Permear. No entanto, um wayang sofre
metade do dano de ataques de contusdo e trata tiros
como dano por contusio. Ele nfo passa, no final, de
uma sombra animada.

Capituro Se1s: UM MunNDoO DE TREVAS
171




VeNTO NEGRO

Vento Negro é como descrito em A¢des Adicionais
e Desvendando o Chi Demonfaco, concedendo suas
agdes adicionais no turno em que o Chi Demonfaco é
gasto. Como mostrado na pdg. 106 de Vampiros do
Oriente, Vento Negro pode ser invocado durante a

*O DeLIRIO"

Kuei-jin na forma Shintai Demonfaco
geralmente tém a Caracteristica Horror. Esse
terror é um efeito sobrenaturalmente poderoso
que atinge mortais que véem o vampiro em sua
forma demonfaca. O medo instilado ao ser
confrontado com tal criatura é de um carater
espiritual e ndo racional e é normalmente
encontrado apenas nas profundezas dos piores
pesadelos. Mortais de Forca de Vontade 6 ou
menor (a maioria da populacio) geralmente ird
fugir da presenca do vampiro em graus varidveis
de terror, dependendo da sua Forca de Vontade.
Aqueles com valores mais altos de For¢a de |
Vontade irdo reagir de maneira varidvel, !
tipicamente baseado na situacio e seu papel nela.
Mortais capazes de suportar esse tipo de terror
oculto nio sdo necessariamente compelidos a se |
jogar em um combate mortal com um monstro do
além-tamulo, apesar de faria histérica ser uma ©
resposta ocasional. y

Depois da exposi¢do, a maioria dos mortais |
nio se lembra direito do evento, ou esquece
completamente, por uma combinacdo de amnésia
induzida por choque e mecanismos de bloqueio.
Lapsos psicolégicos, alcoolismo, abuso de drogas,
suicidios, abuso matrimonial e outros sintomas de |
estresse pos-traumdtico sdo comuns entre aqueles ||
que foram expostos ao Delirio, particularmente :ﬁ
em situacBes violentas ou traumdticas de outra ||
maneira. Ser forcado ficar muito perto e por
muito tempo de uma criatura tdo horrivel ird §
induzir uma perturbacio massiva, geralmente |
culminando em um lapso catatonicp. Kuei-jin i
com essa caracteristica de Shintai Demonfaco
devem ser cuidadosos — esse terror divino é uma
arma que n3o conhece amigo nem inimigo.

Shen, incluindo magos e carnigais (e mortais
com Fé Verdadeira, mesmo apesar deles ndo
serem realmente shen), sdo imunes a esse efeito.
Apesar deles provavelmente ndo acharem o
vampiro agraddvel de se ver, eles ndo sdo tomados
por pénico histérico. Mortais com treinamento
avancado de combate, que estdo defendendo suas
criangas ou tém alguma familiaridade com o
oculto testar Raciocinio + Ocultismo (dificuldade
6), sucessos aumentam sua Forca de Vontade em
um para os propésitos de suportar esse terror.
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Danca do Dragio. Quando isto € feito, o Vento Negro
s6 pode ser usado para conceder sucessos automaticos
em dano ou para aumentar a velocidade de corrida.
Falhar no teste de Alma de Fogo no turno de
Vento Negro enquanto usando a Disciplina junto com
a Danca do Dragdo geralmente resulta em uma terrivel
combinacio de alma de fogo e sombria, na qual o Kuei-
jin é reduzido a pouco mais que um Chih-mei por
horas, algumas vezes noites. Como resultado, a maioria
dos vampiros evita misturar as Disciplinas, mas
durante horas de desespero, muitos Cataios estio
dispostos a se arriscar pelo poder extra.

SHINTAI DEMONIACO

Bonus de Atributos de Shintai Demonfaco
funcionam como no livio. Como mostrado em
Conversdes Gerais (veja acima), armas geradas com
Arma Demonfaca agora usam a tabela revisada de
armas para determinar as Caracteristicas da arma.
Outros Investimentos que causam dano direto tém a
quantidade de dano que elas causam reduzidas em um.
SHINTAI DE SANGUFE

Além da redu¢io do dano de Chicote de Sangue
para Forca +1 de dano agravado, Shintai do Sangue
funciona igual ao livro.

SHINTAI DOS OSsOs

Obediéncia dos Ossos

Garras causam For¢a +1 de dano agravado e
Lamina de Ossos causa Forga +2 de dano agravado.

Nuvem dos Cinco Venenos

Nuvem dos Cinco Venenos funciona igual ao que
estd no livro. Jd que ndo existe teste de ataque, o dano
continua 0 mesmo.

Ch’ing Shih

Um Kuei-jin que ativou Ch’ing Shih tem acesso
aos poderes Garras, Semblante e Chave de Obediéncia
dos Ossos gratuitamente (apesar dele ainda ter que
esperar para os apéndices crescerem). Armadura de
Ossos e Lamina de Ossos continuam a ter custo em
Chi, mas o efeito por ponto gasto é duplicado —
Armadura de Ossos concede dois dados adicionais de
absorcio, e a Lamina de Ossos dura seis turnos por
ponto, ao invés de trés. Ferimentos infligidos com a
Lamina de Ossos carregam o mesmo veneno que as
mordidas e garras do ch’ing shih.

Cadaveres animados criados através do veneno do
ch’ing shih sofrem dano como se fossem vampiros
(isso, metade do dano por contusdo apds um ataque e
trate armas de fogo como armas de contusdo). A menos
que o corpo esteja muito mutilado, o zumbi retorna
com todos os niveis de vitalidade.

SHINTAI DE JADE

Servo de Jade do Personagem Veneravel

Ataques por Kuei-jin usando qualquer dos cinco
mantos elementais causam dano letal. Além do mais,
enquanto o manto elemental concede trés dados de
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absorcdo adicionais (como uma armadura corporal
Classe Trés), eles nio dio nenhuma penalidade na
Destreza do vampiro.
SHINTAI DA CARNE

Soltar Membro

Dano de constri¢do é contusivo. Dano de mordidas
¢ agravado, mas se lembre que o Kuei-jin deve gastar
Chi Demonfaco para crescer presas ou uma mandibula.
Note que Kuei-jin penangallan saltando ou flutuando
podem fazer ataques de mordida sem um teste de agarrar.

Pelesit

Os ataques feitos por pelesits normalmente causam
dano letal, apesar de Kuei-jin poderem modelar o
homitnculi em formas que causam dano contusivo.

Dez Mil Formas

Kuei-jin usando Dez Mil Formas podem gerar uma
variedade de chifres, espinhos, garras e presas que
causam dano letal. Use as caracteristicas de Obediéncia
dos Ossos e Shintai Demoniaco como base para calcular
o dano dessas armas corporais. No entanto, Dez Nil
Formas nio permite ao Kuei-jin criar armas naturais que
causem dano agravado. Cataios devem usar outros
poderes (geralmente o Shintai Demoniaco ou o poder
Obediéncia dos Ossos de Shintai dos Ossos) para fazer
esses horripilantes ataques.
SHINTAI DA CHAMA-FANTASMA

Rosto Goblin

Se por alguma razio a mordida do Kuei-jin causa
dano por contusdo ou letal, o uso de Rosto Goblin em
conjunto com a mordida faz o dano se tornar agravado.

Centelha Goblin

O nivel de Yang referido no terceiro pardgrafo da
descri¢io do poder é o nivel permanente de Yang do
alvo.

CHu'tTu MunH

A “dominagdo P’0” referida nesta Disciplina & a
forma Shintai Demonfaco. Kuei-jin devem conhecer o
Shintai Demonfaco para manifestar a Légrima do
Dragdo. Enquanto em sua forma mortal normal, eles
podem usar apenas o lado Hun da Disciplina, enquanto
na forma Shintai Demonfaco, eles podem usar apenas a
versdo P’o da mesma. E a forma fisica do vampiro e no
o estado atual da sua alma que determina que poder pode
ser usado.

A Lagrima do Dragido é uma forma de controle
mental. Kuei-jin que querem resistir a seus efeitos,
mesmo Devorar a Alma, podem fazer isso com um teste
de P’o (dificuldade 9), como detalhado na pag. 91 de
Vampiros do Oriente. Esse teste pode ser feito apenas
uma vez por tentativa.

Devorar a Alma

Note que a perda do nivel de Dharma por devorar
uma arma € automdtica para vampiros além dos Tigre-
Demonios. O Hun e P’o devem estar em acordo para
usar qualquer das versdes do poder — Devorar a Alma é
um processo que demanda metafisicamente, e a alma
dual do Kuei-jin deve estar em harmonia sobre o
assunto. Se a alma atualmente dominante deseja usar
Devorar a Alma sem a permissdo da outra metade, ela
deve forcar a tentativa em uma batalha de vontades. Isso
é feito através de uma agfo prolongada e resistida do
Hun contra o P’o, com a dificuldade de ambos os testes
sendo a For¢a de Vontade do vampiro. O vencedor é o
primeiro a acumular trés sucessos a mais que seu rival.

Se a alma dominante vence, entio a alma menor
deve permitir que a tentativa de Devorar a Alma
aconteca. Se a alma secunddria vencer, entdo o Kuei-jin
ndo pode usar Devorar a Alma nesse alvo por (pelo
menos) o resto da noite. Uma falha critica nessa disputa
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geralmente deixa a alma que falhou prostrada por algum
tempo.

Finalmente, se lembre que os Tigre Demodnios
podem perder Dharma por consumir almas sem nenhum
objetivo real, mas mesmo os piores abusos ndo
constituirdo mais do que um Ato Impensado.
INTERNALIZAR

Kata da Morte Distante

Apenas ataques fisicos simples podem ser feitos com
o Kata da Morte Distante. Ataques que tenham algum
efeito além de causar dano (por exemplo, a maioria dos
ataques baseados em Equilibrio) nio funcionam com o
kata. A dificuldade é a normal para o ataque, e o jogador
deve obter trés ou mais sucessos para realizar o Kata da
Morte Distante corretamente. Sucessos n3o somam no
dano infligido pelo kata, nem sucessos automdticos no
dano por Vento Negro ou o gasto de Chi Demonfaco
puro. Ataques que causariam dano agravado infligem
dano letal quando infligidos pelo Kata da Morte
Distante.

MoONTANHA DE FERRO

Absor¢do se tornou mais diffcil com as regras
revisadas, e Montanha de Ferro mudou para refletir isso.
Para ativar essa Arte Demonfaca, o vampiro deve fazer
um teste de P’o (dificuldade igual a seu Hun) para alma
sombria, como normal. Para cada turno em que ela estd
ativa, o Kuei-jin deve gastar um ponto de Chi
Demoniaco.

SHINTAI DA BEstA

A despeito do nome da Disciplina, ela deve ser
tratada como uma Disciplina da Alma, incluindo a
inabilidade do Kuei-jin de usar seus poderes em uma
forma Shintai Demonfaco. Shintai da Besta ndo permite
ao Kuei-jin aumentar seu Atributo Forca com as regras
revisadas de Vampiro.

MIBASHAM

Marcha das Pedras

O efeito de Marcha das Pedras nfio ¢ instantineo.
O ntmero de sucessos no teste de Inteligéncia +
Ocultismo do personagem é comparado a tabela na pdg.
147 de Vampiros do Oriente para determinar a
quantidade de tempo necessiria para atravessas a
Muralha.

Mais importante, Seguindo as Pegadas do
Caranguejo e os Pranas concedem ao Kuei-jin protecio
contra os ambientes geralmente hostis do mundo
espiritual. Tanto o Mundo Yin quanto Yang sdo hostis
aqueles sem as naturezas espirituais adequadas incluindo
os Wan Kuei caidos. Kuei-jin viajando no Mundo Yang
através de Marcha das Pedras podem sofrer de um a trés
dados de dano agravado por turno. O Mundo Yin entrou
em uma de suas grandes estacdes de tempestade a
medida que a Sexta Era se aproxima, e Kuei-jin usando
Marcha das Pedras para entrar nas Fontes Amarelas
arriscam obliteragdo instantinea. Aqueles poucos Kuei-
jin que dominam Misbasham tipicamente usam Marcha
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das Pedras como método de sair dos mundos espirituais
numa emergéncia, usando Seguindo as Pegadas do
Caranguejo para entrar nos Mundos Yin e Yang.

Entrar no Yomi através de Marcha das Pedras ¢é
muito menos arriscado. No entanto, o portdo que se abre
em um sentido nfio segue para o caminho oposto tdo
facilmente. Vampiros que entram nos Reinos Yomi
através de Marcha das Pedras algumas vezes se véem ou
no terreno acidentado da Estrada de Ebano ou o
Caminho Escarlate ou mesmo no outro lado de um
portdo em um dos préprios Cem Infernos. No primeiro
caso, o Kuei-jin precisa se preocupar apenas em manter
sua existéncia por tempo suficiente para recuperar sua
postura. No ultimo caso, é provdvel que o Cataio veja
suas tentativas de deixar o inferno bloqueadas pelos
vdrios espiritos atormentados que agem como vigias dos
portdes para os Reis Yama.

Um Desvio no Caminho

Os céus ndo sorriem para aqueles que empurram
seus irmdos do caminho da iluminagfo. Kuei-jin que nfo
sdo akuma podem muito bem sofrer um Ato Impensado
pelo uso de Um Desvio no Caminho.

REpPRESENTANDO
DISTINCOES

Em seu conceito, Vampiro foi planejado para ser
jogado como um jogo tnico. As vdrias faccdes, grupos e
subculturas prevalentes em outros jogos da série
Storyteller simplesmente ndo existem se vocé planeja
jogar apenas Vampiro. Vampiro ndo tem Peregrinos
Silenciosos, nem Tecnocracia e nenhuma Corte
Unseelie como elas sfo definidas por regras.

[sso é intencional.

Vocé leu os avisos acima sobre os temas dos jogos se
degradando quando muitos elementos dispares sdo
introduzidos. Magos nfo tém a caracteristica
Humanidade, entdo misturid-los no circulo e deixa-los
matar sem consequéncia, enquanto aceitdvel pelas
regras, prejudica tanto a contribui¢io dos magos quanto
dos vampiros a histéria.

Certamente, um grupo de lobisomens pode se
chamar Peregrinos Silenciosos em seu jogo de Vampiro,
mas eles ndo serdo os Peregrinos Silenciosos como
codificado na pdgina tal de um certo livro de outra linha
de jogo. Vampiros nio estio preparados para se
preocupar com coisas como Umbras e Reinos do
Fragmento e o Sonhar.

Agora, nés ficamos conhecidos por quebrar essa
regra aqui e ali. Necromancia, por exemplo, foi reescrita
na edi¢fo revisada para se encaixar mais adequadamente
como Wraith. Essas pequenas infragdes sdo
consideracdes para o conceito maior. E um pouco
esttipido ter regras para fantasmas que, bem, falham em
levar os fantasmas em consideragio. Mas na maior parte,

Vampiro nAo depende da presenca de outros

sobrenaturais. Seu grupo tem que se preocupar mais
como os agitados anarquistas do que com algum
nebuloso e raramente visto Mixéria de changelings (que,
por extensdo, tem seus préprios problemas e ndo estio
nem af para os vampiros...).

Os outros sobrenaturais funcionam melhor como
aliados ou inimigos misteriosos, potencializados pelas
necessidades da histéria e quantificados pelo drama que
o Narrador quer que seu grupo interprete. Ndo sinta que
sua cidade estd incompleta porque vocé ndo criou uma
matilha de Roedores de Ossos para espreitar nos parques
e um culto de sluagh para se esgueirar nos esgotos. Vocé
nio precisa desses outros elementos para jogar um jogo
atraente de Vampiro, e 90 por cento das vezes, vocé estd
melhor sem eles. Super-popular 0 mundo com monstros
torna os mortais irrelevantes — e se fosse esse o caso,
vampiros ndo precisariam da Madscara. Os outros
habitantes do Mundo das Trevas deveriam existir como
enigmas e ndo como moldes confidveis. Colocando de
lado por um momento o pestilento problema de clones
de cld/tribofe o que for, colocar uma criatura
sobrenatural por trds de cada trama torna o mundo
Punk-Gético muito menos misterioso. Se os Membros
devem temer o fair folk, usar hooligans redcap genéricos
como ledes-de-chdcara em cada clube noturno da cidade
faz um desservico a atmosfera e ao jogo.

Nés ndo estamos dizendo, “Nzo faca crossover!” De
qualquer jeito, é o seu jogo; faga 0 que deixa vocé e seus
jogadores felizes. Quebre a Regra de Ouro sobre nossas
cabecas coletivas se isso entretém vocé. O que nds
estamos dizendo é que vocé deveria considerar as
necessidades da sua histéria. Como Narrador, vocé tem a
maior responsabilidade em se certificar que o conto que
vocé e seu grupo estdo contando ndo desarranje. O
motorista do principe precisa ser um Andarilho do
Asfalto preso pelo laco de sangue? Ele nio poderia

apenas ser um carnigal? Ou, mais provdvel
estatisticamente, um mortal, normal e ignorante?
Familiaridade traz desdenho. Se o grupo precisa

realmente temer o assassino pago pelo bispo, é seu
trabalho faze-los tremer. Vocé estard sendo preguigoso se
depender que eles pensem, “Oh, é um lobisomem. Ele
pode chutar as nossas bundas.”

O mundo Punk-Gético € principalmente um de
sutileza e ameaca. Ostentacio e violéncia certamente
tém seu lugar, mas considere o resultado légico de
qualquer ac@io de um personagem. Um gangster com uma
pistola vai ter uma vida curta e violenta, mas vai ter o
que ele quer. O assessor de fala mansa do senador
também vai ter isso — e é menos provdvel que ele seja
morto em uma guerra de gangues, preso por posse, etc.
Usar os outros sobrenaturais é andlogo. Se vocé os usa
para amedrontar seus jogadores ou para disparar poderes
estranhos por af, seu jogo vai ser curto e violento. Se
vocé usa-los para construir suspense e tensdo, seu jogo
vai ser mais longo, mais rico, mais profundo e mais
maturo.

E melhor.
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Que Recebas A A‘t‘ﬁhgﬁ‘.o dos Que EstAo ho Podek

H4 séculos ¢ reind exotico da Asia tem desafiado as incursoes dos
Cainitas. Os poucos Filhos de Caim que habitam a Asia sussurram
sobre 0s monstruosos Cataios — os sombrios vampiros nativos do
Oriente: Durante muito tempo, os Cataios repousaram como
dragoessadormecidos, permitindo que a Familia mantivesse uma
fachada de onipoteneia, .-*"“1.;_‘,1.11‘:1. a nova Era se AProxima; Adagas-vin
balancam nas maos dos Grous Resplandecentes e os Tigres-
DemOnios uivam por almas em meio 2 escuridio.

Que VivasemT e-mpos Intekessantes

Vampiros do Oriente ¢ um importante livro de referéncia,
que descreve os mortiferos e intrigantes vampiros asidticos. Este
volume contém regras novas para a criacio de personagens, nOvVos
poderes, descrigdes de mundos espirituais do Oriente (e as regras
para viajar até cles), além de dois capitules repletos de informacoes
sobre ambientacao'e culturas.

O Sufilemento Vampikos do Okiente AfKESBATA:
® Uma espécie completamente nova de vampiros, sem relacio
i1|_t:,llIl']:1 CcOm a P\Iuldiqﬁu de Caim;
® Novos tipos, poderes ¢ origens de personagens;

® Uma descrigiio geogrifica da Asia de Mundo das Trevas,
incluindo os mtindos espirituais asidticos.
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