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POR TRAS DA MURRAL

Elé penetrananoiteagitada, Os néonsde Tiquio refletem-se sobre o cowrnespanhal, Sormindomaliciosamente,
eleabservao arvanha-céu suntuosoe i dos prantos de lamento que atravessam as ruas dacidade. Osmacaquinhos
fizeramum trabalho maravithoso, mpumdomdasmmmsdesmmhdaseﬁuﬂdnﬂmhue

Principalmente os teynitdrios de caga.

Comosolhos damente dangando comrmagensde samgais, o Ventrue arravessaa RuaNaka Megmero. Pes
Mmﬁnmmmcdmmm;mﬂuanm Nenhumadelas representavmaameaga »irms
desse homem segue o peso de séculis, aforga de wm Cainitae o poder de um cla.

Téoficil,

bimcmuo sibilante arravessaseudevaneio . E seupescogo.

A calgadasaliade ercontro anolhardo Caimita, pavasse ransformarnimamanchade proximidade e distincia,
ruae céu; até que wm punhadode lixo ddum bastad cena.

Aldistancia, ele ouve sewconpo secontraire tombar.

Umlampejo. Amrds dele wm chiado: O cheiro de come queimando, Do outroladodarua, ele sente umalidmina

" quente esquarteiando-o,

U sileimo chiado enquanto sew eoragdomorre. anhantosmm Jjuntocomele,

Ninguém percebe.

*Konnichi-wd, gaifin, " dizavozde umjovem. "Bem-vindo ap meular,”

Enguumizoviveres

Séumhomemmorto,
Totamente morto—

E comporta-te como quiseres,
Assim tudo estard bem.
—Mesere Zen Bunan

Durante séculos, os Cainitas tém devastado o Mundo das
Trevas. Afirmando ser descendentes do Primeiro Assassino,
Caim, esses parasitas atravessaram tanto o Velho comooNovo
Mundo. Os Filhos de Caim influenciam, cor rOMpeEm € perver-
temaos escaldes mais r|IIu.~j..{m__:-m-'rr1 10, da economiaedacultura
dos mortais. Elesafirmam que nada escapa a seu toque corruptor.

Elesestdoerrados.

|;..II'l'I TEING € .‘\'q."n'l["l-l 'n.i'l."' Suas Rﬂ”'ﬂ-\: as remotas terras L‘.I'-‘" -"I;Il.-iliﬂ.
Embora ela oferega riquezas inimagindveis e oceanos de sangue,
os Membros que para 14 se dirigem o fazem com medo. Desde
as noites dos galedes, as tentativas dos vampiros ocidentais de
explorar essas terras tém resultado em fracassos desanimadores
e terriveis,

Iss0 porque um outro tipo de vampiro controla as noites
asiaricas. Estes desprezam o mito de Caim — pois sio coortes de
espiritos ¢ demdnios. A complacéncia das seraghes ndo existe
para eles — respeito, poder ¢ idade so privilégios a serem
conquistados. Sua maldigio ndo € um Abraco aleatério e sem
sentido, mas um débito cirmico a ser quitado. Sua Besta nio é
um adversédrio descontrolado, mas uma faca de dois gumes. E,
comoos Cainitas descobriram para o seu pavor, seus equivalentes
L "'r'il'nl. ilil“ dL'bcT:l‘l"l:'I'I.'E ram Pl Hil;l'rL".H Tt‘.l:lﬂ"-'t‘]'ﬁ eartes arcanas.

Vampiros do Oriente ¢ um livrode referéncia que detalha
s notdveis vampiros do mundo oriental: sua sociedade, suas
guerras, seu meio, suas tarefas e, acima de tudo, sua reagio is
incursdes ocidentais. No entanto, antes de falarmos sobre os
vampiros dooriente, é conveniente fazermos aleumas observa-
gOes sobre seu mundo.

© Rejno Mikbpjo

Osocidentais falam ha muitc ytempo sobre oexotismoda ,.-’jui;t
e suas tradigOes e regras estranhas, No Mundo das Trevas, eles
estio mais certos do que imaginam. O Mundo das Trevas
asifitico € conhecido por seus habitantes sobrenaturais como o
Reino Médio e, em muitos aspectos, ele realmente é um mundo
por sis.

Superficialmente, o Reino Médio se assemelha ao resto do
Mundo das Trevas, O mesmo ambiente de decad@ncia e melan-
colia o encobre, destacando seus aspectos mais sinistros. As
maiores cidades sdo aglomerados superpovoados, sufocados por
arranha-céus inexpressivos e impessoais, multidoes andnimas de
trabalhadores frenéticos, mafias corruptas e numerosas favelas
infestadas de doengas. Nointerior, as familias tiram sua subsis-
téncia — quando muito — de selvas fechadas e crateras
saturadas de desfolhantes quimicos, sempre rezando pela prote-
¢ho contra monstros e espiritos que eles, embora nfio possam vé-
los, sabem que existem. No Reino Médio é muito ficil dobrara
proxima esquing ou curva na estrada [rara bill!]"]t‘hlht‘hh‘.
desaparecer.

Em muiras dreas, ditadores obrigam suas vitimas a conviver
com trincheiras e trilhas de tanques. Todo ano, milhares de
pessoas simplesmente desaparecem e nunca mais se ouve falar
delas. “Instalaghes” governamentais e prisoes politicas sio verda-
deiros matadouros; uma vez dentro deles, ninguém sai para
contar o que viu. Antigas familias e sociedades secretas mani-
pulam economias inteiras por tris de fachadas de honra e

B
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cariter, enquanto conflitos entre famflias, origindrios da época
dos imperadores e samurais, sio resolvidos tanto em salas de
conferéncia como em becos. A maioria das pessoas costuma
simplesmente olhar para o outro lado e, dessa forma, até mesmo
as investigacoes oficiais acabam por tornar-se um estorgo vio,
marcado porum desinteresse descomprometido e olhares indi-
I.L‘rl.‘IH .

SHEN

Assim como o Mundo das Trevas ocidental, o Reino Médio
¢ assombrado por uma ampla variedade de seressobrenarurais,
remanescentesde Eras pas sadas. V ampiros espreitamasc idades
e vilarejos, enquanto as selvas e as montanhas sfo o lar dos
metamorfos hengeyokai. Feiticeiros astutos preparam suas ma-
ricas em lojas de curiosidades estranhamente incompreensiveis,
fantasmas vingam mortes injustas ou protegem suas famflias
mortais, engquanto fadas amaldigoam aqueles que ndo honram
suas antigas tradicoes. Embora freglientemente estejam lutan-
do entre si, esses seres diferem de seus equivalentes ocidentais,
pois véem a si mesmos como parte de uma familia maior de seres
espirituais. Coletivamente, os seres sobrenaturais siio conhecidos
POT MUitos NOMmEs, mas costumam referir-se a si mesmos p-:hu
palavra chinesa " shen”.

Ao contririo dos seres sobrenaturais do Ocidente, os sfen
nfio se preocupam tanto em ser descobertos. Os seressobrenatu-
rais dagui tém menos necessidade de Méscaras e Véus, pois
controlar suas agbes jd € o suficiente. Além disso, via de regra,
os mortaisdo Reino Médio aprenderam a fazer poucas perguntas.
Deixe o Povo da Noite seguir seu caminho, dizem os amahs, e
eles o deixariio seguir 0 seu — a nfo ser que os deuses estejam
contra voce,

Os Munpos ¥in & Yang

Alémdo Reino Médio, separados por uma Muralha psiquica,
encontram-se mundosinteiros de deuses, espiritos ¢ demdnios.
Os ocidentais que conhecem esses assuntos falam da Umbra, do
Mundo Inferior ou do Sonho. No entanto, os shen sabem que
interagemn comos Mundos dualfsticos do Yinedo Yang. Embora
sejaminvisivels aos olhos mortais, os Mundos Yine Yangencon-
tram-s¢ no limiar da consciéncia humana, e mortais sensiveis
muitas vezesdetectam auras “sinistras” emlocaisonde abarreira
€ fraca.

O Mundo Yin € um lugar melancélico, a fonte da energia
passiva e negativa. Muitos mortais vio parao Mundo Yinquando
morrem, tormando-se fantasmas inquietos. Espiritos e aparigoes
aterrorizantes de todos os tipos assombram o Mundo Yin, e oseu
reino central é o Reino Sombrio de Jade.

Por outro lado, o Mundo Yang € uma mistura de reinos
selvagens e turbulentos, a fonte da energia ativa e posiriva, Os
gspiritos da natureza e os elementos vivemaqui, assim como as
entidades adoradas pelos hengeyokai. Alguns mortais, sobretu-
do 0s das tradigdes Shinto ou animista, vao para o Mundo Yang
apds suas mortes. Os metamorfos e as fadas s3o parricularmente
ligados ao Mundo Yang.

Na Primeira Era do mundo, a matéria e o espirito eram uma
coisa (inica, assim como a encarnagio do plano de criagio, o
Pnl.‘.]‘hﬂl'l'rll.:i:ll! Venerdvel de Jade. Noentanto, com« Y passar das
Eras, os Mundos Yin e Yang se desligaram do Reino Médio.
Agora, uma Muralhasepara o Reino Médio dos mundos espiri-
tusais, ea viagem entre 0s dois & um processodrduo e muitas vezes
arriscado. As forcas do Yin ¢ do Yang tém cada vez mais
dificuldade para girar o Grande Ciclo do Ser e, dessa forma, as
energias espirituais essenciais do Reino Médio se dissipam cada
vez mais. A discordia e o desequilfbrio resultantes podem ser
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vistos claramente noestado atual do Reino Médio e namiséria  Nagasakipouco tempodepois! E os Mil Demdnios Escarlates nido
de seus habitantes. deixaram ignorantemente de rec onhecer o proprio Grande
Ciclo e, como numa posacho, rebatizando a Erade o Ano Zero”!
i HL'J-.T!H"-‘IH" €503 C UWma cPOoCca ruim. "'-1:!:--:‘['-“ I esla porvir. L

nﬂﬂl pas Eras shen sabem que logo a Roda ird girar outra vez, e o mundo

Aré mesmoos L‘.'GIF'IFETW"-JHH MundosYine Ya ngprecisam se cl AT A0 MOMEnHo mais .,j‘_r.l_'inﬂ_.,_-]n; do Grande Ciclo — 3
coni urm;'-.rcum.aynu;r._-'\u.i\::nux-_ur:'n'chh|-.'n»|:1-_~a,4,u- Sexta Era. ou o Era da Trsteza, Todos sabem da
a maioria dos she '.".'L[i.i:ll.l l.il.' A R Ill.!.l.{"w Eras ou

iminéncia da Sextz Era, até mesmo o3 demdniios
O Grande Ciclo. Ao contrario de seus gguiva- imorantes doOcidente. embora se refirama ela
comoa “Gehenna” ouo*Apocalipse”, Durante
a Sexta Era, as rodas -_"..1 matéria e do espirito
|_"|._' lerdo com |‘] amente o alinhan 1ento. O
ersonagem Venerivel de Jade, j4 distante
.1.|= De:
trono, No lugar do Personagem Venerdvel,
vird o Imperador Demoniaco, que reinard
supremo na Sexta Era, da mesma forma que o !
Personagem Venerdvel governou a Primeira. |

|i.'r|i|."“ N ll-.E'i.'“[Hi"". ]"l MACLKS ‘.“r.IL'.r.' T-1;.|TT'I .|'|." um
ET 1:'|'.{1.‘ l.".”'l'l.L'E'.'l LBRY '.il..‘ Lim h'l'l:".l L']L'TF'IL{R"[T-'I
Para eles, o universo @ uma série de Eras
pirando continuamente.

Crande 1‘.|{TL‘L1:‘. tristeza do Reino Médio | Coisas da cri ICAD .|E'="\.i'r].| SE1
¢ umsubprodutoda Era atual —aQuinta Era
do Grande Ciclo, ou a Era das Trevas. Os
antigos sutras falavam dessa Era, dizendo que
s¢ria uma época preocupante e incontrolivel,
guando pressdgios monstruosos atormentariam as Uma erade guerra e terror tomard conta do Reino

pessnas, xlll.!lh|-.1-;:-n dra fies se revirariam i:|.l;|.||.-|n'- Médio e de |I:_I:_Z:.|l""| ilém. O Céu terd sua Vinganga I

em seus leitos € a desarmonia se espalharia pela terra, Na contraosincrédulos, e 0s dez mil demdnios serio soltos sobre o
verdade, os apouros da Quinta Em estio ocorrendo, umaum.,  mundo.
Niio foram as Cinco Diregoes assoladas por deménios do Oci- Mas assim como € profetizado que a Sexta Era chegard, estd 1
dente? Esses demonios... nfo corromperam eles os solos com  previsto que ela pa sse. O conflito terminard e haverd
Ventos Amarelos e enganaram o povo para que ele bebesse  umagrande calmaria, e ascrinturas que sobrevive-

elixires venenosos! O Dragio Sombrio no  rem surgirio de seus esce inderijos. Entdovirda

langou seu fogo e suas pragas  Sétima Era, um pouco melhor que a Sexta; e
.‘“.*]11'!..' Hif'l.‘!h”'rh]. | g | E'l_.':'llf': ak _1.|i|.|'...|l.|j|||_1;1'.|:||.i1| "'|||-..|:|:|.'|.':|"| i eg
Fantasma ganhouvidasobre ¢ Ciclo ird sirar outra vez, aré

LEIF JOHES 159%
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15 Dez Mil Coisas

alcancea 12* Era, que também ¢ a Primeira, e

da matcta ',-

ST IO S ra uma outra vez
Do assim dizem os sutras. Nesta Era, poucos

[em esperanca suficiente para ac redirar.

Cry

4 |';|-|_'__|
interacAoentre Yine Yang, representa
a0 :‘n-|-1~ divinos Liragao .||.- chano e

JE—

PErMEeiam o mun |

Rainha Escarlate. Mesmonal duinta B,
15 enerias da criacic
L~ { i

do, fuindo para dentro ¢ para [or 1 dos
‘hamadade Chi, essa

'1.] T das [ ez Mil

LLONsas, U0 LN @ encontradd @m MOrtals; 1584

Mundos Yine Yang. (

CIICIgEE Ul SI5ayes © Ji

rmite que eles ajam ¢ descansem. Em sua
' ¢ encontrado em

INIoPOs, (que O CNRAamam dd Unose; em magos, que o

chamam de Quintesséncia; em fadas, que o chamam de

I1 el

AT RS

ou Ulamour:
, e O g hamam de Pathos

» (no seu aspecto Yin sombrio) nas

Os shenconsideram gque ess 1ENETHA esla presente em dois
tipos. Ha o Chi Yin, a energia sombria do caos, do repouso e,
quecimento. Também existe oChi Yang,
lo movimento, da

derradeiramente, doe
aenergia dindmica da diregio,
() habitantes do

do crescimento.

vida &

:!u.l..l. e[ Z!.E!..!l'l-'l'.li.l:l!!l.I.'I. Lot | |-.'i"l."-.|.r.'

9

w seres do Reino Médio

juilibrio. O Chi

um tipo oudo outrode Chi, enquanto
armazenam¢ usam ambos para manteremseu s
& uma parte tundamental do Grande Ciclo.

No entanto, um tipo de shen nfo tem Chi proprio. Eles
precisam sobreviver roubando o Chi de outras criaturas, assim
como os vampiros roubam sangue. Essas criaturas ja foram
conthecidas por diversos nomes ao longo dos séculos; os Membros
ocidentals, CUE OF T, ¢ hamam-nos de "Cataios”, em razdo
do antigo nome para a China utilizado pelos europeus. Caraio
um nome descritivoe utilitdrio, como “Capadécio” ou “Setita”
(s Cainitas teorizam que, dessa forma, o misterioso Cataio se
orma apenas mais um vampiro: uma linhagem exdtica, certa-
mente bem distante da drvore ancestral, mas, de uma forma ou
deoutra, um filho de Caim.

.‘1-1 115 UIna ves |_-']1,-'\- sl 11-|:.|-.i| -

KUEj=jiN

s "vampiros” asidricos nio sdo Cainitas. Eles
sfio uma espécie completamente diferente dos 13
clasde Caim. Eles guardam algumas semelhancas
superficiais, e alguns de seus mitos sdo comparfveis s lendas de
Lilith, da Primeira Cidade e da Segunda Geraclio. Em termos
priticos, contudo, essas histGrias antigas sio, irrelevantes. Inde-
pendentemente de eles terem surgido no Extremo Oriente ou

fugido para 4 apds o auge de algum conflito ancestral, os
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vampiros do Oriente se adaptaram completamente s
flutuacdescosmicas do Reino Médio.

Ao contririo dos Cainitas, os vampiros asidticos ndo sio
descendentes de um pai mistico — ou pelo menos nao sabem
disso. Eles né } POSSUEM clis ["1'!:1 menos naoc |mr1;|.[||g'|¢-_
dos vampiros ocidentais. De fato, eles nem mesmo sio Abra-
¢ados. Em certos aspectos, os Caraios assemelham-se a cria-
turas conhecidas no Ocidente como “os Ressurgidos™. Os
vampiaros ASIATICOS 53005 Pnj'tlrﬂ-‘-x de MOTTALS que, para come-
}'-ll..‘[.-i! b'.'.d.‘.-]'L'h§1-1lJ.‘-.l1:1.!]i.].ufn'-n. OSIMICAs, réssuscitam em seus
ANGEOs COTPOs L0uU, €m alguns casos, emoutros COIPOS).

Esse processo, conhecido como o Segundo Alento, difere
do retorno de um Ressurgido. Uma vez reanimado, um
vampiroasidtico é realmente um morto-vivo. Seu corponfio
& uma carcacac ambaleante e parec ida com um zumbi (bem
DETT SCIMPTE; O VAImpIT w dot ,ILiI ‘-:~\|.I_‘I,_I MCEe] '“"'r.'*-"'-'-" -,_'|,|_'x :l.._|,,|,~
de energia Yinem seus corpos sfio éxceghes nauseantesaessa
regra). Suspensos entre o mundo material e espiritual, entre
av ilL]'u € a T, 08 L_atalos apresenam CArag terfsticas dosdois
estados. Cataios sintonizados primariamente a energzias Yin
estio mais alinhados com o mundo dos mortos, enguanto
Caraios sintonizados a0 Yang demonstram mais qualidades
intrinsecas aos seres vivas. Contudo, enveredar demais em
qualquer uma das diregdes leva a desequilibrios perigosos

Nem todos os Cataios bebem sangue — embora muitos o
tagam, Os Cataios sabem que o desejado “vitae” dos Membros
nioé o dnico receptdculo para.o Chide que necessitam, Os
Cataios mais inferiores, os chifi-mei, parecidos com camigais,
destilam seu Chi a partir da carne humana. A medida que um
Cartaio ganha mais compreensio sobre sua condigio, ele
aprender a retirar Chido sangue, da respiracio, da esséncia
[ Lil.f ﬁllf'"-"lftl':l."lﬁ‘; .“I'I.Li.l Mais Ineomuns.

Obviamente, esses vampiros nio usam o nome que s
birbaros lhes deram. Eles tém muitos nomes para se
autodenominar, o mais disseminado sendo "Wan Kuei”, ou
“Dez Mil Demdnios™. Outro termo comum & *Gui Ren”, ou
*Pova I"L‘I‘I'iﬂl'lllih'l'*" \.--.r ENCANCD, |]‘|"-~ a .l"H_‘|_-‘,:|:‘.-,_!;: CUuerra
h'tll['ldi'.il. OF YaImpiros asiaticos transformaram o LETTIRG 21

“Kuei-jin". Ao utilizar um sufixo japonés em uma palavra
chinesa, 0s Kuei-jin esperam prolongar a ilusio de unidade
entre os dois grupos mais poderosos de vampiros do Reino
Médio. Os resultados l'I!r"‘-*-.I fisdo s 10 uase tao L'nn:}'lh-'_-{.. 15
guantoo prdprio mundo; mesmo assim, € através desse nome
que os vampiros da Asia normalmente sao conhecidos.

& jorNADA SECRETA

Como um Kuet-jin, vocé & um dos Mortos Famintos, os
ProscE i[l'.'id[]].i[\.i:l."nh!ul:‘.a carmicamente vivendo &s mar A gk
do Reino Médio. .."'lL! varado do Chi juc dA energia a todos os
DULTOS SETES, & €5MO eNing O I]‘.1!1}~_|,n (1] |_|-:'|= vivosedos MOTTOS,
VOCE i ecisa tentar SUpCTar h-..‘li-."iT;‘uL:- MONSEIU0So e unir-se
putra vez ao Grande Ciclo. Nu{-nr.mrn. ft‘:{li.‘_li e5xa tarels
exige grandes quantidades de Chi e, para consegui-lo, vocé
precisa realizar os mesmos atos que o afastam de seu verda-
detrocaminhe.

Pior ainda, na esséncia de seu ser, vocé sabe que é
responsdvel por sua condigio. Nenhum senhor langou-lhe
um Abrago; vocé nfo fol uma vitima inocente arrancada das
ruas. O Gnus de sua maldigio estd somente sob seus ombros
mortos, ¢ & sua responsabilidade redescobrir — ou criar —seu
objetivo para permanecer no mundo.

Vocé nfio precisa percorrer essa trilha sozinho. Vocg estd

ligado a outras almas perdidas come VOCE para formar um wi
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— uma “familia de sangue” de mottos-vivos, E vocé deu os
primeiros passos ao longo de um Darma, uma trilha cérmica
tragada por seus antepassados. Embora o caminho possa ser
drduoe longo, a possibilidade de redengfio ou transcendéncia
direta brilha como um vagalume distante, obrigando-o a aglien-
tar peracOes de sofrimento e dor.

Mas, aocontréirio de seus ancestrais, vocé nio tem centenas
— nem mesmo dezenas — de geragOes para encontrar suas
respostas. A Quinta Era mergulha o Reino Médio em desespero,
elogo o impacto da Sexta se fard sentir. Os Cainitas j cruzam
as ruas da sua cidade, violando seus terrenos de caga com suas
priticas impuras. A medida que o tempo se esvai, as pessoas se
voltam umas contra as outras, e os shen fazem o mesmo. Eseu
pior inimigo ndo estd 14 fora, mas no seu interior. Embora vocé
tenha uma compreensio maior de sua natureza do que os tolos
Cainitas, essa compreensao tem um prego elevado. Comeo um
Kuei-jin, vocé nio é assombrado por uma simples Besta, mas por
um Deménio maligno que perturba constantemente seéus pen-
samentos ¢ pesadelos e tenta persuadi-lo a se destruir.

No entanto, seus companheiros mais sabios procuram sufo-
car o rufdo da Quinta Era, ouvir o Grande Ciclo girando
silenciosamente nas florestas do Reino Médio. Ao fazé-lo, eles
se esforgam para alcangar auges de exceléncia e sabedoria além
dequalquer coisaque 0s Cainitas, absortos emsi mesmos sejam
capazes de imaginar.

Corvros

A maioria dos que passam pelo Segundo Alento manifesta-
se em seu corpo mortal original. O Yin e Yang utilizados para
influenciar a reanimagio determinam o quanto 0 corpo em
questio se assemelha iquele da época em que ainda respirava.
Por exemplo, poucos Kuei-jin demonstram as caracterfsticas
“2umbis” dos Ressurgidos, embora os vampires que sofram de um
excessode Yin possam realmente parecer grotescos.

Ocasionalmente, um Kuei-jin reencarna em um corpo dife-
rente daguele que hospedou sua alma gémea durante sua vida
mortal. Essa manifestagioé particularmente comum se o corpo
foicremado, embora certos vampiros afirmem ter reconstrufdo
~ suas proprias cinzas ao passar pelo Segundo Alento.

¥in & Yang

(s Kuei-jin sio 0s Mortos Famintos, e Chié aquiloque sacia
essi fome. Noentanto, nem todos os cataios consomema mesma
guantidade de Chi. Os Kuei-jin possuem as Virrudes do Chido
Yinedo Yang, gue ndo apenas regulam o consumo de Chi, mas
~ também diram a personalidade com base na proporgio de seus
niveds.

Os Cataios que expressamo Yin sio reservatirios de energia
- negativa e mortal. Eles costumam ser calmos, racionais e cruéis.
Eles normalmente tém grandes conhecimentos sobre o mundo
dos fantasmas, Entre muitos cataios, considera-se que a sintonia
com o Yin € uma punigiio por concentrar-se demais em Si
Mesmo.

Caraios que expressam o Yang, por outro lado, consomem
avidamente a energia da vida. Eles sio criaturas emotivas,
- sintonizadas com os mortais € suas emogdes, Entre muitos
gataios, considera-se que asintonia como Yang € uma punigio
- por uma vida de Desejo.

Alguns cataios sio criasturas de Equilibrio, ¢ seus corpos
mantém as energias da vidae da morte contrabalangadas. Essas
eriaturas sio procuradas por sua fluminagfoesporddica, massio
consideradas imprevisfveis e pouco confifiveis.

Hun e Plo

Do mesmo modo, todo Kuei-jin precisa manter um tipo de
equilibrio entre suas almas duais. Cada Kuei-jin tem uma alma
Hun, a representacio de seu eu mais elevado e racional.
Contudo, ao passar peloSegundo Alento, cada Kuei-jin desper-
ta seu o — a alma mais inferior e bestial. Uma vezdesperto, o
P'a — ou Dembnio, como alguns Kuei-jin o chamam — nunca
permanece trangiiilo. Realmente, o P'o assume sua propria
personalidade distinta — e maligna. Levando os Caraios a agir
constantemente de modo impréprio, o P'o is vezes é capaz de
controlar o vampiro completamente, forgando-oa cometer atos
vergonhosos.

Cataios que tenham o Hun forte s30 criaturas de honra e
moderagio. Embora nenhum vampiro escape das garras do
Deménio, aqueles que expressam o Hun sio os melhores no
controle dos impulsos instintivos da fome e da firia.

Do mesmo modo, vampiros que tanham o P'o forte sio
selvagens e furiosos, descontrolados € animalescos, Outros vam-
piros consideram-nos insuportiveis, mas até mesmo seus
detratores reconhecem a utilidade em batalha dos individuos
controlados pelo Demdnio. Alguns Kuei-jin exaltam ativamen-
te suas naturezasdemonifacas, mas a maioria ndo tem estomago
para uma tarefa tdo repulsiva.

Alguns Cataios consideramoequilibrioentreoHuneo P'o
comoa tinica trilha verdadeira para a transcendéncia, Para esses
vampiros, o Plo precisa ser cultivado, moldado e nutrido, como
um bonsai, mas podado cuidadosamente para que niio ultrapas-
s¢ suas barreiras,

Darmas

Os Kuei-jin foram enviados de volta para completar seu
propdsito cdrmico, ¢ € imperativo descobrirem qual € esse
propdsito. Cada Kuei-jin aprende a seguir um Darma, um
caminho da nfio-vida através do qual os Caraios procuram
descobrir seu propésito no Grande Ciclo. De certa forma, o
Darma se assemelha a sistemas ocidentais, como a Trilha da
lNuminagio do Sab4; entretanto, os Darmas sdo muito mais do
que um simples codigo de comportamento. Ao seguir um
Darma, um Kuei-jin aprende a canalizar o Chi, compreende sua
natureza de morto-vivo e sintoniza-se outra vez com a roda
cirmica. Os mais poderosos seguidores dos Darmas — os
bodhisartvas e os arhats — sfio tido fortes quanto qualquer
Matusalém dos Cainitas e muito mais iluminados.

Kugj=jin Versus Cajnjras
s Kuei-jindiferem profundamente dos Cainitas em muitos

aspectos, tanto filoséfica como psicologicamente. Algumas das
diferengas entre os dois tipos de vampiros sio:

* Dano Agravado. Ataques com fogo, comdentes e garras
de shene com certos tipos de ataques baseados em Chi provocam
dano agravado nos Kuei-jin. Aocinvés de queimar, os Kuei-jin
apodrecem com a luz do sol.

* Besta. Ao longo dos séculos, os Kuei-jin tornaram-se
extremamente familiarizados com suas almas primordiais ¢
instintivas (as quais chamam de P'o). Todo Kuei-jin possuiu
uma Virtude P'o, representandoa forga de seu Demdnio inte-
rior; o P'o possui sua pripria Natureza e pode até mesmo vir aser
benéfico ao personagem. Entretanto, o P'o ¢ tio imprevisivel
quanto qualquer Besta ocidental e muito mais astuto; Kuei-jin
descuidados podem acabar presos e indefesos em seus préprios
corpos enguanto o P'o ataca furiosamente fora de controle.
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* Lacode Sangue. “Somos todos do mesmosangue,” dizem
0s Kuei-fin sincermmente (bem, h;nwnmmrmﬂ.{_} sanguedos
Kuei-jin é naturalmente “inerte” e nfo pode ser usado paracriar
um Lago de Sangue. No entanto, certas Disciplinas permitem
X[ l::'l\'l-'il'ﬁ MArcantes a ¢ss5a regra

® Pontos de Sangue. Os Kuei-jin nio possuem Pontos de
Sangue. Em vez disso, eles transformam todas as substincias
em Chi: ChiYin (negro) ou Chi Yang (escarlate). O Chi pode
ser usado para curar ferimentos, utilizar Disciplinas e (desde
que as Disciplinas corretas sejam conhecidas) aumentar as
Habilidades. Os Kuei-jin também ganham energia emocional
negra de seu P'o. Eles se referem a essa substincia como "Chi
Demonifaco”.

* Darmas. Os Kuei-jin foram enviados para o Reino Médio
para uma raziio, € sua tarefa é descobrir qual € essa razio. Os
Kuei-jin categorizam suas crengas pessoais através de uma série
de cadigos, que sio conhecidos como Darmas. Esses Darmas
assemelham-se As Trilhas da [luminacio do Sabd, mas sio muito
mals NMEOrosos e mullo mais Cﬂmpt‘ﬁiﬂdﬂff‘.“- Hf‘g!ll]' um
Darma leva um vampiro a uma compreens3o maior de sua
condigio e derradeiramente A Golconda.

* Diablerie. Os Kuei-jin nio pertencem a nenhuma gera-
¢ilo em si, mas sd0 mais do que capazes de se alimentar uns dos
outros. De fato, eles refinaram a arte de roubar almas em uma
ciéncia, e certos poderes sio até baseados nela. Alguns Kuei-jin
consideram a diablerie tio terrfvel quanto seus equivalentes
ocidentais, enquanto outros controlam seu uso através de ce-
rimdniaselaboradas,

¢ Disciplinas. Os Kuei-jin usam Disciplinas, mas nfio
aquelas conhecidas no Ocidente. Séculos de estudodasnuancas

Varminos oo 'ﬂ_l.m

fisioldgicas e psicoldgicas dos mortos-vivos deram-Thes um gran-
de conhecimentosobre o corpoe alma vampiricos., Como muitos
Membros vieram adescobrir para seu horror, esse conhecimento
pode facilmente tornar-se uma arma.

* Abrago. Os Caraios nfio sfio vitimas de um ."\Evr.qn
aleatdrio. Elessio, realmente, mortos-vivos — mortos amaldico
ados a retornar dos mundos espirituais e reencamar no Reino
Médio. Esse processo, chamado de Sepundo Alento, é seme-
lhante Aquele pelo qual os Ressurgidos passam — mas os Kuei-
jin nfo s&o aparighes em involucros mortais. O Pathos nfio tem
significado para eles, pois os Kuei-jin nfo possuem paixoes
arrebatadoras, exceto pela fome; em vez disso, eles precisam
alimentar seus poderes ingerindo Chi.

* Presas. Os Kuei-jin nfio possuem presas naturalmente,
embora eles possam eris-las invocando o Plo.

* Morte Final. A Morte Final € thoreal para os Kuei-jin
como para 0s Cainitas, Através dela, a alma retira-se do compe,
que imediatamente ¢ ai e rransforma-se em cinzas. Na verda-
de, 0s Kuei-jin temem a Morte Final como poucas criaturas.
Eles acreditam que, para eles, nio havers outra reencarna-
l.,:h:-. E'.E.i MOTTErdn OUIra Ve S8m estar« :Jlnplrt- ¥, & 04 rr:-|;|1-L{1_'
Ciclo ird recusé-los de novo, obrigando-os a enfrentar um
Esquecimentosemelhante ao da maioria dos Espectros mons-
ITUOSCS.

* Frenesi e Rotschreck. O P'o é tio real para o5 Kuei-jin
como a Besta é paraos Cainitas. Os vampiros asidticos nio sofrem
apenas do frenesi e do Ritschreck, mas podem ser literalmente
possuidos por suasalmas P'o. Um Cataiorefere-se ao seuestado
mental “normal” como sua “natureza wa", Quandoem frenesi,
ele estd nas mfos da “natureza de foeo". E ._]uundv- o P'osurge

= -
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para controld-lo, ele passa para o estado conhecido como “natu-
rezasombria”.

® Geragio. Os Kuei-jin ndoacreditam ser descendentes de
Caim, portanto o conceito de geragBes & irrelevante para eles.
Eles medem seu poder por idade e progresso ao longo do Darma.
Comoefeitosecundrio, nio existem “clas” de Cataios, Embora
geralmente eles se agrupem em seitas, hierarquias, escolas e
outras estruturas sociais, rais unidades nio sfo ditadas pelas
excentricidades do Sangue. Se for absolutamente necessirio
caleular a geragio “equivalente” de um Kuei-jin, conside-
re-a como sendo (13 - o valor do Darma).

e Carnigais. Os Kuei-jin nio criam carnigais. Seucarma é
sofrer essa maldigdo sozinhos, no compartilhé-la com outros.
Contudo, Kuei-jin que sofram de desequilibrios de Yang podem
engravidar ou engravidar outros! Essas criangas hibridas sao
chamadas de dhampyrs,

¢ Golconda. A maioria dos Kuei-jin acredita que foi
enviada para o Reino Médio por uma razdo especifica —ea
maioria, odiando seu estadoatormentado e desnaturado, procu-
raencontrar um meiode acabar com essa existéncia. O conceito
de *Golconda” dos vampiros ocidentais pode na verdade ser uma
interpretacio errdnea de algum Cainita (talvez Capadécio ou
Saulot) sobre as priticas dos Kuei-jin.

* Desequilibrio. Os Kuei-jin precisam regular cuidado-
samente sua ingestdo de Chi, ou sofrerdo de um desequilibrio
de Chi. Um desequilibrio de Chi Yin pode levar o vampiro a
tornar-s¢ mais desumano ou parecido com um cadaver ao
longo do tempo; por outro lado, um desequilibriode Yang pode
levar a uma série de doengas vampiricas fatais € extremamente
contagiosas.

¢ Estaca Através do Cora¢fio. Uma estaca através do
coragfionfo paralisa um Kuei-jin automaticamente. Contudo,
ocoragioé fundamental para processar a energiadoChi, e certos

tipos de ataques podem vir a perturbar o fluxo de Chi no corpo
de um Kuei-jin. Os vampiros do Yin sdo vulnerdveis a madeira,
o elemento do Yang; por outro lado, vampiros do Yang sdo
vulnerdveis ao metal, o elemento do Yin,

o Luz Solar. Os Kuei-jin sdo vulnerdveis até certo ponto 4
luzsolar, mas o grau de vulnerabilidade varia de acordo com a
quantidade de energia Yin em seus corpos. Eles ndo*“queimam”
com a luz; na verdade, eles apodrecem, uma vez que a energia
Yangdosol corrdia mégica sobrenatural que anima os corpos dos
Kuei-jin.

* Sustento. Nem todos os Kuei-jin precisam beber sangue
para se sustentar, Osmais inferiores, os chifi-meis, obtémseu Chi
da carne humana (ou de outros seres conscientes). Vampiros
mais refinados sdo capazes de “beber” arespiragio, o espirito ou
mesmo a esséncia bruta, Como efeito secundério, os Kuei-jin sio
perfeitamente capazes de comer ¢ beber alimentos e bebidas
normais, embora isso ndoos nutra. Os Kuei-jin podem até ficar
bébados, embora a quantidade de dlcool exigida para esse feito
sejn extremamente prodigiosa (considere que um Kuei-jin seja
capaz de beber 10 vezes mais dlcool que um humano normal).

® Torpor. Para os Kuei-jin, o torpor é um estado chamado
de Pequena Morte. Durante a Pequena Morte, o corpo do

vampiro “morre”, mas a alma dual permanece dentro do cadi-
ver. Os Kuei-jin temem a Pequena Morte, pois ¢ um momento
angustiante de visdes e pesadelos, quando o espirito fica bastante
vulnerdvel a magicas hostis. Muitos Kuei-jin perdem seu cami-
nho ddrmico apds passar pela Pequena Morte.

* Virtudes. Os Kuei-jin nio possuem as Virrudes da Cons-
ciéncia, Autocontrole e Coragem. Em vez disso, eles usam dos
dois pares opostosdo Yine do Yang, doHune do P'o. O Yin mede
asensibilidade do Kuei-jin para energias negativas, engquantoo
Yang mede a receptividade do vampiro para energias negativas.

O Hun € a alma mais elevada e “racional”, enquantoo Po é a
alma inferior — 0 Deménio.

Tema £ Cumin

O equilfbrio e o desequilibrio s8o os temas deste livro. O
desequiltbrio dos Kuei-jin reflete o desequilfbrio dentro do
Reino Médio e o desequilibrio ainda maior entre Oriente e
Ocidente, O eixoentre a matéria e o espirito gira de modo cada
vez mais tortuoso, os Kuei-jin brigam e lutam entre sica Roda
das Eras gira num ritmo cada vez mais acelerado. Encontrando
o equilibrio dentro de si mesmos, e consertando seu lugar na
ordem cdrmica, os Kuei-jin podem ser capazes de corrigir o
desequilfbrio no mundo maior. Por outro lado, esse proprio
desequilfbrio pode ser um estdgio necessdrio, apenas mais um
giro na roda eterna.

O clima de Vampiros do Oriente é de exotismo, de viagens
por terrase culturas desconhecidas para os Membros ocidentais.
Os vampiros doOriente agem de maneiras que s vezes parecem
incompreensiveis para seus equivalentes ocidentais. Um joga-
dor acostumado a certa liberdade no Ocidente pode ter dificul -
dade para lidar com os elementos mais estratificados da socie-
dade Kuei-jin. Os Narradores devem estar constantemente
atentos A procura de modos de realgar esses elementos exdricos
— desde as apresentagdes de alta classe das gueixas em Kyoto
até os bairros pobres flutuantes de Hong Kong.

Como Usar Este Livro

Os Kuel-jin consideramooitoum ndmero harmonioso, assim
apresentamos um livrodividido em oito capitulos.

O Capitulo Um: Os Mortos Famintos detalha a socieda-
de dos vampiros Cataios, ou Kuei-jin,

O Capitulo Dois: O Segundo Alento descreve os Darmas
que levam os Kuei-jin 2 Golconda.

O Capitulo Trés: As Dez Mil Coisas explica ao leitor
como criar um Kuei-jin.

O Capitulo Quatro: As Forcas na Terra descreve os
poderes misticos dos Kuei-jin.

O Capitulo Cinco: As Artes dos Kuei-jin descreve os
sistemas intrinsecos para os Kuei-jine o Oriente.

O Capitulo Seis: O Reino Médio detalha o ambiente
dnico do Mundo das Trevas da Asia e oferece um passeio de
regifio em regiio.

O Capitulo Sete: Narrativa explica como evocar o ambi-
ente de um aventura asidtica.

O Capitulo Oito: Rivais e Barbaros descreve os outros
tipos de criaturas que assombram as noites asidticas.

GLossArjo

Os Kuei-jin nfo sdo tio maledveis culturalmente quanto os
Cainitas. Alids, o préprio termo “Kuei-jin" é uma criagio poliglo-
ta recente e um tanto risfvel para trazer harmonia entre o
Quincunx chinés e os i japoneses. Contudo, a hegemonia
culrural antiga dos vampiros da China criou algumas termino-
logias comuns entre os vampiros do Oriente.

Como regra geral, os Kuei-jin que precisam se comunicar
através de barreiras de seita ou cultura usam as formas antigas
dedialetoe escrita chinesa. Muitas palavras de origem japonesa,
sfinscrita e coreana podem ser encontradas nesse pot-pourr.
Enquanto os Kuei-jin da escola antiga orgulham-se de seu
dominiodaescrita £aja, vampiros mais jovens escrevem utilizan-
doideogramas simplificados ou até mesmo letras romanas (para
o horror de seus ancides).
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Os Kuei-jin falam usando uma preponderiincia de palavras
chinesas. Seu foco n&o ocorre por algum desrespeito s culturas
coreana, tailandesa, japonesa, malaia ou outras, masdevidoao fato
de que a antiga civilizagfio chinesa realmente influenciou muitoa
cultura dos Kuei-jin, Os Kuei-jin no Japio, Coréia ou Sudeste
Asiftico muitas vezes usam palavras nativas em vezdochings.

Akuma — “Demdnio”; umepftetoderivado do japonés para
os Kuei-jin que servem os Reis Yama.

Ancestral — Um Kuei-jin antigo e honrado; especifica-
mente, um regente vampirico de uma corte ou regido. Similar
aum principe ocidental.

Arhat — Um vampiro que dominou completamente seu
Darma.

Bishamon — Traduzido erroneamente como “Bushi”. Uma
casa de vampiros japoneses.

Bodhisattva — Na crenga Kuei-jin, um vampiro gque pra-
ticamente alcangou o ddh, mas optou por deixar de lado sua
transcendéncia para ajudar outros vampiros a progredir.

Casa — Sindnimo para “corte”; usado principalmente no
Japdo.

Cataio — Termo Cainita para os vampiros asidticos.

Ceifeiro — Um Cataio que resolve dificuldades e agent
provocateur em um “rebanho” de mortais; um vampiro da
diregdoleste.

Cem Nuvens, As — Um simbolo da iluminagio méxima
dos Kuei-jin, guando todas as tarefas sdo realizadas, Ver Db,

Centro — Na filosofia Cataia, o ponto intermedignio perfeito
entre a vida e a morte,

Céu — Na linguagem Kuei-jin, a forga inexplicdvel que
controla todainterago do Yin e do Yang, determinandooque
deve ou ndio ser. A maioria dos Kuei-jin considera que eles
mesmos e oresto do Reino Médio perderam os favores dos Céus.
Desse modo, acredita-se que seres que transcendem o ciclo
eterno da vida e da morte alcangam o Céu.

Ch'ing Shih — Um vampiro cujo aspecto Yin tenha
dominado.

Chi Escarlate — Chi Yang (do tipo usado pelos vampiros).

Chi Negro — Chi Yin.

Chih-mei — Um vampiro “sinistro” que nio obteve a
iluminagiodo Darma, ou um que tenha abandonadoa trilha da
rranscendéncia.

Clas do Sol — Termo coletivopara as vérias casas dos Kuei-
jin japoneses. (Observe que o termo “cli” nesse contexto ndoé
o mesmo que um cld dos Membros.)

Corte — Um grupo de wu Kuei-jin que se associam para
alcangar objetivos materiais ou espirituais comuns. Uma corte s
vezes lembra instituigdes ocidentais como as dos anarquistas ou
das Harpias. Muitas cortes usam corporagdes, méifias ou socieda-
des secretas como pedes ou fachadas.

Cortes Douradas — Termo geral para diversas sociedades
de vampiros que habitam uma regifio geogréfica especifica
compostaem grande parte pelo Sudeste Asidticoe pela Indonésia.
Com freqiiéncia, a existéncia nas Cortes Douradas é tumulu-
ada e cadtica, e os vampiros de 14 sio infames por suas priticas
decadentese “bérbaras”; contudo, historicamente, as mulheres
Kuei-jin recebem um tratamento mais respeitoso nessa regido.

Cortes Espirituais — Os reinos intangiveis que formam
divisa com o reino material. Desses lugares vém espiritos e o Chi.
De acordo com o pontode vista ocidental, asdiversas Umbrae,

Cortes Verdes — Viarios grupos de Kuei-jin que habitam
a Coréia e regides proximas da China. As Cortes Verdes sdo
reconhecidas por seu amor ao jade e sua posigio neutra em
conflitos maiores.

-= —#

Vampiros po Omnm

Dih — “Toda-Consciéncia”, isto €, a Goleonda. O mais
elevado estadode fluminagio, que muito poucosalcangamumdia.

Daimio — Um sinfnimo japonés para ancestral; o lider de
uma:a Casa.

o Fantasma — Um Cataio cujas tarefas exigem
lidar com os mundos espirituais; normalmente usado pararefe-
rir-se aos cataios da diregio oeste.

Darma — A trilhade um Kuei-jin para a Golconda. A forma
antiga do termo, Df hana, foi esquecida por muitos Kuei-jin mais
jovens; contudo, os mais velhos ainda lembram dela, e preferem
o termod corruptela moderna.

Dén — Um pequeno sarord, ou lampejode compreensio, no
qualas coisas subitamente tornam-se claras. Taissurtos indicam
progresso na jornada Dérmica.

Dez Mil Coisas — A criagio e tudo nela; a Tellurian.

Diao — Momentos de cegueira quando um Keui-jin perde
orumo de seu Caminho e perde-se num mar de ilusdes mortais.

Diregiio — Uma influéncia com fundamento astrolégico
que supostamente governa a personalidade e rarefas de um
Kuei-jin. Existem cinco: norte, oeste, centro, leste e sul.

Dragiio de Ebano — Hun Dun, o primeiro senhor dos
Mortos. Representante do Yin. Alguns vampiros acreditam que
o Dragiode Ebanofoi deposto e comido pelo Imperador de Jade.
Qutros pensam que o Imperador de Jade € um dos avatares do
Dragio

Equilibrio — Ver Centro.

Era da Beleza — A Segunda Era do Grande Ciclo, quando
as Cortes Espirituais e o Reino Médioainda estavam proximos.

EradaMigoa — A (Sexta) Era que est porvir; o nadirdo
Grande Ciclo. Anéloga 3 Gehenna dos Membros; noentanto,
a maioria dos Kuei-jin encara a Era da Mdgoa como uma parte
necessdriada existéncia.

Era da Tristeza Bela — A Quarta Era do Grande Ciclo,
anunciada pela rentncia dos Kuei-jin de suas tarefas sagradas.
A historia humana comega nesse periodo, e a vulnerabilidade
dos Kuei-jin 2 luz solar remonta a esse tempo (especificamente,
na Dinastia Chou).

Eradas Lendas — A Terceira Era do Grande Ciclo; a pré-
histéria mitica do Reino Médio, guando os Kuei-jin caminha-
vam entre os humanos e os governavam como espiritos benevo-
lentes.

Era das Trevas — A Quinta Era do Grande Ciclo; um
perfodoque vai, aproximadamente, do primeirocontatocomo
Ocidente até os noites de hoje.

Eradaos Céus — A Primeira Erado Grande Ciclo, um tempo
anterior ao tempo, quando todas as coisas eram uma so.

Fachada Escarlate — Um mortal ou uma instituigio
mundana usada como um pefio inconsciente da atvidade
Kuei-jin.

Febre Escarlate — Uma doenga vampirica que se manifes-
ta em Cataios cujo aspecto Yang tornou-se desequilibrado.

Forga-Tarefa Zero — Um ramoextremamente secretodo
governo japonés, dedicado ainvestigar o sobrenatural (detalha-
do no suplemento Demon Hunter X).

Gaki — Um termo vago para os Kuei-jin japoneses.

Genji-mio — Uma “casa nobre” de vampiros japoneses que
se envolve com a cultura corporativa moderna.

Grande Ciclo — Ver Roda das Eras.

Grande Principio — Umcadigo de “nao-vida" comumente
aceito, através do qual os Kuei-jin podem cultivar um compor-
tamento correto.

Guerra das Sombras — Combate ritualistico entre wuou
cortes Kuei-jin,
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Gweilo — Um termo chinés para um idiota estrangeiro,
normalmente um branco. A verso japonesa mais familiar,
gaijin, significa mais ou menos a mesma coisa.

Harménico — Um Cataio da diregio central, cujas tarefas
exigem a exploragiio da condigfio vampfrica e da alma.

Heike-myo — Uma casa de vampiros japoneses que se alia
vagamente aos Bishamon,

Hengeyokai — Metamorfo.

Hima — A forma de uma “lanterna goblin” que os mestres
do Shintai da Chama-fantasma podem assumir.

Hun — A metade mais “elevada” e racional da alma.

Imperador Demoniaco — No mito Kuei-jin, o governante
que chegard & supremacia césmica na Sexta Era do Grande
Ciclo. A maioria dos Kuei-jin acredita que um dos Reis Yama
ird s¢ tornar o Imperador Demonfaco, embora alguns acreditem
que a apari¢io tirana Qin Shihuang, governante do Reino de
Jade, assumird esse posto.

Jina — Um vampiro que obteve certo status na sociedade
Kuei-jin.

Kaja — Uma estrita ideogrifica antiga e extraordinaria-
mente complexa dos Wan Xian. O kajzinfluenciou os primeiros
caracteres chineses e foi influenciado por eles.

Kata — Uma série de movimentos ritualisticos através dos
quais o Chi pode ser concentrado adequadamente e com
precisdo,

Ki — O segundo discipulo de Xue.

Ki Chuan — Um liveo sagrado escrito por Ki, discipulo
de Xue.

Kin-jin — Uma giria desdenhosa para denominar os vam-
piros ocidentais; uma corruptela de um termo que significa
“povode Caim”.

Kiéa — Adolescéncia vampfrica. Permite-se que cada Kuei-
jintenha um periodo de vida mortal para agir como umacrianga
antes de assumir suas responsabilidades para com o Céu.

Kuei-jin — Um vampiro asifitico; o termo ¢ uma mistura
criada recentemente, usada principalmente para vampiros mais
jovens. Acredita-se que tenha derivado de Gui Ren (“povo
demondaco”).

Kyonshi — Um termo insultante para os vampiros asidticos
jovens, impudentes e muitas vezes ocidentalizados, Também
pronunciado Ai-wan chi.

Leyak — Um rermo indonésio para os shen.

Linha do Dragio — Uma linha de Chi forte que liga dois
ou mais ninhos do dragio. Shen com poderes suficientes podem
usar linhasdodragio para transportar-se por grandes distéincias.
Aslinhas dodragio de Yangsio conhecidas no Ocidente como
“Pontes da Lua”; linhas do dragdo de Yin sdo chamadas de
“Passagens Secretas”. No Reino Médio, essas linhas estio muito
mais proximas & realidade “superficial” do que no Mundo das
Trevas Ocidental,

Macacos Agitados — Giria para jovens Kuei-jiin de 40 anos
oumenos. Alémdisso, um insulto Kuei-jin para vampiros ociden-
£ais, (ue supostamente agem como criangas, nio importa quio
velhos fiquem.

Mifia — Em sua conotagio vampirica, qualquer grupo de
mortais que serve um mestre vampirico de livre espontiinea
vontade e (na maioria dos cases) conscientemente. Compare
com Fachada Escarlate.

Magistrado — Um Cataio cujas tarefas impliquem inter-
pretar tradigoes, arbitrar disputas, determinar e executar senten-
¢as; um seguidor da diregio norte.

Mandarim — Um oficial Kuei-jin com tarefas especificas,
que em geral envolvem vérias fungbes na sociedade Kuei-jin.

Mandatirio — UmCataio cujas tarefasimplicam mudar ou
executar a vontade das cortes; geralmente da diregdo sul.

Mundo Yang — O mundo espiritual tumultuado e “supe-
rior”, composto de energia Yang e habitado por espiritos da
natureza ¢ kami.

Mundo Yin — O mundo espiritual negativo e “inferior”,
composto porenergia Yin e habitado por aparigfies e Espectros.

Muralha, A — A barreira psiquica que separa o Reino
Médio dos Mundos do Yin e do Yang. No Ocidente, a Muralha
é conhecida como Pelicula ou Mortalha.

Na Kua — Uma ancestral primordial no mito Kuei-jin;
acredita-se rer algumas semelhangas coma Lilith ocidental, Ver
Rainha Escarlate.

Nascidos da Serpente — Vampiros que chegaramao Japio
durante a Quarta Era.

Natureza de Fogo — Frenesi.

Natureza Ondeante — Rirschreck.

Natureza Sombria — Perfodo durante o qual o P'o de um
Kuei-jin domina seu corpo.

Natureza Wa — Uma personalidade Kuei-jin *normal”,
quando ele nfio estd em frenesi ou possufdo pelo P'o.

Ninho do Dragio — Uma drea onde o Chi é forte ¢ a
Muralha é fraca (5 oumenos). No Ocidente, os ninhosdodragio
sio conhecidos como caerns, guaridas, nodos, etc.

Oni — Um Cartaio que utiliza excessivamente a Disciplina
Shintai Demonfaco (ver Raksha).

Os Cinco Caminhos — Os cinco principios que o
vampiro bodhisattva Xue ensinou a seus seguidores. Ver
Grande Principio.

P’'o — Amerade “inferior” e animalescadaalma: em termos
dos Cainitas, a Besta.

Palacio — Um ponto de encontro comunal para todos os
Kuei-jin de uma regifio. Freqiientemente, mas nio sempre, o
reftigio da corte ou ancestral mais importante de uma regido.

Penangallan — Nome dado a certas seitas de vampiros
matriarcais da regifio das Cortes Douradas. As penangallan
comumente reverenciama Rainha Escarlate e fazem uso exten-
sivo da Disciplina Shintai da Carne, que utilizam com uma
maestria maior do que qualquer outra de suas Disciplinas.

Personagem Venerdvel de Jade — Um mito Kuei-jin, o
atual, emborainativo, governante dos Céus. Quandoa Sexta Era
chegar, o Personagem saird para ser substitufdo pelo Imperador
Demonfaco.

Quincunx — Uma seita formada pela alianga de cinco
cortes chinesas importantes. Embora nem todas as cortes chine-
sas paguem tributos ao Quincunx, muitas o fazem.

Quinta Era — Era das Trevas.

Rainha Escarlate — A criadora lendéiria dos Kuei-jin. Por
mais estranho que parega, representante do Yang (tradicional-
mente uma forga masculina). Alguns estudiosos observam suas
semelhangas coma Lilith dos Cainitas,

Raksha — Nome dado a certos vampiros que expressamo
P'o, particularmente aqueles que utilizam a Disciplina Shintai
Demoniaco.

Rangda — Umdemdnio amplamente venerado por vampi-
ros da Indonésia e Sudeste Asidtico; acredita-se que seja uma
Rainha Yama ou uma expressiio da Imperatriz Escarlate.

Reis Yama — Virios seres espiritunis malignos anteriores i
vindado Imperador de Jade. Os Reis Yama sao espfritos demo-
niacos poderosos que controlam territdrios nas regides mais
distantes dos Mundos Yin ¢ Yang. Os Reis Yama do Yang sio
conhecidos no Ocidente como “Malditos”; enquantoos Yinsio
chamados de “Malfeans” por fantasmas ocidentais. Na Quinta
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Era, 0s Reis Yama tém um elo com o P'o dos Kuei-jin, e muiras
vezes procuram subverté-los para que estes os sirvam. Aqueles
que sucumbem sdo conhecidos como akuma: “demdnios”,

Roda das Eras, A — O ciclo eterno do ser, noqual a terra
sofre ao longo de eras de miséria cada vez maior, até que o nadir
docicloseja alcangadoe o mundo comece a corrigir-se outra vez
rumo ao Paraiso.

Satori — Um surto repentino de iluminagiio que vira o
mundo de alguém de cabega para baixo. Alcangar um sarorf
pade levar anos ou pode ocorrer num instante de clareza. Em
qualquer caso, o mundo nunca parece ser o mesmo depois disso.
Ver dén.

Segundo Alento, O — O retormo dos mundos espitituais;
orenascimentoCataio.

Shen — Qualquer ser sobrenatural/Desperto.

Shih — Uma antiga ordem chinesa de cagadores de bruxas
(detalhes adicionais no suplemento Demon Hunter X).

Shikome — Vampiros femininos e que expressam o Yin,
servindoao Rei Yama Mikaboshi.

Sifu — Um professor respeitado; também conhecidocomo
mestre, sabom, sensefou retsu.

Uji — Um termo japonés para uma corte de Cataios com
mesma mentalidade.

Urna — Um mortal que tem o potencial de tornar-se um
Kuei-jin ou que realmente o faz.

Wan Kuei — Os “Dez Mil Demanios”; o nome dos ancifes
Cataios para st mesmos.

Wan Xian — Os"DezMil Imortais”; supostamente o nome
original dos Kuei-jin.

Wu — Uma “familia” Kuei-jin; semelhante em alguns
aspectos a um bando do Sabd ou uma marilha de Lupines.

Xue — O primeiro e mais famosoarhat vampirico, fundador
dos Cinco Caminhos. (Dependendo do tom, o nome pode
significar “estudo” ou “sangue”.)

Yang — Em termos Kuei-jin, o principio ativoe positivo da
vida, assim como o Chi derivado desse principio.

Yin — Em termos Kuei-jin, o principio passivo ¢ negativo da
morte, assim como o Chi derivado desse principio.

Yomi, Mundo Yomi — O sombrio “mundo infernal”
formado por freascorrompidas dos Mundos Yine Yang. Os Reis
Yama possuem dominios aqui, e a alma P'o de um futuro Kuei-
jin vem aqui para ser atormentada.

Zao-lat — Saulot.

Para simbolizar a transigfio entre a vida e a morte, muitos
Kuei-jin descartam seus nomes mortais em favor de alcunhas
apds seu Segundo Alento. Os Kuei-jin de alguns wu e cortes
assumem o nome do wwou corte como seu sobrenome (assim,
Akira do wi Bishamon pode ser conhecido como Akira
Bishamon, enquanto o terceiro membro do Sangue Onirico
pode ser conhecido como o Trés do Sangue Onirico).

Um nimero maior de Kuei-jin, patticularmente aqueles
(Ue SErvEem uma corte O mestre espirit ual, assumem titulos ou
epitetos descritivos (Matador dos Cinco Fantasmas, Punho
Harmonioso do Qitavo Inferno, Juiz de Kowloon). Kuei-jincom
mais remorsos podem fazé-lo como homenagem as tarefas que
abandonaram, enquanto seus irmfos mais céticos podem assu-
mir nomes similares por brincadeira ou ironia. De qualquer
forma, titulos chamarivos sioalgo que os Membros tolos esperam,
e iss0 ajuda a manter os demdnios estrangeiros de sobreaviso.

Varminos po Omjenm

RereRENCiAS SUGERjDAS

OsNarradores ¢ jogadores podem vira considerar os seguin-
tes livros e filmes dreis efou inspiradores. Os recursos aqui
apresentados foram inclufdos mais como uma referéncia de
estilo do que como uma lista de volumes de pesquisa — hd
infimeros livros ¢ guias de viagem com informagdes factuais
sobre o “Reino Médio”, mas estamos mais preocupados coma
sensagAoexdticae mistica do Oriente,

Livros

® Hoff, Benjamin, The Tiao of Pooh — Pode parecer uma
referéncia estranha para um livro de Vampiro, mas aexplana-
¢iode Hoff em Taoilsmo Facil é divertidade lere extremamente
acessivel. Uma seqiiéncia, The T€ of Pigler, também estd
disponivel, mas nio tem as qualidades cldssicas de um livra de
Pooh.

* Hugharr, Barry, Brdee of Birds, Eighe Skilled Gentlemen
¢ The Story of the Stone. Uma série maravilhosa que se passa
na China antiga; cheia de lendas, mitos, asticia, humor e muita
diversio. Se vocé for ler apenas uma coisa em toda essa biblio-
grafia, leia essesliveos.

® Musashi, Mivamoto, The Book of Five Rings — Um guia
breve (e seco) sobre oestilo vencedor dos samurais, Usado como
urn livro didético para pensamentos orientais por empresirios
durante a Era Reagan.

® Guias de viagem para o Japio, a China, a Coréia e a
Indonésia — Esseslivretos podem vir de diversas companhias e
incluem deralhes culturais, (rases, sistemas monetirios e obser-
vagoes jurfdicas dteis. Inestimével para o Narrador que gosta de
detalheslocais.

® Reps, Paul e Senzaki, Nyogen, Zen Flesh, Zen Bones —
Colecaode frases, charadas ¢ hist6rias zen, dificil de encontrar
mas que vale a pena.

® Smith, Huston, 7The lustrated World s Religions — Um
guia legivel e acessivel com as religites mais populares do mundo
moderno.

& The Analects of Confucius — O texto essencial da
filosofia confucionista. Como muitas escrituras filosdficas anri-
gas, pode acabar sendo um pouco diddtico, mas vale a pela lé-
lo, mesmo se apenas para aprender as coisas de bom senso que
tantas pessoasesquecemn.

® The Dhammapada — Um dos textos budistas mais
importantes. Muito mais detalhado doque outrasescrituras, esse
clissico indiano é razoavelmente ficil de ler se vocé conseguir
passar por suas inevitdveis notas de rodapé.

® Time-Life's Great Ages of Man Series, Ancient Chinae
Historical India — Ambos contém eronologias, detalhes culru-
rais e discussoes interessantes sobre o budismo e outras crengas.

® Tzu, Sun, A Arte da Guerra — Enquanto os Kin-jin
possuem Maquiavel, os Kuei-jin possuem Sun Tzu. Qualquer
ancido Cataio que vale o que come conhece de cor esse didrio
tatico. A tradugdo para o inglés de Thomas Cleary também
inclui comentérios de figuras chinesas importantes — generais,
filésofos e historiadores — que acrescentam uma rigueza que
supera qualquer outra tradugfio.

FiwMEs

® Akira— (Japongs) Mais tecnoléeico doque sobrenatural
(embora o culto mistico se encaixe perfeitamente), mesmo
assim esse anime € uma visdo incrivel de uma neo-Téquio
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transformada e amaldigoada. Também apresenta uma boa
trilha sonora.

® Akira Kurosawa's Dreams — (Japonés) Antologia de
contos efémeros, desde os harmoniosos até os assustadores.
Alguns sfio melhores do que outros, mas os realmente bons (o
casamentoda raposa, o pesadelo do soldadoe o dltimosonhodo
velho) sdo fascinantes,

® Big Trouble in Little China— (Americano) Obviamente
ébobo. Obviamente é amplo. Também é muito divertido se vocé
ndo o levar a sério (o que nunca foi sua falidade de qualquer
maneira).

® Black Rain— (Americano) Ocidente encontra Oriente
no territério do Oriente. O Mundo das Trevas, estilojaponés.

* Bullet in the Head — (Chinés) Um #lm noir antigo e
cheio de suspense colocando gingsteres chineses contra os
vietcongues. Uma grande visdo da *produgfio” de candidatos
a futuros Kuei-jin.

® A Chinese Ghast Story — (Chinés) Conto incitante (e
estimulante) de amor, nfo-vida e a jornada entre eles. Extrema-
mente interessante.

» Chungking Express — (Chinés) Sexy e cinico, esse conto
vivido retrata o desespero de perdedores da vida moderna em
curso de auto-destruigio. Grandes cenas e atmosfera para
compensar uma trama fraca e confusa.

o Darksealkers e Night Warriors — (Japoneses; Filme e
Jogos) Ignore o desenho americano insosso, masencontre a série

japonesa, pois as historias sio boas e divertidas de assistir (se
coloridas). Particularmente interessante € a “crenga sombria”
assustadora a qual os humanos se prendem pateticamente: uma
mistura de catolicismo, cristianismo oriental ortodoxo e budis-
mo. O jogo em si também tem algumas influéncias asidticas
(6bvias), incluinde um fantasma chinés e um samurai que
retorna do Inferno para uma série de assassinatos.

® Demon City e Supernatural Bease City — (Japoneses)
Animeque mostram oguiio maligna a vida (e nfio-vida) emuma
cidade contrelada por influéncias sobrenaturais pode ser.O
dltimo filme ¢ quase libidinoso, mas o horror e a histéria de amor
compensam o sexo do tentdculo monstro.

e Full Contact — (Chings) Uma exploragio terrfvel e
violenta da sexualidade e da destruigio. O Uivo dos Tigres-
Dembnios abala esse filme até suas fundagdes.

® Cireen Snake — (Chinés) Se tiver uma oportunidade, veja
esse filme nocinema — as legendas se perdem na parte de baixo
da tela na versio em fita cassete. Mesmo assim, essa histéria
luxuriosa sobre criaturas sobrenaturais ¢m busca de paz €mara-
vilhosamente divertida e evocativa.

 Hard-Boiled — (Chinés) Além do fato de este filme fazer
parte do carddpio quintessencial de John Woo, seus personagens
demonstram a frieza sem emogdes tipica entre os Kuei-jin.

e High and Low — (Japonés) Lento mas surpreendente;
essa obra-de-arte em preto-e-branco de Akira Kurosawa segue
um policial através das piores partes de Téquio. Um #lm noir,
estilo japonés, sem os exageros usuais,

o The Killine Fields — (Americano) As férias de um
jornalista ocidental no Camboja durante a ascensio do governo
do Khmer Rouge e sua luta para tirar seu amigo cambojano do
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pais, Documentag o assustadora de um genocidio equivalente
aoholocausto em brutalidade e proximo em niimero de mortos.

* O Ultimo Imperador— (Americano) Drama vencedordo
Oscar sobre o dltimo monarca da China e as mudangasemseu
pais. Vale a pena assistir,

* Lone Wolfand CulyShogun Assassin— (Japonés) Anos
atrés, as partes de Lone Wolfforam reeditadas em um dnico
filme e langadas sob o tirulo de Shogun Assassin. Agoraa versio
completa estd disponivel e vale cada minuto de sua duragio
original.

® Mr. Vampire— (Chinés) Uma mistura maluca de humor
e horror. ,

® Ninja Scroll — (Japonés) Veja este! E um anime longa-
metragem que se passa no Japao do xogunato de Tokugawa, mas
s Oito Demonios de Kimon sfo um terror de primeira.

® Once Upon a Time in China — (Chinés) Muito exage-
rado, mas repleto de esplendor historico e cendrios encantado-
res.

® Shall We Dance’ — (Japonés) Uma visdo mais leve da
cultura japonesa encontrando o entretenimento ocidental.
Divertido e esclarecedor.

® Shogun — (Americano) Se vocé conseguir encontrar a
versdo completa da minissérie, veja essa; o “filme editado™ é
quase incoerente. Embora esteja envolto pelas convengbes
ameticanas de hoquei, esse épico apresenta Toshiro Mifune, o
Bogart japonés. Isso por si s6 € raziio suficiente para assistir o

® Supercop, também conhecido como Police Story Il —
(Chinés) Umdos melhores filmesde Jackie Chan. Oferece uma
travessia louca pela China e pelo Sudeste Asidtico. Exagerado,
mas repleto de agio, colorido local e Michelle Yeoh.

 The Bride with White Hair— (Chinés) Um dos melhores
filmes da renascenga de Hong Kong. Apresenta Lien Ni-chang
como um vampiro — issondo é dificil.

® Vampire Hunter D— (Japonés) Sim, sim, 0s vampiros em
questio parecem mais com os Cainitas do que com os Kuei-jin,
a animag¢io é menos fluida do que, digamos, Akira, e os
movimentos sio puramente um mangd, mas o que isso importal
E um filme excelente e vale muito a pena o valor do aluguel.

® Wicked City — (Japonés) Disponivel tanto no anime
japonés comono filme de Hong Kong, esse conto de apocalipse
demonfaco é perfeito para o estilo do Mundo das Trevas.

* O Ano do Dragdo — (Americano) “Ano do Perigo
Amarelo” seria um nome mais adequado. Mesmo assim, esse
passeio hiperviolento através de Chinatowncaptura o mundo
cinico dos Kuei-jin melhor do que muitos outros esforgos com
menos clima.

Ourras Cojsas Licajs

Kowloon s Gate(Jogo) — Assassinatos, misticismo e mons-
tros. Para ter uma nogio de como o Reino Médio se parece,
confira esse jogo.

Passion, de Peter Gabriel (Album/CD) — Um ambiente
exdtico e oriental € a temdtica do dlbum, além de ser incrivel-
mente inspirador.
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Lembro-me do Inferno

Yarriros po Ompm

CAPITULO LUM:
0OS MORTOS FAMINTOS

Eles fizevam cobertores com mimha pele . Sinto cadavogardotecido, embora ele cobrisse dezesseis deménios
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Parasedivertir, brincaram de cabo-de-guervacomigo. Ouestalavam minha pele contracachorros com dentes |

humanos. Um deles usou-me para esfresar sua merda de um arbusto, entdo rivengquantome torciano Rio das

Ligmomas

Lembro-me de cada toque comao se fosse minhavida.

Entdodespertei no fundo doman

Os peixes haviam me mordido azé que ewvirasse farrapos. Com bragos desfiados , levantei-me dalamae puxe

O LAY (e m

['dodistanze. Taodistante , masndo precisorespirar.

O Inferno estd abaixo de mim, O Luar estdacima. Merpulho em divecao alua.

Quando alcango a superficie, mews bragos britham como recém-nascidos . Cabelos espessos flutuam sobre
mes ombyos como dguas-vivas ensandecidas . Piscando pava tivar a dgua de meus olhos , ainda lacrimejantes por
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COnsdde tom Gemmoni nn‘r.-[r.l.'.. NI, [enio resimrar.

Forcudo hdbito

Mews prlmdes jd estdio cheios . Preciso esvazid-los quando alcangar amargem

O porto britha comouma faca ensangiiientada, Tremeluzindocomoumavelaem wunsantudno. Comaos bragos
que outrora fovam aalegriados peixes , arvasto o porto atémim.

s
lenho dividas i Precisam SET ags

E lembro-me -.i'.-;lra_fc'r"ﬁc I

Omde hd hsemanos,

Voo encomitrard moscas,

E Budas,

E o mundo perdido.

E um hemisfério com quase dois bilhdes de mortais,
sobrevivendo em culturas e estilos de vida que permanece-
ram enigméticos por praticamente cinco milénios.

E o Gltimo lugar nio mapeado na Terra pelos Filhos de
Caim, uma tentadora pérola vermelho-sangue. Para alguns,
ele encerra a chave para a libertagio, a trilha para sair da
existéncia Amaldigoada que um Cainita sofre noite apds
noite, ano apds ano. Para outros, é uma fonte de poder ¢
prestigio, pronta para ser desfrutada pelo primeiro Cainita
com a mistura certa de iniciativa e crueldade.

Ea Asia, ¢ pelos dltimos cinco séculos ela se manteve
firme como uma grande fortaleza oriental, inalcangdvel pela
maioria dos Cainitas e inexpugndvel para-aqueles que tenta-
ram conguistd-la. Para os poucos Membros ocidentais que
conseguiram penetrar por pequenas brechas dessa entidade
monolftica, a Asia é uma inundagiio sensorial. Seu povo,
cultura, religido, politica, comércio e modo de vida ndo
corresponde a nada familiar 3 mentalidade dos Membros.

O mesmo ocorre com seus vampiros, Quando os lideres
dos clis ocidentais ou os lordes do Circulo Interno falam da

— [ssa
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como “nossos irmfios orientais”, “nossos semelhantes orien-
tais” ou algum outro termo que dé a impressio de camara-
dagem entre os Amaldigoados. Os Membros que residem na
Asia e j4 ficaram face a face com essas criaturas sabem a
verdade. Nenhuma origem, poder, mentalidade ou modo de
existir em comum une as duas espécies.

Os vampiros asidricos, os Kuei-jin, divergem tanto dos
Membros ocidentais que constituem um grupo complera-
mente diferente de seres sobrenaturais. Seu lugar no mundo
dos mortais, também, difere muito daquele ocupado pelos
Cainitas. Enquanto estes promovem sua existéncia nos
cantos mais estranhos do mundo, nas sombras, esconden-
do-se por trds da cortina pesada da Mdscara, na Asia os
Kuei-jin s8o muito menos dissimulados. L4 muitos mortais
estio mais do que cientes da presenca do sobrenatural e
acreditam que ele também existe por algum motivoe. Embora
a maioria dos Kuei-jin acredite que uma rtraigio antiga
custou-lhes seu mandato como governantes do Reino Mé-
dio. ainda assim eles sio orgulhosos e ndio se curvam s
sensibilidades dos mortais.



-

TP S idddddaadidatinianiy;
© Rejnc Mipjo ‘ -. 2 4

.
| '-.'l"-"--."'-|'J||'.'h.'n'1.'|,]._i-;||;'.

a @ B @& =W @ u @ e ® = 8 s % g®e 8 g8 5

=

= — = . - —

Crmentados com carne e sangue
I |
Uhnde s aepe I.x:immu-:lf;:s_u_'?k‘rug-_u.l e amorte, — e =

E oomgulho e amgrandao.

ODhamapada F
L1‘-li| ;lL' I0Mminacio anty@Ea na lili.[kr]il;'ilk € Nas Crencas — R

orientais, 0 Reino Médio é o apelido que os Kuei-jin empre- o
gam para referir-se 4 sua metade do globo. Pela alcunha infere- v
s que 0 Reino Médio ¢ encarado como o local intermedidrio ”’ﬂllu l]"n u u
do Universo, o pedago de territdrio disputado tanto pelos e .
guerreiros mortais como pelos espirituais. alen

A .I';['Ill."“[.t'fﬂ '_;L‘I':i! lil." Reino ."'L'I{'-.]ll.r :iwL‘ITIL‘“‘-.I-M' CITh
viirios aspectos 3 modernidade maculada tdo familiar aos
Membros. Nas megalGpoles da Asia, a vida move-se numa
velocidade extraordindria. Milhoes e milhoes de pessoas
vivem ¢ trabalham literalmente entre um chio e um teto, nos
arranha-céus imponentes e sobrios dos centros financeiros
do Oriente. No nivel da rua, quase nio hi espago para
respirar, mesmo assim inOmeras Pessoas sem rosto ¢ esque-
cidas conseguem arranjar uma casa a partir do espage minimo
que o século XX lhes dispde, muitas vezes enfrentando uns
aos outros na batalha. Esses centros nervosos do Extremo
Oriente sdo exatamente isso: centros cheios de nervos huma-
nos sendo retesados, desgastados e partidos pela corrida
coletiva ruma ao proximo milénio.

No entanto, o Reino Médio nio existe apenas nas capitais
e grandes cidades da Asia. Suas sombras pairam ainda mais
densas longe do barulho e do brilho dos arranha-céus. Em
muitas partes do Reino Médio, a vida transcorre de modo
muito similar desde os primeiros impérios. A mentalidade dos
CAMPONeses I:".:t"['l:.]l.".rl"-c mudou POUCO COM: O passar |,_||1-.
séculos — incluindo sua crenga ¢ rerror em relagio ao
sobrenatural. O lado sanguingrio da criagio reivindica essas
colinas, planicies e montanhas locais que, apesar da apa-
rente exuberincia de arividades das cidades, sfo na verdade
05 Mals Vigorosos € pengosos.

) Reino Médio € um local onde as modas mais novas da
Europa ¢ da América lutam para sobressair em meio ao
grande namero de cerimdnias e oferendas aos deuses e

onde a tecnolosia e o desien de

espiritos antigos. E um loca
ponta coexistem em igualdade com a produgio em massa
barata de fibricas controladas por estrangeiros. E um local
onde jovens empreendedores surgem antes do amanhecer e
negociam bilhdes nos edificios comerciais de Toguio e Hong
Kong, apenas para morrer no caminho para casa em meio ao
fopo-cruzads de panpues e méfias. E um local onde ditadores
¢ seus ajudantes militares oprimem ¢ massacram milhares de
pessoas em nome da ordem e do controle, mas recusam-se a
aventurar-se nas freas rurais de seus prdprios pafses, temen- ' - \
do enfurecer o Povo da Noite que reside nas sombras, n:“r \v2 |

Q¢ Kuei-jin prosperam em todas essas camadas sociais, gt L
até mesmo enguanto brincam com o curso da humanidade
para servir a seus guardifies espirituais, a suas cortes, a seus
Dlarmas e a si mesmos. Mas ndo importa onde um Kuei-jin se
encontre, a0 longo do Reino Médio existe o mesmo vazio

inegdvel, a sensaciio de decadéncia e rufna. A medida que a
Luinta Era do Grande Ciclo avanca, o Chi do mundo diminui
mais rapidamerite, e a energia incrivelmente rdpida da cidade
consome a alma do povo de torma um pouco mais dolorosa
E um reino tragico, onde o8 poucos momentos de esplendor
servem apenas para encobrir a profundidade e extensao da
Corrupgac.



Os Nijnncs nc Dracic

Como se alimentam do Chi, o5 Kuei-jin preferem
viver em lugares onde a Muralha entre o espirito e a
matéria & fraca. Essas freas, que s3o0 ricas em Chi
ambiente ¢ normalmente assombradas por espiritos,
sio conhecidas como ninhos do dragdo. Kuei-jin
ancestrais muitas vezes conseguem captar direta-
mente seu sustento de um ninho, e as cortes Kuei-jin
Mils ["-‘l"l._fl:ft't.‘\.l*- costumam ter sua base |'m':xir1|.+ 2 um
ou mais ninhos do dragao.

Infelizmente, a Quinta Era e seu “progresso”
concomitante levaram ao enfraquecimento e até
mesmo o dc.‘r-lnli:;:'iur de muitos ninhos do dragfo, 3
medida que os locais ricos em ressonfiincia espiritual
passaram a ser cultivados ou desenvolvidos. lroni-
camente, a grande maioria dos Kuei-jin, incapaz de
obrer sustento diretamente de ninhos do dragio,
prn'ium '.I]'IKH‘I.iLiI"I'I.I,r sCLUS l|n|._'.1':1'i ‘i:1|_'1'ﬁdu‘|': em lavor
das cidades espiritualmente wvazias onde habiram
SRS Pl’l,.-"\';l-u.

Bandos de Kuei-jin mais jovens ¢ akuma saque-
adores ocasionalmente drenam ninhos do dragao
I._'1I:II‘1|‘1!'|..‘I:HH'|:]‘JII:‘. enfurecendo 03 t‘n]'.fl'irn-\ ¢ acele
rando a vinda da Sexta Era. Além disso, os Kuei-jin
niao 830 0% lit'Lii.i'lb 'Lh{"” que \.]!H'H:illl'l LR I;-'l.‘.il.".: (RS
hengeyokai metamorfos, em particular, reivindicam
muitos ninhos do dragfio para si e estio mais do que
dispostos a lutar por eles. A medida que diminui o
nimero de ninhos do dragio, os Kuei-jin muitas
vezes shio forcados a lurar enrre si pelas reservas cada

ver mais escassas do precioso Chi.

As Tritnas pc Pracic

() Reino Médio parece uma vasta tefa de aranha
de Chi, com Linhas de Yin ¢ Yang esticadas entre
ninhos do dragiao, ligando um local espiritual a
outro. Essas linhas, conhecidas como trilhas do dra-
gdo (assim como linhas do dragdo, trilhas do rio e
outros nomes chamativos), permitem que espiritos
— ¢ shen gque conhegam as técnicas ALTAVESSEm  Of
mundos espirituais com uma relativa seguranga,
Iji:hljl: LIH.L' [ W'i.lil‘lt.k[f em L{ltl..'?“f;.‘ll'l i‘l'r“l;l[]i'{.l il
trilha correta. As trilhas do dragdo também permi
tem viagens praticamente instantineas entre dois
ninhos do dragio ligados. Desse modo, um Kuei-iin
pode estender sua influéncia sobre grandes regides
no Reino Médio, movendo seus soldados de 14 para ca
como em um tabuleiro de shogl.

Nio ¢ preciso dizer que ninhos do dragio podero-
sos ligados a diversas trilhas do dragao estio entre as
posses mais cobicadas do Reino Médio, Shen de todos

o5 tipos Kuei-jin, hengeyvokai, espiritos e fantasmas

— lutam incessantemente por tais lugares.

3

Vamriros oo Omjisme

Os Kusj=jin

O Reino Médio é o lar de todos os tipos de Kuei-jin, con
seus poderes, aparéncias e filosofias variados. Eles se apre-
sentam em um nimero Ao limitado

i nian I'll_,""'l:|:"«:]”|:!-._] AT That ITIET , I

jin para cada 100 mil mortais), mas na amplidio d
Médio, es Proporges a0 realmenre SUT]
Apenas na China, com uma populacio em rorno
12 mil Kuei-jin,

li:i SO I{':_i:h iE{' l_|';'l‘-

de mortais, acredita-s¢ que existam qus
Em contraste com a estrutura ri

Cainitas, os Kuel-jin vivem num ambiente relativam
informal. Obvia s Kuei-jin nio andam livreme
Reino Médio ostentando seus aspectos - sobrenarurais, mas
'm ndo impdem algo o guanto a Ma ;
cidade reina nas naches da Asi as a séculos de
fgridas estruturas familiares ¢ comunais complementados por
(¢ muitas vezes lutando contra) ameagas violentas de gover-
nos i (T PN QPOYVO MLUITES VeIes TeS

cotidianos nos 5. Embora o poverno, a le

submetam o Povo em muitas ocasides; as autol

mente se n'11\.11['- £Mm em -..|i'~]!-:l'.l‘_-. entre muitos -L:I._thl.h"a E_'I'.J

parte, existe uma cautela geral sobre 0 modo de lidar com os
problemas, mas agui também hd uma tradicio antiga de
resalver as questdes longe dos olhos de estranhos, E 6
costume do Uriente, um costume (ue, para o5 Auci-jimn; ¢
vel e eficaz que uma tola Miscara.

A existéncia afortunada em meio a tanta discricio njo

¢ a tnica razio para as atividades mais emancipadas dos

IMUITo Mas

Kuei-jin. Como filhos da matéria e do espirito, os Kuei-i
o conectados ao Chi do mundo, as forgas

que fluem através do Reino Médio a parrir dos Reinos Yin

e Ya |I'i|h‘i"-l.'l'rjt'I'II:" de onde viagem no Reino Médio, os

Kuei-jin esthio naturalmente ligados ao Chi, o quie thes

concede um grau muito maior de mobilidade do que desfru

tam 0 vampiros ocidentais. Todos os Kuei-jin preci

nutrir com Chi, mas nem rodos os Kuei-jin o fazem da me

maneira — 08 mais velhos e poderosos fregiientemente sio

capazes de passar por perfodos mais longos sem 4 sensaciio

de tome. Kuei-jin particularmente tluminados podem, vez

por outra, abastecer-se diretamente das correntes cdsmicas

dl.' { fhl, Sem & ne ?'ﬁki ii. -JL' ..llitl'::'I'IT;'!-

como seus companheiros inferiores,

uma vantagem decisiva para os K

permitem um escopo de atividades mais amplo no Reino

Médie do que as leis fisioloiicas dos Cainitas, que, para

todos os j1l'l.‘.11‘-i'b.-tfl."r.-. LOrmMam-nos |'II'1*-i-II|.I.‘|J'u s de suas Pro

prias cidades.

Contudo, apesar desse g rdade, ainda exis

muitas limitacoes naturais para os Kuei-jin. No infcio
Eras, os mundos da maréria e do espirito estavam préxim
ambos regidos pelo Persona Venerdvel de Jade.
anto, & medida que o Grand 1o progrediu, o |
-.."'I-].L'l_ii.l' .ﬁ{fi:-'ii.l'l."l|'.“l'." I.!-'l'ﬂ‘* i"kf.l,li"--,il.l::. 1'I..H‘. e "[.,Hl_:_‘.. E| E"'I'I_'L'-__'

aumentou com a vinda da Quinta Era, a Era das Trevas.

1 nos Gltimos sécules, junto com a
ys impuros; para os Kuei-jin, cada ano
C Passa apenas prora as coisas.

Era estd retletida em todas as facetas do mundo, e e
prenuncia uma desgraca ainda maior e iminente que logo
tomard o Reino Médio: o nadir do ( de Ciclo, a Sexta

Era, ou a Era da Migoa.
Muitos Kuei-jin, tanto velhos con
a Era da Mégoaestia n
» a admitir. Eles temem Jue, -._|I!:Hlli+l ela chegar

y JOVELS, ;|I:..'t':ilr..”|!

ais perto do que qualquer um estd




Whmiﬁ:l_u‘m 5 £ 23

Kuei-jin ndo estario preparados para assumir seu papel
predestinado no processo. Eles temem que essa falta de
preparo possa significar seu fim ¢ possivelmente determinar
o fim do préprio Grande Ciclo.

Os Camjnnos po CarMa

Para compreender a sociedade dos Kuei-jin, o estudante
sensato precisa compreender primeiro a natureza dos prépri-
os Kuei-jin. E para compreender o que sdo os Kuei-jin, é
essencial compreender o que eles eram e por que se tomaram
Kuei-jin em primeiro lugar. Essa tarefa nfio é tio simples
quanto parece. Os Kuei-jin tém uma enorme quantidade de
histérias referentes as suas origens — dizem até, que seu
maior profera, 0 Grande Arhat Xue, falou que existem rantas
razdes para tornar-se um Kuei-jin quanto existem Kuei-jin ¢
mais uma. Mesmo assim, pode-se tirar algumas conclusGes.

De acordo com as historias budistas do Reino Médio,
uma alma mortal, apds a morte de seu corpo, pode encontrar
diversos destinos. Ela pode vir a renascer como um humano
ou, caso tenha menos sorte, como um animal. Almas peca-
doras podem renascer em um dos muitos reinos infernais dos
Mundos Yin ¢ Yang, enquanto almas profundamente ilumi-
nadas podem tomar-se deuses.

No entanto, certas almas tém um tipo diferente de
carma. Os deuses podem encontrar uma utilidade para uma
alma particularmente forte ¢ presentear 0 morto com o
status de asura, ou demdnio celestial, E outras almas — que
sofrem por pecados de desejo desenfreado ou que se desvia-
ram da trilha da iluminagio — retornam ao mundo dos vivos
como dembnios famintos, amaldigoados com a fome eterna.

A existéneia e as tradighes dos Kuei-fin sio muito
anteriores & chegada do budismo no Reino Médio. Mesmo
assim, muitos Kuei-jin implementaram as doutrinas budistas
h sua tradigiio, pois a natureza dos Kuei-jin reflete caracte-
risticas tanto dos asuras como dos demonios famintos. O
proprio processo através do qual os Kuei-jin retornam do
mundo espiritual € drduo, ¢ apenas os individuos com almas
fortes sdo capazes de superd-lo com sucesso, Certamente,
0s Kuei-jin dispoem de muitos poderes maravilhosos e
assustadores em raziio de seu estado sobrenatural. Contu-
do, aghes tio simples e instintivas quanto respirar ou recu-
“perar Chi de um modo natural através do alimento ¢ do ar
‘estdo além de sua capacidade. Os Kuei-jin precisam obter o
Chi de que necessitam arravés de outros seres, e quando
- privados de Chi tormam-se tdo ferozes ¢ perigosos quanto
~ qualquer demonio.

Alguns Kuei-jin, acreditando estar irremediavelmente
- amaldigoados com necessidades famintas ¢ malignas, su-
cumbem toralmente a suas naturezas inferiores. Esses Kuei-
jin dizem que, se renasceram como demdnios, entfio é nor-
mal agirem como demédnios. Outros, aferados pela conscién-
cia de sua superioridade cdrmica, governam o Reino Médio
- como imperadores tirinicos; ironicamente, esses Kuei-jin
- agem de modo pouco diferente de seus correlatos demonia-
cos, Os Kuei-jin sdbios percebem que, na verdade, eles nio
sio nem rotalmente asurs nem wotalmente demdnios famin-
tos, mas uma combinagiio de ambos, Na verdade, eles sio
coisas; € apenas a ilusio do mundo que faz com que
85 coisas paregam ser diferentes. E, uma vez que a ilusio seja
ta, uma vez que as dividas cdrmicas de suas existéncias
passadas ¢ presentes sejam apagadas, eles podem assumir seu
papel de direito na ordem césmica.
- Uma tarefa dificil, muito mais facil de ser dita do que feira.
¢ uma surpresa o fato de tantos Kui-jin fracassarem.

i

A Maipjcio ¢ CoBrana

Para os Cainftas, o Abraco ¢ fatalmente simples: um
mortal, sem nenhuma virtude ou defeito em particular, é
atacado e tem seu sangue drenado por um vampiro, e depois
recebe de volta sangue vampirico suficiente para induzir a
transformagdo. Desse modo, o vampiro ocidental tipico nem
mesmo detém a culpa por seu estado monstruoso.

As coisas ndo sdo o convenientes no Reino Médio,
onde se acredita que tudo ocorra por uma razio e gue as
entidades sobrenaturais nio nascem ao acaso. Por que, entio,
alguns cadiveres no Reino Médio se recusam a permanecer
em seus timulos!

Os mortais do Reino Médio tém muitas lendas para
explicar porque as almas surgem como Mortos Famintos.
Alguns afirmam que rituais de sepultamento praticados in-
corretamente possam levar a alma a ressuscitar em seu corpo.
Ourras lendas dizem que um Kuei-jin é um cadéver possuido
por seu P'o, ou alma animalesca. Ainda existem outras histé-
rias que dizem que um Cataio € a alma de um mortal falecido
amaldigoado carmicamente por pecados de desejos e vicios.

A verdade apresenta elementos de todas essas lendas,
mas é mais complexa do que os mortais imaginam. Para
tornar-se um Kuei-jin, uma "urna” mortal precisa ter passado
por um destes dois destinos:

® Durante sua vida, o mortal despertou seu P'o adorme-
cido. Um aconrecimento como esse ¢ possfvel apenas através
de atos continuos de mal e frieza, de modo gue o “lado negro”
do mortal tenha um impacto significativo em sua personalida-
de e carma geral. (Em termos de jogo, qualgquer humano cujo
nivel de Humanidade fique abaixo de 5 pode ter despertado
seu P'oy e qualquer um cujo nivel de Humanidade caia a |,
obtendo subsegiientemente uma Perturbagio [ver Vampi-
ro: Guia dos Jogadores, pigs. 34-5], cerntamente o fez.)

* O humano morreu de um modo tho traumético que seu

o despertou no momento da morte. Em geral, essa situagio
ocorre apenas quando uma morte muito terrivel combina-se
com uma vontade arrebatadora de permanecer no mundo dos
vivos, Infelizmente, a Quinta Era, com suas guerras contfnuas,
“centros de detengfio” politica e baralhas de mafias, oferece
inGimeras oportunidades para mortes desse tipo.

Além disso, em qualguer circunstiincia:

* O mortal precisa ter uma grande forca de vontade.
Embora muitas sombras inquietas (chamadas normalmente
de kued) assombrem o local onde se encontrem seus corpos,
voltar do outro lado para tornar a habitar um corpo é uma
tarefa muito mais dificil. Todo Kuei-jin precisa comegar o jogo
com um nivel de Forga de Vontade de pelo menos 5.

De qualquer modo, o mortal morre, normalmente
despreparado, incompleto e relutante em deixar o mundo dos
vivos. A alma oprimida pelo P'o normalmente acaba se
tornando um espirito maligno (um “Espectro”, “Maldito” ou
“demdnio” semelhante). No entanto, no caso das almas amal-
digoadas a tornarem-se Kuei-jin, a Roda Cirmica reserva um
destino diferente.

O Munpo Yo

A alma atravessa diretamente 0 Mundo Yin ou Yang até
chegar a um local terrivel paralelo a ambos, mas sem ser parte
de nenhum. Os Kuei-jin tém muitos nomes para esse reino: 0
Mundo Yomi, os Mil Infernos, o Abismo e o Labirinto sio
apenas alguns. Poucos Kuei-jin se preocupam em pensar
muito sobre 0 Mundo Yomi, mas alguns estudiosos acreditam
que ele se formou com fragmentos corrompidos dos Mundos
Yin ¢ Yang. Certamente espiritos corruptos dos Mundos Yin
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e Yang assombram o Yomi, servindo aos senhores infernais
COImy SETVOS di.‘mﬂm’m.‘r..'ﬂ.-,

Para o P'o, o Yomi é um cendrio assombroso de ventos
uivantes, monstros, visbes terriveis, gritos e dor constante.
Aqui a alma flurua, perdida no dtero escuro de ventos lacerantes
¢ chuvas de ossos cortantes. Muitas almas sdo destruidas ou
desfiguradas completamente; outras sdo devoradas ou escra-
vizadas por demdnios que espreitam no Yomi. Para a maioria
das almas, Yomi € o fim; se hd um renascimento apds a
mortificacio Yomi, somente os maiores deuses o sabem.

No entanto, ocasionalmente a alma dual se divide em
duas. A alma Hun detém forga suficiente para livear-se do P'o
antes da imersio deste no Mundo Yomi. Preso na Terra dos
Espelhos dos Mundos Yin ou Yang, mas incapaz de continuar
seu caminho, o Hun resigna-se a esconder-se impotentemente
no seu corpo (ou, dependendo do caso, em suas cinzas). A
maioria dessas almas, feitas de matéria relativamente débil
para comegar, enfraquecem-se rapidamente, desaparecendo
em fragmentos efémeros em alguns anos. Acredita-se que
algumas delas assombram seus corpes durante séculos de
purgatdrio.

Algumas almas sio compostas por wna matéria mais
forte. Em circunstiincias raras, o P'o consegue escapar do
Yomi e retornar ao local onde se encontra seu corpo, atraido
pelo “chamado cativante” de seu Hun. (Se a alma consegue
escapar ou € solta € uma questio de muita especulagio entre
os Kuei-jin; acredita-se que apenas os bodhisattvas mais
sibios conhecam a verdade.) Nesse ponto, o Po € algo
poderoso mas sem mente, enlouquecido pela dor; por outro
lado, o Hun incompleto, preso ao seu corpo pelos traumas da
morte, ¢ incapaz de alcangar seu destino derradeiro.

A alma dual agora possui dois destinos & sua frente. A
maioria das almas assombram os mundos espirituais proxi-
mos a seus corpos como refugiados patéticos, até que desapa-
recem ou 530 devoradas por espfritos mais fortes. Mas algu-
mas almas — almas nas quais o desejo de viver outra vez &
forte — resolvem reencamar no Reino Médio aqui e agora.

E a Gnica maneira de fazé-lo é habitar
Oufra ver seus Corpos.
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Assim, em um instante de dor arrebatadora, as almas
gémeas se redinem, € o corpo levanta-se outra vez de seu local
de descanso.

Este processo ¢ chamado de o Segundo Alento. Ao
longo de milénios, os Kuei-jin escreveram diversos volumes
sobre o assunto; no entanto, ninguém o compreende com
exatiddo. Os estudiosos Cataios especulam que para com-
pletar o processa, o Hun precisa ser habilidoso o bastante
para “tecer” uma moradia com as linhas ambientes de Chi
proximas ao corpo, conectando desse modo os fios de Yin e
Yang para imbuir o corpo com vida sobrenatural. Por outro
lado, o P'o precisa ser forte o bastante para “rasgar” a
Muralha que separa o mundo espiritual do Reino Médio. Na
Quinta Era, alpuns Kuei-jin mais fatalistas lamentam o fato
de a Muralha ser forte, de modo que apenas individuos com
almas P'o fortes dominem a selvageria necesséiria para rompé-
la. Sendo assim, todos os Kuei-jin que retornam possuem pelo
menos um traco de monstruosidade.

O processo em si leva relativamente pouco tempo nos
padrdes dos habitantes do Reino Médio — geralmente um
Kuei-jin levanta-se em menos de dois meses apés seu taleci-
mento mortal. Miraculosamente, o corpo é restaurado para
sua aparéncia quando vivo. Até mesmo as cinzas da crema-
¢lio juntam-se ¢ levantam-se como um todo, pois, como
dizem os Kuei-jin, o Grande Ciclo cobra sua maldigéo, com
COrPo OU Sem corpo,

Desse modo, o Kuei-jin recém-nascido, com o P'o expan-
dido por seu trabalho ¢ inflamado pelas lembrangas de seu
tormento, faminto por forga vital, incapaz de respirar e obter
o Chi que o sustentava durante a vida, levanta-se e abre seus
olhos. Com uma visdo afinada com os mundos dos mortos, ele
observa o Reino Médio ¢ v¢ a corrupgio da Quinta Era
espelhada no cendrio desolado de Chi diminuente.
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Ritos FunerARIOS

Muirtas culturas do ﬁkllm Médio assombrado por
espiritos mantém costumes elaborados em relagio ao
enterro de seus MOrtos. As pPessoas COMECaram esses
costumes hd muito tempo para honrar ancestrais que
faleciam, demonstrando a piedade da familia — ¢,
acima de tudo, para manter 08 Caddveres e os fantas-
mas felizes, silenciosos e calmos:

Embora ritos funerdrios inadeguados em si nio
resultem na volta do caddaver como um Kuei-jin, um
insults como esse eertamente incita @ ddio de um P'o
que Tetorna ao seu cofpo e aumenta geu desejo de
atravessar a Muralha. Por outro ladey um funeral
aproprinda e na hora certa pode acalmar.o Hun (e
ocasionalmente abrandar o Pla)ly fazendo a alma
dividida difundir-se no mundo“éspiritual antes que
tenha a oportunidade de reunir-se ‘e levantar-se.

Na Quint'?h.."f.r;h relativamente familias
honram os antigos ritos funerdrios, e muitos cadiveres
descansam de modo inadequado. Qs Kuei-jin ances-
trais especulam que ral negligéncia gontribuin para o
aumento do ndmero de Kuei-jin nos dltimos quatro
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poticas

séculos.

EMPREEND/MENTCS FUNERAR)CS

Ao longd das Eras, os Kuei-jin deram grande
importancia aos locais 'de descanso de scus restos
mortais, onde quer que estivessem. Alguns Kuei-jin
acreditam que o timulo tem um papel fundamental
para_determinar onde, quando e como um Kuei-jin
passa pelo Segundo Alento. Muitos Kuei-jin afirmam
que os cuidados com o timulo de um morto ¢ sua
manutengfio ajudam a agelerar o ritmo e encurtar o
comprimento da Estrada de Voltay por ‘eutro lado,
depredacio do tamulo ofende o0s governantes du
outro mundo e torna a jornada ainda mais diticil.
Desse modo, os Kuei-jin no Reino Médio mantém uma
swrie de costumes elaborados em relagio ao seu enter-
ro mortal.

e Jade: poder do jade para qualquer shen,
sobretudo para um Kuei-jin, nao pode ser suficiente-
mente ‘enfatizado. O fade atua¥eomo um ima para
gpergias de meditage e espirituais, como um recepti-
culo para elementos da alma ¢ como uma conexio
tangfvel com os Mundos Yin e Yang., Alguns Caraios
optam por decorar suas antigas rumbas com esculturas
intricadas, decoragdes e outros adornos de jade pary
canalizar ‘@ armazenar o Chi das proximidades,
como para manter livres as linhas de

Assim
comunicagio e
acesso com o0s mundos espirituais. Obviamente,
opgio estd disponivel apenas para os Kuei-jin que
possam pagar por ela.
cujas reliquias, sfio os dnicos itens de jade gque provavel-
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As classes inferiores de vampiros,

mente possuirfo um dia, agarram-se a essas quingui-
lharias' como ndufragos a salva-vidas.

® Picrogramas: Muitas das primeiras culturas
asidticas marcavam tdimulos com representagdes de

criaturas reais ou miricas, Esses pictogramas eram
desenvolvidos para simbolizar a jornada através dos
mundos egpirituais. Essas figuras estilizadas, seja na
tumba em si ou em objetos enterrados eom o morto,
freglientemente sio reproduzidas pelos Kuei-jin, que
acreditam. muito no poder das representagdes como
um tipo de talismd. Amuletos, anéis, timbres,

lhes (marcas de assinatura),

enta-
logotipos corporativos e
padroes em pisos ladrilhados e tetos com mosaicos
aprescnian simbolos para muitos wu e cortes. Acre-
ditasse que até mesmo o simples ato de desenhar o
representagido em um pedago de papel enquanto se
realiza um rwitual tem um significado mistico.

® Protegiio: A protegio de um timulo ou sepul-
tura tem sido uma caracteristica constante da cultu-
ra mortal e vampirica do Reino Médio. Engquanto os
tamulos dos bodhisattvas ¢ ancestrais mais velhos e
venerados muitas vezes se localizam em santudrios,
parques ¢ muscus preservados, um grande nimero de
locais de enterro (incluindo as valas comuns em um
campao de batalha com séculos de idade) consiste
apenas de um local fisico onde um Kuei-jin estava
gquando seu corpo tombou. Manter a integridade
fisica e espiritual de tais lugares no meio do nada ja
Ele se
exponencialmente mais dificil quando alguém surge
¢ decide construir um banco em cima do local.

PTL"iL‘gEf € ;:u;lrdnr um timulo ou M.'i‘-u[{'ur'.l QCarre
em diversos niveis. Muitos Kuei-jin com tamilias que
sobrevivem :.lr.'pt‘n'.‘h:t'n da protecao de seus parcnies
morrais. Nove
mais e adequadas de adoragio aos ancestrais e rituais
sda suficientes para apaziguar espiritos locais. Alguns
Wi e das grandes Reino Médio
instituem medidas locais para defender as sepulturas

¢ um trabalho bastante complicado. torna

em cada dez veres us ‘cerimonias nor-

COTEEs cidades do
¢ timulos de todos os Kuei-jin nativos — por uma taxa.
Para Kuéi-jin sem tais recursos,
pagoes adicionais. Sabe-se de Kuei-jin dessa
goria que usaram csCravos mortais nias
remotas do Reino Médio, acorrentaram
para servir como cies de guarda. Essas
violam diversos cédigos tradicionais de
que regides mais remotas rara-
mente atrai a atencdo das cortes maiores. Alguns
Kuei-jin com uma compreensio profunda de geo-
mancia e uma sintonia excepcional com as linhas de
Chi sfo capazes de manipular as diregdes e "fre-
giiéncias” dos depositos de Chi ao redor do local de
enterro de -um vampiro,
animais marcam
Embora
fregliéncia em
perceptivel em
shih mortais,
naturdais em uma arca e tit.'."t."['l.l.:i.lll"il.ii.lr s i"l"”"""" de
construgio irrealizdveis de certos arquitetos.

existem preocu-
cate-
mais
chih-mer

0, areas

priticas
etigueta,
mas o

acontece nas

um método semelhante aos
rerritdrios
método ocorra
rurais, o

regides
mals
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Nio € preciso dizer que o resultado do Despertar geral-
mente nfo ¢ muito agraddvel para o Kuei-jin. E ainda menos
agraddvel para 0s mortais desafortunados que se encontrem
nas proximidades.

O Létus Negro FLORESCE

Ao retornarem, a maioria dos Kuei-jin encontra-se sob
o controle do P'o. Nesse ponto, eles sio monstros insensatos
com © Gnico propdsito de saciar sua tome. Kuei-jin nesse
estdgio sio conhecidos como chth-met eles nfio sio muito
melhores do que animais predatérios, e nfo tém nenhum
outro objetivo além de matar humanos ¢ ingerir o Chi contido
na carne de suas vitimas. Muitos Kuei-jin nunca vao além do
estdgio de chihi-mer.

Poucos chifi-mei sobrevivem muito rempo. Eles morrem
de fome ou sfio abatidos por cagadores de bruxas, hengeyokai
ou alguém de sua propria espéeie. Alguns sio escravizados
por outros Kuei-jin, acorrentados e usados como animais de
caga. Nao € preciso dizer muito mais sobre esses miserdveis,
exceto pelo fato de que seu destino no Grande Ciclo certa-
mente ndo serd agraddvel.

E melhor nos concentrarmos nos Caraios que escapam
desse destino igndbil — pois alguns o logram. Uns poucos
vampiros, com uma forca de vontade particularmente gran-
de, emergem do Segundo Alento com seu wa patural no
controle. Alguns voltam como chifi-mel, mas conseguem
controlar seus Demdnios interiores em algum ponto durante
seu frenesi de alimentagiio. Outros sio capturados por Kuei-
jin estabelecidos, levados para o local comunal, e entio

passam por uma série de testes tortu-

osos durante os quais 0s Kuei-jin

estudam seu corpo ¢ sua

alma.

Se, durante esses

testes, a alma Hun for in-
capaz de manifestar-se, 0

Varrinos po Omeim

chifi-mef é sumariamente escravizado ou morto. Se a alma
Hun consegue superar o Po, o Kuei-jin recém-nascido é
aceito pela comunidade, e o processo de #f — instrugio sobre
os rudimentos da sociedade Kuei-jin — comega.
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Um Kuei-jin novaro precisa agir com muito cuidado.
Nesse estdgio, ele ndo ¢ um shen, mas um Ain — uma “néo-
pessoa” sem direitos, Um Ain pode ser destruido conforme a
vontade de seu ancestral governante; na realidade, um Ain
pode ser morto arbitrariamente por qualquer Kuei-jin estabe-
lecido que o considere ofensivo. Os bons modos e a etiqueta
so cuidadosamente cultivados entre os hin superiores.

Os Aun recebem um treinamento rigoroso, ndo apenas de
um sifu, mas de toda a comunidade Cataia. Nas noites
antigas, esse processo de treinamento poderia durar 24 anos
(dois ciclos do zodfaco); na Quinta Era, a velocidade ¢é
essencial, e poucas iniciagdes duram mais do que cinco anos.
Durante esse processo, todos os jina da regido participam
coletivamente na educagio do Ain — desse modo, um nova-
to pode aprender a escrita Aaya com a Quinta Ministra
Superior de Caligrafia de uma corte, etiqueta espiritual com
0 Observador do Oeste e kenjutsu com a Espada Celestial do
Dragio. O treinamento € drduo e os instrutores nfio demons-
tram muita tolerincia ao erro. Na Quinta Era, os Cataios nao
SA0 extréemamente pacientes em suas tarefas. Eles tém pouco
tempo para gastar com as minucias da instrugfo, € os alunos
que ndo possuam a resisténcia fisica e emocional para sobre-
viver a diversas geragdes de guerra e fome devem ter uma
destruigio rdpida e piedosa.

Os Ain também aprendem suas Disciplinas e artes sobre-
naturais nessa época; sob os olhos atentos de mestres reco-
nhecidos, todos recebem instrugoes sobre os poderes misti-
cos rudimentares apropriados a suas disposicies. A primeira
parte do treinamento da maioria dos Ain envolve a manipu-
lagio e compreensio do Chi.
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Ensina-se aos fifn como se harmonizar com o Chi, como
manipuld-lo dentro de seus corpos e como ver os Mundos Yin
¢ Yang. Durante essa fase da instrugio, um Ain centraliza seu
Chi, encontra seu equilibrio e expressa o Yin, o Yang ou o
Equilibrio,

Naturalmente, como vampiros, os fiin também precisam
aprender como lidar ¢om seus atributos essenciais: saciar sua
fome, dominar as naturezas de fogo e ondeante e evitar o sol.
Quando a Arte Demonfaca de um hin se manifesta (e isso é
inevitdvel), o vampiro € entregue ao terrivel Primeiro Oni de
uma corte, o vampiro mais habilidoso em invocar seu Plo. O
Primeiro Oni, normalmente (mas nem sempre) um membro
do Darma do Tigre-Demdnio, treina o Ain a controlar e usar
seu P'o. Esse perfodo de treinamento geralmente é o mais
desgastante, pois envolve um c¢onfronto constante com o
Demonio e sua evocacio; muitos /i7n nido sobrevivem com
sua sanidade intacra.

Durante essa fase, toda palavra, gesto ou a¢iio de um Ain
¢ analisada pela comunidade como um todo. W, cortes e
grupos estabelecidos avaliam a habilidade e o cardter do Ain.
Um aluno promissor pode atrair a atengéo de figuras impot-
tantes de algumas cortes, que se oferecem para cuidar do
personagem como um “estudante especial”; obviamente,
aceitar uma oterta como essa langa o vampiro irrevogavel-
mente no abismo do sectarismo Cataio. Os aliados do mentor
tornam-se 0s aliados do estudante... mas os rivais do mentor
tornam-se os inimigos do estudante, e os rivais do estudante
normalmente fazem de tudo para aparecer e destruir imedi-
atamente o “convencido sem-vergonha”.

O periodo de instrugio também € a época em que o
personagem comega sua trilha ao longo de um Darma.
Representantes de cada um dos cinco Darmas analisam os
hin ¢ consultam uns aos outros para determinar quais estu-
dantes sa0 mais adequados para quais Darmas. Em certos
casos envolvendo alunos excepcionais, os mestres Dirmicos

azem grandes jornadas (s vezes assustando a corte do aluno
comn sua vinda repentina) para conduzir “adequadamente” o
treinamento do aluno. Os Kuei-jin consideram que tal acon-
tecimento € extremamente auspicioso; um aluno escalhido
desse modo ¢ muito respeitado, e seus colegas nio toleram
nada além de grandeza de sua parte apés o fato.

O Teste do Fogo e da Agua, que marca o final da
iniciagfio, sempre ocorre no 237 dia do més do Dragio. Nessa
festividade, que muitas vezes € distarcada como uma festa ou

%-
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festival mundano, o hin demonstra seu dominio de habilida-
des tanto mortais como sobrenaturais para a corte reunida.
Mortais, que servem como refresco para o fuin e para lembrar
como a discrigdo é fundamental, caminham entre eles sem
saber o que estd acontecendo. Cada hin precisa conduzir-se
com equilfbrio e cortesia impecéveis, ¢ nio apenas precisa
demonstrar os padroes minimos necesséirios para viver como
um Kuei-jin (treinamento em Disciplinas, dominio das natu-
rezas de fogo ¢ ondeante), como também precisa demonstrar
suat drea de maior exceléncia, seja a caligrafia, a pintura, a
seducio ou a guerra. (Alunos especialmente selecionados
por um ou mais Kuei-jin estabelecidos precisam sair-se par-
ticularmente bem; demonstrar qualquer coisa menor que a
exceléncia é um grande polpe para a honra do mentor.) Caso
um hin nio consiga impressionar a corte, as sobrancelhas
elevadas ou um movimento répido de um dedo dos ancestrais
serve para sinalizar aos jina proximos; o Ain desafortunado é
rapida e eficientemente removido do evento, para nunca mais
ser visto.

Préximo ao final da noite, o ancestral ¢ os mandarins
alistam os Ain sobreviventes a corte e concedem-lhes o posto
de discipulo. Agora eles sdo “pessoas”: membros integrais da
sociedade Kuei-jin. Essa realizagio coincide com o juramen-
to de reciprocidades, 3 medida que os discipulos juram
lealdade a seus colegas e prometem obedecer aos vampiros
de postos superiores.

Nesse momento, determina-se uma “dire¢lio” para cada
discipulo, fundamentada numa andlise astrologica anterior
com base na data em que o vampiro levantou-se dos mortos.
Acredita-se que essa dire¢io (norte, oeste, centro, leste, sul)
governa de modo geral a disposi¢io, o temperamento e o
papel do vampiro na sociedade.

Finalmente, cada discipulo junta-se a um wu. Essa pala-
vra (que, dependendo do tom, pode significar “cinco” ou
“casa”) significa uma “familia de sangue” do morto-vivo.
Normalmente, um wu redne Kuei-jin que demonstraram
interesse ou simpatia uns com os outros durante o treina-
mento. Cada vez mais permite-se que hin recém-iniciados
simplesmente unam-se para formar seu proprio wu. Certos
mandarins condenam a préitca, dizendo que as “Cem Fami-
lias Cadavéricas” originais sdo o bastante; irm@os mais libe-
tals argumentam gue somente se¢ permitirem que 0§ jovens
escrevam suas proprias histérias a sociedade Kuei-jin poderd
sobreviver 4 rurbuléncia da Sexta Era iminente.
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As Cem Familias Cadavéricas: Os I

Para um Kuei-jin, a sobrevivéncia no Reino Médio
¢ uma batalha travada toda noite. Desde o momento em
que um Kuei-jin d4 seus primeiros passos no Caminho de
Volea, ele precisa defender-se contra ameagas continuas:
cagadores de bruxa faniticos, inimigos entre seus colegas
shen, Reis Yama e seus servos demonfacos e o parasita
;i;‘.:it.idn dentro de si.

Como poucos Kuei-jin vio além do estdgio de chih-
meid, eles costumam unir-se apoiarem,
criaturas que, como eles, sobreviveram aos sofrimentos
do renascimento. Essa idéia de apoio natural miruo entre
Kugi-jin com mentalidades semelhantes determina o nivel

H OuULras I.'!'.ll'l! -1

primdrio de interagdo e definigio sogial na sociedade
Kuei-jin. Os Kuei-jin organizam-s¢ em grupos de cinco
(normalmente), tradicionalmente chamados de wu. Um
wi funciona como a familia substituta de um Kuei-jin
U

grupo de cinco vampiros (um de cada diregdo) ¢ conside-

durante sua segunda oportunidade de existéncia

rado o nimero mais auspicioso ¢ harmondoso para um  wiz;
no entanto, na Quinta Era muitos wu incluem um ndmero
maior ou menor de Kuei-jin.

LF‘I'I 3!]‘:!'.”‘1‘1 i-lh'.'li..'l..!.l‘i'-. 0 Wi I.!'c" M K"UI-HH |1-'”L".-|-' Cirmn
um bando do Sabd, mas os wu tém um propésito muito
mais importante. Os wy mais antigos, gue sobreviveram
por séculos ou mesmo milénios, tém historias, lendas,
EI'IIL“*,"."IL‘M e todos os tipos de pompa e circunstincia
(hd
embora o nimero

ligados o eles. Essas “Cem Famflias Cadavéricas™
100 wu
real provavelmente ultrapasse os 1.000) supostamente
foram fundadas hd milénios, & medida que os Kuei-jin se

tradicionalmente “priginais”,

espalhavam pelo Reino Médio. Seus nomes ¢ pictogramas
foram registrados nos (agora destruidos) pilares de jade
em Changan, e suas aliangus ¢ disputas influenciaram o
curso da histéria dos Kuei-iin ¢ dos mortais,

Em razio do ndimero cada ve: maior de Kuei-jin
renascendo na Quinta Era, muitos wu sio colchas de
retalhos de vampiros recém-criados, rapidamente reuni-
dos e incumbidos com |.]l.l'.!a|-..|1.|cl' tarcia gite o5 ancestrais
considerem que os manterd longe de problemas. Muitos
ANCosSITHLS ».Iﬂ.-'\;"l'L'I';Ill‘a ¢sses wu, embora ﬂ|:;l|t1- ancioes
acreditem que novos wu sio a chave para a sobrevivéncia
e salvagio derradeira dos Kuei-jin.

A criaglio dée um we pode ocorrer de vérias maneiras.
Alguns sio crindos espontancamente, através da conver-
géncia de cinco Kuei-jin solitdrios que compartilham um
lago primordial uns com os outros. Esse laco pode variar
de uma conexfio espiritual ao redor de um dnico Darma 2
uma conexdo familiar de seus membros em vidas passadas.
Wu baseados na instrugdo espiritual de um Darma em
p:i.rn-:ulnr r-mi-:m ser criados por razbes mais mundanas,
como politicas ou financeiras. Os ancestrais das Cortes do
Hﬂt‘jj.;lFL‘. dos Ossos ¢ da Carne, e 1_‘_\;:_'![|‘!‘-.|_|.'r1 si0 membros
de um wuy que existe parn manter o contato € o ili'!l.llitl
mutue entre as Cinco Cortes YVenerdveis. No entanto,
como foi evidenciado pelo estado recente do Quincunx,
essa forma de we muitas vezes é a mais ténue.

Como qualquer relagiio familiar, o wu estd sujeito aos
problemas da vida (bu ndo-vida). Conflitss de personali-

dade e lutas pelo poder existem tanto num grupo de cinco
vampitos como numa casa com mie, pai ¢ trés filhos de
diversas idades. Os nervos se¢ desgastam, as tensdes
aumentam e as discussdes comegam. A manutengio de
uma interdependéncia sauddvel entre os Kuei-jin em
qualquer wo se traduz diretamente em sua forca coletiva,
Entre os membros de um wu saudivel existe uma lealdade
quase inabalivel. Kuei-jin que pertencem a grupos inti-
mamente unidos como esses muitas vezes realizam rarefas
gque estdo além das obrigagoes padroes, até mesmo ao
ponto de agir como protetores “de facro” das familias
sobreviventes de seus companheiros Kuei-fin, caso algu-
ma exista. Por outro lado, a deterioragio das relagdes do
wi pode resultar no enfraquecimento de cada um dos
membros Kuei-jin, tanto no progresso Ddrmico como no
L‘.t’llll‘l"‘]l.' 5“1"!—1..' Lr FI'\"‘.

Direcic

A maijoria dos Kuei-jin considera que uma “diregia”
Ihe foi designada, um propésito em particular que deve ser
cumprido durante a nfo-vida. Os mandaring dizem que,
através da interagio adeguada entre a direcio ¢ o Darma,
cada Kuwei-jin descobre seu destinoe geral. Em muiras
cortes, a determinagfio das diregoes € um grande aconte-
cimento; os adivinhos Kuei-jin consultam arduamente os
textos de divinagio e estudam as estrelas sob as quais o
novo vampiro passou pelo Segundo Alento, na tentativa
de descobrir a diregio divinamente determinada. A dire-
¢do muitas vezes corresponde ao equilibric Yin/Yang do
vampiro, embora alguns Kuei-jin representem excegoes
notdveis.

Ha cinco diregdes, cada uma correspondendo a um
dos pontos cardeais. De acordo com os textos do Ki
Chuan, um wirr harmonioso deve englobar um vampiro de
cada diregio; mas nessa Era inguieta, as cortes precisam
abrir excegdes.

Os vampiros do norte sio os preservadores ¢ promo-
tores da tradigio; eles sdo magistrados, carrascos e juizes,
tanto na sociedade Kuei-jin como na mortal. Os vampiros
do veste estudam os mundos espirituais para servir como
mensageiros ¢ guardides do Chi; ironicamente, eles ram-
bém atuam como espifes e assassinos quando necessdrio.
Os vampiros do leste sdo a casta dos “lavradores”, os
“fazendeiros” gue se certificam gue o rebanho morrtal
permanega harmonioso e sauddvel; eles agem como agents
provocatewrs quando necessirio.

Vampiros do sul sho os “phssaros de fogo” — & sua
obrigagio provocar as mudangas do Ciclo e levar os Kuei-
jin as batalhas. Finalmente, os vampiros do centro sio
estudiosos da interagfio etema entrée ¢ Hun ¢ 0 P'o, o Yin
¢ o Yang, os Kuei-jin e os outros shen. E seu dever
desvendar — ou criar — os enigmas da existéncia sobre-
“:itllrﬁl.

Naturalmente, os Cainitas nfio pertencem a nenhuma,
pois eles nio vém de nenhuma parte do mundo “real”,
Desse modo, eles sdo demibnios indteis e inoportunos, de
pouco mérito ¢ que devem ser destrufdos.
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verdadeira é encontrada ao desistir dos objetivos estabeleci:
dos em favor de um intuito mais n!'||41:u ¢ tril; um disc :;‘Lllu
perspicaz o bastante para discernir essa verdade e realizar o
objetivo alternativo é tratado como um verdadeiro prodigio
¢ passa a ser bastante estimado.

Os objetivos para os discipulos costumam ser baseados
nas diregdes e incluem coisas como:

¢ Norte: Estabelecer a influéncia do we no Ocidente.
Trazer a paz entre dois wur rivais cujas disputas ameagam a
corte como um todo.

e Qeste: Lancar os espiritos dos mortos contra Cainitas
invasores. Encontrar um bodhisattva ou um artefato antigo
perdido hd geragbes.

¢ Centro: Resolver um enigma apresentado por um
bodhisattva visitante. Maximizar a compreensio de alguém
tanito do Hun como do P'o (isto é, aumentar ambas as
Virtudes até o nivel miximao).

e Leste: Disputar o controle de uma empreitada
corporativa ou criminosa com rvass. Escravizar uma familia
mortal influente e usd-la para beneficio do wu

e Sul: Destruir um posto avangado dos Cainitas, Recon-
quistar um ninho do dragio de um akuma saqueador ou de
um hengeyokai.

Ao completar o &ds, um Kuei-jin normalmente assume
um nOve nome, gue ndoe tenha nenhum lago com sua
existéncia mortal. Esse nome & conferido numa cerimdnia
elaborada, durante a ,_41_I.:l| 0 vampiro € presente 1do com wims
placa, pendente ou outro adorno em que eésteja inscrito o
llll.‘”:_:].‘.ri'li-l l.it' 22U MOV NDme.

Lomo
deterioracio da Quinta Era comprometeu o &5a. Entre as

; |
em todos o5 outros aspectos da sociedade, a

incursdes dos Membros e os agouros cada vez mais deprimen-
tes, 05 Kuei-jin da Quinta Era talvez ndo possam sequer dar
se a0 luxo de dispér do equivalente a uma geracio antes da
chepada da Sexta Era — muito menos 0s séculos ou milénios

necessdrios para cumprir seus Darmas. Sendo assim, muitos
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05 1eis Yama

Além dos diversos dilemas apresentados pelos Mem-
bros, pelos shen rivais e pelo P9, os discipulos Kuei-jin
aprendem a temer outro perigo. De acordo com os mitos mais
antigos dos Kuei-jin, originalmente era responsabilidade da
raca dos Cataios como um todo lurar contra as depredagtes
de uln grupo de seres espirituais temiveis, conhecidos cole-
tivamente como os Reis Yama. Na Quinta Era, os Reis Yama
ainda existem; eles sio espiritos malignes e demdnios das
ordens mais superiores. Eles esperam nas sombras do Mundo
Yomi, mas seus servos rastejam no Reinp Médio como ver-
mes em um cadéver. A naturéza demonfaca dos Reis Yama
lhes concede um conrrole espantoso sobre o Plo de um Kuei-
jin, ¢ ndo hé nada de que eles postem mais do que subverter
a lealdade de seus inimigos ancestrais.

Acredita-se que esses seres terriveis foram criados logo
apds o infcio dogmundo. Originalmente servos poderosos do
Céu, 0s Reis Yama desonraram seus postos através da gula e
dacobica por Chi, o que fez com que fossem exilados para os
confins do. Mundo Yomi. Alguns estudiosos Kuei-jin discu-
tem quanto a esse detalhe, e afirmami'Que os Reis Yama
servem a0 Céu no scu papel determinado como instigadores
das disputas e dos rumultos. Na Quinta Era, isso pouco
importa: os Reis Yama sfio demdnios ¢ mestres de deminios.
E seu papel fomentar a miséria, punir 05 maus e testar o vigor
dos puros, Seus espifies s30 NUMET0sos € 8stdo em todo lugar;
poucas coisas no Reino Médio ou nos mundos espirituais
escapam de sua observagio.

O ntimere preciso de Reis Yama ¢ desconhecido; algu-
mas fontes dizem que sao nove, outras dez, e alguns sutras
listam dezenas. Alguns nomes sobreviveram s Eras:
Mikaboshi, governanre da Cidade Maligna do Yin; Emma-o,
Senhor do Inferno Shikomeé; Tou Mu, Rainha do Inferno dos
Estolados Vivos; Rangda, Soberana da Pesriléncia. Raramen-
te so encontrados, pois preferem agir atrayés
de seus servos: espititos maléficos, fan-
rasmas malignos, aranhas coblin e
outras criaturas sordidas.

Embora, originalmente, o papel
dos Kueijin tenha sido o de defender -
o Chi do mundo contra a avidez dos Reis .= -

Yama, os vampiros sucumbiram 4 sua propria fome ¢ acaba
ram nde sendo muito melhores do que seus antigos inimigos,
Realmente, muitos Kuei-jin chegaram a adorar e reverenciar
05 Reis Yama, racionalizando de modo fatalista gue, uma vesz
que os Reis Yama eram fidis 4 sua propria natureza, parecia
adequade henrar sua superioridade através das promessas
de vassalagem. Entre os Kuei-jin mais jovens, aleuns véem a
presta¢io de servigo aos Reis Yama como um ingresso facil
para os poderes mundanos ¢ o Chi infinito. Ambos os tipos
l..]L’ \'.m'i[:u'r_;'\.-; sa0 f'-i_lll!"fi'{_ll.,l'l.l*-. como akoma demdnios. Em
troca de seus juramentos de lealdade (normalmente feitos
durante os pesadelos dos futuros akuma), os Reis Yama
fornecem podef e Chi para seus servos.

A degradagio do Grande Ciclo, particularmente a vinda
de demdnios estrangeiros e dos Cainitas parasitas, ¢ encarada
dos Reis Yama, Muites Kuei-jin
ditam que, com a chegada da Sexta Era, o Petsonagem
Venerivel de Jade ira abdicar do
]"'l'-.ll..‘]'l'-'w'tl Jl"* Reis \['_Hr” fomard seu luear. Essa NEUra ira Se

tornar o Impetador Demonfaco e ird

COmMG um L‘:ﬂf.l[ii:_’l“.l‘i.l acre-

liderar os ourros Reis
Yama em uma orgia de destruicdo que consumird tanto ©
Reino Médio como os mundos espirituais

Alguns Cataios defendem um retorno s suas obrio iCOes
ancestrals como guerreiros contra os Reis Yama, ETCUANLO
outros encolhem os ombros e continuam com seus afazeres,
reésignados com qualquer destino que o Céu lhes tenha
reservado, De gualquer forma, o mito do Imperador Demo-
niaco parece estranhamente semelhante 3 Gehenna das len
das dos Meémbros. Para os Cataios, essa correspondéncia é
mais uma prova de que os Membros s3o os Semvicais dos
demdnios e, portanto, devem ser exterminados do modo mais

cliciente ¢ impiedaso possfvel.
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ancestrais acreditam que talvez fosse melhor utilizar os disci
pulos onde quer que seu servigo fosse mais Gtil para o todo
— e se tal servigo exigir a destruicio de discipulos, bem, talvez
sua adequagio e obediéncia lhes garanta outra oportunidade
de reencarn 1.

Erocas juTEREssanTES

E assim, para os Kuei-jin que surgem na época atual, o
Segundo Alento ¢ uma tempestade de possibilidades infini-
[as ¢ L'lL‘ET!:.I]']rL".“- 2, mutas vezes, .[k"r'.'li"'.

A maioria dos Kuei-jin gasta pelo menos parte de seu &da
resolvendo questdes pendentes do tempo em gue eram
mortais. Quer esses problemas envolvam a cagada de seus
assassinos mortais ou o pagamento de antigas dividas da
familia, as questoes de amor, dever e vingan¢a pesam mais
para as almas gémeas da maioria dos discipulos. Os objetivos
mundanos precisam ser cumpridos — ou deve-se fracassar de
modo espetacular tentando fazé-lo para que a
ingquestiondvel inutilidade e transitoriedade dos mesmos
possa ser compreendida desse modo. Obviamente, certos
Kuei-jin com uma compreensio imperfeita se satisfazem
muito com a habilidade de realizar seus desejos mais vulga-
res; esses personagens mergultham em orgias de poder e
sensualidade & medida que se tornam colossos de corporagoes
ou do submundo ou wII'I'J["']t'-éI]‘.L'I'llt' ]‘I:':'L|.’uh111_'*~ colossais.

Q) conflito com — ¢ o contra-ataque planejado contra
— o Utidente ocupa a atengdo de muitos Kuei-jin, Nesse
empenho, jovens Kuei-jin, com seu conhecimento de méro-
dos bdarbaros, mostram-se extremamente Gteis. Wur Kuei<jin
i possuem contatos entre os mortais de Vancouver, Sfo
Francisco, Nova York e outras cidades ocidentais. Os Cataios
dizem que, se 0s Kin-jin podem vir ao Reino Mé&dio, o Reino
Médio certamente pode ir aos Kin-jin. Os ancestrais postu-
lam que talvez o Ciclo possa ser corrigido nos territ6rios de
caga dos proprios Cainitas.

Outros Cataios, considerando o apoio — ou destruigio

- @M conjunto como a (nica esperanga ¢

¢ salvagio & beira
da Sexta Era, preocupam-se com seus companheiros. A
maior das cortes dos Kuei-jin, o Quincunx, procura reuni-los
todos sob a mesma bandeira. Os mandarins do Quincunx
argumentam que somente desse modo os Kuei-jin serfio
capazes de completar suas tarefas Darmicas frente ao tumul-
to iminente. Por outro lado, os Cataios de regifes remotas,
percebem que tal “unidade” levaria & asfixia lenta nas méos
do Quincunx, ¢ lutam com determinagdo contra qualguer
sinal de “assimilacao”.

Outrps vampiros, por sua vez, dedicam sua Primeira
Jomada Sutil ao estudo dos mundos espirituais danificados e
seu lugar no Grande Ciclo. Esses Kuei-jin empreendem jorna-
das misticas em busca dos antigos bodhisartvas, ninhos do
dragio e arrefatos sagrados. Muitos dos que buscam objetivos
gspinituais preferem trabalhar sozinhos, embora, na perigosa
Quinta Era, os aventureiros procurem cada vez mais a segu-
ranga inerente de um wu com mentalidades semelhantes.

Hierarquija SocjaL

Se ¢ diffeil governar wn povo é porque ele é esperto demais.,

— Lao Tzu, Tao Te (.:"'h"r.ﬁ:;'

Asgim como o8 Membros, os Kuei-jin pertencem a dife-
rentes classes sociais, mas a semelhanga acaba por at. Os dois
critérics principais para determinar o status entre os Mem-
hrﬂﬁ, idade e BETACAQ, OCupam posighes l.‘iif.r.'!'-.'llh.'H na socles
dade Kuei-jin. Como nfio hd Abrago ou Maldigao para os
Kugi-jin, ndo existe geragio. A idade fisica € respeitada de
uma maneira dupla, tanto como um reflexo da habilidade de
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Guerra pas Somsras

Nao se iluda! Os ww e cortes Kuei-jin podem travar
rivalidades tho terriveis como aguelas entre os Membros. Os
conflitos enrre varios v japoneses datam de séculos atras,
enquanto a Corte do Sangue ¢ as Cortes Douradas despre
zam uma a outra desde as noites de Confuicio e Lao Tau.

Quando as rensdes entre individuos ou grupos Kuei-jin
tomam-s¢ intolerdveis, ¢ 0s mandarins ¢ ancestrals sfio
incapazes de resolver a disputa, ‘acorrem as guerras das
sombras. Essa forma de combarte ritualistico coloca uma
facgfio rival contra a outra em uma disputa de poder,
subrerfigio e deslealdade. A guerra das sombras sempre é
declatada formalmente e costuma ser precedida por uma
cerimOnia intricada, dangas com espadas, derramamentos

ritualfsticos de sangue e a composiclio de poesias marciais.

Nas maiores guerras das sombras, espiritos, hengeyokai,
mortais e até mesmo KI[L-|:1| podem se envi lver na ‘11'~.;-|_|r;1
Como merceniros PRECS OU peaes INCONSCIenes.

As guerras das sombras podem assumir duas formas:
“crepasculo” ou "meia-noite”, A guerra do crepisculo € a
mals elegante e talvez a mais interessante. Em muitos
aspecLos, ela SE PATECe MaAls COM LW ( luelo do que Com uma
guerra. Os combatentes lutam de acordo com regras pres
critas de conduta, € uma terceira parte neutra é trazida para
arbitrar a |.||~]'|.j|.1. L) objerivo nfo € dizimar o oponente em
s, mas atingir um objetivo determinado — dominar uma
l._ul]'l;";lllll‘:iil, assassinar um guerreiro valoroso ou fazer com
que um lider politico popular abdique, por exemplo — com
amaior estrarégia e finura possivel. Oobjetivo para cada lado
normalmente &escolhido pelo “arbiro”. O vencedor da
disputa é aquele que realizar primeiro o objetivo que lhe foi
designado. As guerras do crepiisculo despertam o lado
apostador de Kuei-jin que nfio estejam envolvidos, os quais
muitas vezes arriscam quantias enormes no resultado.

As guerras da meia-noite sio mais brutais — uma disputa
em que cada lado usa toda e qualguer tdtica para eliminar
ooutro, e ndo hi nenhuma trégua. As guerras da mela-noite
precisam ser declaradas abertamente, em frente de um
ANCesSIT || de nivel elevads v NO entanto, uma vez ded ]'.Lt;ui;lh,
iAo hd um modo honroso de terming-las, exceto Enfrentar
0 Olho do Céu

EnrrenTar ¢ Civo ne Civ
Os mandarims®Kuei-jin sio extraordinariamente cria-
tivos para inventsy Punigoes, € 08 ransgressores ['-_u|1
vir a sofrer séculps de rortura, Mesmo assim, a |
miis comum ¢ mais severa de
infames ¢ o
envolvg, simplesmente, prender um criminoso Kuei-jin
ém.um local aberto, ¢ entio deixa-lo para enfrentar o
sol. Como muitos” Kuei-jin

punicio para traidores ¢

sa0 Capazes L_{l_- resisi
por_muito mais tempo que os Chainitas, esse 1
execucio & satistatoriamente [Ir-.||| ido

Fambém ¢ possivel Enfrentiar o Qlho do Céu volun-
piamente, para a expiacio por desonras ou demonstra-
g0 de um protestg indol (esse costume era mais comum
entre o5 Kuei-jin do Japao da era dos samurais, mas
‘il."'t'”L"'.J-'I-L'”. [ & k“hﬁl'n“th:‘”"ﬂ' atraves do |'.{1_'!:|'|-.l .\.ll._:n._lll"l. |;_‘|
\:-'JIII['1ift‘- suicida Bea de frente para @ I:L'l\'h', numa  posicio
com as pernas cruzadas
enfrenta o sol destruids

CapCTa O amanhecer. I:_:II.!H.![IT_II
0 Kuei-jin compie ¢

poema espontines comemorando a ocasiiio da

Final (engquanto resiste o rempo o h alma ondeante).
Os Kuei-jin que morrem com ele i
quistam um grande
ue ¢les renascem como mortais ou

sem demonstras
l\._IIII'I L

mns di

peito postum
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alguém de sobreviver a vérios séculos quanto como uma
medida do progresso significativo rumo a0 cumprimento de
seu Darma.

Na sua esséncia, a sociedade Kueijin ¢ baseada numa
mistura de avango espiritual e iniciativa polftica. Denrtro das
cortes ¢ Darmas, e em meio 2 grande comunidade Kuei-jin,
o status social marca a comunhfo de um vampiro com o
Grande Ciclo e sua proximidade a ele. As categorias particu-
lares usadas pelos Kuei-jin para descrever sua posigao social
demonstram a importincia dada 3 perfeicio espiritual.
medida que o Kuei-jin progride ao longo de seu Darma, ele
obtém um status mais elevado dentro da sociedade, mas
também recebe responsabilidades e obrigagdes que deve
cumprir.

CorTe

No comega da histéria dos Kuei-jin, havia cinco grandes
cortes governadas pelos cinco imperadores imortais: a Corte
da Tartaruga Negra no norte, a Corte do Tigre Branco no
oeste, a Corte do Imperador Amarelo no centro, a Corte do
Dragio Azul no leste ¢ a Corte da Fénix Escarlate no sul.

Na Quinta Era, essas grandes cortes nfio existem mais. A
Corte da Tartaruga Negra tomou-se corrompida com afuma
(como parte de uma aposta entre 0s Reis Yama Tou Mu e
Mikaboshi) ¢ deixou de existi,. A Corte do Tigre Branco
fragmentou-s¢ de modo semelhante quando sua imperatriz
entrou no Tibete proibido em busca de locais sagrados e nunca
retornou. A Corte do Draglio Azul desintegrou-se em grupos de
lideres rivais 3 medida que a histéria do Japio e da Coréia
progredia, e a Corte da Fénix Escarlate renunciou a sua afiliagio
s Cinco Cortes Venerdveis hi séculos, unindo-se as Cortes
Douradas do Sudeste Asidtico. Apenas os restos da Corte do
Imperador Amarelo sobreviveram, reestruturados nas Cinco
Cortes Venerdveis do Quincunx (ver o Capitulo Seis).

Mesmo assim, a instituigio das cortes sobreviveu, embo-
ra de uma forma modificada (e, de acordo com alguns,
abastarda). Embora as Cem Familias Cadavéricas sempre
tenham sido a unidade principal da sociedade Kuei-jin, os
vampiros do Oriente também se redinem em unidades maio-
res, geralmente baseadas em proximidade geogréfica, objeti-
vos politicos ou os caprichos de um ancestral poderoso. Essas
unidades tém virios nomes; para simplificar, o termo “corte”
serd usado de agora em diante.

Ao contririo dos wu, as cortes existem basicamente para
resolver necessidades sociais e politicas. As cortes normal-
mente s&o formadas quando wu aliados se juntam para atingir
uimn ou mais propésitos em particular, como governar uma
regio, obter avangos polfticos no mundo martal ou defender
um ninho do dragio, Ao longo do tempo, essas diversas
cortes desenvolveram seus proprios rituais, tradicoes, bases
de poder e fachadas mundanas. As cortes sao semelhantes as
instituigdes ocidentais dos anarquistas, das Harpias ou do
Inconnu; em certos aspectos, elas podem ser vistas como
circulos sociais ampliados (mas nem sempre harmoniosos).

A maioria das regides do Reino Médio abriga uma ou
mais cortes Kuei-jin. Uma regido pode ser governada por
uma corte ou apresentar vdrias cortes {que podem ter
objerivos opostos). Uma cidade tipica em geral contém uma
ou duas cortes Kuei-fin, embora cidades maiores muitas
vezes possuam diversas. As cortes podem ser secretas e
1soladas ou livres e dispersas; depende de quais Kuei-jin e wu
estejam envolvidos.

Nas noites remotas, as cortes se estabeleciam proximas de
ninhos do dragio, e as mais antigas eram capazes de desfrutar
de ambientes ricas em Chi. Hoje em dia nem rodas as cortes tém

———-———@———n-—-.n_-
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acesso a tais lugares; principalmente nas cidades grandes, as
cortes modemnas precisam ficar onde puderem. Entre as cortes
afortunadas o bastante para possuirem ninhes do dragdo e
aquelas com quem o¢ deuses ndo foram tio bondosos normal-
mente ocorrem ressentimentos e rivalidades. Algumas cortes
ditatoriais forgam cortes menores e wu nfo afiliados a pagar
tributos em troca de acesso a linhas do dragdo. Outras cortes
encontram-se em guerra contra vizinhos pananciosos e até
mesmo podem ser espoliadas por estes.

Muitas vezes as cortes mantém bases no “mundo flutu-
ante” dos mortais e usam essas instituicies para realizar seus
objetivos, Esses grupos sfio chamados de méfias ou Fachadas
Escarlates; as cortes sio muito proteforas para com seus
servos mortais, embora inevitavelmente sacrifiquem-nos caso
a necessidade seja grande o suficiente. Desse modo, uma
corte pode agir através de uma corporagiio ou grande com-
panhia, outra pode usar uma gangue de rua ou uma triade
COMO seu pedo, enquanto uma terceira pode atuar por trés de
um regime de um ditador. E um golpe muito duro destruir ou
subverter a Fachada Escarlate de outra corte durante uma
guerra das sombras.

Um Membro ocidental, acostumado a uma cidade reple-
ta de vampiros ligados por pouca coisa além de uma conspi-
ragio em comum, pode vir a se surpreender com o que &
realizado dentro de muitas cortes. Em cortes mais organiza-
das, integrantes dos diferentes ww recebem (e cumprem)
responsabilidades para diferentes tarefas necessrias & corte.
Assim, um vampiro ou wu pode vigiar uma médfia incdmoda,
enquanto outro pode lidar com as aparigoes locais e um
terceira pode tentar manter a paz com os hengeyokai de uma
regifio.

Por outro lado, muitas cortes modernas tramam inces-
santemente umas contra as outras. Hi uma quantidade limi-
tada de Chi e, até mesmo considerando a vasta populagdo do
Reino Médio, um nidmero limitado de mortais dos quais se
alimentar, Particularmente nas regites das Cortes Douradas
e do Quincunx, muitas vezes as cortes se assemelham a
sociedades secretas antigas, procurando sempre realizar seus
planos independentemente daqueles de seus vizinhos, Nada

¢ sagrado nessas batalhas, e até mesmo os Kin-jin podem ser

usados como pedes se a necessidade for grande o bastante.

O modelo mais comum de organizag¢io numa corte ¢ a
familiar; isto €, ww individuais cuidam de seus préprios
problemas, e os membros ancides dos diversos wu tomam
decisdes coletivamente sobre problemas maiores. Em algu-
mas regides, um ancestral atua como o governante de uma
corte, do mesmo modo que um principe ocidental ou um
daimio japonés; contudo, essa pratica normalmente se limita
a0 Quincunx e aos wji japoneses.

Muitas cortes diferentes fregiientam o Reino Médio, e
cada uma tem a sua prépria esséncia e peculiaridades. Alguns
exemplos sao:

* A Corte dos Ossos de Chongging: Uma das Cinco
Cortes Venerdveis do Quincunx, a tenebrosa Corte dos
Oissos se dedica & pratica da magia Yin, Um grande nimero
de ¢hling shih sdo encontrados entre suas fileiras, ¢ a corre
ocasionalmente pratica sua feiticaria nos shen ou Kinsjin
caprurados. A Corte dos Ossos € reservada e isolada, mas
acredita-se que esteja interessada em reentrar nas terras
proibidas do Tibere.

¢ Casa Bishamon: Uma das mais antigas cortes ujf
japonesas, a Casa Bishamon € ocasionalmente traduzida de
forma errdnea como “"Bushi”. Denominado em homenagem
a0 Kami da Guerra, o Bishamon procura ajudar seus mem-

bros no Grande Ciclo protegendo o Japao agressivamente das
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influéncias dos Kin-jin. Estranhos podem argumentar que o
Ujt obfeve sucessos inexXpressivos, embora POUCDs O di}_:i?!'!l na
presenca de seus membros. O Bishamon trabalha através de
diversas corporaghes e gumi da Yakuza.

¢ Os Demdnios Honrados de Kowloon: Uma corre
consistindo dos Kuei-jin que permaneceram em Hong Kong
apds o Tratado de Nanquim. Os Demdnios Honrados sfo um
bando fragmentado, preocupado acima de tudo em manter
um pouco de 5‘-L!L{|;r. Pouco além de interesses pPessOans
miituos unem seus diversos membros, e muitos dos Deméni-
os temem a volta da Corte das Chamas do Quincunx.

¢ O Yinbang: Uma das “Cortes Verdes” da Coréia, o
Yinbane é um wu coletivo dedicado a dois fins: jogar shen
chineses e japoneses uns contra os outros e acumular jade
para ser usado em rituais sobrenaturais. E a corte dominante
em Seul e mantém um olho arento sobre seus rivais hengeyvokai
na Coréia do Narte.

Postos jNDjvipLAjS
Cujri=rie; (Darva O)

(s vampiros da camada mais inferior do ciclo carmico
sio os chil-med, aquela grande maioria de Kuei-jin cujas almas
Hun ndo sobrevivem ao seu retorno inicial ao mundo. Eles
sio os loucos, os famintos, os comedores de cadéveres entre
o8 Kuei-jin, os quase animais. Os chifi-mei costumam habitar
as Arens mais rurais e desoladas da Asia, as regides que sfo
despovoadas ou desertas. Os chih-mer também podem viver
a6 redor de regides onde as linhas do Chi s3o corrompidas ou
fracas; ali eles lutam entre si e matam mortais desafortunados
para consumir a came gue ird sustenté-los.

Na sua maior parte, os clih-mei sio destruidos, por
putros chih-mei, por cagadores de bruxas e exorcistas maor
fais ou por suas proprias garras. .-"Ll;_;umu:-c cortes de Kuei-jin
também assumem, como parte de seu dever inerente, a
responsabilidade de livear essas regides dos chihi-mer se os
considerarem uma ameaca 3 sua propria existéncia ou a dos
mortais. Ha boatos de que certos Kuei-jin oportunistas man-
ém bandos de chih-mei acorrentados para propdsitos de
protegio, 1'1"171-.':*.i:i.u;:'u1 e até mesmo apostas (COmo nas brigas
de galo), embora tais exploracoes dos chifi-mes violem diver-
508 de seus preceitos sagrados. Os Kuei-jin consideram os
chih-mei como acidentes desastrosos no Grande Ciclo, almas
condenadas a viver nfo-vidas incompletas de miséria e lou-
cura. Os Kuei-jin que assumem a destruigdo dos chifi-mei
sabem muito bem que estfio fazendo um favor a esses mise-
raves.

Hin (Darvia O & 1)

Os fin s80 as “no-pessoas™: vampires que conseguiram

dominar suas naturezas sombrias, mas que ndo demonstraram
totalmente aos Kuei-jin seu mérito para viver. Permite-se¢ que
eles existam e aprendam como se alimentarem, mas eles nio
recebem direitos ou responsabilidades até que tenham sido
iniciados no estilo de nao-vida dos Kuei-jin, um processo que
pode levar diversos anos.

A nao-vida de um hin é dificil, semelhante 2 de um novato
em um colégio militar. Embora toda a comunidade Kuei-jin se
responsabilize por seu treinamento, 0s ancides esperam gue
as liches sejam aprendidas de forma aplicada, ativel e rdpida.
Os hin precisam agir com decoro, respeito e 0 mais
importante na Quinta Era — competéncia. Os fAin que de-
monstram teimosta, desobediéncia ou inépcia sio extermina-
dos rapidamente.




Djscipuro (Darva 1 a 3)

Todos os Kuei-jin que sobreviveram ao Segundo Alento
sem sucumbir completamente ao P'o fizeram-no através de
uma combinagio de forga interior ¢ poder inato. Um Kuei-
jin que consegue ultrapassar sua existéneia inicial segue
naturalmente rumo a um Darma especifico, baseado em seus
poderes e forgas espirituais. Apds diversos anos de treina-
mento rigoroso e iniciagio gradual, um Kuei-jin (sobrevi-
vente) € recebido pela comunidade e iniciado em um wu e
(normalmente) uma corte de companheiros Kueisjin.

Esses vampiros sio chamados de discipulos, pois, devido
& sua iniciagAo em um W e uma corte, considera-se que eles
deram o primeiro passo para completar seu Darma especifico
¢ descobrir seu propésito verdadeiro. Os discipulos s@o ofici-
almente considerados parte de uma comunidade Kuei-jin
maior. Embora esses Cataios estejam no ponto mais baixo da
escala social, eles obtém os direitos basicos dos Kuei-jin,
tanto em sua corte como na comunidade como um todo. Os
direitos um discipulo variam de corte para corte, mas o fato
de conquistar direitos e respeito de outros membros da corte
¢ um episddio significativo na existéncia do Kuei-jin, Além de
separar-se dos chih-mei, um discipulo recebe um respeito de
que as criangas da noite ocidentais nfo desfrutam. Os disei-
pulos existem para promover a corte e o Darma. Eles sdo os
agentes da conrinuidade, os herdeiros do Darma e os novos
membros da jornada para voltar ao Grande Ciclo. Em vez de
maltratar os discipulos, desprezd-los ou usé-los como pedes
— como os Cainitas fazem com sua prépria progénie — os
Kuei-jin estabelecidos encaram tais vampiros nascentes como
o futuro da raga Kuei-jin. Assim sendo, 0s ancifes precisam
encorajar ¢ auxiliar 0 seu crescimento espiritual, ou pelos
menos € o que se diz aos discfpulos.

Assume-se que todos os personagens iniciais dos jogado-
res atingiram esse posto.

Jjina (Darra 4 4 5)

Uma vez que um discipulo renha gasto uma certa quanti-
dade de tempo com os ensinamentos de seu Darma e tenha
seguido as leis de sua corte, ele alcanga um estado de desenvol-
vimento espiritual que abre sua mente e seu corpo para niveis
mais elevados de poder interior € mégica. Esse estado de
existéncia, chamado ling, corresponde A primeira compreen-
sao de um discipulo do potencial de seu poder e, mais impor-
tante, das maneiras de controli-lo. Alr,'angar 0 fx}}g & uma
grande realizacio para um discipulo; € a primeira das muitas
epifanias no caminho para o cumprimento de seu Darma,

Os vampiros que alcangam o Jing sdo chamados jina, um
termo antigo para um guru espiritual. Obter o status de jina
¢ um acontecimento profundo dentro da sociedade Kuei-jin;
junto com sua imporrancia social maior, um jina também tem
a responsabilidade de instruir discipulos. Ao atingir © posto
de jina, esse vampiro € oficialmente apresentado a um ou mais
discipulos, cuja orientagio espiritual correta é a maior res-
ponsabilidade de seu respectivo jina. Se os discipulos sfo o
futuro de qualquer corte, seu jina é a primeira influéncia
formadora para tais iniciantes, Como a maior casta social apos
os discfpulos, os jina alimentam as chamas espirituais de todos
os Cartaios.

Manparjy (Darra 6 +)

Na sociedade chinesa tradicional, a classe dos intelectu-
ais — os sacerdotes, professores e conselheiros do imperador
e dos governadores regionais — detém um status especial
baseado em sua habilidade intelectual e asvicia administrati-
va. Na sociedade Cataia, esse status vai para os conselheiros

.
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e administradores de uma corte ou ancestral regional; esses
Kuei-jin, como seus equivalentes mortais, normalmente sio
chamados de mandarins. \

Os mandarins, sejam conselheiros para cortes individu-
ais ou Orgaos pﬂl[nms maiores, si0 jina que se destacaram em
seu papel como guias espirituais, mas que também demons-
tram uma afinidade particular com cargos de conselho mais /
importantes. Os mandarins s30 uma casta dnica na socieda-
de Kuei-jin; eles tém seus préprios costumes, rituais e diale-
tos diferentes de todos os outros postos sociais. Os mandarins
servem como conselheiros politicos dos ancestrais,. ﬂnbai:m
dores entre as diferentes cortes e conselheiros espirituais '}
para os jina. Alpuns mandarins realizam outras tarefas: Mes,
tre de Cerimbnia, General para Aniquilagio de Demdnios.
Estrangeiros ou an::m Inrerrogador, por :mmpln Os
mandarins também recebem a responsabi
tro de cada corte de selecionar o anc
siderando o vasto ndmero de possibilidades, muitos Ku:i.-jm
assombram-se com a natureza taciturna e introspectiva dos
mandarins; embora sejam recebidos dentro da sociedade
Kuei-jin como conselheiros espirituais confidveis e verda-
deiros criadores de reis, a aura enigmética que os envolve
permancce sendo desconcertante para muitos, embora pnu- .
cos Kuei-jin cheguem a admiti-lo.

Ancestrar (Darva 7 +) :
O termo “ancestral” possui miltiplas definighes para os
Kuei-jin. Ele pode se referir ao fundador original ou um dos
fundadores originais de uma corte Kuei-jin. Essas figuras
normalmente sio chamadas de "Ancestrais Imperiais” ou
simplesmente “imperadores” para distingui-los do significado
moderno do termo, gue é o de lider de uma corte especifica
ou governador de uma regifio englobando diversas cortes de
Kuei-jin (algo semelhante ao principe entre os Cainitas).
Sao os mandarins de uma corte que escolhem seu ances-
tral, isso se realmente for escolhido algum; eles selecionam os
candidatos através de combinacoes de debates e de revela-
¢hes espitituais, assim como do estado do Darma de um
candidato. Tal sele¢fio € a prerrogativa apenas dos
da corte; eles tém a dltima palavra na andlise dos cnndldam
e indicagio dos mesmos.

A selegiio de um ancestral para governar uma cidade ou
regido dos Kuei-jin é uma questiio muito mais aberta. Nesse
caso, cada corte de Kuei-jin na cidade ou regifio pode enviar
uma delegagio para reunir-se com candidatos, apresentd-los
ou analisd-los e, por fim, selecionar o ancestral de uma cidade
ou regifo. O Kuei-jin indicado para o cargo invariavelmente
demonstra grande ambigio e astiicia politica e possui a base
espiritual em seu Darma para representar os Kuei-jin com
eficiéncia sob sua autoridade. Por essa razio, tradicionalmen-
re 0 ancestral de uma cidade era o ancestral de uma corte, mas
essa qualificacio ndo € rigide: em algumas ocasides raras,
devido & populagio pequena de Kuei-jin ou em razio de uma
grande exibigio de talento, um mandarim ou jina de nivel
elevado pode ser indicado como ancestral.

Conceder a um Kuei-jin a ancestralidade de uma.corte ou
cidade nunca é automitico. Qualquer Kuei-jin selecionado
precisa passar por um teste de lideranca e cardter, demons-
trando seu preparo para governar. Chamado de os Trés
Diilogos, o teste dura trés noires e apela para todas as facetas
da habilidade de um Kuei-jin para ser superado.

A primeira noite € um teste da mente. O candidatg,é
efetivamente interrogado durante toda a noite por todos os
professores e mandarins da corte (ou, no caso da indicagio
para uma regido, por todos os representantes reunidos) para




determinar seu conhecimento da ampla biblioteca de filosofia
e ensinamentos Cataios. Um debate exaltado sobre questdes
espirituais e exigéncias para relembrar as referéncias mais
ohscuras e fora de contexto das principais obras do pensa-
mento dos Cataios sfio a norma. Espera-se que um ancestral
em potencial conduza sua argumentagio com acuidade e
perspicdcia, e nfio se tolera nada menos que a perfeigio.

A segunda noite é um teste do corpo fisico. Espera-se que
um ancestral saiba como lutar e, por isso, o candidato enfrenta
cinco dos guerreiros mais respeitados da corte. Dependendo
da corte, o combate pode utilizar armas ou néo, mas o lider
em potencial precisa vencer todos os seus oponentes, muitas
vezes em diversas batalhas com cada um.

A terceira e possivelmente a mais importante das noites
envolve o teste da alma. Os mandarins e sibios envolvidos
nos Didlogos dirigem-se coletivamente para o ancestral em
potencial ¢ agem no seu P'o através de uma combinagho de
artes méigicas e psicoldgicas. O vampiro precisa aprofundar-
se dentro de si, controlando seu P'o préximo do frenesi e
defendendo-se dos ataques da assembléia, mantendo desse
modo o dominio de seu Hun racional ¢ superior. Além de
testar a forga de vontade, a atividade quebra qualquer barrei-
ra psicossomdtica que exista entre o Kuei-jin e seu Plo,
‘ despertando dessa forma um candidato bem-sucedido as

% Artes Demoniacas que até entdo estavam dormentes.

Nio ¢ preciso dizer que os Trés Dislogos nfio sdo ficeis.
Muitos Kuei-jin aparentemente qualificados nio resistem 2
terceira noite do teste, muitas vezes resultando na loucura
ou Morte Final. A intensidade dos Trés Didlogos salienta a
importincia que os Cataios dio & escotha de um ancestral
correto, € demonstra a disposigio dos vampiros de destruir
um dos seas em vez de sofrer as consegiiéncias de uma
~ escolha errada. Os Kuei-jin acreditam que o Céu, 0s mundos

~ espirituais e o Grande Ciclo invariavelmente iluminam a
~  escolha correta para a ancestralidade. Os Trés Didlogos
servem como modo tradicional de descobrir os desejos dessas
forgas venerdveis,

| Booujsarrva (Darva 9+)

Quando um Kuei-jin alcanga o estdgio final de seu
Darma, ele se retita do mundo maior, da interagfio politica e
social, e vive a niio-vida como um asceta. Esses ascetas sio
conhecidos como bodhisattva. Os bodhisatrvas preocupam-
se primariamente com o fim de seus Darmas e suas existén-
* Clas terrenas — embora a maioria permaneca no Reino
Médio por séculos, instruindo Kuei-jin inferiores e fornecen-
do exemplos de comportamento correto aos mortos-vivos,

Préximos do fim de seus Darmas, os bodhisattvas alean-
gam a comunhio com os mundos espirituais. Eles passam
~ fregilentemente por contatos com Kuei-jin histéricos, os
- Grandes Ancestrais ¢ 0s Mundos Yin ¢ Yang, ¢ até mesmo
com os Reis Yama, todos os quais os bodhisattvas acreditam
deter as respostas finais para transcender a existéncia terrena.
/’ E apenas quando um Kuei-jin alcanga os estigios finais de
~ seu Darma que sua consciéncia se abre para esses diflogos
com 08 antigos. (Zao-lat, o impe rfelt::s. chamava esse estado
de “Suspiro”.)

Relativamente poucos Kuei-jin chegam a alcangar o
posto de bodhisateva; o processo leva séculos, até mesmo
milénios, ¢ a maioria dos Kuei-jin encontra a Morte Final ou
sucumbe ao P'o muito antes de chegar ao estdgio de
bodhisartva. Os Kuei-jin que alcangam esse estdgio sfo seres
extremamente poderosos — facilmente no mesmo nivel que
um Matusalém dos Cainitas — e sd0 reverenciados como
. quase deuses pelos outros Kuei-jin. (Alguns sio temides, e

 §

~ com raziio; os bodhisattvas que seguem o Darma do Tigre-

~ Cammuo Unz Os Mouros Fasguros 0

Demdnio, por exemplo, gastaram séculos aperfeigoando as
técnicas da mo idade, e isso fica visivel. Contudo,
mesmo os mais terriveis € homicidas dos “iluminados” sdo
mais respeitados do que insultados — ainda assim, a uma
distdncia segura.)

Embora a maioria dos bodhisattvas viva existéncias
solitarias nas regides selvagens, alguns se redinem em comu-
nidades remotas ao longo da Asia. A mais famosa abriga
professores espirituais do Monastério Shaolin, na China
central, todos eles bodhisattvas. De acordo com seus Dar-
mas pessoais, os bodhisattvas atuam como lideres espiritu-
ais para fodos os Kuei-jin, normalmente recebendo qual-
quer Kuei-jin que venha até eles com perguntas. Por razoes
sentimentais (embora esses sentimentos muitas vezes séjam
vistos como imperfeigbes), alguns bodhisattvas até mesmo
mantém lages estreitos com o ancestral da corte & qual
pertenciam. Embora estejam ostensivamente disponiveis
para ser consultados pelos Kuei-jin, a forga espiritual inata
dos bodhisattvas pode ser arrebatadora, até mesmo debili-

tantemente dolorosa, para os Kuei-jin mais jovens.

A existéncia de um bodhisattva termina quando ele se
torna um arhat, um termo que simboliza a realizagio da
jornada ao longo do Caminho de Volta. Houve muito pou-
cos arhats na histéria milenar dos Kuei-jin, Os arhats sio
aqueles bodhisattvas que cumpriram totalmente seu Darma
& descobriram seu lugar no Grande Ciclo. Eles transcendem
sua fome eterna e vivem o resto de suas noites como eremitas
até que sua esséncia se reencontre com o Grande Ciclo.

Os arhats sdo os santos, budas e homens sagrados da
sociedade Caraia. Para muitos Kuei-jin, ¢les sio a prova viva
de que existe um propdsito para sua existéncia vampirica.
Desprender-se da maldigio cdrmica ¢ retornar ao Grande
Ciclo ¢ a tarefa fundamental ¢ mais desafiadora de um Kuei-

jin; 0s arhats sio testemunhos do valor do Darma e dg lugar

de um Kuei-jin na Terra. Os bodhisattvas acreditam que em
suas meditagdes eles conversam com arhats, recebendo ori-
entaglio e conselhos destes. Em muitos aspectos, os arhats
detém uma o social e respeito semelhante ao concedi-
do pelos Membros aos Antediluvianos. Entretanto, ao con-
trério desses Cainitas terriveis, os arhats Kuei-jin mantém-se
isolados e ndo interferem com as questdes da sociedade Kuei-
jin. Eles rerminaram sua permanéncia passageira no Reino
Médio e pertencem as Eras e ao Grande Ciclo,

EsTRANGEjROS

A sociedade Cataia é muito exclusiva. Os Kuei-jin
reconhecem apenas sua propria espécie como merecedora
de qualquer tipo de direito ou respeito fundamental. Nio se
dd muita atengio a estrangeiros e nem Mesmo se pensa muito
neles; eles sdo ativamente evitados, a hospitalidade e prote-
¢ao da corte de uma cidade lhes ¢ negada e, as vezes, sio
energicamente expulsos de determinadas regides. Individu-
os tratados como estrangeiros literalmente ndo possuem
identidade para os Kuei-jin; é como se eles nio existissem.
Certamente esse estigma aplica-se aos Cainitas, mas o status
de estrangeiro néo se limita a individuos de outras naciona-
lidades — afinal de contas, Cataios desconhecidos podem
facilmente ser pedes dos Reis Yama, e até mesmo membros
anrigos de uma corte podem facilmente ser excluidos.

Kin=jim |

Os vampiros ocidentais normalmente sao chamados de
Kin-jin, uma corruptela de “Kain-jin", ou “Povo de Caim”. Eles
sfi0 08 estranhos originais, 08 demdnios e barbaros estrangei-
ros inclassificiveis que trouxeram a Quinta Era ao Reino
Médio. A maioria dos Cataios vé& os Kin-jin como inimigos,
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ameagas ¢ infilterados, 6$ instrumentos ignorantes ¢ corrom-
pidos dos Reis Yama.

Apesar dessa atitude, é raro haver uma hostilidade
flagrante contra os clas ocidentais. Uma combinagio de
difuso politica ¢ autocontrole pessoal faz com que esse Gdio
se manifeste como preocupagio, suspeita e temor — embora
as coisas estejam prestes a mudar, e a mudar de forma
realmente violenta.

Quanto as relagbes entre os Caraios ¢ os Kin-jin, os
sentimentos e objetivos pessoais muitas vezes sao conflitantes.
A intrusdo ocidental continua na Asia ao longo dos dldmos
trés séculos trouxe, além de barcos mercantes e tropas
comunistas, vampiros ocidentais. Se existe uma certeza na
Asia, € a de que os Membros ndo deixardo de vir no futuro.
Assim, os mandarins dos maiores centros populacionais
Kuei-jin precisam desenvolver uma atuacdo de equilibrio
muito delicado para lidar com os Kin-jin. Ao longo das
décadas, surgiu uma regra informal de que apenas o ancestral
de uma cidade ou corte tem o poder de lidar extensivamente
com 0% Kin-jin em sua esfera de autoridade, Apenas ele pode
dar-lhes liberdade para agir; apenas ele pode ordenar seu
exterminio.

Apesar da liberdade politica dos ancestrais para lidar
com os Kinsjin, a sociedade Kuei-fin como um todo ainda
profbe contatos em qualquer grau com os Membros. A
maioria das cortes Kuei-jin considera uma violagio grave de
conduta a associagio livre ou a formagio de conexdes pesso-
ais entre um Kuei-jin e um Membro ocidental; ¢ um crime
equivalente 2 traigio politica. A aplicagBo dessa regra &, na
melhor das hipoteses, intermitente, devido ao volume
populacional em qualquer megalépole asidtica, mas os
ransgressores que sio pegos sofrem, invariavelmente, as
punighes mais severas disponiveis. De fato, eles também se
LOMmam estrangeiros.

Arvma

Akuma, uma palavra que significa “demdnio”, sdo os
Kuei-jin que sucumbiram & sedugdo dos Reis Yama e rejeita-
ram a transcendéncia Darmica em favor da vassalagem
demonfaca. Eles romperam todos os contatos com seus
professores ou qualquer Kuei-jin digno e renunciaram a seus
Darmas, A maioria dos Kuei-jin despreza os akuma; embora
os Cataios tenham caido de seu posto cérmico, muitos
lembram que uma de suas tarefas originais era proteger a
humanidade dos planos dos Reis Yama. Vampiros que ser-
vem voluntariamente o inimigo ancestral sio os piores trai-
dores, ¢ sempre irio envergonhar 0 wu e a corte ao qual
pertenceram.

Na Quinta Era, um Kuei-jin pode ser declarado um
akuma por outras razdes, como desobedecer as regras de uma
corte, alastar-se do Grande Principio ou cooperar livremen-
te com os Kin-jin. Ser marcado como um akuma desse modo
¢é considerado, tradicionalmente, como uma das punicoes
mais humilhantes que podem ser impostas a um Kuei-jin;
isso significa que ele ndo ¢ mais parte da grande comunidade
e que desistiv de sua jomada pela unidade com o Grande
Ciclo, realizando atos imperdodveis do ponto de vista da
sociedade Kuei-jin.

Devido as implicaghes que um pronunciamento como
akuma rem sobre um Kuei-jin, essa tem sido, historicamente,
uma forma de censura pouco utilizada. A maioria das corres
¢ ancestrais fazem todo o possivel para evitar esse pronunci-
amento, mas a historia das dltimas centenas de anos, parti-
cularmente com a chegada dos clis ocidentais, resultou na
criagio de mais akuma do gue qualquer ancido gostaria.

Varwinos oo Omjosm

De forma ainda menos agradével, os vampiros do
Quincunx costumam ver a si e & China como o “centro” da
existéncia Kuei-jin. Os Kuei-jin s margens do Reino Médio,
como as cortes uji do Japao ou as Cortes Douradas do Sudeste
Asidrico, muiras vezes sdo rotulados como akuma em virtude
de seus costumes pouco ortodoxos. O fato de que esss
declaragfio formece uma desculpa para saquear esses assim
chamados akuma pelo seu Chi e seu jade costuma ser ignora-
do prontamente.

Os akuma costuma atrair outros akuma. Seguidores dos
Reis Yama eles reverenciam forgas demoniacas aterrorizantes,
enquanto tentam promover os objetivos de seus mestres no
plano material. Desse modo, até mesmo o Darma do Tigre
Demonio despreza os skuma; é o papel dos Cartaios ser o
proprio demdnio, nfio reverenciar outro demdnio.

Apesar de sua existéncia proscrita, os akuma existem em
todo o Reino Médio; alguns conseguiram até mesmo se passar
por individuos respeitéveis, superar os Trés Didlogos com o
auxilio dos Reis Yama ¢ estabelecer-se como ancestrais de
cidades importantes.

Heimin

Solitdrios e viajantes sdo raros entre os Cataios. Como o
wiu € a unidade social primédria da sociedade Kuei-jin, vampi-
ros sem um wu tradicionalmente sfo vistos como vagabundos
desarraigados. Viajar através do Reino Médio € extremamen-
te problemético para os Kuei-jin solitdrios que ndo tenham
nem uma corte nem um ancestral para apoid-los. Com &
chegada de alguns Membros ocidentais nas principais cida-
des asidticas, o surgimento de um Kuei-jin andarilho costuma
alarmar os ancestrais, que temem a imprevisibilidade de
possiveis contatos ndo autorizados com 0s demdnios estran-
geliros.

Em razdo dessa ameaga, as Cinco Cortes Veneriveis, por
uma questdo politica (acarada pelas outras cortes), rednem
esses vampiros na posigio de heimin, uma palavra derivada
de um termo historico japonés denominando uma “meia-
pessoa”. Os heimin rém uma fungio crucial no Reino Médio.
Eles sdo os intermedidrios entre os Kuei-jin ¢ os Membros
ocidentais que residem na Asia. Em troca de aceitar seu papel
como correspondentes e representantes de ancestrais locais,
s heimin recebem carta branca de salvo-conduto ao longs
do Reino Médio, 0 que os libera para viajar em qualquer
diregio.

Muitos mandarins nio gostam da idéia de confiar uma
comunicagio de seguranga a Kuei-in que nfio sio muito
melhores do que vadios errantes. O Quincunx e outra cortes
que empregam heimin estio confiantes de que a facilidade de
viajar através dos dominios ancestrais ¢ o juramento de
lealdade irrestrita, combinados com o pequeno nimero de
heimin existentes, tornam a utilizagio desses viajantes uma
troca aceitdvel. Ainda nfo se sabe o quio ingénua e
posigho €, mas os heimin t@m sido utilizados no Reino Médio:
ha pelo menos dois séculos, e com o influxo cada vez maior
de estrangeiros no Reino Médio, a pratica pode muito bem
aumentar.

Poljrica

Para 08 vampiros asidticos, a politica ¢ importante pan
manter relagdes harmoniosas entre as diferentes cortes. A
relativa falta de modernizacio em muitas partes da Asia —
assim como as complexidades de inrerago social e comerel-
al — exige um fluxo ainda mais tranqilo de informagoes ¢
acordos através de canais politicos.



Nas principais cidades, onde a populagio concentrada
pode facilmente sustentar um nimero muito maior de vam-
piros do que as cidades do Ocidente, os Kuei-jin ddo um
grande valor As interagdes pacificas. Qualquer ato significa-
Hvamente controverso pode abalar tanto a populagio Kuei-
jin como a mortal.

O AncestraL

O ancestral de uma corte Kuei-jin (quando existe um)
¢ semelhante ao principe dos Membros, pois ambos gover-
pam todos os outros vampiros de uma determinada regido,
» camada social ou esfera de influéncia. Mas as semelhangas
acabam por ai. A acessdo, a base de poder e os direitos de
 governo de um ancestral em Pequim ou Téquio contrastam
muito com a instabilidade comparativa da influéncia de um
principe em Londres ou Chicago.

A diferenca mais dbvia é o respeito dispensado ao ances-
tral. Para 0s Membros, um principe assume o poder através de
uma revolucao violenta e mantém sua posicio através de
= feveréncias politicas A primigénie da cidade, que atua simul-
aneamente como conselho e oposicio. Todo o poder do
principe depende de sua habilidade de acabar com usurpadores

em potencial ¢ impedir que a primigénie o deserte em massa.
'? “Na melhor das hipoteses, o respeito e deferéncia para com um
princlpe é instdvel, e até mesmo ausente em algumas das
IOres ¢ mais 1Td;,1‘llt.t‘-ll adas t‘m.l.'m{."rr.llt:a

Com um ancestral tudo é muito diferente. Desde o inicio,
"0 fendmeno da ancestralidade é um processo coletivo. Esco-
hido por representantes de todas as cortes Kuei-jin envolvi-
“das de uma cidade, o ancestral desfruta da confianga e do
- erédito total de seus stditos (ou pelo menos da maioria deles).
¢ O processo € deliberado e complexo, mas raramente adquire
| 0 cariter ou a violéncia de uma guerra civil municipal.

No entanto, como uma dada regido pode consistir de
Juas ou mais cortes, dois ou mais ancestrais de cortes podem
tér uma sobreposicio de interesses. Suponha que o Sacerdo-
te Harmonioso do Espelho de Opala, um ancestral que
' @ uma corte orientada espiritualmente em uma gran-
de cidade da Asia, entra em disputa com a corte de sua rival,
%ﬁnc&tml das Liminas de Ago, pelo dominio de um culto
radical de mortais. O Sacerdote Harmonioso acredita que as
ﬂnd‘adt,s do culto facam parte de sua jurisdigio, mas a
Ancestral, vendo o potencial do culto como uma arma
Cainitas invasores, decide usd-lo como uma Fachada
atlate para sua corte, Uma guerra das sombras é declara-
i, ¢ os discipulos de ambos os lados (assim como os Kuei-jin
s pae estio afiliados a nenhum dos lados) sdo convocados
Mo forgados) a agir. A tensiio resultante seria, teoricamente,
de i_‘nfl'i'lLlllf_'l:Ef its L'_iLlﬂ.‘i cortes, d]i_:'m L:lll'_" pt_‘rturbar a ‘L’iijﬂ
- maortais.

Nfio é preciso dizer gue Cainitas refugiados que tencio-
am se apresentar ao “lider” de seus rivais inescrutdveis
 poi em vir a considerar o fendmeno confuso... ou letal.

© Aautoridade politica de um ancestral & real e pratica-
" mente absoluta. Comparada ao caos da Jyhad, is intrigas
‘ohscuras ¢ ds lutas internas que marcam os Membros ociden-
s, & ordem de uma cidade Kuei-jin governada por um
ancestral poderoso e respeitdvel chega a ser quase assustado-
fa. lronicamente, um ancestral raramente controla institui-
.-'-- mortals, como O governo, O crime ou o comércio; ele
Sdeixa essas furilidades para as corres e os mandarins. Em
geral, um ancestral tem pudur suficiente para impor sua
-:Wntﬂdc simplesmente através de sua forga.

Os direitos ¢ deveres especificos de um ancestral refle-
tem sua autoridade. Antes de tudo, o ancestral é o principni
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#©O ManpaTo DO JNFERNO™

Acredita-se gue a base do poder de um
ancestral estd ligada A maldigio do Grande
Ciclo. Chamado ironicamente de Mandato do
Inferno, é semelhante s antigas idéias dindsti-
cas de poder imperial. O Mandato do Inferno
derermina que o ancestral de uma cidade ou
regido €, teoricamente, o escolhido do préprio
Ciclo. Os debates e discussbes meticulosos entre
os representantes das cortes, incluindo sua uti-
lizagdp de informagdes e previsbes astrologicas,
sfio feitos para determinar o Kuei-jin que ¢, de
fato, o lider predestinado.

Essa crenca explica a longevidade de muitos
ancestrais; mas o aspecto pritico do Mandato
niio € necessariamente tio direto. Embora mui-
tos Kuei-jin ndo admitam, existe uma forte
crenga na antitese do Mandato — a crenga na
desobediéncia contra o ancestral que se mostre
PETVETSO, COTTUPLo Ou incompetente em seu
cargo. Em sua formulagio, o Mandato do Infer-
no ndo admite a existéncia desse tipo de oposi-
¢ho. Na verdade, muitos ancides Kuei-jin che-
garam ao ponto de negar que o Mandato permita
algum rtipo de desobediéncia, mas alguns Kuei-
jin, sobretudo os mais jovens, véem o dualismo
do universo como uma razio para recusar-se a
obedecer as leis do ancestral, particularmente as
proibighes de associagio com ©s vampiros oci-
dentais.

legislador de uma cidade Kuei-jin. Com seus conselheiros
mandarins, ele cria e impode os codigos especificos para as
dreas da cidade sob sua guarda, protegendo os interesses dos
diversos wir ou cortes sob seu dominio, arbitrando guerras das
sombras ¢ delineando as fronteiras de interagio entre os
Kuei-jin e a populagio mortal.

() ancestral também age como um embaixador de seu
territdrio ao receber Kuei-jin venerdveis de outras regides ou
agindo como representante do territério ao determinar tra-
tados ou acordos com ancestrais de outros reinos. Salvo-
conduto ¢ protegdo sdo concedidos apenas pelo ancestral.
Qualguer Kuei-jin que assuma os riscos normais de viajar
para 0 dominio de outro ancestral normalmente carrega um
selo oficial de salvo-conduto, concedido por seu préprio
alli:rt-ilml, O que garante a pmtu;ﬁu do ancestral governante
durante sua estada. No entanto, assim como os salvo-condu-
tos e protecio sdo concedidos, eles sao facilmente retirados;
viajantes Kuei-jin que se comportem de maneira inconveni-
ente podem ser oficialmente impedidos de entrar nos domi-
nios de determinados ancestrais.

O ancestral também rem o direito (nico de interagir
com qualquer Cainita que se encontre em seu dominio, além
de controlar interagdes desse tipo de todos os Kuei-jin sob
sua autoridade. A autorizagdo oficial do ancestral é necessi-
ria para que qualquer Kuei-jin faga acordos com os clis
ocidentais ou lhes ofereca sua hospitalidade, e tais autoriza-
¢hes nio sio outorgadas facilmente.

Por fim, mas nic menos importante, o ancestral ¢ a
autoridade final na defesa do rerritdrio contra espiritos
malignos ou Reis Yama, o que inclui o poder de decretar o
status de akuma a qualquer Kuei-jin que esteja em seus
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dominios. Normalmente, lideres de corte especificos sao os
responsdveis em pronunciar os desafortunados envolvidos
como akuma, mas o ancestral tem a dltima palavra sobre a
questio. O decreto de akuma sobre um Kuei-jin é uma
decisio importante, que nunca deve ser encarada de modo
frivolo. Por isso, a aprovaglio subsegiiente do ancestral & mais
ou menos automdtica, embora tenha havido alguns casos

raros em que um ancestral reverteu um decreto.

O Granpe Principjo

Ele é o coragdo e espinto depovo. Ele define como agimos e no que
acreditamos e 0 que € certa¢ o que é errado e como vivemaos ¢ como
morremos. E ogue somos.

— Robert Crais, Stalking the Angel

O Grande Princfpio constitui o antigo cddigo de compor-
tamento de todos os Kuei-jin. E o ensinamento mais importan-
te da sociedade Cartaia. Exige-se que cada discipulo novo o
aprenda e viva de acordo com seus preceitos, chamados de
Cinco Caminhos, em toda palavra ou agdo. Se o vampiro em
questiio realmente faz isso ou ndo, ou se o wu e a corte do
vampiro realmente honram os ensinamentos, é uma outra
historia. Ainda assim, o Grande Principio fornece uma base
tebrica que une todos 08 Kuei-jin do Reino Médio.

Os Cineo Caminhos, em contraste com as Seis Tradigdes
dos vampiros ocidentais, funcionam como'muito mais do que
um codigo fundamental de leis. Os Cinco Caminhos sio
literalmente isso: um modo de trilhar a vida. Eles permeiam
praticamente todas as facetas da existéncia Cartaia, ranto
individual como comunal. O Grande Principio representa o
método pessoal de um Kuei-jin para descobrir ¢ atingir seu
propdsito divino.

Os Cinco Caminhos funcionam como um guia para
cumprir essa realizagio, mas a adesio e devoglio a seus

preceitos varia tanto quanto qualquer coisa na sociedade
Kuei-jin, Muitas das cortes mais antigas e estabelecidas,
particularmente aquelas que tiveram sua origem na China,
seguem os Cinco Caminhos com um zelo inabaldvel. A
medida que alguém viaja para mais longe do centro da
sociedade Kuei-jin, as diferengas culturais e as circunstinci-
as politicas levam a niveis diferentes de interpretaghio do
modo correto de ndo-vida para um Kuei-jin — se é que
realmente existe um modo “correro”.

O Granpe Arnar Xue

Acredira-se que 0s Cinco Caminhos do Grande Principio
foram estabelecidos pela primeira vez por um Kuei-jin chama-
do Xue (um nome alegérico, que significa, alternativamente,
“estudo” ou “sangue”), que existiu em algum momento duran-
te a Terceira Era. As lendas dizem que Xue foi um dos
primeiros Kuei-jin que saiu da ordem cérmica. Integrante de
uma das primeiras cortes de Kuei-jin, Xue seguiu uma vida de
espiritualidade e equilfbrio exemplares, e foi o primeiro Kuei-
jin a encontrar a Golconda apés a queda dos Wan Xian. O
cddigo de conduta que Xue (rambém chamado simplesmente
de “o Grande Arhat") seguiu tornou-se conhecido como o
Grande Principio, um produto de revelagio celestial e medi-
tagio pessoal.

Os Dojs Djsciruros

Apés a ascensdo de Xue ao posto de bodhisattva, ele
supostamente retirou-se do mundo dos mortais e foi para as
regides selvagens em busca de um aluno que pudesse receber
seus ensinamentos e usi-los sabiamente. Durante suas via-
gens, Xue encontrou um estrangeiro, um viajante do Oci-
dente, que procurava um modo de livrar-se de sua existéncia

Vaswinos po Owrjem

Amaldicoada. Esse estranho, que se chamava Zao-lat (Saulot),
deixou-se instruir por Xue, cujos-ensinamentos de harmonia
e paz interior ele absorveu com sofreguidiio. Mas Zao-lat
mostrou-se imperfeito aos olhos do Céu; ele foi desgragado
e banido da companhia de Xue, sendo obrigado a retornar ao

Ocidente.

Entristecido, Xue continuou até encontrar outra criatu-
ra atormentada, que dessa vez agradou aos deuses. Esse
discipulo chamava-se Ki, e foi por meio de Ki que as palavras
de Xue perduraram, sendo passadas através das Eras até as
geraghes modernas dos Kuei-jin. Sua obra, o Ki Chuan, ou
Comentdrios de Ki, compreende os principais textos dos Kuei-
jin. Todo seguidor dos Cinco Caminhos, desde o mais nove
discipulo até o mais poderoso ancestral, possui e consulta
essa obra constantemente.

O Caminno pa ORjGEM

O Caminho da Origem resume a diferenga fundamen-
tal entre 0s Kuei-jin e os Membros ocidentais. E a verdade da
existéncia de todo Cartaio: a crenga de que todos os Kuei-jin
vém do mesmo lugar. Cada Kuei-jin acredita que ele ou ela
viaja pelo Caminho de Volta por uma razio especifica.
Apesar da terra natal, do Darma, status social ou influéncia
politica de alguém, nenhum Kuei-jin, no que concerne ao
Grande Ciclo, é intrinsecamente diferente de outro. Todos os
Kuei-jin estdo conectados — 2 terra, uns aos outros, ao longo
da vida e da morte — através de sua Origem.

A Origem destaca a maioria das diferengas entre os
Cataios ¢ 0s Membros ocidentais, tanto em termos psicold-
gicos como filoséficos. Todos os Kuei-jin provém do mesmo
lugar, viajam pelo mesmo Caminho de Volta e tém a mesma
esséncia espiritual primordial no seu interior. Nenhum Kuei-
jin Abraga outro, ou qualquer mortal. Nao ha Maldigao para
passar adiante ou enfraquecimento de geragiio similar ao dos
Membros ocidentais. Nao existem senhores; nem clis. O
Darma de um Kuei-jin e a sua corte continuam sendo
escolhas voluntérias, baseadas apenas em predilegdes e ta-
lentos interiores.

A Origem leva a modos de pensar totalmente divergen-
tes das crengas dos clas ocidentais, concedendo aos Cataios
o aspecto de uma comunidade gigantesca ¢ ampla. E claro
que, assim como em qualquer outra comunidade, inevitavel-
‘mente ocorrem discussdes ¢ desentendimentos. Mesmo as-
sim, 08 Cataios se véem, em toda sua multiplicidade de
composicio, direcionados para 0 mesmo objetivo: a reconci-
liagio com o Grande Ciclo. Foi criado neles um sentimento de
superioridade sobre os Kin-jin, que eles consideram ignoran-
tes, vulgares e muito, muito perigosos.

O Camjnmo pa Linmacem

O respeito pelos seus ancides e ancestrais, vivos ou
mortos, ¢ uma rotna da sociedade asidtica. Para os Cataios,
essa reveréncia nio é menos importante, embora sua defini-
¢do de ancides e ancestrais seja diferente daquela expressa
pelas linhagens ocidentais.

Em termos Cataios, a linhagem é considerada um produto
de dois fatores: a Era em que alguém retornou dos mundos
espirituais e o progresso individual ao longo de um Darma
particular. Ndo hd senhores diretos, como existe entre os
Membros ocidentais; em ver disso, os Kuei-jin reverenciam
seus mentores, seus jina e os ancestrais de suas cortes. Em
alguns casos, determinados wu sdo compostos por Kuei-jin
que tinham relagSes em suas vidas mortais. Esses wu exibem
um lago visivelmente mais forte entre seus membros em raziio
da unidade familiar verdadeira, mas o conceito de linhagem
detém 0 mesmo peso e importancia para todos os Kuei-jin.



D Erande Princihio
S Cannte i Orreem

Lembra-te de onde viestes, pois esse € 0
todo imutdvel de teu propdsito.

& Cannte DA LIntAcEW

Trata bem os que vieram antes, e
respeita aqueles que vém depois, pois todos sdao
parte da verdade.

& Cannke DA TANtEGRIDADE

Mantém tua honra e acredita em todo pensamento,
palavra e agdo, pois o comportamento de um
afeta toda a comunidade.

O Canante vix OBRIGACKS

Compreena’e tuas obrigagoes para com teus irmaos, para com
as finr;:ez:-' do universo e para contigo mesmo
e faz tudo para realizd-las.

O Canante DA Correckoe

Pratica a corregdo em tudo que fizeres, pois o
Grande Ciclo e todos os seus aspectos tém sua propria
natureza, e essa natureza precisa ser seguida.

a9
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Os Kuei-jin que honram o Caminho da Linhagem acre-
ditam que cada um dos seus possui algo de valioso, por menor
que seja, para ensinar a seus companheiros. Quanto mais
velho o Kuei-jin, mais ele pode ensinar, mas o oposto ram-
bém é verdadeiro — Kuei-jin mais jovens tém idéias e
percepedes que valem tanto quanto aquelas dos sdbios Cataios
mais respeitados. Os discipulos mais jovens consideram ines-
timdvel o acimulo de sabedoria ao longo das Eras, pois as
experiéncias e ensinamentos dos mais velhos ajudam os
jovens a assumir um lugar no Grande Ciclo e cumprir suas
obrigagoes Dirmicas.

A Linhagem € radicalmente diferente das relagdes entre
0s ancides e criangas da noite dos Membros ocidentais. Essa
nogdo ¢ tio forte que alguns Cataios ndo se limitam a
aprender apenas com seus ancides imediatos; algumas cortes
tentam comunicar-se com antigos arhats, como o Grande
Arhat Xue. Essa atividade causou certa controvérsia na
sociedade Cataia, especialmente no caso dos Kuei-jin mais
jovens. Alguns dos discipulos mais jovens, insatisfeitos com
os ensinamentos de seus ancifes, procuram comunicar-se
diretamente com os arhats, ¢ até mesmo com o proprio Xue,
pois acreditam que estes sfio a4 Gnicas autoridades na socie-
dade Kuei-jin. De acordo com esses vampiros, aprender os
ensinamentos de Xue filerados através dos ancestrais, que
consideram politizados, ¢ através dos mandarins, cujos
ensinamentos estio parados no tempo, presta um desservigo
a0s Kuei-jin na Era atual. Eles buscam a verdade, pura e
simples, e preferem ir direto A fonte. Isso resultou tum
grande nimero de discusstes entre os Kuei-jin, devido 2
natureza ambfgua dessa desobediéncia. Embora os Kuei-jin
mais jovens nio estejam seguindo fielmente seus ancies
imediatos, eles também nfio estio ignorando completamen-
te 0 Caminho da Linhagem. Esse continua sendo um assunto
delicado.

C CamjnHO DA FNTEGRjDADE

Para os Kuei-fin, a honra ¢ a confiabilidade pessoal sio
tdo importantes quanto para as populagtes mortais. O que os
mortais chamam de “valor” € conhecido pelos Kuei-jin como
o Caminho da Integridade.

A palavra de um Kuei-jin € sagrada, e sua repuragio e
posico na comunidade Cataia como um todo 80 uma parte
dele tanto gquanto sua existéncia fisica. Todos os Kuei-jin
detém alguns direitos dentro da sociedade como um tode,
dependendo do seu status e da manutengio de seus Darmas.
Cada Kuei-jin € o tnico responsivel por seus atos. Niio existe
a idéia da prestagio de contas a um senhor na visio de
mundo dos Cataios.

Espera-se que os Kuei-jin se portem de modo honrado:
respeitando a posigio e poder dos outros, permanecendo
verdadeiros aos seus Darmas, acatando as leis da corte e os
ancestrais governantes, et¢. A Integridade presume que um
Kuei-jin faz sua parte para manter a harmonia da corte e da
comunidade ao evirar atos indisciplinados ou conspiragoes
desleais.

A tor¢a do Caminho da Integridade alcanga os detalhes
mais meticulosos da interagio social. Dificilmente se dd
respostas absolutas em pablico, para evitar o desconforto ou
desapontamento que segue um “nfo” — os didlogos dos
Kuei-jin muitas vezes sio notadamente vagos ¢ enigméticos,
Além disso, discussdes e repreensdes muitas vezes ocorrem a
portas fechadas, para néo atrair a atengiio ou fazer uma cena.
Queixas dentro de cortes ou entre elas sio resolvidas em
cerimoénias fechadas, e até mesmo as piores punigies sfo
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aplicadas silenciosa e rapidamente. O Caminho da Integrida-
de também exige respeito e manutengho da honra de um
Caraio. Considera-se extremamente inadequado para um
Kuei-jin difamar ou desafiar abertamente o poder ou a
autoridade de outro, ou agir de um modo que desonre sua
corte ou seu ancestral.

O Caminno pa Oprjcacdo

Todos os Kuei-jin estdo ligados pelo dever, o Caminho
da Obrigagio. O dever pode assumir diversas formas e real-
mente o faz: o dever para com o Darma, para com as regras
e procedimentos da corte, para com as leis dos ancestrais.
Teoricamente, um Kuei-jin também tem um dever para com
as forgas da vida na terra, para com a populagfio celestial e até
MESmo para com 08 mortais.

Durante a Quarta Era, um wu Cataio, utilizando-se dos
textos de Ki, formulou um conceito que os Kuei-jin ainda
praticam hoje em dia, o das Cinco Obrigagbes. As Cinco
Obrigagoes definem cinco faces das relagdes, que represen-
tam as interconexdes de um Kuei-jin com seus companhei-
ros vampiricos e com o resto do universo. Elas sdo a Obriga-
¢io do Poder (a relacdo entre um Kuei-jin e os oficiais da
corte), a Obrigagdo do Legado (a relagio entre Kuei-jin
ancides e jovens), a Obrigacio do Conhecimento (a relagio
entre mentor e discipulo), a Obrigagio da Corte (a relagio
entre o8 Kuei-jin de cortes ou Darmas diferentes) ¢ a Obri-
gagio do Mundo (a relagdo entre o Kueisjin ¢ o resto da
existéncia, que inclui © mundo mortal, os Mundos Yin e
Yang e as proprias trilhas do dragdo).

Essas Cinco Obrigagdes sfio as traves de uma roda que
tem os Kuei-jin em seu centro. Para gue toda a estrutura
funcione corretamente, os Kuei-jin precisam manter essas
cinco relagoes forres e saudiveis, para que as traves nio
enfraquegam e fagam com que & roda deixe de girar.

Na prirtica, o Caminho da Obrigagdo muitas vezes ¢ um
caminho de mio dnica; embora um Kuei-jin possa manter
sua palavra e cumprir essas Cinco Obrigagoes, tal lealdade e
solidariedade pode nio ser reciproca por parte de seus irmfios
mais terrenocs. Isso nfo importa. Um Kuei-jin deve manter
sua palavra e honrar suas agdes e promessas,

Assim como tudo na sociedade Cataia, a compreensio
das Cinco Obrigacoes torna-se mais complicada no nivel
individual. As relagoes pessoais de um Kuei-jin com outro
Kuei-jin que era um ancestral familiar durante a vida, ou com
sua antiga familia mortal, invariavelmente complicam os
preceitos de Obrigacfio. Lagos familiares podem ser surpre-
endentemente fortes, muitas vezes nos momentos mais
inconvenientes. Normalmente, os Kuei-jin mantém lagos
com outros Kuei-jin com os quais eram relacionados duran-

te a vida, uma prética que, com freqiiéncia, joga um vampiro

contra sua propria corte quando o parente pertence a uma
corte hostil ou segue um Darma "inaceitdvel”, Além disso,
o0s Kuei-jin utilizam-se das praticas culturais de adoragio aos
ancestrais e da crenga em deuses domésticos para exercer
controle sobre suas antigas familias mortais durante mo-
mentos de necessidade, ndo importa se ¢ pela necessidade
de um reftgio seguro, de algumas agdes favordveis por parte
de estruturas mortais de poder ou de uma reserva confidvel
de Chi.

O Caminno pa Correcdo

A Corregiio preocupa-se com rituais, cerimonias e eti-
gueta; em suma, o modo correto de fazer algo. Para o8
Cataios, tudo tem uma natureza verdadeira no universo;
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conseqiientemente, de acordo com um determinado Darma,
6 hi um modo correto de realizar uma agdo, uma cerimdnia
ou uma tarefa.

Rituais e cerimdnias sdo aspectos importantes da exis-
téncia Caraia. Os Kuei-jin compreendem que seus poderes e
mégicas, como tude mais no universo, vém da interagfio das
energias Yin ¢ Yang que conduzem toda a criagdo. Todo
aspecto das habilidades sobrenaturais de um Kuei-jin sur-
seem, em Gltima instincia, através da graga do Dragio de
t}mnn e da Rainha Escarlate. Para que um vampiro utilize
suas Disciplinas, ele deve realizar rituais meticulosos para
acalmar os governantes espitituais, rituais que tém sido

pamdl'rﬁ adiante durante milénios.

L Essas cerimOnias sio chamadas de Reciprocidades, e
B pdo ocorrem apenas entre um Kuei-jin e os espiritos. Uma
Reciprocidade pode ser instituida entre dois ou mais vampi-
s como um juramento de lealdade, como o selo final de um
tratado ou contrato ou em qualquer situagdo de troca ma-
tia. A sociedade Kuei-jin € extremamente complexa e
formal, com intmeros agradecimentos, préiticas ¢ detalhes
corretos — tudo feito para manter 0 Caminho da Corregio.
Nao hd atalhos ou respostas faceis para os Kuei-jin; tudo tem
} um propdsito e uma série estabelecida de passos. Fazer as
eoisas de modo diferente ofende niio apénas o Grande Ciclo
b e as forcas celestiais, mas também o objetivo, a pessoa ¢ a
cerimOnia em si. Tal comportamento deprecia o valor das
goisas ¢ 0s despoja de sua existéncia completa e legitima.
lgnorar a Corregio efetivamente trava o Grande Ciclo e
distancia o Kuei-jin de seu objetivo Darmico.

O Granpe Prijncipio Na

Quinta Era

Assim como qualguer texto de té, o Grande Principio e
o8 Cinco Caminhos sio seguidos com énfases diferentes
pelas diferentes cortes de Catatos. S3o muitas as cortes que
aderem is leis ao pé da letra como as que as interpreram mais
livremente, ¢ de rodos os lados surgem opinibes sobre o
Urande Principio.

Como o Grande Principio é baseado nos ensinamentos
de um Kuei-jin, Xue, que seguiu um Darma em particular (os
detalhes do qual tragicamente parecem ter sido esquecidos ao
longo dos séculos), a noglo de que uma dGnica litania de
pensamento ¢ rituais possa ser aplicada igualmente através
o Reino Médio a rodas as cortes e Darmas se enfraqueceu
com o passar dos anos. O quiio rigidamente um Kuei-jin
pratica os Cinco Caminhos é muito mais uma questio de
spraticidade imediata da situacio de um vampiro do que de
U proprio sistema de crengas. No nivel mais bésico, o
Plrande Principio ¢ os Cinco Caminhos permanecem como

pontos de apoio para um Kuei-jin em sua batalha eterna
b contra seu Plo incontroldvel.

—-——+——— -
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As OrjGens pos KuEj=jiN
A espada gue mata o homem
Faespadaque salvaohomem
—Ekai, The Gateless Clate

Os Cataios nio se véem como descendentes de Caim, e
também ndo acreditam que a evoluglo de sua raga tenha
qualquer ligagio com os clis ocidentais. De fato, a maioria dos
Kuei-jin zombam da importincia que muitos Membros dao a
si mesmos, especialmente quando os ocidentais gabam-se de
sua proximidade do Terceiro Mortal. Para os Kuei-jin que
ouviram esses bdrbaros do Ocidente contando tais historias,
Caim nio € nada mais que um fazendeiro insignificante, e além
disso um assassino: uma ancestralidade um ranto desonrosa
para uma raca inteira de sobrenaturais — ¢ muitos Kuei-jin
acteditam que a nfo-vida de vicio, anarquia, megalomania e
destrui¢iio dos Membros & um legado adequado de um senhor
tdo despropositado.

Por outro lado, os Kuei-jin afirmam que sdo descenden-
tes dos deuses, seres hibridos de matéria e espirito. E verdade
que muitos Kuei-jin consideram-se uma espécie dc:umgadu,
tendo perdido seu lugar na ordem cirmica. Mesmo assim, ao
contririo dos Filhos de Caim, os Kuei-jin percebem a magni-
tude de sua posi¢iio, e alguns dentre eles até esperam readquirir

¥in E Yang

O conceito do Yin ¢ Yang € um dos mais
antigos e prevalentes da filosofia asidtica. Para
os primeiros fil6sofos chineses, o universo era
uma entidade dindmica, estabelecida e man-
tida em movimento pelas for¢as do Yin e do
Yang: © Yin € considerado a forga passiva da
natureza, seéu quociente reativo; o Yang € a
forga ativa, o iniciador. O Yin ¢ Yang foram e
sao aplicados na Asia através de um espectro
amplo de conceitos, tanto abstratos como pri-
ticosi Esse conceito da acdo-reagdo efetiva-
mente separa tudo em opostos: luz/escuridio,
homem/mulher, etc. A partir do dinamismo
desses opostos atuando um sobre o outre, ©
mundo e o universo como um todo move-se

com harmonia e equilibrio relativo.
Os Cartaios conhecem bem as forgas do

Yin e do Yang: como mortos-vivos, eles estlio
suspensos entre o pélo Yin negativo da morte
e o polo Yang positivo da vida. O Chi, a forga
gque alimenta os Kuei-jin, é invariavelmente
Yin ou Yang. O Yin e o Yang também apare-
cem em muitas filosofias e mitologias Kuei-
jin, desde a primeira génese da raga Kuei-jin
até as relagdes modernas entre virios grupos
de vampiros. Muitos we e cortes Kuei-jin
véem-se como representacdes de uma dessas
forcas. Hd cortes dedicadas a uma definigdo
e pritica especifica de Yin e outras voltadas
do mesmo modo para o Yang. Kuci-jin mais
sobrios acreditam que mesmo eles estdo de
certa forma em oposigio uns aos Outros nesse
aspecto, ¢ que as forgas espirituais naturais e
atividades priticas das diversas cortes eferi-
vamente equilibram umas s outras
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seu estado honroso. Até mesmo vampiros que zombam dessa
wcreditam que a Sexta Era estd préxima procuram
enfrentd-la com dignidade. as lamdGrias de auto-complacéncia

dos Membros nio servem para os Kuei-jin. “Se o nosso carma
é sermos demonios,” diz o Livro Vermelho da Ponte de Ferro,
“precisamos saltar alegremente para o Inferno”.

As origens especificas e as cronicas mitoldgicas dos Kuei-
jin sio tdo fragmentadas quanto as dos vampiros ocidentais,
ralvez até mais. O que conseguiu sobreviver, passado adiante
através de sete milénios na forma oral ou documentada, fala
de eras ¢ mundos que transcendem o dos mortais.

Para todos os Kuei-jin, independente do antecedente
étnico ou da terra natal, existe um mito sobre um par de
seres, chamados de os Dois, que teriam criado os vampiros do
Oriente. A identidade dos Dois varia de regifio para regifo,
a medida que mitologias e mitos de criagho diferentes tomam
forma, mas a maioria dos Cataios aceita que esse par de
individuos, um masculino ¢ outro feminino, levaram 4 exis-
téncia dos Kuei-jin através de suas agdes e interagdes. Os Dois

["F-t‘l1l'=h~.|. e

representam as encarnagoes do Yin e do Yang, cuja interacfio
€ oposicdo um com o outro mantém o equilfbrio e integridade
do universo.

Ao contririo de Caim, cuja identidade e acbes sio
estabelecidas firmemente pelas lendas dos Membros, as iden-
tidades e mitos que cercam os Dois variam entre os Cataios.
Quando se deseja atravessar as linhas culturais ¢ nacionais
no Reino Médio, os Kuei-jin costumam chamé-los de Dra-
gio de Ebano e Rainha Escarlate, para nio ofender a percep-
¢fio dos outros sobre sua natureza.

A Rainha Escarlate, feminina, personifica a forca do
Yang para os Kuei-jin: a forga criativa, iniciadora e cinética do
universo. Guerreiros e artistas entre os Cataios consideram-
s¢ saditos da Rainha Escarlate: muitos dos Cataios realizam
rituais e homenagens especificas para ela. De acordo com os
mitos, a Rainha Escarlate deu pela primeira vez a vida aos
homens e mulheres: em sua forma chinesa de Na Kua, ¢la
criou os primeiros seres humanos; como a lzanami japonesa,
ela deu & luz as ilhas que formam o Japdo. Ela ¢ a guardii da
emogio, do éxtase e da natureza de fogo, ¢ os vampiros que
expressam o Yang agradecem A Rainha Escarlate por permitir
que eles vivam e sintam outra vez.

Por outro lado, o Dragio de Ebano simboliza a forga Yin,
a metade contemplativa, reflexiva e meditativa da existéncia.
.“:;ﬂﬁtcln. eremitas e jufzes dos Kuei-jin seguem o Draglo de
Ebano em sua diversas formas passivas. Na China, o Dragfio
de Ebano ¢ Hun Dun, o juiz deposto do Mundo Inferior para
o qual os humanos criados por Na Kua vio quando morrem;
na Coréia, ele & }'l'l.'.'.'n:-ullg, que passou cem dias nas trevas ¢m
sua busca pela imortalidade. O Dragio de Ebano € o guia para
a Rainha Escarlate, o contraponto das paixdes desenfreadas
e falta de autoconmole. Os vampiros centrados no Yin acre-
ditam no estudo e na reflexdo, nos rituais meticulosamente
controlados para compreender sua natureza verdadeira e,
esperam eles, transcender seu estado cdrmico.

Os Kuei-jin véem-se como os filhos do Dragio e da
Rainha. Diferentemente de muitos espiritos, os vampiros nfio
sd0 nem totalmente Yin nem totalmente Yang, mas suspensos
entre esses dois. E por essa razio que eles foram escolhidos
para retornar ao Reino Médio, para que pudessem proteger
¢ orientar seus habitantes.

T ———
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O Granpe CjcLo po SEr

Uma idéia central que perpassa todos o8 Pensamentos
Cataios & a existéncia do Grande Ciclo do Ser. Esse Ciclo, cujo
movimento foi iniciado pelo Personagem Venerdvel de Jade
e mantido pelo Dragio de Ebano ¢ a Rainha Escarlate,
determina o curso do mundo e o local de todas as criaturas
dentro dele. E sua revolugiio incessante que determina e
ardena as vidas e mortes, 4 ascensio e queda dos impérios, 0s
destinos de homens e animais. A medida que os seres agem em
harmonia com sua natureza, suas almas reencarnam em vidas
cada ve: mais nobres, tornando-se cada vez mais divinos a
tada encarnagfio. No entanto, 2 medida que os seres contra-
tam a vontade do Ciclo, suas almas tornam-se pesadas e
corrompidas, até que finalmente tornam-se demonios ¢ aca-
bam por ser expulsas do Ciclo,

Metaforicamente, 0 Grande Ciclo parece com uma roda,
com 12 traves que representam 12 Eras separadas através
das quais o mundo progride. A rotagio da Roda das Eras
permite que o mundo atinja o equiltbrio, separando todas as
partes que O compdem em seus papéis pré-estabelecidos ¢
maturezas inatas, em Yin ou Yang.

Existe um aspecto funesto no Grande Ciclo: conforme
4 Eras progridem e o mundo continua a separar-se numa
série de opostos dualfsticos, sua natureza torna-se mais fragil,
menos unificada e pior como um todo. Para os Kuei-jin, a
depeneragio de sua espécie ¢ a decadéncia generalizada do
Chi natural no Reino Médio dd margem a essa observagdo. A
medida que a Roda gira, as coisas sao levadas em diregfio a um
tonfronto violento e possivelmente derradeiro,

Alpuns Kuei-jin procuram reverter o curso degenerativo
do Ciclo, para que possam redimir-se; outros, vendo o nime-
to cada vez maior de Kuei-jin que entram no mundo, acredi-
tam que seu dever &, de fato, girar as Eras adiante, para que
0s vampiros sejam os arautos da Sexta Era. Independente
disso, a maioria dos Kuei-jin vé os Cainitas ocidentais como
demdnios enviados para precipitar o final do Ciclo; confor-
me os Kuei-jin agem contra os Membros, a chegada da Sexta
Era serd detida ou ocorrerd mais cedo.

A PrjpEina Era

A Primeira Era geralmente € considerada como sendo o
periodo antes da criagio do mundo. Chamada de Era dos
Céus, ela marca o periodo em que o Yin € o Yang nfo eram
separados, quando todas as coisas eram Um, quando esse Um
era o Personagem Venerdvel de Jade. A Primeira Era foi um
perfodo de harmonia, o primeiro ponto de interconexio
entre todas as coisas. Muitos Kuei-jin acreditam que o
cumprimento de seus Darmas permite que eles retornem a
esse estado: obviamente, muitos outros consideram que a
Primeira Era € apenas um mito, ¢ preferem pensar que a
realizacio Darmica simplesmente leva ao fim de seu aprisio
IHMENto [errend.

A Secunpa Era

A Segunda Era, ou a Era da Beleza, marca a separagio dos
Mundos Yin e Yang do Reino Médio, que apresentava elemen-
tos de ambos. Também & a era em que o Grande Ciclo comega
a girar. Durante essa Era, o Dragio de Ebano e a Rainha
Escarlare nasceram, ¢ sua interacio e oposigio promoveram
a rotagho do Ciclo, unindo tanto a matéria como o espirito.
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Logo depois, o Dragio de Ebano e a Rainha Escarlate
aprenderam a respirar, ¢ 3 medida que respiravam, as Dez Mil
Coisas da matéria e do espirito comegaram a tomar forma.
Onde o Dragfio respirava, os espiritos e propriedades do Yin
surgiram; onde respirava a Rainha, espiritos ¢ propriedades
do Yang formavam-se. Logo se respirou a existéncia dos
mundos da matéria e do espirito. Deuses e dragoes percorre-
ram 0 mundo jovem e vibrante e para eles 0 Céu determinou
deveres e posigoes nas Cortes Espirituais.

No entanto, conforme os seres celestiais chegaram aos
seus reinos especificos, alguns escaparam da atengfio e tutela
do Dragio e da Rainha. Esses seres, privados da instrugio
adequada, negligenciaram seus deveres ¢ ndo obedeceram a
vontade do Céu. Certas criaturas tornaram-se dualisticamen-
te Opostas umas As outras, enguanto outras combinaram o Yin
e 0 Yang num desequilibrio nocivo. Demdnios e monstros,
devoradores gananciosos de Chi, apareceram durante a
Segunda Era.

As piores dessas criaturas fizeram seu covil nas regides
mais selvagens do mundo. Ignorando a autoridade do Perso-
nagem Venerdvel, esses demonios drenaram o Chi de regites
inteiras €, a seguir, reivindicaram as terras arruinadas e
doentias para si. Os demdnios Iutaram entre si, e 0s mais
poderosos forgaram os outros demdnios a jurar-lhes lealda-
de. Chamando-se de Reis Yama, esses arquidemdnios devas-
taram tudo ao seu redor ¢ planejaram juntar grandes quanti-
dades de Chi para seu apetite egoista.

Para manter a pureza do Ciclo em face dos Reis Yama
cada vez mais ousados, o Dragio e a Rainha deram 3 luz os
shen — os hengeyokai metamorfos, as fadas kamuff e outras
criaturas. Esse seres receberam diversas tarefas a serem
realizadas, para que o Ciclo girasse como devia. Os humanos
também surgiram na Segunda Era, um produto do amor do
Dragio e da Rainha. Esse dltimo ato em particular néo foi bem
recebido pelos monstruosos Reis Yama. Com citmes de seus
irmdos mais belos, os Reis Yama atacaram os primeiros
mortais, afligindo-os com doengas, terror e destruigiio,

O Personagem Venerdvel assustou-se com os atos dos
demonios. Mas havia Reis Yama demais, a maioria dos quais
vivia em covis sombrios, distantes da atengdo do Céu, emer-
gindo apenas para devastar e conguistar.

A Vinoa pos Wan Xjan

E assim, para proteger seus afilhados recém-nascidos, o
Personagem Venerdvel conferiu seus favores a alguns dos
mortais mais superiores, e uma nova raga de seres nascia.

Os membros dessa raga nfio se chamavam Kuei-jin
naguela época — eles eram os Wan Xian, os Dez Mil
Imortais. Selecionados por sua sabedoria, poder e equilibrio,
os Wan Xian nfio eram nem totalmente mortais nem total-
mente espiritos, mas possufam elementos de ambos. Para
tornar-se um Wan Xian, uma alma mortal devia cruzar os
mundes espirituais e entdo entrar outra vez no Reino Médio.
Sintonizados desse modo com o mundo dos espiritos, os Wan
Xian podiam langar mio da matéria dos Mundos Yin e Yang
— 0 Chi — e wutilizd-lo como fonte de nutrigio ¢ poder.

Esses primeiros Wan Xian certificavani-se de que tudo
sob o Céu estivesse em ordem. Acima de tdo, os Wan Xian
eram responsaveis pelos primeiros humanos, dentre os quais
eles foram selecionados. Os Wan Xian ndo precisavam de
comida ou bebida, pois os proprios dragbes davam parte de
seus bens aos Wan Xian. A medida que os deuses subsistiam
com os Péssegos da Imortalidade, os Wan Xian também
nutriam-se¢ com Chi, que eles inalavam com moderagio do

fluxo e refluxo do préprio mundo.
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A Era pas Lewpas

A Terceira Era, ou a Era das Lendas, foi um perfodo
glorioso durante o qual os Wan Xian cumpriam orgulhosa-
mente seu mandato celestial. Eles eram os imperadores
imortais, os destruidores de demdnios, os deuses que cami-
nhavam entre 0s humanos e guiavam seu progresso. Seguin-
do as ordens do Dragio de Ebano, da Rainha Escarlate e do
proprio Personagem Venerdvel, os Wan Xian livravam o
mundo dos servos dos Reis Yama. Se um espirito ou demédnio
ficasse fora de controle, os Wan Xian o expulsavam do Reino
Médio e reportavam a transgressio para seu mestre espiritu-
al; se um governante mortal se desviasse do caminho do Céu,
os Wan Xian fariam com que ele se corrigisse. A medida que
os Wan Xian tomavam-se mais sdbios e completavam suas
tarefas, eles safam do mundo para juntar-se aos deuses, € o
Dragao de Ebano e a Rainha Escarlate selecionavam mais
Wan Xian para substitui-los.

Os Wan Xian assumiram o dever de cuidar de muitas
colonias de humanos que se estabeleciam no Tibete e ao
longo do rio Amarelo na China antiga. Os Wan Xian guia-
vam as pessoas em seu empenho, protegendo-as e asseguran-
do-se de que nada ocorresse contra a vontade do Céu. Os
velhos pergaminhos falam sobre o Imperador Amarelo, Oh-
kuni-nushi, e outros herdis. Usando os dons do Dragio e da
Rainha, os Wan Xian livraram a terra dos Reis Yama e seus
servos, expulsando essas criaturas indisciplinadas para as
profundezas dos Mundos Yin ¢ Yang ou simplesmente des-
truindo-as.

Devido ao status quase mitico desses primeiros Kuei-jin,
a Terceira Era ¢ conhecida como a Era das Lendas. Também
¢ durante a Era das Lendas que a maioria dos textos primor-
diais e escrituras sagradas dos Cataios foram redigidos, embo-
ra poucas dessas obras tenham sobrevivido integralmente em
sua forma escrita hoje em dia.

No entanto, os anos passaram ¢ os sussurros dos Reis
Yama subverteram os ouvidos mais nobres. Os Wan Xian
ignoraram seus deveres sagrados e trafram a confianga neles
depositada. Durante a Terceira Era do Grande Ciclo, certos
Wan Xian descobriram um segredo terrivel. Os deuses ensi-
naram-lhes como colher Chi dos turbilhdes naturais do
Reino Médio — mas o Chi também podia ser obtido de
outras criaturas. O Chi permeava a carne; ele flufa através do
sangue, da respiragio e do jade, E podia ser retirado de seres
mais fracos que os Wan Xian.

A principio, os Wan Xian roubaram Chi apenas dos
demdnios, monstros e outros inimigos. Entretanto, confor-
me o faziam, romava-se cada vez mais ficil justificar seus
desejos. E quanto mais roubavam, mais fome sentiam.

A Era pa Trjsteza Bera

A Quarta Era do Grande Ciclo nasceu entre o medo e as
chamas. Os lideres Wan Xian manchavam o solo com san-
gue. Os generais imortais lideravam multiddes de escravos
em saques intermindveis por jade e sangue. Os cultos de
morte ganhavam forga entre os mortais, cultos dedicados a
alimentar o apetite cada vez maior dos Wan Xian, Os Wan
Xian travavam guerras contra outros shen do Reino Médio,
chegando ao ponto de jogar os hengevokai uns contra os
outros, para que os Wan Xian pudessem saquear seus locals
sagrados. Aré mesmo os espiritos comegaram a temer s
ambiciosos Wan Xian; os Mundos Yin ¢ Yang afastavam-se
cada vez mais do Reino Médio, e caminhar entre os dais
tormou-se mais dificil. Sabios ¢ espiritos tentaram dialogar
com os Wan Xian, mas sua cobi¢a ¢ fome cegavam-nos ¢
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ensurdeciam-nos. Finalmente, a gula dos Wan Xian tornou-
se intolerdvel, e os dragbes pediram o socorro do Céu.

Punjcico Carmijca

E o Céu atendeu.

Os Wan Xian foram expulsos de seus tronos e espalha-
dos nas Cinco Diregbes. A partir de entdo o Personagem
Venerdvel tirou deles o conhecimento de como respirar. Eles

| tornaram-se seres frios ¢ mortos-vivos, Mas eles também ndo
gstavam mortos. Sem a respiragdo, os Wan Xian separaram-
se para sempre do mundo dos vivos. Contudo, rendo abando-
nado seus propisitos, eles nfio rinham paixdes para susrenré-
los entre os Mortos. Os novos Wan Xian, impedidos de
renascer verdadeiramente, foram forcados a habitar os cadé-
* veres de suas vidas mortais. E, como estavam t30 ansiosos
para retirar 0 Chi de outros, o Personagem Venerdvel viu que
eles ndo podiam se alimentar de nenhuma outra forma.

Entio, tendo feito seu trabalho. o Personagem Venerd-
vel deixou de lado o Reino Médio, as Cortes Espirituais ¢ o
Grande Ciclo. Sem supervisio, os Reis Yama ¢ seus servos
demonfacos infiltraram-se outra vez no Reino Médio, Os
hengevokai, enraivecidos descontroladamente pelas depre-
dagles dos Wan Xian, atacaram os humanos que tolamente
Seguiram seus mestres imortais,

O Dragio e a Rainha, envergonhados, também deixa-
ram de lado seus filhos errantes — mas ndo sem antes deixar
os segredos dos Darmas escondidos nas nuvens, no vento, na
chuva e no sangue, para que uma noite os Wan Xian
pudessem se redimir e recuperar seu lugar no Ciclo.

A medida que o Ciclo girava, a Muralha entre 08 mun-
- dos mortais e espirituais tornava-se mais espessa, ¢ os Wan
Xian 6 podiam nascer com grandes esforgos. Atravessar as
barreiras espirituais tornou-se uma tarefa brutal, e apenas
individuos com almas P'o fortes dominavam a selvageria
‘necessiria. Em seu julgamento irdnico, o Céu parece ter feito
com gue apenas almas repletas de mal pudessem se tomar
Wan Xian. Eles podiam continuar caminhando no Reino
__Hédlt:-. como fora decretado nos primeiros dias do mundo.
‘Mas como rejeitaram seu lugar determinado, eles s6 podiam
de mortais cuja fome ¢ desejo 0s houvessem sobrepu-
‘hdt}. Assim, esses seres criados para atuarem como guardides
‘do Reino Médio tornaram-se sua desgraga eterna.

Se antes eles eram deuses, agora os Wan Xian pareciam-
a0s proprios demdnios que eles haviam jurado derrotar. E
agora o8 Wan Xian percebiam em agonia que o proprio
‘Reino Médio havia se transformado em seu Inferno.

Assim 08 Dez Mil Imortais tomaram-se os Wan Kuei —
s Dez Mil Demodnios.

Quinta Era

Agora, na Quinta Era, os Wan Kuei, ou Kuei-jin, sio
ealmente criaturas desafortunadas. Guiados pela loucura
o Plo, forgados a reanimar caddveres ¢ sustentd-los com
Horca vital roubada, a maioria dos Kuei-jin suportam existén-
' cins tho miserdveis quanto as de seus rivais Cainitas. De fato,
- para os Mortos Famintos, a ndo-vida muitas vezes € pior, pois
seus conflitos pessoais sio cobertds de uma tremenda culpa
Metiva.
Até mesmo sua visio Chi lembra-os de suas responsabi-
Midades ndo cumpridas. Com sua visdo Yin, eles véem a
decadéncia da Quinta Era corroendo o Reino Médio. Com
avisdo Yang, eles véem as energias agitadas e irregulares do
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jin, 0 Segundo Alento langa-0s em um cendrio onirico
um pesadelo intermindvel.

$

Os Kuei-jin precisam decidir agora que devem procurar
corrigir o Grande Ciclo, tentar escapar desesperadamente ou
sucumbir a sua maldicio como monstros. E sua decisio
precisa ser tomada rapidamente.

© Fururo: & Sexma Era

A Sexta Era ¢ a Era da Mdgoa. Eo ponto mais baixo do
Ciclo, que muitos Kuei-jin acreditam que anunciard uma
época de desastres apocalipticos, quando os Reis Yama irdo
s¢ levantar e governar as nagbes. Ninguém sabe guanto
tempo a Sexta Era ird durar, mas todos estio convencidos de
que ela & iminente e que serd violenta.

Os Kuei-jin tém diversas hipteses sobre o que ocorrerd
durante ou apés a Sexta Era. Os mais otimistas acreditam
que os mundos espirituais ¢ o Reino Médio irfio se reunir, que
os dragbes e espiritos reassumirio seus deveres celestiais.
Ourros acreditam que essa reunificagfio ird ocorrer, mas que
ela sinalizard o final do Reino Médio, & medida que tudo serd
difundido de volta ao seu primeiro estado verdadeiro de
interconexdo. E outros, tento viajado constantemente entre
os Mundos Yin e Yang, acreditam que o mais poderoso dos
Reis Yama ir§ se levantar e governard como Imperador
Demonfaco no lugar do Personagem Venerdvel, ¢ os Kuei-
jin serfio expulsos do Grande Ciclo para 0 esquecimento
clerno,

A situagio da Roda das Eras preocupa muitos Kuei-jin
A beira da Sexta Era. Muitos dos que se resignaram com a
drdua e brutal Era da Mégoa afirmam que, apesar do sofri-
mento e das mortes inevitdveis, a Sexta Era um dia acabard
¢ 0 Grande Ciclo do Ser dard a volta completa até retornar
a Primeira Era. Mas um nimero equivalente prevé que o
acmulo de séculos de dividas cirmicas serd um peso tdo
grande para a Roda das Era que esta deixard de girar. Eles
dizem que isso anunciard um fim terrivel para o mundo.

A Era da Mdgoa serd, definitivamente, algum tipo de
fim; todos os Kuei-jin concordam com isso, assim como os
Membros ocidentais, que se referem a esse momento como a
Gehenna. No entanto, para os Kuei-jin, a existéncia do
Grande Ciclo toma a Sexta Era inevitdvel. Ao contririo dos
Cainitas em pénico, que tentardo fazer de tudo para impedir
sua chegada, os Kuei-jin estio muito mais resignados quanto
a isso. Seja qual for a forma que assuma e o tempo que dure,
a Era da Mégoa vird, e chegard de modo cruel e implacével.

E o caminho do Grande Ciclo do Ser — o caminho da
prépria vida.
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Flores patram ao soprodadragdo.
.r‘immsmmmmn LTS (15 OUITAS.
Em suasombra, um homem dorme,
Arravessado por garras de ferro.

A wrilha paraa Imortalidade éaconsciéncia; afaltade consciéncia é amilha

th moTie.
— O Dhammapada

© Espevicuro pe LANTERNAS

Todas as coisas t8m um propdsito sob o Céu.

Toxdas as coisas.

O sdbio, A enfermeira, O torturador, O demdnio. O verme.
O vampiro.

Todas as coisas tém um propésito. A maioria € sdbia o
bastante para saber qual é esse propdsito. No entanto, os Kuei-
jin precisam aprender qual é secu lugar sob o Céu antes de
assumir os poderes verdadeiros de seu offcio. Sendo mais claro,
eles precisam compreender o que sfio antes de entrar em termos
com seu estado morto-vivo. Em tgmil!r:- 08 aspectos, 08 [‘:uﬂqin
sd0 parasitas impuros, distantes dos olhos de todas as pessoas
boas. Eles podem ser poderosos, até mesmo imortais, mas seu
poder se enfraquece quando comparado 3 fome insacidvel das
noltes eternas.

Enfrentando esse vazio, o Grande Arhat Xue desesperou-se.
Enquanto os Wan Xian se espalhavam, Xue empreendeu uma
longa jornada. Ele procurou por 1.000 anos ¢, enquanto procu-
rava, perguntava sobre os segredos dos cinco elementos. No
momento certo, ele criou os Cinco Caminhos e fundou, de
acordo com as lendas, os cinco Darmas: filosofias divinas que
orientam os passos dos Ama

digoados.

A criagio realmente pode ser um reatro de sombras, mas é
um espeticulo com contetido. Como as imagens tremeluzentes
langadas por uma lanterna (que, como acreditam muitos mis-
ticos, possui vida prépria), as ilusdes do mundo mortal concedem
a percepgiio para as grandes verdades. Descobrindo seu papel no
teatro de sombras, um Kuei-jin encontra um propdsito; trans-
cendendo esse papel ¢ o mundo ao redor, ele (teoricamente)
encontra a paz.

Apesar de seu nome — uma corruptela unindo o termo de
Xue, Di‘hana, com o termo sdnscrito para a lei do destino — os
Darmas nfio sio hindus, budistas, confucionistas, taofstas, xin-
tofstas ou mesmao cristios. Eles sfio trilhas elementares, as trilhas
do que brilhava muito antes do nascimento dos filésofos
profetas das grandes religides. Isso nfio quer dizer que os concei-
tos Kuei-jin ndo tenham sido influenciados pelos grandes movi-
mentos culturais do budismo ¢ de outras crencas; o nome
moderno atesta claramente esse fato. Contudo, os Cataios que
procuram a iluminagio verdadeira precisam, como sempre, ir
além dos caminhos faceis impostos pela visdo mortal e buscar os
tragos de pegadas imperceptiveis e galhos partidos, os tragos que
revelam a trilha do verdadeiro visiondrio.

Também ¢é fundamental lembrar que os Kuei-jin sdo mons-
tros. Vampiros. Comedores de forga vital. Caddveres animados
E eles estio muito conscientes desse fato. Os Darmas podem ser
vistos como meios de transcender, mas muitos Cataios conside-
ram-nos caminhos para a perfeigio. Se alguém ¢ um monstro, €
viilido raciocinar que a perfeigiio muitas vezes significa tornar-
se mais monstro doque jase é. Portanto, os Kuei-jin nfio sio sdbios
em ﬂ"yrn'uu;ﬁn, que colhem pacificamente as flores do 16tus em
busca da iluminagfio; eles sdo monstros em busca de um propé-
s$ito para suas nio-vidas.

Um Darma nfio é uma trilha para o poder ou um mapa para
a iluminagio; em vez disso, considere-o uma série de pedras
auspiciosas, uma trilha de grama calcada que marca o caminho
dos que vierTam antes. Cada Vampiro precisa encontrar soa
propria trilha; um Darma simplesmente diz a0 vampiro onde
comegar a procurar, ndo onde encontrar cada um dos passos. A
busca é parte da grande jornada.

Un Locar Soe o Ciéu

O conceito ocidental de pecado e redengiio, tio vital para
os Cainitas quanto o sentido da Humanidade, é estranho 2
maioria dos Kuei-jin. Isso nio significa que os vampiros orientais
ndo vejam as coisas como certas ou erradas; em vez disso, eles
se consideram acima desses conceitos, Em virtude do que séo,
0s vampiros sio fundamentalmente impuros. Mesmo assim, eles
tém algum propdsito sob o Céu. Ao contrinio de seus equivalen-
tes ocidentais, um Kuei-jin ndo se sente culpado em relagio
aquilo que €. Ao invés disso, ele assume uma visdo mais zen das
coisas: “Sou um ser impuro. No entanto existo. Como existo,
deve haver um local sob o Céu para mim." Um Darma ajuda a
orientd-lo rumo a esse propdsito.

I;'mt\-m s ihhﬂt:u:lhr a0 conceito de geracio dos Membros,
o darma funciona mais como um registro do nivel de Humani-
dade ao contrédrio; em vez de medir a queda de um vampiro da
graga divina, o Darma reflete sua ascensfio rumo ao seu estado
original. Quando um Kuei-jfin retorna pela primeira vez dos
mundos espirituais, ele nfio € muito melhor do gque um caddver
canibal; logo (se tiver sorte) ele recupera alguns aspectos de sua
antiga humanidade e comega a agir como uma pessoa de grande
p{"dr:r. Com o empo, esse CoOmportamento acaba; 0 YAMPITo
adquire um semblante de paz e destino. O poder pode ser
divertido durante algum tempo, mas, como os ancides dos
Membros podem confirmar, ele consome a st mesmo até que a
vida imortal se torne vazia.
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A sabedoria — e 0 l{t'?'li.'i'h" de E"-"\.‘UE'EH — ¥ém Com a idade.
Durante os primeiros anos de sua ndo-vida, o vampiro encontra-
s¢ cercado por preocupagoes mundanas. Resplandecente com

seus poderes recém-descobertos, ele normalmente rétoma para

seu velho lar para resolver velhos problemas e conseguir novas
vantagens, No entanto, apés algum tempo, ele compreende que
o8 jogos dos mortais sdo como mil graos de arroz espalhados
pequenos demais para juntar e tediosos demais para procurar.
Um 'n;llTlF‘-iI'-.l fJue s brevive PoT lempo suficiente para aprecil
a imortalidade acaba por querer mais do que meros poderes
sobrenaturais. A jornada ao longo do caminho Dédrmico dura
mitas |_'1.'1':I&4_‘-1.L"\ MOTTaES para um vampro, as lanternas dessa
jornada — momentos de percepgiio chamados de dén — levam-
no |.,]|.|'|-|T_;_ 2 Imeic ."l. noe.,

Os Darmas também tém beneficios praticos. A maioria das
cortes Kuei-jin exige pelo menos uma familiaridade minima
com alguma tritha Dédrmica: os mortos-vivos sio perigosos de-
mais (para 08 MOrtos € para os vivos, ¢ para tudo que existe entre
eles) para serem deixados num estado vergonhoso e indiscipli
nado. Um renegado que se recuse a aprender algo sobre seu
lugar na criagfio nfio vive muito tempo: logo um ancestral se
cansa de ter uma criatura tio caprichosa em seus dominios e ele
a instrui, escraviza, expulsa ou destréi. Por outro lado, um Kuei-
jin com uma nogio avangada de seu propdsito é respeitado por
sua iluminacio. Esse sentido de sintonia também ajuda o vam
piro a controlar seu Chi; quanto maior a harmonia de um
vampiro para com a criagio, melhor ele pode usar o sangue da
vida da propria criagio. Além disso, sua afinidade ajuda a
SUDETAr 04 ;‘-.n,i-g-r:'- de rivais inferiores: aleuns i deres da alma
ill‘:'-.irﬂu.tmcnrr nao funciomam guando um jovem tenta usd-los
contra um ancestral luminado. Mesmo assim, todos os poderes
no mundo ndo slo capazes de diminuir a fome de um vampiro
do modo que a '-.i|'|1['|l.'- harmonia consegue. Ao promover sua
consciéncia, o Kuei-jin transcende sua angiistia,

Assume-se que todo personagem Kuei-jin inicial pertenga

a um dos cinco Darmas descritos adiante ¢ comece o Jogo no
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r > I i ]

Ill.l::” f‘-lxj"r AT |'I'|'II.""li' Lol j'l"'-'”-i"
para retratar algo que
desafia a desCricio € um Koan digno de uwm mestre 261, LOomao

s¢ parece uma alma feita de nimeros! Em sua esséncia, a

progressic Darmica ¢ uma experiéncia de interpretagio ¢
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experiéncia. Ela flui através do personagem ¢ suas atividade;
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tes. A jornada Dérmica ¢ uma danga além dos mundos. O
desafio & coloci-la em termos de jogo.

Dizem que Zen nio ['IL'--.!L ser detinido, Referir-se ao “Zen”
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enigma aparente ¢ verdadeiro para a jornada Dédrmica tam-

F 1 3 -
mals vOOe tenta disse I.-!.1. Mmals viole 5

bem; quanto alasia
t‘|1 t'*-'-.l COont I..-llk:ll 1€ tAo verdadeira PATA O VIEMPITOS COTTC
para seu grupo; um discipulo Kuei-jin que pergunte a um
ancifio qual € "a CESpOsta para o pr yimo nivel do Darma” serd
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experimenti em outras palavras, dos

acontecimentos em sua cronica:




NarraTiva

Nenhuma lista de tabelas ou pontos pode dizer a um Narra-
dor o que fazer, Em dltima andlise, a jornada Dérmica e os
acontecimentos em uma crdnica tornam-se¢ unos ¢ equivalen-
tes. Felizmente, hd elementos em comum suficientes para
preparar as primeiras histGrias de sua cronica. A parrtir desses
primeiros passos, o caminho para a iluminagéo roma forma.

Simplificando, os passos de uma jornada Dérmica sdo:

Sataa — Morte, © Mundo Yomi ¢ Renascimento
K'naa — A Fome

Ré — Instrugdo

Kdéa — O Macaco Agitado

Dén — As Dez Auroras

Na Tou — A Viagem

Suru’a — Encontrando um Lugar

Ddh — Toda-Consciéncia, a Létus Eterna

Quando o Segundo Alento se inicia, © vampiro recém-
nascido rasga seu caminho através da Muralha e alimenta-se;
iss0 marca sua passagem de um homem mortal para um Kuei-
jin. Esperangosamente, apds um perfodo selvagem, ele se contro-
la o suficiente para tornar-se um membro civilizado da socieda-
de; af comega sua Instrugio. A Primeira das Dez Auroras é um
surto repentino de satori (ver adiante) que ilumina as trilhas
Dérmicas; ele pode afetar um vampiro antes ou durante esse
desenvolvimento, e faz com que ele perceba que existe mais na
nao-vida do que simplesmente a sede de sangue. Mais cedo ou
mais tarde, o Kuei-jin procura respostas maiores e deixa sua vida
para tréis; a Viagem comega, marcada por percepgdes, aventuras
e longas meditagdes. No momento certo, a Viagem revela o lugar
do vampiro sob o Céu; ele assume esse lugar e torna-se um ancifio
Kuei-jin. Apds séculos de servigo e meditagtes esotéricas, ele
pode alcangar o estado lenddrio do ddh — conhecido no
Okcidente como Golconda, o estado iluminado.

Parece simples. Nio é. Parece direto. Também nao é.

Os primeiros passos da jornada sfio Gbvios; a alma morta
atravessa o outro mundo e volta para a terra dos vivos. Apds isso,
as coisas ficam complicadas. Alguns Kuei-jin nunca passam do
estado & naa; irracionais, eles se alimentam até que alguém ou
algo os destrua. Outras vezes, um grupo estranho arrasta o
vampiro para um certo tipo de saciedade, onde ele pode ou nfo
aprender sobre o papel maior que representa. Na maioria dos
casos, Cataios com um pouco de inteligéncia logo compreen-
dem que h& um propésito maior e procuram-no sozinhos. As
vezes, essa visio ilude o vampiro — ele ouve os passos, mas nao
consegue ver a estrada. Frustrado, ele continua vagando até que
o dén ocorre — o que pode levar anos. Quanto maior a clareza
com que ele vé as coisas, mais ele quer ver; o estdgio de Viagem
pode durar décadas, até mesmo séculos, antes que um vampiro
esteja satisfeito. As vezes, a jornada fica no caminho — o som
dos passos impede que se ouga o caminhio que estd vindo pela
estrada. As vezes, a iluminagao nuncachega, e 0 Kuei-jin desiste
de sua jornada, pdra em um lugar ou encontra outro caminho.
Um Darma nunca ¢ to 6bvio quanto parece, e ele nunca
obedece regras simples e diretas.

Esses estdgios da nfio-vida de um vampiro sugerem intimeras
histérias (veja adiante alguns exemplos). Um Narrador eriativo
pode agarrar esses fios da meada e correr com eles. Como uma
pipa, a trama voa gragas & combinagio de uma estrutura (as
regras), a corrida (Narragio) e o vento (interpretagfio). Até que
a pipa voe sozinha, seu voo — o Darma — nao pode ser visto.
Quando o fizer, os sistemas apresentados adiante neste capitulo
entram em cena.

! ® Varpinos bo

Savorj & Din

A jornada por um Darma comega com um surto de percep-
¢fo; entre os humanos, essa percepgdo é chamada de satori, um
momento de clareza em que a visio do mundo de um discipula
muda para sempre. “Em um instante,” diz o cliché de muitas
lendas zen, “ele se iluminou™. Esse momento — conhecido entre
os magos como “o Despertar”™ — acontece em grande escala
apenas uma vez na vida de uma pessoa; pequenos satoris (muitas
vezes conhecidos como “Epifanias”) induzem mudangas meno-
res de consciéncia, momentos de progresso ao longo de uma
tritha mistica.

Um vampiro passa por seu primeiro e maior satori no momen-
to de seu Segundo Alento. Enquanto outras almas voltam a roda
cérmica, permanecem presas nos mundos espirituais ou (coma
afirmam alguns) iniciam ou terminam alguma vida apés a morte
eterna, o vampiro “nasce outra vez". Esse satori langa o Kuei-jin
em um frenesi; quando ele se acalma, a estrada de sua nova nio-
vida o aguarda, Satoris menores, chamados dén, iluminam
trechos dessa estrada, caso o vampiro esteja disposto a procuré-
los. Esses dén marcam a passagem ao longo de um Darma; este,
por sua vez, leva o morto-vivo rumo a algum novo dén.

Macacos Agjranos:
Percercoes  DisTracoss

Acontecimentos extremos marcam esses surtos de percep-
¢ao. Embora eles possam nfio parecer extremos no momento —
alguns siio tio indcuos quanto um simples poema zen subitamen-
te compreendido — eles desafiam os preconceitos dos vampiros
¢ arrancam as ilusdes que marcam essa armadilha terrena, Fssas
ilusdes sdao inevitdveis, até mesmo para vampiros; é uma coisa
dizer “a existéncia é um nada”, e outra coisa completamente
diferente caminhar através do mundo como se ele niio existisse.
Quando algum acontecimento abala essas ilustes, o dén pode
estar esperando para acontecer.

No entanto, muitas vezes as ilusdes se acabam com o passar
do tempo. No final das contas, 0s Kuei-jin sdoimortais. Durante
05 estdgios iniciais de sua ndo-vida, esses vampiros permanecem
encobertos por partes de sua vida anriga; 2 medida que essa vida
desaparece e uma consciéncia maior se desenvolve, as distra-
¢oes de mortais perdem a importincia, Ao fim de algum tempo,
elas desaparecem completamente — tais coisas simplesmente
ndo parecem mais ser importantes — seo Cataio estiver disposto
a deixéd-las de lado.

A filosofia Kuei-jin assume que todo vampiro leva uma
geragdo mortal para remexer sua bagagem e divertir-se. Durante
esse periodo, chamado de &da ou “o Macaco Agitado” porsua
atividade extravagante, nfio se espera que o vampiro aja sabia-
mente. Embora as vistes e instrughes que irdo guiar o Kuei-fin
a0 seu Darma comecem nesse fase (ver “Os Caminhos do
Carma”, pag. 23), vampiros ancides assumem que o jovem ird
brincar com as ilusdes como um macaco batendo em sombras.
Mais cedo ou mais tarde, as sombras desaparecem e o Kuei-jin
— em principio — comega a agir como um adulto,

Quando o Macaco Agitado brinca com as sombras, ele
descobre o quiio tlusérias elas sfio. Esses momentos, em termos
de jogo, elevam o nivel de Darma do personagem. Durante uma
ocasifio auspiciosa, ele rem uma oportunidade de ver uma luzem
sua triha, Se ele perceber essa importiincia, seu nivel de Darma
se eleva.

No entanto, is vezes as sombras levam a melhor contra o
Macaco; esses momentos impensados, chamados de diao, tiram
ovampiro de seu caminho. Ele literalmente sai de seu Caminho.
Em termos de jogo, um diao significa uma perda de Darma —
0 personagem esqueceu seu lugar e sua trilha e precisa vagar “as
cegas” até redescobri-lo.




> Dojs: O Sequnpo ALty

- Apesar dos melhores prognésticos por parte dos ancestrais, a
fase do Macaco Apitado joga o Kuei-jin num vai-e-vem entre
&e dizo. O vampiro nfio ird progredir muito no seu Darma até
que o kda termine. Enquanto isso, o jovem Kuei-jin estd limirado
a08 niveis mais baixos de Darma; levard algum tempo até que
ele consiga compreender as sutilezas da iluminagio avangada.

Felizmente, nfio se espera que vampiros jovens sejam sédbios,
IPENas SENsatos e respeitosos.

~ Noentanto, com a aproximacio da Sexta Era, 0s Macacos
Agitados podem nunca ter a chance de atingir todo seu poten-
clal. Secretamente, muitos ancestrais se perguntam se essa é a
vontade do Céu — e desse modo tratam suas criangas como
tj dividucs descartiveis. Esse pode ser o Darma final para jovens
Ruei-jin: alimentar o fogo dos senhores vampiricos.

Ou nio.
Os deuses nfio estio se pronunciando.

Cortes Vampirjcas

Duranre os periodos de kda, rée na row, a lamina do Darma
Evergada mil vezes; a fase suru @ marca a ascensio de um Kuei-
i para seus deveres. Ao tornat-se um jina, ele assume uma
- posicdo nas fileiras da sociedade. Por mais ligado que esteja &
terra, a compreensio do vampiro o leva a responsabilidades
uaiores, a orientar outros de sua terra e ensinar o Caminho para
K uei-fin mais jovens. Ao unir-se A sua posigio, 0 mostro pode vir
:' cancar o posto de mandarim, talvez ancestral. Muitos vam-
piros acabam aqui sua jornada, suas unhas compridas como
gestemunhas de sua sabedoria.
“Entretanto, alguns permanecem inguietos. As Cem Nuvens
am no topo do Monte Meru. Nesse estigio, a maioria dos
jinaabe que a Terra é uma ilusdo, mas ainda assim, muitos
nuam atuando como sombras de uma lanterna; no entan-
s sibios do sangueseguem adiante, deixando seus poderes,
weres e titulos de lado em favor de outras coisas mais efémeras.
lighes que buscam tornam-se esotéricas demais para serem
tas; um koan zen torna-se um pedago de granito compa-
o a0s mistérios que esses grandes imortais buscam. Enquanto
§ cidades humanas estdo repletas de Macacos Agitados e
am de acordo com as ordens dos mandarins e dos ancestrais,
weishodhisattvas escalam as escarpas inexistentes do Monte
i ¢ deixam o resto para tris.

ﬂlpontm mais elevados do Darma siio tio invisiveis quanto
atas de 4gua em uma nuvem no alto de uma montanha. Tho
eis quanto as esséncias da noite. Um vampiro precisa
if por muitas geragOes mortais antes que as verdades subli-
das Cem Nuvens tornem-se 6hvias, Até entfo, ele pode
08 sutras, dizer os koans e comandar os elementos sem
pmpreender verdadeiramente o que estd fazendo.

~ *As Cem Nuvens" é uma expressiio metaférica para a paz
! T, 0 estado transcendente em que os deveres do Céu sdo
o8 de lado. As Nuvens nio s80 o poder, embora os Kuei-jin
&5 possam vé-las desse modo; elas ndo sfo ilustes, embora
m parecé-lo para individuos que ndo conseguem compreen-
jB-las. Ao unir-se 2s Cem Nuvens (que os sdbios compreendem
gt uim simbolo, ndo um grupo), um Kuei-jin alcanga o limiar da
divindade, mas espera para orientar outros até essa porta.

Como as névoas que as formam, as Cem Nuvens sio intan-
giveis, Nenhum sutra pode conter sua esséncia, e nenhuma ligio
de explicar suas verdades. Dizem que um Kuei-jin que
tal estado ndo é mais um vampiro — ou que ele torna-
€0 maior dos vampiros. Talvez ele seja ambos,

Como dissemos, os deuses ndo estfio se pronunciando. E as
searpas do Monte Meru sdo muito ingremes.

Escorhenpo uM DarMma

Céu e terva sdo mplacduveis, ¢ tratam as indmeras criaturas
como cdes sem valor; o sdbio € implacdvel, ¢ trata as pessoas como
cdles sem valor,

— Lao Tzu, O Tao Te Ching

Como avatares de almas perdidas durante a vida, cada Kuei-
jin aprende rapidamente a tragar sua trilha através dos atos que
realizou — ou que ndo realizou — durante sua vida. O truque
¢ descobrir se esses atos irdo guiar o Kuei-jin renascido rumo a
um destino semelhante — aquele que obviamente estava
seguindoquando estava vivo — ou para longe de seus propésitos
— 0 que estava evitando quando estava vivo.

Exemplo: Charlorre Chen era uma executora da Triade
14K, Duranre sua vida, ela macava seus alvos de formas memo-
ravelmente sangrentas e deixava os restos para trds como avisos.
Com o tempa, seu estilo de vida a alcangou; um executor rival
marou Charlotte e jogou-a no porto de Tolo.

Apis seu retorno dos mortos, Charlotte podia estar ligada ao
Uivo do Tigre-Demdnio — a wrilha do P'o — como uma continui-
dade de sua vida brutal. Por outro lado, ela poderia inclinar-se para
o Caminho do Grow Resplandecente — o Caminho do Hun —
porque durante sua vida Charlotte construiu uma divida cdrmica
que s6 poderia ser compensada revertendo sew antigo estilo de vida.

No entanto, quando ela se arvasta pava fora do porto, essa
assassing ndo podia se preocupar menos com seu destino. Sua
primeiva priovidade eva a fome; um grupo de estivadores tormow-se
wm primerro lanche satisfatorio. Sua priovidade sepunte era a
vinganga; o homem que a matow precisava ser encontrado e morto.
Os contatos antigos (que podiam jd saber da morte de Charlotte)
foram renovados e alguns novos foram feitos. Até 0 momento em
que a Kuei-jin alcanga sua presa, ela abre milhares de poras novas
e fecha algumas. A lanterna da iluminagdio pode acenar para
qualquer wuma dessas possibilidades. A questdo é: qual delas?

Talver Conrad Chu, wm jina da rua Hollvwood, veja o talento
de Charlotze para a camificina. Sabendo o qudo fatal pode ser a
mdiferenca (até mesmo para wm vampiro), Convad introduz

“harloree a Danga do Dragdo Inquieto. Enitre os dogmas daguela
tritha, @ morta-viva descobre a harmonia com as seres wivos. Apds
apresentar sew assassing a uma serra eléica, Charloe jd pode
aprender que Rd coisas mais importantes na ndo-vida do que a
simples vinganga. Sua jormada comega.

Em termos de jogo, um jogador deve escolher seu Darma
baseado nos niveis de Virtude de seu personagem e nos seus
planos para o futuro. Se vocé fosse o jogador de Charlotte,
poderia considerar o seguinte:

* Vocé pode continuar o legado de sua vida, escolhendo
o nivel mais efevado de Virtude e baseando seu Darma nele.
Charlotte Chen volta ao seu estilo de vida antigo e comecga sua
ndo-vida com o Uivo do Tigre-Demdnio.

® Para uma hist6ria mais dramdtica, vocé pode selecionar
sua trilha baseando-se no seu nivel mais baixo de Virtude. No
Mundo Yomi, Charlotte observa seus excessos cdrmicos. Quan-
do ela retorna ao Reino Médio, decide compensar seus crimes
através de disciplina ¢ bondade constantes — o Caminho do
Grou Resplandecente.

e Se 05 atos do personagem sugerem uma guinada
irbnica que tenha pouco a ver com seus niveis de Virtude —
como a propensdo de Charlotte para matar — vocé pode
basear seu Darma em algo que contraste com o modo como
¢la costumava viver.

Virtudes entre os dois extremos normalmente ndo inspiram
uma trilha. A iluminagio e o drama surgem da oposiglo. As
melhores histdrias sdo criadas quando um personagem quer algo
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que nio € ticil de ser obtido ou algo que parece ficil, mas na

verdade foge cada vez que se tenta agarri-lo.

Mubanpo pe Darma

A escolha t|:'1n~].1r=:L'l::u e pefimancenie, A matoria dos }«:m:i-;:n
comega numa trilha, mas depois a abandona em favor de outros
LEL‘*[i]‘Iﬂ‘ih. As vezes l.;'!L"-. ALE relOTNAMm A0S 2e1E o |E-|'p-.1'|.p-. OTEras,
I‘I. []'l'.lk.'l'ti.'l.]i.\ji'll.!:.‘ Ofered e uma ‘.';1]'||_|_{;'1._i|;' d;- g (™5 TNAIoT d._. "l“"'J
gualguer vida mortal, e essas escolhas nunca sio tao dbvias quanto
parecem.

Lj,_ll‘_wi_l sEu ;ﬁtrhl‘[]:]::rrtl t.T;iI._'iI‘-.';l._" em LlL'..'I[[l.l [Es[es SucCessivos l.!l.'
Darma, vocé pode considerar uma mudanga de sua tritha; o
destino parece nao estar q_H:hnr-.E.ind-n com O Vampiro €, em sul
frustragio, ele pode buscar outro Caminho. Na maioria dos casos,
ele pode retornar & mesma trilha mais tarde. Alternativamente,
vocé pode simplesmente desistir de uma trilha escolhida e come-
¢ar outra desde o inicio sem falhar nos quatro testes.

De qualquer modo, hd um custo, Todos os niveis de Darma
sdo perdidos; o Kuei-jin comega um nove Caminho no Nivel Um
e perde qualguer status ou beneficio concedido por seu nivel
antigo. Se ele estiver nos primeiros 50 anos de sua nfio-vida, tais
falhas sdo esperadas; ele pode esperar ser repreendido, mas ndo
serd terrivelmente humilhado.

No entanto, se o personagem passou do quinto nivel do Darma,
mudar de triltha pode custar-The um respeito considerdvel aos olhos
dos ourros Kkll‘i-ﬁr'I. Ele se torna w:h||:i\ alente a uma mosca, a alma
perdida que ndo consegue descansar, humilhado profundamente
perante seus ancibes. Assim QUe um personagem I:|Tr',||1.l'-xt' 0
Nivel Cinco de um Darma, nio poderd voltar a ele apds té-lo
abandonada. Ao cair de niveis tho elevados de sabedoria, o
personagem € sobrepujado pela vergonha e pode nunca mais
observar os dogmas do Darma abandonado. Se um personagem
desistir de todas as trilhas Darmicas dessa maneira, sua alma é
sumariamente destruida no Reino Médio e segue para o esqueci-
mento, € ele encontra a Morte Final,

Teste pe Darma

Quando um acontecimento dramdtico abala as ilusdes do
mundo mortal, seu Narrador pode pedir para que vocé faca um reste
de Darma. As vezes, esse acontecimento ¢ aleo bom, uma ocasiio
auspeciosi quando a iluminagiio pode estar praxima. Outras vezes,
pode significar um desastre, normalmente um desastre que vocd
CAUSOL a 51 mesmo atraves de ‘.|I|._'i:.||'| L] .'.l:l',"l,l'l‘_'ﬁ,-\;fhrl‘ 13 EH "|||‘||"i||"'lr
forma, a nogiio de propdsito de seu vampiro entre em conflito com
seu F'o. Quando a poeira assenta, seu Darma pode ter se elevado,
diminufdo ou permanecido igual.

A Tabela de Referéncia de Darma {;r'-:i:-_. 54) mostra acontes
cimentos que podem levar a uma iluminagdo ou cegueira repens
tina. Os dogmas para os diversos Caminhos podem ser encontrados

€m SUAS respecnvas l.'ju.'l-f |'iﬂk'l.il.“-.

Ocasjors Auspjcjosas

Os Kuei-jin encontram-se eternamente entre a besta e o
bodhisareva. f‘}lmndﬂ um én acena, o Demdnio age. Quando sey
personagem alcanga um momento de percepchio, faca um teste
resistido jogando seu nivel de Virtude do Darma escolhido contra
seu nivel de P'o. Faga esse teste mesmo que o Plo seja a Virtude
em questio — hi uma diferenca entre dominar o Demdnio e ser
dominado por ele. Se a sua Virtude é o i-'.-.;'-l'.|]':‘l'u|, urilize a médin
entre sua Virtude mais alta ¢ mais baixa.

A dificuldade do teste é igual a sua Forca de Vontade
Permanente; para alcangar um grau de consciéncia mais elevada,
primeiro voce precisa triunfar sobre seu ego. Obviamente, vocé
ndo pode gastar Forga de Vontade para obter um sucesso automds
tico num teste de Darma; vocé ndo pode usar sua vontade pars

perceber, apenas para se abrir & percepgio.
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e Se a Virtude do Darma vencer, ocorre a iluminagio e
vocé obtém um ponto de Darma. Num lampejo, um relimpago
mmvisivel corta os céus, Todas as preocupagtes mortais desapa-
recem — até mesmo no meio de uma luta — e vocé € tomado
por uma sensagao de paz. Apds um instante, vocé pode fazer o
- que quiser, orientado por uma nogfio segura de seu propdsito.
- Algumas das agdes que ocorrerem logo em seguida provavel-
mente virdo da esséncia de seu Darma escolhido; o aconteci-
_mento auspicioso mostrou-The o quanto seu propésito é correro.
® Se o P'o vencer, sua natureza sombria o domina. Uma
névoa vermelho-escura gira no seu campo de visdo, e o Chi
roubado arde como Gleo quente sob sua pele. A & haa, a Fome,
varre tudo no caminho e vock cai nas garras de sua Natureza Plo.
Dane-se a iluminagio — vocé estd faminto!
* Se nenhum lado vencer, as coisas permanecem como
* estdo. No fundo de sua mente, vocd sente a névoa esparsa do que
- pixeria ser... Deixe pra l4. Nao era nada. Vocé é um rolo por
esperar que algo importante acontecesse. A no-vida continua.

Aros jMPENSADOS
~ De vez em quando, um vampiro — especialmente se for um
' jovem — age de forma tho egofsta que sua perceplio diminui. O
Demdnio alimenta-se de tais erros e os encoraja sempre que
. pnulvd. Agindo como um reles mortal, 0 Kuei-jin pode chegar a
perder sua itluminagio. Os sdbios ponderam que, se ndo for capaz
e supemr suas preocupagdes triviais, um vampiro merece ficar
juntando grios perdidos de arroz durante toda a eternidade!
nguém ¢ perfeito. Aré mesmo os grandes ancestrais tém
seus momentos de fraqueza e podem esquecer de seu papel sob
{r'.'_;‘.q._l. Quando seu vampiro age irresponsavelmente, faca um
‘teste de Darma como descrito acima. A Forga de Vontade é seu
ige, nfo seu recurso, enguanto sua Virtude e sua alma
aca lutam:
. * Se a Virtude vencer, vocé mantém a nogio de seu
propdsito, Por um momento, o troviio ribomba no fundo de sua
nte e suas mios tremem. Vocd hesita, atordoado pelo medo
sepenting. Entdo isso passa, como um galho flutuando para longe
i correnteza.
’* Se o P'o vence, o Céu se zanga. As trevas caem para
precer sua visdo e um golpe sibito aringe seu coragio sem
wida. Tudo desaparece; vocd fica literalmente cego por um
_m ento e cat de joelhos. Quando as trevas se dissipam, a nogdo
eu propdsito fol dispersada como mil grios de arroz no plantio
e um fazendeiro. O Deménio assume o controle e tudo fica
scido com sangue. Seu personagem perde um ponto de

* Se nenhum dos lados vence, uma névoa sombria junta-
g4s margens de seu campo de visio. As torturas do Yomi cruzam
I memdria e queimam como antes ao serem revividas, e vocé
¢ 08 gritos dos amaldigoados enguanto as facas de esfolar
lzem seu trabalho. Entdo essa sensagiio passa, deixando-o a
pder de vergonha. Embora seja incapaz de enrubescer, vocé
luta contra o desejo de esconder o rosto. O monstro e o sabio
am, deixando um campo de batalha vazio.

Zero pE DarmMa

Um Macaco Agitado jovem precisa tomar cuidado; nos
fiveis mais baixos de iluminagio, o Demdnio espreita nas
dmidades. Um dizo nesse ponto pode transformar um vam-
racional em um parasita canibalesco, um chih-mei. Para um
Hjin, poucas coisas sho mais desonrosas do que sucumbir a
1 ﬁmdudc loucura. E como um adulto tomar-se uma crianga
¢ moltha a cama — um bebé comedor de carne, mas mesmo

n um bebé.

- A maioria dos Kuei-jin que comegam sua existéncia como
meif nunca melhoram. Alguém que deixe sua busca Ddrmi-
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ca pode vira rec uperar seu estado anterior, mas esse é um processo
dificil e humilhante. £ preciso que algum professor — normal-
mente um ancido Kuei-jin, mas 3s vezes um membro do wu do
personagem ou até mesmo um sibio mortal — tome o caddver
ensandecido sob seus cuidados, purifique-o através de algum
ritual adequado e o instrua até que recupere seu encanto antetior.

Em termos de jogo, um professot subjuga o chih-med, prende-
o e arrasta-0 até um local sagrado, purifica-o com dgua, incenso
e preces, e entdio realiza o rito de Restaurar o Equilibrio Ddrmico
(veja a pdg. 130). O vampiro restaurado toma-se, subsegilente-
mente, devedor de um grande favor ao salvador que acabou
com sua condigio vergonhosa.

Osservacio para © Narrabor

Teoricamente, vocd poderia fazer novos testes de Darma
trés ou guatro vezes por noite; a ndo-vida de um vampiro é
repleta de extremos. No entanto, apos algum tempo, os altos e
baixos tornam-se uma rotina e fica mais dificil alcangar a
iluminagfio. Do ponto de vista da Narraciio, os testes de Darma
86 devem ser feitos em circunstiincias extremas — ndo maids do
que uma vez por sessio de jogo — e apenas durante momentos
de grande dramaricidade.

A medida que seu personagem avanga, os testes de Darma
devem tornar-se mais raros. E preciso mais do que um aconteci-
mento aleatGrio para chegar aos niveis mais elevados do Caminho
— & preciso dedicagiio, experiéncia ¢ uma sabedoria que s6 vem
com o tempo. As experiéncias que outrora eram maravilhosas
tomam-se obsoletas; se um Kuei-jin compreende os koans zen
com muita facilidade, esses enigmas perdem sua eficicia. Aquele
personagem precisa encontrar novas maneiras de abrir-se para a
vontade do Céu. E perfeitamente apropriado somar um as dificul-
dades dos testes de Darma se o personagem jd tiver usado as
mesmas experiéncias anteriormente para avangar.

Exemplo: Charlotre Chen ji conhece bem a morte. Du-
rinte sua busca pelo homem que a matow, a executora vampirica
quase morre outras duas vezes. Da primeira ves, presa sob uma
viga de reto em chamas, ela passa pelo dén. A proximidade da
maorte ensinou-the alpo sobre a flusio da vida, ¢ ela ganha um
mivel de Darma. Na segunda vez, guando um armazém explode
enguanto ela estava no seu interion, a experiéncia nio & o
bastante para incitar sua consciéncia. Supondo-se gue o Narra-
dor permitisse um teste de Darma, o jogador de Charlocte faria
um teste contra uma dificuldade de 9 em vez de 8 Talvez mais
tarde, sob circunstincias diferentes, a fragilidade da vida possa
ensind-fa mais sobre suva tritha; em termos de jogo, talvez o
Jogador possa fazer um teste com a dificuldade normal se
Charlotre enfrentar & morte de outra lonma em um outro
momento. Agors, noentanto, ela precisa de novos desafios anres
gue o Caminho do destino se torne claro.

As Granpes CRENcaAs DO
CRjENTE

A verdade & uma; os sdbios he ddo nomes diferentes.

— The Rig Veda

Nio ¢ possivel discutir a iluminagio sem pelo menos men-
cionar as crengas que delineiam a trilha superior. Via de regra,
0s Membros ocidentais estio irremediavelmente ligados a sua
perspectiva judia-crised; eles podem venerd-la ou rejeitd-la, mas
ndo podem escapar dela. Por outro lado, os Kuei-jin nfio véem
muita utilidade nos deuses ocidentais. Suas crengas podem
parecer um tanto exorticas para a mentalidade ocidental, mas
elas moldaram as culturas asidticas — especialmente seus “cos-
tumes misteriosos” — durante milénios. Desse modo, vale a pena
observd-las, mesmo se apenas pelo seu valor interpretativo. E
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Os Cjuco Darmas

0O Uivo do Tigre-Deménio (P'o) — O Caminho do Sul, do

Fogo e da Chama-Fantasma

ho do Grou Resplandecente (Hun) — O Cami-

pho do Norte, da Agua e do Sangue

O Canto das Sombras (Yin) — O Caminho do Oeste, do
Metal e do Osso -

A Trilha dos Mil Sussurros (Equilibrio) — O Caminho do
Centro, da Terra e do Jade

A Dan¢a do Dragio Inquieto (Yang) — O Caminho do
Leste, da Madeira e da Carne

Tistes pe Darra
* QOcasides Auspiciosas: (Virtude do Darma) contra nivel
vde P'oem um teste resistido; a dificuldade € igual ao nivel
de Forga de Vonrade permanente
Virtude vemge: Explosio de dén; ganhe um nivel de Darma
Povencero Demdnio se revolta; o P'o assume por uma cena
Nenbum vence: o vampiro ¢ desencorajado; nenhuma
- mudanga
Atos Impensados: (Virtude do Darma) contra o nivel de
P'o em um teste resistido: a dificuldade & igual ac nivel de
Forga de Vontade permanente
Virtude vence: o Kuel-Jin mantém o controle; mantenha o
nivel atual de Darma
Po vence: Surto de diao; perca um nivel de Darma
Neahum vence: O vampiro pode sentir remorso ou nio;
* nenhuma mudanga

m DarMa ¢ Benericios
) agio: A tabela de Nivel de Darma ¢ Beneficios

]

* mostra algumas das “mindcias” dbyias de um grau avangado de

“gonsciéncia.

¢ O Nivel de Darma ¢ 6bvio.

s (O Bonus Social refere-se ao bdnus para a Parada de Dados
em restes sociais contra Kuei-jin com niveis de Darma
menores.

* Miximo do Par de Virtudes: Kuei-jin de grande compre-
._ensdo Dirmica podem aumentar a graduagho dos niveis de
Vlr:_udr:s opostas a valores elevados, Assim, um Kuei-jin com

_Darma 6 pode elevar o Hun eo P’o, ou o Yin eo Yang, para 6
" cada, ou 4 e 8, ou qualquer outra combinagdo totalizando 12.
¢ Miximo de Caracteristicas: Assim como Cainitas com
um sangue potente, 08 Kuei-jin iluminados podem concen-
trar seu Chi a tal ponto que podem elevar Arributos, Habi-

lidades e Disciplinas 2 um nivel acima de 5

* (s Pontos de Chi estabelecem a quantidade méxima de
Chi que vocé pode gastar por turno.

o

Nivel

de Darma

Max.
do PV
10
10
10
10
10
10
12
14
16
15

Bonus

Social Carac.
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* O Status dd uma indicacdo aproximada do posto que um
vampiro com aquele nivel de Darma ocupa na sociedade
Kuei-jin. H4 excegdes em ambas as pontas do espectro —
ancestrais rolos e jina excepcionalmente iluminados — mas
tais exceghes sio relativamente raras e pouco freqiientes.
A Tdade reflete a “exigéneia minima de idade” dos niveis.,
O ponto de superagio, o Nivel Seis, significa a unifio do Yin
e do Yang — um equilibrio que pode levar anos para ser
alcangado e muito mais para ser dominado. Observe que essa
éaidade mirma para alcangar o nivel — muitos Kuei-jind
levam muito, muito mais tempo, se € que conseguem chegir
até 14.

Ocasijoes Auseiciosas

Ser instrufda por um Kuei-jin que dominou um nivel mais
elevado no Darma que vocé escolheu

Ser instrufdo por um Kuei-jin que ocupa um posto mais clevado
do que 0 seu, mas em um Darma diferente

Receber a instrugiao de um bodhisattva

Receber a instrugdo de um Rei Yama ou espirito poderoso
equivalente

Viajar para os mundos espirituais (pela primeira vez)

Compreender o koan de um mestre

Fazer algo de acordo com os dogmas de seu Darma que lhe custa
algo importante™®

Meditar por pelo menos uma semana com um dos métodos de’
treinamento (ver essa se¢io)

Chegar muito proximo 2 morte (a um Nivel de Vitalidade da
destruicao final)

Receber um pressdgio auspicioso®

Aros jMPENSADOS

Violar algum dogma importante de seu Darma®

Tentar seguir 08 dogmas de sua rrilha, mas fracassar de algum
modo realmente excepcional®

Agir de uma maneira extraordinariamente egofsta

Entregar-se a preocupagdes mortais e negligenciar a iluminagio

Entregar-se a0 P'o (mesmo que yocé pertenga 4 trilha do Tigre
Demdnio)

Descobrir que um professor do Darma mentiu para vocé

Ser banide por um sacerdote ou outra pessoa com
Fé Verdadeira

Matar um ancestral ou bodhisartva

Sofrer a Pequena Morte

Receber um pressdgio ruim®

* Ver as deserigoes do Darma para detalhes

Max. de Pontos de
Chi/Turno

ldade

qualquer

Status
um chih-meid hin

um discipulo qualquer

urm qualquer

| ano

discipulo
um
dois

disc i‘l“rtliu
5 anos
10 anos
100 anos
2150 anos
500 anos

1.000 anos
! anos

jina
LIL 113

trés

jina
jina/mandarim
mandarim/ancestral
s¢is ancesrral
0ito bodhisartva

? bodhisattva/arhat
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" iffci r.ompreem!er um personagem oriental sem ter alguma
om 30 dos ideais orientais.

‘ . Amn aos Puristas: Por necessidade, as definigdes
a seguir sio extraordinariamente curtas ¢ simpleﬁ
- huwnmente como descrever o cristianismo como “uma
igito monoteista baseada em um deus criador, o qual se opée
n adversdrio chamado Satd e que estabeleceu uma lista de
tomou a forma humana para redimir os pecados da huma-
de & que prometeu a salvagio para seus devotos e a
enacio para os incrédulos”. Uma andlise aprofundada das
Erengas orientals tomaria o resto deste livro e diversos outros. Os
ogadores interessados em aprender mais devem utilizar a lista

"Reﬁerén:ms Sugeridas” na Introdugfio.)

* Ao contritio das concepgdes populares e errdneas dos oci-
dentais, 0s budistas, taofstas e outros nio sho mandrides ilumi-
*nados sem identidade, que fazem charadas ruins ¢ tém um
sotaque ainda pior. Pelo contririo: um mestre zen samurai pode
ser tﬂﬂtgc:—f!l:a quanto qualquer caubbi americano, embora sua
a de ego sefa um pouco diferente. E embora seja facil
;l_n.leq'n':tar essas crengas, equivocadamente, como hinos paci-
fistas de harmonia e respeito, lembrem-se que essas filosofias
também nos deram o seppuky, os campos de morte e as Dez Mil
Cortes. Como demonstra o filme maravilhoso de Tsui Hark,
Green Snake, um budista ou taofsta fandrico pode ser tio
irritante (e perigoso) quanto um arquetipico cagador de bruxas
. 0 que tortura inocentes em nome do Principe da Paz.

ﬂu!:ras religides, notavelmente o cristianismo, também tran-
jililizam e perturbam os mortais da Asia. No entanto, entre os
in, rais crengas sfo as excegdes, nio as regras. E perfeita-
: plausivel ter-se um vampiro cristio de Hong Kong.
Contudo, de modo geral, os vampiros orientais buscam suas
‘crencas em uma das doutrinas a seguir:

=

T ANIadas

Essa crenga eterna afirma que todas as coisas possuem
spiritos pessoais — espiritos que precisam ser respeitados, apla-
e ocasionalmente expulsos. Os xam#s (conhecidos por
uitos nomes) cuidam dos problemas espirituals, permitindo
i¢ 0 povo comum continue seguindo com suas vidas. Mesmo
im, a maioria das culturas animistas reverencia os espiritos de
‘ancestrais e realizam sacrificios, préticas, vigflias e festas ocasi-

ks para trazer paz a esses espiritos. O animismo forma a base
 muitas crengas locais e tribais, e deixou sua marca no
onfucionismo e no xintofsmo (a seguir); ele também fornece
ima fonte maravilhosa de Chi para vampiros empreendedores,
a compreendem que os espiritos de fato vivem.

-~ Para 05 comunistas que assumiram o controle dos governos
di China, Coréia do Norte, Vietna e Camboja, a religido € uma
puleta, um parasita aproveitando-se das massas e prendendo-
uma elite sacerdotal. A honra pessoal, devogo & comuni-
¢ lealdade & familia sdo as Gnicas medidas verdadeiras de
pessoal, e esta vida ¢ a Gnica vida, A maioria dos vampiros
ria acreditar nisso; no entanto, depois de passar pelo Yomi
ir, 0§ vampiros que eram comunistas antes de se tornarem
jin precisam comegar do zero. Sua lealdade politica pode
ser mantida, mas eles viram coisas demais para descartar a idéia
de uma vida apds a morte.
ﬁmizda palavra que denomina a religiao mais influente da
avem do sinscrito budh — “despertar” ou "saber”, Como sua
hindu, o budismo ensina que a vida mortal é uma ilusio;
para conhecer a verdade, uma pessoa precisa transcender sua

visio mortal. O obstdculo para a transcendéncia é o ranha —
“desejo” ou “ego” — uma caracteristica que os Kuei-jin tém de
sobra. Para vencer o ranha, o budista precisa seguir as Oiro
Trlhas: conhecimento correto, aspiragdo correta, fala corréta,
COMPOrtamento COrreto, sustento correto, esforgo correto, per-
cepgdo correta e absorgido correta. Ao seguir essas Trilhas, uma
pessoa — ou mesmo um vampiro — deve ser capaz de escapar
da roda eterna do sofrimento e alcangar o nirvana: a morte do
Eu e o comego da paz.

A maioria das pessoas considera as Trilhas rigorosas demais
paraserem seguidas; isso é ainda pior para a maioria dos vampiros.
A filosofia budista — especialmente a variedade zen — €
impossivel de ser definida em termos concretos. Os ideais
budistas so étimos, mas como em muitas outras crengas, eles sio
melhores na teoria do que na pratica. Para os Kuei<jin, que estio
longe das Trilhas em razio de sua prépria natureza, os Oito
Caminhos sio uma fonte de esperancga, desespero, terror e
desejo. Os seres humanos que realmente wivem as Trilhas sio
criaturas temfveis, que resplandescem com a Fé Verdadeira e
canalizam virios poderes contra os seres profanos. Muitos Kuei-
jin desejam atingir o nirvana, mas sio derrotados por sua prépria
“incorre¢fio”. Entretanto, isso nfo impede que eles tentem; a
maioria dos que buscam o Darma seguem os costumes budistas,
ainda que apenas por habito. Se as lendas forem verdadetras,
alguns podem até chegar ao nirvana.

ConrucjonjsHo

Um resultado do perfodo das guerras entre os lideres feudais
— uma era tio brutal que a maioria dos Kuei-jin da época
acreditava que a Sexta Era havia chegado mais cedo — a
filosofia divina do mestre Kung Fu-tzu influenciou (e possivel-
mente salvou) a cultura chinesa, O confucionismo baseia-se na
idéia de que pessoas justas podem alcangar a harmonia através
do /én — a mais sublime virtude das virtudes que engloba
benevoléncia, amor, compaixfo, responsabilidade e dignidade.
Um grande nivel de ordem, arte e tradigio incita o jén entre as
pessoas; esse refinamento permite que elas vivam em harmonia.
Te, o poder que surge dessa virtude, mantém a sociedade unida
através de um consenso glorioso em vez da opressio. Acredita-
se que essa seja a ordem do Céu.

Os ideais confucionistas construiram uma boa parte do
império ¢ cultura chineses. Em sua busca pelo jén, governantes
construiram muralhas e estradas, pais educaram familias instru-
fdas, estudiosos espalharam o conhecimento e guerreiros defen-
deram suas terras. Muitos Kuei-jin, percebendo os poderes
transcendentais do jén e do re, realizaram grandes aros de
caridade e amor — ou atrocidades abomindveis — em nome do
Céu. Para o confucionista, a ordem e a virtude 530 a cola que
mantém a criagio firme. Perceber o seu lugar nessa ordem € um
ponto fundamental na busca Dérmica de um vampiro.

HijnbujsHo

Uma colegio incrivelmente complexa de crengas mascara-
das como uma tnica religido, o hindufsmo afirma a seus segui-
dores que este mundo é uma ilus@o envolta em suas préprias
percepgoes. Ao permanecerem ofuscadas pelas sombras (como
acontece com os Membros) as pessoas nfio percebem a grande
danga que se desenvolve ao seu redor. Vida, morte, prazer,
agonia — tudo gira em um padrio ordenado mas insondével, do
qual os deuses sdo apenas uma parte, Portanto, para alcangar a
verdade, vocé precisa aproveitar a ilusfio, mas lembrar que &
apenas uma ilusio. Mais cedo ou mais tarde, vocé precisa passar
por cima disso. A maioria dos Kuei-jin abraga essa idéia, usando-
a como base para sua jornada Dédrmica; o nome para essa jornada
vem das raizes hindus e reflere a influéncia poderosa da crenga.
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FSLAMjSMO
Mais prevalente na Maldsia e Indonésia, oislamis-
mo declara que se render a O Deus é o caminho para
a grande paz. Apesar de sua reputagio no Ociden-
te de violéncia ¢ hostilidade, a cren o em Algé
imivel e criativa — desde que as pessons
mantenham-se em sintonia com a vontade de
Deus. O bem e o mal ndo s8o abstratos, mas
mandamentos. Desafiar o bem é abragar o
mal. Como poucos Kuel-jin considerim-
se "bons", os que seguem o8 dogmas
Imiig ulmanos sio realmente miserdveis,
A maioria se divide entre a escolha da
tritha do Grou Resplandecente ou
descende aos nivels mais baixos do

Caminho do Tigre-Deménio.

XjnTOjsMo

") Caminho dos Deuses”
volta-se para o animismo do pove
das ilhas japonesas. De acordo
COI 2553 ¢ r'L'f'll.'_:I._ LS l"-['l'IT:T-'li-\. -,i'l
natureza ¢ fantasmas de ances
trais nos cercam; essas entida-
dessio tho apresentivels quan-
to qualquer ser humano mor
tal, ¢ podem ser caprichosas
também. Portanto, sempre §
sensato ficar do lado positivo

deles através de sacrificios,

prege sy
santudrios e aros de
bondade ¢ saber
como se livear deles
quando o0s rituais ndo
funcionarem
Muitos j.i;?UHLHL'}
modemos consideram-se
tanto budistas como xine
toistas — épossivel aplacar
s espiritos e desenvolver-
se ao mesmo tempo. Embora s
pessoas ditiram quanto fis suas idéias
de reencarnagio e xintofsmo— *Vocé
retormna aociclo, flutua ao redordomunda
-,_[l‘--v VIVOS Ol eih .I:.-_‘IEH'. CAS08, ;L]]',i,"utru:f_l
nenhum?”" — a maloria dos Kuei-jin -
eSS | -|1Ll':"l. d O COsTumes -.|-.-_r.-:x[|'-. .|i1*.|i~|
que apenas para aprender sobre 0s espinitose
ibter seus favores. Embora em sua maiora os
espiriros sejam invisiveis para a visio mortal, o8
hengeyokai (e alguns Kuei-jin) os conhecem
muito bem.

Taojsmo
Mais uma tilosofia doque uma religiio em si, o taofsmo

[IOMma L]:‘.'c'r'w.'..\ :"-.'I'."Hlih. ,]-,_'*-..L & ‘hftln-\ LI.I.' 'I.'I-_i.J "-!lll;'::l"- ,1!:;" Irtes

maarciais, magicas, ciéncia e alquimia. Embora profundamen-
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Piehtimanista e de ¢tica pacifista, 0 Tao (o0 Caminho)
£ 40 MEsmo rempo trangiilo e combatente; cle
msponde Bs necessidades do momento, € um
Kieiin sabe que hd momentos para grandes
bensie para crucldades extremas
B Fundamentalmente, o tacismeo € uma
H&W.'Ifl.l Lo religifio, u_lL"_Z"L'r'-l lendo domodo
¥ deavalid-lo) jue se Lriliza da esséneia da
factio — o Chi — ¢ a canaliza amravés
o corpo & da mente humana. E o
Caminho da harmonia, da energia
gaEl na quantidade exatamente
gorreta para realizar determinada
Srela. Usada com sabedoria, ela
'pudc produzir milagres; no en
PIntD, mesmio assim, muitas
wezes esses milagres sao silen
glosos, sutisesimples, Vez por
guera, grandes aros de magi-
A sio possivers; as Discipli
nas dos Kued-jin basciamy-se
pocontrole do Chi e toram
profundamente influenci
adas pelas artes taoistas.
Naturalmente, o Ca-
Bminho exige disciplina
UMBGsta Pratica sus are
I ['-l_*.*ﬁ:ig.':-:. pura seu
(Ofpo, mente ¢ percep-
(E0 para captar o flusco
MlE energia e utilizi-lo 4
Cpauditecio de menor
mistdncia. Wy wer
e da A0 inativa
= coleta Chi ¢ entio
diregiona-o0 para seus
POPOsitos sem estorgos
Madicionais, Por razdes 6b-
i s praticas taofstassio
muito populares entre os
KMei-jin. Mesmo assim,
gmda cxiste a fome; ao
._'quubmr a elo com a vida, os
Kuei-jin ficaram fora do
aminho da harmonia. Eles
precisam se alimentar de Chi
Adorca e impeli-lo em seus
gipos com o poder do Demd-
io. Um mestre vivo do rai chi
‘ehuanpode flair como dgua arra

vés da essdncia; o vampiro, por

Ouro l.il._EII. [Lrna-se O 58010 € a
Itpfl!:i:i.

Bengricios po
DarMa

Por que, entfio, se preocu-
pir com a iluminagho! B di
ficll atingi-la e limitada (aré
ELTTO PONEo) a ancloes Kuel
]'rII.FI.'-I gue ndosimplesmen
Ie juntar poder € exigir res-
|'.I.'“U através de spus [ wleres
sobrenaturais ¢ poder pessoal!
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Infelizmente, essa atitude marca uma dlferenpa profunda
entre muitos Kuei-jin jovens e seus ancies mais tradicionais, Os
kyoashi corrompidos pelo Ocidente perderam muito de seu
respeito pela visio mais ampla; a maioria prefere comer a carne
de caddiveres do que aleangar as alturas magnificas do monte
Meru. No entanto, com a idade vem o desejo por algo maior. O
poder remporal ¢ efémero como uma folha que cai; portanto, a
maior parte dos Kueisjin que sobrevive 2 sua fase de Macaco
Agitado acaba se dedicando & trilha Ddrmica.

A disciplina ¢ a visio tém suas vantagens também. Um jovem
esquentado pode até desprezar os pronunciamentos sfibios de seu
ancifio, mas nunca fara isso diante dele, Uma noglio de seu
propdsito déd ao ancestral poderes com que um vampiro recéme
retormado pode apenas sonhar. No comego, muitos Macacos Agi-
taclos seguem seu Darma somente para adquirir esses poderes; no
entanto, com o tempo eles aprendem as Dez Mil Alegrias de servir
a0 Céu... mesmo que tais servigos tomem alguém um monstro.

Algumas das Alegrias mais mensurdveis incluem:

RespEiTo

A iluminagio poder ser vista. Entre os vampiros do Oriente,
um mestre de seu destino ganha um respeito razodvel, enquanto
um sugador de sangue inconseqgiiente é repudiado, por mais
poderoso que parega ser. Seu status (ou a falta dele) entra em
jogo durante disputas Socials — na Parada de Dados que o
personagem utiliza.

Quando confrontado com outros de sua raga, um Kuei-jin
tem dificuldade para dar uma boa impressao se eles o conside-
rarem uma crianga indisciplinada. Portanto, vampiros jovens e
desconcentrados muitas vezes sofrem dificuldades elevadas em
testes Sociais quando tentam impressionar seus colegas. Mons-
tros dedicados 3 sua causa, por outro lado, conseguem intimidar
um companheiro com um olhar. Os Kuei-jin que dominaram seu
caminho literalmente irradiam harmonia; qualquer coisa que
um bodhisattva diga serd considerada com a maior seriedade por
qualquer vampiro oriental. Por isso os ancides possuem Paradas
de Dados Sociais muite elevadas.

Esses modificadores refletem o carisma sobrenatural de um
personagem e sua posicio na sociedade Kuei-jin. Geralmente
cles se aplicam apenas a disputas Sociais com outros vampiros
orientais, embora qualquer ocidental arento seja capaz de
reconhecer a iluminagio quando a vé. Como os ancides Kuei-
jin 530 a0 mesmo tempo misteriosos ¢ temiveis para os humanos,
para os Membros e até mesmo para os hengeyokai, os Narradores
podem admitir que vampiros com Darmas elevados (Darma
7+) também tém dificuldades muito baixas em restes sociais
fora de sua espécie. Vampiros mais jovens usam sua Parada de
Dados Social normal contra os ndo-Kuei-jin.

OsBreNcAo pE Cwi

O Chi ¢ a energia vital da criagfio. Quanto mais harmoni-
zado um vampiro estiver com seu papel na criagfio, mais facil serd
a obtengfio de Chi. Os vampiros inferiores precisam devorar
came ou beber sangue; os sdbios-do-sangue sio capazes de
coletar essa esséncia do mundo respirando-a. Um vampiro
realmente iluminado também é capaz de canalizar o Chi com
mais eficiéncia. Assim como um Membro ancifio manipula seu
sangue rico com facilidade, um mestre Kuei-jin pode elevar seu
fluxo de Chi a niveis sobrenaturais através de principios arcanos
¢ uma consciéncia agugada.

Em termos de jogo, essa afinidade com o Chi simplesmente
permite que um Kuei-jin retire o Chi de diversas fontes e gaste
pontos de Chi em quantidades cada vez maiores.

ProT1Ecic

Alguns poderes simplesmente ndo funcionam contra um
Kuei-jin com um nivel elevado de Darma. Os jovens que

Varpinos po O
tentarem vincular a alma de seu ancifio serio — na melh r
hipoteses — repreendidos ironicamente. Um ﬂnrma elés
também ajuda um Kuei-jin a superar os efeitos da Fé Vierdad
dos seres humanos (veja a pdg. 143).

Paz

Qeonceito de flosofia divinag — deuma éticague eleva
pessoa a niveis praticamente divinos — marca uma das ms
diferengas entre as religides ocidentais e orientais. Eng
cristdos, judeus, mugulmanos e aré mesmo paglos curvs
perante um criador superior (ou um grupo deles, maeuupm
muitas crengas orientais enfatizam que os deuses sio merd
aspectos da criagfo, ndo sua totalidade e seus fins. A prépri
criagio existe em muitos planos diferentes, dos quais o Reing
Médio ¢ apenas um reflexo pdlido ¢ decadente. Para superar ¢
ciclo mortal de miséria e decepgio, uma pessoa precisa abragar
uma filosofia divina, viver de acordo com seus dogmas ¢ elevar-
se acima do mundo. De outro modo, ela estd fadada a viver uma
vida limitada, sofrer reraliagdes carmicas por tudo que fez de
errado e voltar outra vez ao ciclo.

O Kuei-jin jd passaram por essa angiistia, ¢ agora eles sabem
gque podem ndo ter outra chance. A danagio — normalmente
um fim tempordrio nas religides orientais — pode ser definitiva
para um vampiro que foi trazido de volta para servir um desting
mas fracassou. Ao viver 4 altura de seu Darma, um Kuei-jin pode
escapar de um retorno ao Ciclo — ou pior, a0 Mundo Yomi,

TREjNAMENTO

Como amas o Solo-Que-Arde,

Fiz de meu covagiio um Solo-Que-Arde -

No qual tu, Senhor Sombrio, cagador do Solo-Que-Arde,

Possas dangar a mea danga eterna

— Hino bengali

A iluminagio ndo vem sem disciplina. Como todas as
filosofias orientais ensinam, € preciso aperfeigoar seu corpo,
mente e espirito antes que as névoas abram caminho para vocd,
Um treinamento intenso acaba com as ilusdes mortais ) HesSE
estado elevado, ocorre (ou espera-se que ocorra) o déa..

Embora ndo se¢ tenha expectativas de que os Ma
Agitados comportem-se como imortais maduros, eles e
instrugdo e corregiio. Os Membros infames andam por I.udn;
como cachorros doentes, mordendo. tudo que cruze seu’
nho; um descuido como esse nio pnde ser permitido ¢
Kuei-jin refinados. Espera-se que todo vampiro novo -
um mestre e receba instrugio. Um jovem quumeﬂé‘iﬂm um
professzor tem um designado para ele — muitas vezes da maneirs,
mais dificil. Alguns sifus (mestres) concedem ao seus ¢
bastante tempo e liberdade; outros praticamente os acorre
i deveres nos saldes de treinamento e os supervisionam congte
remente. '

Os rigores da fase r€ incluem ligoes de cultura, histé
condicionamento {fsico ¢ filosofia Dérmica. Sutras dqmgur..
so lidos ¢ koans oferecidos, As vezes as ligoes tormam-se
violentas — mestres mortais raramente sio pacientes, e s
imortais sio menos ainda. A maioria dos sifus possui escravos
humanos para limpar o sangue e consertar os saldes de treina-
mento quando necessdrio. Embora muitas das ligtes incluam
cultura, literatura ou artes marciais, as mais importantes enval-
vem a autodisciplina — o caminho tradicional para a sabedoria
¢ 0 dominio sobre Demdnio.

s mestres disciplinam seus estudantes através de centenas
de formas de treinamento; os métodos variam de professor para
professor e disciplina para disciplina, mas nenhum deles é ficil
Ironicamente, as priticas que levam alguns 3 percepgiio muitas
vezes distraem outros.
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uintes da l!umma;au que se esquecem do estado de menta-
dade aberta, tho importante para a epifania verdadeira. Mesmo
ssim, as ferramentas a seguir tornaram-se parte essencial da
}arnar.'h Dérmica: focos para a meditagio, consolos para os que
eam a verdade ¢ suborno para os deuses,
 (Em termos de jogo, o treindamento incentiva um personagem
& adquirir e cultivar uma. variedade de Talentos, Pericias e

Lonhecimentos. Qualguer vampiro que siga um Darma utilizan-

do-se dos métodos abaixe deve contar gom pelo menos um
pruphado de Caracterfsticas compativeis. Entre os exemplos te-
mos: Alquimia, Arqueirismo, Expressfio Artistica, Oficios, Dan-
@ Empatia, Herborismo, Artes Marciais, Atuagao, Expressao
Boética, Sedugiio, Sobrevivéncia, Tortura e, obviamente, Medi-
I:‘l'.'."-::l }

® Ascetismo: Para transcender a carne, muitos monges
negam sua fome, Evitanda 0 sexo, enclausurando-se longe do
contato humano, assumindo votos quase impossiveis ¢ consu-
mindo apenas a nutrigio minima necessdria, os ascetas vio além
de seu corpo e procuram a harmonia com o espirito através da
meditagio ¢ do trabalhe arduo.

A negagao é um rarefa dificil; poucos humanos conseguem
hidar com ela por muito rempo, e 08 vampiros consideram-na
praticamente impossivel. O desejo por alimento niio é nada
comparado com o uivo da fome yampfrica (se vocé quer ter uma
Méia de quio forte esse deseja €, tente ficar sem comida ou

a durante um dia e depois mulriplique essa sensagio por

'} Mais cedo ou mais rarde, o Plo surge rosnando de sua

cavema. As privagbes gue vieram antes s80 esquecidas pelos
808 qUE 8B seguem.

Sendo um morto-vivo, um vampiro logo descobre outro
s deulo para o ascetismo: ele apodrece. Quando comega a

lir menos Chi em suas veias, o corpo parecido com um cadéver

comega a rachar e endurecer. Muitos vampiros candidatos a
ascetas meditaram tanto tempo no topo de uma montanha que
a8 passaros levaram sua pele e deixaram ossos e tenddes para trés,
Apesar disso, todo Kuei-jin tenta o ascetismo pelo menos uma
VEEZ, MESIMO 5€ apenas por costume.

* Benevoléncia: Todos os sdbios concordam: € bom ser
gentil, oferecer ajuda sempre que puder e acabar com o sofri-
mento quando possivel. Em meio 3 miséria do Reino Médio,
sempre ha oportunidades para ger benevolente, E, como até
mesme & mais cruel discipulo do Tigre-Demdnio pode atestar,
nada € tdo bom JuUanto um afo puro € generoso.

A beneyoléncia assume diversas formas: alguns Kuei-jin
formam cortes que beneficiam 0s moreais ao seu redor, irman-
dades que os vampiros sustentam com dinheito € apoio. Outros
Cataios oferecém repentinamente sua piedade ou perdio para
inimigos ou subordinados que falharam. Outros ainda realizam
simplesmente “atos aleatérios de bondade e beleza™ dar grandes
quantidades de comida ou dinheiro para estranhos em neces-
sidade, etc, De qualguer forma, o ato de benevoléncia nunca
é feito com vistas & um lucrg a longo praze; embora uma
sociedade ou individuo agradecido sempre possa ser dril mais
tarde, o presente em si € dado sem outros motives. Desse modo,
um monstro se redime com sua generosidade.

¢ Cantos, Mantras e Respiragio: A voz ¢ a passagem
da alma e a respiracio € seu portador. Quando treinada, a voz
pode imitar 0 OM, que levou & criagio, e pode concentrar a
esséncia da vida em um fluxode som. Mesmo nos menores € mais
comuns dos niveis, a voz conduz pensamentos, emogoes, plangs
oucerimdnias; assim, avoz — o maiordos instrumentos — torma-
se uma ferramenta digna da meditagio ¢ do controle.

Cada estilo de meditagho — e hi centenas deles — utiliza
cAnticos, mantras e preces diferentes. Alguns tém apelo para
poderes superiores (ou inferiores), enguanto outros difundem a
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respiracho, estimulam 08 sentides ou desligam a mente das preocupactes mundanas,

thusoes”, por exemplo — enquanto outros repetem um (inico som significativo diversas
vezes até gque a mente racional abre espago para o reflexo instintivo.

respiracao — afinal de contas, respirar € viver. Embora via de regra os Kuei-jin nao
respirem, algumas meditacdes Cataias conseguem direcionar o fluxo de aratravés di
corpo outra vez, Alguns vampiros, especialmente os que seguem o Darma do Draglio
Inquietg, cultivam essa “falsa respiragio™; 08 Kuei-jin verdadeiramente fluminados sao
literalmente capazes de respirar o Chi do ar. Muitos vampiros gque desejam chegar a esse
estado praticam sua respiragiio durante séculos, mesmo gue ndo haja uma razio “préitica”
para fazé-lo. Se ndo tiver nenhuma outra utilidade, o ato de respirar pelo menos encurta

a distincia entre o8 ¥iIvos € 0s mortos

Muitos canros empregam frases simples, mas importantes — “Todas as coisas sio

A maiona dos e<tilos de nhu{:‘l.i.,;,-‘in também uriliza onicas comj lexas de

® Crueldade: O outro lado da benevolinein. Um

ato stibito de crueldade pode recuperar a nociio do

propdsito de um Kuei-jin ao reafirmar qual sua
parte no grande esquema das codsas. Assim como
um monstro pode ter um lampejo de percepgio :
&m rasio ‘_'II:_' um muomento -.j&.' bondade, um santo H
também pode quebrar barreiras com uma arrocida- N\
de I-":u'*[*t'r.t-.!.l. E raro o Lrou Eil‘-i'|.1‘-‘.l|u'-;| nte que Nao -
tenha somido pelo menos uma vez ao ouvir os gritos de uma
crianga nervosa. E verdade que o Céu sorri com um
deminio astuto.
Como um ato de benevoléncin, a barbaridade deve ser
espontines, inesperada e realizada sem outros propdsitos
Um vampiro ndo “se descontrola” — ele sabe exatamen-
te o que faz e por qué o faz. Quando o ato rerminar,
ele pode muito bem se arrepender, sentir-s¢ mise-
riivel por algum tempo ou meditar sobre o motive
de ter feito aquilo-e como se sentiu. Talvez ele
o considere tho tluminador gue o faca no-
VAMEnte. ..

. Herborismo e

Alquimia: Muiras

priticas taoistas envol-
vem alimentos, bebidas,

tormulas ¢ exercicios desti-
nados a estimular o fluxo e o controle do Chi. Fontes
naturais de Chi (conhecidas por alguns magos como
“Sorvo”), plantas e dgua puras, compostos minerais e até
mesmo bebidas fermentadas tém um papel fundamen
tal em récnicas de herborismo e alquimia. Ao comer
correramente, exercitar-se bem e ingerir “medica
mentos auspiciosos’, uma pessoa viva cultiva seu
fluxo de Chi. Alguns vampiros fazem o mesmo.

(Em termos de jogo, se um Kuei-jin Juiser
praticar as artes chinesas da cura, ele deve com

prar a Caracteristica Herborismo ou Alguimia
|ver Vampiro: Guia dos Jogadores, Capi

tulo ]”lli‘-l ou o Conhecimento Medicina
: com uma especializacio em “Medicina Taofsta".)

* Incenso e Velas: Embora sejam mais um instrumento do que téénicas, o

' H % incenso e as velas <o ferramentas tio comuns ||'!i1'.l‘{|.Hl'._i.| Ith_'dl[a("ﬁn'- .ltI.L'T'dh
a pena menciond-los, Poucos santufrnios de monastérios estdo completos sem

uma |_|-l|_-|1,-,|~ de velas !Ti:l::lll.'!u:t.‘nh.‘h ¢ uma
, Nuvem de fumaga perfumada. Sua purez
\  expulsa a corrupcio.

Sentindo tédio ou mesmo repulsa pelas
IGrmulas "mortais™ de incenso, muiio
Kuei-jin criam suas proprias receitas
com cinzas, gordura de bebés

= poeira de caddveres, SAngue

seco, 0ss0s mofdos, ervas

venenosas ¢ flores k‘.\l.‘i"'




Carmuio Dojs: O Segumnc Aurwto

tiats (obtidas nos Mundos Yin e Yang). Embora csses aromas
IUITAS VeIes sCjam aterronizantes para 08 seres humanos vivos,
8 mestres vampiros atirmam que a fumaga carrega uma essen-
g realmente trangiilizante.

* Viajando: Todas as buscas comegam com um passo
para longe da vida antiga. Para quebrar os lagos anrigos, todo

' RKuei-jin deixa seu lar mais cedo ou mais tarde. A esséncia dessa

Eframenta pardl ver as coisas € simples: embora milagres «
pesadelos nos cerquem o tempo todo e em todos os lugares, as
Vezes vood precisa se afastar de uma vizinhanca familiar para
pereeber 0 que o cerca,

A Asia € enorme; um vampiro pode vagar por séeulos sem
se estabelecer num lugar (e muitas vezes o faz), mesmo que opte
por. nunca deixar o Oriente. No mundo moderno, a jornada
normalmente abrance todo o plobo e os
também. De acordo com muitos Kuei-jin ancides, a série de
sensactes e experiencias terrenas sio mais uma distragio
do que uma ferramenta; naturalmente, os vampiros
mais jovens ndo concordam e buscam sua

['I‘.i.]T'.LI.I iy l."'\-["l'ri.'- il

Huminacio ao longo do mundo mortal
* Katas, Posturas ¢ Dan-

gas: Katas sio exercicios preci-

sas de controle ¢ elegincia

corporal. As centenas de

katas de diferentes artes

marciais estilizam posi

¢0es de luta, situagoes

de combate ¢ movi-

mentes de animais.

Através da pritica

incessante de ka-

Las, espera-se

que um estu-

dante €A Ci=

paz de de-

senvolver

siips habili-

dade além

do pensa-

mento

conscien-

te; o ideal €

Hue 05 mo- f

Vimentos L

tornem-se¢

reflexos que N

possam dei-

xar amente li-

¥re para con-

&m

centrar-se
questies meads im-
portantes.

As posturas de i N,
fantra ¢
passagens |\u]n.:ulq'ﬁu.catm'ru-

taoismo abrem

t;“iLii'l S CNETrmas VIitas ¢ a ir-
culagdo de Chi (ofas, na rermino-
logia hindu). Embora parecam ser des-
confortiveis para mortais despreparados,
essas posigoes de meditagio cultuam a boa
saGde e a longevidade; entre 08 mortos-vivos,
elas mantém o corpo cadavérico flexivel e a mente
infernal dgil. Os Kuei-jin do Caminho do Dragio
Inquieto gastam grande parte de seu tempo medirando
em posigbes de toga e formas de tantra.

%

As dancas, que variam de improvisacoes extasiadas amovi-
mentos rituais formais, canalizam o espirito ¢ fazem a respiracio
fluir através do corpo. Como os karas e posturas, muitos estilos
Li.'.-'! ll.l“:l!".'i ;ii‘lL"-l'I“.i]“ eSS \”'H':"l 'I:H.i‘:‘ i !L'j‘i’l'| £ um L':‘J.'IIFH. ir=-
tamento animal. Os sepuidores do Canto das Sombras dominas
ram rituais de danca extremamente maravilhosos baseados no

movimento de fantasmas; dizem Jque suis performances levam

ldgrimas aos olhos dos bodhisattvas. Por outro lado, dancar
-_il.;':-{‘l'l W sitadamente ¢ considerado um o MpOrcamentio Yengo-
nhoso entre as culturas mortais mais repressoras do Reino Médio

— o gue obviamente aumenta seu apelo, principalmente entre
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o8 mortos-vivos. Dizem que a8 percepedes por gque passam os
devoros do Tigre-Dembnio ¢ do Pragio Inquicto Jurante as
dangas extasiadas sio os dén mais poderosos possiveis. Esses
dangarinos subitamente rodopiam fora de controle, batem em
alrumcoisa ¢ desmatamg qu:mdu acordam. falam sobre _ETHIIdr:-
planos ¢ visdes inetiveis.

e Koans: Um enigma gue desafia respostas logicas, o
koan oferece aos estudantes uma idéia aparentemente ridicula
e entdo o forga a meditar até que compreendam seu significado.
O famoso *uma mao estd aplaudindo”™ é um bom exemplo,
emboraa maioria dos koans seja muito mais exduica do que isso,
As histdrias zen medem o tempo que leva para "resolver” um

‘h‘m-uﬂ_n_n-

koan adequadamente em anos ou mesmo décadas; para fazé-
loy um personagem precisa passar por cima de seus preconceitos
e raciocinics, chegandora um nivel mais instintivo (e muitas
vezes mais calmo). Os mestres vampiros criam seus préprios
koans, muitos dos quais levam décadas ou mesmo geragdes para
serem resolvidos. No entanto, quando chega a compreensio,
muitas vezes o dén vem logo atrds.

* Meditaglio: As vezes, (quem procura precisa sengar ¢
meditar. Assumindo a posicio de l6tus, ele bane todas os
pensamentos que o distraf

am (uma carefa em si) e

leva suds percepodes a
perspectivas extraordi=
nérias, Sabe-se de asce-

fas Mrrais que medita-

ram até sua pele rachare
seus estdmagos ficarem
vazios; 0s vampiros tém me-
nos paciéncia e disciplina,
Mesmo assim, um Kuei-jin
treinado € capaz de
meditar profunda-
mente por NOIes

- DU MEeSmo Sema-

nas antes que 2

t".|[]'|.l.' alravesse

sua concentra-
¢io. Nesse esta-
do de transe, ele
pode empregar
diversos poderes
da alma ou simples-
mente chegar 3 beira
da I:ilu‘ml‘l.'u;.’q.n. Quanto
mais longa a meditagio,
maior o potencial de percepgio.

* Mortificagiio: Suposia-
mente, a carmne ¢ uma iluslo;

para quebrar essa ilusio, mul-
(05 alormentam sua Came,
ultrapassando os limites da
dor e alcangando o éxta-
se. Tao popular guanto

toi 0 " primitivismo mo-

Fl/ derno” no munde oci-
‘j- dental, suas raizes estio
na Asia, onde a auto-flas
gelagao toi elevada o niveis

raros de arte.

O Mantrada Dor é um “pas-
satempo” popular para 08 Kuel
jin; uma alma que passou pela
glona do Mundo Yomi tem limites
muito mais elevados do que qual-
quer mortal pode compreender.
Levados por uma combinacio de
fervor, desejo, repidio a si mesmo e
exibicionismo, alguns Cataios que-
bram seus préprios 0808 e encaixam-
NOs 80 CONTTArio; espetam suas genitélias
com alfinetes em chamas; esfolam-se, ta-
CLA SiL 1.!‘lrt"ri1 e h'!'l.[.-‘lllk'\.'l"'-rlll'rlr]l d i"lt" ]:".-I.T.d
cobrir 0 desenho; e entregam-se a muitos outnos
tipos de mutilagio. Sua dor torna-se ao mesmo

tempo um sacramento ¢ um tipo de moda.



':'i Violéncia: Levar alguém ao seu limite, especialmen-
€ com ameagas ou golpes repentinos, é um bom modo de

giro OU teimoso, muitos mestres bons pmmwhn&nte Irao
gnlpﬂr sua cabega, ataci-lo numa emboscadn, jogé-lo aré o
witr [ado da sala e enviar capangas para espanca-lo. Normal-

[¢ — mas nAosempre — o altimorecurso, a violéncia fisica
Bfca o estudante a deixar de lado sua complacéncia ou sofrer

# conseqiicncias.
B« Jantras e Mandalas: Desenhos complexos de inter-
’ relagio geométrica extraordindria, os iantras ¢ as mandalas
simbolizam o mundo das formas que pode ser trans-

dido apenas através da me-
Ragio. Bsses retratos

L Celagio, que sao
uma arte sa-
grada tradi-
gional no
Tibete e
na fl'ldi';l.
misturam
formas ri-
gidas,
glementos l:_/ J
humanos ¢ =
detras ¢ gritos
mbclicos em
padrdes vertigi-
noess. O estudante
it s0bre as for-
mas e o significado
nor trdsdelas: com
‘_',.-.. 0, ele espe-
que a iluséo do
undudesap:m:-
§3 & 08 mistérios
sefam revelados.

::rtélo Ouando um estudante parece scr realmente

L

Cs DarmMas

O conhecimento profundo & saber sem sair pela porta, ver o
caminho do Céu sem olhar pela janela.

— O Livio do Equilibrio e da Harmonia

Cada Darma determina um destino diferente; mesmo
assim, essas trilhas levam a diregoes semelhantes. Os vampiros
gue as seguem tém certas coisas em comum. Embora suas
seitas sejam razoavelmente informais, pode-se fazer algumas
generalizagtes sobre elas.

Ao contrito dos clis dos Membros, os cinco Darmas nfio
atuam de modo organizado; em vez disso, eles fornecem
instrugdo para o jovem, Oflentagio para Os que procuram a
iluminacfio, poder para os ancides e consolo para os aflitos. Todo
Kuei-jin segue seu Darma de um modo ligeiramente diterente,
¢ podem ocorrer discussbes intermindveis— ¢ ocorrem — entre
discipulos de uma mesma trilha. Os dogmas de cada Caminho
siio envoltos em enigmas e tecidos através de versos arcanos
demais para a compreensio humana; nio existem "regimentos
internos oficiais”, embora os Grous Resplandecentes tenham
algumas regras detalhadas, Em dtlimo caso, cada vampiro
precisa encontrar seu proprio Darma; essas percepgdes nio
podem ser definidas ou delimiradas, apenas aludidas, No final,
a experiéncia de um Kuei-jin
viagem ao longo caminho. Essas descrigbes mostram a esséncia
da trilha, nfio as curvas e voltas que esta segue. y

¢ a vontade dos deuses dita sua

Cada Darma se encaixa neste formato essencial:

Virtude: A Virtude que a trilha procura abragar, ¢ a
Caracteristica empregada em um teste de Darma.

Verso: Um verso curto e simbdlico retirado de uma obra
maior, da qual o Caminho extrai iluminagio e propésitos.

Introdugdo: Uma descrigho geral da trilha, suas origens
(como ensinada pelos seus mestres; considerada mais simbé-
lica que literal, e retirada de fontes como O Sutras de Sangue,
O Junco Oco e Os Cineicos do Inferno) e seus Caminhos.

Treinamento: Cada seita treina seus seguidores de
modo diferente. Essa segio descreve a iniciagio, os ensina-
mentos iniciais e os estilos preferidos de meditacio.

Fraqueza: Ao concentrar-se num tinico Caminho, um
Kuei-jin deixa outros de lado. Essa falha muitas vezes causa
prablemas para os sepguidores de uma determinada seita.

Agouros Auspiciosos e Simbolos: Sinais imporranres
a serem observados e mantidos por perto. Muitos seguidores do
Caminho integram esses simbolos #s suas casas e acs seus
templos. Os bodhisattvas freglientemente manifestam esses
fendmenos brisas geladas, plantas definhando, etc.
quando aparecem.

Associagoes: Os elementos ligados ao Caminho. A
maioria dos seguidores determina suas roupas, seu comporta-
mento e suas praticas em razio dos elementos que feverencia
e emprega exemplos desses materiais em suas meditagoes e
rituais,

Conceitos: Os tipos de pessoas atrafdas ao Darma — ou
influenciadas por ele.

Dogmas: Cada Caminho possui oito dogmas que orien-
tam suas licoes e filosofias, Para encontrar seu propdsito, uma
pessoi precisa seguir esses preceitos da forma mais rigida
possivel.

Trilhas Rivais: Visoes estereotipadas dos outros Darmas
¢ dos Membros.

Citaciao: Um comentdrio que resume a atitude do

Caminho.
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Ciom acoites os fazenderros conduzem os bois

' | 1
Tu & gagoite e 0 fazendero ¢ 0 machado e o fogo

INLETROS Tl.lllllllillf-ll.ll'\ i III-'L serdo tua (ur do 3ol
b oo pa de caddveres sevd eu perfume
Cx Cinticos do fnferno
.ﬂluu!'ﬂ:r- -'.i”'l‘l.“ ';.-';I"lf.sl:L Liij l'n]'.i.\.' |'|"."' 1ETL ALy ‘|.I.|_"|‘,;,_
Qutras aproveitam a viagem e levam o tommento consigo
quando retornam. Para essas almas, o Uivo do Tiere-
Demdnio é um mantra de esperanca. A dor ¢ algo

pruarig .I|1 T PAri G555 VAampIros, « | i Arranca as it'l'.!.‘-l. riel-
¢oes e aplica seu toque reparador. Em meio ao grito
Jue s& guc, sLUfge ima I".L']J.l'.]u maior.

De acordo com Oy Sutras de Sancue, Xue
l.ll"\l. |‘l‘:'il| i H.mlr.a .i:l i l"“.' :I;"."b il Lil..‘:-l.'!'i.lll.,':-ll‘i Li'i'
monte Meru. Chorando, ele se cobriu de urtigas e
ADTEL |1..!h||1'~ em seu torso. Uontorme seu sAM U
cafa no chio, ele PEgava 1ogo, Xue rasgou seu
Proprno rostoe jogou=-onas l..'l'hlf'l'a L ] ¥ FIEESC MuIMmennto
que ele se iluminouw.

Apesar das idéias erradas, os sepuidores dessa
triltha nfo sio adoradores do dembnio. Sim, eles
parecem ser para o observador nfio iluminado: os

templos dos Tigres-DemOnios estio re P letos de
arrocidades — desde bebés perfurados a
CHCTIVOS ['I'I'lflf'-lil.i-. ¥ € TEXS0OHmM COm Can ~
ticos obscenos e misicas desarmOnicas
Espliritos impuros fregiientam tais lugares,

& 0 Chi que ferve no ninho do drags ﬁ

Para o Vento Ardente {OLETO NOMme .f

Tigres-Deménios é corrosivo e imundo.
No entanto, os estranhos podem ignorar
um -.l..1 Il|1L LS ]_1-.'r|.-x 11 |'|'|L rn s nAao
reverenciam demonios, eles querem tor
nar-se dembnios, E esse & um PO R0
muito maior do que a servidio.

vara aseita dos Tigres-DemoOnios), a dor é instru iy
tiva e ]u:r'.-hi_._uL-r:l_ Um demdnio, no grande plano do
Universo, € uwm :I-'.k-'l.lll.l"'-.l.'iil L ]1i-x||.'r'. C Ui SCImole para cortar
oss08. Ao retirar os membros apodrecidos e esterilizar as infecgdes, um
.it'll'ul.ﬁh‘.tl't TNAAC !1.IL; fidsau l.|'|l‘| 1'] l I'L:IL"“'l.'ll -||-.IE 1"|.-!'...::|'-- I i”’lL"--[ Jemonios
cumpram essa tarefa na Terra — tanto para os outros como para si mesmos
Esses vampiros resumem o sadomasoguismo; eles postam de atormentar outras

e fisicamente, mas rambém se divertem

criaturas mental, emox

COm O mesmo tratamento L'-LLII lagrima é uma nova ligio, cada
choro & uma visdo da verdade. Assim comao uma luz repentina cria
[TEVAS MaAls P fundas, um -_'-||]u_' de dor leva a uma calma

maior. A limitacio vem do medoda dor; assim, saudar a dot

¢ banir a limitagdo. A agonia deve ser saboreada em

razfio das percepedes que ela traz — percepgdes que
levam a alegrias ainda maiores, caso vocé compreen
da seus significados

O Vento Ardente tenta ajudar os outros a encon
trar essas aleprias: ]'.11:!L|-.l.\.‘:lh‘.}tntx'. ele também pro
cura destruir as pessoas que compreendem a verdade
bem demais. Afinal de contas, esses demdnios ambém
sfio cirurgides, destinados pelo Céu a cauterizar doen-
cas, Como a deusa Tien Mu, os Tigres-Dembnios sdo
o relimpago que ilumina os perversos: como Le Kung,

eles sdo o rrovio que derruba os pecadores. Eles dizem
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‘ Que 5 Sexta Era serd o golpe mais radiante, a luz que queimari
Mimd criagio maligna até transformé-la em cinzas. Como o DocMas
relimpago, os Tigres-Demdnios desaparecerio depois que sua
sarefa for cumprida, e uma criacio nova e mais sibii surgira das
brasas da anterior.

Conduza © Demdnio, nao deixe que ele o
conduza,.

Glorifique as chamas da carne e as paixdes

B Serd um grande jogol E ele ji comegou...
.. Treinamento: Como o8 tigres, os vampiros do Vento
Ardente preferem a magnificéncia A bruralidade. Esse mal tem
Jlima clegiincia e poder que uma simples matanga nio & capaz
e ipualar, Sua licio corta como navalhas — literalmente! 4: Jogue o medo nas chamas e encoraje
e salis mantras flagelam o8 ouvidos dos outros. A habilidade & a fazerem o mesmo.
Ly vircude, a brutalidade ¢ um desperdicio. Um mestre : Nio hesite — aja!

alma.
Ensine os outros a viver alegremente em meio

a dor

| sBicstea seus fururos discipulos, impoe-thes liges terriveis ¢ faz 6: Procure as brasas mais brilhante e
Mom que meditem sobre a esséncia de sua dor. até que virem fogueiras
3 UK proprios estudantes vé€m de antecedentes violentos. Em 7: Medite sobre a luz da paixio, o deslumbra-
stus vidas, eles aprenderama conviver com a dor. Eles consegui- mento apds seu brilho e a escuridio gue se
ram retirar forga dessa dor e muitas vezes sofreram mortes segue.
DTN g M r ST, R —— 3
horriveis. Durante sua estadano Yomi, essas almas tiveram suas Seia refinado em suas paixdes e magnificente
fraquezas decepadas, Agora, €om o Segundo Alento em seus em seu mal. Qualquer imbecil pode agir como
bt s g W r - R 1 AT A ] [ Ve ] g F [
puimdes, eles procuram contifuar seu [TEINAmMento € passar um louco; ¢ preciso sabedoria verdadeira para

adiante a licio para individuos que possam aprecid-la. iait comi? baitdemdriio.
Os Tigres-Demdnios modernos consideram o mundo um
playground fascinante. Nunca a dor foi tio aceitdvel, tio

produzida em massa. Ao mesmo tempo, muitas pessoas parecem rll_ll.l'l'.li R,“"lii

indiferentes a essa angidsria rara. O desafio do mundo moderno Grou Resplandecente: A lei é uma bandagem.
Bfazé-lo sentir outra vez — aplicar um ferro quente até que os Yrel artancéila e fazd-lo”sangrar
pollegda criagio se abram e "'le'ulilllliﬂlr. U : Canto das Sombras: Frios como marmore.
Fragqueza: Até mesmo s [igres-Demdnios mais sabios com forca ¢ ele quebra.
| '|:_[‘.|]-|'||]~11"'.'l‘.ﬁ, I[H!\-'E: |.!l‘l’l_|,"-ﬂ.‘#lil{'\.‘1 I':.‘l["lv.il.“u d‘.t?l:“}- i .\1|| SUSSUTTOS! '\.-imhr |11‘ 'l.'i-.j.'..a & um modo
PIvecarum grito. Os mais jovens sao tentadores indelicados ou wdmirdvel mas covarde de aprender o Dar
assassinos enraivecidos, e seus ancides nio sio muite melthores. 2 Voos # -
- digutileza nio é0 ponto forte desse Darma. As margens da Sexta Hats
Egit, s Tigres-Demdnios estio prontos para reivindicar omundo . - A, S
Inquiero: Na fornalha da paixio,

#nio sio nada humildes quanto a esse privilégio. Eles cultivam
Respiritos Malditos em seus jardins, mas nio conseguem esconder
i fome em seus olhos.

Agouros Auspiciosos e Simbolos: Tigres, tempestades
Mde trovoes, relampagos, grandes fogueiras, lotus queimando (mui-
A vezes representado por velas flutuantes em forma de flor)

linha entre a vida e & morte vira cinzas

Cainttas: Ah, pare de reclamar! Vocé gosta do
que é. .-"\,urnr:-ll admita isso ¢ continue com sud

existéncia!

Assaciagbes: Foeo, o ntimero 2, a cor vermelha ¢ a
-;_lfl*q:hl sul

Coneeitos: Crianca rebelde, assassino, artista, prostituta,
wontrabandista, matador de aluguel, torrurador, executor, filé-
o, Blrocrata, estranho errante

//)»))//

CONFIE EM wm.‘
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Virtuoe: Hum
Como flechas da flovesta
Os argueiros te arvancam, te fervenmi @ te retesam.
Crarqueiro ¢ a flecha ¢ o alvo sdo wm s6.
A chuva observa, mas ndo responde.
() Portal Vazio

A terra é um teatro de sombras de imperfeigSes incontroldveis
O Céu, por outro lado, é ordenado, seguro e esgtdvel.

A terra nfdo deveria ser mais parecida com @ Céu? Quanda
almas imperfeitas retornam a terra, o Céu deve ter alguma
missfio para elas. Alguns Kuei-jin reconhecem que morreram
cobertos de pecados; o Yomi nfio era uma peniténcia sufici-

ente — eles precisavam consertar o que estava errado,
Xue reconheceu essa necessidade. O orpulho dera
um tapa no rosto do Céu, e este respondeu. Ele observou
que aqueles que ndo eram dignos ndo foram destruidos,
mas deixados para pensar sobre sua maldigio. Ele

A "% rAc1oCinou Jque ti'tl"r'l_‘._, Cas0 'F'I.ldl'_'Sb["n} retormar a seu
'_ estado de gléria anterior, o Céu poderia perdod-los
N e sua fome seria aliviada. Xue meditou por mil noites

3 ({ sob as cachoeiras de Téng. Seus bragos incharam e

sua pele ficou verde, mas a iluminagfio nfio vinha. Final-
mente, a fome fez com que safsse da fgua e ele vagou sem roupas
pela neve. Nada podia ser encontrado e Xue desesperou-se. A
i beira de uma lagoa congelada, ele viu um grou branco
retirando uma ri do gelo. O péssaro colocou a ri de lado e esta

se transformou numa borboleta. Xue logo compreendeu.
Como os legalistas e confucionistas, os Grous Resplande-
centes véem o sofrimento fluir da imperfeigcio. Se os governan-
tes iluminados puderem dar o exemplo — e as leis — para sew
povo, esse povo ird prosperar. A chave estd na purégados que fazem
as leis; se olider € iluminado, suas leis carregam a béngio do Céu. Os Wan
Xian desonraram sua posigio; seus herdeiros, as almas imperfeitas dos
Kuei-jin, também sio vergonhosos. Para aliviar sua vergonhas o8
vampiros precisam atuar como os Censores do Céu, como apenibes
impositores da lei e exemplos do Caminhe Harmonioso. A trilha nio
¢ ficil — o Demdnio desgasta a honrae a fome atormenta a convieco.
No entanto, resistir a essas tentagoes leva & salvagior salvagho paraas
almas perdidas dos vampiros e para a continuidade do mundo maortal
A Sexta Era nio é inexorivel. Ela pode ser evitada através de
comportamentos virtuosos e medidas correas. Com um esforgo
determinado, pode-se fazer o Grande Ciclo remroceder ¢ uma
nova Era dos Céus pode comegar. Os Guardides Reluzentesde
Urelo — como alguns Grous Resplandecentes se denominam
— sfo literalmente capazes de salvar o Reino Médio de s
mesmo. E uma tarefa drdua; o mundo nunca foratio
corrompido. Mesmo assim, o Chi, o poder doCéu, flui
através de todos os Kuei-jin. Eles tém ama Gloima
chance de redimir-se, e os Grous resolveram fazer
exatamente isso.




A Trilhados Oito Lotus (uma coleglo de analectos e koans)
frésenta a forma para a salvagho: O Primeiro Lorus oferece o
meonhecimento da esperanga. O Segundo Lotus exige uma
BEbtBncia virtuosa. O Terceiro Lotus envolve a educagio —
recampensas pela virtude, correcdo para a inconseqligncia — e
iiarto evoca a purgagdo dos comrompidos. O Quinto Lirus
BeNECraja a instrughio, enquantoo Sexto exigea lei. Com o Sétimo
[Btus, # lei morcal dé espago @ harmonida; o Oitavo Lotus
Janscende o mundo dos vivos e une-se ao espirito. Ao meditar
:ﬁ.h‘c:ﬁ Trilha des Ofto Létus, um Grou discerne o que precisa
Sker fefro,

Us Guandifes Reluzentes de Gelo reconhecem que o mundo
Ifeire nio pode ser salvo. As coisas se desequilibraram muito;
Mniadeiramorta precisa ser corrada e jogada fora. A maioria dos
Babiokioea suas esperangas na redengio dos Campos Dourados

s terras orientais e de seu povo. A miséria do Oriente foi
' causada por invasores estrangeiros, dos mongdis 20s aMericanos.
Esses invasores trazem d ETHGHE COMO CAaS C ontaminados, e suas
enfermidades precisam ser expurgadas. Se isso exigir alguns
MCILH{I-. 5, qUE aB55Im seja. O [.__:éLI i ]id:l'.' COMm 08 ches \.I.l.' AU
proprio modo; os Kuei-fin foram teazidos de volta para purificar
oltra vez os Lampos Dourados.

Treinamento: Os Grous Resplandecentes reconhecem
W impureza ¢ lutam para superd-la. Enquanto viviam, esses
wampiros envergonharam (ow acreditam ter envergonhado)
Beuas familias arravés de comportamentos imorais e IImesponsa
veleNo Yomi, seus pecados foram levados & superficie; agora,
'E’iEE- CAITREATN O residuos como ;‘ll.ll'ii\,';_il'l POT 5k ||l"ﬂ rd

No entanto, ainda hé esperanga. A disciplina rigorosa, a
_generosidade e 2 benevoléncia sao como dinheiro infernal pago
"pelas almas dos vampiros. Aconselha-se que um Guardido
MBelugente de Gelo seja sabio, honrado, prudente e réfinado. O
Tseetismo é encorajado, mas a mortificaciio ndo ¢ vista com bons
glhcs. Os mestres apresentam enigmas complexos a seus alunos
£ £ recompensanm sua aten¢io com hTiIl'lillL“' presentes,

Fraqueza: O Grous Resplandecentes nio toleram a rebe
i#0, e sua firia € come o vento do norte. Teoricamente, eles
Sepuem religiosamente os Cinco Caminhos, punindo todos que
seafistam dele. Na pririca, os Guardioes Reluzenies de Gelo sap
Pmonstros régios, interpretando as leis como for melhor para eles,
Aleuns Grous seguem Tigres-Demdnios como corvos ¢ atacam
o8 pecadores como farpas de gelo. Dizem que os Grous Resplan-
Mlkcentes sio honestos, frios e impiedosos como o Inverno que
Sdesfrutam. Em meio a essa pureza, eles ¢speram encontrar o
perddo, ainda que eles mesmos ndo perdoem ninguém.

{ Associagdes: Agua, o ntimero 1, a cor amarela e a diregio
e
Agouros Auspiciosos e Simbolos: Lotus de oito péralas,
Mores, prons, borboletas, ventos gelados, gelo e neve
Conceitos: Policiais, sacerdotes, monges, soldados, advo-
g'.id.‘«.x, 1'-r|-‘fl.f‘5!$a|1+-~., riisras marcians, p.’1r.!11'|~:'n§i~.'~.l‘-. técnicos, re

| paradores

PERDEM AD LADO DA AVSTERIDADE

PcoHas
Sira a Trilha dos Oito Lotus.
?'.":]_-,_r;", s {:.“"ll_'\'l {..I'l'l]”!l‘h"\.
Quando vocé i't_l'l.|1'1' N
O Demdnio o orienta, mas

Ouando surgir alguma injustiga

1.}'._111. corriia-a I.|.| 1:h..'”'1'.1| |'.|||'|'|-I."1 PLOsE

e

JEia Feneroso com os njl!'1'|-"-._

Iracos e mstrua os jovens ¢

Quando os corrompidos nao
palavras, corrija-0¢ como vocé
um dia
Detenda
seus parentes vivos, Mas nao
@ vejam MOCcE tornou-se u
para sua honra.

Mantenha sua dignidade, honra
tuta. Voce é um exemplo do que

c¢oados podem tornar-se.

Triinas Rjvais

ligre-Dembnio:

carga pesada, pisoteiam o0s insensa

cisam ser mortos para alimens

guando a jornada termina.
s Sombras: Deixe-os

Nas cuidaremos

: |
Aquele gque arranca

Lanto

SHUSSUTTOS:

i
olnos eénxe
crg

Dragio Inguieto: Como
para o oy
;‘-IL'.I:.1.."-. Logo eles irdo apre

Cainirtas: Cachorros raivosos em um

dendo seus proprios testiculos

T

¢ 40OMO C!‘i‘%‘%ﬁ 0 MESTRE, REALMENTE

SAD POUCOS AQVELES QUE SE

|
:

| I'I|l.'”"|-"l' ]'I'T' CALls

0% espiritos -.:il.' Sua 1'.!II|]'I.I e proteja

COmMpOs

Amaldi-

115 [ "=

Como bois, eles puxam uma

b

.‘|||-.
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C Cte Das S

VirTupe: YN
Com um anel em seu nariz, el o0 vento.
Com um chigote, fi-lo somir

A poetra gue moven tinha o perfume de floves de L.
Chorei e fi-lo queimar
A Jdia da Meia-Noire
Existe a vida, existe a morre e existe a ponte entre
ambos. Xue reconheceu essa verdade quando ele

se apaixonou por uma fantasma nas florestas de
Hing Fan. Para ficar com ela, ele entrou no
Mundo Yin. No entanto, ¢le ndo era bem-vindo
14; com o tempo o Dragio de Ebano respirou sobre
ele, e Xue transformou-se em po.

“Vocé ina rodar em meus ventos por toda a
eternidade e mais um dial” perguntou o Dragdo.

“Eu o faria se iss0 me deixasse mais proximo de
meu amor,” respondeu Xue.

“Nao temos utilidade para o amor,” o de Ebano
zombou. Seu bufo langou as cinzas no ar. Xue foi

espalhado nas cinco diregtes ¢ assentou-se como
poeira fina. Por trds do Draglo, a amante de Xue
esperou, seus olhos frios como pedras. No entanto, a
fantasma ndo ficou impassivel. Uma ldgrima correu por
sua face e respingou sobre a poeira. Xue levantou-se
integro da lama ¢ o Dragdo foi iluminado

A Jdia da Mera-Noire (um sutra Dérmico importante,
de onde vem o nome “Flores de Ossos™) COMPAan o reimo
espiritual a uma teia cintilante ¢ o mundo dos vivos ao
orvalho em seus fios. Caminhando na teia como
aranhas, os seguidores do Darma do Canto das
Sombras saboreiam o orvalho, puxam os fios e ocasi-
onalmente se alimentam de moscas desavisadas. Como
o Drragdo, as assim chamadas “Flores de Ossos”™ apren-
dem com oz cantos da mortalidade. Cercadas pela poeira
da morte e os ventos da vida, elas dangam lentamente ao ritmo
de ambos. Como folhas de outono, esses Kuei-jin planam entre o
Reino de Jade ¢ o mundo dos vivos. Ao loneo do caminho, eles
auxiliam os desanimados, guiam os fantasmas e punem os mortais
dt'urr‘-|,1v1r|'m w. No Reino ."n-1.L"~\ill'-1 -.‘-|t'- encontram todos os trés em
abundincia.

Conscientes de sua imortalidade, esses Kuei-jin compartilham
uma sede por descobertas, De bibliotecas a midias de massa, eles
retinemn histdrias sobre 0 mundo dos vivos; dos espiritos, eles
colecionam lembrangas e notfcias. Para juntar os dois, o¢ vam-
piros registram suas percepeies em obras de arte ou estudos. O
Segundo Alento estimula sua curiosidade, ¢ a fome para
aprender compete com a fome para consumir.

.J"L[H'l.'lhh'r parece ser a gnica paixao dessas criaturas
Em todos os outros aspectos, as Flores de Ossos parecem
distantes e meticulosas. Todo fato precisa ser disseca-
acontecimento torna-se um simbolo para algo muito ,—r"
maior. Essa curiosidade lhes concede a ~.nm;‘.1nh1.|

do pata que s¢ encontre seu significado, e todo

de outros sher; eles atuam como embaixadores,
misticos e contadores de histérias. Com seu ta-
lento para os enigmas, esses vampiros rambém
compreendem as trilhas espirituais; um ancido é ~
um guia excelente tanto para © Mundo Yin como
para 0 Mundoe Yomi. Durante sua instrugiio, a Flor de

(ssos costuma visitar ambos.



Dojs: © Sequnpo Auruto

: El'f'-:-l.id l.'il:l:*.. [t e 1.';||r'|1ri.7- ¥ COST UINE Ser |11EL~'II1C{"IE[L_| A8, :\ﬂ
-LIH'Iﬂ surpresa o [ato de
w#“nnd” suas famflias ou nunca rer casado, A arre ou os

: RS [DHRaram o Jlll_',:r ||11 AT, © G85as iiil'l'lﬂ:'ﬂ MOTTETAIN

maioria ter L':-nll.--"i-.‘]n ku'h.'idh‘.

incompletas. Quando retormam, esses Kuei-jin sentem ao mes
o fempo um descjo e um vazio. A Rainha Escarlate os invoca
BitvEs das névoas da morte; o vento rouba suas palavras, mas
ghntimento permanece: [alver as Flores de Ossos encontrem
®CemNuvens no abrago da Rainha — ao descobrir 0 amor que
AR por tanio tempo.

Trrinln‘ll.‘ntu: f“.L':'_'Hr L3 :L"_:-.J-.:.l.' tl. "":.\ EXIEme um Ccerto
gesnrendimento. Para ficar no corredor entre a vida e a morte,
Epiretiso ser imune aos tormentos de ambas. Mesmo assim, para
Ficar acima . fa pocira, € preciso sentir as ldgrimas dos seres vivos,
Blbuns vampiros scguem isso literalmente, enquanto outros
IRRIAmM SupeTaAr O vazDlo selado.

O mandarins do Darma do Canto das Sombras enfarizam
9 aprendizado € a meditagio, Todas as lighes vém em termos
simbolicos, deixando gque o disefpulo descubra o significado. A
maioria das Flores de Ossos prefere ficar s6, mas redinem-se em
Spos para criar grande obras de arre. Essas performances
incluem ritos complexos, masicas assombrosas e dangas estiliza
g, Através dessas atuagdes, os vampiros tentam capturar a
percepciio e passd-la adianté, Nio € uma surpresa o fato de que
poucos patronos os compreendem, mas as Flores de Ossos
feontinuam tentando

Fraqueza: As Flores de Ossoss8o friase sem paixdes, fluindo
atravds \_‘l;-: escuridio como ppas gil nciosas, Brancos como
gidveres, com a pele esticada em seus ossos, eles parecem
dRigels, guase femininos, O'wento da morte lewa suas vozes, e eles
falam atraves de sussurros fracos, Ha algo horrendo ¢ lindo no
gestoe no ol hardistante de uma Flor de Ossos, e ele nunca parece
5e preocupar om riada quie esta acontecendo. s cantos das
gmbras sufocam as preocupagdes mortais.

Embora muitas vampiros (e alguns mortais) considerem o
ganto dos ossos encantador, outros se assustam. Muitos hen-
#yokai se arrepiam quando uma Flor de Ossos se aproxima, O
'%mu,m.m cofrem para um dos extremos, tet wando fugir em pinico
Bl spaixonando-ge perdidamente, As Flores de Ossos nunca
fplirecem s¢ preocupar com nada disso,

Por mais romanticas que possam ser, as Flores de Ossos a0
gonhecidas por sua crueldade fria. A familiaridade com os
Bhfernos ¢ a natureza efémera da coagdo faz com que sejam
finsensiveis diante de qualguer sofrimento. Enquanto os Tigres-
Wemdnios ensinam através da dor, as Flores # ignoram. Como
todas &8 coisas, a aponia & curta e portanto irrelevante.

Agouros Auspiciosos e Simbolos: Ossos, fontes geladas,
ilhas de outono, méscaras de teatro, brisas frias, plantas mur
thando, flores morras, funerais

Associagdes: Metal, a cor negra, 0 nimero 4 ¢ a direcao
(=31

Conceitos: Sacerdotes, artistas, arquivistas, detetives, sé-
P bios errantes, necrdfflos, estranhos no cemitério, embaixadores

para outros shen

__+———-IT
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Pocras
Banhe-se no SOPTo do Dragio
do com a lderima da Rainha Escarlave

Ebano, mas

Vigie o pilar da familia ¢ proteja-o c

vindalos e ladroes.

Beije os espiritos em suas casas ¢ os fantas

mas em suas mortalthas. Ambos sio solitdrios

e adoram o togue reconforrante

Junte o que puder das folhas do co

mento que caem.
ransforme a verdade em papel fino ¢ impri

ma-0 Cot a5 visdDes que feve

D& livremente seu conhecimento, mas

brulhe-0 como um presente preciosd.

{-"]I:';L' .L|-;I'1'.t -ui\'l Gbvio e encontre '-I_:I'|1."u;|-.[|'|

mais profundo.

Auxilie os desolados e lembre-lhes o

I aDs MOrTos,

TriLnas Rjvais
Tigre-Demonior Engasgar em sangue nfo res
lerd suas perguntas.
Lo ]111‘-.['-|:|:|"|..1r_'|_'| g ][1-.“‘ CDIMO :"r"-. L||ITI'?-
como ferro ¢ frigeis como vidro.
Mil Sussurros: Ensurdecido por todas a:
vocé nio consegue ouvir a que ird guid-lc

Dragdo Inquieto: Dance comigo, irmiozi

nho, mas cuidado com a beira daquele

precipicio.
Cainitas: Vocé fala da morte?

que eu a » para vocé...

CUR MAS 0 PRRNI. S5 Pal O
CRIOU. &)\ FALO M NOME DELES.
e TLES NAO ESTAD CONTENTES.



70 Yarwmos po Eunm

& o ves WeL Sussuveees

Virtune: EquijLiBrjo _

[
. A &
U"" m!.’ NOTAEMS VIETEOm | 1 {HATLE o =,
Ly VIECTEL LA (L5 g T T

d
auby

" | ]
Der mil homens eram wm, no entanto der evam dez
Um homem se foi, o5 owmros cairam,

| ] il
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O Junco Oco

'-_‘I'.I.-'bl'_'r"-'{.' a ]‘!Ll[‘l'lfi..iL' -::.'I'I[UE‘-._'I'.I. ._.\.1[“ CONITATD -i' ] :':rlll:'. '.'I.:l D ;"l'.l:i:
a0 contririo da vespa, ela nfio voa. Em vez disso, ela se movimenta
com suas 100 pernas, cada uma conectada a um segmento de seu
corpo. Cada segmento move-se harmoniosamente, mas contém
seu proprio conjunto de pernas, sua prdpria casca e, dizem alguns,
seu proprio coragio. Aue observou a harmonia da centopéia;
seguindo seu exemplo, ele se luminou.

O Junco Oco exalta a moderagio; enquanto as outras trilhas se S35
descrevem como tempestades ou chamas, o Junco fala sobre o vazio
tomando uma forma. O titulo do sutra vem do ideal Ddrmico: ser como
o junco, alimentado por 4gua mas sem nada dentro, enraizado no chao
mas .l]C:'-IE'EL;ZH'I.'j- y 0 céu. O nome do Caminho vem da sua pratica de viver
vidas miltiplas para obter percepgoes mdltiplas. Para manter o equilibrio,
35 assim chamadas “An ores Desraigadas” trilham os mil caminhos, cada
um sob um nome diferente. E uma trilha longa para a iluminacio, mas,
por outro lado, o que mais os vampiros tém € tempo

s ‘.“I,|H‘-IIT|'I!31 N "-;M.'-._'n_!ﬂ im {ue 4 oexia Era € o fim -.LJ
criagio. Para eles, é uma morte ricualisrica, uma de muitas. Como
08 JUnCOs crescendo As MAargens dos ri De ILr:Il'-'.H.!w L |'|'-|I-
tam que, ao fim da rempestade, sua flexibilidade ird ajudé-los a
seguir em frente, Qutros Dammas ndo sobreviverio, O erilo ird se
sfogar. A vespa serd carregada pelo vento, A centopéia nio serd
ferida. Os juncos ocos ainda irdo permanecer firmes

s discipulos da trilha adoram enigmas ¢ encobrem tudo em

meio a simbolismos, Alguns vampiros atirmam que os Mil Sussurros

esCrevem suflras para caga folha de Erama £, embOra 1550 S¢ja am

exagero, demonstra a perspectiva do Caminho. Esses Kuei-jin adoram
ver coisas anrigas através de novos olhos e, literalmente, fazem isso
sempre que 5-.;...-,{-.,.,~| Metamorfos talent 505, A5 -"-."u'-l'l_' ]\Jl_'ﬁT.‘i_ﬁ.u.:' 15

trocam de sexo, ]|'.l.1'|\ 1 | stilo de vida e te MpPeramento NUma v eloci-

dade espantosa. Os sdbios afirmam que cada mudanga ensina algo
mails a um :';l.l'\."lﬂ'] 1

O Caminhodos Sussurros é o mais rare dos Darmas, e porum bom
motivo; ¢ o mais dificil de ser mantido. Os Kuei-jin nfio sfio
equilibrados ou conrrolados. Para compensar suas naturezas des
trutivas, os Sussurros cultivam a técnica da Mdscara Partida — uma
trilha de multdplas personalidades para a iluminagio. Enquanto a
maioria das Pess0as Se agarra g sua pers l[l:{]:l.l:hll'. 5 Arvores
Desraigadas assumem identidades diferentes, entio matam-nas
quando aparentemente todas as liches foram aprendidas. Como em
sua maioria as vidas costumam ser ocupacdes de tempo integral,
muitos vampiros assumem uma ou duas identdades ao mesmo
tempo, entio encenam mortes trigicas e assumem novos papéis. Por
serem imortais, os Sussurmos podem experienciar todas as facetas da
perspectiva humana e desse modo elevar-se acima de qualquer visdo.

Naturalmente, alcangar essa percepgiio leva tempo. Nos primeiros
estdgios da tritha. um Sussurro € muito parecido com qualquer outro
Macaco Agitado. Seus ancides o repreendem ¢ apresentam koans que
exXlfem uma visadd mais .|:'2'l|‘|.l A medida gue ele passa ]"-'l.th diversas

vidas, a visio do vampirose estende. Com o tempo, ele se assemelha a uma

1.'5'[':|I'r;|i]:| l'\‘.lll:"h".'-l Ill' E‘;l-il'.‘ F"'l.".f'."'u.l CITl SE l'?'r:ll..ll in i\‘;ll:";.ll.l:l". Imas
trabalhada em uma forma rara pelas mios firmes do escultor. A chave
para a trilha é ser o escultor e o jade, para transformar a si proprio em uma
'|"r.i Lll.' arte.
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Cwemuic Dois: O Secuwno Auswmo Al

Treinamento: Para scpuir 0 Caminho Sussurrante, um
yel-fin precisamorrer € renascer continuamente, Depois de
Alguns anos, ele sofre uma “morte” ritualistica, éenterrado e
Blofma como uma nova pessea, Enquanto estiver enterrado,
o vampiro entra num longo transe, durante 0 qual medita sobre
melicoes de sua vida passada. Certos Sussurros poderosos 2: Aprenda o que puder com cad
Sptojetam sua almanos mundos espirituais enquanto seu corpo }: Mude o méximo possivel entre
dorme. O corpo do Kuei-jin permanece em estase, protegido 4: Se vock: Aokrmuoito fattitumats
;F'sr :lrlligm MOrtals ou POT outros Sussurros. Os primeiros nor- 1
imalmente sio devorados quando @ vampiro retorna de suas
Miagens; o8 segundos o satidam e afastam-se conforme ele
femetge da tumba. Cada wez que “morre”, o Kuei-jin corta
| wdos 0s lagos com sua vida passada; com o tempo, ele também
e afasta'de sén wu e de sua corte.

Na £pOcaem que réespiravam, a maloria dos Sussurros eram
fandticos por uma causa ou divididos entre muitas. Nenhuma
das OpgOes permitiu que elesaprendessem suas lighes crmicas.
Quando O'treinamento comega, os sifus fazem perguntas
impossiveis, ento enviam sews alunos para procurar as respos-
tas. Os discipulos recebem trés identidades novas de seus
mestres, e essas identidades s30 as mais diferentes possiveis.
Todas as habilidades negessdrias sio ensinadas através de Tritsas Rivais
treinamentos, assim comorecursos, sutras, meditagoes e modes
Kuei-jin. Quando essas trés widas agabam, o discipulo fica por
conta propria.

Pocras

Viva ||.'|!= 1..'!.._‘:.”_ L.'I:_{.I: LITTE L_ilrl.'[l"' -:Il anicri-

ipenas obstruf-lo
COSEZS  PEra -.'.|.']'. v 1-1 L

[1\ .:Il |1'||1-I da |_"|II.||:-"|I.[.|.!L'

COVITIL i 1A :l Ly T

.||||.., s .|.._|-

o 3 III.||"|-.,'.'IL

ar deseqguilibrad

tazé-lo, destrua.

-Demdnio: Que méascara teia! Tire
voce assuste a si mesmo.
-

| S k N .
Lirou !‘-:l'- i} | :'.Lil..'l. ente: U NKel \!.'ﬂ. 1C10)

Fraqueza: A moderagio € rerrivelmente dificil de ser

b praticada, especialmente se voc® é um vampiro. Apesar das nhou O R l.“:.HCLL.'.'L':HII'I b
meditaghes e da técnica da Méascara Partida, a divisio em quatro seus clementos para ensind-lo a se comportar
cantes entre, Yin, ‘Yang, Hun e Po arranca muitas Arvores Canto das Sombras: : Eu '1r|'|-l"~.'T1.'- ougo s
Desralgadas de suas trilhas. Para permanecerem fiéis a seu ros, mas dos meus sabem como

' Caminho, muitos Sussurros observam a terra. A terra parece Dracio Inguieto: Bom nome muita atividade
slada, mas se J:smﬁn:l!:l em kama, gira ém tempestades de areia sem chegs v lugar nenhum
F ‘¢ endurece em pedras. As vezes, ela se abre e engole tudo ao seu Cainitas: Formigas no caminho da enchente

redor. Ela nunca permanece simplesmente parada. esti

Paraser realmente equilibrado, 88 vezes ¢ preciso chegar a
extremos. Para evitar apegos, 6s Sussurros destroem as coisas ¢
pessoas que amam demais, Essas waigbes levaram 2 origem do
b gutro nome do Darma — o Caminho da Centopéia Sabia, um
Comen ik sarcAstico sobre a ipspiracio do Arhat. Ourros
' vampiros ndo confiam nos seguidores do Equilibrio; quem sabe
guando séu amigo repentinamente ird se volear contra vocd!

Associacdes: Terra, a cor branca, o ntimero 0 e a diregdo
do ponto central

Agouros Auspiciosos e Simbeolos: Méscaras de jade,
cavernas, centopéias, complexos subterrineos, rochas esculpi-
" das em formas humanas
l . Conceitos: Lunéticos, espides, professores, artistas marci-
gis, viajantes, mercendrios, estranhos endigmaticos

VER CADA POR=DO=$OL COM UNT NOVO PAR DE
OLNOS £ MAGNIACO. SR CADA NOVO POR-DO-$0L
E A ILUNINACAO DERRADERA.,
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A Dck vo Deracho TNeovretd

Virrupe: Yang

\ jaula vwa soltow um pdssaro.

Ele fex sem runho nas barras e defecow na palha
As asas do pdssaro eram montanhas
E florestas cobriram-nas
— (% Surras de Sangue
Como drvores, os Arco-lris Sorridentes do Darma do
Dragio Inquieto surgem do solo fértil e unem-se ao cég
Illri‘l]].l.‘n‘l‘“. E‘\.‘-I_'h 1\':““["']!'1.'.\ S50 [AD VIVOS L[l.]'.‘l.“h"l uim
morto-vivo pode ser. Explodindo com energia vital, esses
seguidores do Caminho Verde assemelham-se 43 torcas
da natureza — poderosos demais para serem silencia-
dos, vividos demais para serem reais.

Essas forgas inspiraram Xue a deixar de
lado seu bastio para meditar. Enquanto uma
tempestade alimentava os rios e a grama, o

Arhat abandonou sua miséria e reconfor-
tou-se¢ na chuva. Ao redor de seus pés, as
formigas movimentavam-se; Nas suas Cos-
tas, insetos corriam e, encobertos por dez
ITHI t"."}h”\. XS |":'|.:--\.IT||\ LhHT“HrilITI. LETES A0S
outros. Por mais que tentasse, Xue nio
conseguia conter a vibragio arrebatado-
ra da vida. Finalmente, as chuvas cessa-
ram & um arco-iris L'?‘TL'I]L{Cll‘}.-C R ]l.'“'lg“
do céu. Xue riu conforme os plssaros
atravessaram as cores, € naquele mo-
mento ele l_ti."-pt"”t'lll
Incitados pela for¢a vital poderosa
demais para ser contida, esses Dra-
20ES aZITAM-3€ COmo seTpentes Ingul-
etas. Suas percepodes vém de vigfhias
durante a noite e meditagdes na flo-
resta. Para eles, a criacdo ¢ como o
arco-fris — ilusério, mas colorido de-
mais para ser ignorado. Em suas cores,
eles véem a unidade e simetria do Céu,
A idéia, do ponto de vista dos Dragdes,
¢ experienciar cada uma dessas cores do
modo mais vivido possivel. Como amantes
da Rainha Escarlate, eles incorporam sua
forga vital; como primos do Dragao de Ebano,

!.‘i(.‘.‘\ fentam "-1]}"'1“.‘[&-1&1 o MOTTEIm ['I..'l'l1.'.il'r|.!l L

Via de regra, os Arco-Iris Sorridentes s
desordeiros e vulgares, entregando-se a festas exs
travagantes e orgias ébrias — celebragbes que normal-
mente ncluem um “entretenimento” vivo também. A

Tailindia, o Camboja ¢ a Maldsia escondem templos de
Arco-lris tdo infames que até mesmo os vampiros os evitam.
A trilha dos Dragdes Inquietos nfic € o mal em si, mas a
abordagem agressiva do Caminho em relagio a vida normal-
mente inclui violentd-la por todos os ngulos imaging-
By veis, com Ou sem seu consentimento.

‘ Naturalmente, esses Kuei-jin fazem mais do que

\ ‘ apenas copular. Ignorando as restri¢des da socieda-

\.il_', [‘li"?‘- L".\:[‘|1:11:'.|T‘.|] i i.l“llni-{l:l.l]t".‘- [uxllrh Lt ] I_i."i. l'li.{'.l
através de artes marciais e praticas tintricas. Como a
vida assume dez mil formas, a maioria dos Dragdes Ingui-
etos domina a arte da memamorfose. Para viver entre os

animais, primeiro vocé precisa se transtormar em um.
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- Carmuro Dois: O Secumpo Adento

0 estudo exice cobaias _',Lll_'q|r:n|:h'. I—:nqu;mh- as distantes
Blores de Ossos caminham por cemitérios, os Dragdes Inquietos
movem-se em meio As cidades, florestas e mares. Sua ferocidade
atrsl outras criaturas para seu lado, € muitos juntam-se i sua danga
por yontade propria. Carisméticos como o tigre, esses vampiros
gespeitam suas vitimas até mesmo enquanto sugam seu sangue.
A fonte & divina para a trilha do Arco- fris — mais divina que o
Dt'rml.mhllm 4 CONSOme. l...hh.n‘uiu o fesrim AL:IE“-.;, ele realiza um
ptual de agradecimento. 3 importante honrar os guardides do
Yang, mesmo quando vocé os encaminha ao outro lado.

O Caminho do | ragho It ngILEI. é bastante animista. Obser
vando profundamente a natureza, cada Arce -Iris vé os espiritos
por baixo da pele da vida e
Presentese rituais. Dragoes realmente habilidosos sio capazes de
atravessar @ Muralha e falar com os espiritos em sua prépria
M¥ngua; um mais jovem simplesmente reconhece os kami e as
respeita, Em seus momentos mais calmos, um Dragio Inguieto
pode ser gentil e compassivo. Ele cuida da vida, mas se alimenta
dela sem remorsos, Seu Caminho € manter o Ciclo sempre fresco.

honra-os com agradecimentos,

Treinamento: Antes de suas mortes, muitos Dragdes
Inquietos negaram a carne, Toda sua repressfio atingiu um auge
guando chegou a hora de pagar o débito cdrmico. Algumas
pessoas e rrivelmente carnals realmente retornam para e rminat
0 qué comecaram durante a vida, mas a maioria dos Arco- |H‘~
Sorridentes 6 aprendeu a rir depois de sua morte. As posigdes
|iI‘JEFH_|‘4‘ 5 ||,|-. CETIUNS 10S ritu 1IH |.,l| 5 l‘!r:u_n-. 8 *&Il cop l|l=| COm
piibceiros vivos, o vampiro transfere a energia deste para si, entfo
@rching em um Chi poderoso a forca wiral outrora negada
miitas veies.

Fragueza: Como se poderia esperar, 08 Dragdes Inquietos
stosemevergonhas, impulsivos, luxuriosos e violentos. A maioria
anda nu ou semi-nu e adora arrasar o padroes sociais, O
Questionamento ¢ a iluminagao para esses vampiros, e eles saem
de seu caminho para iluminar todos ao seu redor.

Suaweracidade nio acaba com 0 sexo; sua fome assume um
aspecto literdriona filosofia do Dragio Inguieto. Avidos por Chi,
g8895 Criafuras muitas vezes comem suas presas cruas (¢ normal
mente vivas). Embora se diga que os Arco-lIris Sorridentes sdo
canibalescos, eles nio se alimentam de vampiros. O Dragio
normal consideraria a diablene algo o repulsivo guanto comer
Wm gato morto.

No entanto, por baixo de sua orgia, muitos Draghes odeiam-
se. De cerro modo, sua fome ¢ uma negagio do gue se tornaram.
Ao consumir a forga vital, eles csperam secretamente destazer
sua maldicio; isso nfo funciona, mas eles continuam tentando,
E desnecessirio dizer que seus apetites nfo resultaram em
muitos amigos para @ seita; os vampiros budistas consideram os
Pragoes Inquietos particularmenrte repulsivos e muitas vezes
excluem os Arco-Ins Sorridentes de suas cortes.

Associacdes: Madeira, o nimero 3, a cor verde e a
diregiio leste

Agouros Auspiciosos e Simbolos: Arco-iris, rempesta-
des, flores abrindo-se, sangue, simbolos yoni e lingam

Conceitos: Artistas, prostituras, médicos, terapeutas, pra-
ticantes de terroristas
ecolégicos, valentdes, ativistas, canibais

tantra, fazendeiros, guardas-floréstais,

PocHas
Sintonize-se com a vida em todas
formas.
Medite sobre as paixdes; nfio as evite, mas as
vivencie, aprenda com elas e encoraje-as em
DULros.
Use seus poderes como um fazendeiro empre-
oq suas ferramentas de colheita: quebre os
talos, colha e arrosz, &.“.-5“'..!”1: as sementes ¢
ajude-as a crescer.
Ajude todos os seres vivos a prosperar. (Quan-
l 'l'l._]Tt_\_t: wsian 1“'”:'1'!'-1.1"'. consuma-o
de 1..'4.'-‘{.! i LA 'ILI||.':!I|.
vida & um estado abomindvel. Seja
mais vivido possivel
Leve o --.|J

-.gu.!thil.:n ele tiver surgido

nascer todas as manhds. Durn

Ria fregilentemente e ajude o5 outros
""I”T'II:"I ds I.1i|\ erridaas

Proteja o8 espfritos. Sem eles, a danga da vida

pira.
Tritnas Rjvajs
Demdnio: A poesia da dor

A dnica cor que véen
lho-sangué.

ignorincia

b ] ]
snke: Respondo a uma lei mais
g ]
; Desafie-me e a espada estard
minhas m

pare '.|.|.' ( ['Il'll:l.i'.

das Sombras: Doce irmaé,

T . oS
lTome gninhas mdos e

Mil Sussurros: A centopéia nio € Imune ao scu

Proprio ¥enenao,

Ainitas: bebeu o sangue de algo morro!

vampiro sendo arran-
lixa) Entio

(=0m da L.ii“t'l,"'.l de um
cada e :||'~1_f..|.1.| em um contéiner de

ai que vocé pertence!

tsso estar morlo, mas sinto mais
sulilexas do que qmlqu@r alma viva,
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CAPITULOD TRES
AS DEZ MIL LOISAS

acloman?

\fmu:nﬂm

_ c ——_ _____

Emumaperegrinaciiosagrada, Hon Lidefecounas escanpas do Kaidas, De gque outromodoele deveria <

TN . : : - s T e
Nas florestas de Quang T, ele vendeu o mortal Létus Ulivante . Dizem quee as visdes finats que ele

- : i -
COmIC -:.'{u!x’ SOl 1S TS T acilosas .

1 ' I S & AR A 2 2 Tl 5.0 P . o -1 ¥ o 1
[ Tt Tl e .!JJlTu:L\l. '1!""1L\J, i R i||L" ST -\.jl?-.|.|."-_"\||3"[-._'\-.|'_"~ TQL'L\'}LLiI;_L‘.. Lamiere [enfou aciibarconn eie .

IS SN Sangue crion ,'Il IS TR N,

Hon Lisenta-se emiom tronodourado. Um Budagritaasewlado. Felizes somosnds, que oservimos.

Ele sacia sua fome comnossos olhos

{Juem é este que estd arvastando esse caddver por ai?

— Kiian ren

Este capfrulo fornece as regras necessérias para criar um
personagem Cataio, A maior parte do processode criaciode um
Kuei-jin segue as orientacoes estabelecidas em Vampiro: A
Miscara. Noentanto, os Kuei-jin possuem novas Caracteristi-
cas, e algumas das Caracreristicasdos Cainitas nfio se aplicama
eles, portanto criar um vampiro do Oriente é um pouco diferente
de criar um Cainita.

Umadiferenga envolve o Segundo Alento, Seu personagem
comeca como um Morto Faminto, ummortal gque foi sentenci-
adoa renascer como um Cataio, Todas as almas Kuei-jin passam
um tempo nos mundos espirituais antes do renascimento; esse
perfodo de encarceramento normalmente é de 49 dias para os
mortais, mas pode parecer séculos para os prisioneiros. Alguns
Kuei-jin ndo se lembram de praticamente nada sobre sua vida
apds a morte, enquanto outros lembram-se de cada detalhe
aponizante sobre o partode seu P'o no Mundo Yomi, Do mesmo
modo, embora a maioria dos personagens se lembre de sua vida
mortal, aleuns (em pur[icu];lr llLilIL'll..‘h com um nivel elevado de
P1kﬂ ]L'l'l'll"n'l-ﬂ'.l .- iil‘-‘j Aacy ”'I'li.'(.".“lll']'ﬂﬂ'."i lﬂﬂt‘rii ITES QO SCU rL'rI.HNE.'i‘
mento apenas de modo nebuloso e distanre.

O trauma do renascimento em si também afeta o persona-
gem, de um modo definitivamente diferente do Abraco. Para
voltar ao Reino Médio, seu personagem precisou rasgar literal-
mente a Muralha psiquica que separa sua alma de seu caddver.
Esse processo foi tremendamente drduo e exigiu gue o persona-
gem invocasse sua alma P'o. Assim, todos os Kuei-jin comegam
o jogo com duas Naturezas uma MNatureza Hun (alma

superior), escolhida entre os Arquétipos padrdes; ¢ uma Natu-
reza P'o, para representar o Demanio Interior.

De qualquer forma, o personagem é um vampiro hid 50 anos
oumenos, ¢ decididamente ¢ uma criatura da Quinta Era. Além
disso, a maioria dos Kuei-jin passapelo Segundo Alento no Reino
Médio; ha beatos de que alguns Mortos Famintos surgiramem
}.'I ALITOS C hil’lL"'SL'b AmeTicanos e 1[ ICAls ﬁﬂ]ﬂﬂ”‘lﬂ Nies, mMas essas
histérias ndo foram confirmadas.

© Sicunpo AisnTO

A jornada para o vampirismo comega com o Obito do perso-
nagem mortal, As circunstincias da vida e da morte do perso-
nagem mortal sdoextremamente importantes para um Kuei-jin;
a0 exatamente suas falhas cirmicas (ou aquilo que imagina
serem suas falhas cArmicas) que influenciam sua Natureza P'o
¢ a escolha do Darma. Em alguns aspectos, a morte do persona-
gem em si comeca a despertar o P'o dormente e faz com que o
personagem volte como um Kuei-jin. Poucos Kuei-jin morrem
trangiiilamente ou de velhice; eles precisam depender de seu
Segundo Alento para obter o tempo necessdrio para encontrar
asabedoria,

Cuando a alma dual de um Kuei-jin volta ao seu caddver,
todos os ferimentos, decomposigoes etc., que o vampiro sofreu
sdo curados (embora o Kuei-jin ppssa assumir os Defeiros Mons-
truosoou Desligurado para representar processos de cura néio tio
perfeitos). Se foi cremado, as cinzas do individuo se reconstituem
— o Grande Ciclo cobra sua punigiio, com ou sem corpo.

o o L



This: As Bu_l‘il. Cojsas

©

O personagem retormna ao mundono local de seu timulo (se
fenterrado) ou urna (se cremado). Se suas cinzas foram espalha-
das, ele retorna aproximadamente no centrodolocal por onde
elas foram jogadas. Se enterrado nomar, ele precisa passar pela
tarels brutal de nadar até o litoral. De qualquer forma, ele
arecisa retornar ao local que conhecia durante a vida.

A Forma CHjH=ME]

Antes dojogo, a maioriados personagens comega sua viagem
gomo um chifi-mei — um comedor de carnigas sem mente,
parecido com carnigal e 3 mercé de seu P'o. A maioria dos Kuei-
& jinlembra pouco daquela época, pois enquanto estd na forma de
“chifi-mei, o personagem nfio € muito mais doque umanimal. Ele
vaga pelo Reino Médio, possufdo por uma fome de Chi que o
consome. Pouco apds seu renascimento, Kuei-jin locais acolhem
o personagem ¢ introduzem-no na sociedade Cataia. Nesse
instante, comega seu treinamento.

O Re
Yorum periodo de aproximadamente um ano — e algumas
vezes até 10 anos — os jina ¢ mandarins Kuei-jin onentam o
personagem ao longo do 7f— um perfodo de instrugo/doutri-
nagio combinadas durante o qual o personagem aprende sobre
' SEUS |1‘u.’li.*n*.-' € suas fraquezas. Ele a p'r*:'ﬂ{]il? 08 fratamentos
apropriados a usar quando se dirige a ancestrais, as cerimdnias
adequadas a realizar quando se lida com espiritose o bésico de
comoobter Chi. Talvez ¢le se revolte com seu treinamento, mas
deuma forma ou de outra ele domina o conhecimento rudimen-
tar necessario para passar peloseu &da. Sua sobrevivéncia é uma
provadesse faro.

i

Wu e Guanx;

Alguns Kuei-jin seguem seus Darmas sozinhos; no entanto,
se vocé estd jogando com um grupo, provavelmente vocé e os
putros personagens formaram um wa. Essa “familia” pode serum
IFHE_{!TE'L"]I{’II'EHHJU(]-H um i."‘i:l“\jL"' 'f-.ﬂ'i.;]Lh" LlL' dt‘.‘nh."i]”'.f“[k‘.th x_‘:l"1 » Wil
o personagem tem um propasito (e provavelmente um nushi;
ver pdg. 87), os jogadores e o Narrador devem detalhar a
matureza desse propasito durante o preladio.

Comgo resultado de umelo mistico, vocé comega o jogocom
uma forte sensacio de lealdade para com seus companheiros de
i, que vocd considera serem membros de sua “tamilia de
sangue” (e vice-versa). Os elos entre vocés sao representados
pelos niveis chamados de guanxi Os niveis de guanxi sio
estabelecidos através de uma Reciprocidade, que os ancides
Kuei-jin langam sobre todos 0s wurecém estabelecidos. Vocé
possui um nivel de guanxiigual a (5 + Carismado companheiro
de wu — [seu Ploou Yin, o que for maior]) para com cada um
de seus companheiros de wi. Esse nivel de guanxyatua em todos
s aspectas como o nivel de Vaulderie do Sabd, consolidando
lealdades entre Kuei-jin em um wa.




Pno:lm pe Crjacio pE hmmm

Um: Conceito —

: rma, Natureza e Comportamento

* Passo Dois: Atributos — Escolha Fisicos, Sociais,
Mentais (7/3/3)

* DPasso Trés: Habilidades — Escolha Talenrm
Pericias, Conhecimentos (13/9/3)

Nenhuma Habilidade com nivel maior do que 3 nesse
momento

* Passo Quatro: Vantagens

Escolha Disciplinas (uma Arte Demonfaca, outras duas),
Antecedentes (5 quaisquer): gaste pontos em Virtu-
desdoChi (4; per COmegam com um ponto
em cada Virtude).

* Passo Cinco: Toques Finais

Registre onfvel'de Hun (1), nivel de P'o (3), Forga de
Vontade (izuataoseunivel final de Hun), Chiinicial
(igual ao seu ‘nn,"f.m;, permanente) e nivel de Dar-
ma (1)-

Gaste 05 pontosde bonus (15). Um Kuei-jin precisa
comegarajogo comum nivel minimode P'oigual a
3. Do mesmo modo, a Forga de Vontade inicial
precisa ser elevadapelo menos a 5, seja elevando o
Hun onaumentando independentemente a Forga
de Vontade.

Determine os niveis de guanxi em relacio ags ourros

‘personagensdos jogadores (5 + [Carismadoce mpa:

nheird de wu] — [P'oou Yin)). i

hnmm oe Cuj ;

Yin: Vocé é uma criatura dassombras.

* Equilibrado: Vocé mantém uma harmonia frégil
entre suas naturezas dicotomicas.

*  Yang: Vocé éstd sintonizado coma pulsagio da vida.

Dll!#c
Norte: Sua tarefa é interpreear as leis ¢ preservar as
wradigtes.
® Oester Sua tarefa é leyar as mensagens — ¢ as
punigdes — dos espiritas,
* Centro: Suatarefa é orientarasie a0s ourros rumo
o ailuminagio,
= ®  Sul: Sua rarefa é criar; liderar e destruir.
® “Leste: Sua tarefa é 6bservaro*mundo flutuante™dos
MOrtais.

Darma
* O Uive do Tigre-Deménio (P'o) — O Caminho
da Sul, do Bogo e da Chama-fantasma
* O Caminho do Grou Resplandecente (Hun)
— O Caminho doNorte, da Agua e do Sancue
¢ O Canto das Sombras (Yin) — D Cmm]hu do
Qeste, doMetaledos Ossos 5

Escolha equilibrio, dire-
“ * A Danga do Dragao Inquieto (Yang) — O

Caminho do Centro, da Terra e do Jade - #8%
“Caminho do Leste, da Madeirae

lmutmo po P’o
O Bandido: Scu 0 é um monstro viclento e
selvagem.

da Carne

e OBarbaro:Seu P'oreicitaos caminhos verdadeiros
F

em favordos decadentes Cainitas.

* O Enganador: Seu P'o debilita o Hun através de
mentirase traicdes.

* O Deménio: Seu P'o é um monstro grotesco gue
vive apenas para destruir.

® OTolo:SeuPoodistrai de sua trilha verdadeira em
faver do caminho mais ficil.

e O Legalista: Séu P'o insiste em obediéncia rigida e
em punigoes ainda mais rigidas.

e O Macaco: Seu Plo & uma criatura caprichosa
dedicada

® O Escravo: Seu P'o procura envergonhé-lo diante
de seus “superiores”

DjscipLiNAS
DiscipLinas  SHiNTaj

* Shintaido Sangue: Assim como o alquimista pratica
o nei tan, o praticante do Shintai de Sangue aprende
a concentrar o Chi awravés dos humores do corpe
MOCTO=-VIve.

* Shintaidos Ossos: Concentragio do corpo como
um recepticule para energias da morte

® Shintai do Jade: Polarizagio do corpo para agir
como uma“matériade alma” para concentrar o Chi.

® Shintai da Carne: Os dons Yang inguietantes dos
penangalian.

“®u'Shintai da Chama: Conjuracio da chama do

tempadas sombras do mundo espiritual.

Dpsclﬂtiﬂu pE Cui
Equilibrio: Manutengio de um equilibrio harmoni-
osoentre 0 Yin € o Yang, oHun e o Po.
* Prana Yang: Sinronia do corpo com seu Yang
INEETior.
* Prana Yin: Sinronia do corpocomseu Yin interior.
* Trama: Manipulacio do Chi no ambiente.

i evitar a harmonia interior.

n;sr.ipuu.u pa Aima

Cultivo: O I O precisa ser compreendido e
assimilado.

¢ Chi'iu Muh; Ossegredos verdadeiros do rerceiro
wlhay

* Jateriorizar: Concentragfio da vontade para feitos
pnden ISOS B Percepooes astutas,

*  Obrigacao: A alma mais forte prevalece e triunfa.

* A Trilha dos Mil Sussurros {Ethbrm} —-Q- d
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Carroro Tats: As Dz M Cojsas

Aares Devionjacas

* Vento Negro: Velocidade e selvageria assustadora
concedida pelo Deménio.
* Shintai Demoniaco: Permite que o P'o possua o

Corpo de \||;n_‘u:11|'| e 0 ranstorme num demoOnio.
/fr & . \
ANTECEDENTES 7
Voce nao pode escolher Geragfio ou Status, mas pode — . L
pptar pelos Antecedentes de: \
¢ Hor6scopo: As estrelas sorritam para vocé — ou

ICprow arame=nao.

¢ Talisma de Jade: Vocé foi abengoado com um
talism3 que armazena Chi.

* Artefato Magico: Vocé possui umou mais objetos
MAZICOS.

¢  Nushi: Um espirito guardifio cuida de vocé oude seu

WL X
o Rituais: Vocdeonhece uma ou mais cerimonias para TE.
acalmar os L'?-E'li['l.'t"?‘i utilizar as linhasdodragio &
ViRTUDES ——
® Yin: Suainclinagfioparaas energiasnegativas e seu
L_-.1IITT"|L"~I1|‘:rr.'|.i'-
* Yang: Sua sede pela energia da vida ¢ sen
l..l"iF.E""i.L'hi‘l'Il.'i‘é.l.
¢ Hun: Seu lado racionale responsavel.
¢  P’o: Seu lado monstruosoginstintivo — o Demdnio. .
: Ll
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Passo Um: Concem:

Estaé uma oportunidade perfeita para ampliar os horizontes
deinterpretagioe, desde o comego, marcar seu personagem como
alguém diferente, Porum lado, é inteiramente possivel criar um
personagem cujos aspectos basicos ndo sejam muito diferentes de
seus contempordneos ocidentais. O conflito entre 0s ancestrais
Kuei-jine seus discipulos da Quinta Era, embora mais controlado
que o de seus equivalentes ocidentais, nio deixa de ser uma
constante na sociedade Cataia, Um magnata de Hong Kong ou
Téquio que renasga como um Morto Faminto pode ser tio
inescrupuloso e avaro quanto seu equivalente Ventrue.

Poroutro lado, o Reino Médio oferece muit as F‘ﬂ“biﬁ‘i]“‘fﬁdild':h
novas para papéis e motivagdes. Um conceito de “estudante®
Para um personagem torma-se muito mais interessante se aquele
estudante estivesse envolvido com o massacre da Praca de
Tiananmen. E que tal um dissidente politico que fol preso e
m.l'rarr*-iin;nhru if pronunciar-se contraoroverno? Um pirata da
Indochina? Um guerrilheiro de 12 anos que morreu a servigo dos
Vietcongues ou do Khmer Rouge? Em muitas partes do Reino
Médio, ndo existem as liberdades civis ¢ os servicos sociais que
sia bdsicos para os ocidentais, € essa privacio pode influir na
formagdo de um personagem. Um fazendeiro que faleceu
devidoddesnutrigio ouum mendigo que literalmente morreu
de fome pode zombar do estilo de vida dos mortos-vivos auda
retorica do tipico Brujah que quer ser um gangster.

Lembre-se também de que os Kuei-jin ndo sio Abragados.
Elesmorreme entfio retornam dos mortos. Que tipode coisasseu
personagem faziaque o tornariam um candidato para o Segundo
Alento? O que ele espera realizar agora que estd de volra? Ele
quer realizar suas tarefas e escapar do Ciclo ou planeja perma-
necer nomundo material o maior rempo possivel!?

Eapucinlnwn[u entre os Kuei-jin mais jovens, o Segundo
Alento pode incitar todos os tipos de perguntas e uma boa dose
de ressentimento. Muitos dos vampiros ine xperientes conside-
ram os mandarins, Darmas e regras sociais dos Cataios como
reaciondrios, até mesmo anacronicos, Embora seja necessério
um certo grau de disciplina mental e aceitaciio para evitar
perder-se completamente para o P'o, os Kuei-jin mais jovens
preferemos limites e confortos do mundo moderno. A conversa
dos ancides sobre a corrupgfio Ddrmica, os Reis Yamae a Erada
Migoa muitas vezes € menosprezada e rrarada como um monte
deidiotices supersticinsas.

EquijLierjo pe Chj

As Virtudes do Chi de um personagem tém um grande
impactonoconceito do personagem. Os Kuei-jin dividem-se em
trés tipos amplos, dependendo da proporcionalidade de suas
Virtudes Yin/Yang. Quanto maiora diferenca entre as Virtudes,
mais pronunciada serd a personalidade do personagem. Seleci-
onar um desse aspectos pode orientd-lo na escolha das Virtudes
do Chide seu personagem ¢ ajuda nainterpretacio de seu Kuei-
jin. Um personagem com uma Virtude do Chi dois ou mais
pontos acima de seu oposto (p.ex., Yang 5/Yin 3) € considerado
“sintonizado” com a Virtude do Chi em questio. Um persona-
gem cujas Virtudes do Chi sdo iguais ou variam em no méximo
um ponto em relagdo a cada uma (p.ex., Yang 4/¥in 3) &
considerado Equilibrado.

Os vampiros com niveis elevados de Yin estao mais confor-
tdveis A noite, ao luar ¢ entre os mortos. Eles sio eficientes
(alguns poderiam dizer impiedosos), pragmaticos (alguns po-



" deniam dizer insensiveis) e contemplativos (alguns poderiam
dizer mérbidos). Qutros Kuei-jin costumam referir-se a eles
como “minhocas de ébano” — embora raramente na frente
deles. Entre os Kuei-jin, os vampiros Yin atuam como represen-
tantes e-elos com o Mundo Inferior. Eles também podem ser
' assassinos e necromantes habilidosos; afinal de contas, por que
" pio acrescentar mais alguns caddveres ao mundo!

Muitos vampiros Yinsdo encantadores, de ummodo pélido
tr,ﬁqu:?[é[icn, embora a maioria seja tenebrosa edesconfortante.
Sua pele é fria, seu olhar gelado e muitas vezes eles permanecem
compleramente parados por longos perfodos,

Qs vampiros Yinsabem que ndio sdo humanos e fazem pouco
L para fingir que sdo algo diferente. Até mesmo outros vampiros
- constderam-nos frios e insensfvels — embora o vampiro Yang seja
capaz de sofrer surtos incontroldveis de raiva, 530 os Yin que
podemobservar calmamente a tortura agonizante de um inimigo
Sem 40 menos piscar.

Fraqueza: Os vampiros do Yin sio vulneriveis ao elemento
daMadeira, que representa o Yang. Eles podem ser paralisados
com estacas de madeira através do coragio, exata-

" mente como se fossem Cainitas, O mesmo tipode
" feste precisa ser realizado, e os efeitos sio

- idénticos.
mmﬂ

Dizem que sdao Equilibrados os vam-
piroscujas Virtudes do Chisdo iguaisou
guase iguais. Eles possuem partesiguais
U de luz e sombras, morte e vida, Na
- sociedade Kuei-jin, eles so os sdbios, os
" vigjantese os que buscama verdade. De
todos os vampiros, eles sfio os mais interes-
sados na realizagfio interior ¢ no autocon-
trole.

Vampiros que procuram o Equilibrio per-

eebem que ndo sdo nem totalmente humanos

S mem totalmente monseruosos. Elesencaram o esta- ~

‘o vampirico como o primeiro passo de um tipo de enigma —
assim como Buda s6 pode buscar a iluminagao quando estava
adequadamente centrado, no vampirismo eles se centraram
| entre os pélos fundamentais da existéncia. De todos os vampiros,
provavelmente eles sdo os que se sentem mais a vontade com

aquilo gue se tornaram — no entanto, de todos os vampiros eles
! 8o 0s que mais desejam transcender seu estado.

Fraqueza: Os vampiros do Equilibrio precisam mantero Chi
" ¢mharmonia o tempo todo. Eles sio considerados temporaria-
mente desequilibrados sempre que seus corpos contiverem dois
0l mais pontos de um tipo de Chi a mais do que seu oposto.
& Enquanto estiverem desequilibrados, qualqueruso de Chi tem
wpotencial de provocar uma reagio adversa.

Yang
b Os"drapbesescarlates” ainda prendem-se 4 vida que deixa-
L mam. Vampiros que expressam o Yang sdo gquase vivos — e eles
eitho determinados a diminuir a difcrenga através de todas as
maneiras possiveis. Entre os Kuei-jin, os vampiros Yang agem
eomo ceifeiros que se infiltram na sociedade mortal para conferir
Lo rebanhos e certificar-se de que tudo estd bem. Sua paixao,
quando adequadamente orientada, também os torna guerreiros
destemidos.

Os vampiros Yang parecem muito mais humanos do que os
& o Yin. Sua pele é mais quente ¢ freqlientemente aprésenta uma
tonalidade; As vezes eles parecem respirar, Os vampiros Yang

Cariuio Taés: As Dex M Cojsas E |

muitas vezes desfrutam de prazeres dos mortais, como bebida,
comida e sexo; o fatode eles nao poderemsentir umasatisfacio
tio plena com essas coisas como os mortais € uma fonte infinita
de frustragio.

Muitas vezes os vampiros Yang sdoalvos da zombariade seus
semelhantes Yinem razio de seu desejo nostilgico pela vida. Eles
530 0s vampiros que tém a maior probabilidade de encarar seu
estado como uma maldi¢io ou uma punigio cdrmica, lronica-
mente, os vampiros Yang com niveis elevados de P'o estio entre
os predadores mais selvagens do Reino Médio, pois eles buscam
implacavelmente um lugar entre os mortais,

Fraqueza: Um vampiro do Yang é vulnerdvel ao metal, o
elemento do Yin. Uma ldmina ou haste de meral atraviés de seu
coracio interfere no seu equilibrio de Chi e induz a paralisia,
assim como faz a madeira para um Cainita. Balas, flechas com
pontas de metal e armas semelhantes ndo causam esse efeito; é
necessarioum golpe que o empale de umaarma com pelo menos
trinta centimetros de comprimento.

Direcio

(s Kuei-jin de Eras anteriores sio classificados de
acordo com seu papel observado na sociedade
como um tode, Durante ainiciagiode um Kuei-
jin em uma corte, hd um grande empenho
paradescobrira data astrolégica precisaem
que o vampiro levantou dos mortos. Com
essa informagio, os ancides determinama
diregio do discipulo — uma sintonia
astrolégica com um dos pontos cardeais.
|+ Essadiregfio supostamente orienta mui-
g tosaspectosdando-vidae das responsabi-

lidades de um vampiro. A direcBioainda é

muito honrada no Quincunx, porém
menos emoutros lugares.

A dire¢io de um vampiro nfio é um guia
absoluto para suas obrigagdes, € sim uma leve
sugestdo. O quiio seriamente as orientagtes resul-

tantes serdo seguidas depende do vampiro, do wue do ancido

envolvidos. Mesmo assim, a sociedade Kuei-jin como um todo
& um pouco supersticiosa, de modo que os ancides muitas vezes
ASSUMEm que um yvampiro ird comportar-se de uma maneira
adequada para sua diregio.

Tradicionalmente, a diregfo corresponde ao equilibrio Yin/
Yang — isto €, vampiros com um Yin elevado parecem ser
criaturas do norte ou oeste, enguanto vampiros com um Yang
elevado tomam as diregOes leste e sul. Essa determinacio nem
sempre & verdadeira, particularmente na turbulenta Quinta Era,
¢ pode serinteressante interpretar um vampiro com um equilibrio
¢ diregiio contlitantes — por exemplo, um vampiro com Yin
elevado que goste de freglientar casas noturnas, ou um vampiro
Yang que prefira expressar-se através da soliddo.

Cores e niimeros “da sorte” so tradicionais e servem estrita-
mente para propositos de interpretagfiio. Em muitas regides, os
vampiros vestem roupasou adornam-se com taruagens adequa-
das #suadiregdo. Assim, um vampiro ligado ao sul pode tazer sete
ratuagens vermelhas de um passarode fogo, vestir normalmente
uma camisa ou chapéu vermelhos ou até mesmopintar o cabelo
devermelho.

® Norte — Osvampiros do norte sio vistos estereotipica-
mente como frios, ldgicos, justos e insensivels. Muitas vezes,
mas nem sempre, eles estiosintonizados ao Yin. Os vampiros
donorre sio incumbidos de manter as tradigdes dos Kued-jin —
e de punir os individuos que as infringem. Eles atuam como



magistrados e juizes de sua espécie, investigando e arbitrando
disputas; a desgraca cai sobre um mortal ou shenque viole as
leis de um vampiro da diregfio norte. Sua cor € o preto, seu
numero é o O,

Naturezas Comuns: Ranzinza, Diretor, Fandtico, Juiz,
Tradicionalista

* Qeste — Os sdbios dizem gque os vampiros do oeste
mantémos lagos com os mortos e os mundosdoalém. Até mesmo
o8 outros Cataios consideram-nos bizarros e um pouco estranhos.
O rtrabalho dos vampiros ligados ao ceste & levar a cabo as
punigies determinadas pelos mandarins, e eles o fazem de
maneira impiedosamente precisa — mas também € sua respon-
sabilidade interpretar e cumprir 0s desejos dos espiritos no Reino
Médio. Esses Kuei-jin muitas vezes sio ldregos ou carrascos, mas
também servem como feiticeiros e mensageiros. Sua cor é o
branco, seu nimero éo 9,

Naturezas Comuns: Aurtista, Conformista, Excéntrico,
Solitdrio, Sobrevivente

® Centro — Os vampiros do centro da Grande Roda sao,
falando metaforicamente, a alma de sua sociedade. Eles explo-
ram sua propria natureza e também ajudam outros a encontrar
um lugar em meio asrelagtesintricadas do universo. Os vampiros
do centro muitas vezes ajudam a introduzir novos Kuei-jin na
sociedade, embora alguns se isolem completamente, dando
preferéncia a jornadas pessoais em regites selvagens ou nos
mundos espirituais. Sua cor ¢ o amarelo, seu nimero € 0 3.

Naturezas Comuns: Excéntrico, Comediante, Solitdrio,
Martir, Visiondrio

* Leste — Os vampiros ligados ao leste sio 0s “ceifeiros™
casta fazendeirados Kuei-jin. E suaresponsabilidade mover-seentre
os rebanhos mortais durante a noite, assegurando-se de que rudo
estejaem harmonia. De todos os vampiros, os do leste costumam ser
os que ficam mais 3 vontade com sua espécie antenior e 0s mais
capazesde orientar — e manipular — os mortais “para seu proprio
bem”. Eles também sao os Kuei-jin com a maior probabilidade de
tentar retormnar 2is suas vidas passadas — normalmente com resul-
rados trigicos. Sua cor € o azul e seu ndmero é 0 8.

Naturezas Comuns: Arquiteto, Bon Vivant, Samaritano,
Esperto, Diretor

® Sul — Os vampiros do sul sio a forga motriz da Roda das
Eras. Mudando sempre, nunca previsivel, um vampiro do sul
muitas vezes se vé emconflito com os membros mais tradicionais
de sua sociedade. Embora seus companheiros muitas vezes os
considerem insuportiveis, os Cataios ligados aosul sio tolerados
por sua inteligéneia e habilidades de luta formiddveis. Elessdo
os lideres dos Kuei-jin, o8 criadores — e destruidores. Seu
temperamento de um “péssaro de fogo” muitas vezes os coloca
em perigo, mas outras tantas vezes os livra deste. Sua cor € 0
vermelho, seunimeroéo 7.

Naturezas Comuns: Valentdo, Galante, Martir, Rebelde,
Visiondrio

DarMa

Os Kuei-jin comegam o jogo com um nivel de 1 em um dos
cinco Darmas (descritosno Capitulo Dois). Esse Darmaorienta
opersonagem em suas empreitadas e fornece a referéncia bisica
paraoavango espiritual. Escolha um Darma gue se adapte bem
(oumal, parainterpretagbesinteressantes) ao personagem.

Narvreza ¢ COMPORTAMENTO

Assim como os Cainitas, os Kuei-jin escolhem uma Natureza
e um Comportamento. No entanto, os Kuei-jin possuem duas
Naturezas. A primeira Natureza, a do Hun, € escolhida da

_ BN Vasomos 50 Ovum.

mesma lista que os vampiros ocidentais usam; a Natureza Hun
determina a personalidade “normal” do pcrmnagtmﬁdimﬂos‘l
do personagem (detalhada anteriormente) é uma boa orienta-
¢Ao sobre os tipos de Naturezas Hun mais apropriadas.

A segunda Nartureza, a do Plo, é escolhida da lista de
Arquétipos do P'o (pdgs. 92-3). A Natureza P'oéa personalidade
do Demdnio do personagem — o que os Kin-jin chamam de
Besta. Paraos Cataios, 0 P'onfio é umdestruidor insensato — pelo
menos ndo sempre. Eum adversério astuto, que procura instigar,
persuadir ousimplesmente forcaros Cataios a afastar-se da trilha
de seu Darma, Os jogadores devem escolher um Arquétipode
P'o que complemente tanto a Natureza Hun de um personagem
como as circunstancias de sua vida e morte,

Passo Dojs:
EscoLHenDpo ATRjBUTOS

Esse processo € idéntico ao descrito em Vampiro: A Mas-
cara. Ojogador pode utilizar sete pontosem Atributos primérios,

cinco pontos emsecundérios e trés pontos em tercidrios.

Passo Tris:
EscoLnenpo HasjLjpabpEes

Este, também, é semelhante ao processo de Vampiro: A
Mascara. Comoos Membros, os Kuei-jin utilizam 13 pontosem
Habilidades primdrias, nove pontos em Habilidades secunddrias
e cinco pontos em Habilidades tercidrias. As Habilidades niio
podem ser elevadas acima de 3, exceto com pontos de bonus. Os
Kuei-jin possuem algumas Habilidade novas entre as quais
escolher, e algumas das Habilidades podem ser inadequadas,
dependendo da regiio em que a crdnica se origina.

Pericias Novas/Mobjricabas
AcroBacia

Vocé ¢ um acrobata treinado que conhece os truques da
gindstica extravagante. Talvez vocé tenha aprendido essas
habilidades durante seu treinamento em artes marciais; talvez
vocé tenha crescido em um familia de artistas. Por outro lada,
vocé pode simplesmente ser um dublé para Sammo Hung Kam-
bo. De qualquer modo, vocé sabe como saltar, como pular e como
mover-se pelo ar de um modo graciosamente impossivel.

Combinando essa Pericia com Destreza, vocé é capaz de
realizar truques extravagantes, saltos, giros e muito mais. Cada
ponto que vocé possui nessa Pericia permite que vocé ignorea
perda de um Nivel de Vitalidade por dano em quedas. Assim,
um vampiro com Acrobacia 4 pode cair de até nove metrossem
se machucar.

g a—

. Amador: Vocé sabe dar cambalhotas

.. Experiente: Vocé sabe fazer alguns trugues
e Competente: Ginasta regular

e » o« ¢« Especialista: Jackie Chan

& @&

o & o Mestre: Campefio de gindstica olimpica
Possuido por: Artistas Circenses, Atletas Olimpicos,
Ninjas
Especializagdes: Traves de Equilfbrio, Giros, Asai
Moonsault

Oricjos !

Os Kuei-jin adoram a estética, e as criagbes do artesanato
que sejam préticas e belas sdo muito estimadas por eles. As



Carimuie Tris: As Dez M Cojsas

pericias artesanais de todos os tipos — de fazer pipas a
f&t"fii;ll.r'ﬁ-.n_"h_' J:hpm{;!a A ratuagem — encontram praticantes
gntre os mortos-vivos, HE também as artes mais temfveis,
exclusivas dos vampiros — por exemplo, realizar cerimonias
" rtualisticas elaboradas com sangue, preparar a carne humana
de uma forma artisticamente agraddvel e preservar cabegas
humanas para rituais necromanticos.

Deve-se escolher uma especializagio — dobraduras de
papel (origami), jardinagem, caligrafia, mecanismos, joalheria,
gtc. — para essa Perfcia. Para aprender pericias artesanais
adicionais, essa Habilidade precisa ser comprada outra vez.
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. Amador: Algumasclasses

. Experiente: Artifice

L Competente: Profissional experiente
LR Especialista: Mestre artesio

¢ o o ¢ o Mestre: Muramasa

Possuido por: Artesiaos, Mascates, Praticantes de
H{ﬂ1|“-1=.'5

Especializagdes: Fabricaciio de Espadas, Gravuras,
Estoladura

Arres Marciajs

Us personagens gue tiverem treinamento em artes marciais
podem usar essa Pericia para substituiro Talento Briga. Ha muiro
tempo as artes marciais tém sido retratadas come uma especia-
lidade diffcil ¢ que exige muito tempo de treinamento, o que é
tefletido nas regras para sua aquisigio, Durante a criagio do
pessonagem, a Pericia Artes Marciais custa dois pontos de Pericia
por ponto desejado. Se a Pericia for aumentada com pontos de
bonus, cada ponto adicional comprado custa trés ponros de
dnus. Aumentar essa Pericia com experiéncia custa 150% da
guantidade normal para uma Habilidade.

Contudo, os personagens com a Pericia Artes Marciais ga-
nham acesso a diversas manobras especiais de combate. Além
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disso, todos os artistas marciais aprendem como jogar seusopo-
nentes longe, As Manobras Especiais e as regras para jogar
adversdrios sio fornecidas no Capitulo de Sistemas, pégs. 140-
142

Umartista marcial precisa definir seu estilocomo "duro” ou

o ww
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“suave”, que indica o tipo de manobras especiais que ele pode
aprender. Estilos duros, como o caraté, concentram-se em
golpes poderosos; estilos suaves, como o aikido, concentram-se

no redirecionamento e na defesa.

. Amador: Iniciante

" e Experiente: Estudante

e Competente: Faixa marrom

¢« ¢ » ¢+  Especialista: Faixa preta

¢ ¢ o ¢ o Mestre: Monge shaolin, Bruce Lee, etc.

Possuido por: As Pessoas Mais Inesperadas
Especializagdes: Estilo da Serpente, Golpes coma Mio,
Rasteiras

MepjTacio

Um instrumento essencial para a busca Dédrmica, essa Pericia
permite que voce entre em transe, acalme-se e sinta a pazinterior.
Aoconcentrar-se desse modo, vocé pode decifrar enigmas (teste
Percepcio 4+ Meditagio, dificuldade 9; cada sucessodiminuia
dificuldade do weste de Inteligéneia em um): ficar sem se
alimentar (Vigor + Meditagio, dificuldade 9; cada sucesso
permite que voc passe uma noite sem nutrigio) ; ou ganhar um
apolo contra a alma de fogo (Raciocinio + Mediragio, dificul-
dade 9; cada sucesso aumenta a dific uldade dosen ]}T{'hxiﬁ‘mh.‘.'il{:
de alma de fogo em um — ow, se vocé quer meditar para entrar
num transe de batalha, diminusa dificuldade em um).




A meditag:iu exige um foco de algum tipo — um céintico,
uma danga, um iantra, um kata, etc. — que o ajude a afastar as
distragoes. Muitas das préticas orientais arquetipicas (artes
marciais, mantras, posigdes sexuais tintricas, etc,) shoauxflios,
priticas ou aperfeicoamentos de meditagio.

. Amador: Vocé € capaz de sentar-se quieto e

CONCENITAr seus pensamentos.

.o Experiente: Vocé consegue alcangar um bre-
ve estado de paz.

* o0 Competente: Mesmo sob circunstfincias ad-
versas, vocé permanece trangiiilo,

e & & @

Especialista: Vocé é capaz de alcangar um
estadode calma que poucos podem perturbar.
Mestre: Mesmo quandoas coisas estio infer-
nais, vocé permanece calmo, domina suas
emogoes e pensa clara e precisamente,
Possuido por: Monges, Mestres loguis, Estudantes
Especializa¢des: Mudras, Mantras, Permanecer Imavel

Arvacio

Duos antigos dramas Noh € wayang ao cinema moderno de
Cantopope Hong Kong, a Asia sempre desfrutou de uma cultura
rica ¢ variada. A Pericia Atuagioindica algum nivel de dominio
de uma forma particular de arte — musica, drama, pintura,
danga ou alguma outra coisa. Essa Perfcia precisa ser comprada
separadamente para cada técnicaartfstica que se deseja domi-
nar {ou seja, aprender a tocar violdo nfo transforma ninguém
numator habilidoso).

. Amador:
L B ]

Vocé sabe tocar algumas notas.
Experiente: Vocé impressiona seus amigos.

—ﬂ——w-—-

Yarpiros po omn

o1 0%e Competente: Vocé pode ganhar competi-
coes locais.
ol B Especialista: Nacionalmente renomado

. A L I MEﬁtrEthn_u Li

Possuido por: Divasda Opera de Pequim, Estrelas do Rock,
Gueixas

Especializagdes: Violio, Filmes de A¢io, Samisém

Pressigijo

Vocé é excepcionalmente habilidoso nas priticas formaise
informais de previsao do futuro e interpretacao de agouros,
Dependendo de seu nivel de habilidade, vocé pode ser capaz de
assumir uma ocupago bem-sucedida no mundo mortal. De
qualquer forma, os Kuei-jin levam muito a sério esse ripo de coisa,
e um vidente habil pode vir a ganhar muito respeito na sociedade
dos shen.

Uma vez por histéria, vocé pode rentar realizar um teste de
m:livinhm_;fuh Vocd precisa ter os instrumentos adequados ([
Ching, cartas de tard, bissolas, ossos divinatérios. ma pas de
estrelas e até mesmo programas de computadores), ¢ o processo
leva no minimo 30 minutos, 3 medida que vocé observa o céui
procura de agouros ou despedaga caveiras humanas com pintu-

ras de ideogramas. Vocé pm.iL tentar uma leitura geral ("Oque
as estrelas nos reservam!™) ou fazer uma pergunta especifica. O
Narrador determina a dificuldade bascado naintencio geral da
pergunta (se ha alguma) e entdo permite que vocé f; ACH uin teste
de Percepgao + Pressdgio. O sucesso derermina que o Narrador
tornece algum tipo de pista ou dica; quanto maior o grau de
SUCEssO, Mals exata € aresposta, embora sempre seja enigmatica.

Assim, se 0 Narrador sabe que o terrivdrio dos personagens
logo sofrerd uma invaso de Membros da Camarilla liderados por




Carruro This: As Dez Min Cojsas S ;

um Malkaviano enlouguecido (e conseqiientemente vulnera-
el), ele pode dizer algo como: “O Dragio de Ossos Brancos
atacao flancodo Dragio de Jade. Entre na mandibulado Dragao

de Oss0s, ¢ sua cabega fard com que a cauda se confunda.”

. Amador: "O pdssaro voou para o sul? Hum...
boa sorte amanha.”

.o Experiente: Os vizinhos pedem que vocé
faca leituras de /Ching

s Competente: Mies vindas dequildmetrosde
distincia pedem para que vocé interprete o
hordscopo de seus recém-nascidos.
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Especialista: Vocé tem uma coluna num
jornal importante,

Mestre: Suas previsdes criam e derrubam
bancos, mercados de agoes... e campanhas
militares.

 Possuido por: Tao-shih, Videntes de Rua, Praticantes de
Especializacoes: /Ching, Astrologia, Prever o Mercadode
Agoes

TorTura

- Os mandarins Cataios terdo a verdade, ¢ assim os Kuei-jin
' vt'H': am todos os tipos de atrocidades e_!'lgtnhﬂsas algumas
suficientemente brutais para fazer um Tzimisce do Sabéd tremer.
Quando emprega a tortura, o Cataio pode fazer um teste de
Destreza, Forga, Percep¢aoou Manipulagio + Tortura (depen-
dendo da téenica precisa). A vitima resiste com Vigor. Ambos
08 testes tém uma dificuldade de 6. Cada sucesso permite que
wiorturador remova um pontode Forga de Vontade tempordria
“davitima sem infligir dano ao Nivel de Vitalidade (a ndoserque
ovampiro deseje mutilar a vitima).

. Amador: Lascas de bambu sob as unhas

. Experiente: Vocd sabe ajustar suas téenicas
de acordo com seus objetivos especificos.

"o Competente: Vocé faz um shen gritar.

L B B

Especialista: Lavradorno Jardim da Tortura
Mestre: Ele estd implorando para morrer —
antes que vioce comece.

Possuido por: “Conselheiros Especiais” Militares, Ajudan-
lde Ditadores, Soldados da Méfia
Especializagdes: Peicolbgico, Liminas de Navalha, Evitar
'Mortes Acidentais

d Y
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Sem uma percepgdo agugada das ilusOes da criag@io, uma
pessoa permanece cega as sutilezas do mundo. Essa Caracreris-
iica, um reflexo de seus talentos para charadas e ilusdes, permite
Lque vocé resolva enigmas, compreenda koans, decifre significa-
Wdos ocultos e navegue pelos mundos espirituais. Vocé pode
lembrar-se de trivialidades, fazer transposicoes de raciocinio e
fresolver os enigmas que fazem da criagiio um local desafiador —
grraigoeiro.

. Estudante: Vocé sabe resolver enigmas
simples.

. Universitdrio: Problemas maiores tornam-
se fiiceis.

LR Mestre: E dificil engand-lo — vocé tem um

talento para a descoberra.

Doutor: Vocé pode encontrar a ordem em

MEio A0 CA0S OU Vice-versi.

e o8 e (aredritico: Se as pistas estio 14, nenhum
mistério € grande demais para vocé.

Possuido por: Mestres zen, Tao-shih, Fil6gotos de Bar

Especializacdes: Koans, Charadas, Satori
LingUjsTica

A lingiifstica é um pouco mais dificil no Oriente. A lingua
chinesa, porexemplo, possui diversos dialetos; o mandarimeo
cantonés tém menos semelhangas entre si do que oinglése o
alemio.

Um personagem sem o Conhecimento Lingiifstica conhece
seu dialeto nativo e apenas seu dialeto nativo. Assim, um
personagem que fale mandarim e que niio tenhao Conhecimen-
to Lingiifstica ndosabe falar cantonés. Um pontoem Linglifstica
permite que o personagem tenha uma compreensio mais ou
menos fluente de todos os dialetos de uma lingua. Assim, um
personagem que fale mandarim e que tenha Lingtifstica 1 que
comprou “chinés” é capaz de falar cantonés, o dialeto de Xangai
e todos osoutres dialetos com fluéncia. (Sim, issoésimplista para
dizer o minimo, mas para os propdsitos de um jogo de interpre-
tagio, & preciso tomar alguns atalhos.)

Assim, a Habilidade Lingtiistica ndo reflete precisamente a
aptidaoreal dealguns individuos talentosos. Via de regra, pessoas
acostumadas a viver em sociedades multiculrurais aprendem
diversaslinguas, embora obviamente nem rodas sejam conheci-
das fluentemente. Recomendamos que, particularmente para
cronicas asidticas, as regras a seguir substituam aquelas de
Vampiro: A Mascara,

Cada ponto em Lingiiistica dobra a capacidade de idiomas
“extras” do personagem. Assim;

. Um idioma adicional

.o Dois idiomas adicionais
see Quatroidiomas adicionais
e Qito idiomas adicionais

e e o o ¢ |Gidiomasadicionais

Cada um desses idiomas pode ser usado para comprar uma
lingua, todos os dialetos de uma lingua jd conhecidaou todas as
formas escritas/ideogréficas de uma lingua (assim, um persona-
gemque fale japonés pode gastar um ponto de Lingiifstica para
“cobrir” os kanjie seus derivados hiraganae katakana).

E sim, extrapolando-se dessa tabela, os bodhisattvas sao
teoricamente capazes de falar 129 0u 257 linguas/dialetos. E uma
das vantagens de estar vivo ha milénios.

Alfabetizagiio: Admite-se que os personagens sejam alfa-
betizados, a ndoser que assumam o Defeito Analfabeto (ver péig.
95). Personagens de regides pobres ou atrasadas devem conside-
rar acompra desse Defeiro; ¢ um modo excelente de demonstrar
a diferenga no cendrio.

No entanto, particularmente em rela¢o 2 lingua chinesa
com seus 50 mil caracteres, nem todos os personagem alfaberi-
zados sdoigualmente capazes de ler. Certas passagens cldssicas
ou complexas podem exigir um teste de Intelipénela + Lingtiis-
rica que & tratado como um sucesso automdtico para persona-
gens com niveis de Lingiifstica elevados o bastante, mas que
precisa ser feito por individuos cujo nivel no Conhecimentoseja
menor que a dificuldade.

Kaja: Kuei-jin de idade e aprendizado avangadoescrevem
entre si em &aja, uma escrita ideogrifica antiga anterior aos
caracteres chineses. Muitos vampiros da Quinta Era nem se
preocupam em aprender o kaja — o que obviamente significa
que ancides que conhecem a escrita podem escrever cartas
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indecifriveis, possivelmente falando sobre os personagens dos
jogadores, e entdio pedir para que os personagens entreguem
essas mensagensascus companheiros ancides. Durante a criagio
de qualquer wu novo, determina-se um caracrere &aja para
representar o nome desse wir (As Cem Familias Cadavéricas
tém protegido zelosamente seus caracteres ha milénios.) O kaja
pode ser aprendido com um ponto de Lingiifstica, mas é uma
lingua extraordinariamente complexa; sionecessdriosanos para
aprender até mesmo os rudimentos do &aja,

China: Putonghua (mandarim), cantonés, dialeto de
Xangai, wu

Japdo: Japonés (diversos sistemas diferentes de escrita)

Coréia: Coreano (sistema fonético Aangulescrito)

Sudeste Asidtico: Tailandés, vietnamita, cambojano, mui-
Tas outras

Indonésia: Indonésio bahasa, védrios dialetos

Rjruajs

Vocé aprendeu alguns ou muitos dos ritos e ceriménias
complexos que cercam a existéncia dos Kuei-jin. Os sutras
antigos e os textos cldssicos sfo lembrados facilmente. Vocé sabe
ler e escrever os ideogramas antigos da Terceira Era, realiza
corretamente cerimonias de Chie conhece ashonrarias adequa-
das parasaudar seus superiores.

Esse conhecimento é essencial para evocar ritos (ver Capitulo
Quatro: Forgasna Terra). Vocé nfopode realizarumrito deum
nivel maior do que seu nivel no Conhecimento Rituais, Se vocé
esperaimpressionarespiritos e ancestrais (ousimplesmente evitar
a firia deles), seria sensato aprender esse Conhecimento.

. Estudante: Discipulo

e Universitario: Kuei-jin do oeste ou centro
.o Mestre: |ina

* o o o Doutor: Mandarim

® ¢ o o o Catedratico: Ancestral

Possuido por: Kuei-jin, Hengevokai, Fang Shif
Especializacdes: Ritos do Dragio, Ritos Sazonais,
Feng Shui

Passo Quarro:
EscoLHENDO Vnmtq,m_s

E aqui que as coisas ficam diferentes. ‘Todos os Kuei-jin

escolhem um Darma. Os Cataios tém acesso a Disciplinas.

diferentes; rodos possuem alguns Antecedentes novos e diferem
consideravelmente quanto s suas Virtudes, Os Darmas foram
analisados extensivamente no capitulo anterior. As Disciplinas
novas serfo detalhadasno Capitulo Quarro: Forgasna Terra;o
personagem ganha trés pontos para gastarem Disciplinas, mas
uma precisa ser uma Arte Demonidaca (o P'o cuida disso). O
personagem ganha cinco pontos para gastarem Antecedentes
(embora os Antecedentes Geraghio e Status sejam proibidos) e
quatro pontos para gastar em Virtudes do Chi (cada Virtude do
Chicomegacomumnivelde 1). As Virtudesda Alma comegam
em niveisestritamente definidos (Hun 1 e P'o 3, respectivamen-
te), mas podem ser aumentadas com pontos de bonus,

Para os Kuei-jin, as Virtudes definem boa parte das capaci-
dades do personagem, por isso escolha-as cuidadosamente. Os
Kuei-jintém duas Virtudes do Chi — Yin e Yang, Essas Virtudes
governama habilidade dovampiroemabsorver e processaro Chi.
Os Cataios também tém Virtudes da Alma — Hun e Plo. A
Virtude Hun assemelha-se & Consciéncia ou & Humanidade,

S ' -. Vampinos bo Omjenm
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embora também quantifique o senso de honra e razio do
personagem. O P’o mede a forga da Besta do personagem.

AnTecenpentes Novos
Horéscoro

Vocé renasceu sobestrelas particularmente auspiciosas — ou

agourentas. Principalmente no Quincunx, tais pressdgios sig

encarados com muita seriedade; vampiros recém-renascidos
muitas vezes passam por andlises astrol6gicas extensas, uma
cortesia de suas familias adotivas. Alguns vampiros até témseus
sinais ou informages astrolGgicos tatuados em seus corpos,
Uma vez por histéria, vocé pode jogar um nimero de dados

igual ao seu nivel de Horéscopo. Para cada resultado que

corresponde ao “namero da sorte” de seu Darma ou de sua
diregao (Norte 6, Oeste 9, Centro 5, Oeste 8, Sul 7; Tigre-
Demdnio 2, Grou Resplandecente 1, Canto das Sombras 4,
Dragao Inquieto 3, Mil Sussurros 0), vocé ganha um sucesso
extra e automitico em uma agfo praticada no proximo rurno.

Em termos menos concretos, o nivel de Hordscopo de um
vampiro freqiientemente serve como um indicador aproximado
de seu destino. Vampiros com niveis elevados de Hordscoposio
ocasionalmente beneficiados (ou vitimados) por coincidéncias

estranhas, defex machina, e outras coisas estranhas, que podem

fornecer excelentesganchos para hist6rias,

. Osdeusesse interessaram um pouco (umdado)

* e Osdeuses pararam para observar (doisdados)

L] Osdeuses falaram brevemente sobre voce (rés
dados)

. . Os deuses escreveram seu nome nos pergam-

nhos celestiais (quatro dados)
Osdeuses ainda observam vocé (cinco dados);

gue voceé viva momentos interessantes

TausMi pe jabe

Voce possui um talisma de jade verdadeiro, jade sintonizado
com as energias do Yin ou do Yang, Esse talisma pode vir em
qualquer figura ouformato — talvez seja um aderego, um anel,
um bracelete ou mesmo a bainha de uma espada. Talismés
sintonizados com o Yin costumam ser feitos de jade negro ou
branco, enquanto talismds sintonizados com o Yang normal-
mente sdo feitos de jade verde, vermelho ou azul. De qualquer
forma, o talismi pode armazenar energias do Mundo Yin ou
Yang (nuncaambos), entiooferecé-los ao seu dono comootipo
apropriadode Chi.

Sempre que um talismé de jade estiver um uma 4rea onde
a Muralha € fraca (6 ou menos), o jogador pode fazer um reste
para o talism4, usando uma Parada de Dados igual ao niimero
de pontos no Antecedente. A dificuldade desse teste éigual ao
nivel da Muralha + 3. Paracada sucesso, o talisma pode ahsorver
um ponto de Chia partirdo Chiambiente da regifio. S6 pode ser
feita uma tentativa de absorver o Chi por noite, ¢ um talisma
armazena um ndmero méximo de pontos de Chiigual ao nidimero
de pontos no Antecedente (assim, um talisma de jade de reés
pontos permite rrés dados para absorver o Chi e armazena no
méximo trés pontos de Chi de uma vez).

Subsegiientemente, ao tocar o talisma e Eastar um turmo se
concentrando, o vampiro pode utilizar o Chi. O Chi de um
talisma pode ser usado do modo normal para potenciar Discipli-
nas, curar ferimentos, etc. O vampiro ainda pode gastar apenas
aguantidade de Chi por turno que seu nivel de Darma permite
(ver Capitulo Dois).

e o JiaiE o ao oo o o S . i . b e T L o



Os talismas de jade verdadeiro sdo extremamente raros e
wito estimados. Vocé pode precisar defender seu talisma
a rivais dvidos. Ocasionalmente, os talismis sdo usados
prémimﬂn duelos e apostas, mas essas disputas precisam
[0 iMportantes para merecer um prémio como esse.

o um pontode Chi

e dois pontos de Chi
e trés pontosde Chi
s 0 e  guatropontosdeChi
e e e e cincopontosdeChi

4 o
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* Vocé possui um ou mais artefatos criados em alguma Era

or. Esses artefutos mégicos podem ser armas, jéias ou outras

eliquias misticas. Os artefatos podem ter sido oferecidos por

piritos ou mandarins, ou (0 que é improvivel) vocé pode ter
dmplesmente t&-lo encontrado ou roubado. Quanto maior seu
fvel nesse Antecedente, mais poderoso(s) ofs) artefato(s). Veja

pCapitulo Oito para alguns exemplos de artefatos.

i . Vocé possui um artefato de Nivel Um

he e Vocé possui um artefaro de Nivel Dois ou dois

: artefatos de Nivel Um

Voo possui umonmais artefatos com um total
de trés niveis

Voo possuiumou mais artefatos com um total

de quatroniveis

Vocé possui um oumais artefatos comum total
de cinco niveis

by
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Na maioria dos casos, esse Antecedente ndo se aplica dire-
famente a0 personagem, mas ao wucomo um todo, Os persona-
gen: }uamcnuguiam umespirito Yin ou Yang dos mundos espiri-
5. Esse espirito (conhecido como um nushi ou um nat) age
mpét:mde ‘patrono” para o wie Usios vampiros como seus
Eenites terrenos; em troca, ele presenteia os personagens com
o selhm e,em alguns casos, poderes especiais.

~ Os nushi sdo espfriros, com todas as limitagoes ¢ poderes
psses (ver pags, 209-213). Eles nao podem ser destruidos en-
Ao0 wuexistir, mas podem ter seu Chi reduzidoazero. Um
ushique sofre uma derrota tho vergonhosa se Reconstitui nos
mundos espirituais — com sorte longe de gqualquer um que
tenha presenciado o terrivel acontecimento. Enquantoo nushi
tonvalesce, os personagens ndo podem contatd-lo nem usar
fennum de seus poderes — e, ao recuperar-se, ele cerramente
terd muitoadizer para seus servos incompetentes que permitiram
-', minsulto tointoleravel...

' 'D poder do nushi de um wu é determinado pelo total de
ntos gastos por todes os personagens do wir. Cada nushi rem
Elwmtﬁﬁl{:ﬂ de Antecedente, que precisa ser pago para obter
jr'a favor donushi; nas pags. 212-213 encontram-se exemplos de
nushie seus custos sdo fornecidos. Os personagens podem gastar
pontos adicionais para conceder habilidades extras aos seus
nushi utilizando a tabela a seguir.

~ Os nushi também podem exigit obrigagoes por parte dos
personagens além de todas as outras relacionadas no Custodo
" Antecedente. Esses deveres subtraem pontos do custo total do
pushi; contudo, 0s personagens que comprem tais relagdes
basicamente submetem-se i vassalagem, completa com todos os
seus juramentos formais. Eles estfio obrigados por sua honra a
smprir quaisquer deveres exigidos, e os espfritos ficam muito
tbravos quando os vassalos mostram-se desleais... Um nushi
nprecusta pt*lu MENOS U PONLO para ser L‘-c:lmpradn.

©
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Um nushi “basica” possui um Chi de 20 e sete pontos para
serem divididos entre Fiiria, Gnose e Forga de Vontade. Todos
os nushi possuemn os Encantos da Visio do Dragao e de Recons-
tituigAo. A nio ser que sejam compradas habilidades extras, o
nushi é um espirito relativamente inferior e desinteressado,

s nushi podem emprestar poderes especiais aos persona-
gens; tais poderes estdo descritos nas especificagfes de cada
nushi. O poder s6 pode ser usado por um vampiro a cada turno.
Nocomego de cada turno, o personagem que estiver usandoos
poderes donushi declara se os mantémou se 0s passa adiantee,
caso o faga, para quem.

Os nushi séio particularmente comuns entre 0s Kuei-jindo
Japaoe daCoréia (as antigas Cortes do Dragao Azul); wjf inteiros
homenageiam nushi poderosos, enguantomuitos vampiros japo-
neses mais jovens afirmam ter descoberto nushi novos e nfio
tradicionais (espiritos da eletricidade, das maquinase até mesmo
da Internet).

Os nushi sdo seresorgulhosos; se 0s personagens nfio conse-
guirem respeitar o nushi, ele pode simplesmente deixar o wa
Uma desergdo como essa é uma grande perda de prestigioentre
05 circulos Kuei-jin.

Custo Poder
1 Poreréspontosde Forgade Vontade, Fiiria e/ou Gnose

Por 10Chi

O nushi fala com o wu automaticamente

O nushi sempre consegue encontrar 0s personagens

O nushi quase sempre estd por perto

O nushi é respeitado nos mundos espirituais

Por Encanto possuido

Por personagem extra que possa usar o8 podetes do

nushi no mesmo turno

4  Onushiestd conecrado misticamente a todos os com-
panheirosde wu, permitindo gue eles se comuniquem
entre si mesmo a grandes distdncias

-1 O nushi pode exigir deveres simples dos personagens
(“Punam os estudantes hereges que picharam minha
imagem sagrada.”)

2 O nushi pode exigir deveres sérios dos personagens
(“Impegam que os bebedores de sangue do Ocidente
corrompamosantudrio sagrado.”)

-3 O nushipode exigir deveres criticos dos personagens
(“Vaoao Inferno Yomi dos Esfolados Vivose tragam-me
o colar da Rainha Yama Tou Mu.")

haad B B et

Os Kuei-jin nfio estio limitados ao poder de suas Discipli-
nas. Alguns Cataios também podem usar as correntes locaisde
Chi através de cerimdnias poderosas chamadas de ritos (pag.
126). O Antecedente Ritos quantifica quantos niveis de ritos
um personagemconhece no comego da crdnica; um persona-
gem pode conhecer muitos ritos pequenos ou um rito grande.
Um personagem precisa ter o Conhecimento Rituais em nivel
igual ou maior ao de qualquer rito comprado, e nenhum
personagem inicial deve conhecer um rito de Nivel Quatroou
Nivel Cinco.

. O personagem conhece um nivel de ritos.
L O personagem conhece dois niveis de ritos.
LU O personagem conhece trés niveis de ritos.
SR B O personagemconhece quatro niveisde ritos.
® ¢ s ¢ o (personagem conhece cinco niveis de ritos.



VirTuDES Cartajas

Talvez seja nas Virtudes que os Cataios difiram mais dos
vampiros ocidentais. Via de regra, a perspectiva dos Cainitas é
de um conflito individual e selvagem contra a sua natureza
interior; por outrolado, o pensamento Kuei-jin cldssicoconcen-
tra-se no alinhamento 3 harmonia do Todo.

Mesmoos Kuei-jin que simpatizam com os ideais e préticas
ocidentais costumam possuir as Virtudes a seguir descritas em
vez das ocidentais da Consciéncia, Autocontrole, etc. O Segun-
do Alento guarda lighes drduas, e apenas através de um apren-
dizado rigoroso € posstvel evitar o colapso carmico.

VirTupes po Cuj £ pa AaMa

Os Kuei-jin possuem quatro Virtudes, que sio agrupadas em
dois pares opostos. Elessoas Virtudes do Chi (Yin e Yang) e as
Virtudesda Alma (Hune P'o). As Virtudes do Chi atuam como
medida de personalidade e quantificam a habilidade de um
vampiroem absorver e usar 0 Chi. As Virtudesda Almamedem
o0s lados racional e bestial do personagem.

AsVirtudesdo Chie da Alma variam de 1 2 10 — mas, como
spopostas, a quantidade de pontos em uma Virtude reduzem
omédximo permitido para a Virtude oposta. Um Kuei-jin inicial
pode ter no méximo 10 pontos paracada parde Virtudes — assim,
s¢ 0 nivel de Yin de um vampiro € 6, seu Yang médximo é 4. Em
personagens principiantes, uma Virtude do Chi acima de 5 é
considerada extraordindria, e um nivel de 7 ou mais automati-
camente qualifica o personagem para um desequilibrio perma-
nente de Chi.

Niveis mais elevados de Darma concedem aos personagens
uma percepgdo maior de sua existéncia. Desse modo, vampiros
comniveis avangados de Darma podem superaressas limitagoes.
Assim, um personagem com um nivel de Darma de 6 pode ter

12 pontos em um par de virtudes — Hun 4/P'0 8, porexemplo,
ou Yin6/Yang 6. Veja o Capitulo Dois para maiores informagtes.

VirTUDES DO CHijs
¥in e Yang

O séibios do Reino Médio dizem que no comego o universo
dividiu-se em duas metades. Uma das metades era 0 Yang
brilhante e ativo; a outra, o Yinsombrio e neégativo. Os Kuei-jin
sl criaturas suspensas entre a vida e a morte, e assim possuem
tanto Yincomo Yang.

A planilha de personagem apresenta duas linhas separadas
de Virtudes do Chi. A primeira, o nivel permanente (os pontos),
mede o aprendizado pessoal do personagem rumo as energias
positiva ou negativa, assim como o gran de contrale sobre as
energias que ele ingere. Esse nivel é usado sempre que o
texto pedir um teste de Yin ou Yang. A segunda linha,
os quadrados, mede quanto Yin ou Yang temporirio (conhe-
cido como Chi) o vampiro ingeriu. O Yin ou Yang temporério
pode exceder onfvel permanente de Yin ou Yangdo persona-
gem (e muitas vezes o faz); essa condi¢io € conhecida como
desequilfbrio do Chi, e pode levar a efeitos colaterais nocivos
(verpdgs. 139-140).

O Yin e o Yang permanentes servem como uma medida
aproximada da personalidade do personagem, Um personagem
que possua um nivel elevado de Yang provavelmente serd
enérgico e suscetivel a extremos emocionais (de alegria, ddioe
até mesmo medo ou tristeza) ; por outro lado, um personagem

%

com um nivel elevado de Yin provavelmente ser4 frio, calmo,
cinicoe umpouco pessimista, possivelmente até mesmomérbida,
Na maioria dos casos, um nivel elevado em uma Virtude exige
um nivel mais baixo de seuoposto — édificil ser simultaneamen-

te calmo e emocional. No entanto, vampiros com uma grande
iluminagfo (6+ em umnfvel de Darma) aprenderam aassimilar

e controlar suas dicotomias internas; assim, é bem possivel
encontrar niveis muito elevados de Yin e Yang coexistindo no
mesmo bodhisarova.

Yin

A Virtude Yin quantifica a sintonia do personagem com as
energias sombrias e negativas. Ela ¢ usada quando se resiste 3

alma de fogo, quando se utiliza ou canaliza Disciplinas ligadas

a0 Yin e quando se lida com fantasmas e outros espiritos Yin.

Vampiros com valores elevados de Yin normalmente domi-
nam Disciplinas ligadas & morte e 3 manipulagao de forcas
negativas. Como tais Kuei-jin sGoreservatérios de tanta energia
negativa, normalmente os mortais consideram esses Cataios
repugnantes ouassustadores — embora alguns mortais, aqueles
(uepossuemmuitaenergia Y in, sejam atrafdos por vampiros com
Yinelevado. Vampirosque se desequilibraram com Yin tendem
a assemelhar-se a caddveres ou até mesmo parecer putrefatos;
esses mortos-vivos sio chamados de cf ing shib.

Os Kuei-jin possuem dois niveis de Yin, O nivel permanente
(os pontos) mede o controle do personagem sobre a energia
negativa. O nivel tempordrio de Yin (os quadrados) mede
quanto Chi Yin estd no corpo do vampiro. Se o personagem
ingerir muito mais Yin do que € capaz de controlar, isso pode
resultar em diversos efeitos colaterais (ver “Desequilibrio de
Chi", pégs. 139-140).

Usanpo o ¥in

* Natureza de Fogo — A primeira ¢ mais importante
questfio € o fato de que a Virtude Yin é a Caracterfstica usada
para resistir & natureza de fogo, Vampiros com Yin elevados
simplesmente sdo frios e reservados demais para serem muito
afetados pela fiiria.

* Visao Fantasmagérica — Gastando um ponto de Yin,
0s Cataios podem sintonizar-se comseu Yin, o que lhes permite
ver as marcas de Yin em outros. Esse poder funciona de modo
semelhante & habilidade de Visio da Morte de uma aparigioe
dura uma cena,

A Visio Fantasmagdrica permite que o Cataio veja criatu-
ras do Mundo Yin; essas criaturas incluem aparigaes, Espectras
e outros. Para fazé-lo, o Cataio precisa concentrar-se por trés
turnos e testar Percepgio + Ocultismo (dificuldade da Mura-
Iha local + 2).

Usando a Visdo Fantasmagérica, um Cataio é capaz de
analisar objetos ou presas vivas (mortos-vivos e Ressurgidos con-
tam, fantasmas nfio) embusca de fraquezas estruturais. Ao gastar
trés turnos concentrando-se (nenhum ataque, nenhum movi-
mentomais tipido do que caminhar) e testando Yin + Medicina
(vivos) ou Offcios (inanimados) contra uma dificuldade de 8,0
vampiropode desferir um golpe “atemi” contra o objeto, infligindo
um nivel extra de dano por sucesso. Essa técnica & boa para um
{inico ataque fisico; uma vez que o ataque tenha sido feito (com
SUCESSCHOU NAO0), 0 vampiro precisa sintonizar-se outra vez Como
objetose deseja desferir outro golpe focalizado.

O vampiro pode estudar manchas misticas causadas pela
erosiodo Yin, Desse modo, ele pode detectar e analisar qualquer
terimento, inabilidade ou doenga que um alvo sofra. Fazé-lo
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iﬂ&;’l‘ um teste de !l‘.n_-._‘;‘-;;’an 4+ Medicina {'-ii?-h'l.i".ﬂ'ru.it' 4a8,
Mependendo da natureza do problema). Um sucesso permite

o vampiro faca uma diagnose aproximada da sande ¢ do
pivel de ferimento do alvo e determine se ele sofre de doengas,
el de sangue, etc. Um vampiro sem niveis elevados do

hecimento Medicina provavelmente nio reconhecerd o
fioblema especifico do alvo, apenas que ele estd “doente”™,
Bsbril”, “fraco™ ou algo semelhante.

Ao usars Visdo Fantasmagdrica em um objeto inanimado
Biebrado, o vampiro pode fazer um teste de Percepgiio + Olicios
Madequado) (dificuldade 4 a 8, dependendo da extensiio do

o). Um sucesso permite que o vampiro analise o dano e

‘apwscnn- ;It;:'.:l:n L SUEEsia | |.'.‘ COIMCy TEprdial O item,

# 1.f11.|--. WCO tenso
"o Relaxado
e Meditativo
TR E,r:[|:.:*~.‘-l'n'r!
pe e e (elado
B 6+ Sobrenaturalmente calmo

Yang

OYang, o oposto do Yin, é a centelha brilhante e ativa que
B maioria dos seres vivos apresenta. E o Yang que dd ao Kuei-jin
L_ﬂfﬂ[&;{p_ﬁ:i passar pelo Segundo Alento— mas tambéméo Yang
fue instiga a fome extraordindria do vampiro. De certo modo,
WY ang éa forga motriz que impele o Kuei-fin a voltar e lutar uma
* moite apds a outra. Os Kuei-jin dizem que, sem o Yang, eles
| simplchn'-_l.-n!.:_-;wl._ri.t:rl...J:u-r[-u-x.
Emborao Yang seja a energia “positiva’, esse termo tem uma
;:-mm:tugﬁnIa,L:-.'ir.mw_clm-Ji!rn-u:-. entre 0s mortos-vivos. O Chi

Yang & o cstimulo que os vampiros usam para avangar em seus

propdsitos — se esses propositos sio “bons” ou *ruins” depende
inteiramente do vampiro em questdo. O Yang € usado para
resistir a situagdes assustadoras ou quando se realiza um agio.

Aocontriirio de seus semelhantes Yin parecidos com cami-
¢ais, vampiros com um Yang elevado parecem mais humanos.
Eles sioos mortos-vivos que se levantam dos tmulos para vingar
suas familias, resolver velhas disputas ou reunir-se comas pessoas
amadas. Eles adoram caminhar entre as grandes mulnidoes do
Reino Médio, fipurativa e iis vezes literalmente tomando a
energia dopovo.

Contudo, ndo importa quanto Yang um vampiro consuma,
ele é, na melhor das hipéteses, uma parddia da vida, e mesmo
assim de uma vida roubada. Vampiros com um Yang elevado
gostam de fingir que sdo humanos, mas é exatamente isso — um
fingimento. Quando suas naturezas 'nuuug'ﬁ.'l'u'.ix'Ln{-\'il;wei mente
afloram, seu desapontamento muitas vezes leva a um frenesi
muito mais terrivel gue o de seus primos mais fleumaticos.

Usanpo ¢ Yang

o Cura — Chi Yang pode ser combinado com o sangue do
vampiro ¢ entregue aoutros como um elixir de cura, Cada ponto
de Chi Yang cura um Nivel de Vitalidade normal.

¢ Visioda Vida — Assim comoos Cataios sfio capazes de
ver os tracos do Yin, eles também poder reproduzir a habilidade
de Visdoda Vida de uma aparicao. Ao gastar um pontode Yang,
OVampiro r-l‘n']r.xll'l?nnl::tl'-.".-.: comos fluxos de vida aoseu redor
durante uma cena

Quandodois (ou mais) seresencontram-se; as auras emaoci-
onais que os cercam “brilham™ por um instante; vampiros que
tentem ler essa aura (Percepgo + Empatia, diticuldade 9)
podem obter informagdes sobre os sentimentos verdadeiros das
crinturas observadas. Assim, caso dois magnatas empresariais
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rivais se cumprimentassem amigavelmente em uma festa, um
Kuei-jin astuto conseguiria detectara fafsca de aversdo e inveja
que brilhou momentaneamente entre eles. (Esse poder ¢ urili-
zado melhor em mortais; é considerado uma perigosa falta de
etiqueta usd-lo em outro shen, embora os Kin-jin e birbaros
semelhantes possam ser analisados & vontade.)

0 "-'l-]l‘ll["'jl‘il ]‘!tm]L‘ detectar l._']‘.lk"l,,"l._f"l_'b' INEENSAs em morcais.
Concentrando-se numa emogiio em particular e testando Per-
cepgdo + Yang (dihiculdade 9), o vampiro pode “rastrear”
aquela emogio. O alcance desse poder é de seis metros vezes o
nivel de Percep¢iio do vampiro. Além de sua utilizagio dbvia
para cagar (p.ex., sintonizar-se 4 luxdria para ver s¢ um moreal
éfacilmente seduzido), a Visioda Vida permite que 08 vampiros
encontrem fontes com grandes quantidades de energia emoci-
onal. Para cada sucesso num reste de Percepcio + Yang, a
dificuldade nos testes de caga do vampiro ¢ reduzida em um.

Finalmente, o vampiro pode tentar derecrar criaturas do
Mundo Yang, incluindo espiritos conhecidos como lobisomens,
assim como outros seres de reinos conhecidos no ( icidente
como a Umbra Média, Para detecrar essas criaturas com
SUCESSO, O VAMPITo Precisa CoONCentrar-se Por trés turnos @ testar
PL‘I‘L‘EPE;':-J + Ocultismo (dificuldade '.-!_!'t.'|| a4 Muralha local +
2). Uma vez vistas, as criaturas espirituais permanecem visiveis
até ofinal da cena. (Para maiores informagdes sobre espiritos,
ver pags. 209-213.)

* Natureza Ondeante — O Yang ¢é a base da coragem.
O vampiro usa a Caracteristica Yang para testes de resisténcia
i natureza ondeante.
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VirTupes no Cui & NaTureza/
CoMPORTAMENTO

Em muitos aspectos, as Virtudes do Chi

de um Kuei-jin sio andlogas & sua perso-
nalidade. Um vampiro com um nivel ele-
vado de Yin ¢ mais reservado, cauteloso e
calmo do que sua contrapartida exube-
rante ¢ apaixonada com um Yang elevado.
As Virtudes do Chi devem ser levadas em
consideracio quando se escolhe a Natu-
reza ¢ o Comportamento ou pelo menos
quando se intetpreta o Arquétipo em ques-
tdo. Assim, um vampiro com um Arguéti-
po de Valentio ¢ um Yang elevado pode
parecer um bédrbaro violento e imprevisi-
vel, engquanto outro com um Yin elevado
pode ser visto como um monstro brutal e

/-

insensivel.

Vaspinos oo Ojent

ViRTUDES DA AiMA:
Hun e Plo

O pensamento chinés divide tradicionalmente a alma em
duas partes: a alma animal e inferior (o P'o) e a alma racional e
superior (o Hun). A maioria dos Kuei-jin aceita essa visio
dicotdmica, embora os Cataios em regides distantes muitas vezes
se refiram a essas almas duais através de nomes diferentes. Desse
modo, todos os Kuei-jin possuem duas Virtudes da Alma, o Hun
e 0 P'o. Como as Virtudes do Chi, as Virtudes da Alma podem
variarde 1 a 10, embora qualquer nivel acima de 5 seja conside-
rado extraordindrio para um personagem inicial

Assim como as Yirtudes do Chi, as Virtudes da Alma sio
exatamente opostas; um nivel elevado em uma diminui o nivel
miximo de seu oposto. E, como em relaghio s Virtudes do Chi,
vampiros comuma compreensio Ddarmica maior podem assimi-
lar seus impulsos opostos e superar suas limitagdes. Jovens cons
vencidos que desafiam um bodhisattva aparentemente pacifico
podem ser derrotados pela forca do Demdnio que vive logo
abaixo da superficie plicida do ancifio, como um cio fiel

esperando pelas ordens de seu mestre.

Hun

O Hun é a Virtude correspondente i forga da alma superior
dopersonagem. OHun mede olado racional do personagem, sua
habilidade para pensamentos abstratos e estéticos, sua empatia
remanescente com mortais e sua determinaciio geral. O Hun
assemelha-se ao nivel de Consciéncia do Ocidente, mas nio é
precisamente igual — personagens de sociedades desonradus
possuem Virtudes Hun que se concentram na realizacio de
obrigagtes em vez do apego & mottalidade, De certa forma, o
Hunéuma HH.‘JELI:! L!:! honrae J-.:k'-;h.s' dodo personagem para-Com
suas obrigactes.

Personagens comniveis elevados de Hun costumam ser mais
reflexivos e espirituais, mais pacientes e mais controlados. Assim,
0s que possuem niveis baixos de Hun (até mesmo com Atributos
f'-"]t'I‘LE,Hﬁrtt"v'.MiH}x‘ﬁrHII-.HH:I|I|ct;{lli-.!:'.|uxi‘-té—tu.i.tllt-u:n}-x Lo
de vista :-tlﬂ[“}:’*t'll ) animalesco e sensual.

O nivel de Hun é usado para resistir ao P'o e controld-lo, Um
vampiro também o utiliza para sintonizar-se com o mundo
invisivel ao seuredor. O Hun governa a Forgade Vontade — um
Kuei-jin possui um nfvelinicial de Forca de Vontade igual aoseu
nivel de Hun, e o nivel méximo da Forga de Vontade éigual ao
nivel de Hun + 5 (ou 10, o que for menor).

Usanpo ¢ Hun

* Artes Demoniacas — Quando se evoca uma das

Disciplinas das Artes Demoniacas«

o P'o, 0 Hun pode ser usado
par 1 “controlar” o P'oem um frenesi contre lado. | Ju_‘;\. HS (€ apenis
depois) que a Arte Demoniaca foi evocada, o Kuei-jin testa seu
nivel de Huncontraumadificuldadeigual aoseu P'o. Um sucesso
permite que ele evoque a Arte Demoniaca enquanto mantémsua
propria Nartureza; um fracasso significa que o P'o assume o
controle do corpo enquanto a Arte Demoniaca é usada.

¢ Empatia — Um Kuei-jin nunca apode ter uma Empatia
maior do que seu Hun.

¢ Natureza Sombria — Q Hun é a Caracterfstica usada
€m tesres para resistit ao dominiodo Plo,

¢ Sentidos Agucados — Como os Kuei-jin sfio espiritos
presos em corpos materiais, eles podem usarseu Hun para evocar

eseussemelhantes espirituais. Esse P wler

i
4
i

ossentidos agucados ¢

funciona do mesmo modo que o poder Sentidos Agugados de




o This: As Dex My Cojsas

Auspicio |. Paraevocar esse poder, o vampiro precisa concentrar-
seporum turno e testar o Hun (dificuldade 6); opoder dura uma
‘tena e pode ser reativado (com um resultadomelhor ouigual ao
doprimeiro teste) durante cada cena subsegiiente.

~ » Conversa Espiritual — Um Kuei-jin pode fazer um teste
fe Hun (dificuldade da Muralha local) para conversar comum
ipirito, desde que primeiro seja capaz de detecté-lo.

* Acalmando o P'o — Um Kuei-jin que sucumbe & sua
“Ratureza sombria pode fazer um teste de Hun (dificuldade 9).
15¢ for bem-sucedido, o Kuei-jin mantém a consciéncia das agbes
Somadas pelo Demonio. Ele ndo pode impedir o dominio, mas
| pode gastar Forga de Vonrade para influenciar levemenre o P'o
LGu evitar certas agoes durante um rurno por ponto gasto (p.ex.,
s¢ 0 vampiro dominado pelo P'o estiver prestes a matar uma
tanga, ele pode gastar um ponto de Forga de Vontade para
tfize-lo hesitar durante um turno, dando uma chance para a
Serianca fugir). Do mesmo modo, um Kuei-jin cujo lado Hun
| permanega consciente pode gastar um ponto de Forga de
WWontade para dizer uma frase licida. (No exemplo acima, o
“¥ampiro pode gastar um pontode Forgade Vontade para gritar,
"‘Cnm seu idiota!™ para a crianga, caso acredite que o garoto
L Athda nao tenha ]"Ln_;_hii_in 0 Jque esth acon ti.’.‘l:i_ndﬂq}

A= Instével

L Normal
"o Sensivel
ssee Sabio

o8 8o Perspicas
6+ Huminado

Qopostoao Hun, o P'oé olado animalesco ¢ monstruoso do
| vampiro — o que 0s Membros ocidentais chamam de Besta, E
P oP'oqueincitaafome do vampiro, e € o P'oque transforma um
Sproblema trivial numa raiva mortal.
b Emmuitos aspectos, o P'o pode ser visto como o lado negro
& daalma do personagem — uma parte daqual o personagem nfio
¢ orgulha, mas mesmo assim uma parte dele. O P'o tem sua
Ppropria Natureza (ver adiante); essa Natureza representa uma
divisio significariva da psique do personagem e deve ser inter-
Spretada como ral. Vampiros com niveis elevadosde Hun muitas
Wezes procuram canalizar e acalmar o P'o. Outros Cataios
‘eultivam e acomodam seus Deménios, pois consideramessa agio
‘erucial para seus deveres carmicos como monstros.
Os Kuei-jin estudaram cuidadosamente sua condigio por
bmilhares de anos e, desse modo, o P'o nio é encarado com o
L mesmo temor que a Besta dosocidentais. Osmaioressdbios shen
ensinam que s6 € possivel encontrar um propésito verdadeiro
aexisténcia vampirica quandoo P'oéaceito, compreendido
‘eassimilado. Naturalmente, o P'onfio tem a mesma opinidoem
| relacio ao seu lado Hun “fracote”.
Aocontrdrioda visio ocidental, o P'onfio é simplesmente um
Hadversdrio inconseqiiente que precisa ser dominadoe reprimido.
8 0 Plo de um Cataio ¢ a personificacio do lado negro do
b personagem — um Demdnio astuto e corruptor em vez de apenas
b uma Besta. A Natureza do Hun do personagem ¢ escolhida a
b partir do livro de regras bisico de Vampiro: A Miscara — mus
“aNatureza do P'o, a voz do Demdnio Interior, € escolhidaa partir
idos Arquétipos do Plo listados adiante.
O P'o tem suas utilidades. Vampiros com um Plo forte sfo

guerreiros temiveis e formiddveis. Muitas vezes 0 Demonio de
bum personagem € a (inica coisa que pode salvd-lo em uma
situagdo perigosa,

——%

Usanpo o P'o

* Raiva Frenética — O pemqm ﬁude tentar causar
uma raiva frenética em si mesmo. Elejoga um nimero de dados
igual ao seu P'o contra uma dificuldade igual a seu Hun + 3
(méximo de 10); um sucesso indica que o personagem liberou
sua natureza de fogo. Um personagem nas garras da naturezade
fogo nfo sofre penalidades por danos e obtém acesso ao Chi
Demoniaco (veradiante).

* Artes Demoniacas — Nenhum personagem :
¢ar numa Arte Demonfaca para um nfvel nmmrduquelcul’a

® Chi Demoniaco — O personagem pode canalizar um
pouco do poder do Deménio para realizar seus objetivos. Para
cada ponto permanente de P'o, considera-se que o personagem
rem umpcmptempurﬁriodcl"n. ou “Chi Demontaco™; o Chi
Demonfaco pode ser “gasto” em agoes adicionais (como se o
Kuei-jin estivesse empregando a Rapidez), sucessos adicionais
de dano (autométicos, como Poténcia) mmadiciumdg
Forga (rambém autométicos).

Um Cataiondopode mm&:mmo
por turno do que seu nivel de Vigor. Uma vez gasto, o Chi
Demonfacoé pcrdbdﬁ pelntﬁtﬁdnnotm entanto, operso-
n:jsm nd recupera um pouco dele ou mesmo all:
todo qua nmr;hm mmtcmmvc:dﬁp:m:
pode testar seu Plo. (ﬂiﬁmnﬁ?aeﬁ] e cada sucesso devolve um
ponto de Chi Demonfaco para a reserva. O Chi Demonfaco
também pode ser ganho em vez do Chi normal se o personagem
se alimenta em um local de Chi corrompido (ver pag. 139).

Para utilizar o Chi Demoniaco por uma cena, 0 vampiro
precisa fazer um teste de P'o contra uma dificuldade igual & sua
Virtude Hun + 3. Ele precisa obter pelomenos um sucesso para
utilizar o Chi Demonfaco. Se ele obtiver quatro sucessos oumais,
ele sucumbe & natureza de fogo — embora ndo tenha acesso ao
Chi Demonfaco durante esse perfodo.

* Presas — Ao contririo dos Membros ocidentais, os
Cataios nfio possuem presas naturais. Gastando um pontode Chi
Demoniaco, o personagem pode criar presas que s3o idénticas s
dos vampiros ocidentais em todos os aspectos. Gastando dois
pontos de Chi Demonfaco, apermagemm?lm'ummn-
dibula repleta de presas (dano agravadoigual a orga +2). As
presas duram por uma cena.

. Mud-nqadeNm—CJP'uéaVimﬂc
determinar se 0 personagem pertence i natureza d:
mmbrhmw\dmm&mlmenre.m&ddmm;m
um teste para mudar de natureza ¢ igual ao nivel de Po.
Dependendo da mudanga em questdo, o personagem resiste
com Yin, Yang ou Hun.

* Resisténcia — Quando um personagem sofre um con-
trole médgico damente, ele pode tentar usar seu P'o para romper
ocontrole. O vampiro testa seu nivel de P'o (dificuldade 9);um
sucesso libera o personagem do controle, mas exige um teste
automitico para evitar a natureza sombria (ver adiante).

* Natureza Sombria — O poder mais temidodo P'oéa
suacapacidadede dominar o corpodo Kuei-jin, Em determina-
das circunstincias, a alma P'o pode sobrepujar a Hun, fazendo
comque sua propria personalidade substituaa do Hun. Quando
o "o é dominante, o jogador precisa interpretar o personagem
usando o Arquétipodo P'odo personagem; se o jogador é incapaz
de fazé-lo, o Narrador est4 livre para determinar as acdes do

vampiro dominado pelo Plo.
. Agressivo
. Vingativo
. e Violento
ssse Cruel
e s s s Besial
6+ Monstruoso
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ArquiTtipos po Po

Assim com a Sombra de uma aparigfo, o P'o de um Cataio
possui sua propria Natureza. Esse lado do personagem — o
Demdnio interior personificando as fraquezas e impulsos destru-
tivos do personagem — ¢ omaior castigo que um vampiro Caraio
enfrenta. Muitas vezes o "o conversa “releparicamente” como
vampiro — castigando, criticando e persuadindo o vampiro para
que ele realize atos monstruosos.

Assimsendo, os personagens possuem um Arquétipodo Hun
— uma Natureza escolhida entre 0s Arquéripos comuns a todos
os personagens de Vampiro — e um Arquétipo do Plo. O
Arguétipo do P'o personifica os medos, G6dios, sentimentos
reprimidos e outras caracterfsticas negativas do vampiro. O
Arquétipo sempre estd presente COmo Uma voz sussurrante
dentro da alma do personagem, induzindo comportamentos
inadequados, desonrosos e até mesmo monstruosos. As vezes, 0s
sussurros traigoeiros do P'o podem sero suficiente para iniciar um
frenesi.

Durante certas situacoes, o Argquétipo do P'o pode tentar
controlar o Kuei-jin. Quando controlado pelo P'o, o personagem
precisa conformar-se com as ordens do Arguétipo do P'o. Os
Narradores devem tirar pontos de experiéncia de personagens
(ue se recusem a interpretar corretamente o Plo.

H4 um nidmero gquase infinito de Arquétiposdo P'o; os mais
comuns incluem:

O Banpjpo

Embora um Kuei-jin possa ter um papel especificoa cumprir
ou uma determinada razio para ter retornado do mundo dos
mortos, 0 Bandido nao rem nada disso. Esse P'onfio vé utilidade
no Grande Ciclo, que afinal de conras esté muito longe de sua
existéncia cotidiana. Por isso, ele ignora as ordens do Céuedo
Inferno ¢ procura levar o Kuei-jin a realizar atos aleatérios de
destruicioirracional. QO objetivofinal do Bandido € acabar com
todo o Grande Ciclo, talvez em razio do ressentimento por ter
sido levado de volta A terra dos vivos, masenquanto issoqualquer
alvo — ¢ qualquer representagio da ordem — serve como um
foco para a fiaria do Plo.

Condi¢des para Tomar o Controle: O Bandido pode
forgar um teste de narureza sombria sempre que alguém tenta

ordenar o personagem a fazer algo ou tenta colocs-lo “em seu
devido lugar”.

O Barsaro

O Bérbaro procura rejeitar os costumes tradicionais dos Kuei-
jine s substitui pelos métodos cadricos e indisciplinados dos Kin-
jin. Observando aliberdade relativa dos vampiros ocidentais, ele
deseja abandonar sua heranga e juntar-se aos Kin-jin em sua
decadéncia. O Barbaro zomba da devogio do Hun aos deveres
e ao respeito as tradigoes, e utiliza toda oportunidade para
comparar os costumes Cataios e Ocidentais. Nao € precisodizer
que, na andlise do Barbaro, os costumes ocidentais sempre sdo
melhores.

Condigdes para Tomar o Controle: O Barbaro pode
forgar um teste de natureza sombria sempre que a lealdade auma
priticatradicional causar dor ou algum outro tipode desconforto
ao Kuei-jin. Ele também pode tentar se manifestar sempre que
o Cataio entra em contato com um Kin-jin.

© Encanabor

O Enganador nao vé utilidade na verdade, sejaela boa, ruim
ou indiferente. Ele pratica a mentira apenas para mentir —
dizendo o que 0 Hun quer ouvir num minuto ¢ entdo levé-lo

%

Varpinos bo Omom

beira da loucura com falsidades flagrantes logo em seguida.
Embeora esse comportamento possa parecer excéntrico, o P'otem
um objetivo subjacente. Ele procura nada mais nada menosdo
que fazer com que o Kuei-jin seja incapaz de acreditar em si
mesmo. Quanto mais o Enganador fizer com que o Hun acredite
em suas mentiras — € quanto mais vezes disser a verdade e for
ignorado — menos o Hun pode confiar no seu proprio julgamen-
to. Se 0 P'o conseguir o que quer, a vontade do Hun acabard
sendo destruida, ¢ 0 vampiroserd incapaz de fazer algo outomar
uma decisfo sem o conselho prestativo do Enganador. .
Condigdes para Tomar o Controle: O Enganador pode
forgar um teste de natureza sombria sempre que uma mentira for
miais vantajosa para o Kuei-jin do que uma verdade seria. No
entanto, o Enganador escolhe cuidadosamente o momento para
fazé-lo, normalmente tentando domina-loapenas depois queo

Hun tenha tentado lidar com diversas situagdes semelhantes
sozinho — e fracassado.

O Dembnjo

O Demdnio procura devorar tudo. Qualquer coisa maisfraca
que o Kuei-jin € uma presa, e qualquer coisa mais forte é um
poder que pode ser subjugado através da traigiio. Embora um
Demdnio possa fingir que leva os deveres, a amizade e a honra
em consideragao, ele se dedica ao poder pessoal e nada mais. Os
ocidentais podem ver o Demdnio como um sociopata, mas ele
nfo se preocupa com as opinides dos outros. Para o Demfnio,
tudo que ele vé existe paraseu divertimento, para ser destruido
ou devorado de acordo com sua vontade. As outras almas s
importam quanto & sua relagio com o Deménio — e & rapidez
comque ele possa devori-las.

Condigoes para Tomar o Controle: O Demdnio pode
forgar um teste de natureza sombria quando vé uma oportuni-
dade de tornar-se mais forte através da destruigio de outro, Nao
importa se isso envolve devorar um Kuei-jin mais fraco ou vencer
um mais forte através da traigio; € a chance de levar vantagem
que importa.

O Towo

Um Hun atormentando pelo Tolo ird sofrer uma nao-vida
frustrante, pois o P'o pede explicagtes até mesmo para as aches
mais simples ou Gbvias. Além disso, o Tolo é incapaz de tomar
atitudes a longo prazo ou planejadas de antemdo, ¢ nio vé
vantagem nisso. Assimsendo, ele se empenha o méximo possvel
(ele se distrai facilmente) para fazer com que 0 Kuei-jin escolha
o caminho ficil e simples ¢ evite complicacoes desnecessirias
(leia-se qualquer complicagio). Um P'o Tolo nunca estd quieto,
e sua tagarelice incessante pode distrair até mesmo o mais
controlado dos Hun. ;

Condi¢des para Tomar o Controle: O Tolo pode forgar
um teste de natureza sombria sempre que 0 Hun nfio souber o
que dizer ou fazer. Sempre que o Kuei-jin fica confuso, o Tolo
estd pronto, capaz de piorar a situagio e disposto a fazé-lo.

O Lecgausta

O P'o Legalista nao rolera um desvio na ordem celestialmen-
te determinada. Nao hd espago para interpretagées ou improvi-
sacOes no mundo desse P'o; tudo tem um papel espectfico a ser
cumprido, do qual ndose pode afastar-se. Qualquer a¢io que um
Kuei-jin realize que contradiga essa ordem divina — seja falar
de modo descontrafdo com alguém de nivel mais ¢levado ou
tolerar a insubordinagdo de um inferior — faz com que o
Legalistase enfurega até que o "insulto” seja corrigido. Obvig-
mente, apenas o P'opode decidir o que constitui uma reparaglo
apropriada, seja por parte do Kuei-jin ou de outra pessoa. Assim,
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um Po Legalista particularmente sidico pode fazer sua outra
Imetade agir de modo muito formal durante dias (ou mais).
Condicdes para Tomar o Controle: O P'o Legalista pode
Mirgar um teste de natureza sombria em qualguer momento em que
Poliataio seja desrespeitado por uminferior, sendo que é o P'oquem
Bilefine exatamente o que € um “inferior”™, Por outro lado, o P'o
e *ump.x{v'-_unm I-‘h‘.l.[ﬂj]".IL.x‘IiI.w'.I"'lL':‘-L"‘K'.Il.‘i-jlﬂr.‘tI:'I.il.'.‘['l."-|'h.'i-||‘:¢“
U passar de seus limites.

© Macaco

Embora o Kuei-jin possa ter retornado ao Reino Médio por uma
mzio, 0 Macaco nio liga muito para isso. Ele ¢ uma criatura do
momento, e cada novo prazer ou distragiio € a coisa mais importante
deseu mundo. O Macaco € capaz de tramar planos complexos para
Tﬂﬂli:&.’iil‘hﬁl'«'- 1S Pequenos ou momentanens, mas naose preocupa
de modo aleum com a missio geral que um Kuei-jin possa rer, De
fito, 0 Macaco procura sempre afastar o Cataio de seu objetivo
dererminado, voltandoa atenciio e aenergia do vampiro para colsas
fansitorias e menos importantes.

Condigdes para Tomar o Controle: O Macaco pode forga
um teste de natureza sombria s¢ encont :"_il:'I.J;H'.ndi:-tr;u____'u nJUE possa
desviar o atencio do Kuei-jinde seu objetivo determinado — mas
SpeTas s :|._;|,|i_"::=. L[i~l'..|5.i: ] T-l1F:11',':l FCOILO |_|1_1.I| o Hun normalmente
estivesse interessado.

0 Escravo

0 Escravo nao confia no julgamento do Kuei-jin, o qual ele
procura atrapalhar o tempo todo. Sempre que possivel, o Escravi viaz
de tuclo para deixar o Kuei-jin s b o controle de outra pessoa, Eclaro
gue fsso € para o bem dele, pois o Escravo sabe gque o Kuei-jin é
incapaz de fazer algo corretamente por si so6. Portanto, ele gquestiona
todadecisio que o Hun toma e utiliza toda oportunidade para forgar
p Kuei-jin a se submeter. Nio é uma surpresa o fato de que ao ser

bem-sucedido em escravizar o Hun, o P'o imediatamente comega
3 lamentar seu destino e incita o Hun a escapar, procurar outro
*mestre” para orientd-lo em sua existéncia, Em dltima andlise, o
Escravo procura servir os Reis Yama, e os Cataios com um Arguétipo
de Escravo forte muitas vezes tornam-se akuma.

Condigoes para Tomar o Controle: Por mais irdnico que
pareca, o Escravo pode forgar um teste de natureza sombriasempre
gue o Kuei-jin estiver na presenga de alguém que parega mais velho,
forte ou sdbio. O Escravo também P de tentar assumir o controle
sempre gue as decisdes do Hun tiverem um resultado desastroso.

Senenhuma dessas Naturezas definir o Demdnio Interiorde um
determinado personagem, o jogador ¢ o Narrador devem criaroseu
prisprio Arquétipo do P'o. Wraith: The Oblivion ¢ The Shadow
Players Guide apresentamalguns tipos de Arquétipos de Sombras,
gue podem ser convertidos facilmente em Arquétipos do Plo.

Forca DE VONTADE

A Forga de Vontade ¢ utilizada basicamente da mesma forma

P e m——

como fazem os outros shen. A Forga de Vontade inicial de um Cataio

R

¢ ipual ao seu nivel de Hun. Cataios que se especializam na
Disciplina Interiorizar a Alma podem realizar feitos admirdveis com
4 Forga de Vontade.

- Passo Cjnco:
Toques Finajs

Agora € hora de dar 0s Gltimos retoques no personagem. Us
personagens come¢am o jogo com um nivel de Hun iguala l e um

nivelde P'oiguala 3, LRI | xlem ser elevados com PO L v de bonus.
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A Forga de Vontade inicial do personagem é igual ao seu nivel
de Hun, e precisaser elevada pelo menos até 5 (sejaaumentando
a Virtude Hun ou aumentando a Forga de Vontade separada-
mente). O personagem comega com uma reserva de Chi igual
as suas Virtudes do Chi permanentes. Assim, um personagem
com Yin4/Yang 3 comega com quatro pontos de Chi Yin e trés
pontos de Chi Yang.

Agora opersonagem pode gastar os pontos de bonus, usando
atabela da pdg. 79. Todos os Kuei-jin ganham 15 pontos de bénus
e podem aumentar qualquer Caracteristica que desejem. Como
os Membros, 0s Kuei-jin podem escolher Qualidades e Defeitos
nesse momento (ver adiante).

Quaijpabes e DerejTOS

Os Kuei-jin podem escolher Qualidades e Defeitos como
gualquer outro vampiro. De faro, Qualidades e Defeitos sao
gomuns entre essesseres, que sio to diferentes e tho presos aos
lagos crmicos. As Qualidades e os Defeitos podem refletir
assuntos mortais inacabados ou as peculiaridades do Segundo
Alento de um dererminado Kuei-jin.

Quaipanes & DerejTos
RecoMenpapos e Projsjpos

Psijcorogijcos

Recomendados — Cadigo de Honra, Propdsito Maior, Into-
leriincia, Pesadelos, Exclusio de Presa, Bairrismo, Vinganga,
ObjetivoCondutor, Odio

Proibidos — Selvageria, Natureza Dupla

Menrajs

Recomendados — Bom Senso, Concentraclio, Sono Leve,
Vontade de Ferro, Amnésia

Proibidos

Percercao

Recomendados — Qualquer um ¢ bom, mas nenhum §é
particularmente adequado

Proibidos — Nenham

ArrindEs

Recomendados — Lingiiista Nato
Proibidos — IngerirComida (0s Cataios sio automaticamen-
te capazes de ingerir comida)

Nenhum

SOBRENATURAL

Recomendados — Médium (especialmente para vampiros
Yin), Mentor Espiritual, Destino, Amaldigoado, Repulsa ao
Alho (acredita-se que essa questio cldssica de lenda vampirica
se orfginouna China), Assombrado (especialmente porances-
trais que o desaprovem) , Futuro Negro

Proibidos — Fé Verdadeira, Sensibilidade & Luz
Licacoes com CajnjTas

Proibidos — Todos, a nfio ser que o Kuei-jinseja um agente
secreto em umacronica baseada em Cainitas. Alguns (Inimigo,
Mi Reputagiio) podem ser usados em cronicas Kuei-jin, mas seja
cuidadoso.

Socjepane MorTaL
Recomendados — Clube Noturno, Conexdes com o Meio
Empresarial (numa cidade adequada), Conexoes com o Sub-

———i—ml—h-———

Vawmos po M_

mundo (0s gumy Yakuza sio Fachadas Escarlates ideais parg
vampiros), Cacado (Shih)
Proibidos — Nenhum

Fisicas

Recomendados — Corpo Grande, Alergia, Desfigurada,
Crianga, Deformidade, Monstruosa

Proibidos — Rostode Bebé (vampiros Yangautomaticamen-
te tém poderes semelhantes, enquanto té-lo é praticamente
impossivel para os Yin), oracio Deslocado, Digestiao Eficiente,
Digestfio Seletiva, Sangue Fraco

Aruma (3 rowros o Derrro)
Sejaatravésda vassalagem aum Rei Yamaoudans iolagfie e
tradigoes Kuei-jin, vocé foi tachado de akuma

controlado pelo demodnio. Vocé foi proscrito pela sociedade

Ui para

Kuei-jin e dispensado de qualquer consideragio em relagio as
CincoCaminhos, além disso os outros Kuei-jin tém o direito de
cacd-loe destrui-lo.

Em razio do tamanho do Reino Médio, pode ser possivel
ocultar sua identidade ¢ viver na sociedade Cataia durante
algum tempo. Vocé pode até ser o membro de um wu, no qual
vocé se distarca como um vampiro respeitdvel, Além disso, certas
cortes, comoas Cortes Verdes e Douradas, se preocupam pouco
com as antigas tradigoes ou fazem menos perguntas. Mesmo
assim, provavelmente sua nio-vida serd perigosa

:';:.‘ VOCE TE :l.j!'t'lt.".".:'t'-; Vil ans Hl.'l-\l ama, voce ™ '-El'i'-u, { I:-"-L'T
a Qualidade Mentor Demoniaco, que ¢ uma Qualidade sepa-
rada de cinco pontos que pode ser comprada apenas por um
akuma. Seu mentor demonfaco o visita fregilentemente em
pesadelos para lhe darconselhos e ordens. O Rei Yama também
pode presented-lo com talismas sobrenaturais de rempos em
tempos. Entretanto, todos os Reis Yama séo notdrios por sua

intolerfincia ao tracasso, entfio é sensato agradd-los.

OrjenTacAc pas Someras £ ¢ P/o

O Po dos Cataios € praticamente idéntico ao
P'o que se manifesta nascaparicoes do Reino de

Jade

os Cataios sio basicamente espiritos renascidos em

iss¢0 nd30 é uma SUrpresa, considerando que

corpos materiais. Sendo assim, © conceito de Ori-
entagio das Sombras (Shadowguiding), de Wraiths
The Oblivion, ¢ perfeitamente apropriado para
jogos de Vampiml do Oriente.

De forma restumida (muito, muito resumida), a
Orientagio das Sombras exige que outro jogador
no grupo assuma o papel do P'o do vampiro,
lnlcr;"rct;lndtI-r;r de acordo com seu / rquertpo. O
P'o serve como um tipo de motorista no banco de
trds para o personagem, incitando-o verbalmente
a agir de acordo com seus impulsos instintivos
(“Olhe para ele! Veja que aparéncia excelente!
Certamente ele contém muito Chi! V4! Beba tudo
a fonte!”™).
controle do corpy, O Guia das Sombras l{HI::[n'-]H 0
personagem, interpretando-o vampiro de acordo
Natureza do Po.

aré secar l'..:'n:'LI'h.'i.:.r i F"‘n assume o

com a

A Orientagio das Sombras pode ser um grande

aCrescimo a uma I.-!'i.-ﬂllll._';'l, mas |t!_:_-:L'| |_"-I.'ll.|l;_' [Oornar-se

uma distragdo ou mesmo uma irritagio. Sua utili-
:J'?.I-;TI.L" Lil."ﬁ'{_' s5er r{-.“‘trll-.l | I",:t“[\4"\ Ill:-h.il.l'[l"‘- i_"'r{?l.lir.:l['l-

do por mais profundidade de interpretagao.




Vocé ingeriu Chi contaminado e carrega sua marca. Esse
Pefeito € mais comum entre vampiros que se alimentaram
proximo as zonas de explosio de Hiroshima ou Nagasaki, mas
gualquer lugar com um Chi corrompido tem o potencial de
taminar um vampiro.
Vampiros contaminados sofrem de pesadelos e dores lanci-
nantes. Assim, as penalidades para ferimentos sdo na verdade
Ctiduzidasemum (-2 torna-se - 1, ete.). No entanto, toda vez que
Bim vampiro contaminado sofrer uma falha critica em qualquer
Neste envolvendo o gastode Chiou Forgade Vonrade, ele precisa
fazer um teste de Vigor (dificuldade 6). Um fracasso leva auma
reacio fisiolGgica terrfvel — um a cinco pontos (um dadodivido
 pordois) de Chi sdo rejeitados espontaneamente do corpo do
Kugi-jin. O vampiro vomita o Chi na forma de uma massa
| nojenta (e imprestével). Além disso, o vampiro perde um Nivel
de Vitalidade permanente em razdo das queimaduras internas.
| Esse Nivel de Vitalidade nao pode ser recuperado através de
" métodos convencionais, embora existam boatos de que certos
bodhisattvas reclusos conhecem uma cura. Poucos Kuei-jincom
esse Defeito tém ndo-v idas muito longas, e a maioria é imedia-
“timente tachada de akuma.

Corro DJFERENTE (1 ronro oe Dereiro)
* Vocéfoiforgadoa reencarnaremum corpodiferente dague-
le que sua alma habitou durante sua vida mortal. Esse corpo nio
étotalmente confortdvel para vocé, e seu desconforto se mani-
festa através de tiques nervosos, contragdes involuntdrias ou
L hdbitos semelhantes. De vez em quando vocé pode demonstrar
S Ummaneirismo do habitante anterior docorpo — ese, por azar,
* aalma original do corpo ainda existe como uma aparigio ouum
gspirito, a nfo-vida pode se tornar realmente interessante...

ANALFABETO (3 sowros i Dersjro)

Vocé nio sabe lernem escrever. Ndo importa quantos pontos

L e Lingtifstica possua, sua aptidfo é apenas para falarem todas

088 linguas. Vocé nio pode aprender a ler até que pague para
retirar esse Defeito.

SUPERSTICIOSO (1 a 3 powros pr Derero)

Voce herdou algumas das supersticbes associadas aos Mortos
Famintos. Vampirosque ndo conseguem entrar num santudrio
L yintofsta (porque sao impuros) ou evitam espelhos sofrem um
 ponto de Defeito. Superstiges verdadeiramente terriveis (parar
tompulsivamente para contar 0s graos dearroz jUHﬂ{h}ﬁ £m seu
caminho, fugir da saliva humana) contam como trés pontos de

Defeito.
ANcEsTRAJS VINGATIVOS (4 pontos pe Dersro)

Seus ancestrais ndio aprovam o que vocé se tormnou.., e eles
aproveitam toda oportunidade para fazer com que voce saiba
- fisso. Vocé € assombrado continuamente por um ou mais fan-
tasmas: possivelmente um ancestral mortificado (desculpe o
trocadilbo), possivelmente a apanigiio de uma ex-amante que
lamenta sua existéncia vergonhosa como um Morto Faminto.
Esse espirito o atormentaconstantemente, possivelmente assus-
tando presas ou sendoinconveniente de vérias maneiras. Com-
| portar-se bem ou prestar favores para o espirito podem fazer com
que ele pare de incomodé-lo por algum tempo, masaté que se
pague para retirar esse Defeito, ele sempre voltard, Obviamente,
gertos vampiros sdo mais capazes de lidar com os mortos, mas agir
de forma enérgica contra um ancestral ou membro da familia
pode ter graves repercussoes cdrmicas,
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© PreLODjO

Um prelidioé tao importante para o Kuei-jin quantopara o
Cainita, e muitas vezes as mesmas perguntas podem set feitas. No
entanto, a experiéncia Gnica do Segundo Alento apresenta
algumas diferencas. As questdes a seguir sio especthicas para
personagens Kuei-jin, e esperamos que elas ajudem jogadores e
Narradores a dar vida a seus Mortos Famintos.

* Como vocé era durante a vida!

(s Kuei-jin ndo sdo virimas inocentes. Entre outras coisas, 08
Kuei-jin seguem um Darma na tentativa de compensar um
carma ruim acumulado durante a vida. Sendo assim, é extrema-
mente importante compreender a vida mortal de um Kuei-jin
para determinar como ele age apds seu Segundo Alento, Que
carma ruim vocé acumulou durante a vidaque o levou a retornar
como um dos Mortos Famintos? O trauma do Segundo Alento
fez com que vocé decidisse mudar seu comportamento, ou vocé
age da mesma forma que agiu durante sua vida!? Vocé mantém
lagos com sua familia viva! Vocé procura um mortal vivo por
amor ou desejo de vinganga (ou ambaos)?

* Como vocé morreu!

Por sua prépria natureza, apenas seres com uma grande
vontade de viver outra vez podem passar peloSegundo Alento.
Desse modao, muito poucos Kuei-jin morrem de uma forma que
pareca trangtiila. Muitos Kuei-jin tém histdrias interessantes
para contar sobre suas mortes. Vocé foi enterrado através de
rituais inadequados ou deixou de cumprir uma tarefa crucial?
Vocé morreu de forma violenta ou humilhante, de modoqueo
Demdnio uivasse por vinganga mesmo enquanto vocé falecia?
Vocé realmente se lembra de sua morte!

* Vocé se lembra de algum detalhe de sua estadia
no Mundo Yomi!

A vida apds a morte € uma experiéncia crucial para um Kuei-
jin. Felizmente, alguns lembram pouco sobre seu periodo no

Yomi; outros retornam traumartizados e perturbados com suas
experiéncias nos Mil Infernos. Seu P'o simplesmente vagouno
vazioou encontrou outrosespiritos? Ele foi caprurado e torturado
— talvez por um Rei Yama? Vocé encontrou amores perdidos,
indmigos, etc. no Yomi! Vocé estd em divida com demdnios ou
espiritos malignos?

* Vocé retornou como um chih-mei e, caso tenha,
lembra-se de algo sobre aquele periodo? Vocé fez algo
de que se arrependeul!

A maioria dos Kuei-jin passa pelo “estado larval” do chifh-

mes; alguns nunca o deixam. Nesse principio, a existéncia
monstruosa muitas vezes marca um Kuei-jin; alguns atraemaira
de cacadores de demonios, enquanto outros cometem inadver-
tidamente atrocidades para as quais as partes ofendidas querem
umacertode contas. Comoum ¢/izh-mei retoma préximo aoseu
tdmulo, sempre existe a possibilidade de atacar uma pessoa
conhecida por ele durante a vida (até mesmo parentes). Sua
gaptura implicou grandes dificuldades, pelas quais os jina ¢
mandarins ainda podem se ressentir?

® Quais foram os detalhes do seu ré!

O ré — o periodo de instrugio durante o qual um Kuei-jin
aprc*nde 2 COmMpPOTTar-s¢ € a usar seus pud&mﬁ =7 E' uma das
experiéncias mais importantes na cultura Kuei-jin. Edurante o
réque a maioria dos Kuei-jin conhece os sifus (mentores), € os
amigos ¢ inimigos feitos durante o € podem permanecer como
personagempelorestode sua ndo-vida. Vocé iniciou prontamen-
te seu treinamento ouera um alunocaprichoso e desobediente!?
Vocé impressionou — ou desagradou — um jinaou mandarim
em particular! Vocé se tornou o rival de algum ourro discipulo?

= ———-—ﬂ_—_—
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* Quais sdo suas opinides sobre seu Darma e sobre
a Golconda?
Todos os Kuei-jin sio instrufdos rigorosamente — alg
poderia dizerque passam por uma l:avagem l:en:hml — 308

aoP'o.Um Damla também fornece uma compreensio misti
que, por sua vez, levaa grandes poderes. Nada disso significa que
os personagens gostam de ser forcados a aceitar diversos pontes
de vista novos, Vocé busca a Golconda ou acha que tudoissoé

um monte de besteira supersticiosa?

Crjanpe 0 Wu E a Corte

Ui crénica com personagens que sejam vagabundos errans
tes pode ser divertida, mas € muito mais interessante (e conve-
niente) fazer com que todos os personagens pertengam a0
mesmo wi, incluindo os lagos e costumes guanxi.

* Nome: Qual é o nome do wu!

® Nushi: O wu tem um espirito guardiao que aconselha
seus membros! Muitos wu fazem pactos comespiritos ha séculos,
Os nushi normalmente servem wwralinhadoscom objetivosque
agradem aoespirito; porexemplo, um wu dosuldirecionadopara
a guerra pade ganhar como patrono um demdniode batalhado
Reinodos Espiritos Guerreiros, enquanto um wa do oeste pode.
homenagear um fantasma ancestral do Reino Sombrio de Jade,

¢ Estrutura: Muitos wu se estabelecem como as famflias
que os Kuei-jin deixaram para trds, com o vampiro mais velho
assumindootitulode “Pai” ou“Mie" e seus membros mais jovens
tornando-se 0 “Trmao Mais Velho", a “Segunda Irma”, etc. Esses
tipos de wu possuem lagos estreitos de guanxi e hierarquias
estabelecidas. Espera-se que o “Pai” oua "Mie” protejam aqueles
sob sua guarda, mas ele ou ela também exigem obediéncia.
Outros wa sdorazoavelmente democréticos, sem lideres clars,
o que provavelmente ¢ melthor para um grupo tipico, embora
possa ser uma experiéncia desafiadora de interpretagiio agir de
acordo com uma estrutura hierdrquica, especialmente se outros
jogadores estiverem envolvidos.

® Rituais: Muitos wu praticam rituais passados adiante
desde as primeiras noites da Quarta Era. Um wu pode reunir-
se para honrar os espiritos durante o Festival do Bote do Dragho,
ou embrenhar-se nas regides selvagens repletas de hengeyokai
para meditar sobre Ok Sutras de Sangue, ou viver comao mortais
durante um més por ano. Por outro lado, wu mais andrquicos
:-'.impiesmtntL vivem noite apds noite, sem se preuu.:upar muito
com o futuro.

® Historia: As Cem Familias Cadavéricas existem hd
milénios; 3 medida que 0s membros sio introduzidos, encontram
aMorte Final, sfio desgra¢ados por seus Darmas oudeixam o vy
em busca da iluminagio derradeira, 0 wu, como um todo, ganha
uma historia e um legado rico. W novos existem héd apenas
alguns séculos ou décadas, ¢ os personagens podem fazer parte
de um wu reservado e recém criade.

* Costumes: Todos os membros do wu se tatuam! O wu
pune seriamente 0s membros que fracassam em seus deveres, ou
os vampiros realizam periodicamente farras de “diversiio e fes-
tas"! O wur participa das politicas dos mortais ou permanece
estritamente distante de seus rebanhos? O wu é fechadoe
isolado ou (particularmente no caso de um wucom um guanxi
baixo entre seus membros) cada um cuida de seus proprios
interesses ¢ une-se apenas raramente! ]

® Mortais associados: Muitos wu possuem mifias ou
Fachadas Escarlates ligadas a eles, tanto por sua utilidade como
por sua companhia. Os personagens do wu sdoontcleo deuma



Cmao This: &s Duz Mix Cojsas

empresa ou sindicato do crime ou talveza forga por tris de um
general ou ditador débil?

. Seosmortais estho associados ao wu, eles tém consciéncia
de quem eles servem ou véem os personagens como aliados
poderosos ¢ perigosos, mas mesmoassim humanos?

Wu Djrecionanos

- Os wu, como os personagens, podem ter diregbes, que
adicam os propdsitos que supostamente o wu deve cumprir. Para
‘pealizar esses deveres, as Cem Familias Cadavéricas mantém as
‘ciedades mortal e sobrenatural em harmonia, enquanto os
»"' buscam a redengfo cdrmica. Caso 0 wu possua uma
(ivecao, estacostuma ser escolhida durante sua criagio, quando
L8 mandarins determinam as tarefas que 0s novos discipulos
- deveriocumprir. Usando suas habilidades variadas e suas orien-
tghes direcionais para cumprir um propésito especifico, os vam-
plros percebemn como suas existéncias se relacionam as Dez Mil
LCoisas do Grande Ciclo. Ou pelo menos € o que os ancestrais
| Asfuncdes tipicas de wudirecionados sdo as seguintes:

. ® Norte: Magistrado (um wu“detetive”, como a versio
dmoreal de Judge Dee), disciplinador (pune transgressores das
feks o costumes Kuei-jin), guardifo

- ® Oeste: Espiritual (o wupacifica — oudomina — espiritos
‘malignos/hostis), ritual (realizam ritos do dragio coletivos),
mensageiro (leva mensagens entre cortes diferentes ou entre
s Kuei-jin e outros shen)

~ # Centro: Alma (0 wuprocura e salva vampiros das garras
idoPo), investigador (realiza buscas porartefatos ou verdades
Diirmicas), mediador

& Leste: Infiltrador, subversor, lavrador (certifica-se de que
“imortaissaborosos suficientes para acomunidade Kuei-jin)

L # Sul: Guerreiro/terrorista, lider, artista

medida que os personagens atravessam as mialtiplas vidas
'ensdeveres se alteram, a direcio do watambém pode mudar.
Um wu pode ser consagrado como leste quando se infiltra
fuma cidade dos Membros, tornando-se mais tarde um wudo
sul quando os ancestrais declaram uma guerra. Mais tarde ele
pode mudar para um wu do centro gquando os jogadores
fecidem desafiar seus ancestrais e promover a paz com os

LR

Esse conceito pode ser dificil de ser compreendido por
Howdores acostumados a rigidezdos clas e seitas, Basicamente,
ima corte ¢ uma unidade social, espiritual, geogréfica ou
politica de Kuei-jin trabalhando para manterocontrole de uma
0 ou alcangar um objetivo especifico. Uma corte pode
sonsistir de Kuei-jin de diversas diregoes e Darmas, desde que
dos estejam comprometidos em promover os objetivos da
ftorte. Embora o desenvolvimentode uma corte seja, tecnica-
‘mente, trabalho do Narrador, grupos mais rolerantes podem se
divertir muito determinando coletivamente a natureza da
gorte ou das cortes Kuei-jin de uma regiao.

. Obviamente, comonioestdo ligados por lagos de sangue
womoos Cainitas, os Kuei-jin podem deixaruma corte ¢ juntar-
e A outra, ou até mesmo pertencer a vérias cortes simultane-
mente. As cortes podem ser tio abrangentes ou isoladas
~_E[ll3‘l‘lm 0 ETRPO conside mradcquildﬂ. e certas cortes misteriosas
“podem oferecer apoio (e treinamento) para vampiros que se
destacarem durante seu kda. Para cada regifio de sua crbnica,
Lerie uma corte (oumais) e defina a relagio dos personagens com
S el — como agentes, proscritos ou qualquer outra coisa.
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diversas artes
sobrenaturais decorrentes de sua rr:inw'furn't:iu;ﬁu }. _J"sllqun'm_-:a des-

Como os Membros, os Kuei-jin tém aceso a

sas artes datam da época dos Wan Xian, quando os precursores
dos vampiros usaram-nas para enfrentar os Reis Yama, Outras
habilidades manifestaram-se apés o infcio da maldigae carmica,
De qualquer forma, os Kuei-jin praticam um repertério de arces
misticas tio extenso quanto o dos Membros,

Em muitos aspectos, essas Disciplinas assemelham-se super-
ficialmente As utilizadas pelos Membros: muitas permitem a
evocagio de efeitos semelhantes, embora nag idénticos. No
entanto, 0s poderes dos Kueisfin baseiam-se na compreensio de
sua condigho, ndo apenas na sua aceitacho. Para os Kuei-jin,
avangar nas Disciplinas exige um treinamento 4rduo, medira-
¢ao, katas repetitivos, cinticos de sutras e a comunhio com
entidades espirituais, Embora os Kuei-jin nfio dominem seus
poderes tio rapidamente quanto os Membros, 05 séculos de
estudo dos Cataios valem a pena por sua maior versatilidade.

Obviamente, os Kuei-jin ndo estio limitados s preferéncias
de alguma linhagem. De fato, as Disciplinas encontradas nestas
pdginas sAo apenas as expressoes do predominiode Chi ¢ da almn
mais dignas de mengdo. Ourtras Disciplinas, cnsinadas pelos wa,
pelas cortes e até mesmo por mestres individuais, s8o peaticadas
ao longo de todo o Reino Médio. Ha boatos de que particular-
mente os gaki do Japdo, os conduzidos pela serpente, praticam
diversas artes exclusivas.

Como as Disciplinas dos Membros, as Disciplinas Kuel-fin
rém niveis de | a 5. Ao contririo das Disciplinas dos Membros,
um “kata” Kuei-jin especifico pode permitir que sejam produzi-
dos diversos efeitos relacionados. Além disso, os Kuei-jin que
desfrutam de uma grande compreensio Ddrmica (ou que ndo

se preocupam com seu P'o) podem atingir niveis de 6, 7
mais; infehizmente, a limitagfo de espaco nao permite
dessesgrandes poderes, e assim os segredos dos bodhisartvas e dos
arhats precisa esperar por Gutta noite

Observacio: Embora seus usudirios refiram-se a elas usando
rermos admiravelmente semelhantes (“Disciplinas”,
¢te.), as “Disciplinas™ Kuei-jin ¢ as "Disciplinas™ dos Membros
ndo sdo iguais. Os Membros baseiam seus poderes no Sangue de
Caim, enguanto os Kuei-jin obtém seus poderes ¢om o dominio
do Chi e da alma dual. Os Cainitas nunca podem aprender
Disciplinas Kuei-jin e os Kueijin nunca podem apren-
der Disciplinas dos Cainitas. (Coma o rraidor Zao-lat fes <o
ainda € um mistério, mas obviamente iss0 se mostron insalubre
para ele.)

LU TECSITL

a inclusio

“artes”

Tiros pe DjscipLinas

s Kuei-jin renem suas Disciplinas em diversas categorias.
As mais conhecidas sfia as Artes do Chi, as Artes da Alma, as
Artes Demoniacas e as Artes Shintai. As Artes Shintai permitem
que 08 vampiros estudem e pratiquem o movimento do Chi em
Seus corpos — 08 cinco formas de shintai (“corpo sagrado”) sdo
artes transformadoras baseadas no sistema elemental dos Kuei-
jin, composto pelo Sangue [AL’II;LT Ossa (Metal), Jade (Terra),
Carne (Madeira) ¢ Chama-fantasma (Fogo). As Artes do Chi
permitem que 08 Kuei€in evoquem o Chi interno e ambiente
para diversos propdsitos. As Artes da Alma permitem gue os
Kuei-jin canalizem ¢ dominem as almas Hun e P'o. Finalmente,
as Artes Demonfacas sio poderes especiais, exclusivos para 6
lado sombrio da alma dos Kuei-jin.
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BEssas Disciplinas permitem que um Kuei-jin evoque efeiros
| | . | . e

o= Kuel-iinn

.#-{m através do redirecionamento de seu Chi Lo, em .t|;‘.‘.'ilr|.=. Aguns dos X leres d
@s.db Chi de outros ou doChi ambiente). A maioria das Artes A8 CE TOROOUOUITOS projetets, LS VAMpIros gL

1
csm v EEY v

Esporte

mlizacho de vanos efeitos ou melhorias angiveis. Os Kuei-jin ; de Fogo (escolha do j
pmmalmente estudam gquatro Artes do Chi: Equilibrio (equiki- P atague a uma distincia de tres metros por po
beir ¢ desequilibrar o Chi em seus corpos), Trama (manipularo de rorga |  gastar Chi Demoniaco para aumentar

Chigmbiente), Prana Yin (manipulagiodo Yin interno) e Prana - . A vitima pode tentar esquivar-se nomalmente
Tang (manipulacio do Yang interno). Muitos estudiosos Kuei- itague. Se for atingida, ela pode resistir a0 atague conform

@ Chi permitem a canalizagho do Chi (Yin & Yang) para a ACCTUAT SUAS VITITEAS COm esses oy

whadon) para atingir uma vitine

invEem as Disciplinas Shintai do Osso ¢ da Came como Artes CCSCTICHO ©3
daChi de Yin ¢ de Yang, respectivamente.
Lk Kuel-jin gue usam as Artes do Chi criam “ondulagdes”

goutras perrurbacOes nas Terras dos Espelhos (ver pég. 182). As | : ' lo Reino Méd

3 ! ; : . estrangeiros insolentes sejam expulsos do Reino Méda Ol
Il1|i:.1-.|'-.1~..'ﬂ pariicularmente podernsas ae | I‘n &l uh'lli_ CaAUSAar 3 s | J ¢ | :
. - lestruidos de vez assim que possivel.
everberacOes que aferam o mundo espiritual durante dias ou ™ : i v que |

PRE mesmo deixam “sinais” duradouros, marcando a presenga do
FAmMPIro na regid Uma falha critica em Ll:-'-ll..qi.lt.": teste de Equimnio
PlBEiplina do Chi atrai espiritos hostis, que nfo gostam do A Disciplina do Equilfbrio permite que o vampiro regule e
@Btirbio grosseiro do vampiro nas dreas ao seu redor. redirecione o fluxode Chiem seucorpo. Osmestres do Equilibrio
Deve-se observar que a maioria das Disciplinas dos Cainitas normalmente preocupam-se em equilibrar adequadamente o

0 consideradas extremamente "artificiais” pelos Kuei-jin. Os  Chi ¢m séus sistemas; por outto lado, o Equilibrio pode ser usado

LCainitas invocam seu Sangue de modo descuidado e desajeita-  para criar desequilfbrios grotescos de Chi em individuos que
dn, sem preocupar-se muito com o que estdo tentando fazer; o5 desapradem o wsudrio. A maioria das habilidades exige um
Ciinitas deformam ou alteram o fluxo de Chi sempre que toque, e essa Discipling ndo pode afetar fantasmas ¢ espiritos, a
praticam suas artes. Embora isso nfio tenha um efeito visivel, 48 ndo ser que © vampiro tenha outras Disciplinas que permitam
Disciplinas dos Cainitas produzem agitaghes e aberturas no Chi - que ele togue esses seres

ambiente do Reino Médio, e esses distarbios sio desconfortiveis

QU TTItANtes para espintos ¢ |.'\'II~'I-|I1'. sensivels. Os Kuei-jin se

preocupam pelo fato de que o uso irrestrito de Disciplinas dos
Cainitas acelera a deterioracio do Grande Ciclo,

Jue ¢ mais uma razio Para quc os56s




. Doruar o Fiuxo
Vampiros com Equilibrio podem dominar rapidamente o
processo de regulagio do fluxo de Chiem seus corpos.

Sistema: O vampiro gasta trés turnod em contemplagao,

Forga de Vontade ¢ testa Inteligéncia +

2asia um pon de

Medicina (dificuldade B). Pam cada sucesso, um ponto de Chi

pode ser convertido emgeu oposto,

Normalmenre, um Canai:xpode gastar apenas Yin ou Y{mg
no mesmo turno. Esge poder permite que o vampiro ignore essa
restrighio ¢ gaste tanto Chi quanto seu nivel de Darma permirir,

Ajustar o EqujLiBrjo

Ao tocar uma vitima, o vampiro pode ajustar os niveisde Chi
no corpo da vitima. Um alvo pode ser sobrepujado com Yin ou
Yang, ou um ser desequilibrado pode ter sua saade restaurada.

Sistema: O vampiro toca a vitima, entio testa Percepgdo +
Medicina (dificuldade 8). Para cada sucesso, um ponto de Chi
temporirio pode ser convertido em seu oposta. Desse modo, o
vampiro pode desequilibrar inimigos Kuei-jin ou (pelo menos)
impedir que eles utilizem certas Disciplinas. Esse poder rambém
pode ser usado para curar Kuei-jin que estejam num estado de
desequilibrio.

Esse poder também pode ser usado em mortais ¢ Membros
para manipular sua quimica interna. O vampiro decide se quer
fazer @ alvo tender para o Yin, o Yang ou o Equilibrio. A seguir
ele testa Percepgio + Empatia (dificuldade igual 3 Forga de
Vontade do alvo). Testes bem sucedidos equilibram ou desequi-
libram o alvo na diregio desejada.

Um mortal ou Cainita que tende para 0 Yang torna-se agitado
e manfaco. Durante o resto da noite, a vitima gasta Forga de
Vontade em praticamente qualquer a¢iio que tenta realizar. A
dificuldade de um Cainita para resistir ao frenesi aumenta em + 1,

Um mortal ou Membro que tende para o Yin torna-se
letargico e melancélico. Durante o resto da noite, a vitima se
enche de pensamentos negativos e possivelmente suicidas, As
dificuldades de rodos os testes de Forga de Vonrade aumentam
em um, ¢ 0 Membro sofre 41 de dificuldade para resistir ao
Riseschreck.

Um mortal restaurado ao estado de Equilibrio desfrura de
uma ampla melhoria fisica e mental. A maioria das doencas e
infecgbes sio curadas (embora doengas realmente debilitantes,
como o cincer e a AlDS, estejam além do escopo desse poder);
os efeitos desse poder duram um més, durante o gual todas as
dificuldades em restes para resistira doengas ou Perturbagdes sao
reduzidas em um. Um Membrg guie tende para 0 Equilibrio tem
maiz facilidade para resistir ao frenest (-1 de dificuldade)

durante o resto da noite,

Aurerar o Equjtisrjo

Com esse poder, um vampiro pede regular os niveis de Chi
em seu proprio corpo. Ele pode sintonizar-se com o Yin ou Yang
e tornar-se um conduror para energia positiva ou negativa.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vontade
e testa Vigor + Meditacio (dificuldade 8). Para cada sucesse,
o vampiro pode aumentar uma Virtude do Chi permanente em
um, desde que diminua seu oposto. Uma Virtude do Chi nunca
pode ser reduzida abaixo de zero. Se o vampiro criar uma
diferenga de trés ou mais entre seus niveis de Yin e Yang, ele sofre
os efeitos normais do desequilibrio.

(s efeitos desse poder duram uma cena.

jNTERROMPER © CHj

Um vampiro com esse nivel de poder pode interromper o
tluxo de Chi em outro ser. Essa interrupgiio causa espasmos ¢,
se 0s pontos do Chi forem atingidos corretamente, uma para-
lisia toral.

L
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Sistema: O vampiro toca a vitima e testa De:-,rrezn '
Medicina (dificuldade igual ao Vigor do oponente + 3). Pa
cada sucesso, a vitima sofre um redutor de -1 um suas Paradas
de Dados por um turno (assim, com dois sucessos, a vitima teria
um redutor de -2 em suas Paradas de Dados por dois turnos). Se
a mmprmuhtmrqumn SUCEsSOs DU mais, o oponente ¢ parali-
sado ¢ mente por uma cena. Os mortais sofrem um Nivel

de Vitalidade de dano além dos efeitos mencionados acima;
vitimas com niveis de Vigor de 2 oumenos normalmente morrem
de derrame ao serem atacadas por esse poder.

cesese m'o Do c“'

Esse poder € uma das artes Kuei-jin mais temidas, pois com
ela & vampiro torna-se mestre do Chi de outros ¢orpos. Com um
toque, um vampiro pode acabar com o Chi de uma vitima ou
corramper o fluxo de Chi, contaminando a vitima,

Sistema: O vampuo precisa tocar a vitima para que a arne
funcione.

Para dispersar o Chi. o vampito testa Destreza + Equilibrio
(dificuldade 6). Uma vitima com Equilibrio pode tentar resistir
testando Vigor + Equilibrio (dificuldade 6). Para cada sucesso,
um ponto de Chi é disperso do corpodo alvo para a atmosferaag.
seu redor. Se esse poder for usado contra um Cainita, uma
quantidade equivalente de Pontos de Sangue tornam-se instan-
tancamente inertes. Se usado contra um camigal, é possivel
tornar inerte uma quantidade de Pontos de Sangue suficiente
para transtormar o alvo num ser humano outra vez; se isso for
feito, o alve sofre os efeitos que um humano normal sofreria (ver
abaixa). Outros seres sobrenaturais tém uma quantidade equi-
valente de poder (Gnose, Quintesséncia, Pathos, Glamour,
Sekhem, etc.) dispersa. Os humanos sofrem um Nivel de Vita-
lidade de danopar sucesso, embora esse dano cure-se a uma taxa
de um ponto por dia.

Para infectar o Chi, o vampiro testa Inteligéncia + Equiltbrio
(dificuldade 8). Um teste de resisténcia pode ser feito, como
descrito acima. Para cada sucesso, um ponto de Chi é corrom-
pido, infectando a vitima. Esse Chi niio pode ser usado e comega
a apodrecer o corpo da vitima de dentro para fora. A vitima sofre
um Nivel de Vitalidade de dane normal automético por turno,
até que o Chi infectado seja gasto. Do mesmo modo, esse poder
cotfompe aspectos eguivalentes em outros shen (p.ex., um
lobisomem sofreria um ponto de dano até que gastasse toda a
Cnose “infectada™).

Um humano cujo Chi seja infectado é extremamente desafor-
tunado; ele sofre um Nivel de Vitalidade de dano por tumo e
morrerd, @ menosgueseja tratado porum médico comconhecimens
toda curado Yin-Yang. Pata curar os efeitos desse poder comacura
do Yin-Yang, um médico precisa ter Medicina 4+ ¢ a formagio
adequada (isto ¢, rreinamento em medicing oriental). A cura exige
que o médico faga um reste de Inteligéneia + Medicina (dificul-
dade 8) e obtenha mais sucessos do que o vampiro que causoun
infecgAo. Um vampiro com Equiltbrio ®# ou maior também pode
curata o testando Inteligéneia + Equilfbrio (dificuldade 8)
¢ abtendo mais sucessos do que 0 agressor.

TraMa
~Assim como os fang shih mortais podem manipular o Chi do
Reino Médio através de geomancia, ‘alguns Kuei-jin eruditos
usam a Disciplina da Trama para manipular as linhas do dragio
de forma mais direta. Auavés da pratica da Trama, o vampiro
sintoniza-se com as forgas Yin e Yang do vento, da dgua e dosolo
e, a seguir, manipula essas forgas para obter diversos efeitos.
Um vampira com esse poder € normalmente eapaz de afetar
uma dred com um raio em metros igual a seu total de Percepgiio
+ Trama,




() vampiro comega a aprender a manipular os fios do mundo
espiritual. Ao trancé-los de forma interessante (ou irrtante), o
vampiro pode tentar atrair um espirito préximo. Desse modo, os
espiritos de pedras e corregos — ou os fantasmas dos mortos —
podem despertar e responder ao chamado do vampiro.

Sistema: O vampiro testa Inteligéncia + (Yin ou Yang)
(diticuldade igual 3 Muralha local). Sucessos atraem espiritos do
Yin ou do Yang, que vém investigar (por vontade prépria). O
espirito ndo tem nenhuma obrigagido para com o vampiro (que
préecisa usar outros poderes para controld-lo ou mesmo detecri-
lo) e € criado pelo Narrador.

Se o vampiro quer chamar um espirito especifico, ele precisa
saber seu nome e obter trés sucessos ou mais no teste; além disso,
0 espinmoe em -..||i-|.'\f.‘h\I precisa estar numa regiao dos T'I'I'l.ll'l.'.il".‘-
espirituais proxima o suficiente (o que é determinado pelo
Narrador)

Provecio pe Cwi

() vampiro € capaz de manipular as linhas do dragio de uma
drea, enfraquecendo o fertalecendo a Muralha do local

Sistema: O vampiro testa Forga de Vontade contra uma
dificuldade igual 2 Muralha local. Um sucesso permite que ele
aumente ou diminua a Muralha logal em um ponto por uma
cena. A Muralha nunca pade ser diminuida abaixo de 1 e, se for
elevada para 10, nenhum ser na drea podeusar qualquer tipo de
poder de Chi. Os espiritos que $e encontram nas proximidades
de uma drea com uma Muralha'demivel 10 precisam ser bem
sucedidos num teste de l'nl‘l._,.t de Vonmtade (dificuldade 6) ou
fugir do local; de qualquer forma, eles irfo s& sentir extremamen-
te desconfortiveis e serfio incapazes de gastar Chi. Esse poder s6
poder ser usado uma vez por cena.

Mowbar o Cwi

Nesse nivel, o vampiro tornou-se mais hilbil em seu contrale
das linhas doChi. Ele é capaz de trangar as linhas dodragao locais
para gerar diversas formas, criando tramas, basreiras, redes ¢ até
mesmo armadilhas de energia espiritual invisfvels, as quais tém
um efeito protundo sobre o ambiente.
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Sistemas O vampiro se concentra por trés turmaos, gasta um
pontode Chive faz um reste de Percepedio + Oficios (Moldar o
Chi) contra uma dificuldade igual 3 Muralha local. Os efeitos
duram uma cena e dependem do nimera de sucessos obridos.
Apenas um efeito pode ser és¢olhida (portanto, infectar uma
drea com joss ruim e trangar uma armadilha de Chi 8o duas
utilizagdes separadas do poder Moldar o Chi)

1 sucesso O vampiro pode moldar o fluxo de Chi da &rea para
formar voltas, giros, espirais ou qualquer outra coisa
que deseja. Ele pode, inclusive, usar a energia do Chi
;11T]|I‘iL‘I'i[u PIJI.I ]'L'!'IL"[ H' 3L l"L‘L'.IH:IiI:.lr ;lT.‘I-L,;:.Il"- '.EI,,' 'l, .E"E';
utilizados contra ele. O vampiro obtém um dado
extra para defender-se contra qualquer projétil ba

seado em Chi ou em mégika apontado diretamente
contra ele. Isso inclui, mas n&o se limita a, ataques
de Chama-fantasma ¢ S« Pro de Chi, F-wru..'.aw A

kas, dons elementais de metamorfos, a Taumatur

gia Seduco das Chamas e a maioria dos rituais que
afete diretamente o vampiro.

h__::' T;‘Jmpiln deu lazer Com gue emanagocs T 15 (A
*ruins” de Chi fluam em sua estrutura, o
bom ou ruim nas regifes proximas. Caso sintonize

J sucessos

Jue Cna joss

alevém (normalmente ele mesmo) ao joss bom,
alvo sortudo pode ganhar praticamente qualquer
jogo de aposta realizado. Além disso, qualquer teste
em que ele obtenha uma falha critica & tratado coma
uma falha normal, e ele pode jogar um dado outra
VEI para -.4u.-1|quﬂ|‘ resultado ieual a “10" em seus
testes para obter mais sucessos, como se tivesse uma
especializagio na tarefa que tenta realizar
Laso sintonize uma pessoa especihica a0 foss ruim, 0 v ampiro
precisa fazer um teste de Manipulacio + Yin (dificuldade 8).
De gutro modo, toda a drea ¢ afetada, incluindo o vampire, Se
for bem-sucedido, durante o resta da cena, qualquer resultado
1 2" por parte da vitima (ou de qu.iiuul:;r LT Ma drea) &
constderade uma falha ceftics. Os vampiros que lancam esse
efeiro sobre uma drea normalmente se escondem e deixam que
0 Joss nuim fagn sua parte.
O joss ruim pode ser anulado por joss bom e vice-versa.
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Varwinos po Orjenm

} sucessos O vampiro pode trangar armadithas para captuy-
rar esplritos. Para prender um espirito, o vampiro precisa ser

1,_'.:]{1-.,1: I,II.I: "p'L-".I‘:L I{.l-l' ]";"-I]l.L L‘I‘.l.‘l‘il Tl":l]'i:;lf um esie TL'\].\1'|\I':'I til;'
t.:- Destreza + Oficios (Moldar o Chi) contra a Gnose do espirito
) (dificuldade 6 para ambeos os testes) . Se o vampiro obtiver mais
SUCESS0s que o espirito, a armadilha imobiliza-o por uma cena
ouaté que este concarde em realizar um servigo para o
vampiro.

eeese  Cavaigar o Dracio

O vampiro pode utilizar uma linha do dragio local
¢ transportar-se em seu fHuxo de Chi, efetivamente
teleportando-se de wmy lugar para outro. Os Kuei-jin
costumam usatr esse poder para viajar de um ninho do
Jr&gﬂu de um ¢centro pupu]:-wiun;}l para outro. Desse
modo, as cortes Kueisjin podem estender sua influéncia
sobre prandes dreas {u'nnrri!licarl,

Sistemaz O vampiro precisa encontrar uma linha de
dragio adequada (Percepgiio + Virtude do Chiydificul-
dade igual & Muralha local). Essa busea normalmente
leva um niimero de minutos igual ao nfvel da Muralha.
Uma vez que a linha seja encontrada, o vampiro precisa
fazer um teste de Destreza + (Virtude do Chi apropriads)
(dificuldade B) para posicionar-sé sobre ela. Um sucesso
permite um teleporte instantdneo, numa distincia mé-
xima determinada pelo ntmero de sucessos no teste de
posicionamento,

1 sucessa 130 metros (ou menos, caso s¢ deseje)

2 sucessos | 50 metros

} sucessos 1,9 quilometro

4 sucessos 19 quildmetros

_3 LML CESLS ! q: ..{l]lEL-'ll:]'n.li.ﬂ xS

U'm vampiro bem-sucedido surge no local determinado no
comeco do turno seguinte e ganha guatro dados de iniciativa;
ele pode utilizar todo o seu tumo.

Uma falha critica leva o vampiro a algum local aleatério num
raio de 150 quildmetros.

e+ e+ FENDA DE clli
Esta arte permite gue o vampiro fortalega as linhas de Yin
e Yang a tal poneo que ele abre um porral entre o Reino
Médio e o Tecido dos Mundos ¥in e Yang. Esse portal pode
ter efeitos devastadores no ambiente proximo, conforme
jorra energia cspititual pura dos mundos cspirituais para o
Reino Médio. Essas “tempestades™ de forca espiritual come-
¢am pequenas, mas rapidamente créscem além do eontroledo
vampiro para tormarem-se¢ furacoes devastadores de enersid
elemental.
Esse poader pode causar danos graves tanto no Reino Médip
comonos mundos espirituais. Ele nfio é rratado com complacén:
cia; a utilizagdo inconseqiiente da Fenda de Chi é razio
suficiente para punigfes severas, tanto por parte de Kuei-jin
como de espiritos enraivecidos. Comentasse ue certos
akurna abriram fendas para os Infernos dos Reis Yama
através desse poder, mas utilizagdes desse tipo trazem
mid sorte e nio iremos mais (alar sobre elas aqui.
Sistema: O vampire concentra-se durante trés
turnos, gasta trés pontos-do tipo apropriado de Chie
faz um resre de Inteligéneia + Rituais (dificuldade
igual & Muralha local).
Caso esteja abrindo um portal para o Yang, o
vampiro cria uma tempestade localizada de Yang,
que s hengeyokai chamam de Tempestade da
Wyld. No Reina Médio, ela se manifesta como™
. um tufdo retumbante. Espiritos da chuva,
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a seu cuntmle e sc]a, de
do vento e da 4
ir um portal para o Yir
ergia Y'm pura no R

el ih ante;!j
5 0s tipos cuw

£ p. Neste caso, também, o vampiro p-ude

le mddico sobre a tempestade falando com os

as ( &ﬁipu]a;in + Riruais, dificuldade 8).

s gqualquer forma, os seres materiais presos no centro de

r uma das temp-es.l:acles sofrem um namero dt Niveis de

esistir a esse dano com um teste de Yin ou 1'1"&tl1.g permane
fificuldade 7), o que for apropriado; os Cainitas podem resistl
dano com Fortitude.
Ambos os tipos de tempestade sdo extremamente peri;
para viajantes dos mundos espirituais. Um viajante espiritual
pego por uma tempestade espiritual precisa ser bem sucedido

langado para longe de sua diregio, arremessado nas profunde
do Tecido e ficard irremediavelmente perdido.

- Prana Yang

Os Kuei-jin aprendem muitos exercicios e rituais para acal-
mar, evocar ¢ controlar seu Chi. Os vampiros mais astutos
estudam os caminhos dos Pranas Yin ou Yang. O Prana Yang na
verdade € uma série de posigdes ¢ posturas cada vez mais dificeis,
que gradualmente permitem que um vampiro canalize mais ¢
mais de seu Yang.

O estudo do Prana Yang exige um grande vigor e flexibili-
dade; um vampiro nunca pode aumentar seus niveis de Prana
Yang para um grau maior do que seus niveis de Destreza ou
Vigor, o que for menor (p.ex., um vampiro que deseje aumentar
seu Prana Yang para 4 precisa ter niveis de Destreza e Vigor iguais
2 4 ou mais). Além disso, a utilizagio de qualquer um desses
poderes exige uma movimentagfo relativamente livre e desobs-
iro amarrado, por exemplo, nio pode usar

itindo que ela flua através
es vamnpiricos de combate
de fajursy antes mesmo

Costumam matar

de o oponente poder -5€.
Sistema: O vampiro g de Yang. Para
cada ponto de Yang gasto, o

os extras de
iniciativa ou uma agfio adicional -
ndo pode gastar mais pontos de Yan;
gue possui nessa Disciplina.

Nivoa Yane
O vampiro aprende primeiro a evocar se
de Chi que ele pode convocar para perto de 8k
névoa, ¢ invisivel para os morrais, mas di um
hé eletricidade no ar. Observadores que us
a Percepgio de Aura ou poderes similares

num teste de Vigor + (Virtude do Chi) (dificuldade 9) ou serdy

_ sofre penalidades por ferimentos e pode acrescentar sucessos de
“Asua Parada de Dados para danos

- névoa as
L, 0¢elemento do Yang.
ang adequadamente

ressnnﬂncms naturais do
Um vampiro que canalize Sua
obtém poder sobre esse ele Wi

Enguanto estiver segurando um objeto de madeira, o vam-
piro pode canalizar a energia Yang através daquele objeto.
Utilizando um ponto de Chi, um objeto de madeira, como um
bastio ou nunchaku, pode ser carregado com Yang por uma
cena. Desde que o vampiro segure o objeto, este inflige dano
agravado.

Utilizando um ponto extra de Chi, pode-se fazer com que a
arma brilhe com energia Yang por um turno. Enquanto estiver
impregnada com esse Yang, a arma pode ser usada para golpear
fantasmas e espiritos e infligir dano diretamente ao seu Chi. Por
outro lado, o vampiro pode descarregar o Yang como um trovio
de chama escarlate, infligindo trés dados de dano agravado a um
alvo material (Destreza + Armas de Fogo para mirar, penalida-
des comuns para armas de fogo).

Danca po Pragio

Através de uma série de saltos extravagantes, katas acrobd-
ticos e posturas de ioga, o vampiro entra num transe de batalha.
Ele ¢ capaz de realizar faganhas de combate impressionantes
enquanto estd nesse estado.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yang. Nao ¢
necessdrio nenhum teste. Enquanto estiver concentrado na
Danga do Dragdo, considera-se que o vampiro estd numa forma
controlada de alma de fogo. Todas as dificuldades para influen-

ciar ou controlar o vampiro aumentam em um. O vampiro ndo

aque de manobras de Briga, Artes Marciais ou Armas Bran '_' 15
mo se o araque fos '

l'l'angpa
r dealé
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Ojmo Niévoas Yane

Ao move-lo e distorc-lo, 6 vampiro refina o animus a0 seu
redor e depois 0 molda na forma que descjar.

Sistema: Evocar as Oito Névoas Yang leva dois turnos e
custa um (ou mads; ver adiante) pontode Yang, O vampiro pode
optar por concentrar ou dispersar seu animus Yang. Se cle o
concentrar, todo seu corpo crepita com energia retumbante &
escarlate. Essa aura acrescenta um dado de absorgfio por ponto
de Yang gasto contra ataques baseados em Yang, ataques de
armas de madeira € ataques de fogo.

Se ele dﬁsperﬂ:r o animus, a auta itradia de scu ¢orpo em
ondas sinuosas, Ao testar Raciocinio + Oficios (Moldar o Chi),
ele pode dar forma ao animus ao seu redor, moldande-o como
desejar ¢, desse modo, efetivamente encobrindo-se em urma
ilusio. A dificuldade do reste ¢ baseada na complexidade da
forma desejada. Seres que observarem o vampiro com Visfio da
Vida ou Visiio do Chi percebem que o objeto de sua andlise
irradia Chi, mas nio podem detectar que essa & uma ilusiio, a nao
ser que fagam um teste de Percepgio + Prontidio e consigam
mais sucessos do que os obtidos pelo vampiro que ttilizou o poder
quando criou a ilusdo.

Esse poder pode ser “sobreposto™ com a Névoa Yang de Nivel
Duois, desde que o vampiro esteja disposto a pagar o custode Chi
para ambos.

secse 'Snmmumm
EscarLate

O vampiro preenche todo seu corpo com energia Yang num

surto poderoso, transformando-se em substincia Yang, Dessa
forma, o vampiro basicamente se destila em sua natureza espi-
ritual; ele pode andar entre as nuvens e lidar com os senhores do
Mundo Yang.

Sistema: O vampiro concentra-se por um turno, entio gasta
trés pontos de Yang e testa Yang + Rituais contra uma dificul-
dade igual & Muralha local. Se for bem-sucedido, o corpo do
vampiro transtorma-se em matéria espiritual de energia Yang
pura, ¢ entdo passa para 0 Mundo Yang. Enquanto estiver na
forma espiritual, o vampiro € invisivel e incorpéreo para sefes
materiais, embora possa optar por tornar-se visivel, Eleé eapazde

atravessar livremente barreiras e coisas semelhantes, e ataques

matetiais sdo incapazes de afetd-lo,

O vampiro pode afetar e ser afetado por espiritos Yang

(através da urilizacdo do Hun, do Plove da Forgade Vontade).

Para propésitos de combate espiritual, 0 vampiro pode aglientar
uma quantidade de dano igual aos seus Niveis de Vitalidade +
nivel permanente de Yang. s ataques baseados em Chi (como

as chamas-fantasmas do Yin) :&m-mmmnhnme. Ehpﬁk

ser atingido por ataques mentais, como as Disciplinas da Alma,
desde que o manipulador desse poder consiga detecti-lo.

O vampiro permanece na forma espiritual até gue opte por
atravessar a Muralha de volta para o mundo-material (com um
teste contra a dificuldade da Muralha local para fazé-lo). Ele
pode explorar o Mundo Yang como quiser, interagindo com os
espiritos bizarros e aterrorizantes daquele lugar, Enquanto estd
na forma espiritual, o vampiro ndo gasta Chipara sustentar-se,

mas gasta Chi normalmente para ativar poderes e curar seu corpo
espiritual.

Prana YN

Essa Disciplina, a contrapartida do Prana Yang, perntité.que
o vampiro utilize e manipule sua energia Yin interna. Como o
Prana Yang, o Prana Yin depende de movimentos ¢ posturas para
utilizar os diversos poderes, mas esses movimentos sio muito
diferentes dos katas frenéticos do Prana Yang, Os movimentos

%

V’mn;m

do Prana Yin 5o lentos, graciosos e deliberados. Mesmo assim,
da mesma forma que o Prana Yang, os manipuladores dessa
Disciplina precisam ter uma relativa liberdade de movimentos,

Para estudantes do Prama Yin, um controle absoluto &
fundamental. Os discipulos estdo conscientes de que, se for
canalizada incorretamente, a energia Yin pode gerar caos e
morte. Os estudantes do Prana Yin muitas vezes passam semanas
inteiras parados em posturas dolorosamente rigidas. Assim como
o Prana Yang, o Prana Yin é um esforgo complexo; um estudante
nfio pode elevar seu dominio dessa Disciplina a niveis maiores do
que sua Percepgio e Vigor.

. Lua Encoserta

Concentrando-se em sua energia Yin e depois sintonizando-
a com as sombras ao seuredor, o vampiro pode tomar-se invisivel
e silencioso, como wma sambra sob a lua nova. Essa arte ¢é
extremamente til para os Kuei-jin, que a utilizam para aproxi-
mar-s¢ de suas presas como os antigos minjas.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Yin. Ele precisa estar
numa drea que fornega sombras ou esconderijos: Desde que cle
fique parado ou mova-se nas dreas sombrias numa velocidade
que ndo seja maior do que a de eaminhada, ele permanecers
cfetivamente invisivel & inaudivel. Seres que procurem detecrar
ativamente o vampird precisam ter algum tipo de percepeiio
sobrenatural ¢ ser bem-sucedidos num teste de Percepgio +
Prontidio (dificuldade igual aonivel de Forga do vampiro + 4).

Nivoa ¥in

Esse poder € idéntico a0 poder da Névoa Yang na pag. 105,
exceto pela fato de que o vampiro conjura a esséncia de seu Yin.

Sistema: Um animus Yin custa um ponto de Yin para ser
invocado. Ele formece diversos beneficios.

® Usando & Visdo Fantasmagérica para perceber as Paixdes
de um fantasma e depois fazendo um teste de Percepciio +
Ocultismo, © vampiro pode sintonizar sua névoa 3 aura do
fantasma A dificuldade do teste é igual & Forga de Vontade do
alvo. Se for bem-sucedido, o fantasma é atraido pelo vampiro, e
estard predisposto favoravelmente em relagio a ele.

® O vampiro também pode usar a névoa para influenciar
outros espiritos Yin, desde que possa vé-los, Enguanto o animus
estiver ativo, o vampiro pode usar Atributos Sociais como Inti-
midagdio e Libia contra espiritos ag ser bem sucedido num teste
contra uma dificuldade igual 3 Gnose do espirito + 4.

® Finalmente, o vampiro pode sintonizar sua névoa as
ressondncias de Chi naturaisdo metal, © elemento do Yin. Um
vampire que canalize sua aura Yin adequadamente obtém

poder sobre esse elemento.

Emm estiver segurando um .ﬁﬁ:n de metal, 6 vampiro
pode canalizgar a energia Yin através daquele objeto. Urilizando
umpmmdc Chi, um objeto de metal, como um espada, pode

er carregado com Yin por uma cena. Desde que o vampiro
segure 0 objeto, este inflige dano agravado,

Utilizando um ponto extra de Chi, Chi, pode-se fazer com que a
arma crepite com energia Yin por um turno. Enquanto estiver

impregnada com esse Yin, a arma pode ser usada para golpear

fantasmas e espiritos ¢ infligir dane diretamente ao seu Chi, Por

ouiro ﬁlkl. vampiro pode desearregar o Yin como um relim-

pago negro, infligindo trés dados de dano agravado a um alvo
material (Eiemm -+ Armas de Fogo jpara migar, penalidades
comuns para armas de fogo).

Danca pos Ossos

Através de uma série de mudras ¢ posturas lentas ¢ langoro-
sas, 0 vampiro focaliza Sual w Yin numa série de ondas
concentradas que i mp'dxlmas Todos dentro da
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na ficar letdrgicos, e acabam romando-se extrema-

s posturas da Dangay gastando um ponto de Yin por
ativagio, Para realizgh-lacom sucesso, o vampiro precisa

ligor + Esportes (dificuldade 7). Para cada sucesso, &

que o vampiro aleance o efcito méximo desejado, ele
tinuar a realizar a Danga dos Ossos, mas nenhum Yin
idigiona h:m Ser Casto,

| weessofturno A vitimas ficam lerfegicas: Todas as dificul-
dades para entrar em alma de¢ fogo aumentam em
umy Vitimas humanas aumentam as dificuldades de
toxdos Os testes em + 1; 0s shen nio so afetados.
irnos  As vitimas ficam sonolentas e hipnoticamen-
te sugestiondveis. Se esse poder for usado em seres
humanos, o vampiro pode levi-los a um estado de
transe extremamente suscetivel. O vampiro nfo

agressivas, mas pode pedir para que elas fiquem
paradas, permitam que ele passe, ignorem-no ou
ajam de alguma outra forma passiva. ("Eles nao sfio
o8 fugitivos gue vocé estd procurando.” “Esses niio
sd0 0s fugitivos que estamos procurando.”) A nfio ser
que os alvos sejam bem sucedidos em um teste de
Forga de Vontade (dificuldade 7), eles se esquecem
de ter encontrado o vampiro.

Os alvos shen ficam apéticos, acrescentando
i +1 3s dificuldades de rodos os seus testes.
Jsucessos/turnos  Seres mortais precisam ser bem sucedidos
num teste de Forga de Vontade para evitar o sono.
s shen ficam extremamente sonolentos, acrescen-
tando + 2 as dificuldades de todos os seus testes. Um
Membro ou Kuei-jin precisa ser bem sucedido num
um teste de Forga de Vontade (dificuldade 6) para
evitar entrar em torpor pelo resto da noite.

Ojro Nivoas Yin

* O vampiro invoca uma aura negra e crepitante de energia
¥ine depois a modela nas formas que desejar. Os objetos criados
._'i £852 maneira normalmente parecem ser feitos de uma substin-
tia negra € gelada. Vampiros astutos usam esse poder para
jurnr todo tipo de brinquedo 1til € mortifero,

5 i O wampiro gasta uma quantidade varidvel de
Yin, dependendo do que deseja fazer. Ele pode
0 » Yin conjurado para criar diversos objetos. Ele pode
giar cordas, correntes, garras ou liminas de uma substincia
ra e pelada. Criar femmmundands custa um ponto de

' Lo criar armas ou de arremesso custa um
sonto de Yin A para Uma arma que uﬂ;a uma quantidade de dano
ado igual ao nﬁ'ﬁi de Forga, + 1'Yin por ponto adicional de
o causado pela arma. (Armas de fogo nfio podem ser criadas
sse modo, embora seja possivel fazer balas de Yin com um teste
de Raciocinio + Oficios [Fﬂbz‘f&;in_ de Armas de Fogo] |difi-
10].) Ferramentas criadas com Yin sto duras como
fero, extremamente geladas e parecem roubar o calor dos seres
” as tocam; quebrar cordas, correntes ou itens similares feitos

tom Yin exige uma Forga 5 ou mais apenas para que seja possivel
tentar fazé-lo,

_ U vampiro pode conjurar o Yin ao seu redor como uma forma
dearmadura, fornecendo um dado de absorglio por ponto de Yin

TEE

Culdade

meral e araques de armas baseadas em dgua ou vento.
l:umlrnw:ﬂmn::T o vampiro pode solidificar sua prépria sombra
ando trés pontos de Yin, transformande-a numa criatura

: O vampiro precisa concentrar-se por um turno
focalizar as energias usadas ma Danga de Ossos. Entfio ele

recisa ser realizada por um turno cumulativamente.

pode fazer com que as vitimas realizem agdes mais

1o contra ataques baseados em Yin, ataques de objetos de

quase tangivel. O vampiro gasta trés Yin para dar substincia &
sombra, entio faz um teste de P'o (dificuldade 8) para impregnar
a criatura com a personalidade de seu Demdnio. A cnatura
resultante € uma coisa selvagem e transtornada cuja maior
utilidade é como um cho de ataque. Uma criatura-sombra
(conhecida como wayang) tem Atributos Fisicos iguais a0 nivel
de P'o do vampiro. Ela pode deshizar por cima de paredes ou
através de frestas,. ¢ sofre dano como se fosse o vampiro. O
wiapang permanece animado por um ndmero de minutos igual
a0 Yin permanente do vampiro, Se a criatura for destruida, a
centelha de P'o usada para animar a sombra toma o vampiro e
exige um teste imediato para evitar a alma sombria.

«eeee SeMplante po Dracio
_ po DE

O vampiro canaliza o Yin através de seu cadévere rransforma
todo seu corpo em uma nuvem de energia Yin pura. Nessa forma,
ele é completamente intangivel, embora possa viajar nasestradas
dos Mortos e lidar com @8 fantasmas do Reino Sombrio de Jade.

Sistema: Exceto pelo tipo diferente de Chi usado para ativa-
lo ¢ pelo fato de que o vampiro entra no Mundo Yin em vez do
Munde Yang, esse poder é idéntico ao Semblante da Rainha
Escarlare.

Artes DeMonjacas

Todos o8 Kuei-jin t8m a mécula do o, uma condicao
refletida pelas suas Artes Demonfacas. Essas Disciplinas origi-
nam-se com o P'o e sio alimentadas por ele. Um personagem
nunca pode elevar o nivel de uma Arte Demoniaca acima de seu
nivel de P'o.

Todos os personagens aprendem pelo menos uma Arte
Demonfaca depois de seu Segundo Alento; essas artes sio
usadas instintivamente pelos chih-merl Alguns personagens
podem nao desejar cultivar esse aspecto de suas personalidades;
infelizmente, 0 P'o normalmente insiste em que iss0 seja feito.

Enguanto um personagem use as Artes Demonfacas, ele nio
pode usar nenhuma Disciplina da Alma exceto o Chi'iu Muh.
De modo geral, evocar uma Arte Demoniaca permite que o P'o
se manifeste na consciéncia do vampiro; enguanto alguma Arte
Demonfaca estiver sendo usada € preciso fazer um grande
esforgo para evitar o frenesi ou o dominio do P'o, Em qualquer
momento gue uma Arte Demoniaca é invocada, o personagem
precisa fazer um teste da natureza sombria (ver pég, 151) para
evitar perder o controle para o Plo.

Venro NEGRro

Permitindo que a fiira do P'o se canalize através de seu
corpo, 0 Kuei-jin pode tornar-se sobrenaturalmente ripido —
um ciclone de destruigho. Basicamente, o Vento Negro é um
frenesi concentrado — ou nio tio concentrado. Enqllﬂntﬂ
estiver no o estado de Vento Negro, o personagem obtém poderes
semelhantes ao uso prolongado do Chi Demontaco (ver pag. 91),
mas como estd numa fiiria demoniaca constante, ele recupera
energia demonfaca tio rdpido quanto a gasta. Essa Disciplina &
comum entre 05 Kuei-jin mais guerreiros, que a usam para
torar-se sombras velozes de destruiciio.

Sistema: Esse poder custa ao Kuei-jin um ponto de Chi
Pemoniaco por tumo. Para cada ponto nesse poder, o vampira
pode realizar uma agiio extra (como a Rapidez), aumentar aritme-
ticamente sua velocidade de corrida ou acrescentar um sucesso
automdtico para uma Parada de Dados de dano para Briga ou
Armas Brancas. Duranre cada turno, o vampiro pode redefinir a
utilizagfio de dois pontos, Assim, um vampiro com Vento Negro
4 pode optar por realizar duas agdesextras, correr com o dobroda
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velocidade e acrescentar um sucesso as Paradas de Dados de todos
os danos de Briga. No tumo seguinte, ele pode optar por realisa
quatro agdes extras ¢ ndo acrescentar nenhum dado ao dano.
Agoes extras obtidas com o Vento Negro ocorrem apds todos os
QUITOS PersOnagcns realizarem sua aca0 para .I.|l:k']:' fuTT.

Enquanto usa o Vento Negro, o vampiro nio pode usar
nenhuma outra Discipling, exceto o Shintai Demoniaco, embor
ele possa manter poderes ativados previamente. Além disso, em
cada turno que o poder € usado, o vampiro precisa testar o Plo
{dificuldade 8): se fracassar no teste, ele entra em alma de fogo,
Um vampiro em frenesi nfo sofre penalidades de dano, mas néio
pode usar armas de fogo ou outras armas de projétil; ele prefere
destruir sev oponente face aface — obviamente, essa € a intengio
da maioria dos que usam o Vento Negro. O problema estd no fato
de que wm vampiro que esteja usando esse poder ataca tio
prontamente aliados como inimigos.

L) Vento Negro, como todas as Artes Demonfacas, é uma
Disciplina violenta, Engquanto emprega o Vento Negro, um
personagem precisa usd-lo pama realizar atos condizentes com a
influéncia do P'o. Assim, um personagem poderia usar o Vento
?\L'_I.!r': "]";H A HLSCAT OU INOYer=-s¢ com l'.ll"].,,{l,_': =] !}_‘I]—l:rld: lgf.'l-], mas |_1.-'|-'

para tocar violdo numa velocidade sobre-humana.

Suinta; DemMonjaco

Basicamente, essa Disciplina permite que o P'o se manifeste
no corpo do Kuei-jin. Quando essa Disciplina € ativada,
PETSOMNAECTTI A5sSUIME Uma forma monstruosa |":t.'f.'-: ¢'||.|-.| um :'-|1:'-
rito demonfaco do Mundo Yomi.

Os personagens que assumem essa forma com regularidade
sdo chamados muitas vezes de raksha. Essa Disciplina é ocasional
IMEnTe pnsinadsa POT CSPINtos m I||-,_'|'I1.|'\_ €m roCca l.1r Lo '\i.'|ll.-|\,'.| s (o
personagem no mundo material. Vampiros que assumam suan
torma demonfaca muitas vezes tém maior probabilidade de atrair
a atencao dos Reis Yama.

Sistema: Sio necessirios trés pontos de Chi Demonfaco ¢
rés turnos para frll'l'il.-.'l'.!l".'LH.'-L:' na iorma ;|:L'!i'.-1.‘|'| WA, ]'.1"I'.f'=|'th|"

L Peisoagcm estd nessa borma, seu Carisma e .‘Hl".'ll'l."t".L 13 CAem

| zero, mas o vampiro ganha bonus cumulativos de Arributos
Fisicos, de acordo com a lista abaivo:

. +1 de Forca, Destreza e Vigor

*e -1 de Fn'-:-\'.l

see +1 de Vigor

ssee +1 de Forga

e 1 de Desrreza

Além disso, para cada ponto nessa Disciplina, 0 personagem
ganha uma das caracterfsricas da pigina seguinte. A medida que
¢ personagem avanga nessa Disciplina, ele pode continuar a
“construir” sua forma demonfaca. Uma ve:z gue uma caracteris-
tica seja escolhida, ela é permanente; o personagem sempne
assume a mesma forma demonfaca.

Os detalhes da forma demoniaca do vampiro so deixados a
carpgo da imaginacio fértil do jogador, As Naturezas do P'o vém
Lim 1"'.Lps:l ImMportante na :l':L:'Jh!cllr‘J‘.-:ui'_;'m l“u;"L‘{'.-hi.'Li: gssim, um
Dembnio pode estar coberro de mGsculos interligados ¢ ter pélos
e presas, enquanto win Escrave pode ser marcado por cicatrizes
¢ tatuagens obscenas, e a forma de um Legalista pode parecer um
Rei Yama demonfaco.

Dfsqrum SHiNTA;

() shintai, uma palavra japonesa que significa “corpo sagra-
do”, refere-se as Disciplinas em que os vampiros aprendem a
concentrar sua energia do Chi através de suas formas fisicas. Os
shintai sAp artes antigas que se disseminaram através da socieda
de Kuei-jin. Embora em alguns aspectos sejam semelhantes is
artes ocidentais da Metamorfose e da Vicissitude, os shintai sio
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* (armas: O personagem crig garras que inflicem dano
weravado fpual a Forga 4+ L
¢ Armadura Demoniaca: A

el COm  escamas, ;|'F'n|.,1.jﬁl.'.|.IL |l||"|.lL|..=.1 '.l';.' Samu-

armadura demoniaca

RIE Per

rais ou qualquer outra coisa, e concede +1 de absorgio
i e ser escolhida n'||,11t11']'l s vezes), A armadura demo-
aca absorve danos agravados.

¢ Amma Demoniaca: Uma arma mistica aparece na mao

y personagem. Armas como essas ardem com Chi, emitem
emidos assustadores, sfo cobertas por rostos malignos, ete.
Essa arma pode ser qualquer arma de mfo (nfio uma arma
fogo ou de projédl). O dano ¢ igual ao do tipo de arma

¢ & agravado.

* Bragos Extras: Dois bragos extras nascem do tonco do
rersonagem. Ele ganha dois dados extras quando agarra ou
dmula atagques mdltiplos.

® Repugnincia: A tforma demoniaca do personagem ¢
extremamente sordida: ralvez apresente sanguae ressecado
¢ pedacos de pele incrustados, malvez esteja cercado por
uma nuvem pestilenta, etc. Qualquer oponente num raio
le 1,5 metro do personagem sofre uma penalidade de um
lado em todas as Paradas de Dados, a ndo ser que também
esteja na forma do Shingai Demoniace,

L !II.'I]"I_'&'IT: E“"l sres .i'iltlll'..li'!'.‘."\. L ‘\!'Jll'it-.t] ]1'-"-11' CHUSET
Aeitos semelhantes a0 Delirio (ver Lobisomem: O Apocalipse,
s, 202-203). Esse efeito € constante, embora possa ser
ligado ou H.EL.“.‘]'I._“_MI.[” 4 vontade se for escolhido duas vezes.
(Para quem nio tem Lobisomem: O Apocalipse: admita gue os
seres humanos gue fracassem num teste de Forga de
Vontade fogem em pinico.)

o () Hospedeiro: Rostos demoniacos com presas nascem
Jas costas, do tronco ¢ dos membros do personagem. Esses
Tostos [h.uh'u*. infligir dano automético PoOr mordida i_l‘-nn_:.i

|, agravado) em Opnenes agarrados.

Tigue 1'||_-_'{:_-1"| CXPressl
s vista d
fang compdoem Apenas um aspecton
le como

permoiam

COImo

» alraves ._]. COrpo. &

O SANEUE ostd em movimento constante, mas regulado,

fluindo .j-\{-'r_ln_l';-l.'ZI':F:I".'I_"i._l.'.I'h arterias ate as Tl'J-.'I‘l]‘rth-. '~'lir|1_'

o Yang nfio sio quantidades rigidas, mas em constante mutagao.

Sintonia do Chi: Forg

Sucvtar Demenfaco

» Tamanho Encrme: O personagem ganha trés Niveis
de Vitalidade Escoriado. Ele rem entre 2,5 ¢ 3,5 metros de

altura e parece um oy japonés ou alpum outro demdnio
semelhante,

o Mandibula: A boca do personagem distende-se ¢ nela
surgem dentes terrfveis, até mesmo presas. A mordida do
personagem inflige dano agravado igual a Forga + 3

¢ Espinhos: O corpo do personagem ¢é coberto por
-._-_n}"'mhu:-c (ou talves unhas, lAminas, farpas, etc.). O encon-
trao do personagem inflige dano agravado, e um agressor
gque sofra uma falha eritica num reste de Briga ou Artes
Marciais contra o personagem sofre dano agravado igual ao
nivel de Forca do proptio agressor.

® Cauda: Uma cauda cresce Ela ¢
preénsil ¢ pode empunhar armas; ela também pode barer
nos oponentes (dano igual & Forga, normal) ou realizar

na personagem.

manobras marciais adequadas (como Rasteira), desde que
o personagem conhega as manobras.

Por um pontd extr, O personagem |\1~L|r.' cnar um ferrio
de escorpiio capaz de injetar veneno. Esse veneno é capa:
de aferar ranto mortais como shen. O ferrdo em si inflige
Forga + 1 de dano agravado. Parn injetar o veneno, o
l,"{fl':‘.l"‘bnﬂgl_‘n'l }_'"'115[.'1 Ei“ 1‘r”] €I um _:L':l'."ii._\_' L = l‘;”‘:' Li.|'i]-.1 I‘Ii‘]'lt"
gasto, a vitima sofre’ um dado de dano agravado, a nao ser
que seja bem-sucedida mum teste de Vigor ou Yin (dificul
dade 8; cada sucesso anula um dado de dano POr vVeneno).

o Terceiro Olhay O personagem cria um terceiro olho e
meio de sua testa. Esse efeito nfio ¢ a Disciplina da Alma
Chi'iu Muh, mas um investimento demoniaco especilico. (
personagem ganha +1 em todos os testes de Percepgio.

!

® Asas: Asas parecidas com as de morcego esticam-s.
das costas do personagem. Ele ¢ capaz de voar desajei-
radamente — a uma velocidade de 40 km/h.

Qutras caracterfsticas podem ser crindas pelo persona-

gem com a permissdo do Narrador.
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() discipulo do Shintai de Sangue aprende primeiro a mani
|.|_:.|: -['I-Ilnl.i.l-iaw -_!-1:;-||'- de sangue dentro do seu Crpo. A
vampiro bombeia o sangue através de seu corpo, inchando-s
como certas cobras; além disso, ele pode concentrar sua esséncia

N seu dmago ficando enrugado. Um VAMPMNO COm COniroe

suficiente de seu fluxo de sangue pode passar por tendas aper-
tadas da mesma maneira que uwm invertebrado, embora ess

processo seja dArduo e lento, |
Sistemas Nio ¢ necessfirio nenhum teste; um ponto de Ch
(de qualquer tipo) précisa ser gasto. A dispersiio ou concentra-

L0 reduz a dificuldade dos testes de abs: TR0 para 2. Lom esse
voder, um vampiro pode passar facilmente por passagens estred
!

Las On |'|‘|. [ -5C .1'.' AMATTRs Ol .Ilf__:L‘Il‘i.i?\. P-ir:[ I‘d.\:‘n]:’ '| L | ."'-|':|.|II'

Fl._'_llf'llt._'T'I,[L_' ;!l’_‘t_‘!’[.;!l.i.l._":- \Chnlre hurr;u-. ] Jiraves ||I LITEL:E i.'!l-il

¢ 58T necessdrio um teste de Destre

pegquena) po

(a dificuldade xlh'i:'ll:.-.' da situacfo).

.I".. “I-.i!...'-.':.'n. i'.ll'!'!ll'll]' .'\L'J..t'“'n.l:}:'.."l”-'.' S8 TOSTO DA rl Wy i
% ||'.'|r It |"' '.]In' LCNMCAar l|'i~]: :'.'.II iT SUHS 1-|".l.'- T, I\. i ri"\,{t_' .,h"\-}.'|r
¢ar-se como outra pessoa, mas pode ocultarsua propria identida
de (e, de modo geral, ficard menos atragnte!). Para reconhece
cy I-..'.|Ii':'|||'-I LITT i'|"‘-|.'."| .ll.i!"r i‘fli.‘l. i.‘-il SCT i"l.':lf LA L'J‘h{:l num este

de Percepciio + Empatia resistido por um teste de Vigor

do vampiro (dificuldade & para .l:]'.-hll*-u'j.

L eteitos do poder duram uma cena

.= Arevg pE Sancue

l'ocando outra criatura, o vampiro é capaz de movimenta
o sangue daguele ser. E22a habilidade pode causar todos os tipos
de efeitos nocivos, particularmente em seres mortais.

Sistema: [Para usar esse poder, o vampiro precisa tocar sua
vitima, gastar um ponto de Chi e testar Percepgiio + Meditagio
(dificuldade 7). Os efeitos do poder dependem de onde a vitima
: tocada.

o€ 0 yampiro tocar o corpo da vitima, pode fazer com que o
sistema Circulatdrio entre em pane. O resultado sfo nduseas ¢
VOITIIEOS, L nlorme o SANEUE COTTE Para 4 « ||‘=.'-.. 1y -.'-"':H.u_:- e
] |1l'-'.li[""5 11:1 VI[IMA € TELOTTLA "I. a0 ST que a vitimia o 'I"'fl.'!'lli'lil IMals

sucessos num teste de Vigor (dificuldade 7) do que o vampir

conseguiu em seu testé de ataque, ela é romada pela
lurante um turnd PO SUCES50 MO Tesle le ara Jue. Uma vilima
nauseada precisa ser bem sucedida num teste de Destreza
(dificuldade 7) para agir durante seu rumo, ¢ a dificuldade de
todas as aghes ¢ aumentada em um. Se a virima spfrer uma falha
critica no teste de Vigor, ela & completamente tomada pela
ndusea durante toda a cena (s¢ for um shen) ou sofre um
derrame (se mortal).
Se o vampiro tocar um membro, ele pode optar por entorpeci
|'-" UL CalLUISAT ¢ "'!. AT Eﬂ.r.'. .Il"i"t'{.'i_‘l' um TT'I'I:'T'['I*"F" pr '-]I.'. O eletto dl.!
“formigamento”; todas as atividades usando aguele membro
ofremn um redutor de -2 nas Paradas de Dados. Induzir espasmos
no membro forga a vitima a fazer um teste de Destresa (dificul
dade 7); se falhar, a extremidade € atacada pot chibras, que
tomam o membro indtil durante um turmo por sucesso que ¢
vampiro tenha obtido. Se ocorrer uma falha eritica, ela sofre um
Nivel de Viralidade de dano em consegtiéncia das cfiibras severa:
I:‘U'f outro I!.hjt" ‘E'"'I.l"ll [ et | ‘|{,'|!.! rari !-], LIITH 'n._l.'l'l'!'l"']'l'l' L'l |._‘;|._' LISAT OS5
poder para facilitar a cura de um ser humano ou animal. Para
cada sucesso no teste do Vampiro, o tempo de cura na rabela de
Tempo de Cura dos Humanos (Vampiro: A Maiscara Se-
gunda Edigio, pag. 191) diminui pela metade,
Obviamente, esse poder s6 pode ser usado em seres com
corrente sangiifnea. Vampires, metamorfos @ mutantes, pot

CXCIMPIoy, P -.11'!’11 SET '.llll-:lltihll.:'h'. Huﬂi_li'ifhl.h t ;|I";]rii:-.'u. S -TAO
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) vampiro dispersa Chi instantaneamente através de sua
comente sangilinea para cada molécula de seu ser. Ao fazé-lo,
gt se torna fluido como sangue ¢, dessa forma, sobrenatural-
mente dificil de ser golpeado: Embora o vampirg pareca pratica
mente nio se mover, qualquer artague perfeitamente visado
conira ele =i|:|§'|l.'-11:|:'||!i' erra, as balas acertam a j.*:ﬂt".it' atrds
dele sem roca-lo, etc.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yang. Durante
0 trés turnos seguintes, além de qualquer agio que o vampiro
queira realizar, ele pode esquivar-se de todo e qualquer ataque
dirigido contra ele como se tivesse uma Parada de Dados inteira.
Ele nio sofre nenhuma penalidade por esquivar-se de ataques
miltiplos. Assim, caso um Kuei-jin com Destreza 3 e Esquiva 3
s atacado por trés oponentes, ele pode esquivar-se de todos os
i golpes com uma Parada de Dados de Destreza 4+ Esquiva
ffual 4 881s e contra uma dificuldade de 6, além de realizar a agdo
@ que tem direito naquele rurno.

Htf’ O VELIMPno -."E:“la ;"I!T .I:l:‘{'ﬁ.:l\ T ||L'=:'.:'|'I-.‘gt'r {iﬁ}r:lTT‘ = O umo
g Que esse poder tenha sido evocado, ele pode fazé-lo de
gordo com as regras descritas anteriormente, mas todos os téstes
g Esquiva sfio feitos contra uma dificuldade de 5.

seees  CHjcOTE DE SANGUE

Com esse poder, o vampiro pode usar o Chi para coagular seu
sangue numa arma mortal. Ele estende um fio de sangue, entio
utiliza-o como s¢ fosse um chicote liguido. O chicote é extremas
mente afiado, capaz de cortar came e metal com a mesma
facilidade. Os chicotes de Yin sfio neeros ¢ borbulhantes, en-
L.{'J.n?[ll" [ '..I.L' 11‘.!:'.:_: Scllh '\'L'E“'.'L']!‘Il:'\ | =2 ""i]."ii'.l:'l'. COMTE 51 '{'11l‘r5-_:'il
estrondosa,

Sistema: O Caraio gasta um ponto de Chi Yin ou Yang e
depois abre sua boca ou corta seu pulso, O chicote estende-se do
griticio aberto ou do ferimento. Ele tem um alcance de 1,2 metro
por ponto permanente de Chi (Yin ou Yang, dependendo da
substincia com a gual o chicote toi formado) que o vampiro
possua e causa dano agravado igual a Forca + 2; outra opgio é
EL |h'1’.';1:' E';J.[.l CHUSHT LI .]-'.r'lll 'H_::.'l.ll: i |::1 'l'.'1'l'.: ¢ 1,‘:1.Ti-'l-." 1,'~3n'|]-l',-ﬂrl-|'i'|' o
vitima. Ela pode tentar escapar do chicote de sangue obtendo
trés Ou mais sucessos numa disputa resistida de sua Forca conrra
a Virtude do Chi permanente do vampiro.

*ee e DeSPERTAR DO SANGUE

Nesse nfvel, o estudante iluminado é capaz de utilizar seu
gangue rico em Chi de todas as maneiras para realizar feitos
incriveis. Aojogar um pouco de sangue impregnado de Yang
num objeto, o vampire pode despertar o espirito dentro deste,
consegientemente dando vida ao objeto. Por outre lado, ao
guspir sangue repleto de Yin pum espirito, o vampiro pode
congeld-lo, fizgendo com que ele se calcifique e saia imediata
mente do mundo espiritual, Espiritos presos desse modo asseme-
lham-se a estdrtuas bizarras do mais pure jade branco.

Sistemas Os objetos andmados precisam ter algum meto para
locomover-se e, por isso, esse poder € usado commais freqiiéncia
em estatuas de pessoas ou animais. O objeto em questiio precisa
s¢r bem trabalhado (o criadon precisa ter obtido ;*I-.']ﬂ menos trés
sucessos no teste para fazé-lo), ou entio seu espirito serd fraco
demais para ser desperto. Para cada ponto de Yang gasto, oobjeto
animado ganha dois Niveis de Vitalidade e um dado em todos
o8 seus Atriburos Fisicos. Os objetos obedecem as ordens de um
Kuei-jin da melhor forma possivel dentro de sua capacidade
{limitada).

Um objeto mindsculo (por exemplo, uma pequena estatueta
impregnada com cinco pontos de Chi) fica enorme, talvez maior
do que o Kuei-jin. O Narrador pode conceder ao objeto outras




propriedades que paregam logicas ou que seu capricho determi-
ne (por exemplo, uma serpente de bronze poderia morder, um
soldado de ferro poderia ter um dado extra para absorgio e um
cisne de papel certamente poderia voar).

Se o vampuro optar pelo uso de Yin, ele pode concentrar seu
sangue num projétl congelante, que ele pode euspir em qual-
quer fantasma ou esplirito que possa detectar. E&pl‘rtm e fantas-
mas atingidos por esse prejérl “calcificam-se”, tornando-se
estdtuas brancas parecidas com jade, completamente imdveis,
que entfo caem através da Muratha para o Reino Média, Um
espirito caleificado dessa forma fica completamente desampa-
rado e pode set estmagado (o gue dispersa 0 Chi e envia o esplrito
de volta através da Muralha para que ele se Reconstitua) ou ter
seu Chi drenado. Os Kueisjin podem usar esse poder para cagar
espiritos por sew Chi, mas fazer isso enfurece 08 mundos espiritu-
ais como um tode, ¢ logo pode ocorrer uma vinganga.

SHiNTa; pos Ossos

O Shintai dos Ossos, o andlogo do elemento Mertal, € uma arte
temivel e ameagadora, alvo de especulagdes até mesmo entre os
Kuei-jin. Ligados intimamente ao Yin, os praticantes do Shintai
dos Ossos usam-no para melhorar as habilidades de seus corpos
cadavéricos, tomando-se combatentes incriveis e assustadores.

Os praticantes do Shinrai dos Ossos normalmente congre-
gam-se em pequenos wude Kuei-jin com a mesma mentalidade,
muitas vezes praticando suas artes em locais com um Yin forte,
como cemitérios. Embora nem todos os praticantes sejam ¢f ing
shih, a maioria acaba se desequilibrando bastante com o Yin ao
longo do tempo., Certamente os estudantes dos Ossos estio entre

o¢ Kuei-jin mais terrfveis a serem encontrados em combate.
Sintonia do Chi: Vigor

. Prie CabavErjca

O estudante aprende como canalizar energias Yin corrom-
pidas através de sua pele, que toma-se pélida e cadayérica.
Enquanto estiver nesse estado, © vampiro é sobrenaturalmente
resistente a danos, de modo muito semelhanté 8 um zumbi.

Sistema: O vampiro precisa gastar pelo menos um ponta de
Yin para evocar esse poder. Enquanto ¢le o estiver utilizando, as
dificuldades de todos os testes Sociais do vampiro aumentam em
um. No entanto, para cada ponto de Yin gasto, o vampiro ganha

dois Niveis de Vitalidade Escoriado. Assim, um vampiro que

gaste dois pontos de Yin conseguiria quateo Niveis de Vitalidade
Escoriado, sendo preciso passar por todos eles antes que caisse
para o nivel Machucado.

TodooChiprecisa ser gasto na primeira ativagao desse poder,
¢ um méximo de trés Chi pode ser gasto dessa forma. A Pele
Cadavérica dura uma cena.

Capavir po Tigre Branco

O vampiro forga energia Yin a entrar em sua pele e medula
dssea. Ao fazé-lo, 0 vampiro torna-se transparente e efetivamen-
te invisivel. Esse poder ndo afeta foupas, armas ou outros objetos,
embora 0 vampiro possa “sangrar” Yin adicional para objetos
pessoais e tornd-los invisiveis também, As vezes, 0s vampiros que
estio utilizando esse poder podem ser detectados pelo frio
palpével que irradiam.

_m_——%_——
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Sistema: Fsse poder custa um ponto de Chi para ser ativado
¢ dura uma cena. Gastando um ponto de Chi adicional e tré§
turnos espathando o Yin liquido em seus objetos pessoais, ele
pode tornd-los invisiveis.

coe Ogepjincia pos Ossos
Arrivés da manipulagio seletiva do Chi, o discipulo dos
Ossos pode fazer sua estrurura Gssea calcificar-se e crescer como
cristais minerais. Esse poder permite que um estudante aplicado
transforme parte de seu esgueleto em todo tipo de instrumento
el
Sistema: O vampiro gasta Chi Yin come descrito adiante
para manifestar a caracteristica desejada. Cada mudanga leva
trés turnos para ser realizada; os assos “crescem” lentamente para
sua NOVE posicio.
As seguintes caracterfsticas podem ser produzidas:
o Garras (1 Chi): O vampiro cria garras Gsseas a partir das
unhas ou das articulagbes da mio. Esse efeito é semelhante ag
poder de Metamorfose Garras de Lobo. As garras causam dano’
agravado igual a Forga + 1.
e Lamina de Ossos (2 Chi, 1 Chi/trs turnos para ser manti-
do): O vampiro estende um_ pedago de seu antebrago pam
formar uma lamina de osso de 60 cm. Essa “espada®™ pode ser
usada para aparar ataques e infligir For¢a + 3 de dano agravado.
e Armadura de Ossos (1 Chifponro): O vampiro enche seu
esqueleto de Chi, fortalecendo-0. Para cada ponto de Chi gasto,
o vampiro ganha um dado.de absorgdo. A armadura de ossos
protege contra danos agravados de ataques sobrenaturais, mas
nao de fogo ou luz solar.
e Semblante (2'Chi): O vampiro usa o Chi para alterar sua
estrutura Ossea. Esse efeito permite que ele se torne até 15
centimetros mais baixo ou mais alto e altere suas caracterfsticas
faciais e tipocorporal (¢embora ndo o suficiente para disfargar-se
COMO Outrd pessoa).
® Chawe (1 Chi): O vampiro pode transformar o dedo numa
chave mestra capaz de abrir qualquer fechadura normal. Essa
caracterfstica reduz em trés a dificuldade dos testes de Seguran-
¢a apropriados. |
Com exce¢lio da limina de ossos, todas as transtormagoes
duram uma cena, apds aqual elas precisam ser mantidas com um

gasto adicional de Chi.

NuveM pos Cinco Venenos

O vampiro pode exalar um sopro ou nuvem de Yin concen-
trado. Essa nuvem manifesta-se como uma massa de vapor negio
congelante. A nuvem agita-se com as energias destrutivas do
Yin puro; dentro da nuvem, metal é corroldo, carne apodrece
¢ plantas definham e morrem.

Sistema: O vampiro gasta dois pontos de Yin. A nuvem se
expande para cobrir uma drea de 3 X 3 metros, Com excegdo do
manipulador do poder, todos dentro da nuvem sofrem seis dados
de dano agravado,

NEEE Wmm

O vampiro pode permear sua pele ¢ seus ossos com Yin, Isso
leva a uma transformagio grotesca: a pele do vampiro adquire
uma coloragio acinzentada e doentia, enquanto seus ossos
ficam pretos. Sua pele enruga ¢ comprime-se ao redor de seus
0ss08. Suas presas ficam longas ¢ gotejam veneno, enguanto
espinhos nascem em suas costas, articulagoes ¢ caixa rordcica.
Todo seu ¢orpo adquire um brilho fosforescente e reluz com
energia Yin. Essa forma ¢ conhecida como ch ing shifi.

Sistema: Para acdivar a forma chling shih so necessirios
cinco turnos e ¢inco pontos de Chi Yin. A transformago ¢
automética e os efeitos duram uma cena.




Todotipode mudanga ocorre novampiro. Em primeiro lugar,
a sua Aparéncia cai a zero. Os ossos do personagem se enchem
de medula Yin e ele obrém um controle praticamente completo
sobre suaestrutura dssea. Ele pode eriar espinhos, liminas afiadas
ou farpas Gsseas. Em termos de jogo, ele pode optar por infligir
dano agravado automaricamente em qualquer ataque; até
MEsmo encontrdes ou S0C0s,

Ele € capaz de atacar ¢ ferir aparighes, Espectros e outros
espiritos Yin (embora o contrdrio também seja verdadeiro; ele
pode ser igualmente atacado). Ele também pode alimentar esses
espiritos com sua came e ossos, fornecendo-lhes Chi; espiritos
Yin que aceitem essa “oferenda” podem usar o Chi para recu-
pefar seu proprio Chi numa taxa de um para um.

Finalmente; 0 vampiro pode injetar uma toxina letal através
de suas garras ou presas. Esse efeito inflige dois Niveis de
Vitalidade de dano agravado por turno em humanos ou animais
£ um ponto por turno para shen, incluindo aparigoes. Os efeitos
ta toxina duram (6 - o Vigor da vitima, no minimo 1) turnos.
Seres mortais que morram em razlio dessa toxina tornam-se
aumbis, sob o controle do ch ing shih, durante a cena seguinte.

vida, mas nenhum Arributo Mental ou Social. Eles possuem
trés Niveis de Vitalidade adicionais, mas sdo incapazes de curar
danos que lhes sfio provocados. Cada zumbi precisa receber um
ponto de Chi por noite ou entfo vira po. De qualquer forma, um
sumbi apodrece um turno apds ser exposto A luz solar.

SHiNTA; DO JADE

L3

O Shintai do Jade, o andlogo do elemento Terra, ensina que
todas as coisas, até mesmo os vampiros, sio apenas recepticulos
tempordrios do Chi que eventualmente flui dos Mundos Yin e
Yang para o Reino Médio. O Shintai de Jade assemelha-se 2
Disciplina Equilibrio; mas em vez de concentrar sua energia
pessoal, 0 vampiro toma-se 0 conduto para os fluxos de Chi
ambiente dos elementos ao seu redor. Nesse estado, o vampiro
prha propriedades semelhantes ao proprio jade, que as lendas
msideram ser uma “substincia da alma™.

Sintonia do Chi: Forga

SusTenTar~-se soBrRe as Cosrtas
po Pragéo

Primeiro ovampiro aprende a canalizar o Chido fluxo natural
' da Terra para seu corpo e vice-versa.

Sistema: O vampiro se enrafza A terra. Nio ¢ necessirnio
" penhum teste. Ele ndo pode ser derrubado, assim como ndo pode
. ser jogado por ataques de artes mareiais,

Camjnnar soBre 4 Cauba po
Dracao juquieTo

Polarizando seu Chi com aquele do espago ao seu redor, o
vampiro pode tornar-se sobrenaturalmente dgil ¢ leve. Ele con-
segue caminhar com seguranga ¢ firmeza nas bordas mais
streitas, nos terrenos mais instdveis e até mesmo na superficie
“de lagos ¢ oceanos. Ele também ¢é capaz de saltar grandes
distincias.

o Quammo: As Fongas wa Timma 0

Sistema: O vampiro ganha a habilidade de andar em
qualquer superficie, até mesmo fgua. Ele pode andar nas
pundu € nokE [elos numa velocidade nnrmnl ¢ nfo dﬂix:u
nenhum tipo de pegada. Todos os teste de Furtividade sao feitos
com a dificuldade reduzida em um. Ele ainda pode cair se, por
exemplo, for empurrado do topo de um prédio; no entanto, sua
gqueda serd lenta (o vampiro sofre apenas metade do dano
normal). Finalmente, todas as distincias de salto sdo dobradas
(talvez a lenda dos “vampiros saltadores” tenha se originado dos
relatos de testemunhas do uso dessa arte).

Acaiviar o Dragio pa Terra

Ao cantar gentilmente para os espiritos da terra, da pedra ¢
da madeira, 0 vampiro pode ser abragado por eles. Ele pode
afundar na terra protetora ou andar através de uma parede ou
outro obstdculo.

Sistema: O vampiro precisa gastar um ponto de Chi e
concentraf-se por trés turnos para sintonizar-se com o8 mundos
espirituais e, a seguir, testa Manipulagio + Eriqueta contra uma
dificuldade igual 2 Muralha local. Em outros aspectos esse poder
& idénnico A Fusio com a Terra, o poder de Nivel Trés de
Metamorfose. Além disso, colocando uma mio sobre uma
barreira a ser aberta (p.ex., uma parede, porta ou piso) ¢ usando
o bindmio de gasto de Chi mais 0s testes descritos acima, o
vampiro pode stravessar a barreira como se ele tosse incorpireo.
A barreira em questiio ndo pode ter mais de 30 centimetros de
espessura.

Domijnanno o Sopro Do
Pracao

Sintonizandoseu corpo comos fluxos locais de Chi, o vampiro
pode voar usando as “correntes™ de energia. Enquanto voa, o
vampiro pode segurar objetos e até mesmo empunhar armas, mas
para realizar manobras complexas precisa ser bem sucedido em
testes de Destreza + Esportes.

Sistema: Para utilizar uma linha de Chi, o vampiro precisa
fazer um teste de Destreza + (Virtude do Chi) (dificuldade
igual & Muralha local). Sucessos permitem que o vampiro flutue,
plane ou voe numa velocidade de ([12 menos o nivel da Muralha
local] x 8) quildmetros por hora. Assim, um vampiro atravessan-
do uma drea com um nivel de Muralha igual a 7 poderia voar a
40 quildmetros por hora ([12 -7 = 5] x 8).

Uma vez que a linha de Chi tenha sido utilizada, o vampiro
estd “ligado” ao fluxo, de forma que nfio é necessdrio fazer um
novo teste caso, por exemplo, o vampiro viaje de um ninho do
dragio com Muralha 4 para o centro de uma cidade com
Muralha 8. O vampiro pode fazer um novo teste de Destreza +
(Virtude do Chi) para utilizar um campo de energia mais forte,
CHsSD enconire um.

»eseees SErvo DE jADE DO PERSONAGEM
VENERAVEL

A sintonia derradeira do Chi ao ambiente, esse poder baseia-
se tanto na teoria dos Cinco Elementos, como num grande
dominio do Chi. O vampiro pode canalizar energias espirituais
dos Cinco Elementos cldssicos — Agua, Metal, Terra, Madeira
¢ Fogo — através de sua forma, ganhando as propriedades dos
elementos nesse processo. Fazendo isso, a pele do vampiro se
transforma, tornando-se dura e lisa, como se 0 vampiro estivesse
coberto por jade liquido.

"u"mnplrm que alcancem esse nivel de Shintai do Jade muitas
vezes decoram seus refigios com obras de arte formadas pelos
Cinco Elementos em questiio, para que possam ter acesso a eles
em momentos de perigo.
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Sistema: O vampiro precisa tocar uma quantidade razodvel
do elemento a ser imitado. Entdo ele precisa gastar um pontode
For¢a dé Vontade e um nimero de pontos de Chi conforme
indicado & seguir para assumir o revestimento do elemento
correspondente, As propriedades espirituais do elemento unem-
se a0 Chi do vampiro. Esse revestimento fornece protegfo como
se fosse uma armadura de Classe Trés, e cada tipo de revestimen:
to fornece ao vampiro propriedades adicionais, descritas abaixo

* Tartaruga Negra (4 Yin): () vampiro precisa tocar um
corpo de Agua com um tamanho igual a pelo menos um aquéno
Q corpo do vampiro é frio ao toque — cada vez que o vampiro
colpeie ou toque uma vitima, ela precisa ser bem-sucedida num
teste de Vigor (dificuldade 7) ou perder um ponto de Destreza.
Quando a Destreza cair a zero, a vitima é congelada por uma
cena.

* Tigre Branco (3 Yin, 1 Yang): O vampiro precisa
tocar uma pega de metal pelo mengs tio grande quanto uma
estdtua do tamanho de um homem. O corpo do vampiro
crepita com eletricidade estfitica. Oponentes que toguem
o vampiro com a pele descoberta, armas demeral ou outros
condutores sofrem trés dados de dang normal por turno de
contato.

¢ Imperador Amarelo (2 Yin, 2 Yang): O vampiro
precisa estar em eontato com a Terfa. O ¢orpo do vampiro
fica duro gomo pedra. Qualguer um que golpeie o
vampirocoem os punhos, pés, etc., sofre metade do dano
causado ao vampiros Se¢ ele for acertado por uma arma
hranca, 0 Narrador deve fazer um teste usando um
ntmere de dades igual ao Vigor do vampiro (dificul-

dﬂl’j & 0): L'Hd'.-] SUCESsO CAUsa um nivel de dano & arma.
Se (na opinido do Narrador) a arma sofrer danos
demasiados, ela pode se quebrar.

* Dragio Azul (1 Yin, 3 Yang) O vampiro
precisa tocar um pedago de madeira com um tama-
nho igual a pelo menos uma porta ou drvore pequena

Os oponentes que golpearem o vampiro com os
punhos, pés, etc., sofrem dano igual ao
revestimento THI['l‘I'.lLlHI Amarelo,
acima. Armas nio sdo aferadas
pelo revestimento. No entan-
to, o vampiro pode socar ou
R\ chutar um Cainita como se
l cstivesse empunhando
uma estaca de madeira -
isto &, se o Cataio causar
trés ou mais niveis de dane,
o Cainita & paralisado.
* Fénix Escarlate
(4 Yangk Dificil — o
vampiro precisa colocar
suas mios numa chamsa
com um tamanho izual
B> o pelo menos uma larei-
ra Acesa e ser bem suce-
dido num teste de alma
ondeante durante o pro
cesso. O vampiro ganha um
dado extra de absorgio con-
tra ataques de fopo (além dos
trés gque ganha simplesmente por
evocar o revestimento). Além disso, o
corpo do vampiro irradia calor. Osoponen-
tes que golpearem o vampiro com a pele desprotegida ou com
equipamentos inflaméaveis sofrem trés dados de dano agravado.
Uma wez ativado, o revestimento dura uma ¢ena.
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SHinTa; pa CARNE
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Acredita-se que o assustador Shintai da Carne tem suas origens nas selvas
das Cortes Douradas, embora tenha se disseminado ac longo do Reino Médio.
Como © andlogo do elemento Madeira, o Shintai de Carmne permite que um
Kugl-jin canalize a energia Yang através de seu corpo para melhord-lo e
mransformé-lo.

(s praticantes desse shintai normalmente reGnem-se em grupos
matriarcais, Em algumas regides, os vampiros com grande habilidade
na Disciplina s8o chamados de penangallan. Os penangallan nor-
malmente expressam a energia Yang e, desse modo, parecem ser
telativamente humanos ate que demonstrem os poderes inerentes
8 Diseiplina. Muitos penangallan enfeitam-se com tatuagens com-
plexas e joias, pois gostam de sentir o metal ou a tinta em sua pele.

Sintonia do Chi: Destreza

. Prscogo Longo

O nome desse poder € um pouco enganador; o vampiro na
verdade [ wde estender seu PESCOGO OU HCUS membros, fazendo-
o8 deslizar por sobre paredes e ao redor de esquinas. A pele nio
se estende com o membro, de modo que os observadores irio ver 4
4 Imagem BErotesca da '-..',:'..l_ll.'l..'il ou da mio do x".:ll]i*iru esticando-
se a0 longo de uma linha fibrosa de visceras e tecidos musculares,
Sistema: Nio & necessirio nenhum teste, O pescogo ou
membros podem estender-se 1,5 metro por ponto de Vigor que o
yampiro possua, permitindo que ele morda, ataque ou agarre a
distincia. Os membros também podem ser atacados em qualquer
bocal a ||l."|l_l:1. vde sua extensio, e adec apitacii it matar G VAmpnro
pormalmente.,

. Sowtar MemerO

Esse poder é classicamente associado aos penangallan mi-
ticos. O vampiro dominou o Chi a tal ponto que pode separar
uma parte de sua forga viral do reservatdrio principal. Desse
modo, ele pode soltar uma parte de seu corpo e permitir
gue ela aja a distincia,

Em geral, esse poder é usado para permitir que
a cabeca e as entranhas separem-se do tronco do
vampiro. Lendas populares dizem que o pedago
resultante € capazde lutar, embora esse feito seja
possivel apenas se o Cataio possuir o poder Do-
minando o Sopro do Dragfo. De outro modo, & (el M ]
r.lﬁi:t‘w.,'.l desliza/arrasta-se na velocidade normal = )
do personagem. Els & capaz de arrastar-se por
paredes, tetos, erc., embora sua passagem deixe um
mstro de sangue.

Também & possivel destacar pernas, pés, bragos e mios.
Essa funcio normalmente € reservada para as mios; embora
um vampiro certamente seja capaz de soltar sua perna, dar-lhe vida
epermitir que ela pule sozinha, fazé-lo pode mostrar-se um pouco indtil N, 4
e até mesmo comico. Por outro lado, méos deéstacadas podem ser -7
bastante dteis, permitindo que o vampiro agarre objetos fora de \ l"'!
gleance ou estrangule uma vitima 4 distineia. Nesse caso, também, i
ando ser que o vampiro tenha o poder Dominando o Sopro do Dragio, \\ _
amio se limita a locomover-se como uma aranha, A

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yang € concentra-se por
um turno. A cabega ou apéndice destacado & um alvo pequeno. (dificuldade .

7 para acertar com Armas Brancas, dificuldades para armas de fogo elevadas
em um). Considera-se que uma cabeca tenha quatto Niveis de Vitalidade;
um membro, trés; uma mioe, dois, Em todos os ¢asos, considera-se gue os

Atributos Fisicos ¢ as Habilidades da cabeca sejam idénticos aos do vampire.
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QO Chi e os dois aspectos da alma permanecem com a cabeca, maso coTagin’
nio (a cabega ndo pade ser empalada por madeira ou metal, embor se
corpo dormente for empalado, a cabega imediatamente serd paralisada),
De longe, o uso mais comum para 0 poder é soltar a cabeca. Utilizando
métodos comuns de locomogho, a cabega pode deslizar ou caminhar
numa velocidade normal. Como na sua maior parte nio possul
oss0s, @ eabega pode entrar em Qualguer drea acessivel a um
crinio, Ela pode usar stras visceras para estrangular (Forga +
2 de dano normal) se conseguir agarrar o alvo firmemente
(p-ex., pulando sobre uma vitima numa emboscada, ou
um tumo apds uma mordida beme-sucedida). Além
disso, a cabega pode atacar mordendo (teste
normal de Destreza + Briga, inflige dano
comum por mordida),
O corpo permanece dormente ¢ extre-
mamente vulnerdavel. A maioria dos vams
piros toma o cuidado de cercar-se de
assistentes ou entdo esconder o COTPG
num lugar bem seguro. Se o corpo fér
destruldo, a cabeca esté presa a seu
estado... viscerals Ela pode manter uma
ndo-vida estranha, embora nunca e
ter mais de quatro Niveis de Vitalidadee
precise gastar um pontoextra de Chi quan-
do se anima (para evirtar 0 ressecamento).
Os membros rastejam/arrastam-se na mera-
de da velocidade normal. Um membro pode permanecer des-
tacado do corpo por uma noite; de manha, ele deixa de ser
animado (e desintegra-se rapidamente). Os membros podem
atacar (estrangular) ou agarrar objetos a distincia,
mas & 0 membro estiver fora do campo de visao do

vampiro, ele s6 ¢ capaz de “ver” se 0 vampiro estiver
concentrando-se nele através de algum tipo de
poder de clarividéncia.

Especial: Se o vampire possui o poder Apartar

&5

4 0 Demdnio (de Nivel Dois de Cultivo), as almas duais
" podem ser forgadas a ficar em partes diferentes do corpo
do yampiro. Assim, 0 vampiro poderia animar sua cabeca

com sua alma Hun enquanto usa o P'o para animar o tronco

sem cabega. Enquanto a cabega puder manter o corpo dentro

do seu campo de visfio, este pode “ver” ¢ agir sem penalida-

des. Um corpofora do campode visio da cabeca é tratado
como se fosse cepo.

e+ NuveM pe Lotus

Combinando o Chi interno ¢om a respira-
¢80, o vampiro pode exalar uma nuvem opa-
lescente de encrgia Yang euférica. Todos
que respirem os vapores ficam distraidos,
risonhos e amplamente incoercntes. Esse
poder nio afeta vampitos, espiritos ou ou-
[TOS Seres mortos-vivos, mas mortais € me-
tamortos sio suscetiveis.
Sistema: () vampiro gasta um ponto de
Chi Yang, entfo exala a nuvem. Os mortais
que sé enconttarem dentro da nuvem ficam
automaticamente tontos e altamente suscetivels,
como se estivessem experimentando uma droga nar-
cotica. Os shen podem testar Forga de Vonrade (dificul-
dade 6) para resistir, assim eomo alguns mortais especialmente
treinados (mestreés de artes marciais, cagadores de dembnios
Shih). Uma vitima narcotizada nie pode agir agressivamente e
provavelmente aceira qualquer sugestio agraddvel. Se a vitima
for atacada, ela se defenderd, mas com um reduror de -1 sobre
sua Parada de Dados.
O poder dura uma cena.
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) vampiro pode criar pequenas criaturas a partir do seu corpo, destacando-as e
eivlando-as em diversas missdes. Essas criaturas sio conhecidas como pelesit, e podem ser
efites extremamente treis. Os pelesit normalmente parecem insetos grotescos ou homin-
ailos deformados, embora muitos vampiros que dominem esse poder decorem seu corpo
@i tatuagens rrezumd claboradas e depois déem vida a elas quando desejam.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yang e um ou mais Niveis de
Milslidade para destacar um pelesit do corpo. Para cada Nivel de Vitalidade que
opelesit 'pega emptestado”, éle terd dois Nivels de Viralidade e a Forgaeo Vigor ﬂh
fpists @ 1 (essas Caracteristicas aumentam aritmeticamente 3 medida que o .
pelesit recebe mais carne do vampiro). A criatura tem Desrreza 3, Briga ¢ i =
Equi‘.':l 2 e pode dar uma mordida afiada causande dano (normal) igual
i Borca. Ele caminha saltando de um jeito bizarro, escala razoavelmente
bem ¢ tala com uma vo: aguda e incOmaoda.

O pelesit pode permanecer destacado por uma noite inteira, f’J’
g definha e morre imediatamente ao amanhecer. Se o pelesit

“lll{“ﬂ‘ o 'IilT'.llE‘-'iTlJ AnTes l.;\.'l -lTT'|.'|‘|-|.|"|_I,'I.',,'1,‘T. t,‘lllL l"'l.'ll_]i,l S J'||T'|1Ir
Duttd vez ao corpo do vampiro, e este recupera os Nivels de
Vilidade concedidos A criatura. Se o pelesit for morto ou nio
. B . . SR
gamseguir rerornar, o vampiro perde os Niveis de Vitalidade e
fecisa curar-se normalmente do dano resultante.

#ecce Dez MjL Formas

Nesse nivel de dominio, o VAmpiro ganha um controle quase
tompleto de sua forma. Ele pode ficar parecido com praticamen-
e qualquer pessoa mudando de pele, cabelo e parimetros
gorporais, e pode até mesmo criar asas. Ele também pode ficar
[tﬂlf\:idu com um animal, desde que esfe tenha :1|'r1=x5::1:1~¥:|-
Mente A mesma massa Lll" I'LHT['I]I":I'\'.

Sistema: Esse poder custa dois pontos de Yang para ser
ativado. O vampiro precisa fazer um teste de Percepcio 4
Esporees (dificuldade 7). Um sucesso permite que o vampiro
asuma praticamente qualquer forma humandide gue imagine.
Uastando um ponto extra de Yang, o vampiro pode criar um pat
gxtra de bragos ou um par de asas parecidas com as de um
morcego. Esses incrementos duplicam os efeitos dos poderes
equivalentes do Shintai Demonfaco (ver pag. 109).

Duplicar uma pessoa especifica ou tornar-se um animal exige
um teste de Percepcao + Esporres (dificuldade 9).

O Shintai da Chama-fantasma, o andlogo do elemento Fogo,
permite que seus praticantes evoguem a “chama do tempo das
sombras": energia de Chi pura dos mundos espiritunis. Essa
énetgia se manifesta como umfogo sobrenatural, que irradia dos
olhos, da boca, das méios ou de tado o corpo do vampiro.

Existem dois tipos de Chama-fantas-
ma: a chama ardente do Yang e a chama
gelada do Yin, A chama Yang é verme-
lha, azul, parpura ou de alguma outra
coloragio intensa; as chamas Yin slo
pegras, brancas, azuis-gelo ou de algum
outro tom lunar

(s mestres desse shintai podem uti-
lzar qualquer uma das duas, fazendo
dessa uma das Disciplinas mais versdteis

¢ lerais.
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Vampiros po Onow

Os praticantes da Chama-fantasma estio espalhados pelo
Reino Médio, embora existam relativamente poucos numa
mesma regiio., Eles sio mais comuns no Japao; diversos guerreiros
vampiricos japoneses dominaram a forma Afma. Para ter acesso
A energia, um vampito precisa lidar com a dor lancinante
envolvida na eanalizagao da energia do Chi arravés de seu corpo.
Muitos praticantes possuem cicatrizes permanentes de queima-
duras, testemunhos de erros cometidos durante o treinamento.

Sintonia do Chi: Vigor

. Rosto Gosiin

s olhos e a boca do vampiro ardem com uma energia do Chi
assombrosa que s¢ manifesta como uma chama da cor apropri-
ada (Yin ou Yang). Quando o vampiro fala, saem labaredas de
sua boca. Esse poder é extremamente inquietador;a maioria dos
animais e muitos mortais fogem guando se ¢onfrontam com o
Rosto Gablin

Siute:nm Nio é necessdrio nenhum teste ou gasto de Chi,
mas & prLusn concentrar-se por um urno para eYocar o podcr
O vampiro enxerga na escuridio rotal e sua mordida inflige um
dado extra de dano.

Cenrerna Gosun

O vampiro é capaz de conjurar uma parte de seu Chi e libegs-
la de seu corpo como uma Chama-fantasma. Nesse nivel, a
chama n2o é concentrada o bastante para queimar, mas pode
arder ou gelar. Todos os ripos de efeitos interessantes sdo
possiveis: luzes, formas e até mesmo centelhas pirotécnicas.
Praticantes habilidosos da Chama-fantasma muitas vezes diver-
tem as cortes Kuei-jin durante 0s poucos momentos de diversao
dos vampiros.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi Yin ou Yang,
que queima de seu corpo na forma da Chama-fantasma. A
utilizagio mais comum para esse poder € a criagio de luzes
flutuantes sob o controle mental do criador. Como se observou
anteriormente, as luzes Yang tendem a ser mais brilhantes
coloridas do que as luzes Yin. Uma luz equivalente a um ponto
de Chi tanto pode se manifestar como uma “lanterna” enorme,
com um metro de diimetro, ou entiio como diversas luzes
menores flutuando e girando umas perto das outras.

Chamas Yang podem ser liberadas como centelhas ardentes
(teste de Destreza + Yang para acértara alvo, usar as penalida-
des apropriadas de armas de foge). As centelhas Yang explodem
¢ estouram como fogos de artiffcio. Se uma criatura atingida por
elas nio conseguir obter mais sucessos num teste de Vigor +
Prontiddo do que o vampiro obteve em seu teste de ataque, a
vitima é cegada por um turno. Se for atingido pelas centelhas,
um Cainita precisa fazer um teste de Rotschreck; o mesmo
acontece para um Kuei-jin com um nivel de Yang menor do que
o do manipulador das chamas.

As centelhas Yin também brilham e explodem. Elas ndo
cegam, mas podem assustar espiritos e fantasmas (o vampiro testa
seu Yin contra uma dificuldade igual & Forga de Vontade do
espirito; cada sucesso faz com que o espirito recug por um turng).

Formas GoaLin

O vampiro desenvolve um controle mais preciso sobre a
chama emitida. Ele pode langar quantidades maiores dela e
moldd-la em wodo tipo de forma complexa. Essas criagbes obwvi-
amente sio de matéria espiritual luminosa, mas podem conter
muitas cores; nas mios de um especialista, as criagoes de Chama-
fantasma podem vir a ser ilusbes muito treis.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Chi para emitir uma
massa luminosa de Chama-fantasma do tamanho aproximads
de um ser humano. Depois ele pode fazer um teste de Destreza
+ Oficios (Chama-fantasma) para moldar a chama da forma
desejada (dificuldade determinada pelo Narrador, dependen-
do da complexidade da forma), O vampiro pode direcionar
mentalmente a criagdo para qualquer lugar numa distincia de
até 150 metros de sua posigio.

A criagio é fosforescente e luminosa. Espiritos que a vejam
podem ser enganados, acreditando tratar-se de outro espirim, ¢
criaturas comoos Cainitas nao tém idéia sobre o que seja aquile,
embota dificilmente os shen orientais sejam enganados. Mesmo
assim, @ cringio pode se mostrar uma distragho Gril.

Se uma criagio de Chama-fantasma entrar em contato com
um ser material, ela brilha intensamente e extingue-se, remo-
vendo um ponto do Chi do adversério (tipo oposto de Chi usado
na criagio — desse modo, uma criago Yin que entre em contata
com um mortal brilha intensamente, removendo um ponto de
Yang desse mortal). Quando usada contra outros shen, a criagio
consome um ponto de Gnose, Quintesséncia, Glamourou Ponto
de Sangue da vitima, conforme for apropriado. As criagdes de
Chama-fantasma causam uma forte ardéncia nos seres g
tocam, mas ndo provocam fefimentos verdadeiros. Mesmoassim,
uma criatura tocada repentinamente por uma Chama-fantasma
precisa ser bem sucedido num teste de Forga de Vontade ou
recuar devido a0 choque, sem poder agir no préximo turno,
Consegiiéncias como essas podem ser muito perigosas se, por
exemplo, naquele momento a vitima estiver escalando uma
parede ou caminhande num local estreito,

QueMabura GosLiN

O vampiro torna-se um langa-chamas vivo (ou melhor,
matto-vivo), langando uma bola de chama Yin ou Yang da boca,
como os dragdes das Eras antigas.

Sistema: O vampiro encara seu alvo e entio gasta um
numerovaridvel de pontos de Chi. Para cada ponto de Chi gasto,
o atagie inflige trés dados de dano.

As chamas Yang s3o extremamente quentes € causam uma
quantidade razoavelmente normal de dano por fogo, Esse dano
é agravado.

Chamas Yin sao gélidas e “queimam” a alma da vitima, Elas
causam dano Chi eontra espiritos (espiritos Yin ou Yang), desde
que o vampiro possa vé-los, Contra seres materiais, as chamas Yin
destroem a Forga de Viontade tempordria (a vitima pode fazer
um teste de Forga de Vontade permanente, dificuldade 6, par
absorver o dano). Ver o quadro “Debilitar a Alma” (pdg. 119)
para detalhes sobre 0 que acontece qumdn uma alma € “quei-
mada” até atingir Forga de Vontade zero.

ssene qu

Com esse poder espetacular, o vampiro pode incendiar todo
seu corpo, encobrindo-o com uma coroa de fogo Chi. Os Kuei-
jin chamam esse efeito de “o pequeno sol”, um nome adequado
para o que certamente € uma das arces de combare mais mortais
dos Cataios.

Com um gasto suficiente de Chi, o vampiro pode transformar
todo seu corpo em Chi para tornar-se uma bola brilhante (os
Kueisjin japoneses chamam-na de Aima), Uma demonstragio
como essa € aterrorizante, especialmente se urilizada por um
vampiro dominado pelo P'o; que muitas vezes manifesta um
rosto maligno e demonfaco no meio da bola de fogo.

Sistema: O vampiro gasta trés pontos de Chi, trés tumes
concentrando-se ¢.um ponto de Forga de Vonrade. O corpo do




iro incendeta-se com fogo Chi do tipo usado para alimentar
iplina. Os efeitos precisos da aura de Chi dependem dotipo

ﬂ&ﬁ%‘o Chi gerado.

~ Enguanto estiver cercado pelachama Yang, o vampiro causa

no agravado com qualquer ataque de Briga ou Artes Marci-

5 Qualquer um que toque 0 vampiro ou seja agarrado por ele

trés dados de dano agravado por tumo. Além disso, o

pito ganha cinco dados de absorgfio contra ataques de fogo.

hentanto, vampiros cercados por chamas Yang so fogueiras
ﬁﬁ, facilmente capazes de queimar materiais inflaméveis ou
explosivos.

Enquanto estiver cercado pela chama Yin, o vampito pode
atacar criaturas espirituais com manobras de Briga ou Artes
Margiais. Contra criaturas espirituais, as chamas Yin causam trés

ados de dano contra o Chi (ou Corpus, se estiver usando
Praith: The Oblivion). Contra seres materiais, a chama Yin
WGausa trés dados de dano contra a Forga de Vontade da vitima.
No entanto, ataques de fogo causam um dado extra de dano
contra vampiros encobertos por chamas Yin.
“Enguanto estiver cercado por qualquer uma das auras, o
@mpiro pode gastar um ponto de Chi para “inflamar-se” porum
imo. Enquanto estiver inflamada, a aura do vampiro causa seis
lados de dano por turno, e todos os golpes provocam + 2 de dano.
Além disso, qualquer ser que esteja olhando diretamente para
o vampiro precisa ser bem-sucedido num teste de Vigor +
Prontidio (dificuldade 7) para ndo ser cegado por um rurno
{einco rurnos se a vitima obtiver uma falha critica).

Se, ao ativar o poder, © vampiro optar por gastar dois pontos
de Forga de Vontade em vez de um, todo o corpo do vampiro se
torna uma Chama-fantasma, concentrando-se numa esfera.
Essa forma de esfera tem todos os poderes descritos anteriormen-
te. Além disso, a esfera pode voar numa velocidade de ([10 -
Muralha local] x 8) quildmetros por hora. Finalmente, como o
vampiro ¢ apenas semi-sélido, as dificuldades de todos os testes
de ataque fisico contra ele aumentam para 8, Enquanto estiver
nessa forma, o vampiro nio tem mios e nfio pode segurar nada,
- mas pode morder normalmente.

Enguanto estiver no meio da aura Chi, o vampiro é vulnerd-
vel a ataques do tipo oposto de Chama-fantasma. Um ataque de
thama Yin contra um vampiro coberto por chama Yang, ou um
atague de chama Yang contra um vampiro coberto por chama
¥in, causa um dado adicional de dano.
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DiscipLjnas pa AiMa
\

Esse conjunto de poderes baseia-se na compreensio do Kuei-
jin das almas Hun e P'o e de seu controle sobre elas, O Kuei-jin
que dominam as Disciplinas da Alma sio criaturas verdadeira-
mente formiddveis, capazes de realizar feitos extremamente
dificeis ou de dominar as almas de outras criaturas.

Vampiros que estudam as Disciplinas da Alma levam-nas
muito a sério. A perfei¢io do pensamento e da execugio é
indispensavel, pois a negligéncia permite que o Demdnio do
personagem se manifeste. Lma falha eritica em gualquer teste
para ativar uma Disciplina da Alma requer imediatamente um
teste contra @ natureza sombria.

CuLtjvo

Nio h& muita confianga nessa Disciplina da Alma, mesmo
entre 0s Kuei-jin. Os praticantes do Cultivo aprendem diversas
técnicas para trabalhar em comunhio com o P'o e influencid-
lo — aseueo de outros. Para um mestre doCultivo, 0 P'o € apenas
mats um membro da familia — insubordinado ¢ que as vezes
precisa set disciplinado, mas mesmo assim um membro vl
Realmente, muitos vampiros habilidosos em Cultivo usam sua
facera P'o de modo tio fregiiente quanto seu Arquétipo Hun,

Embora sejam mal-afamados, os praticantes de Cultivo tor-
naram-s¢ um mal necessirio na Quinta Era, particularmente
com a chegada dos Kin-jin, Em razio da relativa falta de
familiaridade dos recém-chegados com suas Bestas, manipula-
dores de Cultivo sfio capazes de levi-los a frenesis terriveis com
uma relativa facilidade. Infelizmente, dada a natureza imprevi-
sfvel da Disciplina Cultivo, seus usudrios sofrem do mesmo
destino de suas vitimas.

. Arurar

O estudante do Cultivo aprende primeiro a sintonizar-se com
os desejos do Po, tanto o seu como o de outros. Ele fica a par das
vontades sombrias dos mortais e dos shen.

Sistema: O vampiro medita (se estiver usando o poder em
si) ou concentra-se durante trés turnos. Entdo testa Percepglio
+ Hun (dificuldade 7).

Se estiver usando o poder para pacificar seu P'o, um sucesso
permite que o vampiro acrescente um i dificuldade de seu
préximo reste de natureza de fogo, ondeante ou sombria. Com trés
ou mais sucessos, 0 vampiro pode forgar um “didloge” com seu
Deménio; o P'o ¢ interpretado pelo Narrador ou pelo Guia das
Sombras. Naturalmente, o P'o € indisciplinado, mas um jogador
astuto pode ser capaz de abter algum tipo de informagio atil da
metade mais sombria de eu personagem, particularmente se ele
conduzir a conversa na dire¢io do mal, de demdnios, etc,

Se estiver usando o poder para analisar o P'o de outra pessoa,
um sucesso permite que o vampiro conhega os desejos mais
sombrios do alvo, Se ele tiver um P'o verdadeiro, o vampiro pode
descobrir o nivel aproximado (com um ou dois sucesso) ou exato
(com trés ou mais sucessos) do P'o do alvo. Ele também obrém
uma idéia geral sobre o Arquétipo do P'o do alvo, conseguindo
um conhecimento aril para subverter um Kuei-jin rival. Se
estiver usando esse poder num Cainita, o vampiro obtém infor-
magdes basicas sobre sua Humanidade ou Trilha, Virtudes,
Perturbagdes e outras Caracteristicas relacionadas ao estado de
sua alma, Se estiver usando esse poder num mortal,o vampiro
consegue dicas intuitivas sobre os vicios, segredos obscuros e
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outros defeitos ocultos do alvo. De qualquer forma, a utilizagio
bem-sucedia desse poder permite que o Cataio acrescente um
dado a todos os testes Sociais que lidem com apelos & natureza
vil do alvo (subormo, certos tipos de seduglio, erc.).

Uma falha critica usando esse poder permite um dominio
instantineo do P'o,

Arartar o Deménjo

O vampiro aprende como separar suas almas duais, de forma
a separar claramente o Hun do P'o. Ao fazé-lo, ele permite que
uma alma anime ¢ controle seu corpo, enguanto a outra flutua
nas proximidades. Ambas podem agir alinhadas, permitindo que
o vampiro utilize-se de diversas opgdes tireis. No entanto, o Plo
mantém sua caracterfstica malévola e faz todo o possivel para
causar dano ¢ desespero.

Sistema: Para Apartar o Demdnio, o vampiro precisa gastar
um ponto de Chi, concentrar-se por dois turnos e entio testar
Forga de Vontade (dificuldade 8). Um sucesso permite que a
separagiio comece. Em seguida, o jogador precisa fazer uma
disputa do Hun (dificuldade 6) contra o P'o (dificuldade 6).
Para cada sucesso obtido no teste de vontade, o jogador pode
acrescentar um dado para a Parada de Dados do Hun ou do Plo.

Se 0 Hun vencer ou empatar, as almas duais separam-se e o
Arquétipo Hun controla o corpo. Se o P'o vencer, as almas
separam-se, mas 0 Arquétipo do P'o controla o corpo.

De qualquer forma, a outra alma ¢ expulsa do corpo do
Cataio e flurua nas proximidades, na Terra dos Espelhos. Uma
alma deslocada pode viajar a até 150 metros de seu corpo.
Enquanto estiver separada, a alma é tratada como um espirito
Yin ou Yang, dependendo do tipo de Chi que foi usado para
alimentar a Disciplina. Se atacada por uma entidade espiritual,
a alma separada rem niveis de Chi e Forga de Vontade iguais ao
do personagem. Se a alma € o Hun, ele pode usar seu nivel de
Hun como Gnose; se a alma é o P'o, ele pode usar seu nivel de
P'o como Firia (ver “Caracterfsticas Espirituais”, pag. 210). Se
o Chi for reduzido a zero, a alma retoma temporariamente para
o Mundo Yomi, € o vampiro entra imediatamente em torpor.

Se for ameagada, a alma deslocada pode refugiar-se no corpo
do Cataio. Essa manobra a protege de ataques espirituais, mas a
alma deslocada por ser expulsa a qualguer momento pela alma
dominante. Naturalmente, essa situagio pode ser perigosa se @
P'o estiver controlando o corpo, e pode levar a algumas negoci-
agOes internas realmente interessantes...

Enquanto as almas estiverem separadas, o vampiro pode
efetivamente agit tanto com o corpo quanto com a alma deslo-
cada. Cada metade da alma pode agir normalmente durante o
turno. Assim, por exemplo, um vampiro gue separe seu P'o de si
pode usar o corpo dominado pelo Hun para realizar agdies fisicas
ou empregar Disciplinas da Alma enquanto envia simultanea-
mente o o para atacar espiritos (com sua Faria) ou observar
algum problema mais A frente.

As duas almas mantém um elo telepético, ¢ cada uma tem
consciéneia da outra o tempo todo. Ambas as almas tém acesso
aos poderes basicos de Chi do vampiro (Viséio da Vida, Visio
Fantasmagérica) e & Forga de Vontade, embora apenas uma
delas possa usd-los de cada vez. A alma nos mundos espiriruais
pode observar automaticamente seus arredores, de modo que o
uso de Apartar o Deménio pode ser uma maneira boa (embora
perigosa) de ver o mundo espiritual e os seres que o habitam,
Pode-se fazer com que uma alma simplesmente gire ao redor do
corpo, num tipo de “padrio determinado™; enquanto essa ativi-
dade ¢ realizada, as dificuldades de todos os testes para aproxi-
mar-se sorrateiramente do vampiro ou surpreendé-lo aumentam
em dois.

O efeito do poder dura uma Gnica cena.

—_%

Vampiros bo

nciTar © Deménjo

Um Cultivador nesse nivel de erudigio aprende como i
ou incitar as almas dos outros, separar o Hun e o P'o ¢ forgar uma
ou outra para a vanguarda da consciéncia. Esse poder asseme-
lha-se a / r 0 Demdnio, apresentado anteriormente, mas
afeta as almas de outras crinturas,

Sistema: O vampiro precisa entrar em contato visual para
usar esse poder. Ele gasta um ponto de Forga de Vontade e resta
Manipulagfio + Hun (dificuldade 6). A vitima pode resistir com
sua Forga de Vontade (dificuldade 6). Se o vampiro for bem-
sucedido, as almas Hun e P'o da vitima separam-se, mas perma-
necem no corpo da vitima.

O que acontece em seguida depende de a vitima ter um nivel
mais alto de Hun ou P’o. Se o Hun da vitima é mais forte, cle se
torna imediatamente mais passivo e maledivel. A vitima nio pode
agir agressivamente e provavelmente foge se é confrontada, A
vitima fica extremamente suscetivel ¢ obedece a quauqum‘
ordens que lhe sejam dadas, a nio ser que seja bem suce
num teste de Forga de Vonrade (dificuldade 6); no entanto,
essas ordens ndo podem incluir agdes agressivas ou de autodes-
truigao. Se atacada, a vitima consegue defender-se normalmen-
te, mas nfio ¢ capaz de perseguir um inimigo que esteja fugindo,

Se o P'o da vitima for mais forte, ela imediatamente entra em
sua alma de fogo. Se o vampiro obtiver trés sucessos ou mais (apds
0 teste resistido), 0 P'o assume o controle do corpo da vitima. Se
o pader for usado em uma vitima cujo P'o j4 esteja dominante,
cla se torna confusa ¢ desatenta por uma cena.

Se o Hun e o P'o da vitima forem iguais, as almas gémeas
imediatamente travam um combate. A vitima precisa fazer uma |
disputa entre o Hun e o P'o (ambos com dificuldade 6). Seo Hun
vencer ou empatar, ele mantém o controle do corpo da vitima
¢ nada de mais acontece. Se o P'o vencer, seu Arquétipo domina
o corpo do personagem,

Quando um Kuei-jin usa esse poder num Cainita, carnigal
ot outra criatura que abrigue uma Besta, a vitima entre imedi-
atamente em frenesi, Quando um mortal € o0 alvo, a vitima torna-
se passiva de acordo com a regra anterior, a ndo ser que (na
opinido do Narrador) seu lado bestial seja forte; nesse caso, ela
entra em frenesi,

SusjuGar o Demdnjo

O Culrivador € capaz de alcangar psiquicamente sua alma
dual, separar o P'o do Hun e subordinar o Demonio interior. Um
Deminio subordinado dessa forma pode ser usada para intimi-
dar criaturas inferiores ¢ observar a aproximagao de inimigos, ‘

Poucas coisas enfurecem um P'o mais do que a utilizagio
desse poder. Um Cataio que empregue Subiumu o Deminio
rotineiramente pode correr grandes perigos da proxima vez que I
o P'a assumir o controle.

Sistema: Para realizar essa npem;au o Cataio gasta um
ponto de Forga de Vontade, concentra-se durante dois turnos
e entdo testa Destreza + Empatia (dificuldade 8). Um sucesso
permite que a operagio comece. O Cataio realiza um teste
resistido do Hun contra o Plo (dificuldade 6 para ambos),
acrescentando um dado para a Parada de Dades do Hun para
cada sucesso obtido no teste de Destreza + Empatia. Se o Hun
vencer ou empatar, ele subjuga o Plo; se o P'o vencer, ¢le pode
dominar o corpa do vampiro automaticamente por uma cena.

Um Demdnio subjugade nao é capaz de dominar o corpo do
Cataio, embora 0 vampiro ainda esteja vulnerivel i alma de fogo.
(Se o Vampiro entrar em frenesi, a subjugagiio do Hun ¢
automaticamente rompida, de modo que o P'o normalmente faz
de tudo para provocar a alma de fogo.) Enquanto ests subjugado,
o P'o ndo pode fazer nada sem a permissio do vampiro; no
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entanto, o vampiro ndo pode usar 0 Chi Demonfaco ou as Artes
temontacas.

0 P'o pode ser usado como um “cao de guarda” ou pode
detecrar outros “demdnios™ num raio de 50 metros ao ser bem-
sicedido num teste de Percepefio + Prontiddo (dificuldade 7).
[Criaturas que se enquadram nessa designacio incluem Kuel.
i, Cainitas, hengeyokai, Espectros, aparigfes dominadas pelo
Mo, humanos lundticos, espiritos cruéis e outras “almas selva-
| Essa iplicacio nao indica magicamente a ILH:;'L]l:.'!gﬁL“- de
crigturas escondidas o invisives, mas permite que o vampiro
aiba que cssas crigturas estdo nas proximidades.

Além disso, como.a firla extrema do Demdnio estd tio
préxima da superficie do personagem, o vampiro irradia uma
ELTSE fImie "'\‘l‘i" d s MOrtats i"."_-..'i‘- 1M S8T ;'"I_'T.‘I‘. ":-:l'lk-i.'kl.Eli' 15 S Tesies
de¢ Forca de Vontade (dificuldade 6) para aproximar-se do
gmpira ou enfrentd-lo.

Esse poder dura uma cena.

sseee Dojs Tornam=sg UM

llﬁ‘l VAIMPITo g .'ni-. ance esse nivel de G I|'.1'l'I » \‘L']:J TI."-L‘E‘»-'I.'T

fortal outra vez. Esse poder pode ser inspirador para os Cataios
€ Proporciona umsa amaostra da Golconda que estd por vir;
%ﬂ!.ﬂ‘ilfl'lrt'l'lhf. O £XCE580 ||.I' conhanea CONK omirante s I-.ll.." ]{. Vi
lts mais rapidamente & depravagio.

Quando esse poder é usado, a personalidade do vampiro &
WA ’1i||1i."--rt.l Ao dos .-1’-.t-..1l.||.'-r 1S do Hun e do P'o. Emborao P
niio possa imprimir sua vontade sobre o personagem, o jogador
precisa certificar-se de interpretar tanto o Mo como o Hun,

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vontade
¢ testa Carisma + Empatia (dificuldade 8). Se for bem-sucedi-

do, suas Naturezas Hun e P'o unem-se por uma cena. O vampiro

¢ imune as almas de fogo, ondeante e sombria, ¢ pode usar
quaisquer poderes do P'o ou das Artes Demoniacas sem medo
de reaghes adversas. Como o vampiro eferivamente tem duas
mentes, qualquer oponente que esteja tentando aferd-lo com
uin der de controle da mente ou das EMOCOUS Pr 153 Iazel
festes separados; se qualguer um dos dois falhar, o poder nio
afeta o Cataio.

Chi’jv Mun
{LigrjMmas po Dracio)

De acordo com os sabios, os -i:-'l;'.:l-"l:."i‘- das Primeiras Eras carre-
gavam pérolas opalescentes em suas testas. Essas pérolas eram os
teeepticulos ¢ condurores de grandes poderes celestiais. Ha muito
tempo, nas Eras mais. alegres, os Kuei-jin desenvolveram essa
Bisciplina para imitar os dragbes ¢ prestar-lhes homenagens

A Disciplina recebeu sen nome em fungdo da protuberincia
Butoss que se. desenvolve nos vampiros que a estudam. No
primeiro ¢ seguncdo nivel, esse Grgio parece ser uma gema circuiar.
No terceiro nivel, a pedra torna-se um terceiro oltho, semelhante
em formato e coloragfio ans dois originais do vampiro. A medida
gue o estudante avanga na Diseipling, o olho desenvolve-se e
sumenta de tamanho, de forma que, ao atingir o guinto nivel de
Chi'iu Muh, o olho é uma grande 6rbita brilhante no centro de sua
testa. O olho sempre abre '_|.l'.l[le'. il ]:'J:'-Li.Fdiﬂll & ativada: ele Euma
parte permanente da fisiologia do vampiro, embora um Kuei-jin
possa testar Vigor + Furtiv
|l|!'l~.1 [Ara e o ranio POT UMA CCTER.

lade (dificuldade 3) para “retrair” o

Hi muitos receios em rorno do Chi'iu Muh, ainda mais do
que em FL’[..L!::[:I a0 Cultivo, [_Wu.';'-uru]n'u.]-' de I._ll.J.II elemento da
alma estiver controlando o Kuei-jin, o Chi'iu Muh pode funci-
pnar como uma Disciplina da Alma ou uma Arre Demoniaca.
Quande o Hun estiver no controle, essa Disciplina permite que
e usuirio repare corpos e espiritos feridos. Quando o P'o esté




no dominio, o Chi'iu Muh pode ser usado para roubar almas e
espiritos desrruidores,

Os_ancestrais Kuei-jin dizem que, dentre wdos os seus
segredos, wma versio dessa arte foi roubada pelos Kin-jin do
Ocidente. O Primeiro Discipulo de Xue, o bérbaro Zao-lat,
aprendeu ossegredosdo terceiro olho. Infelizmente, sua compre-

ensdo era imperfeita, e seu P'o logo o corrompeu. Banido da

presenga de Xue, Zao-lat rastejou dq:_ vol.l_.a ao Ocidente, ﬂﬂe
iria disseminar seu conhecimento maligno entre suas proles.

- Rasa

Aqui, o terceiro olho estd em seu estigio mais rudimentar de
desenvolvimento. Nesse nivel, o vampiro comega a ter visdes do
Grande Ciclo, dos mundos espirituais e de seu possivel futuro. As
luzes podem ser proféticas ou mesmo prescientes, permitindo
queé O vampiro preveja acontecimentos que © uem.

Vampiros com esse poder tém vidas onirigas excepeional-
mente detalhadas. Durante o sono didrio, eles tém pesadelos
realistas do Yomi ou visdes detalhadas dos mundos espirituais.
Muitas vezes, esses sonhos apresentam pistas para a compreensao
Diédrmica, ou sugestdes sobre o destino do vampiro. Na Quinta
Era, esses sonhos tormaram-se visivelmente mais sombrios, enco-
brindo de melancolia muitas cortes Cataias.

Sistema: Nio € necessdrio nenhum reste. O personagem
tem sonhos proféticos quase todo dia e precisa fazer testes de
Inteligéneia + Prességio (dificuldade determinada pelo Narra-
dor) para interpreti-los. O vampiro também tem uma probabi-
lidade maior de perceber quando estf na presenga de pessoas ou
objetos destinados a ter papéis importantes no Grande Ciclo.
Enguanto estiver dominado pelo seu P'o, o vampiro normalmen-
te recebe dicas sobre como manter o dominio e subjugar o Hun
para sempre.

Visio po Cwj

Nesse nivel, a visgo do terceiro otho amplia tremendamente.

as poderes normais do vampiro de Visio Fantasmagérica, Visao
da Vida ¢ Sentidos Agugados. Basicamente, todos os m
espirituais e o Chi invisivels abrem-se para o vampire.
Sistema: Esse poder funciona de modo semelhante pama
Kuei-jin dominados pelo Hun ou pelo P'o. O vampiro gasta um
ponto de Chi Yin e um pontode Chi Yang. A Ligrima do Dragio
aparece na testa do personagem, ¢ através dela o vampiro recebe
informagdes sensoriais extremamente ampliadas. Ele obtém

automaticamente as vantagens da Visdo Fantasmagérica, da

Visfio da Vida e dos Sentidos Agugados. Além disso, o vampiro

enxerga claramente todos 0s seres espirituais nos arredores e &

capaz de avaliar sua forga aproximada ¢com um teste de Percep-

¢do + Ocultismo (dificuldade 7)., O vampiro pode determinar

a forga da Muralha local e descobrir quaisquer ninhos do dragao
nas proximidades, além de enxergar turbilhdes e espirais de Chi
e linhas do dragiao. O vampiro tem uma probabilidade maior de
perceber perturbagtes nas Terras dos Espethos locais (por exem-

plo, em razfio das atividades de magos ou da presenga de espiritos

malignos) e pode detectar a presenga de Chi corrompido.

Com sua Visio da Vida ampliada, o vampire € capaz de ler

as auras de seres vivos (e mortos-vivos), de modo semelhante ao
poder Percepglio de Aura, de Auspicio. O vampiro também pode
fazer um teste de Percepgiio + Ocultismo (dificuldade 6) para
determinar quanto Chi hi nos seres vivos.

Com sua Visdo Fantasmagérica ampliada, o vampiro é capaz
de detectar o Pathos ¢ as PaixOes de um fantasma e de discernir
suas conexdes com o mundo dos vivos. Essa fungdo também
requer um teste de Percepgiio + Ocultismo (dificuldade 8).;

12 & 0 Vareimos vo.

espiritual) gue ji ndo esteja num raio de 3 metros do vampiro

A Visso do Chi dura uma cena.

Protecio po Dracio
O vampire abre o terceiro olho e canaliza seu Chi para formar
uma rede de protegdo poderosa. O personagem que deseja
aproximar-se do vampiro precisa travar um terrivel duelo psiqui-
co. Esse poder também funciona de modo semelhante quando
usado por vampiros dominados pelo Hun ou pelo Po.
Sistema: O personagem gasta um ponto de Forga de Von-
tade ¢ depois testa Forga de Vontade contra uma dificuldade
igual 3 Muralha local. Ao fazé-lo, nenhum ser (material ou

pode aproximar-se dele.

Um ser que tente aproximar-se do vampiro precisa confron-
té-lo num teste prolongado e resistido de Forga de Vontade
contra For¢a de Vonrade (dificuldade 6 para ambos os lados).
Se, em qualquer momento, o eponcnre obriver trés sucessos
mais que o vampiro, ele pode quebrar a Protegio do Draglo |
aproximar-se. No entanto, se 0 vampiro obtiver trés sucessos ou
mais, ele consegue usar os fluxos de Chi da Protegio do Dragi
para envolver o oponente e paralisé-lo por uma cena.

sse+  Pumricacio

Esse poder, um legado des dias mais nobres, foi usado pelos
antigos Wan Xian para purificar seus stditos mortais do dominio
da corrup¢lio demoniaca. Quando um Cataio usa esse poder, o
terceira alho banha o alvo com um brilho luminoso, permitindo
que o vampiro utilize nele sua mégica de cura.

Obviamente, quando o P'o estd no dominio, o terceiro olho
permite a infrodugio de energias demonfacas no alvo, levando
aos efeitos prejudiciais relacionados.

Sistema (Hun): O vampiro precisa estar num raio de 1,5
metro do alvo. Ele pode descobrir as Perturbagdes do alvo
testando Percepcio + Empatia (dificuldade 6), e pode tentar
curfi-las com um teste de Carisma + Medicina (dificuldade da
Forga de Vontade do alve). Para cada sucesso obtido na diag-
nosé, © vampiro ganha um dado adicional para o teste de cura.
Ele também pode tentar trangiiilizar o P'o de um alvo testando
Hun + Empata (dificuldade igual a0 P'o do alvo). Um Plo
sedado nio pode forgar testes de natureza de fogo, ondeante ou
sombria durante uma cens, mas o alvo nio pode usar Artes
Demonfacas ou Chi Demonfaco durante esse perfodo.

Esse poder também pode ser usado numa drea, para p
lade Chi corrompido.O v nmpmpmchamuwmﬂpﬁb
¢ a seguir fazer um teste prolongado de Vigor + Empatia
(dificuldade B); cada sucesso permite que um ponto da
corrompido atravesse o corpo do personagem e se
inofensivamente para as linhas do dragao locais. Se, mqnil
qQuer momento, o vampiro sofrer uma falha critica, um surto de
Chi corrompido enche seu <arpo. O vampiro sofre trés niveis de
dano agravado e precisa ser bem sucedido num teste para evitar
a natureza sombria.

Sistema (P'ok O vampiro precisa morder sua presa. O
terceiro olho funciona como um canal para o Chi Demonfaco,
que flui da mordida do vampiro para o corpo do alvo. Gastando
um ponto de Chi Demonfaco e entio testando 0 P'o num teste
resistido contra a Forga de Vonrtade do alve, 0 atacante pode
infectar a witima com veneno psiquico. Uma vitima:-infectada
desse mode sucumbe a seus desejos mais sombrios e
voluntariamente ao vampiro como um escravo, Esse estado dur
um dia por sucesso obtido pelo vampiro a mais dogue a vitima.
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seecee+s Drvorar a AiMa

Com esse poder assustador, o vampiro pode remover fisica-

mente a alma do corpo de uma vitima. Os vampiros dominados
pelo Hun usam essa habilidade para realizar mégicas de cura ou
giudar uma alma arormentada, enguanto vampiros dominados

pelo P'o usam essa arte simplesmente para devorar as almas. O

VEMPITO precisa estar num raio de trés metros da vitima e usar seu

terceiro olho para encarar os olhos dela. O vampiro e qualquer

DUra pessoa que esteja I.'“m.':l'l.':- | I'l:'ihl-li‘ LII'- L hl ve 7 -.|I'I'-.-i

MNtAsSmMaEerica 5 -,|.r|||.- |_1. COrpo |irt vitima e n_-nrr.ll'u]-'= no o ho il
VAmpiro.
Sistema (Hun); Para remover uma alma do corpo, o

Vlnpino procisd olhar nos olhos de seu alvo. Se ¢sse alvo nio
estiver disposto, o vampiro precisa restar Hun (dihiculdade 6)
num teste prolongado .
Forca de Vontade, Caso

PN A iII..'I'. 1

oDter res SUCess0s; ( vo resiste com

sS4 :'-"l."!"- 'II.'-L'-.]I..!.-', 0 VAImpno ',"I.I-.i"_'

ou esplrito para dentro de seu corpo através de seu
terceiro olbio. A vitima entra num estado catatdnico, ¢ € precise
gar-the ordens para que coma, evite perigos, efc.

A alma da vitima junta-se i do VAP, ¢ cle | ode Comegarl
um processo de purgacio da alm
Vontade gasto, o vampiro pode res

de Humanidade perdido da vitima. Por
ge Vontacle, o

a. Para c n_._i:- ponto u ]'-I'Fl."-_l. de

taurar um ponto de Hun ou

.|'|l-|:'-I:.!l ‘-lll ]"|'-._-

vampiro pede tencar tazer um companheiro kue-

fin voltar & sua trilha Dérmica. Esse teito requer um teste de

H_'_l:'_l'l_'“-_:,l' i_f':!'_:f'l' = ':lll:". uiaage igust ac r o

da viiima); se

for bem-sucedida, a vitima recupera um ponto Dirmico que

tenha perdido
Sistema (P'o): O remove a alma da vitima, entio
aoferece como “brinqueda” para seu P'o. Para fazé-lo, o vampiro

] [1.

|I|J"fl

(dificuldade ioual 3 Fi r¢a de Vontade da vitima). Un

COTPO, que entio entra num «

SUCEsS0 alrTAanca a alma '.I.I' 51 I.| !

como descrito anteriormente

Al de ser usado

catardnico, Esse poder nunca

numn K.ll.".-ii“ de Darma mais elevado.
LS VAampiro ',‘-.'ki.-.' OpGar por «'1".[*].'~rru‘hl:.- LOTTUrar a .II:'I‘.-.:'.

Ima da

vitima, que retorna ao seu corpo com uma Perturbagio perma-

“ssa acfio dura uma noite inteira e deixa marcas na

nente. Enquanto atormenta a alma, o vampiro pode implantar
gualguer ordem descjada ou até mesmo mudar a Natureza da
virima;

® O vampiro pode comer a alma, unindo-a desse modo  sua.
Essa acdt custa, automaticamente, um ponto de Darma perma-
nente, a Nao ser que O'Vampiro siged o Dirma lli' E~ livio Llll '[.i_:IIL'-
Demdnio ou sirva os Reis Yama. Um vampiro que se alimente da
Ima de um ser obrém acesso 4s lembrangas desse ser e aos
Conhecimentos ¢ Habilidades dele por um dia por ponto de o
i

lo vampiro. A vitima morre imediatameni

JNTERNALjZAR

A alma dual pode ser uma maldigio, mas
dominam o Hun e
superam gualquer ¢

o8 Kuei-jin que
o P'o sfo capazes de realizar facanhas que
5H ;{Ell' ses rivals Lainitas Pl‘":;?"'.fn-l ”‘:‘l.!_'|
nar. A Disciplina Internalizar baseia-se na concentraghio ¢ na
forga interior. S3o rarps 08 vampiros que a dominem, mas estes
si0 capazes de canalizar sua forga interior para realizar feitos
parentemente mpossiveis

de rodos o5 Kuei-jin

™ ol " [}
1 ||'-. ESERO entre os Mals contir '|.i-.!tl-

A Disciplina Internalizar chega a ser mais um m do de nio-
vida do que wm '~ir|::"-.rl.'-. conjunto de |'Hl.ll.'3'c' Ao i.-.1il.}_‘:x" dos
séculos, ela influenciou as préiticas 2en e taoistas e fol influen-
ciada por elas. Osy ampiros gae a desenvolvam precisam prafcar
ercicios rigorosos

.'mn!:l:|-.|'.'!-.-.-.. Katas ¢ ex

LUm vampiro nunca

pode aumentar seu nivel de Internalizar para um nive

A0

que seu Conhecimento Rituais (pég. 86).
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Vampircs po

- _¢ -

. Sem Menme

Arravés de uma série de exercicios de meditago, o vampiro
esvazia seu Hun de todos os pensamentos superficiais ¢ entrega-
se para o Todo.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vontade
para evocar o Sem Mente, gue dura uma cena. Enguanto estiver
sob s efeitos do exercicio Sem Mente, a dificuldade de rodos os
restes para ler ou controlar a mente do vampiro (incluindo a
utilizagho de Auspicios e de Dominagfio dos Cainitas) aumenta
em dois. A dificuldade de entrar em frenesi também aumenta
em dois, mas o vampiro nfio pode usar as Disciplinas Cultivo,
Obrigagio ou Chi'iu Muh enquanto estiver evocando o exercl-
cio Sem Mente. Quando um vampiro usa esse poder sua aura fica
azul-esbrangquigads.

JOGA DE SANGUE

Entrando em meditagio profunda, o vampiro procura banir
seus pesadelos cada vez mais freqilentes & recarregar suas
reservas psiquicas mais rapidamente. Vampiros que usam esse
poder recuperam sua concentragio mental muito mais pronta-
mente que oulras criaturas.

Sistema: Gastando um ponto de Chi e meditando por pelo
menaos uma hora (e 4s vezes por um noite inteira), e sendo bem-
sucedido num teste de Percepgdo + Hun (dificuldade 6), o
vampiro recupera um ponto de Forga de Vonrade. Se o jogador
obtiver trés ou mais sucessos no teste, o vampiro recupera dois
pontos de Forga de Vontade.

Kara pa Morte DjstanTe

O Kuei-jin inspira enquanto s¢ concentra num oponente
dentro de seu campo de visdo. Entdo ele precisa segurar a
respiragio, CONCENIrar-se ¢ eXpirar enquanto executa instanta-
neamente um golpe impecivel contra o vazio  sua frente. Se o
ataque for feito corretamente, a agho ¢ 0 espirito tornam-se um
56, levando misticamente a forga do ataque até o alvo.

Sistema: () Kuei-jin gasta um turno inspirando e prenden-
do a respiragiio. Entiio ele expira, gasta um ponto de Forga de
Vontade e faz um reste normal de ataque com Armas Brancas,
Artes Marciais ou Briga. O ataque é feito como se & vampiro
estivesse lutando ao lado do alvo (isto €, normalmente dificul-
dade 6), mas trés sucesso ou mais precisam ser obtidos (0 ataque
precisa ser perfeito ou chegar proximo da perfeigho). Se o
vampiro for bem-sucedido, o alvo sefre o dano comose realmente
fasse golpeado pelo oponente distanre. O alvo fifio pode esqui-
var-se do ataque, mas pode absorvé-lo normalmente.

Aiva pe Ferro

O vampiro com esse nivel de dominio € umeponente temivel,
pois ele aprendeu a canalizar sua forga interior para a realizacio
de faganhas prodigiosas. Os Kuei-jin com Alma de Femro sdo
capazes de realizar feitos hercileos, acertar tiros "impossiveis” e
agir de outros modos herdicos.

Sistema: O vampiro gasta trés turnos se goncentrando e, a
seguir, testa Hun (dificuldade 9). Para cada sucesso, o vampiro
consegue um sucesso automdtico ao gastar Forga de Vonrade.
Assim, um vampito que obtenha trés sucessos no teste pode
gastar um ponto de Forga de Vontade para conseguir quatro
sucessos automiricos em vez de um para realizar uma agéo. O
ponto de Forga de Vontade precisa ser gasto no turno imedia-
tamente seguinte ao teste de Hun.

Um fracasso faz com que o vampiro perca um ponto de Forga
de Vontade tempordiria sem que nenhum sucesso seja obtido.
Uma falha critica faz com que o vampiro perca dois pontos de
For¢a de Vontade temporiria.

L

eeeee+ Harmonja com © Tobo

Nesse nivel, o vampiro é capaz de sintonizar sua consciéncia
com o ciclo edsmico, levando sua mente temporariamente para
a unidade da Primeira Era. Usando esse poder, um vampiro age
espontancamente ¢ sem dificuldades, realizando tarefas com
perfeigio sem pensar ou planejar.

Sistema: O vampiro concentra-se por dois turnos e gasta
dois pontos de Forga de Vontade. Entio ele precisa testar seu
nivel de Darma (dificuldade 8). Se for bem-sucedido, ele se
sintoniza com o Grande Cielo.

Durante uma cena; 0 vampiro niio pode obter falhas criticas
e niio sofre qualquer penalidade ambiental ou situacional apli-
cada a Paradas de Dados ou dificuldades. Ele pode usar uma
arma em cada mdo, atacar normalmente até mesmo depois de
sofrer danos que o deixariam Aleijado, defender normalmente
contra atacantes midluplos, escalar uma superficie molhada
COMO s¢ estivesse seca @ assim por diante. Ele também pode usar
Pericias que nio possui, como se fossem Talentos. Assim, um,
vampiro sem treinamento em Armas Brancas poderia usaruma
espada com uma Parada de Dados igual i sua Destreza, sem
nenhuma dificuldade adicional. O vampiro precisa estar fisica-
mente capaz de realizar a tarefa gue procura por em pratica; por
exemplo, vampiros com um brago s6 nio podem usar um bastfo,

(3} vampiro entrega sua consciéncia para o Grande Ciclo. Ele
resiste ao controle mental como se estivesse empregando o poder
Sem Menrte, e nfio pode ser aferado pela alma de fogo nem a
sombtia (embora nao possa usar as Artes Demonfacas ou o Chi
Demonfaco enguanto estiver nesse estado Harmonioso).

Finalmente, ao utilizar a Harmonia com 0 Todo um vampiro
estd predisposto a ter percepgdes fantdsticas. Ele nfio pode sofrer
uma emboscada nem ser surpreendido (essa habilidade & rrarada
compo a habilidade de Auspicio | de sentir o perigo), e pode
realizar um teste de Percepgfio (dificuldade 8) para detectar
criaturas invisfveis. Enquanto estiver no estado Harmonioso, o
vampiro recebe imagens proféticas ou conhecimentos “misticos”
relacionados 3 situagio atual, a critério do Narrador.

GBRrjcacao

Nas primeiras Eras, os ancestrais dos Kuei-jin andavam entre
08 mortais como imperadores e deuses. Como emissérios divinos,
eles receberam a béngfio celeste de comandar os mortais inferi-
ores do Reino Médio. O poder dos dragdes brilhava em seus
olhares, e quando eles falavam, sua voz era como o trovio.

A Disciplina da Obrigagio € um legado daqueles dias. Os
Kuei-jin que estudam essa Disciplina aprendem a canalizar suas:
almas Hun e usar a grande forga de seus espiritos para inspirar
— ou subjugar. Nem todos os vampiros da Quinta Era usam csse
poder para propositos nobres, e alguns Kuei-jin utilizam-nos até
mesmo em outros shen.

Aa contrério da Disciplina da Dominagiio dos Cainitas,
nenhuma restrigdo de geraciio se aplica ao uso da Obrigacio.

y Avariar

Um juiz bem-sucedido precisa aprender primeiro a olhar
dentro das almas de seus acusados. O poder de Avaliar permite
gue um Kuei-jin analise o estado do Hun de um alvo. Usando
esse poder, 0 vampiro consegue descobrir muitas informagtes,
que podem ser usadas para se ter uma vantagem contra o alvo.

Sistema: O Kuei-jin concentra-se por um turno € depois
testa Percepcio + Empatia (dificuldade igual 3 Forga de

Vontade do alvo).

I sucesso O Cataio obtém uma compreensio bisica sobre o
alvo — personalidade geral, gostos/desgostos super-
ficiais, etc, Algumas informagoes podem ser enig-
miticas ou falsas. '

-
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1 sucessos O Caraio obtém uma compreensio mais profunda

do alve — nome verdadeiro, um pouco de sua

hist6ria, Comportamento.

O Cataio obtém acesso As regides mais profundas da

alma do alvo — lembrancas reprimidas, gostos/

desgostos secretos, ete. Durante uma cena, o Cataio

| ¢ capaz de saber se o alvo estd mentindo para ele.
Nesse nivel, o vampiro é capaz de detectar Lagos de
Sangue ou Lagos Espirituais.

4+ sucessos O Cataio obtém uma compreensfio completa do
alvo, incluindo Natureza, nivel de Forca de Vonta-
de. tipo e nivel de Humanidade/Trilha/Darma ¢
qualquer outra informagio que o Narrador conside-
re apropriada.

Uma falha erftica no teste de Percepgio + Empatia indica
que o Cataio leu erroneamente a alma ou tornou-se empatica-
‘mente apegado demais A pessoa (talvez confundindo o alvo com
“uma alma muito importante de uma vida passada).

Poure pa Aava

. Estendendo gradualmente seu dominio do Hun, o vampiro
‘Ecapaz de estabelecer um elo psiquico entre sua alma e a de outra
pssoa. Através desse canal, o vampiro pode usar seu préprio Hun
para influenciar as agdes da outra alma.

Sistema: O vampiro precisa encarar seu alvo e, a seguir,
testar Manipulagio + Empatia (dificuldade 6 para mortais, 7
para shen).

Se o vampiro for bem-sucedido, ele pode escolher uma das
seguintes alternativas:

® Acrescentar um dado por sucesso a seu proximo teste
Social contra o alvo {um vampiro que conseguisse trés sucessos
poderia acrescentar trés dados a seu proximo teste Social).

*® Ver um dos pensamentos superficiais do alvo (escolhido pelo
Narrador) por sucesso. Pensamentos vistos dessa forma normal-
mente aparecem na forma pictSrica, como pinturas.

® Fazer um teste de Hun (dificuldade 6) para transmirir
desejos empéiticos simples para o alvo. Assim, um vampiro
poderia causar medo, alegria, tristeza ou emogoes semelhantes
na vitima. Um Kuei-jin pode resistit usando o Hun. Se o
manipulador for bem-sucedido/vencer, a emogio é forte o
bastante para que a vitima seja forgada a agir de acordo com ela.

Esse poder ndio funciona nos Kuei-jin com niveis mais eleva-
dos de Hun.

3 sucessos

AuToRjDADE

“Antigamente os Cataios governavam todos os mortais, Em-
bora o Céu aparentemente tenha anulado esse dominio, os Kuei-
pndo o esqueceram. Com esse poder, o Kuei-jin demonstra a
1de seu Hun usando-a para assustar e subjugar outras almas.
As almas subordinadas desse modo obedecem rapidamente aos
comandos do Kuefsjin, como se ele fosse um imperador do
passado.

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vonrade,
entio testa Hun + Etiqueta contra uma dificuldade varidvel.

um
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Nﬁmﬁn de Sm-u Necessirios Tipo de Ordem
parar de agir, B0 agir, ndo fazer nada

Se usar esse poder contra um mortal, camigal ou criatura
semelhante, a dificuldade € apenas 5. 5S¢ usar a Autoridade
contra um shen (Cainita, hengeyokai, ete.), a dificuldade é 8.
Os Kuei-jin niio podem usar esse poder contra outros Kuei-jin
que tenham niveis de Hun ou Darma mais elevados. O mesmo
teste & usado para determinar os efeitos do poder contra todas
as criaturas nas proximidades,

Exemplo: Um Kuei-jin com Hun 3 ¢ Erigueta 3 obtém 3,
1,9,6,6, 5. A falha critica cancela 0 *9”, entdo o vampiro ficd
com 3, 6, 6, 5. Ele afeta facilmente os giingsteres mortais da
Yakuza que estdo proximos a ele, mas nio tem absolutamente
nenhum efeiro sobre seu lider lobisomem, vm Hakken.

Se o teste for bem-sucedido, durante uma cena o Kuei-jin
pode urilizar-se da Autoridade, que afeta todos os presentes no
momento em que o poder se manifesta. Enquanto estiver sob o
manto da Autoridade, 08 niveis de Carisma ¢ Manipulagio do
vampiro aumentam em wés pontos em relacio As criaruras
afetadas. Essas criaturas também sfio incapazes de mentir para
o vampiro. Para os individuos afetados, 0 vampiro ¢ uma pessoa
poderosa ¢ importante; as vitimas o obedecem sem preocupar-
se muito por que o fazem. A maioria dos mortais nem percebe
que a autoridade do vampiro & sobrenatural, embora ancices
sébios possam suspeitar, ¢ 08 shen certamente saibam.

O vampiro pode dar ordens e esperar que elas sejam obede-
cidas. Para dar uma ordem, o vampiro eéncara uma ou mais
pessoas a serem comandadas (que precisam ter sido afetadas
pela Autoridade estabelecida), entio ele Thes dd uma ordem
verbal. A vitima precisa ser capaz de entender o0 vampiro, que
testa seu Hun contra uma dificuldade baseada na rabela abaixo.

O manto da Autoridade dura uma cena.

L B O

Owxar pos MiL jNrFERNOS

Realmente, esse & um poder terrivel, tradicionalmente reser-
vado apenas para os mais honordveis ancestrais e mandarins. Na
Quinta Era, o conhecimento dessa arte disseminou-se entre os
indignos, de modo que alguns akuma e outras pessoas sem valor
podem usar 0s segredos de seus ancides. O poder também é usado
ocasionalmente como método de tortura.

Resumidamente, o poder permite que seu manipulador
canalize a culpa, frustragio, raiva e fome de sua alma Hun, para
entiio projetar essa energia psiguica negativa como uma faca
na alma de sua vitima. O alvo desse poder sente-se como se um
demdnio estivesse observando sua alma, julgando-o e conside-
rando-o totalmente indigno de sua consideragio ou piedade.
Comenta-se que 0 uso prolongado do Olhar dos Mil Infernos
fez com que mortais se suicidassem e levou Cainitas a um
Roschreck rerrivel,

Sistema: O vampiro gasta um ponto de Forga de Vontade
¢ entfo testa Hun + Intimidagiio (dificuldade 6). O alvo resiste
com Forga de Vontade ou Humanidade, o que for maior
(dificuldade 6 para sobrenaturais, 8 para mortais). Esse reste é
prolongado. Se, em qualquer momento, a vitima acumula mais
sucessos do que o vampiro, o poder deixa de funcionar. Se o
vampiro ¢ a vitima obtiverem o mesmo nlimero de sucessos (para
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um resultado final de zero), a batalha psiquica continua, mas nfio
ocarre nenhum efeito visfvel naquele tumo. Se o vampiro
acumular mais sucessos do que a vitima, esta Comega a passar por
um grande tormento psiquico, de acordo com a tabela a seguir:

g = ;E -

- ngpeﬂem‘pﬁmdeﬁmn%
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ﬁ sua:unpdmu@u Os Kuei-jin e os
Cainitas precisam fazer teste contra o
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3¢ 0 vampiro soirer uma falha critica no teste de Hun +
Intimidagao, ele entra instantaneamente em sua alma de fogo.
Observe que 0s Kuei-jin e os hengeyokai podem usar seu P'o para
tentar romper o Olhar dos Mil Infernos, de acordo com as regras
da pdg. 91.

eeoeee GriLHOES Da AiMa

Vampiros com esse nivel de Obrigagio aprendem os maiores
segredos do dominio sobre a alma. Com esse poder, o vampiro
'l:‘k‘L]L‘ L'j'l.;lr i.!th:l.""‘l Lil”".l{]t'll.r”'\ Ol Mmesmo I.'-Crt'ﬂl:ih(."tltli_'?; enlre siia
alma ¢ a de outras pessoas. Certos ancestrais usam esse poder para
consolidar os juramentos entre eles e outros membros de sua
corte. Esse poder nfio afeta um Kuei-jin com um Hunou Darma
mais elevado.

Sistema: O vampiro gasta um turmo concentrando-se ¢ um
ponto de Forga de Vontade. Entioo jogador faz um teste de Hun

+ Empatia (dificuldade igual & Forca de Vonrade do oponente).
Um sucesso ¢ria um Lago de Amizade éntre 0 vampiro € suas
vitimas. Trate esse lago comoum nivel 3 de Vinculo (ver © Guia
dos Jogadores para o Sabéa, pig. 47). A vitima € amigivel para
cOom O vampiro, mas nio cegamente,

) vampiro pode parar por ai ou pode ir adiante com a
aplicacho desse poder. (Nesse ponto, a vitima € amigivel o
bastante para permitir o uso continuado do poder.) Para prosse-
guir, 0 vampiro gasta outro turno concentrando-se€ outro ponto
de Forga de Vontade. O jogador testa Hun + Lideranga
(dificuldade igual & Forga de Vontade do oponente). Se ele
falhar nesse teste, o lago espiritual acaba imediatamente, prova-
velmente enchendo a vitima de repidio. Se for bem-sucedido,
o lago se fortalece, tornando-se um Lago Giri — o equivalente
ao Vinculo 6. A vitima € extremamente leal ao vampiro, embora
algumas preocupasoes (amor verdadeiro, honra PSS val pmﬁln-
damente arraigada) ainda superem o dominio do vampiro.

Ainda outra vez, o vampiro pode optar por parar ou contini-
ir. Para continuar, o vampiro gasta outro turno concentrando-
se e outro ponto de Forga de Vontade. Entdo o jogador testa o
Hun do vampiro sem modificadores (dificuldade igual & Forga
de Vontade do oponente). Uma falha rompe os Grilhoes da

w

"l’mnﬁ‘—:

Alma, com resultados idénticos aos delineados anteriormentes
Se esse (ltimo reste for bem-sucedido, a vitima estd presa @
vampiro por um Laco Espiritual — o equivalente a um Lago de
Sangue completo. O Lago Espiritual supera todas as outras
formas de lealdade, até mesmo Lagos de Sangue estabelecidos
anteriormente.

Cada tpo de lago, uma vez estabelecido, dura um cero
periodo, de acordo com o ndmero de sucessos obtidos pela
vampiro no dltimo teste.

I sucesso

2 sucessns

3 ou Inais sucessos

uma noite
urm s
permanentc

Rjros pos KuEj=jiN

Os Kuei-jin podem manipular o Chi através de suas Discipli-
nas, mas também conhecem meios de urilizar todo Chi ambiente
aoseu redor. Embora, por serem mortos-vivos, os Kuei-jin estejam
desligados do Grande Ciclo, eles mantém as lembrangas de
como manipular o Chi do Ciclo. Eles o tazem realizando ritos:
palavras, gestos ou agdes cenmoniais que permitem que um
Kuei-jin utilize o Chi circulante,

Em alguns aspectas, o8 ritos sio semelhantes aos rituals
Taumatdrgicos, mas §80 muito mais amplos. Os Kuei-jin reali-
zam ritos para acalmar os espiritos, celebrar as estacoes ou usar
as grandes energias do Chi em ninhos do dragio. Todos os Kuei-
jin tém o potencial para aprender ritos, embora eles sejam mais
comumente utilizados por Kuei-jin das diregOes oeste e central.

s Ritos sfio graduados em niveis que vao de Um (os ritos mais
simples) a Cinco (0s mais poderosos). Para aprender um rito, um
Kuei-jin precisa ter um Conhecimento de Rituais pelo menos
ipual ao nivel do rito.
pelos iluminados; a dificuldade, caso haja alguma, de um rito
realizado por um Kuei-jin com um Darma menor do que o nivel
do rito aumenta em um. Ha virios boatos de que certos ancestrais

Além disso, os ritos sio melhor realizados

e bodhisattvas conhecem ritos poderosos com niveis de Seis ou
ITEAaLS: F\]T f['l..:l”.'l'l'l[{'l. CH5CS 'I:‘!'I:_irif'i‘-. naon EI.'IT:"'I.'I. [:l‘['l[]rl'l].'ldl:“«.

Os personagens podem comegar o jogo com um ou mais ritos;
representados pela compra de Antecedente Ritos (pdg. 87). Os
Kueisjin também podem aprender ritos durante o jogo. Para
.lE‘I"CI}.d'L't um I"itl.'l. L) I'“."rﬂu].'lut'll'l r’TI.‘L IS8 S¢T st r‘ll.ljl't l:\'ir LI
mentor (outro Kuei-jin ou um espirito). Normalmente, o apren-
dizado de um rito leva um nimero de semanas igual ao nivel do

#uiv po Reno Ilhao 3
ﬂ%ﬁ muito bom o fato de que os Kuei-jin que
,.pam hlunhﬂdulltimﬂé&o.pamu
« dos Kinsjin, ainda possam wsar nermalmente suas
* Disciplinas. Assim, os membros de um wu do sul que
- invade o bairro chinés de Nova York podem usar tﬁ

r‘pndmﬁ livremente, mesmo numa drea

mente tio vazia quanto o Bowery {hnm‘o erm#l
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das Trevas ocidental é muito diferente. Ao usar

- poderes para contatar espiritos, 0s Kuei-jin podem

- muito. EM CNCONLTAT 05 SCIVos de Estige ou os tntem

- dos ucnﬁanmh, que certamente irfio
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IO, ¢ 3 Maloria dos mentore:s COsTUuma cnsiNar Tifuals apenas a

alunos dishios (ou vampiros que se mostrem digrios através da
realizacio de uma jornada).

Em geral, os Kuei-jin precisam de componentes materiais
{fade, ginseng, pérolas, sangue;etc.) para realizar seus ritos. Um
m{‘ r]f]nn:l}”'ﬂ'!l[l' ll:"-. it | :.l.-' IMINMULOs I:‘l W T l'.] -\..i'i'l- o, -i_.l.'ll"l.r.[-‘l"nl'l_'
fomes espirituais sio invocados, ideogramas séo pintados deta-
hadamente e gestos precisos sio realizados.

A secio a seguir descreve diversos tipos gerais de ritos e
aprescnta exemplos de ritos para cada tipo. Os Narmadores estdio
livres para usarou ignorar esses Atos Ou Paracriar 0s seus proprios.
Hd muito mais tipos de ritos, alpuns particulares de um determi-
nado Darma ou corte; no entanto, estes devem PErmanccer ¢m
segredo por enguanto.

Pouir as Escaras po Dracio:
Ritos po Cwj

L ritos descritos nessa seclo lidam diretamente com as

|

:
b fofgas do Yin ¢ do Yang, que permitem aos Kuei-jin localizar
goncentragoes de energia, entrar nos mundos espirituais e
phl:ﬂ. -‘.L.'|'-.'L|||~:'I1:lx.'l|':»'!t'\.1:. L ]'nl'.‘-. 'u-j'-!:l\ll]'lhl.l.‘j{ 5 l'.w*--."'uﬂhl'»

§a0 Comhed :LI.I."\ L-||L'-r'.'.-.1:['IL"['-.::L' cComao I[‘-.*]H 0s esCamas ‘!

dragio”

EnconTrRAR © Sancue po Pracgio
(Rivo pe Nivir Un)

Encontrar o sangue do dragio € utilizar o seu Chi para evocar
a5 correntes de Chi que fluem entre os ninhos do dragio.
Basicamente, 0 Yin evoca o Yang e vice-versa. O ritual permite
gue 0 Kuei-jin enxergue todas as linhas fortes de Chi dentro de
sty campo de visfio e identifique-as como sendo Yin ou Yang.

l ma vz Juc o :‘-::.in"',-“!. Poasi YET L é.:l,ﬂ]',l,':',rg' 15 |1‘.:E:.1'- |,'!l:,' L

capaz de dizer para onde elas viio (a ndo ser que tenham sido
encobertas deliberadamente, um efeito que exige um ritual
conhecido apenas por Kuei-jin muito poderosos)

Sistema: O Kuei-jin escolhe um ponto de observacio de
onde possa realizar seu ritual (obviamente, ficar no topo de uma
montanha concede um campo de visio maior, mas as linhas
podem estar distantes, exigindo que o Kuei-jin realize um novo
ritual assim que chegar perto o suficiente para utilizar a linha que
viu A distincia). Ele entdo gasta um ponto de Chi e concentra
g€ na localizacfo das linhas do draglo, & medida que solicita o
.i'.l.]]i]ﬂ i_iw- 15 d[.'l'g_l-'{.'\ |- L [-T'['I ["l'-.E'.:L':':'- ) ]".'\,"HL'!].“' .ll]i' .':'_:T.i.ii.' 05

i gragtes (jade, dinheiro da sorte, ervas arométicas, incenso ou
=um ponto adicional de Chi) deve, entfo, ser oferecido em
sacrifficio. O ritual geralmente leva de 10 a 20 minutos, depen-
endo de quao elaborado 6 solicitante o tornar. O Kuei-jin nio
l precisa fazer nenhum tesre para ser bem-sucedido, a ndo ser que
i linhas estejam encobertas. Sé estiverem, o vampiro precisa
fazer um teste de Pereepgio + Ocultismo (dificuldade 8) para
determinar onde estio as linhas. No entanto, seus destinos nio
gio perceptiveis prontamente. A critério do Narrador, riruais

p;lﬂ'.IL |.':.|I_|'T'|I:"|'I‘-'.' I'{.l‘!'--'T:J«.i'u“ ou cnativios E'I"\.‘EL'T" l.Eﬂ:}:T'Il”:' 1 -.]]:l.-
culdade do rito em um ou dois pontos.

Osservar A Passacem pos Espirjtos
{Rito pe NijveL Dojs)

Encontrar pontos de entrada nos mundos espirituais permite
gue 0 Kuei-jin entre sem precisar de réplicas de jade ou niveis
elevados das Disciplinas de Prana. Como os portais abrem-se'para
dl'."'\:.'!ril“- especincos, usa ]I B C TNals IHL['l:'. ',%l.li'u do que \J::‘l["|:.'.‘~-
mente escolher um local e atravessar, para depois procurar o local

apropriado que o viajante deseja visitar
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Varpinos po 'ﬁ_lll

Os portais sempre estdo localizados dentro de um ninhe
do dragio, embora nem todo ninho de dragio sirva comoum
portal. Essas passagens para os mundos espirituais levam a0
Mundo Yin ou Yang. Embora persistam os boatos de portais
para o Munde Yomi, nenhum Kuei-jin conseguiu localisa
um. Os vampiros que desejem encontrar um portal precisam
viajar para uma drea onde acreditam que exista tal passagem
€, entdo, usar esse ritual para determinar sua localizagho
exata, se ele € Yin ou Yang e qual o destino final do portal.

Sistema: Ao f.‘.l‘LE‘gq"lr a0 local onde ele acredita aue o
portal esteja, o investigador inscreve um ideocgrama kaa
simbolizando"portal”. O meio para essa inscricio pode serum
|.‘|'::I‘;~__*i’l1“l'lil"th_l no ql_ml ele desenha os caracteres ;1;'[-:1|1r::!|.].f:~.
um Dﬂdaﬁﬂ de seda rorcido na forma do idleograma, um
desenho de giz no chie, poespalhado — aré mesmo diversas
pedras colocadas na forma do portal. Enquanto desenha os
caracteres ou formao pertal, o vampiro entoa um pedido para
05 habitantes de ambos os mundos & pede para que eles lhe
concedam a visio de que precisa. Ele acende um incenso@
movimenta-o sobre o padrio. Em seguida o portal se torna

visivel.

JMPREGNAR O JADE
(Rjvo pe Njver Tris)

Esse rito permite que o Kuei-fin impregne o jade com
propriedades que permitam que a pessoa que possua a gema
atravesse 08 mundos espirituats ou utilize as linhas do dragio,
O vampiro cria réplicas de jade pequenas estdtuas do
Kugi-jin — que usa para seguir as pegadas do caranguejo, ou
faz pequenos barcos que usa para viajar na lingua do dragio

Sistemas O Kuei-jin precisa obter diversos pedagos
pequenos dé jade. Se deseja viajar para o Mundo Yin, o jade
deve ser branco; se for para o mundo Yang, o vermelho &
preterivel. Qualquer cor de jade pode ser utilizada para fazer
os barcos. O Kuei-jin precisa encher uma tigela de bronze
com Agua cristalina, acrescentar uma infuséio de ervas ape-
ritivase coloci-lasob o luar por uma hora. Enquantoainfusio
JL‘&CE]‘J:;E. ] KU.L'i 'iill usa uma taca LI.L' I:‘rl.:'”::L ]'lill':i 1'.:1::_']' N&Cos
em cada pedago de jade que deseje impregnar, Os riscos
precisam ser parecides com figuras humanas ou de um barco,
mias ndo hd necessidade de desenhos particularmente hahi-
lidosos. O rivualista casta dois pontos de Chi, entfio imerge o
jade na figua. Sob o luar, o jade assume a forma apropriada
— um barco ou uma pessoa. Agora ele estd impregnado com
poder. Os jades de viagem (como costumam ser chamados)
normalmente sfio mantidos numa bolsa peguena e muito
decorada ovornada. Cada ritual cria 12 jades de viagem, que
podem ser divididos de qualquer foram que o ritualista
escolha (por exemplo, todos podem ser barcos ou pessoasou
qualquer combinago dos dois). A fgua usada no ritual fica
carregada com Chi ¢ pode acentuar o crescimento de flores
noturnas se for jogada sobre elas,

Encoerjr & Passagem no Dragio
{Rjo pe Njver Quarro)

Exatamente o oposto do ritual para encontrar o sangue
do dragio, esse ritual serve para esconder as linhas do dragio
e seus destinos. Encobrir a Passagem do Dragéo é vm método
usado por um Kuei-jin cujo local de descanso seja prédximo
a trilhas do dragio para torni-las mais dificeis de serem
encontradas Por outros KLIt'L—jIIl. enNguanty mantém uma
linha do drago para uso préprio. Uma vez que outro Kuei-
jin supere a tentativa de esconder a linha do dragio, o rivual
precisa ser refeito.




‘Quamro: &s Forcas wa Timna

= 2 O ritualistn precisa fazer um barco de jade para
g a cxtmﬁn da linha do dragao que deseja encobrir (ver
"Vizjando na Lingua do Dragiio, pég. 146). Enquanto viaja, ele
wsa gastar dois pontos de Chi, invocar o auxilio do dragio e
£ uma mistura de p6 de jade, gemas trituradas ¢ ginseng
@magado ao longo da trilha pela qual cle passa, revestindo-a.
ESa mistura pode ser bem cara, dependendo da qualidade dos
materiais usados. Ele sempre precisa jogar um punhado sobre a
depois de alguns metros, enquanto entoa pedidos para os
bes guardites. Embora esse ritual aparentemente leve horas
o completado, na verdade ele nfio dura mais do que o
mpo normal de viagem. Se forem usados materiais extrema-
mte preciosos no ritual, o Narrador pode determinar um nivel
ificuldade mais elevado para vampiros que tentem encon-
war a trilha do dragio encoberta (até um médximo de 10).

0 PE SUPLiCa
(Rio pe NiveL Quarro)

" WUma vez que um portal seja encontrado ¢ identificado, os
Kiiei-jin de grande poder e posicio podem abrir esses portais e
jtrar nos mundos espirituais. Essa tarefa é ilusoriamente sim-
fes, embora apenas Kuei-jin poderosos sejam capazes de realizh-
1 jcorretamente. Ao completar o rito de Observar a Passagem dos
Espiritos, o Kuei-jin que deseje atravessar o portal s6 precisa tocar
M pequenc sino ou gongo.
Sistema: O Kuei-jin pega um pequeno sino ou gongo e toca-
0 vagarosamente Cinco vezes. Cada repique do sino precisa
Blal Cmi}iftﬂ.ﬂlfn'lﬂ antes gL O I'_"l'l.';l]'.l.lfl.'li.)I Pt'mﬂ ressnar. {_.l.'.im
0 fim do quinto repique, o portal abre-se e o viajante pode
atravessi-lo. Observe que pode haver guardiGes no portal, tanto
“ho Reino Médio como no outro lado, que precisam ser trangfii-
Hizados ou vencidos antes que o Kuei-jin possa utilizar o portal.

oM PorraL po Rjo
(Rj7o pe Niver Cinco)

Para caminhar na lingua do dragdo, os Kuei-jin precisam
‘entrar em um portal e navegar ao longo do rio de Chi de um
\destino para outro. A cada ano, essas passagens (chamadas de
prtais do rio) precisam ser renovadas. Cada portal do rio tem um
Pprotetor” que € responsével pela sua manutengio. Alguns
protetores ignoram seus portais, permitindo que qualquer um
' deseje urilizd-los o fagam; outros pudem cobrar uma tarifa
pmuuum ou permitir que um portal seja usado apenas em
minados momentos. Alguns protetores recusam-se a per-

aﬂm @ ndo ser que seres que desejem utilizar a lingua
d:mgl‘n 08 vengam em combate ou em algum outro desafio.

S : No dia de Ano Novo, o Kuei-jin responsivel pela
de um portal do rio precisa renovar seu poder. O
Mais cedupumd apds o pdr-do-sol, ele precisa ir até o portal,

', ntar um ped para o dragio afiliadoa éle e sacrificar um pedago
e jade ou uma pérola de boa qualidade (tricurando-0). O
‘ampiro entdo gasta um pontode Chi para estabilizar o portal do
10 por mais um ano. Cada destino ao qual a lingua levar acaba
num portal do rio semelhante, cada um dos quais precisa ser
tenovado por seu guardifio para que a viagem entre osdols portais
gontinue sendo possivel. Se nio for mantido, um portal do rio se
fecha. Um portal como esse pode ser reaberto com a realizagho
fesse ritual ¢ o gasto de trés pontos de Chi na noite da proxima
lua cheia. Quem realizar o ritual serd o guardiio do portal do rio,
embora guardioes que ja cumpram essa funglio tenham o direito
de renovar o portal primeiro. Usurpadores que assumam o
dominio de portais estabelecidos sem que isso Thes seja permitido
oudeterminado por um ancestral podem ser expulsos ou punidos
gde alguma outra forma por sua transgressio,
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Viajanpo PeLas TRjLHAS
JNTERjORES: RjTOS jNDjViDUA}S

Muitas vezes os Kuei-jin usam rituais para marcar, comemorar
ou expressar de alguma outra forma as mudangas em suas nio-
vidas. Em alguns casos, esses ritos simplesmente salientam uma
decisio que ja foi tomada; em outros, o rito leva a uma transfor-
magio que nfo pode ocorrer de cutro modo. Os ritos a seguir
afetam basicamente individuos ao tnvés de grupos e ilustram os
tipos de acontecimentos que justificam um ritual. Narradores ¢
jogadores devem se sentir 3 vonrade para inventar suas préprias
versoes desses ritos ou eriar alguns novos para eles mesmos,

O Caminno po Viajante Sourtarjo
(Rito pe Njver Dojs)

De ver em quando, um Kuei-jin descobre que ele nio se
ajusta A hierarquia rigida ou 20 protocolo rgoroso da existéncia
entre 08 Cataios. Em vez de ser declarado um proserito pela
soctedade, o Kuei-jin rebelde ou excéntrico volta suas costas
para os sistemas de corte e wudeclarando-se um heimin. Esse riro
de renincia apresenta, para esses Kuei-jin insatisfeitos, um meio
aceitivel de legitimar sua decisdio sem romper completamente

seus lagos com a sociedade Caraia ou levar  sua hostilidade. Um
Kuei-jin que procure o caminho do forasteiro normalmente
prende-se firmemente ao seu Darma e diregio determinados.
Ele nao deseja negar 0 que &, apenas deixar de lado a pompa da
sociedade Kuei-jin. :

Sistema: Um Kuei-jin que deseje realizar esse ritual em si
precisa fazer convites aos membros de seu wu (se ele pertencer a
um) e pelo menos para um ancifio apropriado (seu antigo sif ou
um dos mandarins da corte em que vive). Uma vez que todos os
participantes juntem-s¢ no hordrio ¢ local determinados pelo
convite, 0 renunciador realiza uma cerimdnia do chd (usando
uma infusdo de dgua, sangue e ervas) para seus convidados. Ele
ndo bebe o cha para simbolizar seu rompimento com a sociedade
Kuei-jin. Apds essa cerimOnia, ele quebra a vasilha de ché e volta
suas costas para seus convidados, que se retiram, deixando o recém
reconhecido heimin livre para caminhar por sua prépria trilha.

Escowuenpo a Tritma pa Mio Esquerpa
(Rjro pe Njver Dojs)

Kuei-jin que percebam que seu Darma escolhido nio é
adequado para eles realizam esse rito para rejeitar sua rrilha
anriga e abragar uma nova. Embora, com fregiiéncia, esse rito
acontega na presenca dos companheiros de wu de um vampiro
ou no encontro de sua corte, alguns Kuei-jin preferem realizar
a cerimdnia sozinhos e anunciar sua decisdo apds o fato.

Sistema: Antes de comegar o rito, o Kuei-jin prepara uma
lista de razdes porque sua antiga trilha Dérmica ndo apresenta
mais as visdes e propdsitos necessarios para seu progresso continuo
ao longo do Caminho de Volta. Ele pode usar a caligrafia ou a
pintura com pincéis para produzir essa lista, para que se torne algo
belo, assim como o item principal do rito. O rito em si consiste de
uma série de rituais de purificagio (banhos, incenso, meditacfio
e jejum), seguidos pela vestimenta de roupas completamente
novas, para simbolizar 0 novo comego do personagem. O ritg
culmina com a destruigio pelo fogo da lista preparada anterior-
mente e a inscrigio de um novo pergaminho ou a criagiode uma
pintura com pincéis que ilustre sua nova trilha Déacmica. Ne-
nhum teste precisa ser feito para realizar esse rito, mas o perso-
nagem precisa gastar um ponto de Chi Yin e de Chi Yang para
consolidar a mudanga. Apés completar o rito, 0 personagem
perde todos os niveis de seu Darma antigo e comega sua nova
trilha com um nivel de 1.
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Restavranno o EqujLisrio DArMjco
(Rj7o pe NijviL Quarro)

 restaura um Kuei-jin inexperiente que tenha se

Esse rit
Pre sirado diante de seu Darma e decaido Para o estado de chith-
mei (Darma zero). Outro Kuei-jin, normalmente um ancido ou
pelo menos — um individuo mais iluminado, precisa realizar
ritual no vampiro decaido. O alvo passa por um ritual de
|'.Ef|| 1L .'al.ll.il.l :.I].J\l.l.'lg"l l']':.]'. 1 .i;_:'.l:l,_ A l['.l-'u'!]'l].! -.iL' INocenso ¢ | rl'.".'il:l‘.'::_-ﬂ.'l
de mantras. Se o rito for bem-sucedido, o chifi-mefrecobra seus
sentidos e comeca sua jornada Darmica outra vez.

Sistema: Na maioria dos casps, o chih-mef precisa ser
controlado e levado 3 forga para o local de purificacio —
normalmente algum local gque seja rico em Chi ou que tenha
algum significado para quemiréaliza o ritusl ou para o alvo deste.
Apds completar esses passos, © Kuei-jin que realiza o rito resta
Expressio ou algum outro tipo de Habilidade

equada (dificuldade 9). O nimem de sucessos obtidos é

PACTOCIIRD

i 3 Ful
subtrafdo de 1L

A diferenca é a dificuldade para um reste
prolongado de Forca de Vonrade do alvo. Somente um reste
e, de modo que o rito pPrecisar
alvo obtenha 10
conseégue restaurar o Darma paragalvo até anivel

desses pode ser realizado por noit
ser repetido diversas vezes. Uma vez que o
SUCess0s, O THo
I, trazendo-o de volta das fileiras dos chih-mere permitindo que

ele reassuma sua existéncia "normal” como Kuei-jin.

Rjtos Socijais

Assim como um Kuei-jin individual usa ricos para melhorar
¢ estruturar sua existéncia, a sociedade Cataia também usa ritos
para reconhecer mudancas que afetem a comunidade como um
todo. Os ritos a segui apresentam alguns L‘IL‘l]]E'll"'\ de cetimbnias
Para x i""-i'.'l“‘ -I||“[']|- ISR, (s N-Hf':lll-"rli”' l"l"h{i"l'l ”'\:.:I'll.'l“ COITRCY

1'[l'.'|'J!"-.ll.’l.'-L"-'| para Ccnat OuUiros rifos  s0Ccia1s, ou Lirng‘-lr»muhlr

o VAN TR

ignora-los. Qutres candidatos possiveis incluem cerimdnias para
declarar um Kuei-jin como sendo akuma ou para ratificar a
declaracdo de uma guerra das sombras entre individuos ou

cortes rivais,

Asracar a4 Mubanca po Espirjto
{Rivo pe Nijver Un)

A medida (ue se passgm 0s anos de sua existéncia, um Kuel-
i]ll pllzﬁ':a }'-. I MUiLOS L'f*E:.’II;:iI. ¥ 'Lil'.' |'T'l lg'rt”' S0 P asd l.l] &S '-._'i.tl. :-T'l_'rdu.'
as moltes de “juventude” vampirica (a vida de um humano
normal) até a obtengio eventual (se nio inevitdvel) de starus
entre as fileiras da sociedade Cataia, cada Kuei-jin passa pot
mudangas considerdvels de personalidade e temperamento que
o transformam da pessoa que era em um novo individuo. Muires
Kuei-jin marcam essas passagens ao longo do Caminho de Vol
assumindo nomes novos, simbholizando dessa forma suas novas
identidades. Esse rito reconhece publicamente a aceitagio do
NOVO Nome.

Sistema: Primeiro um Kuei-jin pede aos membros de seu wi
ou a0s mandarins de sua corre o privilégio de assumir um nome
novos Ao receber a permissio, ele gasta as trés noites antenones
i cerimonia de nomeagio num ritual de purificagio, durante o
qual ele medita sobre ¢ nome mais adequado. A cerimdnia
consiste do comparecimento do vampiro dianre da reuniao
organizada (de seu wu ou corre), da realizagfo das solenidades
necessdrias ¢ do antincio pablica de assumir um nome novo
Entdo ele recita esse nome cinco vezes, para cada uma das cinco
diregdes (norte, sul, leste, oeste e centro), Depois os presentes se
dirigem formalmente ao Kuei-jin pelo seu novo nome, assim
revestindo a intencio com a realidade. O personagem precisa
gastar um pontode Chi para ligar 0 nome novo ao seu eu interior
¢ romper sia associacio com seu nome antigo. Se um Kueisjin
nio quer substituir um Nome por outro, e simplésmente deseja
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ssim a4 continuidade de sua perso-

rasta um ponto de Chi para ligar os dois nomes acs
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diversos efeitos alimentados pela energia dos

usa os estudos de alinhamentos harmoniosos com linhas
AR consaeouin
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Deresa Harmonjosa po Lar Prormegipo
{Rito pe Nijver Un)
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UUe Con inha SeU COrpo

'rl"-r'-"'.f"'“] A fumba

mortal de violactes e invasoes. Com um
ao ritual

:";'ll 4 '\I.I' £S5 TIMO eVITa que influé

eferro semelhante wmatirgico Defesa do Reftipio
ncias prejudiciais entrem ou
LOrmampam o local atet |1
e an Kue
do local

Sistema: (

Ele também providencia um alar

I=jin I|_|.-:'" O INIrus=os rentem .1;'rll'-{:E"'I:1!' Sk

) individuo que realiza o rito precisa gastar uma

|:'.-||:".;' IFa SleTuar wm mnt I-I.-i:'| Urincag 10 no local. Ll' ode usar
feTVos humanos para realizar essa tareta caso nio deséje se
entregar a trabalhos domésticos, mas precisa estar fisicamente
presente durante a purihicagio. Entdo o personagem coloca
INCENso ¢ ervas puriticadoras em uma tigela de dgua fervente e

pPermite que eles Ndguem em A [FEST 1Le (UE SeuU Aroma :'{"."i.'ll'\.llii

pincel

i-.ll'lll

15 11 ||. 11T}

:.:I"'||l.

: 3 ’
COTIA --.| ) A pass nnal envolve a uniz

IO Para piniar dmb |I"'-" ITTIIONIOS0E i ) COYTL

ad redor da tumba e desenhar linhas curvas ou circulos para

nios. (Alpumas versdes desse rito envolvem H] ICAT

renitn 'l.||! loeal !I.‘.:|:'|‘ | |

pracs de arro? em um circulo A

pontode Chi gasto garante 24 h |:-.-.|:-|-' itec o, mas ndo se pode

mstat mais do que trés pontos de uma vez.

e ———— ———————

131

ConsTrUIR A PrjsAo po Dracio pe
Ossos (I{m: pe MjveL 'I"lt:s]

Atravésdesse rito, o ritualista aprisiona outro Kuei-jin emseu
local de descanso, 1|n|*mi|r1a]-.n]m- o alvo deixe sua prisio até que
terminade pelo realizador do rito

Ha boatas de que certos Kuel-jin desenvolveram vasi b OEs

se acabe o intervalo d
desse rito para que i'lli.ik“'."*l:"lT't afetar Cainitas.

Sistema: Primeiro o personagem precisa localizar o local de
deéscanso do alvo e fazer um estudo det: |l" do de sua estrutura

fisica e das suas relagoes com as linhas de dimas. Usando

::““*-_"L!MK telas € outros instrumentos

Py ;u.adm. o Kuei-jin
NSrol wima série L{t linhas de Chi qUE Bem COMoum \ barreira
ao redor do local ¢ impedem que alguém de dentro saia, desde
que as linhas r-ern'..-umw] im intactas. (hormalmente os instru
mentos usados para a construgao dessas linhas s¢ 0 esCAmoreados

1que a vitima — ou, mais provavelmente, um serv l--.-.-'-u.

— NI POsSsa localizd-los imediatamente e remové-los.) Entiio
PErsONagem resta
ntade
aprisionar o residente do local por 24 horas:

| = - - .I 'H 1 | b=
Destreza + Ocultismo (dificuldade igual 3

' s " i N T - g
]'l ~ll.;:1 |.lL+ "'. do aivo), I[l"- SUCEHHIS Sa NEeCessArtOs i

QUATTD SUCES50S
permitem gque o ritualista determine que a
uma semana. Ling
INCELr.

Para guebrar o

Forca de

'\.i'.ll'-l\. 1 !w!._'jl -1-; Al

' SUCERSDE u'H['J 1am alvo xihr:]n{ﬂ LMY TS

aprisionamento, um Kuei-jin precisa testar

Vonrade (dificuldade 2) & obter 10

C3CADAR dos |='|115I"'-" L.-fL‘ seu li.""l._']![ de descanso pOT uma ||.-'-|.|_ A

SUCESSDS Dol

hora localizando e removendo
..I.IJ |'~.i".

1 o
Ly v pdaney o3 oy -
NyEsry W) CONTra uma

SCRUIT, l.'l:- |']'1.,‘I-:1-il: l' 15541 :|-1|'||.'E .

todos 0s obstaculos usados PdfEa Crar sua prisao Essa

;] - i
requer um teste de Percepgiioc

dificuldade g2 Il] il l-" streza <+ Furtis i-l-l'.l.'kil."l' alista (agé um

4 | -
mAximo de 10). Se a vitima nfo conseguir encontrar tod

bjetos dentro da hora determinada, Precisa retornar ao seu local

de descanso e N0 P wle repetnr a tentativa por
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ARTES DOS KUEI-JIN

Betiei mewamor numa hithade cranios. Cortados e samprandodevido aos estithagos, fizemos amor entre
| | &
s assos. Sug r._':-;j)rr;‘;.&';_:.' reradoce em minha EI’?'L_L;'E sae seus misculos Lil_’?-!i'zlil'.'lr'."l sobre mmm como wmamaré

de sangue.

No final, ewo deixo viver,

Dissemos adews quando os pdssaros acordavam . Genttmente,, escolhiwm pedago de alviraem sew
= J o L
ambrovermethoe beijei-o com kibios que tinham o gostode jade. Com uma palmada brincalhona, mende-

O PaATa suaCasa .

Swas ldgrimas foram a primetra vida a encantar melar

As armas sio os instrumentos da desgraga e devem ser
usadlas apenas quando for inevitavel.
— Sun Tru, A Arteda Guerra

Os costumes do Oriente diferem dagueles do Ocidente, as
vezesdiscretamenté, outras profundamente. Este capituloapre-
senta sistemas para cobrir asdiversas agoes disponiveis para os
Kuei-jin. As semelhangas e diferengas fundamentais entre os
Cainitas e os Kuei-jin tambémsfo enumeradasaqui; assim, este
capituloapresenta asregras paraas diferengas em cura, diablerie
e outros processos basicos,

PDano Agravapo

Os Kuei-jin sofrem danoagravado de fogo, da maioria dos
atagues bascadosem Chi e dasgarras e presas de shen. Os Kuei-
jin s80 vulnerdveis 3 luz solar, mas de modo diferente dos
vampiros ocidentais, Ver “LuzSolar”, para mais detathes.

Laco pE SaNGUE

O sangue dos Kuei-jin ndo podeser usado para Criar Lagos
de Sangue. Os Kuei-jin também ndo podem ser presos por
Lagos de Sangue a Cainitas; eles podem beber quanta vitae
quiserem e continuar ndo sendoatetados, Contuda, os Kuei-
jin comopoder de Obrigagio Grithbes da Alma (pag. 1 26) sdo
mais do que capazes de criar lagos inabaldveis comoutros seres
[i‘rhi:.\.p: SEOS OUNdE0).

CH;

Para os Membros ocidentais, o sangue realmente € a vida.
Seu poder émedido em termos de sua proximidade com osangue
amaldicoado de€aim, e eles alimentam sua condighio morta-
viva e suas artes arcanas com o sangue de suas presas,

(s Kuei-jin, por outro lado,percebem que osangue ¢ apénas
uma expressfio — ainda que saborosa— da esséncia que flui
através de todos os aspectos da criagdo. Essa energia, o mhecida
como Chi, € a fonte de todo pensamento, movimento, agio ou
mesmo repouse. No Reino Médio, os seres capazes de teracesso

a fontes internas e externas de Chi ganham uma conexio com
reservas de poder inestimavel.

Os Kueisjin, desligados do ciclo da wida ¢ da morte, ndo
possuem Chinatural préprio. Seucarma é roubd-lo de outros. Ao
fazé-lo, eles conseguema energia para manterseuestado morto-
vivo e alimentar suas Disciplinas.

Yiu & Yanc Pervanente £ TeMPORARjO

Os Caraios possuem dois niveispara oChi. Os nfveisperma-
nentes de Virtudesdo Chi, descritos no (:a]_ﬂ'mlr_ﬁ Trés, medem
asintonia dewum personagem com umdeterminadotipo de Chi
ésuacapacidade de processi-lo. Os Caraios também témniveis
de Yin e Yang temporirios que medem a guantidade real de
energia do Chi em seus corpos. Nenhum Cataio pode ter mais
do que 10 pontos de qualquer tipo de Chi (embora boatos
afirmemqueos bodhisattvas e arhars pe wlem armazenar muito,
muito mais).

O Chi temporério de um personagem pode exceder seunivel
de Chi permuanente (¢ issomuitas vezes acontece). Noentanto,
sempre que essacondigioocorrer, 0 personagem corre orisco de
sofrerde umdesequilibrio tempordrio de Chi (Ver "Desequili-
brio de Chi”, pag. 139).

Co; Yang £ ¥iN

No Reino Médio, toda energiaé positiva (Yang) ounegativa
(Yin). A energia positiva € conhecida como Chi Yang, enquanio
a energia negativa ¢ chamada de Chi Yin. As guantidades de
Chi Yin e Yangdisponiveis para um Kuei-jin siorepresentadas
pelos niveis de Yin e Yang tempordrios do vampiro.

O .Chi Yang é‘a energia “cinética” da vida. Ele se agita
constantemente, crepita constantemente de ponto a ponto,
transforma-se constantemente. Ele flui em rios agitados; viaja
em tempestades de verdo. Ele estd presente no beijo de um
arante ¢ no salto de um rigre. Os Kuei-jin, que estio desligados
a tal pontodes ciclos normais do muido, consideram o Chi Yang
vigoroso, muiras vezes euforico e estimulante.

- gy, T e

e e
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Por outro lado, oChi Yiné aenergia “potencial™: energiano
estado de repouso ou passivo, O Chi Yin engloba a energia do
Ceryor, Li.i LLL'i-!El"\"'\--'I'.! s \].‘.'"" eI u._iu_n;-- h'.‘ar.'k_: 10N :v--r. llln S :I.J'-.':':
maximode desenvalvimento, o Chi Yin € aenergia da morte, e
permeiaos diversos niveisdo Reino de Jade. OChi Yin tende a
se “coagular”, acumulando-se misticamente em locdisapropri-
.E'.ll B COIMO CEmITerins, I-'-r'li.:l.ill. ¥s :ll":l:u_lﬂ ”l:'!.le -1 r:i‘L'L'l.I" R_'||'|'|_'|L'H':L'-
adas. Em contraste com 0 "estimulo” do Yang, os vampiros
consideramo Y in um tipo de narcdtico: sombrio, trangiiillizante,
ilusoriamente inebriance.

]'.|'|'J|I\er'4-! i '{ Ih’ ~]-.'I||'_'L osfume ii.|‘H“-|_'!1| al & l'xlitginl.i.i{.'f" JULC O
ocidentais considerem “positivas” ou “sauddveis”, enquantoo
Chi Yin incorpora qualidades superficialmente “sombrias” ou
“insalubres”, os shen sabem que ambos sdo partes vitais e
valiosas das Dez Mil Coisas. Qualguer um que seja arrebatado
constantémente por emogoes, sem nunca hcar ]w;tmdn o
contemplativo, é tio “insalubre” quanto qualquer antigo ch ng
shihimérbido.

Os Kuei-jin também possuem o “Chi Demonfaco”, a energia
inguieta gerada pelo Plo. Ele ndo é um Chi verdadeiro, mas
mesmo assimpodeser usadoparaalimentarcertasartes Kuei-jin.
Entretanto, o custo para tazé-lo |"'{'Ili.!'t‘ vir @ s¢ mostrar bem

elevado

Locajs rara Encontrar Cwj

O Chi flui dos Mundos Yine Yang e permeia o Reino Médio.
Seus resery 1LOnos Pring :[‘.s’.‘-‘-ﬁ"ﬁ.‘-rl'\'\‘k VS {artic li]-tEI'Ih'I'i’.l..'f 3
shen) e locais especials (linhas do d ragao, ninhos do dragio e
outros locais onde a Muralha entre a matéria e o espirito é fraca).
Vampires que detenham conhecimento suficiente do Chi sao
capazes de detecrar (e, potencialmente, capturar) o fluxo suril
a0 scu h‘-inlu"

Ocorpode umserhumano comumeontém 10 pontos de Chi.

Os vampiros podem drenar esse Chi de diversas maneiras. Os
martals dotados de espirito particularmente forte (cacadoresde
demdnios ou qualquer um com Forga de Vontade 94 ) podem
contermais Chi, mas isso € raro.

Ci “"MNecre™ ¢ "Escarians”™

Os corpos dos vampiros atuam como caldei-
ries, coletando e refinando o Chi em vérios linfas
e humores corporais. O Chi absorvido por um
vampiro permeia o caddver da criatura. Ele se
move atraveés I.Jii COrrenic “nII'I‘_:i...I.fI'JL'.E COe Lm
fluido e através das cavidades como vapor.

Por sua natureza, o Chi Yin s mansforma num
liquido escuro ¢ viscoso ou numa névoa pesada ¢
negra. Os Kuei-jin referem-se a essa substincia
como Chi “negro”. O Chi negro é usado para
alimentar as Disciplinas Yin.

Por outro lado, o Chi Yang passa por algumas
mudancas no metabolismo vampirico. Os vampiros
podem usar o Chi “positiva”, mas esse Chi é muito
diferente do Chi relativamente “puro” encontra-
do num recém-nascido ou na luz do sol. O Chi
Yang do wopo usado pelos Kuei-jin ¢ conhecic
como Chi “escarlate”; é uma energia
conturbada, a esséncin destilada do tormento e da
faria. Esse Chi escarlate manifesta-se como um
liguido agirado e efervescente ou como um gis
que flui livremente através do caddver do Kuei-
jin. Com ele, os vampiros alimentam as Disciplinas
Yang

.-\Lp:ln‘.-l.ir.'li humanos pananciosos que bus-
cam os segredos da imortalidade cobicam ambos os
tipos de Chi. Ocasionalmente, um alquimista
particularmente intrépido ou tolo caga Cataios por
seu Chi: muitas vezes esses mortais conseguem
fazer com que seu desejo de imorralidade sej:
realizado, embora perversamente, & medida que
sua esséncia € drenada e consumida pelo corpo
eterno do Kuei-jin
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Quase tados os shenpossuem pelo menos 10 pontos de Chi
e, apesarde diversos tratados estabelecidos ao longo dos anos, os
Kuei-fin ocasionalmente cagam outros shen. Essa atividade nfio
apenas ¢ perigosa por si 6, como os vampiros que bebem
constantemente dos shen podem muito bem atrair a faria de
CSPINTOS

Ao contririo de seus correlaros do ocidente, os KLIL‘I-iiJ'I N0
se alimentam de antmais. No ciclocdrmico, é impossivel alimen-
tar-se de seres tio inferiores e a propria idéia é um pouco
vergonhosa. Qs chifi-merd ocasionalmente eagam ¢ comem
.Hul‘['l'.i]\-]_'rl.II'['.-LI!'.[\:_'[\".]_}_[L‘[i&I!.,m:‘l‘if'lﬁ-’."iIE‘TI:‘H?HI_IH[{‘.I’I.'ln;_ll,_lﬁit:e-]ﬂ.

Certos lugaress@oricos em Chi. Esses locais costumam atrair
0s shen, assim comoseres mortais sensivels ao sobrenarural . Os
habitantes shendessas dreas chamam-nas por diversos nomes:
caerns, nodos, guaridas e outros; os Kuei-jin conhecem-nas
como ninhas do dragio. Os Kuoei-jin que der®m uma compre-
ensaoD¥mmica suticiente podem se alimentar diretamente de
tais lugares, embora sejam necessdrios séculos de ;ml-.hh!u:ip]iml
para alcangar esse nivel de dominio.

Além disso, os Kuei-jineonhecem as linhas do dragio:
trithas misticas de Chi Yin ou Yang que interligam os ninhos
do dragio do Reino Médio numa vasta teia. Poucos seres
sobrenaturais além deles conhecém essas rilhas, que podem
serusadas para o transporte mistico (embora as assombragdes
utilizem suas Passagens Secretas e os hengevokai tenham suas
Pontes da Lua).

Alguns shensao capazes de manipular o Huxo de Chintma
drea, desde que renham uma comprécensio suficiente dos ni-
nhos dodragio e das trilhas dodragio. Assim, um arranha-céu
antisséprico em Hong Kong pode ser “inundado™ por Chi Yin
proveniente de batrros pobres nas proximidades; fiesse processo,
50 seria seguido por uma aura “assustadora”, permitindo que
fantasmas e outros espiritos arravessassem a Murathapara entra-
remnoprédio

ALMEnTacho

Para manter seu estado e sustentar-se, 0s ¥ampiros precisam
se alimentar. Muitos Cataios alimentam-se de um modd super
T8 I.iltm'li[:- semelhante aode SELIS Equily alentes o« 1|L]:_'n-i.i|,~|.1 ifkas
bebero saneue ndo & demods -.!-'LLt'.::'It- inico método de dque os
Caraios dispiem paraobtero Chi.

%—
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Um Kuei-jin pode se alimentarde virias substincias, depen-
dendo do séu nivel de compreensdo Dérmica. Primeiro, o
vamplroingere sangue (ou carne, respiracioouesséngeia) como
de costume. Desde que a quantidade de Chi embebido nio
excedaa capacidade do vampira (isto é, suas Virtudes do Chi
permanentes), ndo ocorrerd nenhum efeito adverso. Noentan-
to, absorver mais Chi do que a quantidade com a gual um
vampiro € capaz de lidar possivelmente levard a umdesequilibrio
perigoso (ver* Desequilibrio de Chi”, pag. 139).

Obter o Chi de outres nunca ¢ um processo totalmente
agraddvel: av (Himasempre tem uma bl:mém,:]ud-: violacio, seja
durante o aroem st ou mais tarde: Quando um vampiro absorve
o Yin, a vitima sente simultaneamente vibragoes de cansago,
calma ¢ depressao total; por ourro lado, quande um vampiro
ahsorve o Yang, a vitima sente pdnico, 6dio ¢ umaalegria sem
limite ou razéio, tudo de uma vez, Diferentemente dos Membros,
oprocesso de alimentagio nio é uma experiéncia euférica para
suas virimas mortais. Os Kuei-jin precisam pacificar suapresa
através de alpum mérodo.

O Chi drenado retorna A vidima numa taxa varidvel. A
“pespiragio” roubada retorna emum ritmo de umponto por dia.
Se 0 Chi da vitima for feito do sangue ou da carne, ele retorna
de acordocom a velocidade de cura do ferimento em questio.
(Obviamente, tomar o Chi da carne desse modo &um ataque
devastador!) Se um mortal chegar a zero de Chi, ele morree o
Kuet-jin sofre quaisquer repercussdes Darmigas que sen assas-
sinato acarrele.

Fome

Como os Membros, os Kuoei-jin sofrem de fomes terriveis.
Quandoum vampiro possui cinco pontasde Chi ou menos (de
qualguer tipo) em seu corpo, ele estd fmioro. Um vampiro
famintoprecisa fazer um teste para ndo entrarem almade togo
sempre gque uma fonte dbvia de Chi estiver presente. Quando
um vampiro possui dois ou menos pontos de Chi, cle estd
estomeado. Um vampiro estomeado precisa fazer umiteste para
nip entrar em alma de fogo, mas o P'o precisa de apenas um
sticesso para levar a essa condicfio.

Vampiros gomum desequilibriode Yang rornam-se esfo-
mesddosgom cinco pontos de Chioumenos, e inconrroldveds
comdoisou menos. Um vampiro incontroldvel precfsaprocurar

Mcrrais, Virtupnes £ Cwi

As Virtudes dos Koel-jin P dem ser um POUCH dificeis
s @ outras criaturas. Embora as diferentes
shen tenham diversas Vantagens mégicas que
correspondem s Virtudes do Chi de

-,it'r.lH‘J.l-.! 15 €M Suas Tespechvas -;_'1___'-"1 51,

de serem aplica
espécies de
um Kuei-jin (e
sl ]'l.l]fll uiar-
mente importante estabelecer niveis de Chi para mortats,
pois eles sp
maior

os seres dos quais s Kuei-jin se alimentam com
freqidncia.

Os mortais ndo costumam ser capazes de usar o Chi
(embora certos cacadores de demlnios sejam; veja Demon

i||.|l'|z;,-‘. x). ,"-1.,--|51n JASSH, L_‘..!.u um tem uma reserva de Chi,
N

1
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Os mortmis também possuem niveis de Chi permanente,
mas ndo podem usar nenhum poder sobrenatural inerente
aos Kuei-jin (os niveis sio apenas para defesa). De modo
peral, o nfvel de Yin de um mortal é jgual ao seu Aurocon-
trole, enquanto seu nivel de Yang € igual 3 sua Coragem.
.\:.] I'1]"H'|1.'hr ...tl.'lh. Klit,'l-|][‘|. MOTERLS Jll[.’i..l.'l:-u ;r L'h]‘lll.'f{-.l'-
“particularmente fortes” sdo Gtimas tontes de alimento.

(s mortais também possuem a Virtude da Alma Hun.
HU'H'I'E..IIIH:L'HTV. % MOrtals possuem  um nivel de ]TH]': 1:_'!;.!'

'II'II':'Illl.' I.I.l.' »1i ["!'II!"'I.i'I'I‘..,.

Qurra vez, eles ndo podem usar esses

realizar feitos

aredondada para coma
NIYvels -._E.'.' ][l."ll b I
sobrenaturais, embora existam boatos de que
certos milsticos mortais urilizam E"'-;.\'Tl_'- do Hun
Virtude Plo;
Kuei-jin.
s possuem nivels rudimentares de
| de Hu
obtém um nivel de P'o de 1. embora ele nfio p
P'o como fazem o3 Kuei-jin. Cada ve: que a Humanidade
do morral ficas | (veja Vampiro: Guia dos
Jogadores, pigs. 33-34), ele nio apenas ganha uma Pertur-
bacio como também acrescenta um ponto ao seu nivel de

§ . i
AL Maloria dos

Demdmin ¢
Entretamio,

martals nao possut a virtu

uma maldicde carcreristica dos
ileuns mort:

» . . S N |
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aramxo de [

P'o. Esse acomtecimente pode mostrar-se significativo guando

CETIS ]"'.H.l'l.'[l.." E\Q:L'I'Ii.l'l eNiram <m Comi; Os MuUMTEls COmom-

pides pelo P'o podem mwito bem “descontrolar-se”™ e juntar-
LY A T L 1.'.|r'|1r[T-.'l- O SUrtons .1\ ._ix'*-'l_'r._l'ln..'.-'i- L,

o8 NEecessario,. mmbem NIVEls aas

Virtudes Kuei-jin de vampiros ocidentais usando o siste-
ma acima. O nivel do P'o de um Cainita € igual a (10 - nive

de Humanidade/Trilha)
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Chi a todo custo, e ele entra automaticamente em alma de
fogo, a ndo ser gue gaste Forga de Vontade para evitar queisso
acontega.

Mejos para OsmEr Chj

Os vampiros mais inferiores, os ehifi-mei, s6 podem obter seu
Chida carne de humanos queacabaram de sermortos. Os Kuei-
jin também podemobter seu Chi desse modo, embora a maioria
ndo o faga, considerando a pritica barbara na melhor das
hipdteses,

A maioria dos Cataios alimenta-se, assim como seus equiva-
lentes ocidentais, do sangue. Um Ponto de Sangue em vitae
equivale aumponto de Chi. Seesse Chié Yinou Yangdepende
da vitimae das ¢ircunstincias (ver “Sangue” adiante),

Comoos vampiros asidticos no possuem geragio, nenhum
vampiro “nasce” com uma compreensio maior sobre como
ingerir e goncentrar o Chi. No entanto, cada Darma ensina
iogag, sutras e outros exercicios que ajudamo vampiro s compre-
ender o funcionamento interno de seu Chi. Conforme um
vampiro torna-se mais esclarecido sobre sua condigio morta-
viva, ele aprende como concentrar, canalizar e conduzir o Chi
arravés de seu corpa.

Carne

Os Kuei-jin mais inferiores, os chifi-meie aqueles proximos
a eles, ganham seu sustento da carne humana. Os chih-meie
outros vampiros com zero dé Darma ndo podem obter seu
sustento de nenhuma outra maneira. Poucos Kuei-jin emqual-
guer outra situagio suporram o consumo de came, embora
certos degenerados entre © Quincunx ¢ as Cortes Douradas
tenham, supostamente, refinado a prética, transformando-a
numa arte culindria.

Naturalmente, umbanquete comio gsse € grotesco e extre-
marmente perturbador. A maioria dos Kuei-jincivilizados con-
siderd a pritica no minimo impura ¢ nojenta, ¢ Kuei-jin que

“foram budistas ou xintofstas devoros durante a vida repudiam

completamente essa prérica e seus praticantes. Poucos Darmas
adefendem, amaioria a censura abertamente, ¢ esse canibalis-
ma & um caminho certo para a degeneragio Darmica,
. Sistema: Um ser humano comum possui 10™niveis” de
camnejcada nivel converte-se emum ponto de Chi, Os Kueisin
podém ingerir com facilidade mais carne doque seus estOmagos
580 capages de armazenar “logicamente”. A cadd turne, ©
vampiro pode comer umpontode Chiemca me,_[:udﬂ. “nivel”
de camne retirado causa um Nivel de Vitalidade de dano 3
vitima. O Chi roubado da carne recupera-se na vitima apenas
na mesma velocidade em que os ferimentos sio curados,

Acarnedeumav fuma morta recentemente (num periodo
dequatro horas) fornece a mesma proporgio de Yin e Yang. A
carne de um caddver frio fornece principalmente Yin (admita
8Yine 2 Yang), enquantovampiros que consumam suas presas
ainda yivas (isso acontece, principalmente entre os clihi-mer)
ganham principalmente Yang (admita 8 Yange 2 Yin).

Sangue (Darra 1 +)

Um vampiro com umnivel de Darma de 1 ou mais pode
alimentar-se de sangue, de ummodo semelhante a um vampiro
ocidental. Kuei-jin comuns se alimentam de um modotutilisrio,
enguanto mandarins aristocraticos muitas vezes refinamo con-
sumodesangue, transformando-onuma ceriménia complexa e
requintada. Um estabelecimento em Kyote funciona como
uma “casa decha”, homenageando as antigas cerimonias japo-
nesas do cha-no-yug as fontes sdo armazenadis para serem
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esteticamente belas assim como nutritivas. Ospogosde came das
Cortes Douradas costumam abrigar locais de alimentagio me-

nosrefinados, nos quaisos vampiros alimentam-seabertamente.

de fontes aterrorizadas — ouextasiadas.

Sistema: A maioria dos mortais possui 10 pontos deSan-

gue, que o vampiro converte em . Chi Yin ou Yang numa

proporgao de um para um: Normalmente um vampiro converte
automaticamente o sangue no tipo de Chi que ele possui em

mener quantidade, depoisalterna a ingestao de Yin e Yang
pelo seu corpa,

Exemplo: Lm Kuei-jin possui uma Viroude Y de 4 ¢ uma
Virtude Yang de 3. No momento, ele estd com wm pemito de Yang
tempordrio e trés de Yin tempordrio. Ao beber o sangue, o vampiro
recupera primemo dois pontos de Yang (igualando assim sua
Vireude Yang e equilibrando seu Yang com sew Yin). Caso o
vampiro continue o alimenzar-se; ele obtém um ponto de Yin

(elevando seu Yin tempordrio para 4), endlo um ponta de Yange

assim por diante.
Em termas de jogo, um vampirogue gaste tempo crandoum
“clima” adequado para sua presa pode fazer um teste de Mani-
pulagio + (Virtude do Chidesejada) (dificuldade 6ouajustada
pelo Narrador), Um sucessopermite que O vampirose sintonize
como tipode Chi desejadono corpode sua virima; o Chiobtida
da vitima serido tipodeterminado até que o vampirofagaoutro
teste de Manipulagio + (Virtude doChioposta) parasintonizar-
se com o tipo oposto de Chi.
O Chi roubado desse modo retorna & vitima quando ela
recupera sangue (seja naturalmente ou através de transfusdes).

Respiracio (Darva 5+)

Um vampiro com umnivelde Darma de 5+ pode extrairo
Chidireramente da “respiracio” de uma vitima. Fssa “rcspira-
¢i0" ndo & realmente oxigénio/didxido de carbono, mas sim as
forgas misticas que dfio energia A vitima. De todos os métodos
“inferiores” de alimentagio, adrenagem de respiragiio é a que
permite a maior diferenca entre as proporgdes de Yin e Yang

recebidos. Por exempla, um Kuei-jin que faga sexo com um.

mortal enquanto sealimenta, provavelmente recebeChi Yang,
enquanto um Kuei-jingue “roube o tltimo sopro de vida" de um

_homem moribundopode ser impregnado por Yin.

Sistema: O Kuei-jin precisa estar num estado racional

{alma dovento). Ele precisa terumcontato fisico comum dos
orificios da vitima (nio pgceﬁaﬁ'amcme 0 nariz ou a boca) -

Enrdio 0 vampiro preciss fazer um teste de atague, usando a
Virtude do Chi comrespondente ao tipo de Chi gue deseje
drenar. A vitima pode resistir a esse atague com um teste de
Vigor; a-dificuldade para ambos os testes normalmente ¢ 6,
embora o Narrador possa modifics-la baseadonas cireunstfin-
cias da drenagem.

Para cada sucessoobtido, o vampira pode absorver um
ponte de Chi por turno, Cada ponto de respiragio drenada
inflige im Nivel de Vitalidade automéricode dano, conforme
aforga vital da vitima € absorvida. O vampiro niia precisa de
mado algum roubar uma quantidade de respiragao igual a
indicada pelo seu reste de Chi. Tambémnao é preciso causar
nenhum ferimento; nayerdade, vampiros astutos podem ser
capazes de roubar um ou dois pontos de respiragao sem que a
vitima percebaqualqueér coisa.

Se ovampironio obtiver nenhum sucesso ou conseguir um
total negativo, o ataque nfio funciona naguele turne, embora ele
possa tentd-lo outrg veZ no préfimo turno. Se o vampiro sofrer
uma falha critica, el nhunca mais poders roubar a respiragio
daquela vitima, embora ele ainda possa tentar consumir sua
carne ou sangue do modo usual,

e
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Niveis de Vitalidade drenados desse modo rétornam i
vitima numritmo de um ponto por dia. Certos mestres de artes
marciais sdocapazesde resistira drenagemde respiracio; para
mais detalhes, veja olivrode referéncia Demon Hunter X.

DrenaceM DE RESPIRACAC E SHEN

QO fato devastador sobre adrena gem de respiragac ¢
gue, quando aplicada aoutro shen, o vampiro pode optar
por nfo apenas por drenar a forga vital do sfhen, como
também as reservas dele. Quandorealiza uma drenagem
derespiracio, o vampirop wde almejar a reservade Chiem
vez da forga viral da vitima. O método para realizar esse
:‘r:‘iilll{' l..‘ O TNesImo.

'_"ir cstver at ii-tru|ll OUIro KI-‘&'I-_:H‘L. il 58 EsTIvVer
usando as regras simplificadas do Capitulo Oito para
outros shen, cada ponto de Chi roubado taz com que a
vitima perca wim ponto de suareserva de Chi, enduanto

ovampiroconsegue aquele pontoparasua Reserva de Chi
Yin ou Yang. Nenhum Nivel de Vitalidade € drenado
atraves desse Atague.

Seestiverusandor CETAS de outros JOMEN s do Mundodas
Trevas, Camitas perdem Pontos de Sangue, seres teéricos
perdem Gnose temporédria, magos perdem Quintessén-

¢ia, aparicoes perdem Pathos, murantes perdem Glamounr
e mimias perdem Sekhem, enquanto o Kuei-jin ganha
Chi numa propor¢aode um para um. Neste caso, também,
nenhum Nivel de Virtalidade é perdido através desse
atague. A energia roubada retorna por qualquer método
que a criatura sobrenatural em questio empregue not-
malmente.

Osmose (Darma 6+)

Os antigos— os bodhisattvase osarhats — capramoChi
da esséncia dopréprio mundo. Eles estdo sintonizados de tal
torma com 0 fluxo de Chi que sdo, literalmente, capazes de
sustentar-se do Chi que permeia a terra, a figua e o ar.

Sistema: Sempre que umvampiro precisa alimentar-se,
ele gasta trés rurnos concentrando-se, entio testa Yin ou
Yang contra uma dificuldade igual & Muralha local. O
vampiro que tenta realizar esse [eito precisa terum nivel de
Darma igual ou maior que a Muralha local (desse modo,
somente os vampiros dotados dos maiores niveis de Darma
podem praticar esse método de alimentaciocom regulanda-
de), Umsucesso permite gque o Cataio absorva um nimerode
pontos de Chi icual a (10 - nfvel da Muralha) das linhas do
dragio naturais do mundo, com poueos efeitgs prejudiciais
paraoambiente. No entanto, ndo se pode obter alimentode
nenhum local mais do Gue uma vez por més, a nido serque o
vampiro deseje corromper o local (veradiante).

Casaoataque fracasse, ou casose deseje obter mais Chi,
podem ser necessdatios métodos mads radieats. O vampiro pode
gastar um turno extra € liberar seu P'o para literalmente
arrancar o Chi do fluxo do mundo. Para fazé-lo, o vampiro
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testa o contra uma dificuldade igual & Muralha local. Um
sucesso permitegue o vampiro obtenha quanto Chi desejar. Na
entanto, essé ataque afetaautomaticamente as linhasdo dragio
nos arredores. Muitas vezes, ocorrem efeitos espetaculares nas
proximidades, A medida que caerns de metamorfos viram cinzas,
nodos rornam-se pardos ¢ inertes ou assombragoes se transfor-
mamem prédios velhos e estéreis, O Chi ambiente da regifio
(numdidmetrode 1,6 quildmetrospor pontode Chiobtido) passa
aser considerado corrompido{qualquer Chisubseqiiente absor-
vido do local recupera a Reserva de Chi Demoniaco do Kuei-
jin ¢ desenicadeia automaricamente a natureza sombria) . Nao
énem precisodizer que os espiritos locais ficammuito aborreci-
dos comatitudes como essas.

Gastanpo Cwj -

Os Kuel-jininferiores s6 podem gastar um pontode Chipor
rurno. Noentanto, se um personagem tiver umnivelelevado de
Darma, ele pode gastarmais de um ponto por turno. Vejaa pag,
54 para maioresinformagoes.

O gasto de Chi produz uma aura ao redor do personagem;
essaaura ¢ obvia para criaturas com sensibilidade a0 Chi. Caso
uma guantidade suficiente de Chi (trés pontos ou mais) seja
gasta emum turno, pode ocorrer umefeito visivel até mesmopara
s pessoas comuns. O Chi Yinirradia uma aura fria e assustadora,
enquanto 0 Chi Yang literalmente reluz e crepita ao redor do
corpo dopersonagem.

Normalmente, um vampigo s6 pode gastar um tipo de Chi
(Yin, Yang ou Demoniaco) por turno. Para usar um poder que
exigeogasto de tiposdiferentes de Chi, o vampiro precisa gastar
0 Chi emturnos sucessivos, No entanto, a Disciplina Equilfbrio
permite que 0 Kuei-jin ignore essa regra.

Expressio po Cabaver

Como seus equivalentes ocidentais com seus Pontos de

- Sangue, acadanoite os Cataios precisam gastarum ponto de Chi

apenas para levantar e andar por af. A energia usada na tarefa

hisica de animagio sintoniza o corpo do vampiro gom uma ou
outra variedade de Chi.

Enguanto estiveranimado com energia Chi, considera-se
que o vampiro ‘expresse” o aspecto Yin ouo Yang. Quandoum
dessesaspectos ¢ assumido, ele pdio pode ser alterado aréquea
energia usada para animar o corposse esgote. Quando se uriliza
0/Chi Yin, o vampiro nio precisa se alimentar com tanta
freqiiéncia, o que explicaa perplexidade dos Membros ociden-
rals com prisioneiros Kuei-jin (os poucos qué eonseguiram
capturar) que pareciam perfeitamente bem apls intervalos
prolongados entre asalimentagoes.

® Yin: Considera-se que os vampiros que gastem um ponto
de Yin para se satisfazerem apresentam uma “marca negra”,
ApGs esse gasto, o vampiro nao precisa recarregar-se por 10
noites! (Obviamente, usar Disciplinas e coisas parecidas exigem
o dispéndio da quanridade normal de Chi.)

No entanto, o corpo ¢ permeado com energias negativas.
Enquanto durar a “carga” de Chi, o vampiro irradia uma aura
assustadora e apresenta uma palidez cadavérica. As dificulda-
des de todos os testes Sociaisenvolvendo mortais aumentamem
um — embora certos morkdis, como os poetas, miisicos ¢ afins
possam considerar o personagenifascinante.

* Yang: Considera-se que vampiros animados com Chi
Yangapresentam uma “marca escarlate”. O Chi Yang *arde”
no ccmmais rapidamente. Vampites animados através do
Yang precisam gastar um ponto por noite, como os Membros.
O vampiro parece mais humano e nfo sofre penalidades em
testes Sociais,
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Um vampiro sem Chi em seu corpo comega adesfazer-se e
apadrecer. Toda vez que precisa gastar Chi (para.ativar uma
Disciplina ou apenas animar seu caddver), elé perde um Nivel
de Vitalidade em seu lugar, até que sua alma dual fuja de seu
corpo e de sua existéncia como um Kuei-jin.

DesequijLiBrjo pE Chj

As Virtudes do Chi de um Cataio indicam quanro de um
determinado tipode Chio vampiro pode canalizaratsavés doseu
corpo com seguranga. Comomencionado, o vampiro é facilmen-
te capaz de ingerir mais Chi rempordrio do que o indicado por
suas Virtudes do Chi. No entanto, um vampiro que abuse dessa
pritica corre o risco de um desequilfbrio “= uma “overdose”
perigosa de Chi. " Um vampiro que normalmente age como
conduto de energias além de sua capacidade pode vir a sofrer
efertos colaterais incomodos, desagradiveis ou mesmo letais.

De qualquer forma, nio se pode ingerir mais do gue 10
pontos de cada tipo de Chi, exceto nocasode ancestrais e outros
Kuei-jin antigos — ou pelo menos é o que se diz.

Desequitisrio PrrMaNeNTE —
VirTupes po Cwj

Umvampirocom trésou mais pontos em uma Virtudedo Chi
doque na outra (por exemplo, um vampiro com Yin 6 e Yang 3)
estinum estado de desequilfbrio permanente.,

Lim desequilibrio permanente tem alguns efeitos colaterais
positivos. Primeiramente, éclaro que ovampiro ¢ capazde fidar
com umaquantidade mito maiorde energias do Chi temporé-
rio. Assim como um beberro consegue consumir uma quanti-
dade muito maior de dlcool doque alguém que bebe socialmen-
te, um vampiro com um pivel elevado em uma Virtude do Chi
pode ingerirmais Chidaquele tiposemsofrer efeitos prejudiciais.
Além disso, as mudangas fisioldgicas podem produzir efeitos
colaterais benéficos, comoa resisténciade um vampiro Yinador
¢ de um vampiro Yang & luz solar,

A personalidade doindividuodesequilibrado tende drasti-
camente a emogdes negativas ouenergia extravagante. Todos
os personagensdesequilibrados ganham uma Perturbagiio, que
nio pode sersuperada até que odesequilibrio seja corrigido. As
Perturbacgdes de Yin podem incluir Depressao, Intelectualiza-
§a0 e Obsessio (morte eos mortos). As Perturbacoes de Yang
podemineluir Compulsao, Persanalidades Mltiplas e Obsessao
(alimentar-se).

Ouitros efeitos sio espectficos to tipa de desequiltbrie:

* Desequilibrio de Yin: Um vampiro com um desequi-
libnu permanente de Yin sintoniza-se demasiadamente & sua
“morte interior” e negasua parte viva. A matoria aprende a
Disciplina Shintai dos Ossos. De qualquer forma, a pele do
vampiro torna-se fria ¢ cadavérica, e as penalidades por ferimen-
ros sio reduzidas pela metade (ignore qualquer fragio). O
vampiro pode usarseu Vigor para resistira danos por fogo (a pele
da criatura rorna-se pegajosa e coberta por um humor frio ¢
negro}. O vampirotambém torna-se frio€ isolado — o Poprecisa
de um sucesso extra para incitar a alma de fogo.

No entanto, um vampiro com desequilibriode Yin sempre
precisa expressar o Yin quando acorda de noite — e, para
sustentar-se, ele precisa gastar um pontode Yin por noite emvez
de um a cada 10 noites, Vampigos que sofram de um desequi-
librio de Yin comegam a desejar sangue frio e carne morta, cuja
obtengio pode causar problemas se o vampiro deseja manter a
pureza Ddrmica. As dificuldades de todos gs testes de Hun
aumentam em um (o vampiro € frio demais para se preocupar

b



140

muito com suas agoes). Além disso, o yampiro toma-se lenta-
mente cada vez mais cadavérico — toda vez que sofrer uma

falha critica num teste de Chi (qualguer tipo de Chi) ou for
queimado pela luz solar, sua Aparéncia diminui permanente-
mente em um, até que finalmente o vampiroseassemelhea um
caddver vivo com um nivel de Aparénciaigual a zero. Na China,
esses Kuei-jin sao conhecidos como ch fng shihou xiang shih.
Obviamente, o vampiro tem muita dificuldade de viajar e,
corretaot incorretamente, os cagadores de bruxas com certeza
irdo encard-lo como um alvo. Os habitantes do Reine Médio
estiiodispostos a agilentarmaisdoque seus equivalentes ociden-
tais, mas zumbis putrefatos sao terriveis demais para serem
ignorados educadamente!

* Desequilibrio de Yang: Um vampiro com um desequi-
librio de Yangestd bastante sintonizadoeom seu lado humano.
Sua pele € quente e de uma tonalidade normal, e ele parece
respirar. Mais importante, ele € muito menos afetado pela luz
solar: luz solar indireta pode ser suportada por uma hora sem
cheitos prejudiciais, e mesmoa luz solar direta pode ser suportada
por (Vigor x 5) minutos,

No entanto, as paixoes da vida agitam-se muito mais
prontamente no corpo dessas criaturas. O P'o precisa de um
SUCEsSO @ Menos para incitar a alma de fogo —e a alma de fogo
de umvampiro com desequilibrio de Yang pode ser causada por
um desejo por sexoou mesmo comidados morrais. Ovampiro
sofre um dado extra de dano de ataques de fogo (0s excessos
de Yang na pele sdo inflamdveis!). O vampiro contral doengas
humanas e vampiricas com muito mais facilidade — todomés,
0 vampiro precisa fazer um teste de Vigor para ver se se torna
portador de uma doenga contagigsa (asdificuldades variam,
dependendo do ambiente em que 0 Cataiose encontra). Além
disso, 0 vampiro fica com fome muitemais rapidamente — ele
¢ considerado esfomeadoquando rem cincopontos de Chiou
Menos em seu corpo, ¢ incontroldvelcomdois ou menos (ver
“Fome”, pig. 136).

Finalmente — e omaisestranhode tudo — um vampiro que
expresseo Yangé humano o suficiente para engravidar (ou, se
mulher, ser engravidada por) ummortal!

Uma vampira grivida precisa expressaro Yange gastar um
ponto de Yangadicional (para a crianga) todo diaaté o fimde
suagravidez; se ela ndo consegiiirfazé-lo, mesmo que por apenas
umdia, ela aborta. Se conseguir levara gravidezaréo final, o bebeé
éconsiderado umdhampyr (ver pdg. 220). Uma mortal grivida
de um Kuei-jin dard 4 luz normalmente, a nio ser que as

circunstdncias nio permitam por alguma raziio, Neste caso,
também, 0 bebé ¢ considerado um dhampyr.

DesequiLisrjo  TEMPORARjO

O desequilibrio temporirio 0¢orTe sempre que umvampiro
adguire uma gquantidade mator de Chi tempordrio do que seu
nivel deChi permanente (p.ex., umvampiro com Yang4 que
ingere seis pontosde Chi Yang é considerado desequilibrado).

Sempre que um vampiro desequilibrado gastar Chi de
gualquer tipo, ele corre o risco de sofrer uma reagio alquimii:a
voléril. Se um vampiro desequilibrado sofreruma falha critica
em qualquer teste que exija o gastode Chi (como muites poderes
de Disciplinas), todo Chi que exceda as Virtudes do Chi do
vampiroinflama-se ou corrdi, o que for apropriado, comefeitos
devastadores para o corpo. Para cada pontode Chi que “explo-
de" desse modo, o vampiro sofre um nivel automdticode dano
agravado. O vampire pode tentar absorver essedano comum
testede Vigor (dificuldade 8), Ele também precisa fazer um teste
imediatamente para tentar evitarsua alma sombria.

3 Vm-:rﬁw

Considera-se que um vampirosem um tipo particularde Chi
em seu corpo estd automaticamente num estado de desequili-
brio temporirie. Assim, considera-se que um vampiro comdois
pontos de Chi Yine nenhum de Chi Yangestd automarticamente
num estado dedesequilibriode Yin, ndoimporta quio elevado
sejd seu nivel de Yin permanente. '

CorrigiNno o Desequilisrjo

O desequiltbrio tempordrio é simples de ser corrigido; apenas
reduza a quantidade de Chi no corpo ¢ 0 vampiro se retifica.

Umdesequilfbrio permanente sé pode ser corrigido aumen-
tando-se a Virtude do Chi oposta paraumnivel estivel (p.ex.,
ovampirocom Yin6e Yang 3 precisaelevar o Yang para 4). Se
essacorregio for impossivel (p.ex., umvampirode Darmabaixo
com Yin 2 ¢ Yang 8), o vampiro fica preso ao desequilfbrio até
que eleve seu Darma. Ha boatos de que certos bodhisattvas
desenvolveram uma mistura de sangue e ginseng que, ao ser
combinada com pé de¢ jade ¢ consumida, protege contra os
efeitos do desequilibrio. Infelizmente, esses boatos ainda néo
foram c,unﬁrnmdtm

A excegiioé um vampiro que ja se tornou um ch fng shih.
Embora a pele nfio apodrega mais, ela também nio se cura. O
vampiro estd preso a0 seu caddiver putrf:fa 1O, & NAOSEr que scja
curado com oauxilio de méigicas poderosas.

ComBare: ArTEs Marcjajs

Muitos Kuei-jin dominaram uma ou mais formas de Artes
Marciais, sejagquandoeramvivos ouatravés do estudo comum
mestre morto-vivo. A Perfcia Artes Marciais substitui o Talento
Briga, Umaspirante a artista marcial precisa escolherentre um
estitoduroou suave. Osestilos suaves incluemo jiu-jitsu, shuai-
chigo, tai chi chuan ¢ aikido; estilos duros incluem 6 caraté,
kung fu shaolin, tae kwon doe wushu. Para propésitos de jogo,
ndo hédiferenga entre os diversos estilos, masos jogadores sao
encorajades a escolher um para fins de caracrerizagio.

Ao contrdrio da luta normal, o estudo de Artes Marciais
exige disciplina e concentragio. Um vampiro emalma defogo
ouondeante nfio pode usar Artes Marciais:

Artistas marcigis com estilos suaves ou duros possuemmniveis
de dificuldades diferentes para as manobras bésicas.de Briga:

O Arremesso: Agarrando com sticesso um gponente, o
artista marcial pode tentar jogd-lo nochio. Essa manobra e xige
um teste de Destreza + Artes Marciais, ¢om uma Parada de
Dados de dano igual 3 forga do atacante, Umarremesso bem-
sucedido também pode atordoar um oponente se causar trés ou
mais Niveis de Viralidade de dano. Os personagens arordoados
sofrem uma penalidade de dois dados paratodasas agdespor um
nimero de'turnos igual 20§ niveis de dano sofridos.

Além disso, para cada ponto apdso primeiro; o jogador pode
escolher uma dessas manobras especiais paraseu estilo:
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EstiLos Suaves

* Arremesso de Contragolpe: O arrista marcial usa o
proprio momento do atacante contra ele, Odefensor ndo precisa
Mmais agarrar um oponente antes de arremessd-lo, e em vez disso
faz um teste resistido de Destreza + Artes Marciais contra a
Destreza + Briga, Armas Brancas ou Artes Marciais (o que for
adequado naquele momento). Seoartista marcial obriver mais
oatague ¢ pode imediatamente tengar

~|1:.‘{f~'-.kl.h.t.'|r se defende
ATTEINEsSar O AEressor,

* Bloqueio Defletor: O arcista marcial, concentrando-se
gompletamente na defesa, tenta evitar que seuoponente canse
aleum danoe procura desequilibri-lodurante o processo. { Juan-
doestiver blogueando, o artista marcial redireciona o momento
do6 atacante e testa Destreza + Artes Marciais (dificuldade 6)
contra o teste de atague dooponente. Cada umdos sucessos do
defensor subtrai um sucesso do teste do aracante. Se o artista
marcial conseguir mais sucessosdo queoatacante, este precisa
ser bem sucedido num teste de Destreza (dificuldade B) ou caird
no chioe sofrera uma guantidade de danoigual ao seu préprio
nivel de Forga.

* Chavede Aniculm;ﬁu: ['endo agarrado seu oponente
COm siicesso, um artista marcial poc anoou controli-

lo aplicando pressio nas articulagbes e pontos de pressdio. Essa

CCAUSAry

torgfio muitas vezes resulta em bragos, pernas e até mesmo
pescocos quebrados. O artistamarcial testa Destreza + Arres
Marciais para agarrar, e pode imediatamente testar Destreza +
,“".Tl:k'"\' hul,l]L E._lj"u' I'1.|[.| ay :_1||IT i :--.]HI':; ) 1-:r|l."-'1"!i.{|.'|. i.:-.lri‘l l:<:lL1:1 BLEC TSSO
abtidoye artista marcialinflige um Nivel de Vitalidade de dano.

* Golpe do Louva-a-Deus: Essegolpe com a mio aberta
J"|:|'1 WLUTa ACETTAr (s "\rl_'.',ll_u, 15 VIl ,ii,\ I;i\ 1 -.1i‘l| Menoe oy |;|.'.L mira .h‘] VET=
sfirios mortos-vivos) os portaisde Chie centros devitae. Dificul-

dade 7, danoigual i For¢a + perdade wm pontode Chi (se Kuei-
jin) ou Ponto de Sangue (se Cainita), Contra mortais, 0 Golpe
do Louva-a-Deus causa dano igual a Forga + 1.

* Aperto Debilitante: Sendobem-sucedido num teste de
Destreza + Artes Marciais, o artista marcial nfio apenas inflige
dano ao seu adversario, como também o desarma. O artista
marcial precisa obter pelo menos trés sucessos para desarmaro
inimigo; com cincosucessos, oartista marcial pode pegar a arma
para uso proprio. -

EstiLos Duros

* Golpear o Ponto de Pressao: O artista marcial aprende
a acertar os pontos de pressfio eu meridianos de Chi ne gorpo,
causando tm dano signdficarivo. Dificuldade 8, dano igual a
F e 5.

* Blogueio Contundente: Os blogueios do artista mar
cial na verdade sdo golpes que visam os membros doatacante.
Faca um teste normal de Ble KJueln, mas se O artsta m arcial
obtiver trés ou mais sucessos, ele também inflige dano (Forga).

* Rasteira da Cauda do Dragao: Essa rasteira girarria
o 1..!;;.[1-””1*. 1T *-.‘l'fl.lllq.*ﬁrl._‘i.‘i'i vartistamarcial nochdo. Trateessa
manobra como um Arremesso, mas oartista marcial nfio precisa
agarrar o oponente. Dificuldade 8. Dano igual a (Forga do
oponente ).

¢ Golpe de Cotovelo: Umgolpe ripido ¢ terrivel, normal-
mente dirigido & cabeca num combate corpo a corpo. Diticul-
dade 5, Danoigual a Fotrca + 1.

¢ Chute Giratério: Esse chute ripidoe poderosocausaum
danosignificativoaos oponentes, além de rerumaspectoimpres-

-

sionante. Dificuldade 7, Dano igual a Forga 4
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* Chute do Trovio: E<sa voadora mortal & a6 messio
tempo graciosa ¢ debilitante. Dificuldade 8, Dano igual 2
Forca + 3.

PERTURBACOES

Os Kuei-jin ganham Perturbagies da mesma forma gue os
cainitas. O desequilibrio de Chi é uma forma garantida deobter
uiia Perturbagio. Um Cataioque sofra uma falha critica num
teste para resistir i alma sombria ganha uma Perturbacao logo
APOs A POSSESSAQ,

D;aBLERE

Os Kuei-jin ndo praticama diablerie na acepeiio da palavra,
embora eles possam beber o sanpue uns dos eurros (ou o sangeue
de Cainiras) como o de qualguer outra criatura. Consumir o
sangue de outro Kueisjin fornece tanto Chi quanto a vitima
possui rlﬂquﬂlﬂ momento, enguanto consumir g vitae de um
Cainita fornece uma ._|Lt:1nrid;'u|-.* de Chi 1‘1_3\!:41 a0 nlimerode
Pontos de Sangue consumido. Noentanto, através da Disc iphi-
na do Chi'iuMuh, o Kuei-jin é capaz de consumir almas —
sejam de mortais, shenoumesmo de Kuei-jin.

ExPERjENCGiA

Ohbviamente, os Kuei-jin podem aumentar Caracrerfsticas
— naverdade, fazé-lo é uma necessidade paraa progressio em
alguns Darmas. Contude, assim como comos vampirosociden-
tais, 0 Narrador nao deve permitir que o Kuei-jin aumente
qualquer Caraereristica. Um aspecto quintessencial da aven-
tura no Extremo Otiente é a busca por conhecimento e domi-
nio; aumentar uma Caracteristica envolve muito maisdo que
simplesmente gastar pontos de experiéncia. Para atmentar
Disciplinas ¢ Caracterfsticas para niveis elevados, talvez os
personagens tenhamque empreender uma buscadrdua porum
espirito ou bodhisattva distante e pedir sua instruco, (E claro
que entao as personagens precisariio se mostrardignos, o que
pode levaraindmerashistérias,..)

Tasera pe Experjéncia

nivel atual x 4
nivel arual x 2 (x 3 para
Artes Marciais)

nivel arual x 8

m, Yang, Hun) nfvel arual x 3 (x 2 se
desequilibradoem

TR 8 wlagodVirude)s
nivel atual
Forca de Vontade nivel arual

Os Kuc{—j:in ndo possuem *Disciplinas do Cl&"; rodas
as Diseiplinas témo MESMALUSLO PAFA el Progresso.

ELevanpo ViRTUDES

Os jogadores«e Narradores devem aprender logo que o
dominio das Virtudes ¢ uma chave parandominio de muiros
poderes e defesas dos Kuei-jin, De quali juer torma, seguir um
Darma normalmente exige uma compreensiocorrespondente
de uma ou mais Virtudes.

Esse estor¢o pode levar a alguimas interpreracies interes-
santes, conforme um vampiro comYin elevado, por exemplo,




Cariruio Ciuco: Os Bames pos Kus-im

precisa lutar para “deixar de lade seu isolamenta” e ganhar Yang
para que ndo deeaia de sen Darma ou sucumba ao desequilibrio.
Ao longo das Eras, essas mudangas compulsorias de personalida-
de levaram a algumas politicas quixotescas e acordos falsos, a
medida que 0§ vampiros tiveram que literalmente alterar suas
personalidades para lidar com o estresse do Grande Ciglo.

Eirevanpo o YiN

Vampiros que desejem elevar o Yin gastam muito tempo —
As vezes geragdes inteiras — contemplando sew estado morto-
vivo. O Yin pode serobtido através de conversas com os espiritos
dos mortos (ow, de modo mats horrivel, através doconsumo da
carmne de caddveres), Para os vampiros mais civilizados, o Yin pode
serobridoatravésdo estudode seus limites ¢ capacidades mortos-
vivos, através da contemplagio em meio a cemitérios e outras
moradias des mortos, e procurando sua natureza desumana (nfio
necessarigmente monstruosa, apenasdiferente). Vampiros Yin
costumam deixar o mundo humano para trds, poispreferem
interagir apenas com seus elementos mais bizarros. Apresentar
um dominio consistente sobre sua alma de fogo € outromodo de
demonstrar usa elegibilidade para um aumenta de Yin.

Eisvanpo o Yang

Vampiros gue queiram aumentar o Yang precisamprocurar
agresstvamente seu lugar no Grande Ciclo e, em secuida, tentam
de tudo parafazer jusaele. O Yang vem através de acpes, através
de interaches com o mundg mortal e através da busca de
mudangas enérgicas. Para elevar o Yang, € preciso procurar e
reverenciar as emogOes ¢ sensagdes. Essa noite nunca é o sufici-
ente; os vampiros que buscam o Yang precisam buscar inovagoes
e revolugoes paraoamanha. O Yang pode serobtido ao apegar-
se a uma familia humanaao longo de geragdes, envolver-se em
mudangas sociais tumultuosas ou impor de al guma outra forma
sua vontade sobre o Grande Ciclo. De modo geral, para ser
gualificado para aumentar o Yang, um vampire precisa demons-
wrar coragem, paixio e um desejo ardente pela nio-vida,

Ewevanpo o Hun

O eaminho do Hun € o caminhoda integridade e da honra.
Nao € um caminhe ficil a ser seguido na vida mortal = &
praticamente impossivel para umdos MorrosFamintos.

Vampiros que queiram aumentar o Hun precisam agir
constantemente de acordo com seus principios. Emgeral,gsse
comporamentoinclui henrarseu wi, sua corte g diregdio; sem.
Darma, os Cinco Camibhos ¢ outras [radjgcﬁu sociedade

K.I.H.'i-jir; '
m o Po

Os vampiros que procuremelevar o Ploinconsegiientemente
nflo precisam fazer nada além de entregar-se aos maus habitos,
agir de forma impetuosa ou indisciplinada ou egvergonharde
alguma outra forma a si e seus superiores. O Demdnioéficil de

ser cultivade.

Alguns praticantes dotadsmo, budisma;xintoismo, tonghak
e oufras religidesarientais pedentter niveis de Fé Yemdadeira.
Naotémos a pretensdo de delinear cada expressio religiosa do
ReinoMédio; ¢ melhor Beixar as manifestagoes de Fé nas mios
do Narrador. Noentanto, seguem-se alfumas orientagoesgerars
para incerperar crengas orientais emuma cronica.

Sistema: De modo geral, 0s praticanres dessas crengas niio
empunham sfmbelos sagrados nem causam-dor {fica ao seus
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YAHPIROS DO WRHENIE

inimigos Kuei-jin. Em vez disso, castigando prot undamenteo
“espirito maligno” (e testando Fé contra uma dificuldadeigual
20 "o do vampiro), o crente pode fazer um vampiro sertomado
pelo remorso ou mesmo (3 + sucessos) fugirenvergonhado. Os
crentes xintofstas podem empunhar espelhos, que normialmen-
te refletem a alma interior horrenda do P'o; o vampiro ¢
dominado por um repidio a si mesmo e foge.

Certos sacerdotes fidis podem criar protegdes contra Kuei-
it a0 tnsCréver sutras especiais em papéis abengoados. Esses
instrimentos forgam o vampiroa ser bem sucedido num teste
de P'o para violarasantidade de um local protegido; uma ver
que o local tentha sido violado, a protegao € destr uida. Alguns
santudrios, particularmente remplos e raniem regioes de Chi
L"L"'-' i.td" ), Sk r.1|'!1.'51|,'n.u|n 15 COTTE I n;“-nuu.]ill.ll.“i proftetoras semede-
Ihantes.

Os Kuei-jinsfo afetados normalmente pelo cristianismo,
islamismo, judaismo ou outras expressdes monotefstasde Fé.
Observe que a Qualidade Fé Verdadetra nao existeentre os
Kuei-jin; eles percebem que sua posigio do ciclo cdrmico os
desliga inexoravelmente da graga divina. Apenas através da
compreensio e reparagio Darmica eles podem se redimir.

Morre FinaL £ TorpPoR

Tendomorridoumavez, os Kueijinnio estioansiosos para
morreroutra vez, ¢ também niosio ficeis de serem mortos. Os
Kuei-jin tém omesmonimerode Niveis de Vitalidade e sotrem
danodomesmo modo que 0s Cainitas. UmKuet-jingue chega
ao torpor mas ainda possui Chiem seu corpomorre — sug alma
sal ktt'.‘ SEU COIPO para '-1hht"n'|.l"l al {35 8Tl L"til’rl'.‘h Ias ] err:is ‘|-|1 x4
Espelhos. Essaalmapode servista porindividuos com os poderes
adequados e pode ser afetada por eles, Os Kuei-jin chamam
esse estadode “A Pequena Morte”.

O espirito estd relativamente impotente nessa situagio e
niopode fazer nada, excetoflutuar por pertoe tentar recuperar
seu caddver. Restaurar um (¢ apenas um) Nivel de Vitalidade
parac caddver custa um Chie leva um nimero de noites igual
a0 Yin permanente do vampiro. Uma vez que essatarefatenha
sido realizada, o vampiro pode levantar-se ¢ continuar sua
existéncia. Ele possui um ¢ apenas um pontode Chi, & o vampiro
precisa fazer um teste de alma sombria (ver pag. 151) para
determinar se, ao levantar-se, é 0 Hun ou o P'o que esti em
controle do cadéwer.

Se um Kuei-iinsem Chi em seu corpo perde todos os seus
Niveis de Vitalidade, ou se um Kuei-jin € destruido em razio
de danos agravados, ele sofre a Morte Final. Ele ndoconseguiu
completar seu Darma; sua alma decai para o Esquecimento ¢
para o desconhecido. Talvez lhe concedam piedosamente a
reencarnagio; talvez ela entre de vez para o Mundo Yomi.
Nenhum Kuei-jin jamais retornou desse estado, ¢ os hodhisat-
tvas falam rristemente sobre aqueles que sofreram desse des
tino. Em termos de jogD, iss0nio iImporta; o personagem esta
morto € umnovo precisa ser criado

Fogo

O fopo causa dano agravado nos Kuel-fim, assim como nos
Cainitas, embora muitos poderes dos Kuel-jin protejam-nos do
foeo num erau maior ou menor. Na verdade, os Kuel<pim que
tém a Disciplina Shinrai das Chamas podem até mesmo usar
@ 10g0 COmo uma arma vrni*-lm {950 SB]A © MEsMo Jue
empunhar uma faca de dois pumes. Os Catajos com um
desequilibrio de Yin permanénte sio particularmenge resisten-
tes a0 foeo, embora a contrapartida de tornar-se uma massa
putretata, |1~_‘;_'--.il'-~.n-IL-;"|1'1.5 de vermes é ~.['.I'."Cfih.gl'l.illli‘i‘l.'-LIL'l‘.‘

VAampIros estao .i:'-.iM LS ASOITCT.
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Cura

s K_ll-l._'l.'jln S Curam comao Of Lalnitas; *ll'll[“lt‘.':‘-ﬂ'lfl'l[li Lse
Chi nolugar de Pontos de Sangue. Tanro o Chi Yincomo Yang
podem ser usados para acura. Os danos agravados também siio
curados da mesma forma.

Erievanpo Amrjsuros Fisjcos

Os Cataios ndoelevam atributos da mesma forma que os Kin-
jin. Os Kued-finque praticam as Disciplinas Shintai téma opgio
de gastar Chi para elevar Atriburos (ver "Disciplinas Shineai”,
pags. 107-119).

Viagem EspirjTuaL

Os Cataios gastam mais tempo nos mundos espirituais (pdgs.
180-185) do que os Cainitas. Apresentar todos s deralbes sobre
as viagens, combates € outros aspectosespirituaisseria impossivel
numaobradesse tamanho. Para informagdes completas sobre os
reinos espirituais, veja Lobisomem: O Apocalipse ¢ seu
suplemento Umbra: The Velvet Shadow, Mago: A As-
censio ¢ Wraith: The Oblivion.

Para os avarentos entre vocés que reclamam por Er que
desembolsar muito por um jogo de Vampiro, aqui vao algumas
regras deliberadamente simplificadas parasimular a viagem para
os Mundos Yin e Yang.

A Muraisa

Os reinis espirituais sio separados do ReinaMédio por uma
barreira mistica conhecida como a Muralha. A Muralha impede
acontato entre o mundomortal e os espirituais. Elaé mais forre
em algumas regides, mais fraca em oulras, mas nunca esti
totalmente ausente. Assim, mortais mundanos sioincapazesde
observar os reinos espirituais, embora mortais sepsivels possam ter
sensagoes “assustadoras” em freas onde a Muralha € fraca.

A Muralha tem um nivel que vai de 9 (mais forte) a 2 (mais
fraca). Esse nivel representa a dificuldade de atravessar a
Muralha para o outro lado, nde importase o viajante emquestio
¢ um ser material ou espiritual. Um ser precisa ter os poderes
adequados até mesmo para tentar a travessia; ummortal normal
nao pode passar, mesmonuma dreaemquea Muralha é 2. Tendo
atravessado a Muralha, um viajanre dos mundos espirituais ndo
pode nem atetar objeros materiais nem ser afetado por eles,
embora certos atagues de Chi ainda sejam capazes de afetar o
viajante.

Aforgada Muralha é diretamente correspondente ao nivel
de Chi ambiente — gquanto mais fraco o Chi, mais forte a
Muralha. De modo geral, a Muralha é mais forte em dreas de

grande ceticismo ou descrenga no sobrenatural.

Local Tipico
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Os maiores ninhos do dragio

sobrenatural

%

Viajanpo entrRe os Munpos

As criaturas baseadasem Yang (como os hengeyokai e as
tadas) consideram dificil — se nio impossivel — entrar ne
Mundo Yin; da mesma forma, criaturas baseadas no Yin (como
as apari¢oes) passam por dificuldades tremendas se tentam
penetrar no Mundo Yang. Os Kuei-jin, em raziio de sua estada
atormentada no Mundo Yomi, téoricamente téma capacidade
de entrar em ambos os Mundos Yin e Yang — emborm fazé-lo
exija o gasto de Chi ¢ o rito adeguada ou nivel elevado nas
Disciplinas de Prana Yin ou Yang adequadas. Os milos mais
COMUNSs Para os KUtl-;ln atravessarem a Muralha entre o Reino
Médio ¢ os mundos espirituais sho apresentados resumidamente
a seguir. Outros shencontam com seus proprios ritos ou métodas,
embora, a critériodo Narrador, as téenicasaqui possam funci-
onar paracles. Os Narradores devem usar esses mérodos como
orientagoes, mas também devem sentir-se 4 vontade para cria
sens proprios sistemas para histérias que ocorrem além das
barreiras dos mundos.

Em qual mundo alguém entra depende do poder especifico
usado e da drea ao seu redor. Obviamente, a partir de uma
cavernaou cemitério ¢ mais ficil entrar no Mundo Yin do que
no Mundo Yang. Na final, o Narrador precisa arbitrar essa
questio, dependendo dos poderes especificos usados pelo
viajante.

Pranas ¥Yiu e Yang

O Kuei-jincom 5 pontos no Prana Yinou Yang sfo capazes
de transtormar scus corpos emenergia Chi, atravessando desse
modoa Muralha. Veja as deserigfes das Disciplinas para maiores
detalhes.

Exmranpo no Njnso po Dracgio

Em certos ninhos do dragio, onde a Muralha é fraca (5 ou
menos), 0s Kuei-jin podem mover-se entre os mundos material
e espiritual. E possivel usar esses locais ricos em Chi como
passagens naturais entre os mundos,

A principal vantagem de cruzar a Muralha através de um
ninho do dragio estd na relativa facilidade. Um Kuei-jin que
deseje entrar em um dos reinos espirituais s precisa fazer um Rito
de Suplica (ver pag. 129), superar o nivel da Muralha ao
concentrar seu proprio Chi e atravessar.

Entretanto, as desvantagens podem ser graves. Os ninhos do
dragio normalmente possuem guardites — shenresidentes que
mantém a integridade ¢ harmonia dos ninhos ou eriaturas
espirituais comandadas para agircomo protetoras de uma entra-
daem partieular para os mundosespirituais. Qualguer Kuei-jin
que gueira usar umninho do dragio como passagem precisa ter
a permissdodos guardides doninho ou vencé-los em combates
ou alguma outra disputa.

Além disso, a matoria dosninhos do dragfioleva a um local
determinado nos mundos espirituais; os individuos precisam
certificar-se de que aquele ninho em particular que desejam
usar permite a entrada para a drea de suaescolha.

Sistema: Uma vez que o personagem encontre um ninho
do dragio adequado, oNarrador deve determinar se o local ¢
protegido e, caso seja, 0 que precisa ser feito para obter a
permissiodo guardifioouderroti-lo, Se HPETSONAREM Conseguls
obter acesso aoninho, ele Precisa exXxecutar um Rito LIL' .‘"'f.'lg‘ill. A
e restar seu nivel de Yang ou Yin permanente, o que for mais
apropriado, contrauma dificuldade igual ao nivel da Muralha
+ 4 (minimo de 6) Apenas um sucessa é necessirio para
atravessar a Muralha. O Narrador pode ajustar a dificuldade
para individues com nfveis elevados de Yang que desejem
arravessar parao Mundo Yin (ou vice-versa).
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Viajanpo na Lingua po Dragio

Usanidoas linhas do draglio existentes, os Kuei-jin podem se
transportar por grandes distincias. As linhas do dragio ligamdois
ou mais ninhos do dragiio uns com os outros, Assim, viajantes
]\"- 'll.'i'“l'. enirarem um :_ll"h." rinii I:ilil ) I'l'l'l'lli ) Lik' LITTh “]_"Il'll': ;!Ii L_]I:T‘T'ii !'“
como esse ¢ mover-se para qualquer destino que aquela linha
d --.!rii_:::'hwl'l-i ["Z-ll"lh.'lul.i-ir:IIL'J-I.I.I. & Uutros |"-t.\it:|n Vidjar na mesima
trilha uma vez que o portal seja aberro. Os Kuei-jin podem aré
mesmo encontrar-se durante a jornada. Uma vezporano (no dia
de AnoNova),os clos entre portaisdo rio precisam ser renovados
{veros rituais para griar portais dorio e sintonizar ojade, usados
para viajar pelas linhas dodragio, pags. 125-129). Uma vez
criados, os portaisderio ndo precisam de um ritualespecial para
serem localizados ou abertos.

Ao se entrarnum portal dorio, as linhas do draghio comegam
a brilhare parécem fluir como umrio. As variagdes sutisnacor
indicam o'tipode Chi ¢ as diversas ramificacdes que conduzem
adestinos diferentes. Viajar nas trilhas do rieentre ninhos do
dragioremove o vigjante do Reinp Médioe permite seu acesso
as Terras dos Espelhos. Comoaslinhas do dragéo correm muito
proximas i realidade "superficial” do Reino Médio, ummortal
talentoso pode até séntira passagemde um Kuei-jin conforme
este usa as trithas

Movimentarsse a0 longo de linhas dodragio é semelhante,
em alguns aspectos, a atravessar uma Ponre da Lua (ver Lobi-
somem: O Apocalipse). No entanto, em vez de caminhar
numa trilha, viajar ma lingua do dragio assemelha-se mais a
flutuar num barco. Os Kuei-jih que desejem utilizar as linhasdo

_—@——_—-—

Vawiros oo Omjrum

dragio empregam pequenos pedacos de jade na forma de um
]11 e, \ .1*|~1L ar I'*I.ll.ln‘ no MeEio EL I.:Ihll.i Jﬂlir.ﬂgdnl.if Comygue a
gema cresca e assuma a forma de uma sampana. O viajante entra
no bote e fluruaao longo do rio de energia do Chipara o destino
Liﬂ\'r}.ﬂu. Q _f;h]i" que ndo tiver sido e5pex ialmente [‘H']*.Ililxiﬂ
através doritual .|JL-L{|1.||_||1|E irditil para esse propdsita, Bmbora
asensacio assemelhe-se a ser levado calmamente pela corren-
teza, ajormada real ébem rapida, levandoapenas um milésimo
dorempa de viagem necessdriono “mundo real”.

As lendasdescrevem linhas do dragio que chegam direta-
mente aos mundos espirituais em vezde conectar dois ou mais
locais no Reino Médio. Rios tiomaravilhosos para os Mundos Yin
€ Yang certamente si0 protegidos de forma tio cuidadosa
guanto ninhos do dragio.

Stquinpo as Picapas po CarancGuejo

Ourre mérodo pela qual os Kuei4jin podem entrar nos
mundos espirituais envolve um processo semelhante aoque os
hengeyokai chamam de “percorrer atalhos”. Em razio de sua
conexfioinata comos reinos sobrenaturais, os Kuei-jin precisam
apenas S concenirar por um mamento numa peca de ]-.hit'
preparada e, a seguir, a derrubam no chiio, para simbolicamente
guardar um espago para eles no Reine Médio enquanto estio
ausentes. Depoiseles podem percorrer atalhos através da Mura-
lha entre mundos. Apenas um jade gue ténha sido preparado
através dorito de Impregnar o Jade (pdg. 128)pode ser usado
desse modo, Ourros jades, ndo importa qmmlindmuu IMAZICOS,
SA0INUuler= [":] Ia @558 i"rt trl, WITD,

T
" %‘
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Carirutc Ciwco: As Aarmes pos Kusi=jn @

Ao contririo dos hengeyokai, os Kuel-jin ndo precisam de
uma superficie brithante para s¢ projetarem atravésda Pelicula,
apenas suasréplicas de jade. A no ser que a réplica original seja
destrufda enquantoo individue estd nos mundos espirituais, ou
que o Kuei-jin deseje emergir do outro mundo num local
diferente do Reino Médio, o vampiro nio precisa de uma
segunda réplica. Se deseja entrar no mundo da matéria noseu
pontode partidainicial, ele pode usar a réplica como um farol
para a jornada de volta. S¢ o Kuei-jin deseja sair num ponto
diferente, ou se agéplica for destruida, ele precisa usar outra
réplica para voltar ao Reino Médio. Sempre que o trinsito se
completar, a réplica original se despedaga. Se uma réplica for
deixada nos mundos espirituais para que o Kuel-jin possa sair, ela
se¢ despedaga quando ele entrar outra vez nos reinos espirituais
(ndo importa que reino ele visite) . Se o viajante ndo tiver outras
réplicas e sua original for destruida, ele precisa localizar uma
passagem para atravessara Muralha.

Usarumaréplicade jade permite que um Kuei-finatravesse
os mundossem gastar Chi, mas leva algum rempo. Normalmente
se exige pelo menos cinco minutos para que o individuo se
sintonize com a réplica e taga a travessia. Contudo, se houver
alguma pressa, a jornada pode seracelerada arravés do gasto de
Chi. Em geral, nenhum teste € necessdric ypara atravessia. Castar
um ponto de Chi (compativel com o mundo no qualevampiro
deseje entrar) permite que o Kuei-jin faca um reste conforme
a tabela g seguir para determinar em quanto rempo ele consegue
atravessar a Muralha. O persepagem precisa fazer um teste de

1-]["1'-. CP a0 = [_]l II|1l?-iII.IaH ontra o Hj\'{_‘li{il .""p'!'.l.]'il”ﬁi.l..
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Sucessos Tempo de Travessia

L T - . 1 s .
Falhacritica  Incapazde atravessar nesse momento

U 1 0 minutos (dobro do temponormal)
Um 4 minutos
Diois 2 minutos

[rés | minuto
Cuatro +
Diversos Kuei-jin podem entrar nos mundos espirituais ao

Instantineo

mesmo tempa, seja através do uso individual de réplicas ou
seguindo um lider. Se usarem um lider, todos os vampiros que
desejam atravessara Muralha precisam daras maosou estar em
contato fisico de aleuma outra forma. Usando esse método,
todos chegam juntos ao mesmo lugar € no mesmo tempo. Se o
lider fizer um teste para acelerar a jornada.todos estfio sujeitos
aomesmo resultado.

Apesar do fato de aréplica ser superficialmente semelhante
ao Kuei-jin individual e de qgue ovampiro estd sintonizado a ela,
ojade nao pode serusado para causar danos a tmindividuo ou
rastred-lo. O pior que pode ser feito € destruf-lo. Mesmose for
movimentada para um local perigoso na esperanga de causar
danos ao dono do jade, a gema leva seu mestre de volra ao seu
ponto de partida original, nio ao local para ondeela tiver sido
]1":. iILEi;‘..

Comeate ¢ Tareras

Quandonoes mundosespirituais, os Kuei-jin usam as Carac-
reristicas espirituais da Faria, Gnose e Forga de Vontade para
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realizar tarefas; os vampires utilizam-nas de uma maneira idén-
tica aos espiritos (pdg. 210). Paraos Kuei-jin, a Faria é igual ao
P'o, a Gnose igual a0 Hun e a Forga de Vonrade permanece
idéntica. Os Kuoei-jin nos mundos egpirituais acréscentam séu
nivel permanente da Virtude apropriada (Yang no Mundo
Yang, Yin no Mundo Yin, P'oneMundo Yomi) aseusNiveisde
Vitalidade para determinar a quantidade de dano a que seus
corpos espirituais resistem. Um Kuei-jin reduzido a Nivel de
Vimlidade 2¢ro nos mundos espirituais dissolve-se; considera-se
entlio que ele encontrou a Morte Final.

&As Tirras pos EspeELnos

As fireas dos mundos espirituais que formam divisa com a
Muralha sdo chamadas de Terragdos Espelhos, pois parecem
refle xos fantasmagdricos do Reino Médio praximeo. OsKueisjin
gue atravessam a Muralha aparecemnas Terrasdos Espethosdo
Yin ou nas Terras dos Espelhos do Yang. Enquanto estiver nas
Terrasdos Espelhos, um Kuei-jin viaja num ritmo normal deum
mortal.

Um Kuei-jin nas Terras dos Espelhos pode automaticamen-
te altérnar sua visdo entre os acontecimentos nos mundos
espirtuals € Osacontecimentos no ma ido marerial; fazé-loleva
um turno. Engquanto vé um mundo, um Kuei-fin nio vé o que

estd ocorrendo né outro.

© Ticpo E as TRjLHAS

Atravésda forga de sua vontade, os viajantes podemdistan
ciar-se das Terras dos Espelhos;aprofundando-se nos Mundos
Yin ou Yang. Contudo, essa jornada € perigosa; a ordem nio

prevalece mais aqui, e muitas dreas dos mundos espirituais
sofremas depredagOes de espiritos selvagens, a tiraniade minis-
tros que viraram ditadores ou sdo os dominios dos demdnios do
Mundo Yomi.

Grande parte da “substfincia” dos mundos espirituais con-
siste dezonas proibidas — energia espiritual ndo desenyoly ida.
Os shenreferemsse a essas regides como o Tecido. O Tecido
do Yang é normalmente chamado de efémera, enquanto o
Tecido do Yin é chamado ectoplasma. Em termas préticos,
ambos sio idénticos, e ambos sfo assombrados por espiritos
errantes e almas pt‘tdhlnm

O Tecido doMundo Yang parece uma versio idealizada ou
corrompida do mundo real. O Tecido proximo a um santudrio
xintoista, por exemplo, pode ser sobrenaturalmente sereno,
repleto de lagoas e cerejeiras floridas, engquanto o Tecido
proximoa um pintano polufdeporlixo tédxico pode conter drvores
gemendoelodas borbulhantes.

NoMundo Yin, o Tecidoéum temporal agitado e monocro-
médrico de névoas que rodopiam e formas indefinidas, As apa-
ricoes chamam-node Tempestade. Emmeioaessa Tempestade
rugem temporais estrondosos, paisagens Hutuantes e chuvas de
peles eossos.

A viagem nos mundos espirituais |‘|1'|1i'=.1m[u.-= ¢ hastante
subjetiva, levando um perfodo tio longo ou curto quanto o
Narrador considerar necessdrio e intéressante. De modo geral,
¢ melhor ter um guia espiritual ou manter-se emumadas linhas
do dragio. Nio permanecer numa linha do dragio costuma
levar o viajante aperder-se nos mundos espirituais, com todas as

conseqiiéncias prejudiciais que essa condigio implica.
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Aslinhas do dragio correspondem a trilhas com Chi forte no
mundo material. Assim, € relativamente ficil entrar nomundo
espiritual em um localcom Chi forte ¢, depois, caminhar ou
navegar pela linha do dragiao dererminada até outralocal com
Chi elevado. Nesse caso, também, nfio é pritico oferecer um
mapa completo de todas as trilhas do Chi no Reino Médio,
embora existam alguns lugares eom um Chi particularmenté
forte. O monte Fuji ¢ umponto de encontro entre vérias trithas
dordragie assim como omonte Agung na Indonésia, o templo
Shaolin na China e muitos locais sagrados dos meramorfos na
Coréia. Recentemente, muitas trilhas Yin mudaram para partes
do Vietna e do Camboja, pois fantasmas malignos saem da
[ empestade para deleitar-se com os massacres causados nesses
locais duramte as décadas recentes.

Os Rejnos

I h'!!TI’t"xit ] .[.m. i\i-. Lutv Cal

amundo espiritual existem mdme-
ros reinos. Os Reinos sio “dimensoes em miniatura” formadas do
Tecido e habitadas par uma variedade incrivel de espiritos (ver
]."ii‘_'. :G"}". '\I ) [:-.i'_'j'l-l'i ] .'."-'11.:'L|.j-. 1 DS TEINOS NOTTI ||-‘|1{‘| e S0 FOVEeTTIA-
dos por um ou mais espfritos supremos, Durante a Segunda e
Terceira Eras, esses espiritos e seus reinos serviramao Persona

gem Venerdvel de Jade e a0 Grande Ciclo numa burocracia

i w1 i A ¥
celestal Lf',t.'F.E|; HROTA, DO &NTANND, amandato g

ivinbagabou, e
08 'eInNos nao sio mails I..EH -.|I-lL' -L':‘L.T!'l["w 15 Hp: SL0S POVET r'u..'il ¥ POT
comandantes rivais.

Osreinos tém “realidades™ definidas, massuas leis fisicas sio
determinadas pelo Narrador de acordo com us caprichos do
poder governante. Paca exemplos déreinos espinituais, veja as

pags, 183- 1853, assim como o suplemento de Wraith chamado

Dark Kingdom of Jade.

DesequijLiBrjo pa AiMa

Comoas VirtudesdoChi, as Virtudes da Alma de um Cataio
podem ficar desequilibradas, embora essa mudanca seja mais
uma escothamoral por parte do Kuei<jin, Assimcomoocorre com
as Virtudes do Chi, um vampiroque eleve uma Virtude da Alma
trés ou mais pontos acima da putra pode desequilibrar-se em
diregfio 2 Virtude em questao.

Um desequilfbrio de P'o é relativamente simples. Naoapenas
o P'o tem muito mais dados do que o Hun como o P'o também
pode exigir um teste para resistird alma sombria uma vez por
noite, no mesmo momento e local que desejar. Esse vampiro
provavelmente ird gastarmuito mais tempo seguindo os desejos
L:n.k' ]’.-'!L'n']'.ﬁ'[]il ) L].': ¥ \.Elj{" LS Lil;,L LAl | 1|1!'}.'| "'-U-I_"L'ril s

Mo enranto, Hunem excesso & wle serigualmente ]‘u'vju.i.-
cial — afinal de contas, vampiros sfio produtos de ambas as
vontades, e seucarmaé assimilar o P'o, e nfiosimplesmente negar
sua exisréneia. Enguanto um vampird tiver um desequilibrio de
! {'\.' i L'1r1‘.~ 40 '"-.IL‘ cAstaT }:nn{: | -.11' "'u-x M .h]l' Parad 1I“frcl SUCESS05
adicionais. Embora a Forga de Vonrade sej@eontrolada pelo

Tun, uma almanumestado tio réprimidondo pode agir nasua

i #
Yelk i-.lil-.:l.'.‘ M X1ma.

Estabpocs pa AiMa

Os Kugi-jin sfio, acima de tudo, almas com cascas materiais.
Elessabem quesua vida interior é frigil e complexa. Por mais que
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um Kuei jin tente ATl harmoniosae :iLEL‘.;L!:l(’.‘:LlT'ITIL'I'I.r'.‘..;’l.‘wi‘f‘.iI'_:I:'ﬂ- interior: ele ndo }‘H.H.it' gastar Py H de Vontade, exceto para

cias de seu estado morto-vivo fazem, inevitavelmente, comque resistiraos desejosdaalma de fogo {ou, seojogador desejar, para
ele realize atosegofstas, perturbadores ou até mesmomonstruosos.  promover sua chegada).

O Grande Arhat Xue chamava o estado “normal” da alma
deum Kuei-jinde “alma dovento”, poisum vampironesseestado . Cavusas POTENCIAJS
paira pela existéncia de um modo continuo e direto, Quando um .
Kuei-jinestd sob ainfluéncia da alma do vento, a Narmureza do
Hun estd no controle, € o personagem & capaz de agir de uma
maneiraracional e propositada.

Fracasso, particularmente na frente de um grupo

Humithagiio
® Fome

; = : s (_omporiamenioins ante x
r'-'n VIS, 38 CITCUunsANEras amedcam \\.l-]'lTL'E‘L]lJr a ;1_]|:n‘| ._E. 3 " 1 lamenion Llh -
g - ATy 1150 ¥
vento, levando o persohagem acometer atos vergonhosos ou Paixfio intensa
sucumbir inteiramente ao Dembnio. Esses esrados — alma de ¢ Ameagaa outro membro do wu

fogo. alma ondeante e alma sombria — s3o discuridosa T

BlE »¢ Foge AimMa ONDEANTE

Por outro lado, um Kuei-jindebilitado pela alma ondeante

A alma de togo é a loucura, pura e simplesmente. Os Kuei- i * ; ; :
- ! P PEIde O ¢ I-'HEH"!I‘L[L"ﬁ'hhl'd'-"l'\""I.'“.I-‘\H'Ilr'til-‘ll.l“ ..h‘t-c:rrnl. ]_‘,_H‘)L‘l.‘ht.'li_ii‘

jin que se encontram no estado da alma de fogo sdo monstros
selvagens, consumidos pela faria. O¢ Kin-jin ignorantes cha-
mam essa fase de “frenesi”, e hd pouca diferenga entre os dois
estados, Quando um Kuei-jfin sucumbe A glma de fogo, ele é

(chamado assim porque o Kuei-jin em suas garras ¢ aparente-
mente atacado por ondas de medo) € considerado extrema

mente humilhante pelos Mortos Famintos, gue procuram
evitd-lo a todo custo, particularmente diante de seus compa-

S . : nheiros. Os efeitos da alma ondeante séo idénticos aosefeitos
Os Kuei-jin resistem & almade fogo com o Yin. Quandoas |, Rarschreck

circunstanciasame ATy }I_‘\'Zil' LM vVampiroa ASSUMira .ll.l'l]ﬂ l..f'L'

tratado como se estivesse em frenesi.

Os Kuei-jin resistema alma ondeantecom o Yang Quando
as circunstincias ameagam desencadear a alma ondeante em
umvampiro, o jogador faz um teste resistido usando o nivel de
Yang do vampiro contra seu P'o. O pracesso segue de forma

OOy 0 JOg wdor faz um reste resistido usando o nivel de Yin do
vampiro contra seu P'o (normalmente a dificuldade & 6 para
ambosos testes, mas pode ser modificada se o Narrador julgar que
aprovocaciofol particularmente prave) . A disputa éprolongada : ; 1 s | -

I e ; b 3 i } i idénrica Aquele para resistir 4 alma de fogo.
€ pode durar de um a cinco turnos. o¢ o P'o acumular dois ou

mais sucessos, 0 Kuei-iin sucumbe 3 alma de fogo. Se o Yin do

Causas Porenciais

L] "Ooed
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Enguanto ocorre o contlito, o personagem sofre um tumulto ¢ Apresengade umdemonio poderoso, comoum Rei Yama
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AiMa SoMmBRrjA

De todos os estados da alma, o da alma sombria € o mais
temido, Durante aalma sombria, o Demdnio do personagem
procura estabelecer seu dominio. Quando um personagem passa
para a alma sombria, ele trava uma batalha interna conrra os
desejos e insinuagdes de seu P'a Se o Hun perde essa batalha,

ele se torna submisso, ea Natureza do Plo assume o controle por
uma cena == possivelmentrefazendo o personagem cometer atos
que seu eyl superior iria considerar horrendos, Fracassos conti-
nuos em resistic ao P'o podem fazer com que o personagem
decaia deseu Darma e junte-se as fileiras dos chifi-med, oupior.

A alma sombria inspirou literalmente milénios de dehare,
doutrina ¢ conflito. Alguns Kuei-jin remem muito esses estado,
afirmandogue ele representa seu fracasso. Para esses vampiros,
a alma sombria é o dominio invistvel dos Reis Yama.

Contudo, OUtros vampiros aceitama almummbnﬂ,ﬂ-ﬂlplmﬁ
Kuei-jin areverenciam. Para esses Cataios, 2 alma sombria é tio
natural e normal quanto alimentar-se. Uma vezque eles, como
vampiros, jd estio desagradavelmente presos entre os mundos
dos vivos e dos mortos, por gque infligir umdestino semelhante
as suas almas! Somente apos sentirasdesejos do Demdnio eles
sd0 capazes de compreendé-los em sua totalidade.

A alma sombria € resistida pelo Hun. Quandoum Kuei-jin
éameagado coma vinda do P'o, o jogador faz um teste resistido
usandoo Hundo personagem contrao P'o, O progesso segue de
forma idéntica quele para resistir & alma de fogo; entreranto,
se0 o vencer a disputa, seu Arquétipo assume o controle do
eOrpO do personagem por uma cend. Enquanto estiver sob o
dominiodo "o, o personagem precisa seguir as regras do Demi-
nio; 0 Narrador deve ficar® vontade para determinar as agoes
do personagem se considerar que o jogador naoesti interpretan-
docorretamente o Atquétipo.

Cauvsas Porenciajs
Atos que violem 0 Darma ou a honra pessoal
Falhas criticas em testes de Forga de Vonrade

Elm'rn_:n' d;l alma de rh;i:u ou da alma ondeante

N0 conseguir executar adequadamente certas
Disciplinas, como as Artes Demonfacas

® Grande eslresse, (rauma ou \-‘«:r,-,'unhu

® Deparar-se com as condicoes descritas em cada

Arquétipodo P'o

Luz SoiLar

Os Kuei-fin nfio sdo tio vulneriveis 4 luz solar quanto seus
gquivalentés ocidentais, masos Caraios ainda tém dificuldades
para suportd-lo. Sobretudo os vampiros com altas concentracoes
de Yin em sua pele literalmente apodrecem na luz. Os Cataios
do Quincunx dizem que essa vulnerabilidade € conseqgiiéncia
damaldi¢io de Y1, o Arqueiro Excelenre. Os vampiros de outias
regioes falam sobre o.6dio de Amaterasu ou a ira dos espiritos
celestials. Em termos priticos isso ndo faz muita diferenca.

Um vampiro é capaz de suportar as energias do Yang
coneentradas do sol porum nimero de minutosigual a (Vigor
- Yin tempordrio). De qudlguer forma, o vampiro nfo pode
permaneCer exposto por mais tempo do que nove minutes, a nio
serquiesofra um desequilibrio de Yang, Além disso, esse tempo
¢ cumulativo, sendo zerado a cada 24 horas. Um vampiro com
Vigor 3 e trés pontos de Yin tempordrio que tica no sol por um
minuto, volta para um local fechado e sai ourra vez por um
minuEe comega a sofrer os efeitos da sol.

——%m——

Uma vez que esse “periodo de protegio” tenha passado, o
vampiro comegaaapodrecer. Todo tumoele perde umNivel de
Vitalidade, um ponto de cada Atributo Fisico, um ponto de
Aparéncia ¢ um ponto de Yin tempordrio. Quando o vampire
alcangar zeroemtodos os seus Atributos Fisicos ele nio pode mais
MOVET-SE.

Uma vezna luzdosol, o vampironfio pode gasrar seuChi Yin,
tornando-lhe impossfvel “sangrar o veneno” do corpo. Além
disso, para cada turnode apodrecimento, o vampiro perde um
ponto de Yin tempordrio, gue o sol lireralmente queima. (Se o
Yin temporirio ficar abaixo do Vigor dessamaneira, 0 vampiro
continua a apodrecer.)

No entanto, o vampiro pode gastar Chi Yang paracontraba-
langar os efeiros do sol. Cada ponto de Yang gasto permite que
o vampiro ignore a penalidade por um turne,

Para propdsitos de cura, os efeitos deteriorantes do solsio
considerados danosagravades, Cada Nivel de Vitalidade cura-
doreambém cura osefeitoscolaterais, emborao Yin temporario
precise ser recuperado normalmente. O5 vampiros com wm
desequilibrio de Yin permanente (ver “Desequilibrio de Chi",
pags. 139-140) ndo podem curar o dano em sua aparéncia, e
muitas vezes eles acabany sofrendo de um apodrecimentoper-
mancnte.

SonNo

Os Kuei-jin usam seu nivel de Hun ou Darma (o que for
maior) como substituto para a Humanidade quando fazem
testes para tentar ficar acordados durante o dia, Assim, embora
sejammenos vulnerdveis 2 luzsolar (ver acima), poucos Cataios
saocapazes de realizar incurstes diurnagprolongadas; a maioria
passa as horas do dia sonhando (ou, com maior freqgiiéneia,
sofrendo de pesadelos).
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Varriros po Omjenme

Elaé matsvelhadogue as pedrasem gwe senta; comeo vampivg, elamorres
muitasvezese aprendenos segredosdonimudo; e foiiona meroulhadoraem mares
profundos, e mantém suas épocas decaidas proximas aela; e negociow tramas

estranhas com mercadores ovientos
Walter Pater

O Reino Médio, eomo os Kuei-jin chamam sud prande parte
do mundo, engloba umtergodas terras e metade da populacao
mundial- E o maicr segredo noe Mundo das Trevas: os clas
oCidentais viram pouco dessa majestade, e compreendem me-
nos do que isso. A Camarilla, 0 Sabd e os independentes véem
a China, 0 Japao, aCoréia e os pafses do Sudeste Asidtico mais
otrmenosda mesmamaneira que seus contemporineos de 500
anos atrds — como reinos sobrenaturais de poderes e rigquezas
inimagmdveis.

Quantonisso, estiio parcialmente corretos. O Reino Médiotem
utha porgAosebrenatural, mas que ndo comcide comas suposigies
dos Cainitas. Os pafses daAsia, tanto em sew aspéeto mundano
eomosobrenatural, niosio organizados de qualquer maneiraque
sefa familiar ou edmoda para os clas ocidentais. A maior parte da
Asia & povernada por regimes repressores; as leis, a imprensa, a
economia, a liberdade de movimento ¢ interagio sio reguladas
rigica e, muitas vezes, brinalmente. Os Cainitas acostumados a se
abastecer numa cidade alimentando-se de grupos marginais ¢
subculruras ficario perdidos nas grandes cidades asigticas. Em
muitos lugares, haxes considerados banais noOcidente — comuni-
cagdo de massa, bens de consumo ¢ servicos ripides, o simples
[ranspoite — 580 CsCASSUSs, OUMEsmO ine xistentes.

b isso apénas em relagio aos mortais. Os Kuvei-jin e outros
shen do Reino Médioformam uma das forgas mais formidé-

veisdo Mundodas Trevas. Os poucos Membros que tiveram
umcontato Lvmlung':tdu com os Cataios continuam pcrplev-:nﬁ
pela prépria existéncia desses nativos, esses detentores de
poderesemagicasestranhas, de resisténciase imunidades a
ferimentos que facilmente derrubariam o mais forte e habil
dos ecidentais,

Os Kugi-jindo Reino Médio diferem dos Membros oci-
dentais em praticamente todos 08 aspeclos, mas sua existéns
cia ndo¢ menos sombria do que ados 13 elfis. Asaliangas que
formam, as regras que todos seguem ¢ og métodos exigidos
simplesmente parasobreviver refletemaspectos de uma vida
na prisdo, assim comoa verdadeira regra numa prisio como
0 ReinoMédio: nio hd como sair, A Quinta Era prossegue, as
reservas de Chiprecioso diminuem e o Céu virou suas costas
para a terra. O Reino Médio é superpovoado, desesperado e
violento. O atrito das voltas incessantes do Grande Ciclo
atetam a todos dentro das fronteiras do Reino Médiode um
modo que os Membros ocidentais nio compreendem; ¢ nem
tém come compreender.

Este capiwuloé divididoem trés partes. A primeiraseécio lida
coma histériados Kuei-jin no Reino Média, atraviésde diferentes
destinas e Eras. A segunda segio cobre o Reino Médio modemna,
e atltima lida com os Mundos Yin ¢ Yang localizados além do
alcance da percepgfio humana — mas nio dos Kuei-jin.
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\s lendas Catmas estendem-se além das lembrancas, mas

a historia Cataia comega na Quarta Era do mundo, apés
didsporados Wan Xian no Reino Médio. Assim como muitas

Jas histOrias antigas sobre 0 Reino Médio, os primeiros reg

los Kuei-jin misturam livremente tatoe ticcfio. As daras e

eras sao confusas, pelo menos inicialmente, muitas veze:

provenientesapenas das tr I.|:-|:-:':--._ LRI L

A Granpe Dijvacacio

A tradicfioafirma que os Wan Xian que sobreviveram as
punicoesdo Personagem Venerdvel espalharam-se nas cinco
dire¢Oes e foram viveroutra vez entre os mortais, num perfodo
conhecido como a Grande Divagacio

A lenda continua, dizendo que os Wan Xian sobreviven-

tes discutiram seriamente, pois Culpavam uns aos outros pela

sua maldigio. O &dio deu luear 3s dispuras, ¢ os diversos
LAlAI0s ac: AT POT SR Camir |"--= SCPArados. s wdauma
INCO OISO -I:-:.::.l.il, O LI T |, rosOdieren-
Le, ue AtTala vampiros iINferores para sua causa Fssesinco
E'|||-- |I -;-.'*-;f|||:|r'.i|1|*-:,'|1|1-1'.|'-|'.|‘ 1 |=1|.-_'iu'uu1~.|;|1-.|,[1~r.|1‘|h->.
.|.I["':.u'll'|~!?'.’:l lio, '.'f."l-'ll".'ll._'..I".-Z:':l 15 Pruneiras Cunco COortes:

a L.orte ' 1 I ArTanigs \L.:"‘ AT 1 | i
]

ooy Oy ..IIJ*. 1OTR &
eonhecidocomo a Manchiriae Norte daChinaY aCorte do

Pigre Branco (que permancceu proxima a sua térra natal
ancestral do Tibete), a Corte do Imperador Amarelo (que

de poder entre os primeiros

L'.\[:II”*L'.iL:L'I.'l. LITTER "'I..!:=.t-.‘ A
povosdo rfio Amarelo e suas proximidades), a Cortedo Dragao
-".:'.I.1I 1,-.{115_' SUC L :-E'.Iii':' U OAS TY .Iil_";. .'-I.if.:"'-\. .'!...'."_ s '...l 1\'_';.|'\ oréia
¢ do |lapie) ea Corteda Fénux Escarlate (que vagou para as
selvas distantes do sul). Essascortes mantiveramsuas inimi-
_'.'.J.L s !:":'L"'L'lli'nl.]l_i' ""q'_'-.:|-"'.'“...'.':'|.'l_-“'!'-'”."!.-.HL'I";L:_ M COMI=
Car-se Com seusantiposirmos: as hostlidades entre as cortes,
embora incomuns, dbalavam tantoos céuscomo a | erra.
Alpuns Cataios que se sentiam mais culpados, desconfi
indoda ascens3adas cortes, deixaram acompanhia de seus
ITITOs M INOCH -i | 51 -Il...i 10 das FerioCs wrl'- Tense I.i'i' o=

" e ; i ;
vidas de retlexfio. Muitos acreditam (que o proprio Urande

Arhat, Xue, foi um desses peregrinos que se exilaram.,

Cuina

[ radicionalmente o nexo das civilizagies do Extremo
Oriente, 2 China abriga 4 maior populagao de Kuei-jin do
Reino Médio. AsCem FamiliasCadavéricastoram fundadas
al, g as cortes mais antigas — as Cortesdo Imperador Amarelo,
1a | ITTAC U "\- 1 ¢ do |:::||'3‘-? ITCH ConNCentraram as
suas estruturas de POCEr N s hina

Antigamente, atrivés daestrutura das cinco cortes, as
lecisdes dos Kuei-jin chineses aletavam wodas as corges no
Reino Médio. Muites Cataios ainda se lembram .:_'.':-.{un-|.+-
noites e desejama volta dessa hegemonia; outros (particular-
mente os descendentes JaPOneses, COreanos e do Sudeste

A Y 1 |;

\sidtico das Cortes do Dragdao Azul e da Fénix Escarlate)

lutam contra essas ambicSes imperialistas com toda a sua

] \ i
forca, que é considerdvel. De todos os Caraios, s Kuei-jin

¥ 1
CHINeses COSTumant sér 05 x.itl.'.'.t-lx rem ||L'f1'-i||: 1 MAals TiEian

As Linnas po Pracioc

Embora discreto na Quinta Era, o Chi permeia
o ar, as pedras, 0 solo e a dgua do Reino Méd
LETtOS ]-'1.I'I'_- s30 Ft._'Ll_'!".r_:ll._ll!l'l"' NAtUurals L_i'i_' L ]I
Yin ou Yang, enquanto trilhas lineares entre
as linhas do dragio fornecem
caminhos através das Cortes Espirituais e leva
ram a0 surgimento de dreas ricas em Chi no Reino
Médio.

Nio seria pritico fazer um mapa do Chi para
todo o Reino Médio — sobretudo porque o Chi

esses |ugares

aumenta € diminui constantemente — mas pode-
se fazer algumas generalizagdes. Pode-s¢ assumir
que a maior parte do Reino Médio tem um nivel
de Muralha igual a 8, gue impede a ingesti

natural de Chi por todos exceto os Kuei-jin mais
iluminados. Locais particularmente desenvolvi-
dos, como b
-||F'--.';‘;'--.~~.u.ni-.h- ¢5tA0 praticamente mortos sob

aspecto espiritual ¢ tém nivel de Muralha igual a
i

INCOE, Centros |"-IIT-.I|.r1!|L-.--. 'S |-.|,, 1L

locais desolados, até mesmo It
Cataios so forgados a cagar pelo seu
sustento. Por ourro lado., locais de grande resszo-

nancia n_.-}":l'ttn.t: (cemitérios, rorif bem manti-

dos, I.ll'-.lfll'l'- zen de pedras belas Paisa naru-

rais) possuem niveis de Muralha igual a 7, 6 ou aré
menos. Areas com nfveis de Muralha igual a 3 ouw
menos S0 extremamente i . -J‘-Ir. .1 .15i|'-1|'.-'.‘-
ram nesses I!1.'..::11.1"= comoe moscas e Im uns
contra os outros pelo seu controle, Ironicamente
tais carnificinas muitas vezes levam a corrupg
de um local,
Aleumas dreas do Reino Médio foram execra-
'.in.'."1 Ou [Ormaram-s< ("'l.']'llrll-ll'l'l'al':'lTl' i['lll,".ll'.l" -1'._'
alcuma outra forma. Embora o5 niveis da Muralha
nesses locais “corr sidos” normalmente seia
baixo. os shen atraidos a esses locais séo do L1p
mais doentio, € muiras vezes estho a servico de
um ou m T s Yama. Um Ca
alimenta nesses | corrompidos prec
l_|:|'||.:!1|._|.l'. !"I"i-"\- Ly ‘-."‘ mMuitas YVELDN ]"-"
energias insalubres tomarem conta do corpo
"l'.”ii:.']Jl:.

Festivais tradicionais (o
]_II| ;|”'..-|| i, i'L"T]'l-lll Li\"‘- I|1IT 1EMAS I'.
dem diminuir a Muralha de uma regiio em um,
Lii'll" U mesmo 1 : MLos -.illT.illfl' L1 R rl'.[l.[_'.l.-
¢io. Nesses , mesmo um  Kuei-jin
Darma baixo . de andar entre os '

mortais ¢ er-se no Chi radianre
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Varpinos po ﬂm

is praticas Kuei-jin tradicionais, embora esse cuidado renha
mudade um Proacona Qumtn Era, i rictularmenten rpl'.rluh'-
pés-Mao.

As Priveiras Dinasvias pe Morrais

Com o inicio da dinastia Shang na China, a Cornte do
Imperador Amareloestabeleceu-se firmemente na socieda-
de dos mortais. Disranciando-se das colonias eribats ao longo
do rio Amarelogos Shang marcaram ocomegoda civilizagio
urbana. Uma casta separada de sacerdotes e xamas dirigiu as
crengasreligiosasdo povodurante os Shang, e muitos desses
mortais serviram o Cataios em diversos cultos de sangue.
Sacrificios humanos eram comuns nos discursos rehigiosos dos
mortais, sendo asvitimas normalmente escravos ¢ brbaros
capturados em guerra. O imperador governante também
aferecia sacrificios para seus ancestrais, poisacreditava que
¢sses aros agradavam seus ascendentes.

A Corte do Imperador Amarelo foiparticularmente ativa
durante o periodo Shang, utilizando-se da natureza sacrifica-
dora da religiio, As vezes seus membros expunham os xamis
mortais aos seeredos de suas magicas, mas namaioria dasvezes
eles 05 exploravam abertamente para obter o Chi de que
necessitavam. Alguns vampiros fingiam ser xamds, usando
SLIA MaEcas para :alljcir:il os morais A submissio, infiltrar-se nas
cortes imperiais para influenciar o imperador governante e
prometer bons pressagiosem troca de poder e status

Também foi duranre a dinastia Shang que os maiores
textos dafilosofia e historia Kuci-jinforam reunidos e transcri-
tos, num petfodo conhecidopara os Kuei-jin como o Registro.
Aslendas do Dragio, da Rainha, dos Reis Yama e do Monte
Meru foram passadas para a forma escrita, como loram as
grandes obras espiriruaise contemplativas dos sibios Cataios.

Ec laro que o Céunfo permitiria que os Kuei-jin despre-
zassem suamaldiciao, Os governantes demoniaces do Impe-
rador Amareloforamderrubados de seus pedestais como fim
da dinastia e a-ascensio dos Chow. Diversos cagadores de
bruxas i‘a:il“c’iﬁ trL‘l].'lﬁih:j\ Amentreas IL_']!m?-l.l nom: i-.lt'ﬁ,dt"-‘t['l.'[ 1=
dentes e aprendizesde um grande feiticeirodo sul chamado
Yi. A medida que os Chou mortais derrubavam o corrupto
imperador Shang, seus puerreiros e feiticeiros langavam-se
sobre os Kueisingue habitavama corte e ostemplos. Muitos
VAMPiros Morreram, € 0 resto fugiu para as colinas ¢ regides
L_]L‘\i'r'.-hi'.i:\.

Durante astiltimasdécadas dos Chou, os erandes filésofos
e escritores cldssicos, como Confiicio ¢ Lao Tau, tiveram
proeminénciae levaram a novasondas de pensamentos. Os
sabios Kuei-jin adotaram muitos dus preceitos eXpostos por
essas escolas de pensamento, paraaprofundara compreensio
dos Darmas Kuei-jin.

A ascensfiodacurta dinastia Qin, que uniu todos os estados
numa China unificada sob Qin Shihuang, o Primeiro Impera-
dor Exaltado, iniciouum periodo de brutalidade e perseguigio
na China. Procurando promover uma padronizacfo total ¢ o
fim de qualquer diferenga de pensamento oupolitiea, 0s Qin
comegaram @ destruir todas as obras de reflexdo e filosofia
escritas anreriormente a sua epocs.

Esseperiodo, chamadona historiadeQueimades Livros,
resultou na destruicho de muitas obras valiosas dafilosofia dos
mortais, assimcomo a morre de centenas de estudiosos contri-
rios a0 Estado, que (Qin costumava enterrar vivos. Juntocom
as obrasdosmottais, Shih aproveitou a Queima dos Liveos para
destririe centenas de tratados de historia Kue-jin, progressio
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Os Cacapores SHiH

A realizacfio da'Grande Divagagiio causou m |g|;1:u! 1%
lisicas e espirituais profundas nos Kuei-jin, Além de sua
dependéncia de retirar o Chi do mundogeles também se
mostraram vulnerdveis a luz solar.

Essa vulnerabilidade foi descoberra pelos Kuei-jin da
Quarta Era, durante umgontlito terrivel entre as Cortes do
Imperador Amarelo e da Fénix Escarlate. Combinando scus
poderesindividuais, os Kuei-jin da Fénix Escarlate criaram
nocéu 10 sdis para queimarseus inimigos. No enranta, os 1O
sois também secaram os rins nasregioes do sul e deixaram as
colonias Qe mortais sem dgua, o que destruiu plantagoes ¢
tornou a terra drida. Em resposta, um feiticeiro mortal
chamado Yi acabou coma mégica. Encantando nove tle-
chas, Yisubiuno topode umamontanhag langou-as contra
0s 3018 T'odas acertaram seusalvos, apagando nove dos séis
¢ quebrando o feitigo. O sol verdadeirocontinuou no céu,
e Yivoltonoencantamentosolar contra os vampiros egofstas.
OsKuei-jin acreditamqueo feiticeiro Yiamaldigoou-os para
senipre por sua estupidez, obrigando-os a agir apenas durante
os perfodos de escuridao.

Mais tarde, os descendentes de Yi e os aprendizessobre-
viventes uniram-se para acabar coma destruigao dos mortais
por parte dos Kuei-jin, Esse bando de cagadores de bruxas,
gue seautodenominaram “0s Shih”, embora informais eram
extremamente mortiteros; eles ajudaram abertamente
populagiio rural por mais de 3 mil anos ¢ auxiliam clandes-
rinamente asforgas policias metropolitanas haséculos. Ao
contririo da Inguisicio, os Shih nfio procuramativamente
pelos Kuei-jin para exterming-los. Eles s6 agemquando scus
servigos sio solicitados; acreditando ranto quanto gqualguer
mortal no Reino Médio que um vampiro tem o direito de
rentar a redengio Darmica. Mas quando um Kueisjin passa
de seus limites, os Shih agem — ¢ eles agem com um
fanatismo que humilharia a Inquisicio.

espiritual e rituais mégicos, assim como os autores de muitas
dessas obras. Os Cataios que escaparam das chamas dos
cagadores de bruxas recuaram paraas Cavernas Longmen,
na China central, onde os mortais ndo poderiam segui-los,
|
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A Vinpa po Povo po NorTe

A dirastia Han derrub WM 05 L5y 1] 5% 15 anos de [EPCE-
sa0, introduzindo novamente a ’r:|ux:1‘.‘z:| confucionista na
wividade governamentale adminiscrativa. Os Hantorna-
ram a superioridade moral o principal critério para mantero
CAargo |‘11i|:'|lll\."."\=.lujl" Wi, tenshes surgiram ¢ntre ascorres,
wu ¢ vampiros individuais. As Cem Familias Cadavéricas
culpavam umas 3s outras por seu estado cada vez mais
miserdvel. O dominiocada vez maior dapsigue Cataiapelo
P'o resultou em grandes demonstracdesde ganineia, violén.
ciae brutalidade. Oscamponeseslogoaprenderam atecha
SUAS POITAs para viajantcs mistenosos ¢ Ampar seus ouy idos

ritos estranhos durante a noite

© Trarano po QuiNcuNx
A dinastia Yuan, como o governo mongol foi
chamado, romou-se¢ uma era de grande contato
com estrangeiros: ela importou religides estran-

geiras ¢ indicou viajantes como Marco Polo para
posighes na burocracia imperial. Esses primeiros
contatos com 0§ europeus ndo foram vistos ¢om
bons olhos por nenhuma corte Kuei-jin, ¢ o

chegada dos primeiros Cainitas, um pequeno
grupo de mercadores e comerciantes Giovanni,
rouxe um petrigo iminente para muitos ances-
trais poderoses.

A chegada dos birbaros do Ocidente (um
prendincio da Quinta Era) fez com que os mem-
bros restantes da Corte da Tartaruga Negra, da
Corte do Tigre Branco e da Corte do Imperador
Amarelo se reunissem. Chamados de Conselho
dos Dragdes, os ancestrais dessas respectivas
cortes encontraram-s¢ para determinar o futuro
da existéncia Catala no Reino Médio, em razio
da vinda dos sugadores de sangue e do ndmero
cada vez maior de akuma. O resultado do Conse-
lho dos Dragbes foi um acordo chamado de O
I'ratado do Quincunx, que efetivamente unia o=

ancestrais das trés cortes otiginals numa nova
estrutura de Cinco Cortes Venerdveis, que con-
E'-.:'r'..lﬂ"-"."i.n] el governar [Ulj.-l | ]'111;"L|I:1l|..1|“ L!l..L
Kuei-jin no Reino Médio. As Cortes do Dragao
Azul e da Fénix Escarlate, escondidas como
estavam entre povos estranhos (sulistas, corea-
nos ¢ japeoneses) foram sumariamente rejeitadas
e sua populacio tachada de akuma.

Resultadd de um acordo entre os ancides de
Pequim (a Corte do Sangue), Xangai (a Corte da
Came), as Irl'ml'nu:i-. da fronteira do sul (a Corte
das Chamas, mais tarde transferida para Hong
Kong), Chongging (a Corte dos Ossos) ¢ a grande
cidade de Changan (a Corte do Jade), 0 Quin-
CUNX I'.'l"l'l'l'i"’.'\'ln'll_'“."ll'5‘1.' B CTLar; 1r|'l]"-nr el :II'LI:I.;'I';"-!'-."-
tar as leis dos Kuei-jin para todas as cortes sob
sua jurisdigho. As Cinco Cortes Venerdveis tor-
naram o Quincunx a autoridade ¢ o drgdo prote-
tor miximo da China, e por extensio do resto da
Asia. Quanto aos membros restantes das cortes
.'.ll.l 1L‘~:IL‘ | = -..!1'! !-.le... ]‘ll.'l‘]l. r|.1'~. I.iJ. AT '.i-.' _||5\'||'|n:-.,

a nido ser que quisessem ser tratados como
cachorros vadios. 2 Luerra entre o L,:‘un'h unx ¢ as
cortes do sul e do leste tem sido esporddica mas
intermindvel, mesmo até as noites aruais.
ige de seu poder, as decisdes do Quin-
cunx espalhavam-se por todas as cortes da Chi-
Durante uma época, sva influéneia estenden-
se ao Japdo e & Coréia, 4 medida que cortes com
mentalidades semelhantes nesses palses adora-
ram e seguiam voluntarismente os pronuncia-
men do Quincunx. No entanto, atualmente o
Quincunx existe mais como um nome. Nos sécu-
los recentes, o poder das Cinco Cortes Venerd-
veis o stou-se; & Corte das Chamas de Hong
Kong estd sob o dominio estranegeiro desde me-
ados do século XIX, ¢ a Corte da Carne de Xangai
abriga uma guerra entre Kuei-jin chineses ¢
JAPONEses hi mais de seis décadas, Os ancestrais
cortes rl]flﬂﬂ"i m um renascimento I_{:'I. %=
o e da aworidade do Quincunx ao retomar
a Corte das Chamas agora que os britanicos
entregaram Hong Kong, mas, por enquanto, os
Pressagloes i.in SUCESSD MOSITAram-=s¢ l:‘u'i"-'..l.]il'-.l.n c

dificeis de serem interpretados.



.".;‘r:_'.m: da lassidio relativa dos Han, lero ¢les cafram como

resultado da corrupgio interna, levando a um perfodo de 800
anos em que diversas dinastias governaram. As dinastias Sui,
Tang e Song rentaram unificara Ching e vencer os diversos
béirbaros e inimigos da nagio, mas cada dinastia rinha suas
proprias fraquezas governamentaisemilitares que semostravam
1acels LL Mmais 1. SETCIME KF!I."‘.'.I.].[\. Ili*-'u*t‘ e l'ii‘ldt HIMATCOL A L|'qL'L‘LIILL
da Corte do Imperador Amarele; enguanto a estrutura antiga
desmoronava, transformada pum punhado de wuem guerra e
vampiros hostis uns comos outros.

Nocomegodo século X111, as tribos da regidoda Tartaruga
Negra, no norte, uniram-se numa entidade Gnica gue chama-
ramde Mongdis Azuis, ¢ langaram-se contraa Chinados Song.
Liderados pelo lendério general Genghis Khan, 0s mongdis
passaram com facilidade pela Grande Muralha (construida
durante 4 Linastia Qin) e romaram Peguim. Genghis Khanfoi
incapaz de conquistar toda a China, embera seu neto Kublai
Khan tenha feito aregiio sulda China render-se quase 60 anos

mais tarde

O Desrecho £ o HumjLuacio

O governo mangol se enfraquecen e toi derrubado em
meados do século XIV pelos Ming, uma dinastia baseada em
camponeses que foi uma das mais desporicas nahistdna chiness
A capital mudousse para Pequim no meio do reinado mongol,
¢ aatengiogeral do pais voltou-se para ointerior, reduzindo o
COMETCoe Os Tata || 1S CAITANMEITOS.

Durante essa época, muitos dos ancestrais mais veneravels
deixaram as cortes e dirigiram-se para as regides selvagens. A
viagem entre o Reino Médio e os mundos espirituais tomou-se
ainda mais dificil; em
pranicamente i['l'l|.“'h'11h'f|-l'- £ | e ard mesmd Os ARCesTrals mEals
tluminados eram forcados acometer atrocidades para sustentar-
s¢ com Chi. Os Kuei-jin que passavam pelo Sepundo Alento

||-_‘_':l'_-- ;'.I'_j.lt'L“-, | .\-]u!'.:“;.; [OITayva-sg

fornaram-sé mais numerosos, emboramais depravados, do que
nunca; surtos de chrfi-mere akumaameasavam tanto 08 MOrtals
como 08 Kuei-jin.

O pior golpe ocorreu quande uma investigagio de um
mandarim com algumas SUSPEllas Tev lou Jue 08 ancestraisde
Ch ==:;_;.=.|.|:-lll1|it._1-i'-_;_':u‘ s eminentes da Corte do Jade etam, na
verdade, akuma a servico da Rainha Yama Tou Mu. Numa
.'.I.illl.‘l' bat =|'!| 1 ETEVY -:"l'er- ) |1'-I-.'I'l.'1.‘rl:ii'1-1'~LJ.H'L A X [L‘-‘\xll‘] 3’1:1:"_!-.'
Azul, assim como deis hengeyokan tigres, a Corre do Jade foi
itacada e suas relfquias entregues aos Kuei-jin de Shaolins No
manastério Shaolin, os bodhisattvas registraram pesarosos a

chegada da Quinta Era.

A dinastia (Jing substitwiy a Ming, e foi durante o poverno
Qingque as poténcias ocidenrais reatirmaram-se numaChina
Qing enfraquecida. QO comércio foia principal fontede contato
entre o Uriente e o Ocidente, e as pessimas habilidades de
negociacio dos Qing permitiram gue as poténcias européias

explorassem inda mais a China através de mérodos ilegais,
particularmenteo contrabando de opio. As respostas dos Qing
wcontrabando, incluindo r-;-::t‘]ll':-uh -'lu'Ell-"I]H-.u'.*I=.I:'|-_'-'I:~IIlu
porto de Cantfio, resultou na Guerrado Opio, de 1839-42. O
I'ratado de Nan Julm OTgava OF5 Ling » encidosa ceder | ii'-l.l:-_':
Kong aos britinicos para a utilizagdo de suas instalacées portu-
ITias, a .'.".”.Txii". CTSOS POTTOS Pard OCOIMCTCO © 3COmC ‘-!'-.?'1!'. T
o conceitode extraterritorialidade. Essaaltima concessiio ex
clufa 0s estrangeiros que viviam na China de obedecer as leis
chinesas, fazendo com gque respondessem apenas aos seus tribu-

I ..]i*-l..t '."1'~IiL'J res.
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© Sicuro MobperNo

A \it I:W]:-.iih.it‘ ‘:’IE}':', M EXAC L'I!‘-.j-.!'.l k{ili'l ante o século X [\ [
comeco do XX. A Guerra Anglo-Francesa de 1856-60 resultou
numa Peguimocupada comabertura total para a wtilizacio da

1 - : — | {
! Ili.i-.ll' COmMDCcentiTo Comernrci |1. PELAS POTENCIAS £ !L|:|.'||’..:!'- L)

Kueisjinemcargosgovernamentais foram incapazes de deter a
perda demais territGrio para os ocidentais € contentaramese em
tentar contera hemorragia vampirica doQuincunx despedaca
do, Em resposta, Kuei-jin poderosos fomentaram rebelices nas
provinciasdonorte contra as influéncias ocidentais ¢ japonesas
]_.El'.al\ \:':E"l”:ir.i[li IEMOVIAS ¢ TCuniram .lI:".!:' yCOREra2 O !"_;|_'IL'T'!|,I_|'II
malsucedido.

Apds diversas décadas de lutasinternas, o imperador Qing
abdicouem 1911, eaRepiblica daChina foiformada nodiade
AnaNovode 1912, Eraofim de 3 mil anosde governo dindstici
na China. Diversos anosde instabilidade e problemasinicials na
China. JUHE &S rénciasocidentaisestavamifelizesem i '~.1|]- AT,
de Chiang Kai '
Kuomintang, opartidopolitico nacionalista, apeiado pelos Co

ITELTSTAS DTSS0S

| B ¥
acabaram em 1928, com a vinda shek e

OEKMT governouaChina por mais de uma décadaaré 1937,
auanch ) (8 jJaponcses invadiram Manchdria durante a Segunda
Crierra Mundial. Os Kuei-jin japoneses hostis seguiram o rast
das forcas invasoras e alimentavam-se nas cidades e no interion
devastados, sempre A margem do massacre em massa. A Corte
la Carne de Xangai toi separada do Quincunx e langada num
reinado de ocupagio brutal e guerra, no qual se encontra agé
I :.I.'T.f'l-.'.i:."l cCOnrr I|---J\III:".-!!I|

japoneses invasores, muitos discipulos chineses seguiam Mat

noje E'Ilujll.LJ1[Llij!'L.l |~ [':'..::.-i |Ii||~
| sé-tungna Grande Marcha de 1934- 3% Osdiscipulos pediam
isannorocste da Ching

apoinde séuscompanheirosnas fronteir

[rara 2 FUeTra eIm Xangai, mas nao conseguiram muil bl LA
Corredos Ossos.

Oruturo das Cinco Cortes Venerdveis permanece incerto,

AinvasiodasCortds das Chamas estd ocorrendo, mas a vitdria
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Tieere: © Paraisc Perpipo

uando o partido
poder em 1949 =0
um -.|-.'- SLCUS Primeiros
de “libertar pacificamente o

de Pequim ¢ da Corte dos Ossos de

comunista chinés chepou ao
!Ll.il..'l.'ltuﬁ:l I.|.L' |"~1.:|:
abjetivos declara

Tibere", Qs

[sé-rung

weli-jin
Lhongging
observaram de perto os acontecimentos. Poucos

-jin viajaram de volta ao local de
C * a destroicio mitica do Monte Meru:
sabe de nenhum gue tenha retornado da terra

1
sagrada,

arigem

r1;'.l|- =i

), o exército chinés ocupou o leste de
acordo para controli-lo,

reliciosa da

-.FlFl:.‘l"n'-iT':'Il'- O pacio,

CE0CION um

nto preservava a liberdade
regiio. Os chineses logo
conforme fechavam monast s budistas e exe-
m escravizavam brutalmente os mon-

o controle comunista

A repressfio sob levou

B fome, ao colapso econdmico ¢ 3 luta que
. %

continua esporadicamente até os dias de hoje.

da Corte do Sanpue desloca

OCUPac: d0 em 1949,

Alguns Kuei-jin
Fam =50 ['.l]!ru ¥y COM as [-.IE.T; T ,_I_,_.
I|I"'|:|”'|'.:| Mlaaks ¢ l_1L|_".'il_,

f '....I."TII._' .,‘il.l'- l‘:—\.-.,i:.

|.|. 1 ['ILIL . [Lllrli\-"' Fara quc
de Chongqing fizesse
100 |'IE|'|_|'|'|. [rag b

indicaram
paradeiro, A Corte dos Qssos .'n.':.l'l'li
ANTIZO
Cataios é impossivel; um residuo
debili
em qualquer Kuel-jin gue se aproxime dos
ias montanhas das lendas antigas. A Corte
ignora irrumento ¢ cheg:

investigacio nio

dentro do Tibete para os

SArT ||.|Il'i |_']a.'-"-

Viagem

ritual permeia o pals ¢ causa eteit

wusar a Corte dog C

-I|"||I.-" 2 I seCrethimente oOs \_[L\||L|l|
VIIMPITos de IONEQINE ¢ s8Uus

delsacues Com "-'L'l'.‘l'l‘.ll.l"l'll'l.l.. mias

rensao entre a5 duas cortes cresceu,
caminho

um obsticulo no para o

nio estd de modo algum garantida. As guerras na Corte da
Carne de Xangai disseminaram-se aoloneo da€osta leste da
China, emuitos mandarinst¢memgueo conflitairi enfraque-
cerainda mais o eontinente e destruires locais mais sagrades dos
Kuei-jin. A Corte do Sangue de Pegquim, hi muito tempo
considerada ocentee da autoridade do Quincunx teme que a
ocidentalizagao continua possa encorajar a chegada de mais
Lainitas, A'Cacte do Jade nomonastério Shaelin.composia
Ielramentepor ascetas, interage muitd pouco nas guestdes
principais doQuineunx. Ela demonstra umsiléncioque asoutras
Cortes interpee tam como um sinal de reprovac io. A Corte dos
Ulssos apaiao renascimentodo Quincunx, mas ultimamente est
B Preo II]"Id[ll.l{‘J maiseom as tentativas de ecuperaros locais
sagrados de Meru, um eompromisso que'as Kuei-iin de todo
Reino Médioconsideram CUDISTA € perigos.

jap
JaPAo

Os Kuei-jindo Japio— o8 gaks ou kersuks, como costumam
denominar-se — diterem muito desens semelhantesdo conti-
nente. Emboranumdado momento os Kuei-fin japoneses esti-
vessem sob a prote¢iodas Cortesdo Dragho Azul, na verdade
eles nunca se consideparam parte desse Grisio polftico: 1solando-
8¢ cada vez mais, eles simplesmente estavam preocupadosem
proteger o Chide sua ilha ¢ erigrum paraiso Ddrmico nio N ippon
em vez de interagir com outros Kuei-jin.
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Asc WSS JapOnesas [:I|||i‘1'r||L{]'I;.'ryn; .],liil;g'lll‘-.'.L YOO e -
te por serem organizadasem “familias” territorinisque controlam
provincias englobando diversas cidades. Essas estrututas, que
parecem wuampliades, sio conhecidascomo wik Os i lembram
15 familias aristocrit icas do JapAoantigo: eles estdoorganizados
sob @ comando de um lider familias (_I_E_ujnjul para o (u il
vampiros menos importantesprestamjuramentos ¢ lealdade. A
medida que um daimio avanga alémdas preocupacoes materi
ais, ele entregasua posi¢iopara seusubalierno maispromissaor,
Jue Se Lorna o novo daimio. De forma menos .LI,_'_.T:1L‘|;iH"-|, S¢ Uim
daimio cair nas garras do P'o ou desonrar-se de aleum outro
11 |~.1|!':;- Y.
Qs dois wfi mais poderasos sioo Bishamon {(muitas vezes

i "n.l- by LLTNL .\LJ]“L-lLliI ..hjli'»l'l e g‘.:_'}_i[.i;-l_ [{ ) PACE DONarsi

traduzido erroneamente como *Bushi”) e 0 Genji. O Bishamon
€ uma sociedade tradicionalista, preoc r_LpudJ coma redencao
Darmicaatravésda prote¢io doscostumes e
Awradigio Bishamon relata que eleschegaram a ilh ’I”F:“"i (¥
talve: jAna Segunda Era. J\m|'|1u"1L

Bishamon 1[ resentam uma afinid u|5-~|r' gular com a energia

o Chido Japao
Sua criagfo
Chique pulsanas regides montanhos; th sse postoavancado

]-\.L 1 ?".L‘_dl.u. [

.-u_:i‘l.'.'L}_:n'?H ¢ libesal, [":'!.h}'i[lfL'

Péyucnd, mas extremamente | widerpso, de
outro lado, o Genji € um wji
envolvido com a culvura corporativa do Japiomoderno. Os
H'IL‘I‘J-!‘T-J.H dill In'lli'.- [.I.;-.'[.IIJI pactos Com -'HL[H.‘H.‘::‘ “lup.,h- :||.|~.]1i
urbanes, iInvocando a ajuda dos espiritosda eletnicidade, do
metal ¢ da energia. A desconfianca entre as.duas facgles ¢
tlagrante: os Bishamone os Genjinormalmente sio proibidos
de entrarunsnas cidades dos outros ou sip vigiados eonstan-
temente quando sua entrada é permitida. Diversos wif meno-
resservem como aliades, estorvos ¢ pedes nos Joeos de ]‘ludcr

entre as |_| uas L-,',Tul‘.xit:- Casas.

& Vinba pos ConpuzZiDOS PELA SERPENTE

O Bishamon vivia entre as culturas Jomon e Y ayoido Japio
antigo, antes doestabelecimento da primeira dinastia imperial,
08 Yamato. Na primeisaestrurura social do Japae,queorganizou
grupos de elite em clasechamados wji os Bishamon eram fréqiien-
temente consideradosdivindades patronais, de ummodoseme-
Ihante aos Kuei-jin da China dos Shang. Os lideres desses clis
ujr, que também eramossacerdores principais dos clas, tinham
consciéncia dopaderdesses vampiros nativos e 4s vezes implo
ravam peloauxilio dos Bi.‘:f..-.imu[l".lf’ii'biﬂﬁl]l‘:t das forcas .];
natureza e do cultivo. Os Bishamon também protegiam seus
afilhados mortais dos Kumo, ou Aranhds Goeblin, ¢ de seus
mestres, os Reis Yama.

O Kuei-jimda Corteds Pragio Azul congecaram achegar
ao Jap@oem tornode 600a.C., seguindo asmigraghes humanas
da penfnsulsearcans. Osprimeiros conquistadores vampiricos
Sa0 '._'!1:l1!11ld{.'l.~.-l'4."|.l:l.\'- shepmativos de 'L_l'-:]-itl_'hl;'ui.p:'l:| 5L'Tpi.“l’l[L‘
pois estd escrivo que eles atravessaram o estreitode Tsushing nas
costasde grandesserpentesmarinhas.

Noentanto, ao contriri ?l'IEiailﬂgi._II,'tﬁ_'lt‘hl.j.r_' mortais, a cheos
dados Kuei-jin chineses ecoreanos foi umaguestio muitomais
violenta. Osinvasoresatacaram o Bishamon ¢ outras familias de
vampiros japoneses. Os Bishamon natives reeuaram para mora-
dias subterrineas, retirando-se da terradesse modo durante
décadas, Os Conduzidos pela Serpente estabeleceram-se em
diversasestruturas familiares, amaior das quais ficou conhecida
comoCasa Cenii.

A primeira corte imperial da linhagem Y amato chegou ao
poderem 660 a. C. fimmuyeimperador Y amato mortal, foi um:
lorga poderosa com a qual o8 Genji tiveram de lutar, pois ele
inclufra em geu conselho um grupo de n res xamds que o
ensinaram como repeliros Kuei-jin. Enc ntrando umoponente
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formidével em Jimmu, os Genji contentaram-se em permitir o
desenvolvimentoda cultura mortal por conta prépria, embora
ainda atacassem presas entre a papulagioda antiga s ciedade
japonesa, cujos membros &is vezes chamavam-nos de “gaki”.

O Perjopoc pa Nova Ascensao

Durante o fim do governo dos Yamate, uma familia aristo-
crarica poderosa chamada Fujiwara comegou a realizar casa-
mentos para introduzir-se nas linhagens ¢ nas cortes imperiais,
Logo os Fujiwata colocaram umdosseus no trono e arrebataram
adinastia imperial, que controlaram por praticamente 300 anos.

Ofundador do cliFujiwara, Nakatomi no Kamatari, eonhe-
ceraos Bishamon antesde sunderrotapara os usurpadores Gengi.
Foi durante os primeiros anos do governada famflia Fujiwara,
chamado de perfodo Heian, que os Bishamon retornaram ao
mundo mortal.

Nenhumdos shen — especialmente os Genji — sabia para
onde os Bishamon haviam se retirado durante os trés séculos
anteriores. No entanto, todos sabiamque clesretormaram para
vingar-se. Os Genji nfio eram pireo para os Bishamon, cujas
mégicas Chi dizimaramas fileiras dos Conduzidos pelaSerpente.
Os Bishamonperseguiram muitos dos Conduzidos pela Serpente
g mataram rapidamente os guerreiros e conspicadores mais
PerigosOs.

E entio, inexplicavelmente, os Bishamon detiveram-sua
vinganga sangrenta. Eles foram até os Genji sobreviventes e
ofereceram seus servigos como espioes e assassinos contra caga-
dores de demnios mortais ¢ outros shen Conforme a sociedade
maortal comegou a ser controlada por estados aristocraticos e
religiosos individuais, os Bishamon fizeram o mesmo. Alguns de
seus professores ¢ gulaséspirituais retiraram-se para essas propri-
edades aristoerdticas, onde se contentavam em concentrarsse
em seu avango Darmico.

O final do perfodo Heian também viva criagiode e xéreitos
particulares por essas familias aristocraticas que acabavam de
obter seu poder. Uma nova classe de guerréiros {0l criadagos
lenddrios samurais, que também se reuniam em clds. wif e
aumentaram seu poder e influéncia na corte doimperador, Os
Bishamon e outros Kuei-jin comuma inclinagiomais militarista
viviamemmeio 3 classe dos samurais. Osvampiros ensinaram a
algumas dessas familias puerreiras magicas para.controlar o corpo
e ossentidos. Osclas de mortaiseramaprendizes determinados,
¢ alguns utlizaram esses ensinamentos emseu rreinamento para
desenvolver as primeiras familias ninja.

A medidague a era Heian progredia, os Kueci-jin do Dragio
Azulsepararam-se deseus primos conrinentaise organizaram-
seem uff, como seus semelhantes meortais, Esse distanciamento

enfureceu os Kuei-jindo continente, mas, em raziio doisola-
mento peoprifico do Japiio, nio se podia fazermuira coisa. Os
Kuei-jin do Japéo preferiam seguir seus Darmas emsolidao, pois
ndo tinham muito mteresse nas ambigoes arrebatadoras das
cortesdocontinente,

Os Prrjonos npo Xogumnaro

Aptsadeclinio do perfodo Heian, o Japao foi governado por
trés xogunatos sucessivos por praticamente 100anos. O primeiro
deles, chamado de Kamakura, introduzitrsua propria forma de
governo militar acravésdas diversas propriedades dos xoguns no
Japio. Os Knmakura padronizarama hierarquia gavernamental
¢ 0s niveis decomando seguindoo modelode uma extensdo da
familia japonesa: Eles se eoncéntraramno réspeito aos mais
velhos, relagoes proximas eajuda mitua para todosos membros
envolvidos,

$ — -

Varrmos po Gl_ujml

Apdsareestruturagio dogoverno mortal sobos Kamakura,
muitos vampiros japoneses procuraramafirmar suaautoridade
nailha. £ menos importantes de Kueisjin criaram seus proprios
centros de autoridade e propriedades em vales e santudrios
abandonados da ilha. Os Genji chegaram ao pontode tornar seus
vassalos outros shengue ndo fossem Kuei-jin, aprofundando sua
educagdo nas artes magicas.

O periodo feudal foi uma época de grandes conflitos ¢
rumultos, tanto entre mortais como shen A medida que os
ninhos dodragao situados nailhase tornayvam mais escassos, wi
lutayam contra 7 e Kueisjin combatiam hengeyokai (particus
larmente o8 lobisomens Hakken, que tinhiam covis nasprofun-
dezas das regides sclvagens gque cercavam as-montanhas).
Servos dos Rels Yama, enitre eles as Aranhas Goblin Kumo,
caminhavam nas estradasisoladas ¢ assombravam os santudrios
anoite. Um ramo dos cacadores dedemdnios Shib, treinado de
acordo com os costumes do zen-budismo, procusava proteger a
populagio mortal dos shene dos samuraisopressores. E, final-
mente, o periodoviu um influxo de Kuei-jin da China e Coréia
que tentavam estabelecer feudos na ilha. Guerras noturnas
gntre faccoes sobrenaturais afetavam omundo mortal, e sabia-
sedecasos em que uma vila isolada saudava o sol nascente como
umcemitériodeserto.

A Vinpa po OcipeNTE

Em 1543, durante o xogunato Ashikaga, o5 portugueses
rornaram-se os primeiros ocidentais a alcangar a ilha. Eles
estabeleceram o comércio com os japoneses dais anos depois.
Logo apds vieram os primeiros missiondrios jesuftas, em 1549, ¢
em seguida os holandeses ¢ outros europeus chegarama ilha,

Para complicar ainda mais a quéstio, um dos missionarios
jesuftas érana verdade um membro daSociedade de Leopoldo,
Descobrindosobre a presenga dos Kuei-jin na ilha, ele solicitou
um pegueno grupo de inguisidares para ir ao Japfo e destruir
essas criaturas. A chegada da Inquisi¢ao foi recebida com
rispidez tanto pela populagio mortal como vampirica dailha. Ao

fnvasores dincl i nte.
i _ucorreuummﬂggm— uma grande t:mpeslnd&na

contra o from invasom.
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atravessarem as regioes selvagens e destruir vilas e fazendas para
perseguir suas presas, os ocidentais ca¢adores de bruxas poupas
ram apenas alguns santudrios,

Em 1639, quando um grupo de inquisidores particularmen-
te fandticos destruiu um cemitério Yayoi, que eles acredita-
vam ser um territdrio vampirico, o xogum decidiu que aquilo
jd era o bastante. Ele expulsou os jesuftas e todos os outros
europeus da ilha, com excegio dos holandeses, O Japao fe-
chou-s¢ para s estrangeiros e permaneceriaassim durante os
dais séculosseguinges.

O Perjopo po Excesso:

© Rerorno pos EsTRANGEIRGS

Em 1854, ocomodoro Matthew Perry da Marinha dos EUA
desembarcou na costa do Japie: Enfrentando um xogunato
enfraquecido ¢ ocaosinterno, ogoverno Tokugawa concordon
comras exigéncias do marinheiro americano e abandonousua
politica isolacionista. O Japio estava em meio a um tumulto,
conforme odaimio feudal, os samurais, 0 governo doxogunato
earémesmoa velha familia imperial eram alvode discussoes. Os
Kuei-jinobservaramatentamente os acontecimentos e influen-
claram-nos — da melhor forma possivel — para expulsar os
bérbaros, mas em viio. Apds o Japio assinar diversos tratados
comerciais desvantajosos comos EUAe varios pajses europeus,
os ocidentaisretornaram, dessa vez comarmas.

Incapazes de expulsar os estrangeiros; diversos lideres samu-
raie (e Kuei-jin furioses) uniram- a.eefnn;ar:im rabdicagio do
xogunato Tokugawa, Elesdevolveram'a velha familia imperial
a0 poderem 1868, poisos Kuei-jin acreditavamgue o poderinato
investidoapessoa doimperador desde aépoca dos Yamato seria
osuficiente para deter qualguer vampiro estrangeiro.

Oque o5 Kuei-jin ndo imaginavam éra a ransformagfototal
do Jap@io de uma sociedade feudal para uma poténcia mundial
industrializada em menos de 50anos, Nocomecoda séeulo XX,
0 Japiotornara-se umapoténcia comercial emilitar significativa.
A populagiocresceu vertiginosamente e comegoua incluirmais
emais o&dentais. Oimperador Meiji, em vez de digar os termos
para 08 povos estrangeiros, saudou sua presenga, € estava deter-
minado a torar o Japio uma poténeia cquivalgtite as grandes
nagies curopéias,

Os Kuelsjin ficaram arrasados. Uns quanos Cainitas ja
residiam em alguns de seussantudrios e cidades maissagrados.
Muitos ninhos do dragio se enfraqueceram até praticamente
desaparecer, lacerados por ferrovias e projetos de construgao
civil. A nagaoinsular tornava-se cada vez maisocidentalizada,
mesmo enguanto dermotava a marinha russa no estreito de
Tsushima ¢ aumentava a hegemonia japonesa ao longo do
extremo lesteda Asia. Durante a Primeira Guerra Mundial, as
forgas japonesas atacaram diversas regides do Leste Asiatico,
diminuindoainda maisa influéncia chinesa norcontinente. A
medidaquen Japdo tornava-se mais poderdseno Reino Médio,
seus Kuei-jin logo buscaram outea oportunidade parageafirmar
sua posicao de superioridade em relagio ans Cataios do conti-
nente chings.

Essa oportunidade veioem 1937, For¢asjaponesasenfrenta-
ram soldados chineses em Pequim e venceram, estabelecendo
assim o controlesobre o leste da China. Comas forgas invasoras
japonesas vieram diversos wy de Genji e scus aliados, que
lutaram contra-a Corte da Came pelo controle de Xangai e
Nanquim. Duranteos 8nos que se seguiram, o€ Kugi-fin japone-
ses ¢ chineses lutaram no alto-dos prédios e nas vielasdas
principais cidades do leste da Ching, onde atuaram em meio i
carnificina causada pelas forgas de ocupagio. Essa batalhas

oculras continuam até hoje.

——-———@—-—_

'O Japdo pGs-guerra abriga alguns Membros ocidéntais entre
suasmassas de mortais. Esses Cainitas conseguiram enecontrar
um caminheatravés dos grandes centros finangeiros de T oquio
ede outras cidades. Para a infelicidade dos Bishamon, os Geniji
¢ seus i vassalos vieram logodepois, estabelecendo peguenos
impérios no mundo cometcialefazendo contatoseacordos com
dembniosestrangeiros. Kuei-jinmais velhos tentaram controlar
€55€8 Jovens, mas por enguanto sem muito sucesso— Geniji
demais mantiveramsuas pasigfics por tempo demais para serem
simplesmente removidos. Uma guerra civil derradeira entre og
Kuei-jindailba ameaga provocar aira das autoridades mortais
e acabar com a frigil paz entre os dois U/

Assim, 0s Kuel-jin esperam, tantoos jovenscomo os velhos,
enguanto a ilha morre um pouco a cada noite por causa das
Queimas. Cortesantigas como os Bishamonsabem quea Frada
Migoa estd proxima, e eles percebemsua propria imporéngia e
sofrimento pessoal contraes Kin-jineomo um grande sinal que
indica suaiminéncia. Contudo, os Genji continuam a se guir seu
caminho, aumentando a distdncia entre eleseas outras cortes,
Os Bishamon podem discutir, balangar a cabega e prever as
trevase as ruinas oquanto quiserem: osGenjipensamde outra
forma. Elessio o futuro dessa pequena fatiado Reino Médio. E
o futuro é agora.

CorEia

OsCataiosque habitam a Coréia $i0 na sua maioria descen-
dentes ou ramos da Corte do Dragio Azul, ou entho sioos
membros remancseentesdos wuguerreiros que sé aventuraram
napeninsula coreana durante a Terceira Era para enfrentar os
servos dos Reis Yama. Os Kuel-jineoreanos tém side, historica-
mente, hastante avessos ao autori@Nsmo; as POUCAs cores que
¢ comprometerama purificar as Selvas coreanas ficaram ressen-
tidas comas rentativas do Quincunx de coletardelas eributosem
jade durante o perfodo mongol.

No Reina Médio moderno, os vampiros da Coréia sao
extremamente possessivos em relagio aos seus dominios. Nas
polfticas entre as diversas cortes, eles tentam ficar de todos os
lados, consolidandaassim seu domfnio sobrea ponte peninsular
entre a China e o Japio. Atualmente, os Kuei-jin chineses ¢
japoneses nfio dependem basicamente da peninsula coreana
comeuma trilha entreas duas nagdes. Mesmo assim, a tradicao
e a historia combinaram-se para manter os Kuei-jin coreanos
como participantes importantes ¢ mediadores de diversos
desentendimentos entre a China e o Japio, assim como entre
o Oriente e 0 Ocidente.

As Cortes VERDES

A Corte do Dragao Azul nio existe mais, de modo que 0§
Kuei-jin coreanos atuais se chamam de Cortes Verdes, umnome
que homenageia as grandes quantidades de jade em locais
sagrados ao longo da peninsula. Hengeyokai e outros ghen
guardam Casls dﬂpﬁ:ﬂi!‘ﬂ& nagurais, que concedem enereia magi-
ca arravés das propriedadesda pedra. As Cortes Verdes também
mantémseus proprios depédsitos dejade, que eles transformam
embelosartefatos ¢ talismasinvejadosem todoo Reino Médio.

Histaricamente, eles foramos comerciantes do Reino Mé-
dio, e témexperiéncia na arre delicada da negociago ¢ acordo
entre0s Kuei-jin chinesesejaponeses. Aolongodos séeulos, as
Cortes Verdes também foram fundamentais para providenciar
uma passagem fécil para os Kuei-jin chineses rumo ao seu
pequeno embate no Japio € vice-versa. De algum modo, as
Cortes¥erdes sempre conseguiram manter-se longes de confli-
tos reais e livees de represdlias do lado perdedor, fosse gual fosse
ele no momento.



Essa predileciopelaneutralidade caleulada permite Que as
Cortes Verdes direcionem su
problemas

5 energias para seus principais
s hengeyokai e ourros shenda
peninsula, As prdpriasreservas de jade dos Kuei-jin estaoacaban
do, c ultimamente os vampiros estio procurandoobter oelemen
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to sagrado dos caerns de metamortos. Conseglientemente, as
relacoes entre as Cortes Verdese os hengeyokai se desgastaram
Além daresisténcia dos meramorfosaos esforgos dos Kuei-jinde
Sacuear oS caerns, surgiram questionamentos sobreacompati-

bilidade dos jades desses caerns com as mégicas dos Kuei-jin.

Os Tris Rejos

MNoterceir ., trésdas tribos mortais nativasda
Coréi 152 08 Silla na costa nordeste, os

Packehe no sudoesra e o8 h«--:uf‘r'i"- no norte. Seguindo as

séculoa. (

| estabeleceram rein

linlyas desses reinos mundanos, membros da Cecte do Pragao
Azul tornaram-se proeminentes emsugas esferas particulares
deinfluéncia. Em 668d.C., oreino Silla utilizeu-se daajuda
chinesa para véncerosoutros dois reinos, criando pela primei-
 Coréia unificada. Embora os Sillamamtivessema
Coréiauntheada poroutresdoisséculos emeio, as batalhas
nas selvascorcanas entre os Kuei-jin e os shenprotegendo
SUAS Proprias reservas dc _|.h||.- [Iveram FI. F IMEenos O mesma

i vezum
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Finalmente,os Kuel<jin conseguiram vencer seus inimi-
208 sherrdurange a dinastia dos Korye, no século XX. A partir
desse divisor de dguas surgiu o Acordodos T rés, um tratado
entre Oos 5‘\1'.]{‘1-] in coreanos Unindo-os numest oo CM COMAUT
para promover oguechamavam de “relagio e mwinsito maruo
entre as vinas cortesirmis’ . Na priitiea, 0 Acorde dos Trés
perm 14 :'fl_,I.L' s K:_.'g'l-]l“ COreanos st concenirassemna orl-
Hza(do da peninsula como uma passagem-para o resto do

ReinoMéedio.
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Trinsito MoTuo

AsCorres Verdesdirimrama tmplementaci
Trés, e fizeram com résultados muito benéficos
mongoisdoséculo Xlatravessaram a peninsula com sucesso,
tendo uma grande ajuda dos Kuei-jin,

do Ac rr-k||||.|- 5

AS INCUTSOes

W [‘!1.-]-.' Mefos Sud naon
interferencia. Infelizmente, essas invashes tiveram resultados
I.El."ﬁ,l:-r]l.IHl-.'t1”'I.i.-l.:.l.'il-l'.il'l'.'lh.":I.'-1'|i_"||.ii"!'.l|III\'I'-\.E"\.'H"!-HIII. Oreadsque
se uniram dsforgas invasoras, Ok Kuei-jinchineses culparamas
Cortes Verdes peladerrota; os Kuei-jin faponeses ficaram fun-
ososcomas Cortes Verdes por permitirtemoprogressolivre desses
invasores na peninsula

AsCortes Verdes -
— ficaram presas entre as idas e

€ por extensdioo resto dos sfencoreanos
vindas de forcas invasorns de
ambasasdiregOes: Essavensio persistiv pelosséculos scpmnres, aré
a vindados ocidentaispara a peninsula através da China.

Os ocidentais (¢ alguns Cainitas errantes) mantiveram
wima Pos1g Ao SEEUra na L-.l Tela, um aconteCimento \.il..' e as
Cortes Verdesse ressentiam profundamente. Grandes perse
puigdes antiocidentaisseguiram-seentre 08 mortais, ocasional-
mente com ¢ encorajamento dos Kueijin. Em 1866 ¢ 187 ]
respec tivamente, atagues franceseseamericanos 3 Coréia, em
resposta 408 Maus-1ratos para COmos ( wident
Queos fJaponeses conseguissem um acordo comercial tavordvel
com a dinastia mortal de 4. A Coréia foi “aberta” pasao

s, e rmminram

L hit'llll.'1u11it.'l1 rt'|ﬂ|‘llh".:-["| 18,

A VinGaNcA DOS JNSULARES

Em 1910, um Japio poderoso e que adotira recentemente
Uma postura AgTessiva anexoual oréia e manteve-asobeontrole
japonés até o final da Segunda Guerra Mundial. Em 1937, wu
L]L' FUCTTAJADORESCS Alravessaram O Corag i da ;u'!‘:illﬁll;d [LIEYES

4 Manchdria. As forgas invasoras estavam esperando parase
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As QueiMas

Durante a Sevunda Guerra Mundial, os

vampiros japoneses realizaram descaradamen-

[€¢ suas I‘[-"['!I'Iil*- vingancas Contri scus anbigos
i

'|;"I'1_'".‘=|."'[L"1 E IIMA0S |_|.'l]I'tl.."I."1'. A FUCITa QoOs morta

cstava '-'I._"I'Il_i-.'l 'E!-_:‘.-!Ll-_': ad Ccenienas -|II!|-.'

tros de distincia, e iade divina do in

rador certamente iria consolidar a vontade
forgas mortais,

Entdp, no dia 6 de agosto de 1945,
Hiroshima, a guerma veio até¢ o Japa
chamas pérfidas. A primeira bomba atdmica
explodiu sobre a cidade, matando centenas de

t'1|1|l".:|h'-. I.].L' e550Rs ém i|'|f=!.||i'|.[r_‘!-. ..|'L"'- aias
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depois, outra bomba atdmica foi detonada sobre
N.IL::!"‘-.i‘i\l. cCom I'l,_'l‘-l.]].:l".'lailii‘i ‘-L'"'lL'I.I["l;.-l.l-'llf.".'*. hl.lllrl."'-
Kuei-jin japoneses juram que naguela noite,
L_']'I..ILI.{I'I'I.'I- s l|"!.'||'|'II"'.|.'- ':._'fli!‘lq.'l.ik.{”]l SIS 'L|.I|'||'|l."-
eram perturbados pelo riso dos Reis Yama,

O efeito das bombas atdmicas ainda ¢ senti-
do pelos Bishamon e Genji. A destrui¢io maci-
¢a, chamada de
natural da ilha, envenenaram o (
corromperam a comunhfio dos vampiros nativos

COm B8 h'ﬂ'l..i!"- naturais |.|I'I _1.%[':_“ Ys ‘.-Lu I-'.H‘|1'I|T'|1J'.'|It.

as Queimas, arrasaram o tecido
i da rerra e

vingar dos vampiros coreanos desde as invasoes mongdis do
.\4."1“]11."';”! erc ,I:.".':l.'l|1.'1, --1:.:t'r;|1||. ],!I-E”.i:.-’t'.“\ .-~I‘t_"L,|\'ﬁl,-.", .1‘~|'-]."
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Kuei-fin japoneses, que empalaram seus inimigos usandoestacas
com pontas de jade, deixando-os expostos ao amanhecer. Os
Caraios sobrevivenres asseguraram suas proprias nao-vidas faci

litandoajornada dos vamipiros japoneses em Xangaie Nanquim,
i 'll'l{.i{‘l BINVASOTES [E[THI.“'I".{ LT :l.'g.-l wic ,‘.‘ 1k :.l[ ”l"l_'ll,_'l: YN ']I,'
dascidades costeirasdo leste da China,

Em 1945, o Japao rendeu-se apsaliadosecedeu a Coréia, que
foi dividida naparalelo 38 para separaras forgas de ocupacio
americanas e sovicticas. Encobertas peloconflito dos mortais, as
Cortes Verdes comegaram a perseguir qualquer Kuei-jin japo
nés remanegscente na peninsula. Hoje em dia, a peninsula
permanece divididano paralelo 38 entre a Coréia do Norte ¢ a
Coréia do Sul, duass nagbes bem diferentes. AsCortes Verdes
estdao espalhadas em ambos 0s pafses, duplamente vigilantes
contraaamenga de reflexos da guerra em Xangai e preocupan-
do-se com invasoes japonesas. Os vampirosdas Cortes Verdes
também precisam tomar cuidado com o8 hengeyokai e outros
shengque vivemn nas regibesselvagens, os quaismantémum Gdio
secular contra seus INIMIFOs ancestrais.

Supeste AsjaTico

As nagoes que formamacjuiloque é chamadoecoletivamen-
te de Sudeste Asidrico témsido historicamente ima arena para
viajantes, comerciantes ¢ peregrinos, O Sudeste Asidticoencon-
tra-se em antipas rotas comereiiis entre 0 Oriente Proximo ¢ o
Extremo Oriente & jd viu muitos povos —
arravessarem suasselvas imidas, montanhas cober-
tas de neve e vales verdejantes.

Arabes, indianos e
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A reoan tambémviuna [11!1'.Til4.":_!t Il.|1 L3 I{'Il.:i-]',r‘l. quc RL‘}.:LIir.I[T:
muitas das mesmas trilhas criadas por caravanas de mortais.

-:_".'.:_E::'I 1 COrte mans anhiea ._51" KI.{,"_-:'.H NALTVOES
toi quem mais sentin (e ainda sente) os efeitos:
para muitos, o Chi corrompido do Japdo pos-
tanto mantém seus
alguns Bishamon desistiram ngerir
a Chi envenenado. Ele

guerra fere como COrpos
Hsicos, e
preferem definhar em
vez de aglientar esse sofrimento extraordinari-

amente cruel

Os outros Kuei-jin do Japio ndo fi
escolha. Emborm as cortes dos
sidos pela Serpente, como
2550 AZONIA, Mesmo ass
dos com O consumo continuo de esséneias

corrompidas pelos Muitos
que elas os estdo martando lentamente tambe

SeUs COrpos, -
ou transformando-os pouco a pouco em craty-
ras abomindveis. O que estd realmente aconte-
cendo (e quio r';‘i]‘liuln- iss0 estd ocorrendo) & @
divida de todos, mas muitos Kuei-jin agora
|"|~.'|\.\-:'.¢'|:]l I"-l.'hit'rt'\ aré entaon desi mhecidos i
incontrolaveis. Alguns Kuei-jin satGdam essas
r‘l‘la.‘ill‘lx s .l'.iiL|l"Il|I'.'1. mas outros ftemem .|||l._' L_'E-l.‘-
sgam o 'I;"I'"'“L'Ifl.':' |-'|-.|:.‘\‘:I" I—"':'||'.| uma ]‘.':JL.l.l::l Ll
uma metamorfose de

) ':'-i‘-.'-li_."u_“- ferrivels.

Muitos dos wu e cortes que habitam o Sudesre Asidrico 30

C5 POT NAfureza: eles se mudaram .l--|-1‘1-.:1 ydos anos, de

nomas
acordo com afragmentagioeconsolidaciode diversosestados
¢ dinastias demortais em paises diferentes da regifio. No século
XX, algumas dessas cortes estabeleceram bases de poder ou
esferas de influéncia nasprincipais cidades. A maioriaencoberta
[‘ﬂ.'l!.- S TCEIMES IEPressivios © INsiave isdare A0, e58as cortesloram
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A Corve pa Finjx Escariare

A regido foiexplorada originalmente pelos Kuei-jin da Corte
da Fémix Escarlate, gue migraram para longe de seus irmaos e
alimentaram-se comos povos antigos cindigenas, No entanto,
os vampiros da Fénix Escarlate descobriram rapidamente que
ndoeram osfinicos a assombrar as noites das selvas. Todo tipo de
metamorfoselvagem guardava o Chi da regifo, e pergaminhos
intignsdaregiiofalam de demdOnios rtemiveis, espiritos ¢ outros
horrores que arerrorizavamos habitantes locais. Para os Koei-fin
da Corte da Fénix Escarlate, aexisténcia tornou-se uma batalha
noturna pela sobrevivéncia, pressionados como estavam pelas
cortesdonorte cada vez mals hosrisde um lado ¢ os Reis Yama
e seus servos demoniacos do outro.

Desse modo, nao é uma surpresa o fatode que certos Kuei
jin Optaram por sucumbir s tenvacbes demenfacas. A Corre
da Fénix Escarlate desmoronou-sé num conjunto.de wu e
cortesempguerra, conforme ancestral apos and estral rorna-
vam-s¢ akuma e decaiam de suas veilhas Dirmicas. Avé as
noites de hoje, as cortes dosul tém uma reputagio de possuir
akuma, promovendo as praticas vis do Darma dos Tigres-
Demdnios ¢ comportando-se de modo decadente ¢ indeco-
roso. Os vampiros do Sudeste Asidtico rebatem, dizendo gue
seus ditamadores deveriam examinar sua propria conduta;
mesmao assim, O estipma persiste
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dAs Cortes Dourabas

As corres modernas do Sudeste Asidtico séo conhecidas
entre o8 Kuei-jin como as Cortes Douradas. Existindo naperife-
ria do Reino Médi
nas Cortes Douradas, Durante séeulos, us vampiros das Cortes
Douradas “destrutaram” d¢ uma reputacio como decadentes,

|

b iroarck:c irapacelt

seus vizinhos chineses ndoconfiam muito

I s. Everdadeague, historicamente, 0Svam-
PIiros Aas \Laortes Douradas adotaram elementos culturais nio
ortodoxos dos visitantes hindus ¢ mugulmanos; também € ver-
dade que, naQuinta Era, as Corres Douradas se envolvem muito
COM 0F ]‘ll'l_‘ii"-h‘l'l: 15 ¢ 0 trafico de drogas do Sudeste Asidtico.
Coneado, talvez o que maischogue o cradicionalista Quincunx
seja a natureza matriarcal de virias Cortes Douradas. Muftas

corres Jl. regido sao 1:1’&1'1"!’!'..|.i is pOT 2INRCestTals alnarcals
rainthas penangallanque competem com qualgquer mandarim
ull-'-m}ulm unxou samurai do Bishamon emeermos de asticiae

leralidade.

A Cuecana pos OCDENTA}S

Girande parte da histéria do Sudeste Asidtico gira em torno
lo pequeno niimero de dinastias duradouras presas emcontlitos
pr iticamente PETPeluOs Para exXercar a hk-;_y.-['.urnid un]‘rc' i
repiio. Em meioadiversas suerras civis e externas, os Kuet=jin
das Cortes Douradas moveram-se com astorgas atacantes para
saquear e regalar-se com a carnificina. A chegada dobudismo

f]lr."f.l‘.. ;h! 15 |"‘.'i\:.‘;{|.il ITHOS eNSINAmMennos I.I:'L' T
i

s homens santos
1 - -
combinada com os bolsdes ainda existentes de adoragio e
inimismo ancestral, permitivgue as Cortes Douradas consoli-
d ESEM O | aderentre as classes ]'lu;'l|1| yres com facilidade:
comerciantes holandeses
vieramdurante a Eradas Exploractes, maseles

foram capazes de obter postos

Ok primeiros mortaisocidentais
¢ POrTULUCSCS '

avancados segurod apenas na

———— et ———

Varwinos oo ﬂl_mm

Inde Mncsia. N3o [-.'H arc 11.:1':.11..111*4". wlo XViltec MTICCH wdosécuio
XIX guees francesesebritinicos colonizaram as diversas nagdes,
As Corres Douradas saudaram a oportunidade pamalimenta-
rem-se; 08 demonios éstrangeiros forneciam tantoChi quanto
Se11s siaditos.

Os tranceses invadiram o Vietnd em 15858, em réspostad
perseguic do de misstondrios cardlicos naregiio. Loso eles toma-
ram o controle do pais, eno final de século XIX eles anexaram

o Laos e 0 Camboja paratormara Indochina Francesa. Nunca

agindo com sutileza guando no conerole, o governo colonial
francéscomegou 4 sangria na peninsula, B

¢ ASLOITAasS COM UM S15TeTa ‘nr'.'-ir [AFDE pouco |‘].1I nl'i-'h'll"'. |.|4-":-l..‘ =

¢ devastou 0s povos

volvido sem outro propasito além de exaurir os paises de seus
[ACUTSOs Daturms.

Os britanicos resolveram colonizar a Birminia, aMalidsia e
a Tailindia. Comparados aos franceses, os britinicos administra
ram melhor suas coldnias (do mesmo modo como perder um
braco num acidente de carro é melhor do que perder os dois)

Osvampiros ocidentals também seguiram o rasto dos franceses
ha boatos de que Robert Peder, o antigo principe de Hong
Kong, enviou seus tenentes mais confifveis [araessasc Onins.
Prquinas Guerras Toras
MNofinal da Secunda Guerra Mundial, os
A e IIII]"{:I'IU.I:-I:'iH-.I*-, rescente, Jque Ind |.:i:L:jl;1!1~.:.L'L'-:l:‘c".i;i

||'- MAESES |.'l'.'-.]L

Indochina francesa. Sem vontade de retornar ao controle
francés, o lider rebelde vietnamita Ho Chi Minh, apds ama
ruerra longa e demorada, derrotou os franceses em Dien Bien
Phu, etetiy .|:||i':.r<‘d:.-~|:1|;||-|.1| a llzduhhirl.l francesa. As 1 OES
de Ho Chi Minh e a separacio do Vietnd em Norte e Sul
ntroduzirame-se 0% |7-c1:'a~|_.'--l ['.|L|-1~.,-.|||-;pr.t!m'trr 1M APOLN0 ar-

madoaossul-viemamitaspara preservara “democracia” contra

By 'i]l.lllll‘ﬂii‘l.ii ¥ I'\a £
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A 3 ’ 1 17
\ssim comec¢ou a Guerra do Vietnd, um conflito em Ljue
s '.-.]|.' 50 mil soldados imericanos @ centenas demilhares de
vietnamitas, laosianos ¢ cambojanos morrerian, Estimulada o
i*l'-':"‘-k_'.v-.|II|."-':.' MAVELS € te0TIas -.JEIL'L'T'.':II '.]I ymindG, a Guerrado
Vietna causou niveis de miséria € destruiclo nunca vistos
¥ i 5 vy i
nteriormente. Para os povos do Sudeste Asidtica, foioinferno.
Paraos Kuei-jin, era um lestim, Vampiros lancaram-sesobre
L B | ] 1 ] i , ] 11
as aldeias e cidades bombardeadas, as florestas destolhadas e os
ITEASSC e :'11':I|': Crac 15 S NANVOS Eamencans E':||:- s A ortes
Douradas, era uma o reia de sanpue e energia mterminivel A
I|l‘-'.'.'|.l e lrustragao I.E.!'i TIH'L;HH ITancesas e americanas (e o
solimento de muitos Membros ocidentais) permitiu gue esses
VAMPIros Promov essem uima viflganca que iermentog durante
seculos.

Em 1975, revoluciondtiosdo Khmer Rouge apaderatamese

do Camboja confiscando-o ~|-- Foverno, aerrotaram [orgas
IV ASOTAS Dorte=vietnamiras e iniciat AT |.'||:'1'|:'|q:.||.' Eerror v
ASSASSINALOS 1IN MaAsSSA 1FUALS 45 Maones miat ':[Ll.s':i:-. L{.I |"_]'_-T:;'r|_|_

rd

Eles chamaram isso de "Ano Zero” e esse foi um apelido
adequado: aproximadamente dois milhoes de pessoas toram
torruradas € mortas pelo regime, por “crimes” tdo simples
guanto usar acttlos ou falar linguas estrangeiras. As mortes
continuaram por quatro anos, enguanto o resto do mundo
observava, Finalmente, em 1978, o Vietnd invadiv o Cambaoja
¢ pos um hm a0 derramamento I_‘ﬁ_'llli“:'-lnll..'lh.i“ 1.|L' s MEUC,
Entretanto, ndo antesdos Kuei-jin se alimentarem nas prisoes

.:'|: M o |I.'

estaduais, locais de exec ugdo ¢ valas coletivas de mi

| ] gear
MOoCEntes xl]'-.ﬂ'.li'..ln.l' 15 €1 Mewya '.']t BITUICAO.

s Comuseqiincias

O final da década de 1970 deixou o Sudeste Asidtico num
estado Precanio, com:suas |Iil.\11_h."“ tentando curarseu Intérior
,[Lm]-.;-ki h,;hllﬂ-' PEe£SOas MASSaK radas. Leptamente, os i‘:li':m‘.‘w da
regifio reconstruiram-se, Apesar dos recetos do comunismo gue
infecta 1 regifio, o Vietnd, a Tailindia ¢ Laos tém encorajade
investimentos estrangeirosdesde aqueda da Unidio Soviénica. No
entanto, muitossentimentos antocidentais ainda sdopreservados
1AS principats dre asdd regifio. Embora odestinodo Khmer Rouge
estivesse em jogo, as medidas purgativas tomadas para eliming-lo
no Camboja prometiamserquase o violentags quanto aspoliticas
de Pol Pot. A Indendsta sofreu wesdécadas de unidade I‘FL‘L’.iI'i.l
numa “democracia” que se tormoumais e mais ditatorial conforme
osanos passavam. A Malésia transtormou-se no centrode senti-
mentos tundamentalistas mugulmanos antiocidentais, o que
deixouseu governonumaposiciodificil, de COntentar sua popu
!ilnli_h‘l.'rl*.llIh"-ll'lt'li'r'r‘-i'- 'nmltrj-%~_‘L'.mi|;ii'-.'v._-[uI:nq~.u.«t|".'m:1c-i1'ui.
s Kuei-jin encorajaram muitos desses protestos e ajudaram o
Khmereoutros Brupas anti scidentais,

Embora o Sudeste Asidtico aindaseja oportuno para inves-
tidores eSITAangeros, sua errae Seu povo esta u.*fl'ff.ij'u.]ﬂ!';';'r'-l.1.1-
menteem decadéngia nessaparte do Reino Médio. O desfolha-
mento macigo ao longo da Guerra do Vietn® perturbou o
equilibrio natural do Chi, As atrocidades mortais durante a
puerra e resultantes do Khmer Rouge esfacelaram o tecido
desses pafses. A medida gque as pessoas tentam reconstruin-se,
igarrandeodinheiro estrangeiro, elas aindase perdemnos covis
desmoralizados de Baneoc, nos becos de Cingapura, nas ruas
perigosas de Saigon e nos vales marcados por bombardeios do
Laos. O Sudeste Asidtico permanece uma regido fronteiricado
Feino Médio, um local de rerras no desenvolvidas e dizimadas,
capitais corruptas, pobreza generalizady, crueldade sem remor
$0s € justiga mortitera. O fatalismo que sedifunde pelas Cortes
Douradas faz com gue a regido balance como um péndulo
gigante na  Juinta Era. N3o falta muito tempoeaté gue o péndulo

cala por erra.

Cincarura

Tendo seu nome derivado de uma palavea
malaia que significa “cidade ledo”, ( ingapura tem
sido um dos principais centros comerciais do
Sudeste Asiatico desde os tempos antigos. Ela foi
fundada em sua identidade moderna por sir Sta-
miord Raffles, um boémio visjante britinico que
CONVenCoey O FOvVerno L:lL' [_lll‘ulil.”- a hnanclar o
estabelecimento de um entreposto comercial ali.
Raffles foi fundamental para a obtengio de acordos
entr¢ as principais figuras do poder local. Logo ele
transformou essa Ponta no sul da Malasia num
porto comercial internacional. Até a Sepunda
Guerrs Mundial, Cingapura foi uma encruzilhada
do comércio internacional e diversidade érnica,
um tipo de Hong Kong substituta para comércios
legais & ilegais.

Apds um governo brutal do exército japonés
desde 1941 até o final da guerra (que também viu
os wu de guerra japoneses transformarem a vida
noturna da cidade numa zona proibida), Cingapu-
[ Fessurgiu das cinzas e reconstruiu-se, rornan-
do-se independente em 1965. Desde entio, a

i.'!.li.' fentou r Ipturar mistica ..,lt,' SEeLE anos
anteriores,

Para sun FTl.fl]‘I_IliIl.;::H.' vampirica, ':..:.tll',::lf‘ljr'.l veln
A EDrNar-se exartamente¢ o que sua cimara de
comércio mundana desejava hd anos: uma mistura
de Kuei-jin orientais e alguns Membros ocidentais
que coexistem de um modo muito parecido a0 que
era praticade w vampiros de Hong Kong
COM uma ¢ o crucial: Cingapura ¢ uma cidade
livre, que y estd subordinada por aliangas com
nenhum pafs, sem as pressoes de nenhum relégio.
O Ocidente ¢ o Oriente atravessam suas ruas com
uma I.]i‘*l.'l't!-'l-.tt' l'l."l.l!i'-u'.l e CONSEMIem manter — no
minimo uma relacdo de trabalho.

Os vampiros de Hong Kong observaram o curso
dos acontecimentos humanos em t.3i1:2-11"'-lt.1 en-
quanto o contrato de 99 anos do protetorado
britinico em Hong Kong chegava ao fim. Ainda

incertos sobre o futuro de Hong Kong, tanto em
termos maortais como sobrenaturais, os Pougcos

Cainitas de Hong Kong comegaram a promover

uma mudan¢a em massa antes que a cidade seja
completamente absorvida pela China — uma mu-
danga para Cingapura. Nem as Cortes Douradas
nem 08 !,'=||isl,'|1-. L .1i!||.|:'.-- |.| |.l| |,1|_~-.|.';.|1,"1||; ]

de acontecimento; um influxo repentine de Mem-
bros certamente causaria problemas demais. Ne
entanto, os imigrantes em potencial nfio parecem
8 preacupar  com .|.1:u]..1 Jque Os vampiros cingapu-
rianos pensam. Para eles, Cingapura oferece uma
opcin perfeita para uma realocacio, uma opcio
que eles podem ser forgados a tomar
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O Reino Mibjo
MobpeErNG

A vesper 15 da Sexta Er k, s Kuei-jin existem como

um ap |:‘.|| ..ll- -I.-. .'.|L;“il.[x 5, COrtes |'I|1|‘.'-UE':.'.- IIEI]'.]"HTJ (s

Cataios unam-se pela causa comum contra os Membiros o WPOT

tunistas e invasores, a5 tensdes das rivalidades entre we,

LYirmicas e corrupcao demoniaca arrasam notur-
i

namenite 1':-|1\_|::L'I unidade.

CHinas
© Centro DE TUDO

A Chinavangloria-se ras dos Kuei-jin

espITituAls mais

L iilhtll'l_l_',t.'lli'- 1IN
as primeiras cortes, as obras tilosOficas e
AT ianies e asmamcs IesSCcIvas I.EL' P !-'i.'f'. CONEXQCS e5I0T -
hi Lll.l !'-'u’.!.m' r'\ilt".ilt‘.. L
“'.1]\_"_‘_-.'|'||._':'i:|_' .Li-‘ Fl._1|"||=|""',
Kuel

ruais e ( “om toda essa histéria e poder
el admitir que os
in J i\ |Ii‘.'|.i [OSSE MO8 ::hl-."l'-.lll.i ["H;-l.;.ll.,: A0 Kll(*l-}.l". 'EL
rodo o Reino Médio, tendo uma autonidade semethante a dos
ANLEOs IMPpCr lLlL'IT:"-'.i:"-'lII': 15

seria possi

Centenas, até mesmomilhares de anos atris, essa hipotese
SCTIA IMALS OU ITICTIOS "-'L.'Ti'.:l '.l.:n_"--" L, ITHAS i I._.'i'"; oA At || ‘-f.'l”?'-*‘l o
¢ enfragueceu esse poder, Hoje em dia, 08 vampiros do Reino
num COnjunc de cortes e wu em
guerra. Essa disputa apenas redobrou os esforgos dos Kuei-jin

l..'h'.['l.L"\L'hx.]L aumentar seu dominiosob FL'IE-]!!l|I:t||I1' controlam

Médio frapmentaram-se

ede trabalhar comainda mais empenhocontra os intrusos que
chegamdiatiamente ao Reino Médio —uma tarefaque ¢ longa,

dificil e muitasvezes inauil.

—————) ————

Vareiros po Omjenm

Peauimi: A CorTE PO SancGuE

Peguim & uma cidade com nove milhdes de pessoas, mas nio
«da( '*.||J|! —"‘\'.l‘. -L'I".Il.lll !"'\ll.'-!"l'u'
assim, a capital da Repablica Popular permanece ser
nervoso de mais de um
VAMPIFos. Sua

¢ amaiorcidade gaiderém es

:.!I"l.ll cntro
de chinese 12

rtoda a China, devido em
egintrusi

bilhao
influéncinse estende po

s ¢ guase 12 mil
parte 3 buracracianacional sufocante o meticulosa d
sovernocomunistachings

Comomuitas das grandes cidades do Reine Médio, Pequim ¢
LUTTEE TYRsTurda esiranna 'I.il'l ;.'Ill'-‘-:'l.':.l' INnRILG e 1 ITLITOY AT '::1'.1| (R ."."L
\i.l.l...ll_' l'.'l'l'l._'k L CSLAT |_'|l'-.: €M Ined. a &8sa '|||1.'r:|:Zi'.5|'=-l.|‘~i.':' uma
justaposicio comprimida de grandes bulevares, pragas amplas,
hecos e patios apertados e alguns arranha-céus mg
uma miriade de

\lt.".‘.'l““.:.til;‘lillll'
pargues fantdsticos. A extensio municipal de
]'u\.||1||;1'|-_i|._'[_\;|;.1L'L‘&mr||'|.1I L.E'||L'r'|r|.'\-"|1'H-;'I'lli‘.'lll'l '-L':'.S“-ﬁll.'il.'xill-l i)

O TIRESITRD -,_.lx_' 1.J"_Q]:_'.!._ acrescenie a .!T-,|II'I:-.'|III'.! ESOIenCa  move

milhoes de chineses, paradas e demonstrag@es militares onipresen-
es, maisos baralhbes de turistas e a confusiologo domina Ju 1]-..11:1.:
ninhe pelos labirintos de ruasde Pequim.

im. Nover
ipole a pé, de bicicleta ou em veiculos
militares. Os cidadios de Pe UM MOVEm-se COm O gué parect
uma familiaridade total com suas vizinhangas, uma sintonia

LI ,_l"_ll._' Ll
Mas 0s nativos conhecem Peqgu nilhoes de pessoas

alfavEessam essa metrs

perfeita com o ritmo da cidade, Os Kuei-jin sabetn mais: eles
wciosamentedur:
-:"-T:.-.il'-;.l.l.L.'ii &, i

\giam silen inte a noite enguanto Peguim che-
wirda Corte
do Sangue criou seus proprios nichos individuais e comunais na
Amdaassim, aexisténcia dos Kuei
da China nio esta

PaNAAC S8 hlE'.'_xln.l.h--a:'L'l:]-'-.‘- 1

cidade. smbras da
capital
voltando para o capitalismo ¢ a culturaocidental,
dealguns Cainitas em setoresinternacionaisde Pequim — nos

complexos dasembaixadasou €

jin nas s
livre de pre blemas. Pequim esti se

implesmente em hotéise casas

norurmas ocidentais — comegoua atrair as geraghes mals jovens

de diseipulos: E wma situagio com a '.|I.I..|- OF ancestrais e
mandarnsda Corte do Sangue nem mesmo se preocupams Pois
se Pequim cairnasmios do Ocidente, provavelmente o mesmo

ird ocorrercom o Reino Médio.
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© Mavsoriv pe Maoc Tsi-TuNG

Nivel da Muralha: 8 durante o dia, 6 3 noite

Saindo da Praga de Tiananmen, ao sul, estd o
mausoléu que abriga o corpo do lider Mao, o arquitetoda
China moderna. O mausoléu ocupa uma posicio de
destaque noeixo norte-sul de Pequim, mas, em oposiciio
aos principios da geomancia chinesa, ele se volta parao
norte. Omausoléuficareplero de veneradores dos velhos
tempos eturistas durante odia, numa corrente continua
de preces de respeito e olhares admirados.

Mo entante, de noite o mausoléu & um local muito
mais sinistro. Durante a vida de Mao ¢ o auge de seu
p-.h.h.’ru.]]‘*n\'ruin{_:i'iiﬂ:ll.::'-Slutn.'j'-';i Lji_ﬂ:rquc:iu:‘i EspOsa,
fiang Qing, na verdade era um espirito raposa. Para os

Kuet-jin issonfioé um boato, Muitos, incluindo o Ances-
tral Ch'ang, acreditavam que Jiang Qing sobreviveu 3
'&ﬂl‘llﬂﬁt.;adt: Moree e Continua aerrar por Fa_‘qmmdumn-
tea noite. Dizem queseu lar € no proprio mausoléu, sob
ocorpo de seu antigo marido, longe dosolhos curiosos dos
mortais. O impacrto dessa ]ma-:hl]ul;:dn;- é devastador para
Ch'ang ¢ o restodos Kuei-jin de Pequim: acredita-se que
Jiang alimenta-se do Chi corrompido que brota da
estrutura mal localizada, onde ela fica cada vez mais
podernsa com suas magias negras. Chlang e orestante da
hierarquiade Pequim jé estdo se preparando parauma
possfvel revolta do wormais jovem da Corte do Sangue
e;alémde observaroinicioda revoltanarerifio ceste, eles
rambém precisam literalmente cuidar daporta da frente.
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DecreTanc ¢ jmponenTE Domo po
Prazer: A Cipane Projejpa

.‘\Elﬁ.l \.E.| :\1.||.||1..i: B durante o Lj]-l. A
'ﬁ'.'a. li T [ ]'
IO0E mals Intactoc
maisde 300 anos,
viajavam alé

'.i'.l.-HI['i' noke
hoA b

roibida, lar dos inperadores Ming e (ing, & O

po S
em todaa China. Por
s imperadores dessas dinastias

-l‘-i:IIL.I|n|L--g-:|--.t||'~
dificilmente
m das muralhas da cidade, e qualquer um que

':_'||:r.|‘-.'-L_' =11 ‘n_':.if'-'.J'-"tl'.H".'in. S EeTH SLMmans r'.ll".I-"l"-:l_'k_'lll,'!l.i-:l II. 1IVieT
¢ trabalhar na Cidade Proibida (gue ¢ra o lar da corte. das
s) eraliteralmente

odivine, 0 rrabalho do imperador. O

SO I.-"ﬁ'.||,4-1,\1- S TS I'.'“-L_'-l-"-
srado um trabalh

ETVUR LM

COmsIcie
] e

'I.li Fegquimnag

talidade da

poder espirtual dessa remio cercada no corac
ateray
nacaochinesa

d il:."'l'. i s [ b L] U cslavam l'h'.l.'.'l!l':rii.l, masal

Para os Kuei-jin de Pequim, a individualidade espiritual do

'*|'~| concentradona Cidade Proibida fornece um réservatdrio

| C ||'.;_'!‘-.'l,'] I\.El, ENETEla, JuUE O ancestt U Uh'ang ] e 5eus

Aohmdodia
(as 5:30 da rtarde,

H.ll.'t'[’-.:.-.'rt'»-;.HEI::'H I.'-.|.-1L'-I[|_'. y M5 3 Cl |.||'l-1"

fechada para os turistas Sem excecoes), o
ancestral realiza a sessfio de sua corte dentrodas muralhas do
intigo complexo imperial

E realmente é um "complexo™. A drea do paldcio da Cidade
Proibida conta com nada menos doque 800 prédios ¢ 9 mil silas.
E um local monumental, que supostamente faz o visitange senrir-
ilmente acontece). Para os Kueisjin
nAativos gque vém aqui para pedir ajudaaoancestral ou ser juleados

se insignificante {0 que re

i sty . .
amplidio do complexo do palacio ¢ um ambiente
intimidador. A esrurura labirintica de
propriadefesa contra possiveisiny I.'-l-'il.'“-.|IH'.'I['.""‘\-"|i"'|i|.|.|x|1.'|Li']i'

R -;'L._',

y palicio ambém € sua

zadanumaocasiio: uma Cainita empreendedora, desejando ver
aarte earquiteturadopalicio, passou pelas muralhas externas e
abriu caminhg aré as profundezas do complexo do palécio... e
NuNCa maisencontrou o caminho de volea.

A entrada principal para a Cidade Proibida ¢ através da
Praca de Tiananmen ao sul.
para outras:

[ duaspassagens,  Portal Meridi

U Portal de Trananmen abre-se
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pnrapmmsmm
ter uma ou duas

&s: Do mwﬁmdmongremmxr vemantes.O
t:aramnﬂmgmlé -san, como em Mivagi-san, que

| asr. Mivagi (embora também funci-
. D= sobrenomes normalmente tém

primeiros nomes podem chegar aré

quag?’sﬂahas P -1‘- ,
r’ Coreano: Os nomes coreanos tém trés partes. O
brenc ewmanm&wguwiorx aprunelraplrtednpnmmm

e Portal da Harmonia Suprema nointerior, noterrenodentro
do palicie. Gongos e sings,usados antigamente parasinalizar as
idas e vindasdoimperador, agora sinalizam quando asessio da
corte do ancestral estdaberta. O Portal da Harmonia Suprema
abre-sé num grande pétio capaz de comportar aré 100 mil
pessoas. Ne final do pétioestao os Frés Grandes Saloesto Salao
da Harmoenia Suprema, o Salioda Harmonia Média e o Salio
da Harmonia Preservadora. As maiores estruturas dentro da
Cidade Proibida, os Trés Grande Saldes saoonde Ch'ang faz stas

5 Ymnﬂl?n_m

aparigoes “piblicas”, proclamagtes e profere o julgamento sobre
desavengas entre Kuei-jin,

Alem dos Trés Grandes Saldes estdopoder real doancestral.
O Paldecio da Pureza Celestial era aresidéncia imperial eagora
¢ a de Ch'ang ¢ de seus sacerdores mandarins mais préximos.
Apas opaldcio estd o Jardim Imperial, uma drea verde eampla,
com trilhas, pavilhées, arcos e pontes. Q Jardim Imperial de
Ch'ang é uma “srea particular” por assim dizer, seu local de
meditagio ¢ um lugar para recepcionar os Kuei-jin de nivel
elevado da cidade.

A Cjpape SusTErrANEa, QjanMEN

Odistritode Qianmen, aosul da Praga de Tiananmen, abriga
um doslocaismaisincomuns do mundo, a Cidade Subterriinea.
No finaldadécadade 1960, a parindia chinesa sobre um possivel
ataque nuclear soviérico levou A criagao de um enorme sistema
de abrigos subterrineos contra ataques aéreos sob o distrito
comercial de Qianmen. Construidos inteiramente por voluntéri-
08, 0s abrigos abaixo de Qianmen, chamados de Cidade Subter-
rinea, foram convertidos num labirintode armazéns, indistrias,
lojas, restaurantes, hotéis, teatros e instalagdes semelhantes.

ACidade Subterrinea érealmente isso: uma cidade. Elapode
abrigar 70 mil pessoas em caso de umatague aéreo, e conta com
aproximadamente 90 enrradas espalhadas ao redor de Qianmen,
rocdas esquecidas hd muito tempo ou mantidas em segredo nos
fundos delojas na superdicic e quartos apertados em becosainda
mais estreitos, A Cidade Subterrinea € uma mistura de arquite-
tura de defesa civil daGuerra Fria (ainda hé cengros de comuni-
eaghio ao redor do complexo) e donaseente capitalismo chings.

Paraos poucos Membros ocidentais gue residem em Pequim,
aCidade Subterranea é um paraiso. Della Passaglia, o Giovanni
que controlao mercadonegrode Pequim, muiras vezes passeia
durante a noite pelo complexo, gue permanece povoadoapds
horas. Umhotel de 100quartosserve Della Passaglia comouma
pousada para Cainitas que passampela cidade, e osrestaurantes
e featros Alraem turistas, assim como nativos, fornecendo um
hanquete de virae para os Cainitas.

A-Cidade Subrerrinea € o dominio de facto de della
Passaplia; mas ela ¢ mantida apenas pela benevoléncia do
Ancestral Ch'ang: A rolerfincia se desgastowem anos recentes,
partic ulatmente apés asmanifestacBes por democrmciaem 1989,
Della Passaglia pode teraeconomiadas sombras de Pequimem
suasmios, mas Ch'ang tem a base de operagoes dedella Passaglia
nassuasc A Cidade Subterrinea safoi paresa/mente comyertida;
muitaspartes docomplexo contra ataques adreos permanece
gomo era 30 anes aerds. Os Kueijin'de Pequim tém tanta
familiaridade com aseurvas e volasda Cidade Proibida quanto
della Passaglia, ou atémais, para falaraverdade. Como a Cidade
Subterriinea se coneeta com osistema de metrd de Pequim, gue
segue a planta das velhas muralhasda cidade, teoricamente &
possivel para os Caraios de Pequimvinfiltrar-se em massa nos
complexossubterrineos. Alguns wardemasiadamente ambicio-
s0s fizeram exatamente isso, ¢ usaram as Cavernas nio conver-
tidas para atacar Cainitas desafortunados. Della Passaglia recla-
mou sobre isso para Chlang em diversas ocasites, com resultados
decididamente variados. Como nfo pode correr o risco de
ofender diretamente o ancestral, della Passagliaredobrou sua
protegaosubterriinea, com a consciéncia de que um atague em
larpa escalapode ser iminente.

Os Hurongs

Edﬂc&l{ﬂpﬂv acidadeem meio a nove milhes de pessoas,
e o'contlito de um Kuei-jin para demarcar seu reftigio pessoal
mostou-se comphicado. © ancestral e sua Corte do Sangue



Cariruio Sus: O Rone Mibjo

A Economia Ocurta

O'mercadonegrode Xangai & de interesse singular
paraoseombatentes sobrenaturaisdacidade. Ele vende
informagoes, armas — e até mesmo pessoas, Comas leds
rigidas de controle populacional da China, os casaissdo
« limigados a ter uma crianga por familia. Lida-se com
criangas adicionais de indmeros modos, nenhum deles

* agraddvel. Abortos controlados peloestado, orfanatos e
atémesmo gruposde tﬂh[l'mdum.xmfunmiaualmmms
das medidas que existem para restringir o aumentode
flHogilegais.

O mercadonegrotem utilidade para algumas dessas
pessoas ndo desejadas — como provisdes. Os vampiros
movimentam-se entreos mithoes de pessoas de Xangai
e s¢ oferecem para comprar filhos em excesso por um

preco. Esses desafortunados sio levados para locais

- especiais de permanéncia, onde sao disponibilizados

paraserem comprados por qualquer Membroou Kuei-

iinq&&ﬂlqja embuscade uma fonte cnmﬁé\'eldevim
L : A

s Mandarins Silenciosos estiocienresdessa pr‘a’h-
ea, masndo foram capazes de deté-la. Os efeiros desse
coméreiode rebanhos humanos tém sido desastrosos
parzacidade. As vizinhangas tém perdido suas crian-
gas. A policia comegou a fazer prisdes arbitridrias e a
executar pessoas suspeitasde realizar o trifico de jovens
garotas (que as autoridades pensamser vendidas como
escravas brancas). A situagio aleangou proporgdes
mrmmundm mortale vmplrmnuhalimenmn-

0 as asmﬁﬁn:@mu@t Ofs Tile
2.8

permanecem profegidoscomseguranga nointerior da Cidade

Proibida, mas a maioriados Kueisjin de Pequim naorem esse

luxo. Paragrande parte delessasolucio ¢ umhutong=—uma das
inUmerasruas estreitaslocalizadas entre asavenidase mercados

amplos dacidade, Os werKuei-jin marcarmseu territério por trds
de uma das portas inexpressivas e sem nmero de frente para
fileiras e mais fileiras de prédios com'séculos de idade.

U'm hutony € uma moradia des6ladora. Telhados estraga-
dos, paredesdespastadas e prédios quase desmoronadostomam
ofogo ¢ aTvesolarpérigos constantes. Embora o anonimasa de
um hutongpermita tm pouco dediscrigdo para o Kuei-jin (e
muitas [Oftes convenientes por perto)yadecad@nciadessas ruas
promoveacorrupeindas linhas do dragio de Peguim,

Xangaj: A Corte pa Carne

Xangai ¢stA toralmenre cheia. Ela abriga 12.milhdes de
pessons ¢ éaguinta maior cidade domundorAo longo des anos;
Xangai ganhou diversos apelidos —algunsdeles poucolisonjei-
ros, comoode “ProstinutadaChina”. Asimagen®estereatipicas
de Xangai dasdécadas de 1920 e 1930 romantizam. tudo:
imagens de Patis e Neva Yorknoauge do periodeentre guerras,
avenidas largas, prédiosem arr déca, riquéra — até mesmo 0s
mendigos e artistas que perambulavam pelasruas secundiriasda
cidade eram personagens classicoe.

Em 1937, os japoneses invadiram a China, (Omaram.Xangai
e colocaram a cidade sob um dos regimes de ocupagio mais
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= | Fing SHuj

Chinés para “vento e dgua”, 0 feng shui¢ a pritica da
geomancia aartede coordenar a construgdoe seus
arredores em harmonia com os espiritos ¢ linhas naturais de
ﬁam;a e pcdﬂt da terra. Antes de qualquer prédio ser
gcvnstru , em Hong Kong 6u no resto da China, um

“praticante de feng shuié trazido para o local de construgao
paradeterminaras forgas ¢ linhas naturais da drea, obser-

vando se o desaﬂ:n do arquiteto obedece s correntes
inerentesda terray -
O .‘i'engsﬁmﬂe%ﬂw muito asério em Hong Kong. Os
fangshih @ra[me feng shul) sio considerados tao
Amportantes gu 08 arguitetos ¢ agrimensores, ¢ 5340
pagos generosamente pelos seus servigos. A palaym de um
fang shih é a lei na construcio de um prédio em Hong
Kong, ¢ essa rradigho muitas vezes causa os resultados
mhais estranhos: prédios curvos ou em forma de “s",
buracos de diversos andares no meio de arranha-céus,
dtrios envidragados que alcangam guase 10 andares ¢
gutros inovagdes que seriam horrores arguitetonicos no
* Ocidente, Essas modificag@es, embora fornegam um ar
tinico e comico Apaisagem de Hong Kong aos alhos dos
estrangeiros, (ém proposiros determinados: manter linhas
© naturais seminterrupgoes, f udlitamlu ocrescimentide
“irvores nas proximidades ou até mesmo permitindo que
os dragoes celestiais observem o porto sem serem pertur-
'&dus Emalgunseasos, as modificagoes do feng shuiso
instigadas por ux ou outro Kuei-jin, como um golpe
cArmico contra e territério de um rival.
Efetivamente, os fing shihconhegem rituais e idrmulas
para aumrarﬁ*dﬂnmmra Muralha de uma regiao. Ao
um préthn de acordo comos principios do feng
i, o local car repleto de energia harmoniosa,
réﬂuzmdnefe ' te o nivel da Muralha local em um
~oudois pontos. F’nlputm lado, colocando espelhos e outros
ﬂ&tﬁﬁ ©m pﬂldm&pmlqmt um fang shifipode aumen

. mrnn.{vﬂe{elmnlﬂhlﬂmlh 1de umaregiioem um ou de =l-
P impedindo dessemBido a entrada de “espiritos malignos™.

Cerros Kuei -jimestudaram suapropria versiode feng
shur, viriosdesses Cataios apresentam-se e m Hong Kong
eomo praticantes dumnte a noire. Chamada de Tso Tao (0
“gaminho negro"”), essa arte ¢ usada para colocar rumbas

t!ﬂ&l-]ln em alinhamento correto eom as forgas do Chi,

. inanda o melhor modo para construir covis, eaté

fa para Procutarcavernas escondi-
yurais daChina. Por outro lado, a
ssa forgas ou linhas do Chi (ou a
as) causa efeitos debilitantes nos
i e, i .
o

-
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repressores da histérarecente. Os Kuei-jin japoneses chegaram
com asforgas invasoras para lutarcontra vampiros chineses ¢
estrangeiros sob a fachada do governo, coordenaciio ¢ “reedu-
caciio” militar japoneses, Eles nunca pararamde lutar. Durante
asultimas seis décadas, Xangai temsido ocampode batalha de
um dos conflitos vampiriges abertos mais longos de qualquer
parte do Mundo das Trevas. Vampiros chineses, japoneses ¢
ocidentais lutamuns contra os outros e entre si paracontrolaressa
cidade. Eles atacam enmre os mortais apertados comosardinhas
e ocasionalmente udlizam outros shen, enguanto procuram
realizar aftigas vingangas ou responder a insultos recentes.



Os “Mamparins SiLenciosos™

N Ao est |-_-,.|[--,_|L|._||.t\' ||'.||-;.".I;'L,nnr!n].u ."'i.u.__'.1'”iu|'~=lll-.nir
vista vampiricodesde a chegadadasforgas invasorasem 1937
As hostilidades dizimaram aantiga Corteda Came, Noentanto,
maisde 120 Kuei-jinnatives chamam de laresse pedago de terra
I':I.I'l!l\!"._-l._iif' L[L' =ANFuUe, © mesmo ]"".]r.l Lit':{‘i'lei:"!f‘ L-' I"['L'{ I5L)
algumas régras,

Xangai tem sido coordenada por um wu misterioso de

nandarins desde que as hostilidades comegaram. Esses Kuei-
1 encontram-se de form Irh'_'l,Li: L k.hi_l VvET num local
Suas identidades sdo conhecidas apenas por eles ¢ por um
heimin extremamente fidis. Os
natives chamam-nosde Mandarins Silenciosos, e eles sdoos
coordenadores da guerra agui contra invasores ogidentais ¢
iaponeses. A identidade dos Mandarins Silenciesos foi respon

punhado de subalternos e

savel por batalhas terriveis entre os Kuei-jinde Xangai e seus
inimigos, queestdo convencidosde que apenas osMandarins
mantém Xangai firme. Espionagem, subormo, missdessuicidas

eressio silenciosa sio miciados constante-

¢ OUIros atos dd

ATIHOS NOSOS JQuee procuram descobrir a tonte Lil'l

poder que conduz Xangai.

As Trés Zonas v Xanca;

A guerra vampirica em Xangai segue asdemarcagoes histd
Ha wrés zonas distintas de
trachesde Kuei-jineCainitasem Xangai,emboraa luta
em sl Cruge continuamente ¢ssas fronteiras rudimentares e
espalhe-sepor todaa megalGpole.

mente por |

ricas da influéncia estrangeira.

concen

A CoLoNja JNTERMAC/ONAL

A Coldinia Internacional segue ao longo damargem nortedo
rio Huiangpu, o principal corpo de fgua que flul através de

J.il\ [TEs Z0NEs em ";.:Z'. i § ] !'."'1'[!.1'

Nangai. A Coldnda ¢ a mailor

ticamente, 4 Coldnia enclobainfluéneias britinicas, curopéias,

americanas e (até certo ponto) japonesas. Apresentando ban-
C l«.;"n'fx ‘L'l‘llll‘:.l"‘-\_il l.'.'l-.‘il ME ‘-|:"I|| 1 .'.'-..I!lli IFOys T‘-=l'nll. L TR
wige da gloria estrangeira em Xangai, €0 principal campo de
batalha das suerras sobrenaturais por aqui. Japoneses sobrevi-
ventes, Cainitas independentes desesperados ¢ legalistas natiy

futam no 1Opa dos ]“‘It."-..|if.l-1 e nos becos dos diversos edificios
decrépitos daColdnia, sobretudo pela rua Zhongshan, chamada
de Mareinal. A Marginal corre ao longo da mareemoestedo rio
Huangpu e fazfronteira com todas astrés zonasde concentracao
vampirica em Xangai.Oconrtrole da Marginal pode ser um ponro
decisivo na guerra, ¢ ¢sse controle fol conguistado ¢ perdido
Iternadamente ha décadas, sem que nemhum lado jamais

phtivesse wma VARLA M le uradoura.

ConcessiAo Francesa

Chamada de "Conexdio Francesa™ poralguns Cainitas (apds
ofilme “The French Conection™)
centros do vicio de Xaneai: as casas de Opin, 08 bordéis e

aloncess3oé o lar dosantigos

quartéis-generais de gangues. O "Beco de Sangue”, o tamoso
distrito da luz vermelha de Xangai, encontra-se em te
Fuzhou. Apesar dos grandes esfor¢os dos comunistasdurante a
década de 1950 para limpar o Beco de Sangue, a guerta em
Xangai resultou na valta da drea ao senestadooriginal. O Beco

-.J{' Jangue em um i'l,-l.['{'i. 1 rtante Nagucrra; scus t:llh'l.“*

o da s

noturnos e casas de 6pio também sio vastos reservatfrios de
informaces ¢ conhecimentos para qualquer vampiro, indepen
dente desuaslealdades, quegueira vend@-los ou compré-los. O
Nightingales' Perchyum bareclube noturnogue datadavirada
doséculo XIX, &6 principal ponto de encontropara informaces
¢ soldades nessa guerra que dura 60 anos. Considera-se que seja
uma santudtio,umlecal de neutralidade em relagao ¥luta, mas
nao necessariamente emrelagio aos outros aspectos da guerra



A Cipane VEina

A Cidade Velha é uma segiopequena de Xangai delimita-
da pelas ruas Renmin e Zhonghua, a ceste do nio Huangpu. A
Cidade Velha é a ligagio entre os Kueisjin de Xangai, uma

comunidade numerosa dediversasvizinhangas que resistiram
aoprogresso e ddecadénciaendémicos no resto dacidade. Um
e6digo de siléncine medo cobre a Velha Cidade, sobressaindo.
se até mesmo no-meloda zona de guerra. Um wu poderoso de
Kuei-jin nativoschamado de Cireulo de Sangue reivindica a
Cidade Velha como seuterritirios Eles apem como protetores e
viglantes noturnos entre of mortaig e 0s Kuelsjin. Q Circulode
sangue dedica-s¢ A exterminagiode rodac qualquerintluéncia
cstrangeira na cidade, tanto de Cainitas como de Kuei-jin
japoneses. Seus membros mantéma Cidade Velha permanen-
temente fechada, enquanto atravessam as ruas e vielas com
proficiéncia milivar. O Circulo de Sangue aventura-se na terrivel
guerta com repularidade cada vez maior e ¢ uma torga formid:i-
vel a ser enfrentada pelos Cainitas e japoneses. Infelizmenre,
Membros que se tornem vitimas do Clrculo ficam sujeitos a
interrogat orios ¢ exccugiesatemorizantes.

Hong Kowng:
A Corte pas CHamas

Hong Kong € uma bomba-relégio com seis milthes de com-
pOnentes: suax I!‘lu].h‘.,"l,_h ), {_}QLH[H'HT‘I X ESeus S ILIJ'J:.'“J_‘-|: AnEganm
detonar a bomba assim ue possivel. A Corte das Chamas tem
estado em desordem por mais de 150 angs, refém da autoridade
acidental (e dosvampirosocidentais). Dusante gssa €poca, Hong
Kong tornou-se um gigante Corporativo internacienal, servindo
de corretor para tude, desde terris e mercadosfururesde commo,
dities até seu comércioonginal de 6pio, Atémesmoenqguanto as
populagtes mortais se esfor¢am para preservar a formuna pessoal
que podem, sem saber o que os chineses poaderio fazer no dia

seguinte, 03 Kuei-jin jd iniciaram um plano para recuperar sua
corte decafda dos invasores depenerados. A retomada de Hong
Kong ird sinalizar 0 remascimento do Quincunx ¢ renovar o
empenho para manteros estrangeiros longe, Ou pelo menosé o
que as CincoCaortes Veneriveis esperam.

DPistrjto CenTRAL

O Distrito Ceneral € o centro corporativo ¢ comercial de
Hong Kong. Ele seimpée com torres de bancose companhias de
sepuros, hotéls t']l‘\":ix'][hrll.‘_] 15 e clubes noturmos., todos lutando
potespago nessa itha que permite de tudo. Um consumo notdvel
¢ de rieweur nessa parte da cidade; encontram-se lojas que
vendem qualquercoisa, desde a ltima modaaté barrasde ouro
e joias de 24 quilates, nas proximidades em odas as direcoes.
Localizadas entre os arranha-c€us de lormas estranhas, indime-
raslojas, estandes e butiguesexpdem seus artipos. O Pargue de
; Lﬂ‘u.: KHH". 10 acres de cachoeiras e fi WEES, enNcContra-se no
extremo lestedo DistritoCentral. O parque possui um avidrio,
um conservatonoe um centro de artes visuais.

Baja Cavseway

A bata Causew Ay € um centrocomet cial ede entretenimen-
to localizadoa leste do Distrito Central. Também ¢ uma cidade
flutuanee dentro de Hong Kong, e o lar do Rowal Hong Kong
Yacht Club, assim como de centenas de juncose sampanas que
abrigam as pessoas da cidade quemoram em embarcagoes. Um
wude Kuei-jin reside nesses juncos, movendo-se para cima e
para baixo no porto e ao redor da peninsula livremente, Esses
Kuei-jin detém o dominio sobre milhares de pessoasque moram
em embuarcagtes na bafa Causeway, onde os vampiros agem
como um tipo de protegiio pagacontra policiais impopulares da
terra firme ou do Yacht Club. Esse wu, chamado de Protetores
Sublimes, também utilizaseudominio sobre os residentes da hafa
Causeway para-abrigar com seguranga Kuei-jin nativos que
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renham problemas com mortais cagadores de demdonios na
cidade. Integrantes dos Proretores Sublimes acomodam esses
vampiros e os transportam para qualquer local de Hong Kong,
incluindo Kowloon, Lantau e a penfnsulade Macau. Juncos e
sampanas movem-se em todas as diregoes levando os Kuei-jin,
(s boatos afirmam que os Protetores Sublimes foram convoca-
dos pela Corte das Chamas parsagic como o primeiromovimento
de ataque, vindo do mar, na retomada de Hong Kong. A
verdade sobre essa questio nfio estd clara, mas o controledo wu
na bafa Causeway permanece forte e eficiente o bastante para
rranstormar repentinamente esse boato em realidade.

jNTRUSOS

Hong Kong sempre foi um santufirio para refugiados dos
regimes opressores em toda a Asia. Mais de um milhfio de
imigrantes ilegais vivem na cidade, s vezes até sete nomesmo
quarto. Os programas governamentais estabelecidos para lidar
com esse influxo constante ndo funcionaram tao bemguanto s¢
esperava. Aproximadamente meio milhiio de imigrantes chine-
ses do continente vivem aqui como “ilegais”, em barracos
construfdos grosseiramente e cabanasligadas ao longo de favelas
no litoral ou pos morros.

Essas comunidades de ilegais muitas vezes cruzam o cami-
nho dos Kuei-jin, que usam-nos comofontes e intimidam esses
desgragados a fornecer-lhes locais de protegiio. Aproximada-
mente 15 mililegais vivem em barcos atracados juntos emportos
aoredor da cidade, onde estio protegidosdos rufoes dessa parte
do oceano. Na maioria das vezes, seudestine ¢ o mesmo dos
habitantes dos morros.

Rua Howywoop

A rua Hollywood € a regido de velharias e antiguidades de
Hong Kong, onde materiais esotéricosde todas as partesda Asia
podem ser comprados e vendidos na mirfade de mercados, lojas
de raridades ¢ barracas de antiguidades da regiio. A rua
Hollywood também € a base de operagdes de uma organizagiio
chamadade Shih Escarlate, uma ramificagio doscagadores de
demonios Chou originais. O Shih Escatlate € coniposto por
ocultistas e lutadoresde rua que, ao ouviremas reclamagoes dos
nativos sabre as atividades de “deménios” descontrolados, ro-
mamas medidas apropriadas para lidarcomesses problemas.

(OShih Escarlateestabeleceusua base nomeio doCart Street
Market, um hibridonoturno de lojas paraturistas, casas de drogas,
bordéis ¢ quartéis-generaisde gangues. O tedfico de Hong Kong
basein-se noCat Stree Market e giraemrorno dele, alémdeestar
sob ainfluéncia de um Tremere chamado Oliver Thrace — fato
dogual 0 Shih Escarlare nfio tem conhecimento. Esse tipo de
contradigio nio € incomum na rua Hollywood, onde a dnica
certeza na vida € que ela serd mais curta do que vocé pensa.

A Triape 14K

As triades; erganizagbes criminais que combinamelementos
das sociedades secretas € das gangues, sdo comuns no mundo
moderno. Asirfadescomegaramdurante a dinastia Ming, como
grupos de resisténgia que se opunham A invasio dos exéreitos
manchiis das regioes no norte da China, Quande os manchus
assumiramo controledaChina ¢ toraram-sea dlnaulan;,,
triades permaneceram vivas comosociedadessecretas,
do nas sombras ¢ 3 margem da lei para aumentarsua influéncia
sobre a populagio. As cortes Kuei-jin logose infiltraram nessas
organizag Oes e essa simbiose (Ou parasitiéme) continua até hoje,

As triades modernas sioorganizagoes eficientes ealtamente
secretas; espathando-se até a Europa ¢ os bairros chineses de
muitas das principais cidades americanas. A primeira triade,

- —w——tﬂ—m;?;w

chamada de Sociedade do Céu e da Terra, foi fundada ha
aproximadamente 300 anos porum monge budistaradicalcuja
crengaera “Odeie todos os estrangeiros € destrua sua socieda-
de". Nao € preciso dizerque os Kuei-jin foram atrafdos por essa
filosofia,e hoje emdia muitos vampiros trabalhamatvamente
emirfades, tendoaté mesmo crindoas suas proprias, que servem
como uma combinagiio de corte e organizagio secréta.

A maior triade de Hong Kong éa 14K, que contacom cerca
de 20mil membros em rodo amundo. O nome vem do enderego
em Cantfio, rua Koh PoWah, niimero 14, onde 36 soldados do
Kuomintang uniram-se para resistiraodominio comunistaem
1947. O *K" é a abreviatura de karat, Que na verdade ¢ uma
palavra gue significa rigidez e violéncia — a coincidéncia
metaliirgica desse nome com a palavra inglesa para guilare é
uma das distorgdes designificado mais irdnicas da China. A 14K
& um personagemimportante nosmercados da rua Hollywood,
eserve como um obsticuloletal parags planpsde Thrace e sua
capela. Entre ogrupo Tremere e a 14K, arua Hollywood é uma
zona desmilitarizada de lealdades maltiplas e traigoeiras, violén-
CIAREXCLSSOS,

Kowicon

Kowloon, aregifioda peninsulade Hong Kong noextremo
docontinente chinés é o lar da maioriados centrosculturais da
cidade. Na sua ponta mais ao sul, sobressaindo no porto de
Victoria, 0 Hong Kong Cultural Center, o New World Center
(complexos de lojasehoréis) e o Space Museum estdoladoalado
na rua Salisbury, Perpendicular 3 Salisbury estd a rua Nathan,
a rua principal de Kowloon. Alguns quarteirdes ao norte do
parque de Kowloon, lar do museu de histdria natural ¢ de um
enorme complexo de esporte ¢ lazer, estd odistritodos mercados.
Dois deles, 0 Mercado de Jade eo Mercado Noturno da rua
Temple, apresentam adivinhos e ocultistas excéntricos, assim
como os exemplaresmais finos de trabalhos em jade da China.
Os Kuei-jin ocasionalmente visitam o Mercado de Jade, pois
conhecem muito bema natureza divina dessa pedra magnifica.

A maior corte de Hong Kong, os Demdnios Honrados de
Kowloon, tem sua base nessa drea. Os Deménios Honrados tém
recebido a yisita de emissdrios da Corre das Chamas, mas as
conversas sobre otuturoda cidade naotiverammuitoprogresso, Os
Demdnios Honrados véema Corte dasChamas comouma ameaga
reaciondria, enquantoa Corte das Chamas vé os Demdnios Hon-
rados como akumasem valor, pouco melhores dogue os Kin-jin.

TiBeTE

Nivel da Muralha: 6

Deacordocom os sutras mais reverenciados, o Tibete abriga
os pringipios antigosda raga Cartaia. Os Kueisjin acreditam que
omonte sagrado, Meru, localizava-se ne Tibete, na cordilheira
do Himalaia. Alguns tradicionalistas devotes afirmam que os
arhats antigos ainda residem no Tibete, entre os restos da
montanha. Esses vampiros contadores de histérias ensinam
fervorosamente essa lenda a seus discipulos, que a perpetuam.

Desde sua conquista pelo governo chings, o Tibete foi
isolado cuidadosamente, até mesmoparaos Kuei-jin. Nenhum
vampiro habita o pafs, e nem as autoridades mortais nem os
governantes espirituais estio ansiosos para permitir o acesso
imediaro. Caraios aventureiros que tentaram entrar
falam sobre uma forga debilitante que ataca seus sistemas
quanto mais perto eles chegam do local onde o Meru stiposta-
mente existira. Nenhum Kuei-jin completou a jornada até as
ruinas damontanha sagrada, pois a dor da proximidade desse
local queima o callver de um Kuei-jin como um ferroquente.
Para todos os propésitose intenges, os Kuei-jin que atravessam
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o Tibetesofrem os efeitos de um nivel de Fé Verdadeira igual
a1;0"nfvel” aumenta a medida que eles se aprofundam no pafs.
Asopinides entre os Catalossobre o porgue dessacondigio
diferem amplamente. Alguns Cataios acreditam que sua impu-
reza intrinseca impede que eles viajem até o local sagrado até
que completem o Caminho de Volta. Outros Kuei-jin estdo
convencidos de que wu malignos estio criando propositada-
mente formasrepelentes de manipulagio do Chipara criaruma
barreira aoredordaregiio, impedindo o acessode todos, exceto
seus membros. De qualquer forma; o local de nascimento dos

N\ Kugi-jin permanece perdido nasnévoas do tempo, pelo menos

POr EnguANLO.

Para muitos Kuei-jin, 2 Era da Mégoa j4 chepou  ilha. O

‘aumento da populagie nos dltimos 150 anos levou as forgas

naturais da ilha ao seu limite, ¢ 08 apocalipses gémeos de
Hiroshima ¢ Nagasaki liberaram um veneno que consome
continuamente os lagos cdsmicos que prendem o Japio ao resto

douniverso.

Para os olhos de muitos ocidentais; o pais dificilmente parece
estar em diticuldades. O Japao é a nacio do dpice tecnolégico

efinanceiro, ¢ ele lidera o mundo em muitasinovagoes clent |-

ficas e na aquisicio de companhias estrangeiras (num ritmo
alarmante para alguns observadores) . Para ospoucos Membros
ocidentais que residemmno Japao, Toquio € as cidades maiores
§0 Um plaﬁ,rrmmd inebriange, e os Kuei-jin mais jovens s40
$0CI05 e parceiros disposios, embora misteriosos. Como essa
modernidade pede existir numa terra adoecidaé meompreen-
sivel paraos olhos dosestrangeiros.

Mas ¢ assimqueacontece. O esplendor e o brilhode Toguio
0 sio nada maisdo que uma mascara elaborada, que csconde
uma terradoente que definha mais a cadanoite que passa. Olhar

além da luz e do om dondon e do alvorogo éver uma ilha de
miigica e Chi corrompides, Embora o monte Fujiseja um nexo
poderoso de Chi ealguns rorida ilhamantenham oambiente

«de Eras passadas, o Japio como um todo estd sendo devorado

lentamente pela destruicao dos anos que se passaram e pela
indiferenga de seus Kuei-jin.

Téqujo

Para que se compreenda a dicotomiaentre aaparénciaea
realidade do Japdo, ¢ preciso observar a capital, Téquio, O
ramanhodessamegaldpole desafiaa compreensio, Naverdade
Téquioéuma grande colchade retalhos comdezenas de bairros
e cidades, comunidadese aldeias menores; ela mede 88 quild-
metros por 24 quilémetros eengloba praticamenite 8,5 milhoes
de pessoas. Apesarde seu tamanho, Toquiondo € grande, pelo
menosnaono sentidode que todos moram nasalruras. A maioria
das casas ¢ apartamentos tem apenas um ou dois andares,
espalhando-se do centro de Téquiocomo um oceano populaci-
onal. A selva de néon que aspessoas véemna CNN sbexisteno
centroda cidade,

Mas embora [ dquio ndo seja visualmente confusa, € muito
facil se perder por 14. Aspequenas cidades e aldeias sfo os lares
de pessoas que viveram por geragdes nasmesmasvizinhangas.
Um nativo conhecea regifio como a palma de sua miio; conse-
gilentemente, emuma boa partede T dquio nio existem placas
de trinsito. Os Cainitas se perdem com facilidade nesse labirinto
de casas brancas no formarode caixas; assim, poucosseaventu-
ram muito longe nas regides fronteiricas da gidade.

--:'&_

Ocoragaade Toquioé dividido em novoevelho, assim como
seus Kuel-fin. A secio mais velha da cidade, chamada Shima-
tachi, € onde moramos membros da Casa Bishamon, dentrodo
Palscio Imperial e nos seus arredores. Dividindo a cidade est4
Ginza, a resposta de Toquio #Quinta Avenida. Do ourro lado
estd Yamanote, as regides mais novas de Téquio, repletas de
riqueza, cultura ¢ empolgagdo. Os Genji vivem por ali, mistura-
dos com um punhado de vampiros ocidentais que também se
sentem 3 vontade em meioao ritmofrenético de Yamanote. Mas
mesmo esse ritmo estd repletode contrastes, gragas Asdiversas
idiossincrasias de Toguio. Caixas automdticos nesse santudtio
financeiro desligam-se 4s 7 danoite, potexemplo, Os atendentes
sioimpecavelmenteeducados, masjovens empurram velhinhas
para conseguirum lugarno me trd. Toquio possui muitas mara-
vilhas e belezas, mas tambémapresentaalguns dos prédios mais
feios do Reino Médio (ou de gualgqueroutroreinono planeta).
Téquio é uma cidade em luta constante consigo mesma em
todos osaspectos de sua existéncia, Particularmenteovampirico,

O Palicio jMPeRrjAL

Nivel da Muralha: 6

O Paldcio Imperial éocoragio de Tdoquio, coma sempre foi
desde a época do xegunato Tokugawa. Ele € praticamente
inexpugndvel, delimitado por todos os lados por diversos fossos
funcionais. Emborao paldcio sejaacessivel por nadamenos do



que doze passagens subterringas, osmortais raramente viold,
poisopalicio ¢ fechado para tados,exceto emdois diasdoano.
Asconstrugtesdo palicio, localizadas nas exuemidades exte:
riores dos fossos e encerradas porgrandesjardins, fornecem o
santudrio perféito para que Hakari, o-ancestral Kuei-jin de
Toquio, presidaocaos queé a cidade durante a noire. O Paldcio
Impenal simboliza as tradiges antigas, 1 eternidade, dos Kuei-
jin japoneses.

Arinasara & Kanoa

O mercado de Akihabara é o maior espeticulo de Toguio,
além de ser o maisbarulhento e ofuscantementebrithante, Se
algo pode ser ligado na tomada; est4 4 venda agui. Quase um
déeimo do produto interno bruto do Japao em produtos eletro-
nicos € vendido para estrangeiros no mercado de Akihabara.

Mas Akihabara ndoéapenasumparafso de aficionados por
engenhocas, A drea eraantigamente um mercado negro, logo
apis a St.g'emd aGuerra Mundial, € uma grande porgao do seu
lado mais sujo sobrevive na Tagquio do Reine Médﬁ. Drogas,
bens roubados, prostituicio, obrasdearte e artefatos furtadose
pornografia dealraclasse operamem Akihabara, nassombras por

trds das barracas e téndasenormes dos eamels de produtos

eletronicos. Entre.os turistas e cidadaos legitimos de Taquio
estio os fornecedores ecompradores desses artigos menos inte-
gros, comum ntmerorazodvelde Cainitas ¢ Kueisjin tanto do
lada da oferta como.da procura.

Vampinos po Omjom
e

Ao sul de Akihabara estiuma drea conhecida como Kanda.
Alivivemos Edokko, as geragoes originaisde nativosde Toquio,
que vivem na cidade hd séeulos, muito antes de elase tornar a
capital. Entre os residentes de Kanda vivem alguns Kuei-jin mais
velhos, que sentam e observamas atividades de Akihabara.

SusorBjO
Dois dos bairros nosubtirbiode Taquio, 0 Ginzaeo Roppongi,
sdo o territdriodos vampiros Genji, O Ginza, que ficaa sudeste
do Palicio Imperial, ¢ o bairro comercial mais exclusivo-de
Toquio, lar de casas de moda, galerias de arre e alguns clubes
noturnes muito caros (emuitasvezes pervertidos) . ORoppongi,
no sudoeste de Taguio, é um conjunto de loucuras do tipo
“eoma, beba e se divirta porgue amanhi podemos morrer™. O
Square Building no bairro de Roppongi abriga nada menos do
que sete discotecas barulhentas tocando a dltima palavra em
masica internacional. Ambas assegoesda cidade icamrepleras
de nativos e turistas durante a noite.

O Memro

O sistema de metrd de Toquio nfio se compara a nenhum
outrona Terra. Milhdes de pessoas estdo se movendo constan-
remente dumnll os hordrios de nperagﬁn do sistema; conse-
qiientemente, o tamanho e estilo do sistema metrovidrio sio
extremamente diferentes aqui. Cada estagao estd equipada
paralidarcomcentenas de passageiros de uma vez; o sistema ¢
sua propria cidade subterrinea, com milhares de lojas e restau-
tantes operando sobasruasde Toquio. A Estacaode Toquio, ao
lado do Paldcio Imperial, costuma serumlocal para os Kuei-jin
mais jovens observareme serem observados. Os proprios tineis
dosistema fornecem um método excelente de transporte para
£sses jovens, que as vezes agarram-se ao final de um trem ¢
surfammos trilhosaré seu destino: Noentanto, esse pode ser um
mm:lopengmudemajar-— os trens balas de Téquiojd deixaram
um namero razodvel declandestinos ine xperientes numa situ-

agio deincapacidade, ou muito pior,

A Yarvza

O rermo™mifia japonesa” é umerro. A Yakuza, a principal
organizagdo eriminosa do Japao, realmente controlaas drogas
ilegais, a prostituigao, a escravidio branca, o jogo € muitas
outras coisas no pafs. Esses tipos de negécio sao onde as
semelhangasentreos cartéis japoneses ¢ omundo de Gorti e
comparihiaacabam.

A Yakuza é uma forga poderosa em muitas vizinhangasde
Tdguio e de cidades em todo o Japio. A Yakuzaestddividida
emdiversas familias, ou gumi, cada uma dasquais consroli uma
drcaimpertantedocrime organizado. Ao contririodamifia, a
Yakuza nfio faz superprodugoes parase esconder por tréis de
operaghes de fachada, Muitas das maiores familias da Yakuza
tém quartéis-generais nos principais prédios comerciais de To-

quio, e todos que negociam com eles sabem quem eles sio e o

que eles fazem.

Os membros da Yakuza seguem (ou pelo menosdéveriam
seguir) regras ¢ um cddigo de honra rigidocomo um microchip
de dltima geragio, © codigo ressalta a lealdade, 0 apoio an
atividades dos outros membros, obediéngia Inguestiondvel ¢
eficiéncia im;i&ci

vel; membros que fracassam muitas vezes
recebempunigdes severas, incluindo mutilag6es corporaise até

‘mesma morte, caso transgridam uma Gnicaregra.

Naturalmente, os vampiros estao presentesem todosos niveis
dos gumida Yakuza. Ela oferece aos Kuei-jin uma fachada

excelente proprias atividades noturnas, pois & um

Gporiente formidavel contraapolicia,



T e T T

\ V7 4

S ¥ B\VSS AN\,

Carirure Seis: O Remo Minio

HiroswiMa ¢ Nacasar;

As8:15 da manhadodiade agostode 1945, os militares dos
Estados Unidos langaram um bomba de quatro toneladas cha-
mada Little Boy sobre 0 Salao de Promog o Industrial, no centro
de Hiroshima. Explodindo numa altitude de 580 metros, a
primeira bomba atdmica matou mais de 200 mil pessoas instan-
taneamente: um bomba, que destruiu metade de uma cidade.
Trés dias mas rarde, a segunda bomba caiu sobre Nagasaki: “Fat
Man”, como foi chamada, arrasou com um terco daquela
cidade.

Todo Kuei-jin presente nailha japonesa durante aquelas 72
haras mais de meio século atrds sentivuma dor lancinante, eo
P'o de cada vampiro literalmente tentou rasgar seu dono em
pedagos. O que os pilotos americanos nao sabiam era que ambas
as bombas foram detonadas sobre imporrantes linhasdo dragio,
matando os espiritos alireunidos. O equilibriocelestial do Japao
foi perrurbado para sempre por esses atos de destruigao.

HirosHjMa

A cidade foi rgconstruida apés a destruighio de 1945, mas o
legade da bomba ainda se prende aos coragdes deseushabitantes
mortaise Kuei-jin. Surpreendentemente, o Salao de Promogao
Industrial ndo foi aniquilado; as estruturas carbonizadas perma-
necem como um simboloda recuperagio humana contra seus
proprios impulsos de autodestruicio. Agora chamado de Domo
dia Bomba- A, a estrutura localiza-se noparque Memorial da Paz,
no local onde osnios Otagawa ¢ Moroyasugawa confluem. Todo
oparque é umlocal arepiante; os visitantesgue véemas sombras
humanas impressas nos degraus de mArmore do Dome sabem
que agueles contornes apagados sdo tudo 0 que resta dos seres
humanosdesintegrados no momentodaexplosaa,

Os Kueirjin nio gostam de andar por 14; para sua Visio
Fantasmagorica,assombras parecem figuras distorcidase Jemo-
nfacas,e ondas de *bile” espininual nauseante afrontam tanto a
Visioda Vidacomoa Visio Fantasmagorica, Asvezes, durante
as horas maisdesertasda noite, comenti-seque 0s proprios Reis
Y amas se rednem ali, logo dooutre 1ado da Muralha.

Nagasar;

Umpilar austeroenegro marea 6 localde onde seiniciou a
explosiododia9 de agoseo de 1945, Ele se erieontea no pargue
da Paz, que fica 20 ladedo Salio €ultural Internacional. Esse
préche abnga exibighes para marcar a rragédia. Aqui rambém
poucos Kuci-iinandam e um nimero ainda menor se alimeiils.

Conpiax
As EncrUZjLHADAS

No Reino Médiosa penfnsula coresiniaéumaestagao inter-
medifria gigantesca paraos Kuei-jin (¢ mesmo para os Membros)
que viajamdecon nnununsliump.ara o Japiteomrasnactes
insulares. AsCortes Verdes controlam tmada$maioes rorasde
casassegurase conratos do Reino Médiag tabvez do mundo.

Chamadade TnlhaParalels, cla se estendepclisnagoes da
peninsula ¢ pela zona desmiliganzada, abpinde sew carunhor

pelas colinasemontanhas daCoréiado Nocte edo Sul Templos;
santudrios, cavernas e alkdeias nosdois pafses forme cemumabrigo
tempordrio seguroe refligios provisonios para Kuei-jindetodoo
Reino Médio. Nunca rejeitando os problemas dos outces, os war
das Cortes Verdes também abrigam Kuei-jin na " cidade espeei-
al" da peninsula, Seul, eem seus arredotes.

0% Kuei-jin de todos os lugares sio acolhidos, por todas as
raz0es e sem que quaisfuer perguntas sejam feitas. Eles viajam
pela Trilha Paralela sob os cuidados dos wucoreanos, seguindo
trilhas traigoeiras e sinuosas através do pais aré seus destinos
finais, sejam elesa China, o Jap@oou umrefigio permanenteem
Seul ou nas regioes selvagens da Coréia.

Embora a Trilha Paralela seja_monitorada pelas Cortes
Verdes, seus vampirosndoagem comoacompanhanies. Emvesr
disso, eles indicamos locals para Vampiros cagadosdesaparece-
reme hibernarem, Essainformag io ¢ acessivel paraqualquer um
queé venha procurando ajudae trazendo jades; muitas vezes, os
perseguidores também sio apresentados as rotas da Trilha
Paralela, casos genuinos sio recusados e vampiros inaceitiiveis
sao abandonados pelas Cortes Verdese targados aseguirpelos
limites doscaerns hengeyokal. A instabilidade da TrilhaPara-
lels ¢ umriscoconstante para vampiros desesperados, onde cada
um se aventura Eabf_'ndu do perigo que corte, Mas muitos
conseguem ser bem-sueedidos, e ela prospera.

StuL

Seul é uma cidade de 10 milhoes de pessoas, aproximada-
mente 100 Kuei-jinnativas ¢ um dos principais pontos de parada
da Trilha Paralela. Asleis simples do darwinismo vampfrico estao
constantemenie sendo desenvolvidas € testadas aqui, conforme
dezenas de Kuel-jin atravessama cidade regulanmente em suas
joradas aolongoda T vampiros do ReinoMédio, Seul
€ uma encruzilhadd, Thnto a cidade com os seus subirbios
proxim Wmhmmh 08 Vampiros sé reundeem, troca-
rem informagOes-e planejaros proximos passos desua jornada
através daCoré&a: '

Monte Narmsan

Q monte Namsan &umamontanhade granito no coragio
de Scul. Tedaamonranha éumparque piblico, mas diferente
de qualquer cutro parge somundo; existem hotéis, um grande
mercadeno sopé da montanhae a Torre deSeul no seu topo.
A Torrede Seul é a versio coredna daTorre CN em Toronto,
com umgeande restaurante panorimico ¢ dequede observagio,
Nfoéineomum ver Kuei-jin freqiientandoos clubes nomurnos
do hotel e observando o manto espesso Jeuma noite de Seul.
Embaixo damontanhag trés tineis ligamos distrigos nore e sul
da cidade, ornando-aum dos principais ceniros de Seul.

It'acwon, umera de comércioe entretenimento
logo apﬁagercclruml&NMH an, apresentacasas demoda,



lojas, discotecas, galerias de arte & comerciantes de antiguida-
des. QCentro de Imprensa Coreano, aumadistinciapequena
da [_‘Ifl["i“ll‘ﬂ.;{l'ﬂ n;;nr(-_'hj'h;_- de Con [s|n mndentes ]?.'irl"rm';!l:ll"-"f».
um tiperde Elfsio, freqiientado pelos poucos Cainitasque visitam
a L'IL{;hf\,'.

[f'aewon também desfrura dadistingio de serum centrode
comércio de jade. As regides selvagens da Coréia possuem
muitos depdsitos de jade, particularmente nos ninhosdodragio
dé metamorfos e outros shen. Os enviados das Cortes Verdes
muitas vezes fazem acordos com os shen da regiao para obter
pedrasbrutas, que os artesdos vampiricos transformamemalguns
dos taklismis mais intricados e magicamente poderosos do Reino
Médio. Os Kuei-jin de todesos cantos do Reino Médidvisitam
a¢ barracas de It'aewon para obter os produtos encantados,
emboral rECO eleva lonormalmente restrinja os r.ﬂ!smﬁspuru
ancestrais mais estabelecidos. Sabe-se de Kuei-jin que nio
dispunham dos recursos (0 caso de muitos, apds terem pago
pregos elevados pela Tritha Paralela) e recorreram ao roubo ¢
assassinato nacidade paraconseguir o dinheiro necessirio.

Os Pavicjos

Trés paliciosno coracio dacidade— 1 oksugung, Kyong-
bokkung e Changd: IL'L'HH;; i n;w;'1:|”1.tm—:~s.' CM A astos Terrenas
comjardins vigosos ¢ grandestorres de pagode. As Corres Verdes
controlam a Trilha Paralela a partir desses trés palicios.
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A maiora dos palicios em Seul e ao redorda peninsula sdoou
eram paradas da Trilha Paralela, pois a discrigao de seus jardins
mostraram-se coberturas e locais de meditagio excelenres. No
entanto, hoje em dia, comocidentais na trilha, muitos dos locais
de repouso malsantigos deram ]u-:,ur a hotéis ¢ clubes noturnos
desconhecidos, Contudo, os pagodes e santufinios nas regides
selvagens intocadas da Coréia permanecem habitados por badhi-
sattvas mais velhos ¢ muitos dos hengevokai dapeninsula.

jncHoN E A Foix Viuags

Inchon ¢ umadas principais cidades portudrias da Coréiae
um terminal importante da Trilha Paralela, onde os Kuei-jin
forem em navios cargueiros ou embareagdes militares rumoao
Sudeste Asidtico. Na Folk Village, parre do subirbiode Seul em
Suwon, mais de 200 casas tradicionais sfio habitadas por oleiros,
teceloes, ferreiros — ealguns Kuei-jin que cuidam do portdosul

de Seul e do porto de Inchon ao sudoeste,

Parque Tomun, Krougjiv

O parque Tumuli localiza-se no meio de Kyongju, a velha
capital daCoréia durante ovantigo reir o Silla. O pargueédotado
de rumbas da familiareal Silla, que datam da era pré-unificagio
doséeulo VII. Um grande ndimero de outras tumbasenchemo
sul da Coréia. E.ﬁ__‘snn' tumbas Tepresentam a ConCentragio mais
densa deabrigos sepuros para viajantes vampiricos nas Coréias,
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e possivelmente nomundo. A caverna de Sokkuram, localizada
proximo a costa sudeste da peninsula coreana, € aparada final
para vampiros em diregfo ao leste, rimo ao Japio e além.

Supeste AAs;jATico

O Sudeste Asidticoainda estd se recuperandodos efeitos da
Guerra Fria, e em muitos locais estd perdendo abatalha contra
o.colapso, Vampiros nativos da regiao e deixados ali pelos
conflitos no Vietna e outros lugares ainda cagam nas selvas e
delras dos rios, com suas proprias guerras aindainacabadas.

Espalhadas pela peninsula estio as principais cidades do
Sudeste Asidtico, onde as Cortes Douradis nativas travamsuas
Proprias gucTras, Lanto enre st como contra os estranhos va MpLros
ocidentais. Esses vampirosluram com um 6dio e intensidade que
até mesmo os ancestrals mais tradicionalistas da China ou do
lapaonfio conseguem imaginar. Os Kuei-jindo Sudeste Asidtico
tiveram que lutar em suas pequenas extensocs de terra desdeo
surgimento da civilizagio morral na Asta, simplesmente para
reivindicar algo que era deles. Sofredores e feridos, e tendo
suportado tanto, eles estdodispostos a destruir tudo em vez de
deixar que isso figue nas maos de estrangeiros.

Bancoc, TajLinpia

Sessenta milhaes de pessoas vivem na Tailindia, que &
aproximadamente do amanho do Texas,e cerca de oito
milhdes de taillandeses vivem em Bancoe; uma cidade cuja
infémia em razio devicio, da prostituicio, das drogas, do crime
¢ daumidade ¢ exacerbadanosdias mais lagubres da Quinta
Era. O nome tailandésde Bancoe ¢ Krung Thep, que significa
“Cidade dos Anjos". B, como Los Angeles, aexpectativacriada
pelo ticulo fica muito longe da realidade: © trinsito e as
multidoes estdo sempre parados, ¢ toda a cidade ¢ coberta por
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sal, fuligem e suor do clima e da polui¢io dos automéveis.de
luxo ocidentais. Bancoc ¢ uma cidade rica, mas ela Construin
sua riquezaalimentando-se de seus habitantes menos atartu-
nados, numa demonstragio desesperada de autodestruigio,
Osmilhoes de vitimasgue vivem na cidade (e chegamconti-
nuamente até ela) estio exrentando @ inlraestrutura e o8
servigos municipais, que jd séo incticazes, deixandograndes
espagos abertos para0s wudas Cortes Douradas congrolarem
os principais setores nosdistritos mais necessitados,

O Cenvro MiserAviL pa
Escoria £ Vilama

Oecomércinilegal de Bancocé lendirio noSudeste Asidtico
enorestodo Reino Médio. Existemprostituas para todos as goestos,
por mais pervertidos que séjam, eos principais negociantesilegais
de Bancoe fazem qualquer coisa para conseguir mulheres e
criangas de todas as idades, Essas desafortunadas corrompidas,
que normalmente vém das regides mais pobresda pro pria Tai-
landia, s30 enganadas para entrar na prostituigio através de
Promessas de E'J'-._|un.:':_‘.1-.~i ede um CMPregoseruro em Bancoc, ou
entiosiosimplesmente raptadas e forgadas a trabalharde graca.
Entra as “tribos das colinas” noneorte da Tailandia, os ideres
tribais muitas vezes vendemijovens aldeds, com | 1ou 12 anosde
idade, para o comérciode escravas brancas organizado porwir
empreendedores.

Os resultados stto dbyios: uma populacao rural amedrontada
pelo controle dos nepociantes ilepaisde Bancoe, euma série de

doengas sexualmente transmissiveis atacandomeortais € turistas.
Praricamente metade do pais€, ou presume-se que seja, HIV
positivaaté o final domilénios Individues que ignoramaproibi-
¢Aodogoverno quanto d movimentaghoou interacio de pessoas
HIV positivas ou com a AIDS manifestada acabam numa
coloniaenum centrode detengiio especial para “leprosos”, onde
supostamente cles detinham aprisionados.
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Como no resto do Sudeste Asidrico, o trifico de drogas é
extraordinariamente ilegal e resulta numa pena imediaca de
prisdo perpétua — e em alguns casos penas de morte — para
qualquer envolvido pego. No entanto, essas penalidades nao
impediram o trifico de drogasde prosperar em Bancoe, As
Cortes Douradas tém certa influéneia sobre a legislarura
quando © assunto sio as conexdes de 6pio e heroina em
Bancoc; esses Kuei-jin conseguem se manter a salvo ¢ em
atividade sacrificando periodicamente alguns de seus lacaios
mortais para a policta.

As Cortes Douradas na verdade estio satisfeitas com a
situagaoatual na Taildndia. Apodridaosocialdo pafs, piorada
pelo declinio cada vez mais acentuado do povoem atividades
ilezais, permite que as cortes prosperem ¢ alimentem-se da
miséria de 14, Os Cainitas que viajam para Bancoc logo séo
arrebatados pela intensidade de sua pentiria, ¢ muitas vezes
abaixam aguarda ¢ permitemque 0s Kuéi-jin ataguem. Como
dizem as misicas, ndo hd uma grande distincia entre o
desesperoe o éxtase em Bancoc, Para as Cortes Douradas, eles
530 a mesma coisa.

Bajrro Chijnis

Q bairgo chinésde Bancoc rornou-se o larda e tnia chinesa
Wi mais de 200 anos. A firea estd repletade mercados de rua, lojas
de curandeiros e alguns Kuei-jin chinesesexpatriados, princi-
palmente daCoree dos Ossos de Chongging, que desenvolvet
uma simpatia pelas Cortes Douradas. Uma vez que ambas as
cortes basetam-se nas mégicas ocultistas, elas rendem amanter
uma boa relagiio. Sabe-se de discipulosda Corte dos Ossos que
ajudamos wudas Cortes Douradas em suas buscas porvitimas,
eoisolamentodo bairrochinés permite que Os vampirosdos Ossos
ajudem a encebrir o trifico de drogas de Bancoc dosolhosdas
autoridades.

Bares

Hé muitos bares em Bancoce, e todes eles cuidam de uma
Coisa: encontrossexuais. Existe todo tipode variedade debares
em Bancoc,desde estabelecimentos degradantes com criangas
prostituidas de ambos os sexos até “bares com hosress”, onde

mulheres da noire servem bebidas aos parroes ¢ conversam ¥

mesapor hordsa fio. Invariavelmente, esseslugares tambémasdio
fachadas para casasde 6pio ouherofnada cidade Guservem de
guia para-encontré-las, e os Kuei-jin de Bancoe coordenam
ativamente esses comércios dos escritériosnos fundos de muitos
‘dessesbares.
Mercanos pe Rua

Os mercados deruia de Bancoc ficam aberrosaré ocomego
danoite. Depoisque fecham, os mercados negros continuam,
vendendo pedraspreciosas, drogas, pornografiseimitacoes de
estiliseas famoses nos becos e poneosde encontro. A uma hara de
Bancot ¢std o Mercado Flutuante de Damnoen Saduak, fre-
giientadoporpessoas queutilizam de tudo, desde barcos aremo
aré iates; subindo edescends 6rio Chao Phraya. O Mercado
Fluttianteé uma 6iima freaparaocontrabando, embora se saiba
de casos de Kuei-jin procurando gantiar dinheiro que foram
perseguidos pelos poucos (Mmas territoriais)metamorfos Zhong
Lung da regifio.

Sajgon, Viemi

O Vietnd ainda, remete as imagens do, agente laranja,
indimeros bombardeios e uma guerra de onde ninguém saiu
vitorioso, A destruiciodecorrente das ocupacies permancce
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nas mentes de muitos, No Reino Média, as linhas do dragio
corrompidas atravessam a faixa estreita de terragque compoe a
porgiao noextremo leste da peninsula do Sudeste Asidrico.
Saigonencontra-senofinal de uma zona vampirica proibida
que continuoude onde os mortais pagaram. Os antizos quartéis-
gencrais, tribunais e zonas desmilitarizadas dos anos de cuerra
aindaestio operando. Os wurdas Cortes Douradase mercensgrios
treinados pelas puerras cm Xangai lutam contra invasores shen
¢ Kuei-fin de outras cortes, com uma ferocidade capaz de
superar qualquer coisavistadurante 0s anos de conflito mortal.

O Cuwus: ArcrLaryrse Now

Orclube Apocalypse Now, umbar narua Thi Sach, relembra
oauge doconflitono Vietna, quando agentes da CIA esoldados
da infantariaenfrentavam os habitantes locais e ninguém
confiava emninguémnacidade. Oelube AN®um local netitra
para Kuel-finnativese estrangeiros; ele serve comoumsantu-
ario. Violéncia ou armasde qualquer tipo nao sio permitidasno
interior, ¢ osmandarins governanees de Saigon lidam comeos
transgressores de maneira severa e definitiva, Aberroa noite
toda, o clube AN &popiilar entre ospoucos Membros ocidentais
que chegam a Saigon, mas os natives dos asredores da cidade
muitas vezes tamhém aparecem por 14, emparte pata ficar de

othonos estrangeiros.

Os Restavrantes FLuTuANTES

Saigon possui diversos restaurante fluruantes, onde os Kuci-
jinrealizamacordos e planejam suas estratégias nas guerras ao
longodacostaleste do Vietna. Diversos desses estabelecimentos
localizam-se no Mekong, e eles se mavem trangiilamente pelo
rio, aproximando-se owafastando-sedos conflitos nasselvase o
interior, conforme negessério, para transportar combatentesoul
materiais para localidades ao norte.

Os Tonejs Cu Cuy

Nivel da Muralha: 5

Os pineis do vietcongue Cu Chi encontram-se fora da
cidade. Em.nosso mundo, agora os rineis s30 umaatracio
ruristica. %[;ﬂ(}mr Reino Médio os tiineis continuameomo

«eram durante a guerea restritos, opressivos, silenciosos e um
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refiigio para a Cobra Verde, um wu mortifero dedicado a servir
o Darma do Tigre-Demdnio. Para esse wu, os tineisfuncionam
do mesmo modo que durante a guerra: como alojamentos,
caminhos secretos e prisoes. Alguns shen e Cainitas caprurados
sfio encarcerados nesses tineis; esses desafortunados servem a
Cobra Verde como fontes de informagio e Chi.

CinGaPuRa

Cingapura, um dragio financeiro do Reino Médio, esta
comegandoa recuperarsua gloranostilgicado perfodo anterior
a Segunda Guerra Mundial. Bens e servigos de todo tipo, tanto
legais comoilegais, atravessam essi cidade portudria noextremo
sul da Maldsia. Embora Cingapura sofra muitopara manter sua
aparéncia limpa, sofisticada e parecidacomum munde Disney,
muitas partes dessa cidade comercial demonstram os sinais
claros da ditadura. A lei €absoluta em Cingapura; ofensas de
qualquer tipo, desde vender chiclete (que é ilegal e resulta
numasurra) até venderdrogas ilegais (que resulta mama surra,
num encarceramentoenuma bala naeabega) sio punidas com
rapidez ¢ eficiéncia. Os Membros ocidentais que fizeram de
Cingapura seu refligio estio cientes da falta de ajuda que o
povermnoou as embaixadas podem fornecer ali, ndo importa quio
completamente eles Dominem até mesmo uma multidio de
consules.

A cidade € uma mistura de povos de toda a Asia ¢ Furopa,
OTequisito para Jue os Vampiros se misturem adequadamente
gntre seus mais d¢ dois milhdes de residentes. Embora a popu-
lagio de Cingapura sefa pequena quando comparada com
outras cidades do ReinoMeédio, aagitagio e movimento com=
pensam os nimeros relativamente pequenos da populagio

municipal.
Rua Orcuarp

Avidanoturna deCingapura gira em torno darua Orchard.
Bares, lojasde tatuagem e casas de prostituigio exuemamente
secretas; sempre cuidadosas comalef, prosperamali. O Silver
Monkey, um bar no cruzamento das ruas Orchacd e Scores,
lembra o cenfrio de um filme de Indiana Jones, com o mogno,
ovime, os ventiladores de teto ¢ a iluminagao com lampadas
amarelas. Nadécadade 1930, antesdainvasiojaponesa, o Silver
Monkeyeraumlocal de encontro parapilotose aventureirosque
viajavam pelo Sudeste Asidrico ¢ paravam regulannente em
Cingapura. Ele evoca grande parte do velho charme daquelas
noites, com wm piano-bar, cantoras e pequenos cassinos nos
fundos. O wudas Cortes Douradas que controla Cingapura
permite queoSilver Monkeyopere sem problemas;polsconsi-
deram-no uma fonte valiosa de informagioe vitimas.

© Bajrro Cujnés £ A Prquena jupia

Ambas asregides ftnicas parecem ter sidoretiradas de seus
locais no World Showcase doEpcot Center. Osprojetos de
“restauragio” dessasdreas exageraram nas tintase figschcha-
matives;e hoje emdia poucos turistas visitimessas regioes, sem
se convencer de sua "autenticidade”.

[ss0 €, duranteodia. Denoite, ambas ficam repletasde Kuei-
jin do continente chinés e das Cortes Douradas. Camuflados
pela atmostera “asidtica” dessas reas da cidade, aqui mispuram-
se refugiadosdas Comes Douradas, dos Ossose dasChamas, que
controlam as parrés nie ocidentais de Cingapura através de
triades e sociedades secregas, O distrito histdrico dobaifro chiriés
comporta o distritofinanceiro de Cingapura, ¢ os Kuéi-jin nos
altos escaloes da selva corporativa também témescritGrios no
bairro chinés. Desses quartéis-generais, suas atividades v3o de

contrabandoa operages de lavagem de dinheiroarravés desua
rede de bancos e casas de investimento,

INDONES/A

Em termos de populagio, alndonésia € a quartamaiornagio
domunde. Mais de 190 milhoes de pessoas vivem nas ithas que
constituem esse antigo entreposto comercial holand®s,emaisde
60% delas vivem nas ilhas de Java ¢ Bali. Naturalmente, o
excesso populacional alcanga niveisintoleriveis agui. Estorgos
ocasionaisdo governe para a recolonizagio de muitas das ilhas
menores do arquipélago foram lentos e malsucedidos, & o8
pequenos grupos de natives tém sidomortos seeretamente por
muitos dos recolomizadores, em mais uma versio de “limpeza
émnica”. As ilhas extérnas sdo o lar de cenrenas de culturas
étnicase tribaisdiferentes.

Os Kuei-jin da Indonésia permanecem proximos & terma ¢ s
forcas poderosasdo Chigue brotamdas profundezas. Nasilhas
menores, webrutais dominam aldeias pequenas, em relacbes
muito semelhantesaos andgos cultos de sacriticio humano dos
Wan Xian. Os mortais desatortunados ficam presos entre shen
poderosos de um lado e aameaga da recolonizagio governamen-
tal do outro. Os vampirosdessas regides ndo progrediram muito
além das praticas de mdgica animista, ¢ prefer¢m manter 6
controle sobre seus feudos pessoais.

Monas, jacarva

Nivel da Muralha: 6

Aosuldo Paldcio Presidencial em Jacartaestdomonumento
indonésionacional, chamadode Monas. Muitasvezes chamado
de “Ultima Ere¢do deSukamo”, em homenagem ao antigo lider
do pais Monas Euma grande estrutura fdlica, construidapara
representara fertilidade dailha. E, assimcomo o Marco Zeroem
Toquio, Monas estd diretamente sobre um grande nodode Chi
gue irradia pela arquip€lago. Combinado comapresenca de 190
milhoes de mortais dotados de Chi, o depésito de Monasage
como um reator para todos os Kuei-jin da ilha.

Por essa razg@ioyosdemais wodas Cortes Douradas mant&m

“umbom relacionamento com os Kuei-jin indonésios, mais por

uma cobiga disfarcada do que por qualguer solidariedade
honesta. O poder de Monas nio escapou daatengdo de outras
eprees do Reino Médio. Os Kuei-jin deJapo, cujo Chi de suas
proprias ilhas foi corrompido pelos efeitos das Queimas, estio
desesperados para compartilhar o Chi abundante de Java.
W#Wdﬂ Indonésia por parte de Kuei-jin
japonieses jdestioocorrendo, €aso suas esperangns sejameoncre-
tizadas. Os Genji e Bishamon logo podem vir afazér mais dogue
apenas ohservaressamacioinsular.

CamBoja £ Lacs

QCambojaé vm dos pafsesmaisoprimidesde Reino Média,
¢ sua populagio e interiordevastados siiolocais de caga para
parasitas vampirices. Entre os templose warrurais do pais, ainda
existem alguns grupos de divisoes resistentes do Khmer Rouge.
Esses rebeldes atacam constanremente o governg precério,
enquanto a populagio rural dizimada sofre com os grandes
danam;amentmd&;am_ue Prisdes estaduais, ainda repletas de
velhos prisioneiros capturados pélo Khmer Rouge, recebem
agora opréprio Khmer Rouge, muitas vezescolocando carcerei-
1os e encarcerados na mesma cela. Os Kuei-jin muitas vezes
pairam pe!mcomp!exmprﬁd:ﬂms&?ﬁauﬁdn.mw )
sendioapenas da forga vital dosangue dos moreais, mas também
do 6dio & da miséria psicolégica que a atmosfera cria.
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O Laos erainicialmente uma vasia regifio selvagem, porém
os mais de dois milhdes de roneladas de bombas tangadas sobre
o pafsducante a Guerra do Vietnd dilaceraram sua paisagem e
abriram grandes feridas em suas linhas do dragdo. Apesar da
pressa do Sudeste Asidtico paramodernizar-se, 0 Laossempreé
esquecido em meio 3 empolgagio, tantd pelos morrais como
pelos vampiros. Grande parte do Lags € urma regidodesolada-
hd poucas gerras cultiviveis para comiegar, e a agressio com
bombas e destolhantes durante a Guerra do Viema causou
grandes estragosd regido. Ospoucesvampiros (ue permanecem
no pais fazém-no porque nfio conseguem encontrar outrelocal
pira ir e ninguém para ajudé-los a chegar awé l4.

O Granpe SailTo PaRa ©
EXTERjOR

Aproweite o dia, aproveite @ hora,

Naossa forga € trresistivel,

— Mao Tsé-tung

ParaosCainitas, a exist@ncia de vampiros astfiticos permane-
ce encoberta por mistério. Embora alguns individuosisolados
optem por experimentar o doce fruto doOriente, muiras vezes
eles sfio dados por perdidos pelos clas ocidentais. Della Passaglia
€ Scu pequena grupo recusatm-se a comunicar-secomaCama-
rilla. Oliver Thrace conseguiu progredir muito mais no Grande
Anschiuss Tremere daqui do que controlandoumpunhado de
bookmakers, prostitutas e traticantes numa cidade que ope rasse
aproximadamente do mesmo modo gue qualquer capital oci-
dental. Apesar do ritmo das viagens e da tecnologia nomundo
moderno, a Camarilla teme que osvampiros da Asia continuem
sendo desconhecidos para eles por outros cinco milénios,
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VYarwinos po Owjenre

Elesestaoerrados

Hong Kong € o primeiro passo, O Quincunx posiclonou
soldados e materiais em toda a cidadedesde a transferénicia do
poder:Outros postos avancados do dominio asidncono Oeidens
te ji testemunharam achegadadealpuns grupos avancados de
Kuei-jin, concentrando-se nosbairros chineses de Nowa Yok,
Boston, Sio Francisco e outras cidades. A cidade livre de
Vancouver, atualmente desfrutando de uma trégua firmada
pelos Membros e Lupinosdaregtio, vicumaumento daativida-
de dos Bishamon, que mantém um refigio ali. A naturgza
insulardesses microecosmos fornece acobertura perfeitaparacs
Kuei-jin moverem-se entreas forgas dos Cainitas ¢ dos mortais
semserem detectados,

Para o Quineunx, aquestdonio é se, mas quando. Assim que
a Corte das Chamas tiver retornado ao controle do Quincunx,
o(Grande Saltopara ao Exterior irf gemegar. HA muito tempoos
Membros desejavam conhecer a natureza dos vampiros da Asia
QQuincunx estd determinado a realizarsua vontade
ir3o desejar nunca terem ouvido falar nos Kuei-jin.

1
CClES

Os Munbpos
Ai1éM pa Muraina

Além do mundo comum do Reino Médio estdo os reinos
incontéveis habitados porespiritos de todos os tipos. Emboraesses
reinossefam invisiveis eintangiveis para 0s olhos dosmorrais; os
shen — e particularmente o8 Kuei-jin — costumam interagir
com os mundos espitituaise seus moradores

Os espiritosestdo literalmente em todos os lugares, embora
scjam mais numerosos em locais com Chi forte. Nas primeicas
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Carimuro Ses: O Rewe Minio

Eras, muitas vezes os espiritos manifestavam-se fisicamente no
Reino Médio; assim, um espirito da terra de uma dererminada
pedra ou um espirito ge/-rrode uma espada bem wabalhada
podiam aparecer para ajudar ou atrapalhar herdis lendirios. Na
Quintakra, a maioria dos espiritos dorme e precisaser persuadida
ou forgadaa despertar. Umnascer dosol particularmente bonito
ou o ypugenobrido através da contemplagdo de umaobra de arte
brilhante muitas vezes sdo os tnicos tragos perceptiveis da
presenga dos mundos espirituais.

O mundos espirituais existem em justaposicio ao Reino
Médio,embora de modo geralos humanos ignorem completa-
mente suaexisténcia. Certos shen, incluindo os Kuei-jin, s3o
capazes viajar paca os reinos espinituais, inreragindo ali comos
kami dos rios ou as sombras dos mortos. Essas viagens sio mais
dificeis naQuinta Era; uma Muralhaespirirual separa os reinos
espirituais dos locais materiais aos Guais eles se sobrepdem.

Em certos aspectos, os reinos espirituais do Reino Médio
assemelhame-se aos seus equivalentes ocidenrais. No entanto, os
dominios do Reino Médionaosio divididos nos Trés Mundos
familiaresaosseressobrenaturais ocidentais. Os Kuei-jin sabem
que 0 Reino Médio tem seu nome em raziio de sua posigiio entre
dois grandes planos espintuais — os Mundos dualfsticos do Yin
edo Yang. O Mundo Yang abriga todos os tipos de espiritos da
natureza, kami e seres parecidos. Por outre lado, o Mundo Yin
é um reino mais sombrio englobando o Mundo Inferior e seus
inimeros tantasmas. Edessesreinosgue o Chiflui parao Reino
Médio, e € para os habitantesdesses reinosque a maioriados shen
presta homenagens.

A Qujnra Era
Nias primeiras Eras, os espiritos seguiam com suas tarefas
determinadas, servindo alegrementé — oupelomenas respeito-
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samente — avontade do Personagem Venerivel. Entretanto,
apora a ordem doReino Médio e dos mundos espirituais sedesfez.
Assim como os teinos mundanos refletem a degeneragio da
Quinta Era, seus eguivalentes espirituais sofrem do mesmo
modo. Os Kuei -jin, COMm seus sentidos sobrenaturais, observam
mundos arruinados e corrompidos. A poluicio e os testésnucle-
ares desgastaram o paldcio do Reido Mar: as torres retorcidas da
Cidade Maligna refletem as ruas labirinticas de Toquioe Hong
Kong; o Reinodos Espiritos Lutadoresincha com asvitimas das
guerras na Indochina; e o Munde Yin na fronteira com o
Camboja é uma planicie coberta comeaveiras e assombrada por
Espectros ululantes.

Cada vez mais, 0s esplritos negam seus postose tornam-ge tio
oportunistas quanto seus equivalentes mortais e vampiricos.
Muitos dos antigos espiritos domésticos e da natureza, cuja
adoracfo foi negligenciada pela populagiio cinica e "reeduca-
da”, vagam pelos reinos espirituais comondomades desajeitados.
Sacerdotese protetores tormam-se comandantes brutais, lutan-
do implacavelmente. pelo controle desse ou daquele reino
espiritual. A competigio por locais com Chi intacto fica mais
intensa, ¢ os espiritos voltam-se cada vez maispara os Kuei-jin,
firmando acordos comos mortos-vivos parae beneficiode ambas
ds partes.

O©s Munpos po YN E o Yang

Oprimeiravolra da Rodadas Eras ocorreu quando o universo
dividiu-se em dois polos opostes: o Yin, o prinefpio sombrio,
passivoe reativose o Yang, oprincipio brilhante; enérgicoeativo.
EdoYin,do Yange dascombinagtes delesque as Dez Mil Coisas
da matéria e doesplritoforam formadas.



Embora o Yin ¢ 0 Yang tenham-se separado do Todo, eles
permaneceram priximosdo Reino Médio. Soba otientaciao do
Céu, 0 Yin e o Yang governaram o Ciclo emrotacio. Conforme
0 Yangcriava, o' Yin despastava: Assim como o Yang levaria os
soldados do Céu a grandes realizagies, ¢ Yin ofereceria o
descanso trangiiilizador. Durante aSegunda e a Terceira Era,
dragbes e Kirin anunciavam a ascensfo de imperadores, os
espiritos dos mortos ajudavam e aconselhavam suas familias
vivas, kami manifestavam-se em }‘"."-.irur @ Arvores ¢ 1;!;;}11-.':‘-‘, €
feiticeiros conjuravam magicamenté pontes aladas para os céus.

Ap6s a traigio dos Wan Xdan, uma Muralha foi erguida, e a
passagem livreentre 08 reinos espirituais e materiais fol interrom-
pida. Esse acontecimento deixou os shen do mundo material
presos e confusos — elesndotinham wenhumaorientaciodivina,
nenhummentorespiritual. Algunsinterpretaramsuas ordensda
melhorforma passivel; outros, fugindo de suas obrigagoes para
com ascortes, vagaram pelo Reino Médio possuidos de firia.

Conforme os séculos passaram, certos shen aprenderam
mégicas que lhes permitiam viajarparaos Mundos Yin e Yang,
mas o que encontraram os deixou chocados. Avordem do
Personagem Venerdvel desemaranhou=se como um casulo de
um bicho-da-seda; vdrios sacerdotes espirituais estabeleceram
dominios vacilantes ¢ comegaram a governi-los como tiranos
feudais. Emboraalgunsespiritos ainda falassem sobre a vontade
do Céu, a maioria concordava que os maiores deuses dragoes,

caso nAoestivessem mortos, estavam pelomenos adormecidos.
Alguns shenatiomavam fatalisticamente queo Céu voltaria suas
costas para o Reino Médio e os mundos espirituais, e que apenas
apos as purgagtes da Sexta Era o mundo seria corrigido.

e qualquermodo, dois grandes reinosespirituais— o Yine
o Yang — definemoparadizma do Reino Médio. Embora muitas
vezes se diga que os Reinos Yang estdo “acima” do
mundo, enquanto se descreve os Reinos Yin
como situados “abaixo” da terra, essa
configuragio € estritamente
metatGrica.

_#S——

Yarwrimos po Omenme

© que sio os Munpos
EsPirjTUAjS?

Os mundos espitituais siomundos de energia Chipuraque
desafiam as leisnaturaisda ffsica. Os mundos espirituais coexis
tem com o Reino Médio, mas a barreira da Muralha os torna
Imunes i percepgio oninteracio mundana. Os mundos espiri-
tuais refletem o mundo matenial; as mudangas em um “lado’

i
]

atetam aoutro

dAs Terras pos EsperLvos

As freas dosMundos Yine 13':1113.: adjacentes & Muralha sio
chamadas de Terrasdos Espelhos, pois refletem seus equivalen
tes1o Reinp Médio. Osobjetas do Reino Médio langam “som-
bras” espintuais nas Terras dos Espelhos. Embora ascaracteris-
vicasdas Terrasdos i.-.nl'x'”'h S PErmanegam ! elativamente cons-
tantes, cada viajante das Terras dos Espelhos distingue o ambi-
ente de acordo com sua percepciio particular. Um jardim de
pedras sereno projeta, uma “sombra” dé paz e trangtiilidade; do
mesmo modo, uma favela decadente no Reino Médio parece
uina drea arruinada, repugnante e infestada por vermes, Cada
regiio do Reino Médio projeta uma “sombra” das Terras dos
Espelhos nos Mundos Yin e Yanp. Os seres das Terras dos
Espelhos do Yinnormalmente ndo percebem os seres das Terras
dosEspelhos do Yange nfio interagem comeeles, embora certos
poderes espirituais permitam excegdes a essa regra.

As Terras dosEspelthos normalmente abrigamespiritos me-
nores: alguns que perderam seus postos e foram expulsos dos
reings, outros que ficaram presos proximos ao Reino Médio (ou
que optaram por permanecer ali) ou espiritos renegados fugindo
de seus superiores, Esses espiritos fregiientemente interagem
comos vampiros, e algunsconcordamem servir como nushi —
“eonselheiros” espirituais paraum wu Kuei-jin. Quiroes pairam

pas proximidadesdo Reino Médio, enquanto tentam preser
var desesperadamente lugares de beleza ou alimentar-se
avidamente daangistia e damiséria humana (dependendo

da natureza doespirito em questio).

AS viagens através
das Terras dos l'.:'-pl.*-
Thossao realizadas de
mado semelhante
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as realizadas no Reina Médio. As distincias e diregdes sfo
idénricas. Se um Kuei-jin entra nos mundos espirituais, viajaum
quilomerro arravés das Terras dos Espelhos e entio retorna ao
ReinoMédio, ele surge a um quilomerro de sua posigao origmal.

As Terras dos Espelhos e o Reino Médio atetam um ao outro.
S¢ um local no Reino Médio € devastado ou destruido, seu
equivalente espiritual sofre igualmenre. Da mesmaforma, se um
local espiritual € profanado ou corrompido, seu equivalente
material costuma tornar-se desgastado, inseguro e repleto de
“vibra¢es ruins".

A Trama

As regides mais profundas dos Mundos Yin e Yang séo
ghamadas de Trama. Ao contririo das Terras dos Espelhos, a
Tramanio tem equivalentesno Reino Médio, pois é composta
inteiramente de matériaespiritual. Na Trama, a distdncia eo
fempaosao subjetivos € a viagem através de seus réinos muitas
Vezes parece um sonho. A maioria dos seres espirituais mais
poderoso reside na Trama, onde defendem possessivamente
sens dominios contraintrusos.

A Trama consiste de duas se¢oes principais; 0 Tecido e os

reinos. O Tecido é o fluxo e refluxo”, o estrato inabitdvel através
daqgual os seres viajam de reino para reino. NoMundo Yang, o
Tecido é chamado de Umbra; no Mundo Yin, é chamado de
Tufio ou Tempestade. Os espiritos que nascem do Tecido
viajam através dele e rerornam para curar-se ou descansar. A
aparéncia ¢ “leis da fisica” do Tecido variam drasticamente,
dependenda dos espiritos proximos ¢ até mesmo do estado
mental dos viajantes noseuinterior.
\ ! Dentro do Tecido encontram-se intimeros reinos, locais
j pride espiritos poderosos estabeleceram dominios oucovis: Al-
L punsdesses reinos lembram as cortes antigas dos mortais; outros
sho equivalentes tenebrosos das cidades modemnas; outros ainda
ndo se assemelham a nada no Reino Médio. Os reinos sao as
moradias dos espiritos, eos Kuel-jin de grande poder ou flumi-
macio muitas vezes vidjamparaosreinos, onde pedem ajuda aos
ESPIritos ou servem-nos.

Asviagens através do Tecidosioextremamente subjetivas;
_uma jornada pode parecer levar alguns segundos ou diversos
meses. Aparentemente, as viagens sio afetadas pela forga e
gonfianga ment:dl dosvinjantes, pois aquioespintoreina

Ssupremo e a matéria ndo € nadaalém de
"‘.nm:l ilusao. Guias espiritu-
als muiras

—% —

vezes sio fundamentais, embora suas orientages possam scr
confusas ou malevolentes. E melhor saber seu destino ou per-
maneécer em uma das muitas trilhas do dragio brilhantes que
trespassam o Tecido, Algumas dessas trilhas corréspondem a
linhas do Chi no Reino Médio, e viajantes sibios podem usar
linhas do dragdo como um “mapa rodovidrio” para percorrer
erandes distincias no mundomaterial

Em certos pontosdentrodo Tecido, portais levama reinos.
Alguns portaissfio protegidos, enguanto outros atraemeconvida-
tivamente os viajantes, Intimeros mundos esperam nos Mundos
Yin ¢ Yang.

© Munpo Yaneg

Muito acima do Reino Médio encontra-se o Mundo Yang
selvarem e tumultuado. © Mundo Yang abriga um namero
quase infinito de reinos, ¢ suas trransformagoes constantes fa-
zem-nos parecer ainda mais nemerosos, No Mundo Yang e xis-
tem Parafsos e Infernas, terras dos sonhos e reinos dos pesadelos,
o Reino dos Espfritos Lutadores e as corres dos dragoes. Aqui
vagam espiritos de todas as descri¢des: alguns sio personifica-
goesde idéias ou objetos, enquanto outros nio representam nada
além de sua prépria extravagineia.

Embora menos almas humanaspassem para o Mundo Yanedo
queé para seu equivalente tenebroso Yin, intimeros habitantes do
Reino Médisacabam aqui. Suaestada éeurta: eles passam paraum
reine; sio julgados, recompensados oupunidos por seus habitantes
espirituais; entdo ornam-ge um espiriro, $30 reencamados como
humanos ou animais oulancados no Mundo Yomi.

Shencostumam vir aqui; particularmente oshengeyokaie
as fadas tendem aentrarno Mundo Yang apés suamorte, Esses
seres também sfio capazes de contatos limitados através da
Muralha; os hengevokai falam dos Reinos Yang como “A
Umbra”, enguanto os feéricos relerem-se a eles come *O So-
nho”. OsKuei-jin que expres-
sam o Yang ahirmam des-

cenderda Rainha Escar-
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lare ouser devotos dela, que se acredita queviva nas profundezas
do Mundo Yang.

OMundo Yang ndo tem um centroem particular. A energia
Yang flui caprichosamente através da regido; tempestades e
ventos turbulentos aticame Teeido, eas viagens saoincertas e
perigosas. Diversos reinosespathamese pelo turbilhdodo Yang;
esses reinos abrigam todo tipode divindades, dragdes e espiritos
poderosos.

Reinos Yang

Ki, no KiChuan, escreveu sobre os reinos que visitou, tanto
nossonhos como acordado, Agui estioalguns dos reinos Yang
maiscostumeiramente conhecidos.

O Reino pos EspiriTos LUTADORES

A mitologia budista fala sgbre o Reino dos Espirites Lutade-
s, WIMA viista p]anicit de camificina onde os espiriros dos mortos
profanos viopara batalhar, Esse reino existe noMundae Yang. Em
incontdveis /i de rerrascobertas de sangue, indmeros espiritos
destroem uns aos outros em meio a gritos, fumaga, clangor de
metais e tiros: O tergéno estd coberto por COIPOS, esqueletas de
criaturas colossais, armas, armaduras e mAquinas detodo tipe,
Carruagens quebradas do periodo dos Estados Combatentes
mistutam-se com ferragens de tangues do Exército Populare
miras Mitsubishi. A baralha nunca termina, de noite oude dia;
um espirito ferido ou “morto” acaba levantando-se, recoloca
qualquer parte cortada ¢ continua a lutar:

Os Kuei-jin que foram a0 reino s vezes falam sobre trés
grandesforgaslutando em meio A batalhaestonteante. A primeira
lutacomuma precisio mecinica sob umabandeira representando
uma grande aranha, A segunda forga éuma legiio demonstros
tenebrosos, lutandosob o estandarte de umagrande serpente ou
centopéin. A terceira"forga” ¢ umbandodesordenadode meta-
morfosauvortices giratdrios deenergia; otermo®forga” € apenas
um eufemismo educado, pois essas criaturas nio [utam sob ne-
nhum emblema elutamentre sitantas vezes quanio atacam seus
"inimiges"”, Os Kuei-jin, por suavez, nio compreendemoporqué
da baralha ererna dessas forgasya maioria considera sensato
simplesmente ficarforado seugaminho,

Uri, O Reino Marino bo. Dragao

Umedos reinos Yang mais poderosos; odominio de Umi
reivindica todoo Pacificocomasua jurisdigho, cmbord certos

espiritospolinésias ¢ indonésios discordem. Esse reino € supos-
tamente Aleancado atravésde grandes vortices nosabismos

oceanicosmais profundos. Deseu palscio no fundado reino,

aRei Dragao de Umicnida dasinumm:upamubﬂldadﬂdz
sewdominio; enviar calmarias ¢ tempestades, orieritar barcos
até 08 portos owenyiar tubardes para atacar marintheiros que
naufragaran,

O Rel Dragao & servido por esquadroes de Zhong Lung ¢
cardumes de Same-Bita. Além disso, versdes espintuais de
eubartes, dguas-vivas, lulas §€ OULTOS terrores oceAnicos
mantémaordemdos dunﬁumﬂaﬂm doMar.

O Rei Dragio em st permanece em suas séus aposentos
privatives € nio ¢ vistoem puhhu:hd 50tos. As especulagses

sobre o exilioimpostosobre si mesmoatravessam rapidamente o

Umiealém. Certoseortesios dizemqueoRei Dragliolamenta
‘pelo seuamon,a falecida Princess Dragiode Hiroshima; outros
comentamque o Rei Dragioestava noléito da Princesa Dragao
no dia 6de agosto de 1945, e desdeentiio softe de uma
enfermidade temivele desficusadora.

2 5 Vnmuou;m

No lugar do Rei Dragiao governa seu senescal, Gajyra, um
espiritodragio brutal e gigantesco Cujosopro ardente é capaz de
destruirtanto jades brancoscomo metais: Alguns habitantes dos
mundos-éspirituais sussurram que o proprio Gajyra sentiva
maculades testes nucleares do Pacifico, mas ninguém ousa dizé-
10 na sua frente.

© Munpo YN

Abaixo do Reino Médio, opostoans reinos Yang, situa-se o
sombrio Mundo ¥in. Agui as coisas 5530 calmas e sombrias,
cinzentase silenciosas. Os reinos aquisdo mais estiaveis do que
osdoYang, seushabitantesmais tangiiilos — ouresignados. A
maioria das almas humanas vem ao Mundo Yin apds a morte,
embora algumas Passem para o Reino Yang duranteo Processo
de reencarnagio.

Ao contririo do mosaico coloridade Munde Yang, o Mundo
Yin tem um ponto de convergéncia relativamente estdvel: a
construgio espiritual gigantesca conhecida como Mundo Infe-

riore, abaixodele, o Vazio. Poucos dentre os vivos viajam para
essas terras, embora os Kuei-jin, certos magos e metamorfos
descendam aré os Reinos Yin em jornadas de varios tipos.
Vampiros que expressemo Yin consideram-se em deyercomo
Dragio de Ebano.

Reinos YN

O Mundo Yin também contém reinos, sobre os quais Ki
igualmente escreveu, Alguns sio apresentadosabaixo.

© ReiNO SOMBRjO DE jADE

No centro do Mundo Yin estd o Munda Inferior, também
chamadode Reino Sembrio de Jade. A maioria dos humanesdo
Reino Médio que se tornam Mortos Inquictos acabam agqui,
emboraalguns sejam pegos pelos Reis Yama e levados ao Mundo
Yomi, O Reino Sembrio de Jade éuma tepra extensa e Mgubré
esculpida com jade branco e pdlido. Esse jade é formado das
almas de habitantesdesafortunados que sio considerados indig-
nos de qualquer coisa, exceto contribuir pata asfundagoes do
reino.

O Reino Sombrio de Jade é governado pelo tirane Qin
Shihuang. aquem alguns Kuei-jin serverm ¢ amaioriateme. Para
mais in s sobre esse reino, vejaasegio sobre J%

no Capfrule Dim, assim como o8 livros de referéneia

Kingdom of Jade e:Dark Kingdom of Jade Adventures,
de Wrmth The Oblivion.

Nos limites do Reino Sombrio de Iﬂdﬂ estd uma grande

extensiode vegetagao espalhada em todas asdisecocs, comsuas

raizes estendendo-se até 4 pruprmenpn.m.le Essa floresta,
que crescede maneirasimpossiveis paraplantas normais e ecoa
em meio aos ventos da Tempestade, é conhecida como Selva
Sussurrante.

Todaa w:lneaemi}mhirﬂnte*«aﬁﬂfritm de nu...ul, ometal
éoelemento do Yin. Arvores prateadas com folhas | COMO
facas reluzem na escassa luz ambiente, evinhas com eipmhm
parecidos com arame farpado impedemia pasSagem, Cobras de
bronze e cachorros de ferro caminham pelaselva, ameagando os
viajantesincautos. Lmtudﬂ,mhdb:mniesmspeﬁgmcsdﬂelm
saoos Mukades — centopéiasdemoniacasgigantescas, aparen-
temente construidas de placas de ferro negro. Os Reis Yama
costurnam-escravizar Mukades para usé-los como mégquinas de

‘combate vivas nas guerras eternas dos senhores demonfacos.
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© Munpc Yoms

Hé& um terceiro mundo espiritual, embora poueos shen
gostemude falar sobre ele. E o temido Mundo Yomi, antro dos Reis
Y ama e seus servos demonfacos, Também conhecido como os
Mil Inferngs, o Mundo Yomi é um lugar terrivel, aparentemente
composto pelos piores elementos dos Mundos Yin e Yang. O
Mundo Yomié justaposto pelos Mundos Yine Yang, e combina
elementos de cada um deles em sua construgde. Alguns shen
dizemaque, conforme o Reino Médio fica deteriorado e corrom-
pido, seus equivalentes espirituais sofréem do mesmo modo,
fornecendo grandes pedacos de impurezas espirituais que aju-
dam a consteuir o Mundo Yomi.

Qs Kuei-jin conhecem o Mundo Yomi melhor do que a
maioria; todas as almas P'o dos Kuei-jin passam por uma
jornada angustiante no Mundo Yomiantesdo renascimento.
Qs venitos de ossos pungentes e os maelstroms do Yomideixam
EUaMIATCa no P'u,dcsﬁgurundu-ut:'cnl'ure(:t‘rndn-L1.Enrn':tzm-
to, a0 fornar-sé um Kuthjm. umaalma que ¢ mostra forte o
bastante para escapar do Mundo Yomi trambém faz com gue 0s
habitantes dos Mil Infernos procurem incessantemente leva-
la de volta para seu lado,

0O Mundo Yomi é assombrado por seres demoniacos de
intimeros tipos. As partes do Mundo Yomi mais proximas ao Yin
sao repletas de fantasmas malignos conhecidos como Espectros;
asireas mais proximas ao Yang Jhrt;,am O MONSTTIOS0s espiritos
Malditos. Os mestres do Yomi, os temidos Reis Yama, detém
reinos infernais nas profundezas do firmamento do Mundo
Yomi. Ali, cercados portempestades nivantes e.campos de
carnificina, ele lutam uns contra gs outros e contra shende
naturezamais purd, sempre d espera danoite emque a Sexta Era
seja langada sobre o mundoe um de seus membros aleance o
postode Imperador Demoniaco.

Reinos Yo

O Liviode Ferroda Ponte Vermelha, escritopelopoetaKuei-
pinenlouquecidoQ, listamilhares de reinos infernais. Alpuns sho
descritos aseguir.

A Cpane Maijona

Essamegalopole vasta e coberta por fumos pode ser alcanga-
da dasproximidadesde T oguie, Bancoc, Jacartaou Hong Kong,
embora nio corresponda precisamente a nenhuma dessas cida-
des. E um localopressivo de arranha-céus estonteantes, intime-
ros arcos de néon lunare favelas caindo aos pedagos, onde o céu
¢ da cor deuma relevisao sintonizada em estdtica. Os prédios,
transgredinida deliberad:amente os principios do fensshus afi-
lam-se em todasas direghes. Todos 08 tipos de fantasmas e
elementaisurbanes assombram os prédios € ruas; e<pfritos do
metal, demdnioselérricose mestresfantasmagoricos de Ocupar
caminham porl4, assimcomo os ciborgues da Tecnocracia.

A Cidade Maligna é controlada pelo Rei Yama Mikaboshi.
Noarranha-eéude 70 andires doqual elegoverna, Mikaboshi
observa comsatisfagao a enfermidade espiritnal quedominao
Reino Médio. Ele acredita que logo a Cidade Maligna ird se
tornarodominio mais poderosonos mundos espirituais, eele ird
anunciar uma Sexta Era interminivel — uma Era em que,
naturalmente, eleird governarcomo olmperador Demonfaco.

Karurj

Préximo do Mundo Yin, fizendo fronteira comas Ferritdrios
Conquistados do MundoeInferiorjapongs oreinoYomide Kakuri
abre-se para os Mortos japoneses. O poderoso Rei Yama Emma-o

governa esse reino das trevas, a parir do qual ele planeja atacar
os proprios Paraisos dos Budas, Em Kakuri vive um nimero
razodvel de Mortos Inquietos gue escaparam das garras de Qin
Shihuang, emboraseu destino com Emma-o seja pouco melhor,

Emma-o possui servasvampiricas, todas mulheres. Defato,
ele sdpermite que mulheresosirvam, Nao se sabe seessa restricio
é uma homenagem fis antigas tr"ldin,-iuh' que consideramo Yin
comoum principio femininoou se & uma simples vaidade. Essas
Kuei-jin costumam referir=se a si mesmas como shikome. Elas
recebem favores ¢ presentes mégicos de Emma-o em trocade
servicos irrestritos e aentreca de uma Ceérta cota de almas para
o Rei Yama. Se elas nao conseguirem cumpric suacota, Emma-
oas arrasta para Kakuri etoma suasalmas no lugar,

O jurernc pos EsroLanos Vivos

Esse reino Yomi é um local terrivel de ventos laceranres ¢
tempestadesintermindveis de energiacrepitante, 'J"irl:li!iﬂl'fnl
foi desolada e erodida em.espirais alienadas pelos ventos
infinitos e cortantes. Qualquer ser espir itual o marerial que
permanega por muite tempo certamente serd despedagado
pelas rajadas uivantes.

O Inferno dos Esfolades Vivos € governado pela Rainha
Yama Tou Mu. Também conheeida como almperatriz de Ferro,
TouMu usa uma mascara assustadora demetal e lavas adorna-
dascomespinhosde meral, ralvez paraproteger-se das forgasde
seu dominio, Esse demaniocontrola legives de almas condenn-
das e hé boatos de que ela uriliza vampiros ¢m séus esquemas,
embora ela fosseuma grande inimiga dos WanXian e o que mais
goste de fazer & arrancar a pele € 0 Chi de seus descendentes.

Os Rejnos CeLesTiajs

Certos shentalam sobre 0s Reines Celestiais, no
tirmamento espiritual, acima do Yine do
Yang. Se eles realmente existem, os
dominios do Personagem Veneri-
vel — e seus servos, 0s Reis
Dragies — separaram-se comple-
ramente do resto dacriagao.

O Reinos Celestiats
parecemter deixado
coletivamente de lado
as preocupagoes cumo
Reino Médio. Mortais
¢ shenrecitam sutras e
cantam mantras,
esforgando-se para livrar-
se de vidas inte rmins-
vels de tristeza, mas os
Reinos Celestiais
raramente
respondem.

Alruns
sabios Kuei-jin
ensinam
que, através
da transcen-
déncia
Dérmica, é
possivel escapar dos ciclos do
mundo e cncontrar o
consolo — ou o esqueci-
ment) — efemo nos

Reinos Celestiais,

altodo
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PITULD SETE:

NARRATIVA

O fogo ensimon-me a viver.

A sensaciio eva como antigas ldevimas dos deuses , derubando-nos como vermes, Nossos
narizes com terra e pele quemmada. Logo, os outros me deixavam. Entdoo fogo. Depoisaluz.

Umanoite, flutuei na chuva das mongdes que fludam para as cavernas como a dguadas
nascentes . Omortoamadurecido fhamavaaomenlado, grdavidode moscas. Nocaldode caddveres,

descobriogostodavida,
Nuncaoperdi, mesmoagora.

Veja! Assim comaovento é avida moral:

Lim gemido, um suspiro, uma empestade, toma dispura.

— O Dhammapacla

Vampiros do Oriente ¢ um livro de regras que serve como
suplemento para Vampiro: A Mascara. Ele assume que vocé
jé leu Vampiro, sabe como é o Mundo das Trevase como criar
uma trama. Este capitulo nfio ésobre técnicas literdrias, seqiién-
cias de sonhos ou outros conselhos para roteiros. Este capitulo
detalha o aspecto mais importante do jogo de narragio: a
histdria.

Mais do que apenas um conjunto aleardriode personagens,
enredos e jogadas de dados, o ato de narrar estd ligado ao mito
domundo. Este suplemento apresenta uma nova visao domito
clissico de Vampiroda White Wolf, relacionada aos misteri-
as0s Vlmp‘iﬂ)ﬁ do Oriente que afirmam néo descender de
Caim, Os Kuei-jin s@o literalmente demonios: almas perdidas
que retornaramdo Mundo Yomi para vingar-se, continuar sua
vilania ou de alguma outra forma continuarcom seus caprichos
sobrenaturais. Os jogadores que incorporam esses Kuei-jin con-
fiamno Narrador para criar um histéria dinimica, interessante
¢ agradavel.

Temas

Vocé niio pode evitar os temas. Elesestio por trés de toda boa
histéria, surgem nas acoesde todo personagem e agitam-se logo
abaixo da superficie de qualquer cendrio. Muitos remas indivi-
duais podem ser desracados em Vampiros do Oriente, € um
Narrador astuto sabe misturar os elementos que seus jogadores
mais aprecien.

EquijLiBrio VERsus DESEQUILIBRjO

Os Cataios, comoosoutros vampiros, sio criaturas estaticas,
resignadas a papéis que mudam relativamente pouco. Normal-
mente, essa estagna¢io nio€ um problema tio grande. O Kuei-
jin resalve — ou fracassa em resolver — sua divida ¢drmica e
retorna aos mundos espirituais, encontrandoseu lugar no Ciclo
de um modo ou de outro.

No entanto, essas resoltictes nem sempre acontecem, As
vezes, 0 Kuei-jin em questio vé-se inclinado demais para as
forgas entrépicas do Yin, e ele comega a assemelhar-se fisica-
mente 2 um exemplo natural do caddver gue habita. Outras
Vezes, 0 'I'ml_ﬂ LOTNa-5¢ ST nde demaisno Kut‘i—jin. € SUas PRIXOes
arrebaram-nofacilmente. Nenhum desses desequilibrios é par-
ticularmente benéfico para o Cataio, e qualquer um deles pode
vir a afetar terrivelmente a resolugfio de sua divida cdrmica.

Qdesequilibrio ¢ problemético o bastante nonivel individual
— mas imagine os problemas causados por um war de vampiros
seguindo Darmas diferentes e emdiversos estados de equilibrio.
A familia substituta dos vampiros pode ser destruida com faci-
lidade pelas naturezas dispares de seus componentes, caso a
harmonia permaneca sendoiluséria.

Numa escalamaior, o tema do equilibrio versusdesequilibrio
pode ser aplicado a0 munde como um todo. A Quinta Era
certamente € um momento decisivo para os Kuei-jin, e véirios
¢lementos do Reino Médio parecem estar fora de equilibrio. Os
dragoes rosnam por trds dos passos do Ocidente, e os Membros
comegam a insinuar-se lentamenre entre as torres e tori do
ReinoMédio. Alguns Kuei-jin (0s Grous Resplandecentes, por
exemplo) consideram que seja preciso agir rapidamente para
corrigir o equilibrio do mundo, enquanto outros (os Tigres-
Deminios) acreditam ser os agentes desse mesmo desequilibrio.

Trabjcho Versus Novos Costumes

Comomencionamos anteriormente, os Kuei-jin sfio criatu-
ras estdticas, presas a seus costumes desde a noite em que
passam pelo Sepundo Alento. Portanto, ndo ¢ um exagero
encontrar um mandarim trangiiilo com centenas de anos de
idade e seguro sobre séus costumes, pois as coisas sio como
sempre foram. Do mesmo modo, um Kuei-jin com apenas 50
anosde nio-vida pode tera mesma certeza de que seus pontos
de vista estao corretos — e concilid-los com os do mandarim
provavelmente serd muitodificil.
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sfioassombrados constantemente por colnci-

déncias efendmenos estranhos quepoderiam

sera obra do Ciclo, do simples acaso ou de ambos. O

destino de um shen € a sorte de outro shem, e € ditfcil prever
as ramificagtes merafisicas do Grande Ciclo,

Gruros VERsUs jNDjViDUO

A condenagio de um Cataio ¢ algo muito pessoal, mas
muitos Kuei-jin procuram a companhia de ourros, muito maispor
uma necessidade de protegiio (afinal, seo Kuei-jin falhardessa
vez eleserdexpulsopara sempre do Ciclo) do que pelodesejo de
companhia em razio de sua miséria.

Mesmo assim, os vampiros sdo individuos, comoas pessoas,
¢ muito poucos sio idénticos em todosos aspectos. A ndo-vida
emum wudificilmente éidilica, poisengloba cinco monstrosque

voltaram do Inferno para compensar seus fracassos como mor-
tais. Naturalmente, os individuos de um wu tém razdes
tremendamente diferentes pata retomar do timulo, a
maioria dasquais pode nfio coincidir com as motivagoes
de outros Kuei-jin. Obviamente, a nio-vida de um
Cartaio é repleta de tensbes para resolver seus pro-
blemas pessoais e as objetivos de seus companhetiros
— um destino ndo muito agradével.

ORrjenTe  VERSUS
OCiDENTE

Qutro elemento poderoso de Vampiros do Oriente € a
dicotomia entre 0s vampiros ocidentais ¢ seus equivalentes
orientais. Quase rodos 0s Kuei-jin véemos Kin-jineomo birba-
ros, satisfeitos em afirmar serem deseendentes de um progenitor
lenddrio que era, em sua esséncia, um homicida que colhia rafzes
¢ frutas. Por outro lado, 0s Kuei-jin se véem comoos escolhidos
para seremoscompanheiros (ou rivais) dos préprios deuses.

: sﬁ;

Em muitos aspecros, o conflito clissico entre o antigo € o
novo, a saga épica da Jyhad ocidental, € tho presente noReino
Médisquantoem qualquer outro lugar, Em alguns aspectos, essa
disparidade € ainda mais pronunciada aqui. As terrasdo Oriente
sempre foram mais ligadas as tradigdes do que o Ocidente
barbaro. E por'essa mesma raziio que os Cataios a0 tho
desaforrunados = eles falharam em relagio @s suas
responsabilidades cirmicase passaram pelo Segun-
do Alentocomaouma oportunidade final para com-
pletacseus destings. Todos os que sio bem-sucedi-
dos em pagar sua divida cdrmica podem unir-ge
outra vezao Ciclo. Todos os que fracassarem sdo...
removidos dele.

Entio, como alguém quita sua divida quando con-
frontado pot uma quantidade 3o grande de pontos de
vista contraditdrios? O mandarim certamente ndo vé
sua divida da mesma forma que um Cataio recém-
criado. No grande drama da Roda das Eras, os Kuei-
jinestdo fadados a discordar em diversos momentos —
Juanto a questdes sobre as quais nenhum dos lados estio
totalmente certos ou errados.

Destinoe  VErRsus joss

Emquestoes filosoficas, muito raramente ha respostas claras.
A for¢a do destino guia os Kuei-jin? Os vampiros Cataios estao
presos a umciclo imutdvel de predestinagdes! Ouo joss, a forga
da sorte e da fortuna, participam de alguma forma? O papel do
destino versus o foss forma a base para muitos dogmas Kuei-jin.
Algumas cortes consideram-se agentes do destino, outras agen-
tesdo jass, ¢ asobras misteriosas dessas forgas influenciam rodas
asnoites da exisréncia de um Kuei-jin. Certamente 0s Kuei-jin



Varemos po Omrnme

O COnente estd NLIMEA POSICAGEUTIOSa, Porumilado, e<sa era
moderna de comunicacio instantinea abre uma porta entre
0 Oriente ¢ o Ocidente. Assim sendo, a cultura ocidental
cobreoOriente e éstéd saturando a regido de forma lenta mas
definiriva.

Por outrolado, muitas recites do Ordente permanecem ao
mesmo tempo extremamente tradicionais. Uma multiplicida-
-.!l..‘ de préeceitos ‘hl'i_:l]“l- 5 POT MOTTa 15 e .‘-'.r'l.::'.l'] s30 respeit Ao
'-I]":!F"]LWE'I‘IL'}'H'I..' ]I"I.H'I_]]s:_' “esse & 0 [‘Jld.h.il VO sempre 1; 1L-I "". n
culturas asidticas tém histérias registradas mais longas doque
ualquer ourra sociedade existente na Term, ¢ 08 membros

0

" |
dessas culturas véem ||.'l;*.}11':';!|1-,.s_|- didrias do sienihicado dos
atos de seus ancestrais.

IEsse equilibrio precirio determina um novo conflito para
0§ orientais: como eles podem integrar da melhor torma
possivel os aspectos benéhicos da influéncia ocidental sem
*vender suas almas”

Emum nivel diferente, os Kuei-jin sdodivididos cultural-
mente entre sit. O resultado dessa individualidade é Gbvio —a
cultura Kuei-jin € ainda mais fragmentada por essadisparidade
Interna. Assim como o8 cismas entre Oriente e Ocidente
incides ¢ nedfitos, toda a sociedade Kuei-jin e=t4d fadada a
manter-se eternamente dividida em sazio do simples fato de
quenenhum wy, Darma, corte oumesmo individuo éidéntico.

Essa fragmentacio ¢ um elemento excelente para ser
introduzi

1l 'i'i"lTJ'L"!Jl'l'I'.I.‘*E"l.'l.'1|?l.iil1[ZII’].:ILHEL-"i'['ll.llI]I].II.l..l‘:].III'ii

L :I]."-“ 1 Mmanrer as i |-.i.'r.J'¢I l:-'ll._"\ entre ':'l'\-|:"l._'E"-‘|":'|_||_|'l_'T|_‘- ll-j"_.llli"" inte
ressantes. SituagOessemelhantes is descritasem “Moralida-
de”, adiante, certamente se aplicam e, quanto mais vocé as
utilizar, mais elas ajudardo a enriquecer seu mundo.
Alémdisso, o Ocidente se introduz cada vez maisem terras
(que antigamente eram consideradas dominios dos Kuei-iin.
LCainitas ocidentais vulgares caminhamnos territorios orien
tais ¢ trazem seus costumes rudes e estranhos consipo. Sem
nunca aceiiar ad "F.]a m Carmica das colsas, 0s ].lihl ¥ .is;'- H1m
pregam a vontac

muito tempo; contos exagerados e rebuscados de afliciio ¢

'y 111'1"-[17'1.:: A OpOSICO ans ideais aceitos ha

condenacio pessoal; e a ragédia de estarem presos numa
noite intermindvel

s Kuel-jin ndo querem saber nada sobre esse monte de
besteiraapreensiva, repleta de angistia. Suas ndo-vidas real-
mente sdo terriveis, mas todos sabem que, no final, estdo
isolados do cicloda vida e damorte, Se elesbuscamativamen-
te sua reintegraglo ao Grande Ciclo ou encaram a nio-vida
COMO O PIor e “:-ii\.ll'l'L":I'L’.\t:"d.[}l:".'-I|'.'".,|'.-II."}"L'.‘~.\-':I].

Entretanto, a reciproca também ¢ verdadeira, e 0s Kuei-
jin estdo comegando a cruzar © Pacitico para chegar ao
Ocidente. Alguns vampiros ocidentais ji estio sentindo o
ataque violento da“Ameaga Asidtica”, ao verem seus refligios
outrora inexpugndveis penetrados por Cataios poderosos ¢
furiosos.

l'odoesse choque cultural cria tensdes, e qualquerencon
trocomaos Kin-fin certamente serd memordvel. E dosjogadores
ue val L!L‘j"u_'n-.j'r_'-r SE 08 Vi ."tl|"-i s r‘.':hll.m“ilfit virdo resolver suas
lillft'rt'!'h. as de maneira pacifica ou brural.

A Orpem ConrLiTANTE

A grande Jyhad também ocorre no Oriente, mesmo se os
vampiros ndo a reconhecem como tal. Embora os Kuei-jin
possam nio ter Antidiluvianos arcanos dando as ordens a
parar de locais de descanso seculares, existe uma estruturs
atraveés da gual 0s Vampiros do Oriente acabam inevita-
velmente uns cantraosoutros, Esse ¢ um dos temas principais



Casituro Seve: Marmanva

nio apenas de Vampiros do Oriente, mas também de Vam-
piro: A Mascara comoumtodo, Ele tem um lugar, mesmogue
pequena, em praticamente qualquer cronica ou historia em
cringio.

Vampiros ancides sempre temeram vampiros mais jovens e
desconfiaram deles, e esses sentimentos levaram a um antago-
nismo saudavel. Como os Kuei-jin nio possuem cliis emsi, isso
¢ ainda mais verdadeiro, pois até mesmo asrelages comuns que
sutgem de simples lagos “familiares” estio ausentes entre eles.
Na pritica, muitos ancitdes sdo hostis ndo apenas com vampiros
criados recenremente, mas também entre si. Se vocé nio podia
confiar num comandante rival hd 600 anos, por que vocé
confiaria nele agora?

Ascortes, particularmenre, sio ninhos de viboras, com suas
politicagens e trocas de favores, Durante o processo de treina-
mento que dura anos, a maioria dos discipulos dignos se véem
“ligados” a um ou mais sifus, cujos objetivos e honta tornam-se
os mesmos do discipulo. E aqueles que nio demonstram ser
particularmente dignos... bem, eles acabam se tornando pedes,
ou mesmo akuma.

A sociedade Kuei-jin é uma wrama incestuosa de compro-
mMissos antigos, quase feudais, 6dios arrebatadores alimentados
por séculos de parandia e sistemas incompreensiveis de benefi-
cios e favores. Junte o pader imenso obtido por seres imortais
capazes de conjurar as regides inferiores para gerar efeitos
indescritiveis — e gue o fazem hd centenas de anos — e o
resultado € um labirinto realmente assustador de intriga inter-
pessoal. E uma época temivel para se estar vivo. E sio noites ainda
mais remiveis para se estar morto-vivo.

Muitas histdrias enfarizam esse rema, poisno final dascontas
vs Kuei-jin s8o vampiros e, consegiientemente, sio criaturas
sociaisdas cidades, De um mododoentio e anormal, eleschegam
a ex{eir acompanhia mitua, mesmo que apenas para confirmar
seu dominio unssobre os outros ou aprender um segredo desco-
nhecide sobre uma terceira parte: E muito provivel — e real-
mente quase inevitdvel — que os personagens dos jogadores
precisem encontrar ougros Kuei-jin emalgum ponto de suas néo-
vidas. A sociedade dos vampiros orientais € tio disseminada que
os Kuei-jin na realidade estdo em todo lugar, embora nem
sempre necessamamente visiveis...

Moraijpabe
A moralidade & outro tema extremamente comum € tam-
bémmuito pessoal. UmNamrador hibil em usi-lode modoeficaz
cria pequenos jogoscom as emogdes de seus jogadores, cada um
dos quais calhe os frutos (ou conseqiiéncias!) desuas decisoes
conforme o jogo progride.
Esse tema é de muita ponderagdo, e realmente envolve os
sentimentos interiores de cada personagem que participa da
historia — até mesmodaqueles interpretados pelo Narrador. Na
vcrdadt, friuitos personagens do Narrador podem atuar bem
como“contrastes” paga incitar os personagensdos jogadores a
agir. Essa téenica podeser particularmente eficaz no Oriente,
un:le muitos Kuei-jin antigos passavam por suas vidas mortais sob
‘um sistema de moralidade que nio se assemelha a nada no
Ocidente. Como alguémdiscute sobre direitos humanos com
um mandarim japonés que cresceu como um samurai sob o
codigo do bushido, baseado na humilhagio, oucomum ances-
tral chinés que testemunhou pessoalmente as atrocidades do
periododos EstadesCombartentes!

 Porexemplo, assumaque seus personagens estio procuran-
doum documento antigo que relata as viagens de um Kuei-jin

"

muita avancadoem seu Darma. O dltimo vampiro que teve a
posse desse documento éum ch ing shifh insano, desprezado e
temido poroutros Kuei-jin devido a seusmérodes... indecentes...
de estudo. Antes mesmo deresolver falar com os personagens,
esse vampirodeseja “testarsua resisténgia” observandoo Demi-
nio verdadeiro entre eles. Ele prende os personagens emsuasala
deespera e recusa-se afalar comeles até que matemuma vitima,
queele estd maisdo que disposto a providenciar. A vitimaacaba
sendo uma mulher griavida. Como os personagens reagem!?

Provavelmente, eles irdo reagir de virias maneiras individu-
ais, como for determinado por suas diversas personalidades, algo
gue um Narrador empreendedor pode usar a seu favor na
criacio de uma boa histdria. O modo como eles reagem — e
depois como reagem uns em relagdoaos outros— constrdi lagos
poderosos entre os personagens. S¢ Masaru matasse a mulher
arivida semdividas morais, Ibuki, queficou horrorizada poressa
matangaimpiedosa teria justificativas para matar Masaru? Pro-
vavelmente ndo, embora ela pudesse justificar alguma outra
forma de punigio, ou mesmo vinganga, se fosse isso que seu
jogador considerasse adequado para Ihuki.

N&o ha resposta “cerra” ou “errada” para a questio da
moralidade; hd tantas respostas quanto hd pessoas no mundo—
e hd realmente muitas pessoas no Oriente, Num jogo sem
“mocinhos” e “bandidos” simples, cada individuo encaixa-se em
algum lugar de uma escala gradual, mas quase nunca ocupa a
mesma posicio nessa escala permanentemente,

Repencio VErsus Conpenacdo

Alguns Kuei-jin — akuma, chif-mei ¢ outros— ignoraram
a necessidade de pagar suas dividas cdrmicas e em vez disso
divertem-se emseu retornn ao Reino Médio. Suasnio-vidas sio
cheias de destruigio generalizada, a necessidade decausardor
e tristeza em outros ou simplesmente o desejode “sobreviver” de
urmna noite para a outrd.

OutrosCataios buscamativamente o gue o destino e a sorte
rragou para eles; eles procuram retornar ao Grande Ciclo e
superarsuas existéncias amaldigoadas.

Atender ou negaroSegundo Alento € uma decisao pessoal
— uma vezque o destino dos Kuei-jin depende do equilibrio,
Vampiros que se decidam por um eaminbo podem mudar de
opiniio diversas vezes ao longo de suas noires imortais, mas
quando o tempo acabaf, stasalmas serfio julgadas, E entio que
as agoesdenm Kuei-jin implicardo seu retornoa Roda das Eras
OU SUd Temog niiva, 4 ;

Provavelmente nem todos os Kueisfingue um determinado
Cataio engbntraririocompartilharsua visio dadivida canmiea:
Aqui estlloutra opostunidade parailustrarasdiferencas radicais
entre a mentalidadedos vampiros orientais, e talvez acrescentar
alguma tensao para o wu dos personagens — talves aexisténeia
de um wuespiritual sejaameagada quando um de seus membros
renega os Cinco Caminhos, ou um wisde guerra pode desfazer-
se quandoum Caraio dﬂuas fileiras assumewum Darma pacifico.
A busca pela redenciio ou 2 aceitagio dacondenagio é umdos.

temas mais poderosos de Vampiros do Oriente, pois derermi-
na o destino da alma em questio por toda a mda:lt" -

Enguanto o tema é osignificado da histdria, o clima ¢ a
sensagdo do conto, Vampiros do Oriente engloba diversos

climas, todas os quais podem ser usados para dar um estilge
Iﬁterdtstmtmishﬁmnasdeseugrupu.

%
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ExorismMo
Nio estamos no Kansas. As histdrias de Vampiros do

Oriente certamente devem estar cercadas pela natureza ma-
ligna, assustadora e estranha do Reino Médio. Nada € o que
pareceser ¢ nada é umaconclusioGbvia, pois poderes misteriosos
eancestrais estaopor tris de cada sombra. Jacarta, Hong Kong
¢ Osaka nfo sdo apenas Nova York transportada para o Oriente,
¢ cada lugar tem sua prépria identidade e segredos temiveis
enterrados por baixo de uma rede de intriga sobrenatural.

Os shen do Reino Médio podem néio se assemelhar nem
superficialmente aos seus equivalentes ocidentais. As politicas
entre eles certamente sdodiferentes, assim como 0s costumes ¢
praticas de todoindividuo que ojogador encontrar. Até mesmo
as relagdes com o povo na rua e com pessoas “mundanas” deve
deixar o wudos personagens com uma sensagfo de curiosidade
g espanto.

O Reino Médio € enorme, depravado e repleto de perigos.
Nio ¢ um lugar para ocidentais grosseiros — ou orientais
grosseiros! Tomar todoacontecimento memordvel e sutilmente
(ou flagrantemente) estranho ajuda muitoa construira mistica

do Oriente.

VioLENncia

O mundo move-se inexoravelmente rumo A Erada Mégoa.
Essa é uma época atormentada, € a violéncia disseminou-se,
conforme osdesesperadosatacam tudo ao seuredor natentativa
de deixar alguma marca que justifique sua existéneia. Certa-
mente os Cataios nioestio livres do horror e da atrocidade.

Voeg, como Narrador, pode usar essa camificina para ilustrar
o horror do mundo dos Kuei-jin. Dificilmente um grupo de
jogadores sentira repulsa frente a um simples cadéver, entdo
destrua esse esteredtipo. Eles ndo encontram um simples cada-
ver, mas simum caddver coberto de sangue coagulado. A cabega
sumiu — ou serd aquilo, jogado nobeco escuro! Pedagos de pele
soltam-se apodrecidos de diversas regides do corpo, rasgados —
ndo, lacerados — num padrdo aparentemente aleatdrio. Os
membros encontram-se lvidos, acrescidos de um tom parpura
pela poca de sangue escasso que cerea o corpo maculado.
Desfiguradoalém da possibilidade de reconhecimento, o cada-
ver encontra-se¢ contorcido num ingulo impossivel contra a
parede do beco.

Cada centfmetro do Oriente cataclismico transpira cssa
violéncia — em muitas regides do Terceiro Mundondose pode
evitd-la.

A violéncianem precisa ser repugnante para aterrorizar,
Talvez uma miéfia poderosa ténha reivindicado uma drea como
sud, ¢ as pessoas que se opdema ela... desaparecem. Ou talve:
05 personagens consigam encurralar um Kuei-jin particular-
mente depravado em seu covil, e um odor férido de came
apodrecida e rangosa, atestaorepulsivodestino de suas vitimas.
Qualguer coisaque produza desconforio nos personagens (ou
mesmo, até certo ponto, nos jogadores) é inteiramente apropri-
ado para o Mundo das Trevas oriental.

Além disso, a violéncia sempre deve ser uma ameaga bem
real, esperando por alguém que dobra a esquina ou langando-
se dos esgotos. Afinal de contas, os Kuei-jin ndo se tornam
ancestrais atravésda complacénciainsensata; eles sabemque a
catfistrofe os espera, ¢ ¢les a evitam ou superam-na com suas
proprias titicas,

Considere a utilizagio da violéncia como um mecanismo
dramdtico também. Por exemplo, admita que o wudosjogadores
precise consultarum poderoso bodhisattva do Darma do Tigre-
Dem®nio; Eles entram em seu santudrio, que esta coberto de

} S i’m-nuu!n

corpos ensangiientados de criangase jovens (o bodhisattva gosta
desua inocéncia alegre — eleasaboreia). Conforme os compa-
nheiros de wu penetram nas profundezas do refigio subterra-
neo, ¢les percebem cada vez menos caddveres intedros, embora
progressivamente mais parresperturbadoras e menos identificd-
veis dos mortos marquem seu caminho. Além do grande arcono
final do tinel de camificina estd uma fileira de... orquideas.
Aparentemente, 0 ancifio ndodesejamacular seu espago pessoal
com carniga. A falta repentina da violéncia onipresente cria
uma tmagem vivida para os jogadores, e sua consulta ao bodhi-
sattva torna-se um odsis memoravel num mar de sangue.

Vampiros do Oriente fornece muitas oportunidades para
um Narradorempreendedor apresentar desafios novos e empol-
gantes para os jogadores. Oexotismo tenso € emocionante do
Reino Médio € um cendrio de fundo exeelente para noites
intermindveis de intrigas e agaoentre psmortos-vivos,

Kuej-jin  VErsus KuEi=jiN

Praticamente ndo € preciso explicar — s Kuel-jin, como
seus equivalentes ocidentais, témrivalidades e inimizades entre
si que daram de centenas (se ndo milhares!) de anos atrds, Os
ancestrais jogam Cataios mais jovens uns contrai os outros em
apostas manipuladoras pela suprémacia, enguanto os Macacos
Agitados lutam entre sipela simples sobrevivéncia.

Esses conflitos podem estar entre os mais ficeis de ser
preparados, mas também estiio entre os mais complexos € recom-
pensadores. Estabelecer um personagem “rival” que atrapalha
constantemente asempreitadas dos jogadores erin um objetivo
tangfvel ¢ realizdvel para eles — a destruigho (ou simples
humilhacio) de seu antigoinimigo. Talvez orival seja mais forte
do gue o wudos jogadores combinado, ou cauteloso demais para
serapanhado num confronto fisico aberto. Seja qual for o caso,
construir um antagonista memordvel é um modo excelente de
conceder um estilo e carditer distinto para o jogo.

Do mesmo modo, Vampiros do Oriente ¢ um sistema
perfeito para jogar hordas de inimigos manfacos contra os
jogadores e deixar que eles matem quem eles quiserem em meio
a membros ¢ortados e pocas de sangue. O mundo estd em
discirdia — como foievidenciado pelas legites de chifi-mer que
brotam da Terra — e isso é tudo que os jogadores podem fazer
pata conter as forgas dos Reis Yama.

O conflito entre os Kuei-jin também é bastante sentido na
divisdo entre os ancestrais e 0s recém retormados. Imagine o
mandarim tendo a nio-vida de um bonshi em suas mios
enguanto julga se o Kueidin é dignode continuar a assombrar o
Reino Médio — ou precisa serexterminado por toda aeternidade.
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Corte VErsus Corrte

Se existe uma verdade entre o8 vampiros — do Onente e do
Ocidente atrapalhar os planos cuidadosamen-
te tragadosdos outros, Como criaturas de paixio ¢ agdo, 08 Kuei-
jinndopodem deixar de acumularrivais. Outra verdade afirma
que o inimigo do meu inimigo também € meu amigo...

Por acaso, entdio, € estranho que as cortes tenham acumus-
lado listas exrensasde inimigos, em grande parte compostas por
wa adversarios! Certamente nao; os vampiros sho criaturas
socipise formamseus proprios grupos e sociedades secretas. Com
aausénciade clas, os Kuei-jin juntam-se a grupos majoresdo que
seus wi, com o interesse de realizar seus objetivos pessoais e
comunais. Essas sociedades, cada uma dedicada a umobjetivo
diferente, travam guerras devido a desavengas, ranto novas
quanto quase esquecidas. Se essa guerra acontece no campo de
batatha oune saldode ché é wma decisao das cortes individ uais,
embora as oportunidades para variedades sejam ilimitadas.

O conflito corte-versus-corte tambémé ummodo excelente
de introduzir tenstes no proprio wa dos personagens — embora
compartilhem o mesmo “bando” ou “familia” que seus compa-
nheirosde wu, eles podem ser membros de cortes diferentes, e
essas aliancas podem se transformar em disputas entre persona-
lidades Cataias voldteis.

Wu Versus Wu

Qutro conflito simples mas interessante € a guerra eterna
entre bandos de Kuei-jin. Os wuorganizam-se de acordo com
ideolopias comuns hd wu de guerra, wu espirituais, wis
misticos, wude reconhecimento, wude exploracio, wuespides,
wremissdrios — ¢ sédizer e vocé encontrard um wudesse tipo
i formado. Jias CemFamflias Cadavéricasexistem ha milénios,
¢ os conflitos entre elas tém mais ou menos a mesma duragfo.
Um personagem adotado por um wi "ilustre” pode herdar um
rancor igualmente “ilustre” origindrio das noires da dinastia
Chou. E para aqueles personagens que comegam séu préprio
wir... bem, eles precisam provar seu valor rapidamente, ouentiio
as Cem Familias Cadavéricas originais podem vir a eliminat
“acidentalmente” esses presungosos perturbadores e potencial-
mente pergosos.

Comaesconflitos entre eortes, os conflitosentre wupodem
assumirmuiras formas e adaptam-se melhoras preferénciasdos
jogadores, Se a deslealdade dos wuprecisa ocorrer nos fundos
de escritdrios governamentais, que assimseja.

Em niveis menores, dispuras de ww sdo como lutas entre
gangues de ruarivais — os Akuma-Ryu hd muito tempo estiio se
desentendendo comos Comedores de Litus, e osencontros entre
seus membros nuncasao bonitos, Essainimizade pade resultarem
desprezos socials — guem nunca viu membros de gangue se
exibirem comogalos é gricarobscenidades para seus inimigos! -
ou, mais freqiientemente, a violéncia quando membros rivais
arrasam fisicamente seus oponentes de forma brutal.

Kugi=jin  VERsus KijN-jiN

Vogé sabe que quer, Vaem frente. Realmente comente isso
com seus jogadores e enfatize a esquisitice e os comportamentos
estranhos dos barbaros ocidentais. Os bons jogadores podem
iy satos sobre os Filhos de Caim para apro-
veitar melhor e horror e mistério do encontro de dois mundos
muruamente inacessiveis.

Ditaisso, jogadores ruins sd querem acabar comos Cainitas
e tomar suas bases de poder, O jogo € seu, mas com sorte vocé
nio vai deprecid-lo com brigas sangrentas de superpoderes.
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Kuei=jin VErRsus HenGEYORA;

A noite nfo pertence apenas aos Kuei-jin, mas tambémaos
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Carfruro Semez Marmativa i

bém pode se manifestar num confronto fisico entre Kuet-jin que
expressem o P'o e 0s que se opbem is suas depredagdes. Na
verdade, um personagem que decaia demais nas garras do
Dembnio pode agir contra seu ww ou Darma sem que sua
consciéncia Hun fique ciente disso!

Esse conflito se relaciona muito bem com temas de mora-
lidade e apresenta aps personagens uma oportunidade para
definir precisamente onde eles se posicionam em relagio a
questoes Cricas.

Darva Versus Darma

Outroconlitomoral poderoso, aincompatibilidade de Darmas
entre os personagens dosjogadores € uma fonte para interpreta-
gOes avangadas e sérias. Como pontos de vista religiosos
politicos, 0 Darma de um personagem é uma coisa muito pessoal
— algo no qual ele provavelmente acredita bastante (e se nfio
forocaso, provavelmente ele estd proximo de ser eliminado do
Ciclo), Quando opinides diferentes discordam sobre questes
tao fundamentais e pessoais, as relagtes estao fadadas a serem
restadas. Até mesmo os Kuei-jin de mente mais aberta tém
dificuldade para accitar (¢ muito menos para perdoar) alguns
comporiamentos susten tados poOrumacrencaque elesconside-
rem um andtema.

Esse tipo de conflito é muito poderosos e profundo, e resulta
em algumas interpretagdes extremamente intensas. Nio expe-
rimente esse tipo de conflito inconsegiientemente, pois as
emogdes podem ser provocadas ao ponto do desconforto. Mesmo
assimessa € uma upnmmidade de interpreragdo extremamente
recompensadora, pois concede aos jogadores uma chance de
“entrar” na mente e no coragio de seus personagens.

CrONjcaS

Agora que voce tem algumas idéias fundamentais sobre as
histérias no Reino Médio, como pode juntd-las? A ceénica em
que vocé estabelece suas histérias ¢ uma parte vital num jogode
Vampiros do Oriente. Se vocé decidiu ir além de histdrias
tinicas e isoladase desejacriar um jogo de longo prazo, vocé quer
construir uma crénica.

Kugj=jin No Reino Mipjo

Essa cronica € 0 “cendrio padrio”, pois a maior parte de
Vampiros do Oriente ¢ planejada para ser encerrada em si
mesma. Embora as regras hésicas do sistema Stonyreller nio
¢stejam reimpressas aqui, a maioria dos outros detalhes'de
funcionamento de que voct precisa estiio presentes neste livro.

O Reino Médio € uma parte variada e populesa do Mundo
das Trevas, e ndimeros incontdveis de histdrias podem ocorrer
nesse local. Como aproximadamente tudo desde o Tibere atéa
ponta maisoriental daJapao se encaixa no termoReino Médio”,
tantoageografia comoas culturas amplas devem inspirar muitas
idéias nas mentes de Narradores astutos,

A socigdade Kuei-jiné extremamente complexa, e quaisquer
combinactesde clima, tema ¢ conflito apresentados anteriormen-
tedevemeriar alpumas historias maravilhosas em torno de vam-
piros Cataios. Como o wados personagens reage a sua situagio!
(Que contatos e inimigos seus membros fazemao longo do cami-
nho! Quéo bem eles estdo pagando suas dividas cirmicas!

Kugi=jin No OGDENTE

Conforme a onda inexordvel de vampiros orientais cobre o
Mundadas Trevas, os Cataios chegam ao Ocidente. Particular-

mente o oeste dos Estados Unidos tem sofrido incursdes dos
Kuei-jin, ¢ o status do Estado Anarquista Livee e de outros
territdrios costeiros, quer sejam da Camarilla, dos anarquistas, do
Saba ouemdisputa, logo poderaoser contestados.

Os vampiros ocidentais referem-se a essa influéneia comoa
“Ameaga Asidrica”, e elesestio compreensivelmente preocupa-
doscom o futurode seus frdgeisimpérios. A medidaque as noites
passam e o controle ténue da Camarilla sobre a sociedade
ocidental se enfraquece, os Kuei-jin movem-se com uma faci-
lidade cada vez maior nas terras tora da Reino Médio.

Uma cronica que se desenvolva a partir da Ameaga Asi-
dtica seria um forum excelente para explorar muitos aspectos
diferentes das relagoes entre Kin-jin e Kueisjin. O ww do
personagem estd numa missdo de exploragio? E um wu de
guerrilha, planejando sabotar uma parte do Ocidente porvez!
Ouos personagens sioemissarios de um ancestral poderosoque
deseja estabelecer uma cooperagio com os Membros? Diversos
tiposde histdrias podem ser contados, desde intrigas elegantes
até carnificinas devastadoras e qualquer colsa no meio-termo,
tudo isso unido pelo estado de mudanga constante das ques-
toes no Ocidente,

Cronjcas Mistas
(Kuei=jiin & Kin=jiN)

Obviamente, umados pontos fortes do sistema Storveeller €
sua universalidade e versatlidade. Mecanismosintegrados per-
mitem gue vocé leve seus Cainitas para o Oriente ou seus Kuei-
jin para o Ocidente.

Ou talvez eles se encontrem no meio do caminho.

Independentemente de sua crdnica ocorrer no Oriente ou
no Ocidente, asimples presenga de membros da “ourra” socie-
dade entremeados comos nativos pode ser fascinante. Culruras
estranhas entramem conflito e confundem alguns personagens,
enquantooutros aceitameaproveitam as novidades. Ambos os
mundos —= Oriente e QOcidente — sfo visual e visceralmente
magnificos, e o8 visitantes muitas vezes sfio tomados de surpresa
pela simples “aparéncia” desses locais. TradigOes e costumes
diferem drasticamente entre as duas regides, e congquanto
alguns personagens sejam capazes de misturar-se imperceptivel-
mente no “outro™ ambiente, outros certamente irfio se destacar
— gsofrer com isso.

Aproveite a liberdade cinematogrifica de umjogo de nar-
ragio— ma ntenha osuspense entre todosos jogadores comuma
viagem fantdstica através do munde inteiro,

ProGressio Darmica

Uma crdinica pode tomar um rumo introspectivo, & medida
que 0s persbnagens preocuparem-se como pagamento de suas
dividas cdrmicas e a compreensao cada vez mator do que
significa ser um Kuei-jin. Embora normalmente nfio seja tdo
cheia de a¢fio e cinematogrifica quanto outras cronicas (mas
certamente hd excegies!), uma cronica que traga ailuminagio
espiritual dos personagens pode ser uma das experiéncias de jogo
mais recompensadoras,

Uma crénica em que os personagens seguem Darmas dife-
rentes € relacionam-se entre si com cAdigos de consciéncia
diferentes € particularmente interessante. Como discutido an-
teriormente, a motalidade € uma forga motriz fundamental por
trds da reencarnacdo de um personagem no Reino Médio.
Comparar e contrastar éricas ao longo do jogo leva a uma
experiéncia excepcional, tanto para os personagens comopara

osjogadores.



MisTirjo

Joradores familiarizados com Vampiro sem divida rego-
nhecem o desconhecimento inerente do mundeo, Essainescru-
tabilidade talves sejaaferramenta mais poderosa no repertério
do Narrador.

Isso pode soar um pouco exagerado, mas é verdade,
Considere:

Nioapenastodos os novos mistérios contides neste livro estio
a disposi¢io do Narrador, como também todos 08 mistérios
estabelecidos em Vampiro.

Melhor ainda, toda pressuposigio estereotipada do wude
seus jogadores também estd disponivel.

E se os Kuei-jin foramatormentados em seussonthos diurnos
— importunados por visoes de um apocalipse iminente ¢ um
grande trauma pessoal? Todo personagem enfrentaa bestialida-
de de seu P'o; alguns personagens aproveitam-na, outros a
negam, mas todos sucumbem a seus desejos. Os sonhos dos
personagens levam-nos a um templo decafdo e destruido num
gueto depravado de Bancoc, onde lutam contra bakemono
uivantes e gangues locais violentas. Eles entram no templo, no
qual encontram uma passagem subrerrinea: ocovil de um Kuei-
| jin adormecido. Imediaramente eles sio atacados porpesadelos
arrebatadores. Snanatureza sombriasurge paradomind-losco
wu desintegra-se 4 medida que séus membros voltam-se uns
CORLER 08 OLITTOS,

Apenas voeg, como Narrador, sabe que esses efeitos mégicos
eram a obra do*Kuei-jin adormecido” — que naverdade éum
MatusalémMalkaviano usandoseus poderes de Deméncianos
Cartaios, que nao suspeitavam de nada.

Mesmoquando (oras, mesmo se) eles deseobrirem omistério
sobre a natureza verdadeira do Cainita, eles nem mesmo come-
garam aimaginara porgué de ele esear ali ouoque ele reserva
para eles...

Narradores astutos podem usar esse vasto portifélio de
lendas apacrifas como uma fonte quase inesgotivel de idéias
para enredos e ganchos para hist6rias. Caim era verdadeira-
mente¢ um Kuei-jin, que fracasson em sua compreensio
carmical Ou os Wan Xian eram deéscendente de Caim,
seduzidos por ideais diferentes e certos de que outros lugares
lhe eram reservados no Grande Ciclo! Os dois ndo tém
nenhuma relac@io? Casoisso seja verdade, como explicar as
semelhangas entre Zao-late Saulor? A Rainha Escarlate ¢ a
Velha! Ela é Lilith?

Mesmo se vocé nfio quiser lidar comos grandes mistérios em
sua crinica,utilizar os elementos apresentados ao longo de
Vampiro é uma forma de mantero suspense entre seus jogado-
res &, consegiientemente, a diversio. Reviravoltas, tanto sutis
como flagrantes, impedemque os jogadores tornem-se arrogan-
tese “donos da verdade”.

- e
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Narradores realmente habilidososséo capazes de tecer essas
linhas misteriosas semdeixar que os jogadores saibam que seus
- persamagens shopartes de um drama maior. Apenas desemara-
nhandoa rede deintrigas as personagens conseguirao descobrir
que poderes maiores do que eles estdo dando as cartas — ¢
“apenasentio eles percebem que outro enigma esconde-se por
~trisdaquele que eles acabaram de descobrir.
- Umacoisaparase ter em mente enquanto se fala desse tépico
‘Eque muitos elementos domistérionunca serdo revelados por
menhum liveo da White Wolf. O propésito dessaomissiointen-
cional é duplo. Primeiro, escrever os segredos dos anrigos é
. _simplesmente uma tolice. Isso acaba com grande parte do horror
~ e mistério inerente 4o cendrio. Logo que fossem escritos, um
. jogadorespertalhio iria explicar como seu personagem “desco-
& briu” a resposta parauma questio arrebatadora € agora tem 30
 Disciplinas novas parademonstri-lo. Em segundelugar, o Mun-
~ dodasTrevasé algo que estd mudando constantemente e que
L sempre permanece deséonhecido. Como foi mencionado ante-
- formente, conforme uma rede de intrigas é dissipada, outra se
forma por baixo desta.

\ Ogue tudoissosignifica’ Essencialmente, que nunca hit um
*fim" definitivo. A Roda gira dentro de rodas, e tramas antigas
nascem de onde acreditava-se que tudo estava resolvido. O
mistério€ um elemento tremendamente poderoso, que permeia

Yo- acendrio de Vampiros do Oriente. Tente; vocé vai gostar.
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CAPITULO OITO:

RIVAIS E

A drvare gue evaum homem descansa no monte Togai.

RAREAROS

Elaespera bor wm Ddssaroconm penas de arco-fris.
Quando ele chegar, o mundo ird acabar,

O céuchoracom o som de suas asas.

O método paraaamentar sua pripmia forca baseia-se emdescobriroquee elessabemfager ¢ tomaraqualo
¥

dogual eles dependem.

— Li Hung-chang, de China's Response 1o the West: A Documentary Survey

A composicaosobrenatural do Reino Médio difere daquela
do Mundo das Trevas ocidental — ou; pelo menos, seus habi-
tantes a véem de um modo diferente. As categorizagbes —
vampiros, metamorfos, aparigoes, etc. — que dividemos seres
sobrenaturais ocidentais nao sio tho importantes no Oriente.
Todas as entidades sobrenaturais sfo consideradas shen —
espiritos — de umaforma ou de outra. Um Cataio demonstrasua
natureza espiritual através da sua possessao de um caddver,
enquanto um metamorfo demonstra sua natureza espiritual
através de sup habilidade de transformar-se ¢ de transitar nos
mundos espirituais.

Este capitulo descreve osoutros habitantes sobrenaturais
com 08 quais os Kuei-jin dividem as noites do Reino Médio.
Desde os hengeyokai selvagens até os espiritos dos Mundos Yin
e Yang, 0s seres restantes das cortesdo Personagem Venerdvel
sdo descritos aqui. Além disso,este capituloapresenta exemplos
de artefatosdas primeiras Eras, objetos que vampiros aventurei-
ros podem vit@eneontrar e usar.

SHen — Os Outros
CarjnHANTES ESPjRjTUA}S

s Kuei-jin dividem o Reino Médio com muitas outras
entidades sobrenaturais, coletivamente (incluindoos Kuei-jin)
chamadasde shen. O termo implica uma unidade entre osseres
sobrenaturais, um tipo de familia, que realmente acontece mais
aquidoque no Ocidente. Embora ummetamorfo possadespre-
zar um Kuei-jin como um servergonhosamente encarnado ou
até mesmo ataci-lo caso seus ebjerivos sejam conflitantes,
dificilmente ele ird insulti-lo comosendo umaabominacio.

De acordo com Os Sutras de Sangue;todos os shentiveram
papéis a ser cumpridos nas primeiras Eras, e eles realmente os
cumpriram. Assim como os Wan Xian cuidavam do fluxedo
Chi, oshe ngeyokai serviam os seres celestiais como guurdiﬁes e
espides. Enquanto os fantasmas cuidavam de seus paréntes
vivos, as fadas preservavam a esséncia sublime do desconhegido
e 0s feiticeiros mantinham a Roda das Eras em movimento.

A medida que a Quarta Era progrediu, diversos shen esque-
ceramdeseusdeverese foram destitufdos de seus postos. Agora,
naQuinta Era, poucos shen lembram-se de suas responsabilida-
descirmicas. De qualgquer modo, isso pouco importa, pois 0s
proprios espiritos brigameomo comandantes insi gm'ﬁl: angesna
auséncia dos deuses e draptes.

Alguns shencompetem com os Kuei-jin pelo Chicada vez
mais escasso do Reino Médio! o8 hengeyokail metamorfos, as
fadas das regices selvagens e outros seres. Os Kuei-jin também
precisam competir com as tramas dos artifices da vontade
Despertos que moldam a propria natureza das Dez Mil Coisas.
Alémdisso, os Kuei-jin muitas vezes interagem — ou lutam
com os espiritos de todos os tipes, desde os fantasmas repletosde
Yin do Reino de Jade até os Malditos do Reino dos Espiritos
Lutadores.

Hengeyoraj — AQuELEs
que Mupam

As vezes aliados, normalmente rivais, os hengeyokai
metamorfos sdo uma presenga no Reino Médipgue os Kuei-jin
néo podem ignorar. Embora os hengeyokai n@psintam o mesmo
6dio em relagiio aos Kuei-jingue seus equivalentes ocidentais
nutrem em relagio aos Cainitas, os meramorfos tém uma boa
meméria e conhiam poueo nos Cataies, O povoanimal & bastante
diverso, nascido dos humanos e dos animais, e sio herdeiros de
um rico legado espiritual. Eles 8o andarilhos ralentosos do
Mundo Yang, e muitos conhecem os segredos do Mundo Yin
também. Além disso, eles surgem numa variedade assombrosa
de formas e habilidades, desde enganadores até guemeiros
nobres. Emencontroeom um Nove-Caudasastuto, por exemplo,
ndo prepara alguém para o poder de um Dragio Médio.

Por mais diversosque sejam, os hengeyokai estio ligados a
umdever comum, queosdeixa numa posichodificil em relagio
aos outros shen. Os hengeyokai agem com o coragioe o espirito
unidos para corrigir a Roda dasEras, levando-a de voltaaoponto
emque a matériae 0s espiritos sejam um outra vez, Assim como



Carmuro Omo: Ryvass & Barsaros

fora na maravilhosa Primeira Era, serdoutra vez. Ese oshengeyokai
precisam acelerar o giro da Roda através da Era da Mapoa,
trabalhando abertamente quando necessério, para que assim
seja. Quandoo tempo vier para derramar sangue nasruas, os que
rrocam de pele estardo prontos.

Fisicamente, os hengeyokat surgem numa grande varieda-
de de formas — alguns sio animais temiveis da terra, enquanto
outros sio assassings sutis e traigoeiros. Contudo, todos possuem
algumas caracterfsticas em comum:

® (s hengeyokai podem parecer humanos, os animais de sua
raga em particular ou uma mistura humanéide de ambos. Eles
podem mudar livremente entre as formas, émbora mudar de
totalmente human )5 para by rl.LIlI'l'IL'I:"i[E'}lI'tI-lﬂi;'I"L‘-t‘.".ij.’s.’u passaEcm
pela forma hibrida. Cada mudancga levaum turno.

® Em suaforma de guerra™ metade animal,
ummetamorto remos Arributos Fisicosbastante 74
aumentados, com as particularidades depen- (
dendo de sua raga. Os metamorfos raposas
gozam de uma Destreza fantdstica, os Dragies
Médios saunos sioincrivelmente fortes, e as-
sim por diante.

® Todosos hengeyokai regeneram-se de
seus lerimentos numa grande velocidade e cu-
ram um Nivel de Vitalidade por turno, a ndo ser gque
estejam diretamente envolvidosem combate. Elesndo podem
regenerar danos agravados desse modo.

* Tados os hengeyokai passuem niveis de Firda e Gnose
semelhantesaos dos espiritos. Eles podem gastar pontos de Fiiria
para-ganhar agoes extras de combate ¢ recuperam sua Furia
sempre que estiverem totalmente enfurecidos. Para os
hengeyokai, onivel de Firia é igual 3 pontuagio efetivade Plo,
embora 08 hengeyokai sejam muito mais harmoniosos com seu
P'odogueos Kueisin com seus Demonios. Assimsendo, elesnio
tém de @ preocupar ¢om o arrebatamento do Plo, embora
estejam sujeitos a serem tomados pela natureza ondeante oua
de togo. Demodo muitosimilar ao dos espiritos, o nivel de Gnose
de um metamorfo reflete suas ligagdes com o mundo dos espiritos
e indica quanga prirtica ele tem com seus poderes de feiticaria.
A Gnose medea guantidade de Chitemporario disponfvel para
um hengeyokal. Ao contririo dos Kuei-jin, os hengevokai
podem recuperar Chiatravés da meditagao e de hemenagens
-,luspirims.

* A'maioria dos hengeyokai sfio reservas de energia Yang.
A mégica hengeyokaiassemelha-se As Disciplinas Yang dos
Kuei-jin e pode sepsimuladadesse modo. Os hengeyokainao
costumam sofrerde degequilibrios de Chi,

* A maioria des hemgeyokai viaja livremente entre o Reino
Médio e o Munde Y ang. Paratazé-lo, im metamorfo pregisa
olhar um espelho, umapoca de dgua parada ou alpumaouta
superficie refletora Entao ele testa seu nivel de Gnose contra
uma difieuldade iguald Muralha local. Se for bem-sucedide,
ele “caminha pelo trapézio das nuvens” até o Mundo Yang.

* O povo animal mantém alguns lagos com o sol e a lua,
normalmente mais com um do que comeoutee. No entanto, esse
lago também explica sua fraquezagpois (com éxeegio dos Nove-
Caudas) elessao alérgicos i prata, o metal lunar, que thes causa
dano agravado.

As Trjsos

Os hengeyokai sao de diversasragas, e as lendas afirmam que
antigamente havia ainda mais. Noentanto, os séculos cobraram
seu prego ¢ os metamortos da Quinta Fra nao detém ranta gléria
quantoseus antecessores. Entretanto, sabe-se que s grupos a
seguir possuem algumpoder no Reino Médio.

.ﬁh ”
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* Nove-Caudas (Kitsune): Possivelmente os mais astu
1'."."~Lit'11”l.‘flR]'-"t‘-l'lh.'n;?r"H,.*l.‘:I?';.I[l.'*‘:".l‘.xkihtll]i.‘ﬁflnIh.'itlL eIros espertos
€ PeT i!_-jn*q 15, ASSASSINOS € até mesmy ynjas. Eles tém umsensode
humor excepcional, embora a tendéncia seja de um humor
negro — muitos Nove-Caudas, ao ouvir sobre a morte dolorosa
de um aliado que ousou demais, riram até que as lgrimas
comegassem a cair. Os Nove-Caudas, ao contririo dos outros
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hengeyokai, expressam o Yin, ¢ normalmente conhecem uma grande quantidade de mégicas Yin. Alpuns
530 até mesmo capazes de entrar no Mundo Yin e caminhar pelo Reino Sombrio de Jade.

. I“Iakkrn:(ﬁm- idados lobos -.']-.‘l_|_‘|r.']ur.-:r;ﬁ|, HENITC OSZUCTTEIroS ht*ngf'!,'q b|-..1i s

fortes. Embora sua forga nfio seja tio grande quanto ados Zhong Lung, ¢ sua
velocidade nfo seja tio fantdstica quantoa dos Filhos do Tigre, seus
bandos sio unidos numa s6 mente e num $6 coragio aservico
do kami Dugue do Troviio. Poucos cruzam o caminho dos
lobos metamortos mais de uma vez
Qutros poves lupines incluemosnomades Portadores da
Luz e os violentos Garras Viermelhas.
¢ Zhong Lung — os Dragdes Médios: Nio tio poderosos
quantoos Reis Dragdes que sacodem as montanhase trazem achuva, mas
mesmo assim poderosos, 0s Zhong Lung tomam a forma animal de crocodi
los. No entanto, -_['LI:_iIiLiU estdo enturecidos, eles assumem formas que o
perdem para os Grandes Dragdes de antigamente. Embora lentos ¢
vagarosos, eles tém memorias que remetem 2 Segunda Era, e 530 os
guardites dos conhecimentos mais antigos. Muitos shenvio até os
Zhon Lung em busca de sabedoria sobre as noites primordiais.
Entreranto, esses peregrinos precisam tomar cuidado com o que
dizem durante essas visitas, pois um Dragao Médio irritado & perfei-
tamente capaz de destrogar um bando de Kuei-jin
* Khan — os Filhos do Tigre: Hi cada vez menos filhos do
Tigre hoje em dia, pois 0 exterminio de seus irmfos animais
também foi um golpe duro para os Khan. Agora os grandes
guerreiros lutam contraosexéreitos da corrupgio comainda
RN mais determinaciio, pois sentem que podem ser extintos
A" antesdachegada da Sexta Era. Os Kuei-jin os temem, pois
0s Khan enxergam os Cataiosenquanto estes se movem entre
08 MOrtais, e vampiros que se percam de suas trilhas Dirmicas
muitas vezes se encontram cara a cara com um tigre,
* Tengu: Emboraos corvos metamorfos reclusos fagam
poucos acordos comoutros shen, eles sdo reconhecidos por
desmascarar segredos sombrios, até mesmo dos grupos mais
poderosos. Os Tengu servemo 3ol ao investigar os conhe-
cimentos mais sagrados e secretos e expo-los i luz dodia.
Alguns dizem que os Tengu também treinam diversos
humanos nas artes das lutas contra os shen, atacando
astuta e indiretamente seus inimigos desse modo. Seja
qual for a verdade, outros hengevokai muitas vezes
pedem ajudaa esses enganadores maliciosos mas perspi-
Caies para saber mais sobre as tramas dos INLMEos dos
metamorfos,
¢ Kumo — Aranhas Goblin: As lendas antigas
sobre aranhas demonfacas saomesmo verdadeiras; ospiores
= & dentre esses monstros s30 0s Kumo. As Aranhas Goblin
juraram servir os espiritos mais sombrios e pervertidos, e
muitas vezes atuam como ASSASSINOS (emMerarios para seus
mestres. Os Kumo so conhecidos por sua habilidade de
assumir a forma de grandes aranhas deformadas ou de um
grande nimerode pequenas aranhas. Alguns shen dizem que
0s Kumo tém lagos com os Mukade, os terriveis demdnios-
centopéiasdo MundoYomi. Contudo, poucos Kuei-
jin sabem a verdade.
* Nagah: Os rios da India sao, rradicional-
mente, 0 lar desse povo serpente sabio e nobre; no
entanto, sua influéncia também é poderosa nas
selvase 1umrh s do Sudeste Asidtico, e dizem que sey
sangue ainda corre nas veias de reis decaidos, Embora os
Nagah raramente aparecam diante de estranhos, sua
palavra é a lel nas cortes mundanas e sobrenarurais de suas
LErras natais,
¢ Same-Bito: Raramente vistos em terra firme, mesmo
ﬁdﬁ”"ﬁ f7 assim esses terrivels tubardes meramortos sio conhecidos e

COmMPreensiy rlﬂ‘l-:'l'.[t_‘ temidos. Muitos siosamu ralsque ju-
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raram lealdade ao Rei Dragio do Mar, e eles ministram
:Ji'-'}"ihh1~-1:E'|-a'|'.1:_' ~:_'|_|u..|~iLi_l_fx '--'-L'FLI.'s.x]L'lk.‘."'\-:'u.i:i,-,:u:lhinu-nu'-
tisico ¢ dos Reinos Yang, ninguém supera o poder dos
Same-Bito,

¢ Nezumi: Proles desprezadas dacidade, osfilhosdo
Rato preocupam-se menios com as regides selvagens do gue
com s hiibitats dos humanos. Mesmoassim, os Nezumi estio
presentes nas cortesdos seressobrenarturais, normalmente atuando

como conselheiros pu oficiais menores. Embora se confie um poder maior
a poucos dentreeles, um rato metamorfoé extremamente habil nas artesda intriga — e
alguns dizem, insuperdveis como envenenadores, portadores de doencas e assassinos.

1

ExemprLos pe Hengeyora;

As estatisticas para as formasde guerra de arquétiposhengeyokai
estdo indicadas entre parénteses; os Narradores podem modificar
esses niimeros conforme a necessidade.

JoviM TrRaraceiro

Atributos: Forga 2 (4), Destreza 3 (7), Vigor 2 (4),
Carisma 3, Manipulagio4, Aparéncia 3, Percepcio 3,
Inteligéncia 3, Raciocinio 3

Habilidades: Pronric

Briga 2, Esquiva 2

40 2, Empatia com Animais 1,

Disciplinas Equivalentes: Animalismo 2, Rapidez 2,
Faria (P'o) 2, Hun 3, Gnose 4, Forga de Vontade 4, Yin 1,
Yane 5

GUERREIRO EXPERJENTE

Atributos: Forca 3 (6), Destreza 4 (5), Vigor 3 (6),
Carisma 3, Manipulagio 2, Aparéncia 2, Percepgio 4,
Inteligéneia 3, Raciocinio 4

Habilidades: Prontidio 2, Empatia com Animais 3,
Esquiva 3, Enigmas 1, Artes Marciais 3, Armas Brancas 3,
Furtividade 3

Disciplinas Equivalentes: Animalismo 3, Rapidez 2,
Poténcia 1, Shintai (qualquer) 1, Faria (P'o) 6, Hun 3, Gaose 5,
Forga de Vontade 7, Yin 1, Yang 6

Senvior AnjMar

Atributos: Forca 4 (8), Destreza 5 (7), Vigor 4 (7),
Carisma 5, Manipulagao 3, Aparéncia 5, Percepcio 5,
Inteligénicia 4, Raciocinio 5

Habilidades: Prontidio 3, Empatia com Animais 4,
Esquiva 4, Enigmas 3, Artes Marciais 5, Armas Brancas 5,
Furtividade 4

Disciplinas Equivalentes: Animalismo 3, Rapidez 4.

oténcia 2, Shintai (qualquer) 3, Faria (P'o) 8, Hun 5,
Unese Y, Forca de Vontade 9, Yin 2, Yang 9

Ci"n Ta — Os Mag;

Nesse mundo encoberto pelas trevas de swa grande ignorincia,

I'!

Ele acendeu as luzes brilhantes dos Darmas abengoados,

Reluzente com seus poderes, muito além do que os mundos viram; |

Aos seus pés me curvel, o grande huminado! ‘

— O Dhammapada, Prilogo

[ssondo ¢ justo.

Por mais que busquem a iluminagio, os Kuei-jin parecem peguenas abelhas quando
comparados as libélulas conheeidas com chi'n ta, shinta ou magi. Apesarda natureza fréigil
de suas asas, esses inseros humanos irritantes voam com uma |'.;,r5| d € Precisao com que os
mortos Kuei-jin podemapenas sonhar.
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[sso é frustrante,

Issoéintolerdvel.

[ss0 €, em muitos aspectos, um insulto, especialmente quan-
do um chi'n ta prevalece numa disputa com seu superior, o
VAMmpiro.

Realmente, poucos desses bodhisattvas em treinamento
conseguem aleangar os grandes poderesdos Kuei-jin imortais;
também é verdade que a maioria dos chi'n ta envolve-se tanto
com politicas, egofsmo ou os efeitos desua propria iluminacio
que nio representam uma grande resisténcia aos seus superio-
res. Mesmo assim, quando um mago permanece consciente,
quando ele sobrevive as provas de sua existéncia por tempo
suficiente parase [ornar uma ameaga ¢, sobretudo, quando ele
se junta com outros de sua espécie, alibélula irritante torna-se
um dragdo. Os vampiros aprenderam hd muito tempo a tomar
cuidado so lidar com alguém que parece estar envolto em
milagres. As probabilidades sfio de que esses milagres venham
desua consciéncia, e eles podem se tornar muito perigosos, Os
Kuei-jin chamam os magi de “O Povodo Relimpago™ e por uma
boa razdo: o rc[fm'.p;ln,fn, figurativoou lireral, nunca estd longe
dos olhos.

As pessoas quéactreditam compreender o mundo prismédtico
dos chi'n ta procuram a pequena mas acessivel Irmandade de
Akasha. Mesrres disciplinados das artes mentais e fisicas, os
Irméos de Akasha parecem ser 0s perfeitos magi orientais. No
entanto, qualquer um que acredite nesses despropdsitos estd
errado. Apesar de sua filiagio ao Conselho das Nove Tradigoes
Misticas (ver Mago: A Ascensdo) e sua fachada arquetipica
de “artistas marciais” concederem aos Irmaos de Akasha uma
POSICAD Lll'dt.‘k!:-'lt[l": entre o Povodo HL‘L"II‘H[*-IL‘,I yeles sa0apenas
uma cor do espectro chi'n ta. Qumros marizes mais intensos
expressam dois antigos rivais, 08 Wu Lung ¢ os Wu-Keng (ver
The Book of Crafts), e 0s sombrios Go Kamisori Gama do
Japio. Diversos tons menores simbolizam as numerosas seitas
mindsculas que se espalham pelas tepras asidricas. Tragos subli-
mesdemais para serem vistos semum grande esforge represen
AN 05 mMOonges, eremiras, sibic 15 e xarmds solitarios queincorpe
ramachama da iluminago, mas que a mantém para si mesmos.
Entretanto, a luz mais intensaem meio ao Povo do Reldmpago
vem de uma dnica torre fortificada, que se elevade um marde
cores comoum mondlito rachado mas imponente:a Tecnocracia.

A Tecnocracia

Chamados de “Povo de Pedra”™, “os Cinco Dracoes de
Metal” (uma referéncia As cinco divisoes Teenocriiticas) ou os
“Trovoes Sutis”, esses feiticeiros da esrutura esubstincia cres-
ceram a partir de umaalianga medieval entre filGsofos-cientistas
acidentais e legalistase artesios orientais. Misturandoomelhor
dos dois mundos, esses visiondrios primitivoseriaram um lago
intercultural que, com o tempo, tornou-se uma mordaca para
o mundo sobrenatural. Dedicados ao ideal de ordem perfeira
através de realizagoes harmoniosas, 0s Cinco Dragoes de Metal
construfram maquinas elaboradas, materiais aperfeicoados e
estratagemas implacdveis de guerra, eles usaram tudo isso para
devastar sua oposi¢io

Seguindo o conselhe de Sun Tzu, os Dalou'laoshi
Tecnocriticos usaram as divisbes entre seus inimigos para
trabalhar sem correr muitos riscos. Aojogar seus rivais uns contra
os outros, os Dalau'laoshi enfraqueceram grupos como os Wu
Lung e entio aniquilaram-nos com apenas alguns golpes. En-
quantoisso, 0s T ecnocratas utilizaramseéu tempo aperfeicoando
cOdigos legais, invengdes e estratégias poliricas. Quando se
abriam rotas comerciais, o8 Dalou'laoshi derinham os contrates;
quandoos governantes precisavamde dinheiro, os DalouTaoshi
detinham o ouro; quando os ocidentais ocuparam o Oriente 4

F B . T e
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torga, os Dalau’laoshi fragmentaram-se. Foi iniciada uma purgacio.
No final, os 1-11'-'|__'.-|c~ de Metal que permaneceram do i.n||'- .ln-— SEUS
equivalentes ocidentais sobreviveram s puerras: juntos, os aliados
construfram as bases para a maquina de destruiciio tecnocritica
riental — uma maquina alimentada porum Sindicato internacional
¢ impulsionada pelos homens-maquina da lreracio X.
Apds diminuirem o niimero de rivais mistikos, o8 Tecnocraras
orientais recentemente voltaram sua atencii

sobrenaturais” — incluindo os Kuei-jin. Utilizando uma ampla
variedade de Aparelhos de alta teenologiae redes de informacfio, os
principais eseritorios de Cingapura, do Japao e da China comegaram
Mg gyl rr\I.,r|‘rr".\l CONa 08 Vampiros. Suas atn ].1.|l|1-:~;u :1i':lltl$ll com
muitas fortiticagbes Kuei-jin em poucos anos.

Nio qUE 08 l'ecnocratas ndo tenham seus PIOPTIOS [‘.I".1]1I.L mas;
conflitos internacionais continuam impossibilitando umacooperacio
em larga escala através da Asia. Emmeio a esse grande vazio, erandes
companhias e Dragdes de Metal individuais tomaram a iniciativa,
realizando seus proprios planos, aliancas e inoy aghes. Alguns fingem
nio ver nada quando seus antigos sécios Cataios Passam por perto;
Outros atiram primeiro e examinam os restos depois. Kuei-jin astutos
aprenderam a explorar as tivalidades entre os Dragdes de Metal e a
sobreviver escondendo- se emsuas sombras.

Esse Povo do HI._'].“':[TLE‘I.'._!_".1 EMprega suas Artes através de meios
cientificos — hardware, biomodificacdo, controle de mercado,
tecnologia damformagao, midia de massae educ aglio. Convencendo
as Massas de uma verdade cientificae mostrando-lhes os
tecnologia, os Tecnocratasenfraqueceram a sensagio de misticismo

eneticiosda

que mantinha seus rivais fortes, substitufram-naporuma imagem de
sua propria superioridade e entdo reforgaram essa imagem com de-
T Il'iﬁrl'.'ll;fn'il.'iL' milagrese [ der. j"\in'l- séculos de |['|:|;[;'[|_'“E:§.‘1.__1;:_-, SIS,
muitos dentre o Povo de Pedra abremagora as portas de seus labora-
torios secretos elancamsua infantaria pesada — clones, ciberassassinos,
robds, virus, forgas policiais, polfticos e empresérios com mais dinheiro
doque se pode imaginar —contra seus inimigos. Muitos Kuei- linvéem
€55¢ MOVO confronto como mais um sinal de que a Sexta Era est
chegando — ou ja chegou.

A jrranpane pe AxasHa E
as Outras Trapjcoes Misticas

Tragandosua linhagem até uma aldeia mitica pré-hist6rica (pos-
sivelmente localiada no Monte Meru), os supostamenite “iluminados”
[rméios de Akasha apresentam um paradoxo para os Kuei-jin: os
eremitas asceras refinamseus talentos mentais e fsicos a nfveis sobre-
humanos (embora raramente vampiricos), pregam a paz ea harmonia
e supostamente buscam uma iluminagio divina que leva geracoes para
ser alcangada; poroutre lado, eles acabam com qualquer coisa que os
aborrega, falam através de pardbolas irritantes ¢ (como os ancides
Kuei-jin adoram lembrar-lhes) uma vez travaram uma guerra de 300
anos por causa de uma pequena diferencadedoutrina. Mesmo assim,
nAose pode discutir os poderes que eles possuem ou a trangiiilidade
sCTena que parece seguir a maioria dos de Akasha como uma brisa de
PRmavera,

Uma vez, séculosatrds, 0s Kuei-jine os Irmaos de Akasha compar-
tilharam o mesmo espago nomonastéria Shaolin, A idéia por tras dessa
“experiéncia” era louvivel — de que gualquer um em busca de
151||'|.1."1.'||‘,'l:'1 deveria ser bem-vindo prara L'hh._u:_i-i;-l ali, Contudo, a
harmonia que os mestres pro¢uravamnaoveio, e osde Akasha foram

sos. Hoje em dia, um punhado de Kuei-jin ainda estudam os

CcX ;"'-_i.
[rmaos (de longe ou nio) para discernir s¢us segredos, Entretanto,
comodolhas de uma drvore moribunda, esses vampiros inevitavelmen

te deixam o templo de seus anfitrides decepcionados. Os discordantes
dizem que, embora os magi paregam ter alguns bons conselhos, a

“serenidade” da qual eles tanto se orgulham parece vir mais de um
controle da mente do que de uma iluminacio verdadeira:
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OsIrmaos de Akasha concentram suas Artesatravés dasartes
marciais de uma dimensiio quase legenddria. Antigos Kuei-jin
dizem que muitos dos maiores guerreiros miticoseramnaverdade
mestres dessa seita. Algunsdos [rmaos aparentemente preferem
a telepatia e a coerciio empdrica i briga, masnenhumdelesevita
IR ;l ItA S .!i"-l. 1T[H[-|.]'|,_i:|i_il' L .I]‘]l'?‘-l"!’l“lr. F.flli Larsl .|1'i'|—'|!'|l,_"l|'| ST
pacificos, esses chi'n ta procuram ninhos do dragdo poderosos «
canalizam as energias para seus proprios propositos. Qualguerum
que Tesista SoT4H l:::':;[':' |.I.|.I,'I {o {'Hh'xli.hln} areé a moree J'n,-En_L
“Irméios Harmoniosos™.

Ha muito tempo, essas libélulas aliaram-se a uma organiza
¢ioarrogante de magi ocidentais (provavelmente para se prote-
perem dos Wu Lung, dos Dalou'laoshi ¢ de si mesmos). Essas

assim chamadas "Tradicoes” consideraram adequado ficar 3
vontade nas terras natais ancestrais dos Irmios no Oriente

Embora suas Arrtes parecam ser muito mais fracas do que se
Fl."'l'{l.'l':l:'l ilEr{‘LEiT.I: Alraves -.i.l Mk I|~ EF1a (O ‘:1I';IIL'|1':=I Onseruiram
b | \I*[L"l.'!". L | F"t‘[ [:11'!"."(1._'|'||.I‘"_ COMM sUaE ind |'.!'|:|l.r.il.'l'| mraoirac: |"‘bi!.”!_
esses estranhosirritantes témalguns segredos interessantes. Os
que 530 de ]1'-|".::i' os mais comuns chamam-se “QOradores dos
Sonhos”; cuidando dos xamas mongéis, malaios, polinésios «
N0, esses viajantes tém uma grande afinidade tanto com os
espirites do Mundo Yin comodo Yang. Através de seus cantos,
dancas, misicas € outros fitos primitivos, os Oradores dos Sonhios
infiltram-se nos Reinos da Terra e doCéu, entio caminhamem
seus corredores como convidados de honra.

]"'ri.l:.:i mais rudes, como os v H:_'._’HE%'.“. “Filhos do Eter” ¢ os
pomposos ‘Magi das Ordens Hermérticas” (ambos ocidentais),
nfioexibemnenhumacducagio. Lutando contra os poderes do
Céu, esses Povos de Relimpago agarram seus raios do céu e
canalizam-nosatravésde aparelhos estranhos € comandos arcanos.
Naturalmente, o assimchamado “Oriente Mistico” osatraicomo
um farol: entretanto, como muitos Kaei-jin descabriram hi
muito tempo, o gue funciona no Ocideénte pode tornar-se indtil
nas terras do Oriente...

Os Magos DragoEs &
as Davas Djscrevas

Os herdeiros por direito das grandes tradiges chinesas
tiveram gue procurar abrigo em outros mundos mais méagikos.
Esses assim chamados Magos Dragoes, os Wu Lung, perderam
tanto rterreno nos conflitos sec ulares com o Ocidente, a moder
nizagio e iINdmMEros rivais que raramente Aparecem, Mesmao-enk
suas terrasancestrais. Mestres do fengsh, da alguimia, dasartes
taoistas e budistas e de Artes que jd eram antigas quando o
Imperador Amarelo era uma erianga, esses nobres do Povo do
Reldmpago ji comandaram tanto os mongdis, comooschinese
¢ também os dragdes. Os Kuei-jin mais velhos ainda falam com
saudade sobre osdiasem que esses reis mégikosentretinham os
Cataios comfestivais que duravam 15 dias e arroz dourado. Entre
0s bens com que eles presenteavam os Reis da Noite (como —
se diz que eles chamavam os Kuei-jin) inclufam-se o mais fino
jade, ouro, esculturas de marfim e suculentos escravos humanos
criados especialmente para saciar a Fome. Eles abrigavam os
vampiros quando tinham vontade, ou entio declaravam guerras
magnificas sem nenhumpretexto. Aocontririodos tdo humildes
Irmaos, os Wu Lung construfram grandes palicios ¢ pagodes
E5PagOsos, INVOCAVAMOS ventos para seus coragOes ¢ chamavam
sede “Mestres”. Eles podiam serarrogantes, mas pelo menos eram
honestos.

SEUS OPOSLOS, }l:\'d;tmiih‘];m' l'r.dei_'rW'Ll-Kc: I, MaAaniem uma
rradigio camponesa que luta contra os Drapocs himais de 3 mil
anos. Despontando como a sobrevivente castipada de xamas
rebeldes, a seita Wu-Keng original cresceu a particde um grupo
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de mulheres. Envergonhadas, mutiladas e enviuvadas essas
feiticeiras, infelizes mas poderosas, fugiram para as colinas e
aldeias e planejaram uma vinganga intrincada. Incapazes de
superar diretamente os odiados Wu Lung (que, dizem as lendas,
conspiraram para aniquilar a seita feminina) , elas teceram uma
rede de intrigas que daria inveja até mesmo aos Kuei-jin. Em
muitas noites ao longo dos anos, os Cataios juntaram-se a essa
Sociedade do Létus Mutilado (um nome educado para o Wu-
Keng, baseado emseu cartiode visitas) ou partiram em missoes
a pedido da Sociedade. As recompensas para tais servigos sao
generosas, embora humildes, e o prego da ndocooperagao — um
teitigo que literalmente ferve avitima vivadentro de suapropria
pele — raramente vale a recusa.

Ambas as sociedades fugiram para Hong Kong durante a
Marcha do Sel; embora ambas mantenham fortificagbes na
China continenral, elas se mantémdiscretas. O 6dip entre esses
grupos, embora tenha milénios de idade, nfio passa de uma brisa
quando comparado aos furacBes que reservam para os Cinco
Dragoes de Metal. Trabalhando a partir dé suas casas secretas
ede seus reinos sobrenaturais, essesantigos rivais conspiram para
livrar suasterras dos invasores antes de resolver finalmente sua
prépria disputa eterna. Os Kuei-jin sempre ficaram contentesem
ajudar ambos os lados, e ocasionalmente jogam uns contra os
outros para sua propria diversao.

As Artes desses chi'n ta refletem suas origens: os Wu Lung
extravagantes usam alta magika ritualistica, ritos precisos e
nimeros mistikos para invocar os espiritos, os elementos e as
criaturasdocrepisculoas humildes Wu-Keng lancam feiticos
simples arravés da arte, dafala e de objetosdomésticos. Embora
seu comportamento seja modesto e trangiiilo, essas mulheres
demonstram uma ferocidade fria que, em contraste com seus
métodos silenciosos, parece mais cruel dogue o troviio dos Magos
Dragdes. (Para detalhes sobre os dois grupos, veja o suplemento
The Book of Crafts de Mago: A Ascensio.)

Ourtras Sejtas & Chi“n Ta JNDEPENDENTES

Comoashizes nocéu, asseitas mistikas da Asia séo numerosas
demais para serem contadas. Como os ventos, elas afagam a
Montanha Etemna, carregam um monte de poeira ¢ levam-no a
algum local novo e distante. Mesmo s Kuei-jin mais velhos
perderam © rastro desses pequenos grupos silenciosos; nas
profundezasdas florestas, emselvas, nas cidades e nas montanhas,
a8 vozes dos Despertos se perderam, mesmo para os imortas.

A maioria dos chi'n ta se mantém reclusa: muitos outros

passam adiante tradigties de familia ou transmirem sua ilumina-
¢fo para um punhado de estudantes que podem seguir a tritha
de seus mestres ounfio. O velho eremita da montanha é muito
real, mas ele nio fala com ninguém, muito menos com ummorto.
E, desse modo, 0s costumes dos magi tornam-se maisumenigma
da noite, mesmo para aqueles que sdo considerados os reisdela.

Contudo, é claro que aqui e ali aparecem lampejos de brilho:
o mortifero cli ninja dos Go Kamisori Gama; as Mulheres do
Létus Branco, que trazem sua loucura para o mundo mortal e
entfio desaparecem em casas de cha num Céu distante; os Toc
Faan canibais, que se regalaram com as vitimas de Pol Pot, os
cegosdo TayHoi Li, que supostamente encontraram a ilumina-
¢fo nos tineis do Viernd ¢ assim por diante, Numa terra com
quase dois bilhtes de almas, aslibélulas se arremessam e pairam
nas lugares mais inesperados. Nos dltimos anos, uma série de
seitas chi'n ta surgiram a partir dos subprodutos dos Cinco
Dragtes de Metal; origindrio da midia mundial e criado com
computadores naspontas dosdedos, esse jovem Povodo Relam-
pago envia seus trovdes atravésda Internet, da realidade virtual
e da cibernérica doméstica. Para um punhado de Cataios que
reconhecem essa novaraga, as seitasde alta teenologia — 0sGon

Lo, a Sociedade dos Mil Grous, o Gama dos Cinco Anéis e
diversas outras — apresentam possibilidades fascinantes para
aliangas ¢ recursos.

Personjricanno uM Cwi‘'n Ta

Os magi tém poderes que intrigam os Kuei-jin concentrados,
poderes que rearranjam a prépria realidade ao seu comando.
Embora amelhor maneira de representar esses poderes seja usar
os sistemas descritos em Mago: A Ascensdo, pode ser mais
técil simplesmente definir uma ou duas (oumais) dreas em que
um mago se especializa, determinar uma Parada de Dados
baseada na pericia geral do magoe entio determinar dificulda-
des com base na tarefa especifica que ele tenta realizar. Os magi
orientaiscostumam dominar mégikas baseadas nocontrole dos
espiritos, da forga elemental e do joss. Magos que se especializam
nos elementos normalmente tém niveis elevados de Yang (que
governam as Paradas de Dados usadas para langar migikas),
enquanto magos habilidosos no controle do joss costuma rer
niveiselevados de Yin.

Embora seus estilos mégikos muitas vezes definam os poderes
que possuem, os chi'n tasdo tio individuais quanto as pedrasem
umrio. Cada um, embora modelado por forcas semelhantes, tem
uma simetria propria. Os magos costumam seguir Artes compa-
tiveis com suaspersonalidades eculturas; assim umchi'n ra, com
sua variedade imprevisivel de poderes, representa um desafio
para os Kuei-jin que acreditam saber de tudo.

s chi’n ta sio capazes de realizar milagres, mas mesmo o
melhor dentre eles se atrapalha; quando isso acontece, coisas
terriveis acontecem: tempestades de fogo transformam o mago
em cinzas; rasgos gigantescos abrem-se em sua pele; espiritos
invisiveis atormentam o ofensor; s vezes, ele simplesmente
desaparece. Esses efeitos colaterais, chamados Ch'ung Tuou |
Paradoxo, ocorrem quando um mago ultrapassa seus limiteseo
Céu considera adequado cobrar uma punigfo.

Joven Armista Marciar Cui’n Ta
Atributos: Forga 3, Destreza 4, Vigor 3, Carisma 3, Manipu-
lagio 2, Aparéncia 3, Percepgio 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 4
Habilidades: Prontidio 2, Esportes 3, Esquiva 2, Oficios 2,
Empartia 3, Enigmas 3, Etiqueta 2, Expressio 3, Lingiiistica 2,
Artes Marciais 3, Medicina 2, Armas Brancas |, Meditagio 2,
Furtividade 3, Sobrevivéncia 2
Poderes: Controle de Elementais {trés dados), Controle de
Joss (trésdados), Hun 5, P'o0, Yin 3, Yang 3, Forga de Vonrade
5, Reserva de Chi 6
Equipamentos: Roupas leves, mochila, bastao, munchaku,
punhado de shuriken

Acente pos Dracoes pe MeraL

Atributos: Forga 5, Destreza 4, Vigor 6, Carisma 2, Manipu-
lagio 4, Aparéncia 2, Percepcio 4, Inteligéncia 2, Raciocinio 3

Habilidades: Prontidao 3, Esportes 4, Briga 4, Computador
3, Esquiva 3, Condugio 4, Empatia 2, Enigmas 3, Etigueta 2,
Armas de Fogo 5, Intimidagdo 5, Investigagio 4, Direito 3,
Lingtifstica 4, Medicina 2, Armas Brancas 5, Ocultismo 2,
Politica 3, Ciéncias 3, Seguranca 4, Furtividade 3, Manha 2,
Libia 4, Sobrevivéncia 2

Poderes: Armadura sub-dérmica (quarro dados extras de
absorgio, protege contra danoagravado), langa-chamas embu-
tido (seis dados de dano agravado, dificuldade 6), elo mental
com a base (trés dados extras para resistir a ataques mentais),
garras retrdteis (Forga + 2 de danoagravada), Hun 1, P'e 1, Yin
7, Yang 2, Forga de Vontade 8, Reserva de Chi 10



Equipamentos: Oculos escuros (comsensorinfravermelho),
roupas pretas, sobretudo, pistola automértica pesada, sistema de
comunicag o, distintivo, rastreador de atividade paranormal

Granpe FeTiceiro ChiNis

Atributos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 2, Carisma 3, Manipu-
lagio 4, Aparéncia 2, Percepg@io 4, Inteligéncia 5, Raciocinio 4

Habilidades: Prontidao 4, Empatia com Animais 3, Oficios
3, Esquiva 2, Empatia 4, Enigmas 4, Etiqueta 5, Intimidacao 5,
Direito4, Lideranca 3, Lingiiistica 5, Artes Marciais 2, Medicina
3, Armas Brancas 2, Ocultismo 5, Politica 3, Pressigio4, Libia
4, Tortura 3

Poderes: Controle de Elementais (seis dados), Controle de
Joss (seis dados), Mégika Espiritual (seis dados), Controle da
Mente (cinco dados), Hun 8, P'o 2, Yin 5, Yang 3, Forga de
Vontade 9, Reservade Chi 12

Equipamentos: Mantos, broches, leques de seda, j6ias,
pos, sangue dos dragoes

Hs;en — Seres FEErjcos

Durante aslendérias Segunda ¢ Terceira Eras, os hsieneram
o5 servos e mensageiros dosmundos espirituais. Os nobres kamuir
e os astutos Adrayany viafayam liveemente entre os mundos
espirituaise o Reing Médio. Eles eram os emissarios da natureza,
guardides e proteroresdos ninhosdos dragbese mensageirospara
toda a raga humana.

Os kamuii — seres elementais espirituais que lideram os hsien
— raramente interagem diretamente com os mortais, poiseles sio
os encarregadosda protegio dos ninhos dodragio. Emgeral, eles
s(iaparecem para punir o8 invasores de santudrios sagrados,

Os hirayanu animalescos, os espiritos que receberam formas
animals, vigjavamentre os humanos maisprontamente, e alguns
de sua espéeie até mesmo gostavam de viver entreos mortais. Os
hirayanu muiras vezes serviam comomensageiros do Persona-
gem Venerdvel ao entregar mensagens ¢ A8 vezes presentes —
paramortais favorecidos pelos deuses, embora também punissem
e trouxessemajustica a todos os considerados eulpados perante
osolhosdos Grandioses.

A tradigio des Wan Xian ndo apenas separou o Reino
Médio do reino do espirito como também aprisionou muites
hsien aqui. Incapazes de retornar ao seu reino natal, cles

tiveram que seadaptar & vidano Reino Médio. Enfraquecidos
pela separagio dos reinos, os fisien consideraram mais seguro
disfargar-se na forma humana, pois permanecer em sua forma
verdadeira os tornava vulnerdveisa ataques de outros shenou
mesmo de magos morraisque os aprisionariam e roubariam sua
mégica.

Os Asien (ou fadas, comesao conhecidos noQOcidente) sio
osdescendentes das criaturasespirituais que ficaram aprisiona-
das no Reino Médio apds os mundes terem se separado. Divididos
por forma e corte, os hsien lutam parasobreviver num mundo
repleto de mortais hostis e shen que osdestruiriam.

Os kamuii se proclamam governantes dessa racade exclu-
idos, mas sua lideranga ¢, na melhor das hipoteses, conturbada.
Muiros hirayanu se ressentem dogoverno dos &amuii e procu-
ram enfraquecé-los toda vez que tém a oportunidade. Os
préprios kameii estdodivididos. Metade dasua raga gostaria de
ver os Asiense adaptarem i era nova e moderna da teenologia,
enquantoa outra metade luta para manter os costumes antigos
e procura restabelecer um elo com seu lar perdido.

Fisicamente, os Asien lembram os humanos guanto & Sua
forma, embora sua forma verdadeira seja facilmente reconhe-
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cida por outros Asien e até mesmo por alguns shen. Os einco
karmuri, ou familias nobres, representam os cinco elementos, que
normalmente sdo expressos em suas formas mortais — por
exemplo, kamuii do fogo tém cabelos de uma tonalidade
vermelha intensa, enquanto kamuii ‘do metal tém a pele
levemente prateada e caracreristicas “esculpidas”, Os hirayanu
possuem caracteristicas animalescas remanescentes dos animais
com que guardam uma afinidade.

* As fadas parecem-se aos mortais, pelo menos para o8
mortais do Reino Médio. Quiros sficn sio sempre capazes de
reconhecer uma fada como aguilo que realmente é.

* Todasas fadas possuem uma forma wani (feérica), que é
visivel para todas as outras. Eaeqlﬂvaiemv a0 aspectoleéricodas
fadas ocidentais. Uma fada pode assumir sua forma wani quan-
do quiser, embora isso possa ser dificil na presengade mortais. Os
mortais que as virem em sua forma feérica *verdadeira” quase
sempre esquecem a experiéncia.

® As fadas curam-se de ferimentos normalmente (¢embora
algumas possuam poderes mégicos que Thes permitam curar-se mais
rapidamente), a nfio ser que estejamnum ninho de dragio Yang.
Nesse caso, elas se curam 10 vezes mais ripido que os mortais.

® Todasasfadaspossuemas Caracresfsticas Yugen (Glamour)
e Banalidade, que correspondem aproxdmadamente ao Yine Yang
— sendoo Yugen/Y ang aforga usadapara alimentar suas méagicas
e a Banalidade/Yin sendo aforga limitadora da Quinta Era.

® Todasasfadas téma habilidade de langar feitigos méagicos,
chamados “eantrips”.

® Devidoaos seus lagos com o reino dos espiritos, o sangue
dasfadas orientais é cobicado tanto por vampiros comepor magi
mortais.

® Seus lagos comereinoespiritual também concedem aesses
seres (especialmente aqueles que estio repletoside Yin) cone-

x0es com 0s teinos dos mortos.

Os Kimv

Existern muitas variedadesde Asicnno Reino Médio. Entre
os hisien, os kamuiisao considerados os maisnobres, enquantoos
hirayanu, que sofreram a humilhagio da reencarnagio no
estacdo animalesco, sio os equivalente aos plebeus ocidentais.

¢ Kamuii: Cada uma dema;. cinco casas nobres dos Asien
representa um dos elementos: Agua, Metal, Terra, Madeira e
Fogo. Os kamuii da Agua e do Meral sio mais proximes do Yin
¢ preferem viver entre os humanes, enguanto os ligados &
Madeira e ao Fogo apegam-se aos costumes antigos e estfio
sempre lutando para preservaros lugares antigosde poder Yang,
Os kamuii da Terra sao volidveis e recusam-se a escolher um
lado, sempre indo de um lade para o outro.

Muitos kamuii mantém seu papel tradicional como proteto-
res dos ninhos dedragao. Eles assumem esse papel com muira
seriedade ¢ lidam severamente com gualguer um que ouse
violar seus locais sagrados.

* Gatos: As tradighes orientais associam esses hirayanu
comos vampiros ocidentais devido aos seus mérodos paraohter
Yugen. Os gatos tém uma necessidade quase insacidvel pela
companhia mortal e recuperam seu Yugen através de contato
sexual com mortais. Os moraisque encontram um gatonormal-
mente sfo deixados exaustos ¢ emocionalmente drenados —
raziio da associaglio com vampiros,

* Tanuki (texugos): Esses hirayanu solitdrios sio os
guerreiros dos Asien Os kamuiiconsideramos taneds alguns dos
hirayanu mais leais. Apesar de sua natureza solitdria, os ranuks
sa0 enganadores notdrios entre os Asren, € muiras lendas dos
mortais falam da irritabilidade e depravagio dos texugos,
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Exemrros pe Fabas

Traraceiro Tanvgg

Atributos: Forga 2, Destreza 5, Vigor 2, Carisma 4, Manipu-
lagao 4, Aparéncia 3, Percepgao 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 4

Habilidades: Prontidao 3, Empatia com Animais 3, Briga
3, Esquiva Z, Imimidagim 2, Furtividade 3, Manha 1, Labia 3,
Sobrevivéncia 3

Poderes: Criar llusio (pode criar uma ilusio; para detectd-
la, um oponente precisa obter tréssucessos oumais num teste de
Percepgio)y Hun 1, P'o 5, Yin (Banalidade) 3, Yang (Yugen) 7,
Forga de Vontade 6

Kamujj Cu jung (Senmor po Fogo)

Atributos: Forga 3, Destreza 5, Vigor 3, Carisma 5,
Manipulagiio 3, Aparéncia 5, Percepglio 2, Inteligéncia 4,
Raciocinio 5

Habilidades: Prontidao 2, Esquiva 3, Etigueta 3, Lingiiis-
tica 3, Artes Marciais4, Armas Brancas 3, Ocultismo 3

Poderes: Dominio do Fogo (como Sedugio das Cha-
mas) 5, Criar llusdo (como o8 fanuk?), Hun 3, P'o 3, Yin
(Banalidade) 1, Yang (Yugen) 9, Forga de Vontade 7

Os Dez ML EspjrjToSs

O termo espiriroégeral, indicando uma variedade de seres
sobrenaturais. Os Cataios encontram espiritosde umtipoou de
outro o tempo todo. A maioria dos habitantes dos Mundos Yin
e Yangencaixa-se nessa de 0, assim cCOmOos fantasmas
e demdmios do Mundo Yomi. Muitos espiritos sio capazes de
assumir a forma material por um periodo curto. As lendas e
hist6rias compiladas ao longo das eras, repletas de experiéncias
pessoais, erengas religiosas, folclore e preconceitos, oferecem
poucas respostas definitivas sobre essas entidades. Aconselha-se
que 0s ZrUPas usem sua imaginagio o mais livremente possivel
quando lidameom espiritos. Oferecemos algumas regras espe-
cificas a seguir, mas hd muitasexcegbesaessas orientagdes. Os
espiritos devemser algo misterioso.

“Espirito” é um rétulo simples urilizado para uma variedade
estonteante de entidades. O proprio Ki, no Ki Chuan, conside-
rouimpossivel nomed-los todos. Os titulos gerais variamdesde as
“grandes enridades” — deuses e Celestinos, se realmente ha
umadiferenca entre eles— atéos “poderes menores” — duques,
mandarins, servos, elementais, kami, Malditos e seres semelhan-
tes. Ha mais nomes praprios para esses espiritos do que caberia
em qualquer livro.

Os espiritos s@o definidos como seres feitos de Chi Yin ou
Yang. Os espiritos Yangsio compostos de efémera, amatéria do
Mundo Yang. Os fantasmas, os Mortos Inquietos do Munde Yin,
tém uma estrutura um pouco diferente — de ectoplasma. Em

termosde joso, ambos sio essencialmente a mesma coisa; todos

si0 imunes acs ataques fisicos, a nfio ser que assumam uma forma
solida (veja o “Encanto Materializar”, adiante), e a maioria das
Disciplinas niao funciona contra espiritos, ando ser que o vampiro
carregue-se de Chi ou passe para os mundos espirituais. Um
espfrito Yangexiste apenas noMunde Yang: ele nfio podeirao
Mundo Yin e nem mesmo pode observi-lo, e vice-versa. No
eNANto, CErtos espiritos sdo Compostos tanto per Y in como por
Yang; essesespiritos podem viajardo Mundo Yang diretamente
para 0 Mundo Yin, embora jornadas como essas muitas vezes
sejam perigosas. Todos os espliritos sio invisfveis para os mortais,
a ndoser que optempor utilizar Materializar ou Aparecer. No
entanto, a maioria dos Kuei-jin conhece maneirasde perceber
a presengados espiriros.

Fantasmas e espiritos nfio sdo particularmente afeigoados aos
Kuei-jin, embora de tempos em tempos trabalhem com os
vampiros. A maioria dos espiritos vé os vampiros como seres
inferiores na ordem cdrmica ou renegados afortunados o bastan-
te para burlarem o decreto do destino. Certos espiritos tornam-
se aliados (ou mestres, ou servos) dos Kuei-jin; esses espiritos
normalmente sfio conhecidos como nushi (vejao Antecedente
Nushi, pag. 87).

Pessoas — e vampiros — muitas vezes véem o ue esperam
verquando lidam comespiritos. Os espiritos certamente témsuas
proprias identidades — 3 maioria incorpora conceitos ou ele-
mentos especificos. No entanto, 0s vampiros que encontram os
espiritos cara-a-cara muitas vezes veéem o mesmo eapinm de
modos diferentes. A maioria dos “poderes menores™ tem uma
forma determinada que permanece razoavelmente constante.
Conrude,as grandes entidades podem ser todo tipo de coisa para
as pessoas — de uma sé vez.

Alguns tipos de espiritos conhecidos incluem:

* Deuses (também conhecidos como Celestinos,
Incarnas, Reis Dragdes, ete.): Muitos Cataios ainda discu-
tmwmxmamw Dizem que os sonhosdesse
seres tremendamente poderosos deram forma ao Reino Médio
e a todas ascoisas, Durante as primeiras Eras, deuses e dragdes
vinham liviemente dos Mundos Yin ¢ Yang para o Reino Médio,
e acabaram influenciando ambos os reinos. Dizem que algumas
dessas entidades serviam o Personagem Venerdvel de Jade em
Peng Lai, 0s ReinosCelestiais, longedas preocupagdes do Reino
Médio. Certos mortais e shen dotados de uma iluminagio
profunda supostamente transcenderam o Reino Médio e torna-
ram-se deuses; entre os vampiros, Xue é o mais conhecido.

O Dragfio de Ebano e a Rainha Escarlate dos Kuei-jin, caso
realmente existam, seriam considerados deuses.

* Fantasmas (também conhecidos como aparigoes,
os Mortos Inquietos): O Reino Médio € repleto de fantasmas,
as almas cheias de Yin dos mortos que nao conseguem ou néo
querem prosseguir para o descanso final (para mais informagdes,
veja a secBo sobre aparigbes, adiante neste capitulo). Kuei-jin
que expressamo Yinnormalmente passam uma grande parte de
suaexisténciareconciliando problemas entre os vivos e os mortos,

* Demdnios ¢ Hordas Demoniacas: Os demanios, os
habitantes do Mundo Yomi, perturbaram o Reino Médio desde
a Segunda Era. Alguns sdbios consideram o8 demdnios como
abominagbes, enquanto outros estudiosos afirmam que mesmo
osdemonios tém um propésito determinado. Todas as teorias
concordam que os demonios sdo malignos e destrutivos, pelo
menos em relag@iodis suas interagOes com outros seres. Nio se
sabe muito mais aocerto; contudo, todos tém alguma natureza
espiritual. Os demdnios mais poderosos muitas vezes encontram-
se nas regides mais profundasde Mundo Yomi e sdo incapazes
de cruzar a Muralha utilizando seu proprio poder.

Todos os seres demonfacos, exceto os mais fracos, mudam
constantemente de forma, nomee propdsito. Por alguma razio,
essascriaturas parecem estarisoladas pela Muralha da realidade
material & s6 podem ser invocadas através de grandes rituais
(caso issorealmente seja possivel). A natureza exata de proce-
dimentos como esses ficam a cargo do Narrador, mas devem
envolver magicas poderosas, grandes perigos e doses macigas de
teITOr repenting.

Para os propésitos de jogo, trate os demdnios como espiritos
com poderes de sobra, muita asticia e uma influéncia que se
estende além de seus simples poderes. O clima, a atmosfera e
outros truques sio ferramentas Gteis para o Narrador quandoou
se demdntios aparecerem.
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Os demdnios mais poderosos, os Reis Yama, governam seus
companheiros a partir dos vastos reinos infernais no Mundo
Yomi. O Kuei-jin, sendo parcialmente seres demonfacos, mui-
tas vezes chamam a atencio dos Reis Yama e de seus servos; o
SETVICO — ou, mais pravavelmente, a escravizagiio — de um
Kuei-jin € um prémio valonzado.

* Entidades Espirituais: Uma variedade surpreendente
de seres efémeros, desde L{uqu es pudcmm:a até _\jlll[‘lL".'."- SErvos,
gue personificam conceitos, elementos ou seres vivos. Os Kuei-
jin tém uma razodvel familiaridade com esses seres, alguns dos
quaisconcordam em servir como nushi.

* Bestas Miticas (também conhecidas como
Antevos): Essas criaturas antigamente materiais fugiram ou
Iaram lx‘\;ﬁd:w paraosmundos espirituais quando a Muralha foi
erguida. As vezesinvocadas, is vezes simplesmente convidadas,
elasatravessam a Muralbia dos mundos espirituais para as regides
isoladas do Reino Médio. Sem Chi para sustenti-las, essas
criaturas normalmente morrem em algumas horas ou dias.
Entretanto, durante esse periodo elas podem causar grandes
danos.

Esses Antevosmuitas vezes existern numa forma semi-espiri-
tual. Elesndo sioefémeros, mas precisam de umcorpo hospedeiro

wequado, preparado para que possam entrar no mundo fisico, a
naoser guea Muralha seja aberta. Asvariedades mais poderosas
vao e voltam a seu bel-prazer ao percorrer atalhos, como os
hengeyokai. Qutros tiposprecisam penetrara Muralha, e a maioria
ndo considera que a viagem valha a pena, Geralmente, quanto
maior e mais estranha for a criatura, mais dificil éa excursdo.

Qdragho, uma personificagio do Chi, é um tipo especial de
animal mitico. Essas criaturas remiveis, que expressamo Yin ou
0 Yang, servem como osmaiores ministros dosdeuses, Quando
a Muralha se ergueu e asCortes Celestiais cafram em desgraca,
os dragoes, descontentes, renunciaram ¢ deixaram o mundo.

Poucos dragdes assombram o Reino Médio moderno; amaioria
estdl adormecidana Terra, proxima a linhas de Chi, onde espera
por uma Era mais auspiciosa. Caso um despertasse, seria
inimaginavelmente poderoso.

-_+——='

Varrinos po Omjente

Caracrerjsticas EspjrjTuAjS

Os espiritos seguem regrasdiferentes dos seres materiais. As

Caracterfsticase Encantosaseguir representam suas habilidades
e poderes naturais. Todasas Caracreristicas, excetoa Reservade
Chi, variam de 1 a 1{.

Forca pe Vonrane

Essa Caracteristica permite que um espirito realize agtes
COMmO atacar, cagar ou viajar nos mundos espirituais. Disputas
dessa natureza entre espiritos sao resolvidas através de testes
resistidos de Forga de Vontade.

Dificuldade Acao
3 Facil
9 Razoavelmente simples
6 Normal
8 Dificil
10 Praticamente impossivel

Fiorja

Essa Caracreristica, o andlogo espiritual para o Plo de um
Kuei-jin, refleteo 6dio ¢ a angiistia de um espirito. Os Espiritos
usam§ua Faria para terirseres tisicos e uns aos outros. Paracada
sucesso obtido num teste de Furia (dificuldade 6), um espirito
HETESSOT ]T'lﬁi_tzr Lm T‘\.'E". J.'Lir "'-.rl1 |I1i|]|tl|L‘lil,_' Jiml =T'|L.*I‘11':';1111UI‘II Ser
material oo um ponto de Chi nume WIETO eSpiTito.

Guosk

Os espiritos usamessa Caracrerfstica, andlogaaoHun, para

qualquer tipo de teste Social ou Mental, Um espiito nums

disputa com um vampiro para solucionar um enigmi fests
Unose, enguanto o vampiro testa Inteligéneia, O Ser commais

sucessos vence. Um teste de Gnose também ¢ usadogtiando um
i

L"EPII’HU tenta mumeedar, H_‘L]'-.i:‘.ll' DU gngFanar um III‘.’!"I. S€)A NS

mundeos espirituais ou fora deles, As Habilidades Sociais, como
Intimidagio ou Sedugio, sdo acrescentadas d Gnosedo espirito
caso se apliquem.,

AVRRLINY U By
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¥in £ Yang

Os espiritos possuem niveis de Yin ¢ Yang, que funcionam
de modo semelhante aos niveis dos Kuei-jin. A maioria dos
espiritos expressa o Yin ou 0 Yang, embora muitos dos que
permanecem proximos ao Reino Médio tenham desenvolvido
uma pequena habilidade em sua Virtude oposta. O nivel preciso
de um espirito depende de seu poder geral; espiritos mais fracos
tém nfveis entre 3 ¢ 5 em sua Virtude expressa (e nio mais do
que 1, quando muito, na Virtude oposta), enquanto espiritos
mais poderosos possuem niveis de 8, 9 ou até mesmo 10 na
Virtude expressa.

Reserva pE Cwj

Em combate, os espiritos usam “baterias” de Chiobtido dos
mundos espirituais, Quanto mais forte o espirito, maior sua
Reservade Chi. O Chi é usado atravésde habilidades especiais
e danos. Além disso, os Kuei-jin com os poderes apropriados
podem “beber” o Chi dos espiritos, canalizando-o para suas
proprias reservas de Chi numa proporgio de um para um.

Os espiritos que acabam com seu Chi comegam a ticar
eranslicidos, sem estar totalmente presentes. Quando o Chi
¢ perdido devido a danos de combate, o espirito parece
dilacerado e ferido. Quando o Chi chega a zero, o espirito se
dissipa para o Tecido por um nimero de horas igual a 20
menos sua Gnose. Apds esse perfodo, ele se Reconstitui com
um ponto de Chi.

Os espiritos recarregam seu Chi entrando num estado cha-
mado de Repouso. No Repouso, umespirito encontra um lugar
trangiilo nos mundos espirituais e flutua por ali até adormecer
profundamente. Para cada hora que o espirito Repousa, ele
recupera um ponto de Chi. Enquanto um espirito estd nesse
estado, ele pode ser preso facilmente por mégicas baseadas no
espirito, independemememe. de seu Chiou sua vontade.

Tareras

* Movimento

Todos os espiritos sio capazes de voar ou flutuar nos mundos
espirituais. A distincia mixima (ém metros) que eles podem
percorrer em umturno é igual a 20 + Forga de Vontade. No
entanto, metres e centimetros nio significammuitona Trama;
as distineias podem mudar inesperadamente.

* Perseguigio

Unm espirito que estd tentando fugir testa sua Forga de
Vontade contra uma dificuldade de 6. Ele comega com trés
SUCESSOs AUTOmMATicos porque estd em seu territGrio. Um Kuei-jin
nos mundos espirituais testa Forga de Vonrtade para segui-lo. A
dificuldade do teste ¢ 8, pois o Kueisjin nio estd em seu territdrio.
Um espirito com mais de 10 sucessos consegue escapar. Um
espirito com o Encanto Reconstituir pade dispensar testes e
simplesmente declarar que fugiu.

* Comunicacio

A ¢omunicagio espiritual ndo é tanto uma lingua, masuma
formade compreensio entre ambas as partes. No entanto, nem

todo§ conseguem entender os espiritos. E necessdrio um teste
bem-sucedido de Hun (dificuldade 6) para falar com eles e

compreendé-los, a nio ser que esses seres também falem linguas
humanas conhecidas.

EncanTOS

Cada espirito possui migicas especiais chamadas Encanros.
Essas magicas exigem uma certa quantidade de Chi para serem
usadas. A ndo ser quese indique ocontrério, os Encantosduram
uma cena. Contudo, um Encanto relacionado a combates dura

um turnopor uso.

an

® Aparecer: Com esse Encanto, umespirito pode manifes-
tar-se para umobservador terreno sem assumir a forma material.
No entanto, ele ndo pode afetar o mundo material de nenhum
modo enquanto estiver usando esse Encanto, Uma especialida-
de dos demdnios, que usam-no para insultar suas vitimas. Custa
cinco pontos de Chi.

* Armadura: Esse encantofornece so espiritoumdado de
absorgo por ponto de Chi empregado. E a iinica maneira pela

qual um espirito é capaz de absorver dano, a nfioser que ele esteja
"'-".I.-ltl.. rializado. O espirito pode usar esse Encanto em qualquer
momento no turno de combate antes da avaliacio de dano,

* Rajadade Fogo: O espirito pode langar uma bola de fogo
contraseusoponentes, O custode Chié igual a doispordado de
danoagravado.

¢ Influéncia Maléfica: O espirito pode incitar as piores
caracterfsticas doalvo. Se o ataque do espiritofor bem-sucedido,
o alvo precisa fazer imediatamente um teste de Forga de
Vontade. Se fracassar, suas caracteristicas negativas dominam
sua personalidade pelas préximas horas. Quando esse poder é
usade num Kuei-jin, o P'odomina o vampiro automaticamente
por um nimerode horasigual aoseunivel de P'o. O custode Chi
¢ igual a dois.

* Petrificar: Esse Encantopermite que o vampiro prenda
um alvo numa teia estdtica. Um teste de Forga de Vontade ¢
feito contraa Forgade Vontade da prépria vitima. Cada sucesso
subtrai um nivel dos Atributes Fisicosda vitima (ou da Forga de
Vontade, no casode outros espiritos) . Quando os A tributos ou
a Forga de Vontade chegaremazero, a vitima fica presa aré ser
solta. Aqueles que tentarem resgatd-lo precisam atacar a teia ¢
obter tantos sucessos de dano quanto o nimero de sucessos
obtidos pelo espirito. O custo de Chi ¢ igual a dois.

* Purificar os Dominios Sombrios: Esse Encanto purifica
a corrupgdo espiritual nas proximidades. O custode Chi éigual
all.

* Controle de Sistemas Elétricos: O espirito pode exercer
controle sobre sistemas ¢létricos. O espirito testa sua Gnose
(dificuldade de 3 a 9, dependendo da complexidade do siste-
ma). O custo de Chi varia de um a cinco pontos,

* Corrupcio: O espirito pode sussurrar uma sugestio
maligna noouvido do alvo,que por sua vezfica inclinado aagir
de acordo comagquele pensamento. O custo de Chiéiguala um.

® Criar Chamas: Ao ser bem-sucedido num teste de
Unose, o espirito pode criar chamas, A dificuldade varia (de 3,
para pequenas fogueiras, até 9, paraincéndics). O custo de Chi
varia de um a cinco pontos.

¢ Criar Vento: O espirito pode criar efeitos com o vento,
O custo de Chi varia de um, para uma brisa, até 20, para um
tornado.

* Visao do Dragao: A maioria dos espiritos possui uma
percepg donatural daslinhas do dragio no mundo espiritual e séo
capazes de viajar nelas sem grandes dificuldades. (.uwm um
pontode Chi para encontrar algoem particular.

® Influéncia: Um espirito pode mudar o humor de um
alvo. O espirito nfio precisa falar com seu alvo para usar esse
Encantoe os efeitossiio mais graduais do que repentinos. Cada
dado de efeito custa trés Chi.

* Raios: Oespirito pode gerar raios e lang4-los contraseus
oponentes. O custo de Chi ¢ igual a dois por dado de dano
agravado infligido.

¢ Materializar: Um espirito com esse Encanto pode
materializar-se e aferar o mundofisico. Para fazé-lo, a Gnose do
espirito precisa ser igual ou maiordo que o nivel da Muratha local.
Quando um espirito se Materializa, ele precisa gastar Chi para
criar uma forma fisica e obter Caracteristicas corporais. No
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entanto, um espirito ainda testa sua Gnose para atividades
Sociais ou Mentais, O custo de Chi é o seguinte.

Custo de Chi  Caracteristica

| Por um nivel de Arriburto Fisico

1 Por daisniveis de Habilidade

1 7 Niveis de Vitalidade (como um mortal)

1 Por Niivel de Vitalidade adicional (cada Ni-
vel de Vitalidade extra rambémaumenta seu
tamanho)

1 Por Nivel de Vitalidade curado (regenera o

dano causado a forma fisica), multiplique o
custo por trés se o dano foi infligido através de
ataques agravados

1 Arma: Por dado de dano agravado além do
causado pela Forga (Mordida é um dado,
Garras siodois, etc.)

Os espiritos nao tém limites para seus niveis de Atributos e
Habilidades. Paraeles é possivel ter corpos extremamente fortes
ouripidos se gastaremChi suficiente, No entanto, a maioria tem
uma “forma bésiea” com a qual se Materializam normalmente.

Exemplo: Umdemdnio quer se Materializar no mundo fisico
para aterrorizar melhor os mortais. Ele quer as seguintes Caracre-
risticas: Forga 3; Destreza4, Vigor3, Briga4, Esquiva 3, Furtividade
3 e sete Niveis de Vitalidade. Essa [urmauﬁta 16 Chi.

Umespirito pode permanecer Materializado o quantoqui-
ser, mas ndo pade entrar numa dreacom um nivel de Muralha
maior do que sua Gnose. Enquanto estiver Materializado, o
espirito nio pode recarregar seu Chi, a ndo serque tenha um
Encantoque permita fazé-lo. Quando um espirito Materializado
¢ atacado, o dano € aplicado acs seus Niveis de Vitalidade. Se
umespiritotiverseu Nivel de Vitalidade reduzido a zero, ele s
dissipa para os mundos espirituais ¢ ndo pode reutilizar esse
Encanto por [ (20horas — sua Gnose) |

Ohserve que o dano agravado sofrido por um espirito é
aplicado aos Niveis de Vitalidade e ao Chi. Assim, um espirito
nem sempre consegue escapar de sua breve passagem sem
arratﬂn'ﬂ.

* Comunicagip Telepatica: Um espirito com esse
Encanto pode falar diretamente amentede um alvo. O custo
de Chiéde teés pontos,

* Possessdo: Qespiritopode possuir umservivoouobjeto
inanimado. Ocustode Chi€ igual a rrés. A possessio exige um
teste bem-sucedido de Gnose (dificuldade igual & Forga de
Vontade da vitima e automditico no ¢aso de um objeto). O
nimero de sucessos indica a velocidade em que a possessao
ocorrer; confira a tabela a seguir:

Sucessos Tempo Necessario
6 horas
3 horas
1 hora
15 minutos
5 minutos
6+ instantineo

Antes de possuir sua vitima, 0espirito éncontra uma parte
sombria e isolada da Trama e permanece ali, concentrando-se
na possessio. Durante esse perfodo, o espititondo pode realizar
nenhuma outra agio. Se ele travar um combate espiritual, o elo
de possessdo é rompido. Os espiritos possuidores muitas vezes sio
protegidos por outros de sua espécie para assegurar que 0 progesso
de possessdondoseja perturbado.

* Reconstituir: Esse Encanto permite que um espirito se
dissipe e se Reconstitua em algum outro lugar dos mundos
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espirituais, normalmente longe déseus inimigos. O custode Chi
é igual a 20.

* Metamorfose: O espirito pode assumir a forma de
qualquer coisa que deaeje. Ele nio m:lquire L] p_nderts Ou
habilidades do novo corpa, apenas a formaeaaparéncia. Ocusto
de Chi ¢ igual a cinco.

* Curto-Circuito: Oespirito pode fazer comque sistemas
elérricos entrem em curte-circuito (Gnose; dificuldade 6). O
custo de Chi é igual a trés,

e Solidificar a Realidade: Esse Encanto ¢ possuido
basicamente por espiritos de dreas urbanas, Ele permite que o
espirito crie uma teia de padrio, reforgando as leis e regras da
realidade estética. Esse poder exige apenas um teste de Forgade
Vontade, Comum teste suficientemente bem-sucedido, o espi-
rito é capaz de criar uma parede espiritual tao sélida que seja
intransponfvel. A dificuldade é determinada pela extensioda
solidificagiio e quio interessante, sensata e astutafoi a descrigao
da a¢fio. O namero de sucessos obtidos determina quanta
solidificagdo € permitida. O custo de Chi varia de um a 20,
dependendo da magnitude do feito.

Mais sucessos tornam o objeto ou espirito mais sélido. Os
“Niveis de Vitalidade” eferivos de um objetosao elevados emum
por sucesso. O efeito dura aproximadamente um dia. Cada
esplirito s6 pode fazer um teste paracada objeto.

* Levar o Espirito: O temivel poder dos piores demdnios.
Comesse Encanto, um ser humano pode ser retirado do mundo
material e levado diretamente parao Mundo Yomi. Se o demd-
nio obtiver guatro sucesso ou mais num teste de Forga de
Vontade (dificuldade 7), o mortal atravessa a Mugalha ¢ ¢
levado para os dominios pessoais do espirito. Ele pode tentar
escapar - se conseguir... O custode Chi é igual a 25. Esse
encantamento leva o espirito junto com seualvo.

* Rastrear: O espirito pode rastrear sua presa de modo
infalivel. O custo de Chi é igual a cineo,

Exemrros peE EspjrjTos

A seguir apresentamos uma pequena amostra dos inGmeros
espiritos, demdnios e deuses que assombramos mundos espiritu-
ais do Oriente. Existern muitos mais, mas a finalidade dos
apresentados aqui € servir como exemplo para Narradores que
queiram criar seus proprios espiritos e nushi.

Todos os espititos témum Custode Nushi, que Eaeusto total
para comprar 0 espirito em questaocomo Antecedente Nushi
(vejapig. 87). Seforcompradocomo um nushi, umespirito pode
concederaos seus suplicantes determinados paderes (listados
em"“Li como Espirita”™), mas também causa alguns incon-
venientes.

Dava Yurjo, Gei-ryo

Fiiria (P'6) 5, — Gnose (Hun) 6, Yin3, Yang 5, Forga de
Vontade 6, Chi 20

Custo de Nushi: 3

Encantos: Aparecer, Visiodo Dragiio, Afiar (pode fazer
com que sua lamina hospedeira cause um dado de dano adici-
onal por turno; custo de Chiigual a 2)

Imagem: A Dama Yukionormalmente permanece ém sua
katana. Quandoopta por aparecer diante dos outros, assume a
forma de uma mulher linda mas austera, vestindo roupas bri-
lhantes e prateadas. Seus cabelos ¢ olhos também sdo prateados,
em suas mios tém unhas afiadas.

Historia: Durante o tumulwuoso perfodo feudal do Japio,
o grande ferreiro Misawa, lamentando-se pela morte de sua
amada Yukio (que fora estuprada e assassinada POF um ronin
errante), transformou sua tristeza e Gdio na criagio de uma
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katana primorosa. Misawa trabalhou na arma noite e dia, e
guando finalmente segurou a limina pronta sob a luz, ele sabia
que havia criado a obra-prima de sua vida. Assim, ele se
contentou um pouco em usar a limina para decapitar o assassino
de sua amada e depois atravessar a arma ensangiientada por suas
propriasentranhas.

Em seguida, umespirito Yang, atraido pelo yugenpoderoso
da arma, ligou-se @ espada. Sentindo as poderosas impressdes
psiquicas deixadaspelo sangue dos mortos, o espirito assumiu o
nome ¢ a formada Dama Yukio. Desdeesse dia, a Dama Yukio
habita a katana e auxilia os gueérreiros justos ¢ habilidosos,
Individuos que desagradem oespirito véemalimina voltar-se
contra elesem meio A batalha, enquanto agueles para os quais
oespiritoconcede favores sfio capazesdefeitos prodigiosas com
a espada.

Habitat: Sua katana, que € apresentada respeitosamente
noescritdriode umdosvice-presidentes seniores da Sony — ou
nas méos do personagem, caso a Dama Yukio tenha sido
escolhida comoum nushi.

Lidando com o Espirito: A Dama Yukio nem se di a0
trabalhode falar com seres que possuam um total de Carisma +
Etiguera menor ou igual a 5, Ela também nio permite que sua
limina hospedeira seja usada por alguém que nio satisfaga esse
critério; além disso, um ser que deseje impressionar a Dama
Yukio precisa terumnivel de Armas Brancasigualapelo menos

3. Como um nushi, a Pama Yukio pode conceder o poder do
Kara Perfeito — umser queutilize a laimina de Yukiopode fazer
um teste de Destreza + Armas Brancas (dificuldade 6), ¢ se
obtiver tréson mais sucessos, todosos irados
pela habilidade do suplicante com a eapada e, pela duragiio de
qualquer combate, sua Parada de Dados para defender-se é
reduzida em deis (devido ao nervosismo e falta de confianca).
No entanto, qualquer um gue assuma Yukio como um nushi
precisa demonstrar m comportamento correto e propicio o
tempo todo.

Crin=-Cajanc-Fru=Ya,

O Arqueiro DeMonjaco

Fiiria (P'0) 8, — Gnose (Hun) 3, Yin 5, Yang 5, For¢a de
Vontade 5,Chi 50

Custo de Nushi: 6

Encantos: Aparecer, Influéncia Maléfica (em flechas),
Materializar (como um argueiro medonho e demonfaco —
Forga 5, Destreza 5, Vigor 5, Prontidao 3, Arqueirismo 6, Briga
2, Esquiva 2, SNiﬂHdaw Arco: Forga + 1, Garras:
Forga + 1, custodeChiigual a 27), Reconstituir, Levar o Espiito,
Rastrear

Imagem: Chih-Chiang-Fyu-Ya parece um deméniomons-
truoso com 2,5 metros de altura e uma boca com dentesafiados,
presas, cascoseorelhas de elefante.

Histéria: O demodnio Chih-Chiang-Fyu-Ya foi uma das
desgragas dos mundos espirituais desde a Segunda Era. Antes
controlado pelo Personagem Venerdvel de Jade, agora ele caga
nos mundos além da Muralha como um ronin sem mestre. O
demonio, fazendo jus & sua natureza, é sanguinolento e sadico, e
estd dispostoa servir vampirosesenhoresespirituaisem trocade
sangue e a perspectiva de tomar almas para setem atormentadas.

Habitat: Chih-Chiang-Fyu-Ya vaga pelos Mundos Yin,
Yange Yomi &Idiﬂ:‘unmadmnm, servindosenhores espiritu-
ais poderosos como carrascoe “cagador de aluguel”.

Lidando com o Espirito: Chih-Chiang-Fyu-Ya tem um
temperamento vil e cruel; aconnnlha S€ A0S Seres que queiram

utilizar-sede seus se que tenhamiisso em mente, Em troca
de sua ajuda, Chih- Chhng Fyu-Ya exige sacrificios humanos

ou atos de violéncia dirigidos a um alvo de sua escolha. Como
um nushi, o demdnio concede ao adorador a Mira Perfeita, que
fornece dois dados extras em qualquer ataque com projéteis. No
entanto, como uma condigfio para seu servigo, Chih-Chiang-
Fyu-Ya insiste que os suplicantes nunca deixem uma luta sem
derramar sangue.

Rajpen, Duque po Trovio

Faria (P'o) 9, Gnose (Hun) 8, Yin 2, Yang 9, Forga de
Vontade 7, Chi 80

Custo de Nushi: 5

Encantos: Aparecer, Armadura (parece uma armadura
de samurat), Controlar Sistemas Elétricos, Criar Vento, Visdo do
Dragio, Influéncia, Raios, Materializar (como um guerreiro
samuraide pele avermelhada — Forga 8, Destreza 6, Vigor 8,
Prontid@e 6, Esquiva 5, Artes Marciais 5, Armas Brancas 6, 10
Niveis de Vitalidade, Katana: Forga + 3, custo de Chi igual a
41), Reconstituir, Curto-Circuito

Imagem: Raiden & uma figura formidivel, um guerreiro
samuraide 3 metrosde altura, com uma armadura velha e negra
que crepita com eletricidade. Fle empunha uma katana que
faisca e crepita de modo semelhante & sua armadura. Ele tem
barba e sua risada € um tremor ribombante.

Historia: Antigamente um grande duque espiritual do
Yang, Raiden perdeu seu posto durante a Quarta Era. Agora,
como muitos outrosespiritos, o ex-nobre vaga sem rumo, causan-
do destruigio e esperando que a Sexta Era lhe fornega um
propdsito mais uma vez, Ele tenra agir honradamente, na espe-
ranga de que o Personagem Venerdvel o observe e o restituaao
poder; infelizmente, seus atos impulsivos muitas vezes ferem as
proprias pessoas que Raiden procura ajudar.

Habitat: Raiden assombra os locais tempestuosos do Mun-
do Yang, mas ocasionalmente desce para o Reino Médio durante
tem es violentas, Ele adora “surfar”™ nos ventos dos tuftes.

Lidando com o Espirito: Como seu elemento, Raiden ¢
ﬁn]enm:agitadn Seres que procuremosseus favores precisam
sempre concordar em servircomo vassalos nos planos de Raiden.
Como um nushi, Raiden pode conceder temporanamente aum
suplicanteseus Encantos Criar Ventoe Raios, mas cada utilizas
¢fo desses Encantos custagosuplicante um pontode Forgade
Vontade. Todos os que escolhem Raiden como um nushi
precisam fazer algum tipo de juramento ao espirito.

FantasmMas:
Os MoRTOS JNQUIETOS

De modo geral, o povo eomum do Reino Médio vé poucas
d_liﬂen_gme.nt re 0s espiritos dos mortos e os espiritos do mundo.
No entanto, a maioria das pessoas familiarizadas com o Mundo
Inferiorsabe que os fantasmas, ouapariges, sio pessoas mortas
que ficaram presas entre os ciclosda reencarnagfio. Suas paixdes
sio thograndes que eles permanecem no limbo, as vezes durante
milénios, A, elestentamresolver seus assuntos no Reino Médio
ou procuram refigio ne que quer que esteja além.

As aparigbes sao insubstanciais e nio podem ser feridas ou
mesmo percebidas, exceto através de magia de Chi. Eles tém
uma grande variedade desentidos sobrenaturais, mas geralmen-
te s6 afetam o plano fisico através de um hospedeiro possuido.
Entretanto; alguns tém habilidades psicocinéticas poderosas, e
muitos podem até mesmo assumir formas insubstanciais em
locais assombrados. Os fantasmas parecem nio ser atrapalhados
pelas distincias nem por obstécules materiais, mas sio restringi-
dos pela Muralha.
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Asapariges raramente sio encontradas longe das dreas que
iT ’.".|i:‘.'||r-1'\i5|:l\:|4=r:':||rl.';l % 1',';‘ G l,']:l|,||:|_'._ll:,"l'l_'\-'\-l,_'_‘|‘-|_". ds2in r"-l]l"'[_"-]lll
A FELUSANONEDS PETTENCES A melhor maneirade lidar comaparnghes
édeixd-las em pazpara trataremde seus proprios negéocios. Caso
isso nfio dé certo, tente localizar uma de suas antigas posses.
Ameacedestruiro

sugerem que o choque psiguico aniquilana o espirito,

L'-|']-.'I:~| mdml rua-oimediatamente. As teorias

Os Morros po RejNO DE jaDE

O fantasmas do extremo asidtico sdo unidos 'x-m FOUCTIN

benevolente de Yu Huang o Imperador Soberano dos
Mortas, Senthor do Inferno e das Fontes Amarelas e . lilla;nt!mim
do Ret Yama Lung Wang, Portegido p
Imortais, o Imperador concede cwm"‘-n'.u lade e
das mortos a partivde Zhongmio , assim com
_fn .\'If'.ll"un'. : -Lll.'l' .“.-Ian‘H_‘;liEld. da ( 1|-Tl"|.-' £ i.||- .]-Iflk'h_ Seus exdrcitos
lefendem essas almas contra as agressdes do barbaro Império de
Ferro, cwas tropas j.';'rumn--u- apora mesmo além da Grande
Muralha, ¢
Inferno pune as almas que sdo malignas e que se rebelam contra as
2 SEUS Quan

I Yrime

]
|l|_|ll- seus teais L iu],.ln 5
orientagdo ds almas

|
vele LTI, o ".t,:,f.l:hu 1%

CONIra os 1'9711-'111:.u e piratas dos grandes rios. Seu
leis do Império, ¢ 0 Ministérios formecema estrutura ¢ a
,"wlln'n o pava grientar as diversas Familias do Império a 0 longo da
eternidade . Sevs ministros maniEm da jusica e a paz, ci mservando
a prosperidade em todo o reino,

Obvigmente, qualquer conversa sobre rebelides contra Yu
Huang é traigoera e imprecisa. Embora cevtos vebeldes desvireua-
dos passam apontar as assim chamadas “Grandes Revoltas” coma
uma ameaca paraa estabilidade do Fmpério ao longo dos milénios,
o fato de que o Imperador permanece firme em seu trono de poder

indica claramente que ele mantém o Mandato do Céu Jl:u"u
governar. Num esforgo para desonrar "f u Huang, alguns rebeldes
chegam até mesmo a insinuar (falsamente!) quie nosso impevadon
fora, de fato, substituwido pelo Rei Yama Lung Wang, ¢ gie o
demimio estava usando um disfarce ¢ sentando em seu trono

Contudo, aprospenidade das Fontes Amarelas proclamam gue essa
¢ uma mentiva vil, e gualquer fantasma visto pre :fm:_..m{ ) tais
boatos caluniosos deve ser levado ddivisao local do Protetorado do
Remo Prispero

Wu Chow-Yu, Censor Imperial

APARJCOES JNDjVIDUA}S

Assim comoos Kuei-jin, todocidadao do Império de Jade rem
uma alma com duas metades: © Hun e 0 P'a. O Hun é a alma
superior, ligada 2 filosofia e ao pensamentoabstratoe, normalmen-
te, & ele que Hr*'mI IHL'I-"T]‘HI.Lihl'i‘\"lhlL.Lr'rl'i{:'ql.I.L' r;lduup:n'h"ﬁu

por outro lado, é terreno e sensual, preacup: do
APENas corn 1-_h:-u jose Fomes. Considera-se uma grande humilha-
¢iopermitirque o P'oinfluencie de aleuma forma as agdesde um

POssLL & ) Py

fantasma, embora algumas aparicoes procuremequilibrar o Hun
¢ o P'o. Entretanto, a maioria se esforga decorosamente para
subjugar seu P'o e seguir as ordens do Hun.

FaMiLjas

Em sua grande maioria, oscidadiosdas Fontes Amarelassio
adotados por Familias fantasmagéricas; ndo € uma surpresa o
tato de elas consistirem de famflias de fantasmas que protegem
seus descendentes hé séculos. Ocasionalmente, aparicoes ex
a Familias sdo adotadas por uma
Familia estabelecida; com menos fregliéncia, as aparighes fun-
dam novas Familias.

cepcionais sem afiliagGes

Um Familia serve como um mecanismo de apoio e comoum
partido politico para as aparigoes que abriga. Cada Familia tem
uma agenda politica e procura colocar seus membros em postos
cada vez mais elevados dentro dos quatro Ministérios. Quanto

_._+_

Varpiros po Omjeume

mais longe chega um membro de uma Familia, mais prestiizio .

! der essa Familia -I;|L{|'-i' ¢, ¢ mais de seus membros sio aceitos

NOS Caril s do Ministério.

No entanto, uma Familia ¢ a0 mesmo tempo uma formagio
social que fornece um “lar” e apoio para o Morto Inquieto. O peosto
de um fantasma dentro de sua Familia € uma combis il T de sua
idade arual e sua idade aparente .|IL|..|I1L'I|.1 morrera, além de sua
ncia no Império, e cada Familia rem uma hierarquia
claramente delineada. Uma Familia fornece um lugar para seus
membros numa pds-vida incerta e, emtroca, cada membro trabalha
para apoiare promover sua Familiada melhor torma possivel

As Familias
VIVOS

impores

nuitas vezes interterem comseus descendentes
e IMENTOS-VIVOE, ."‘.lit'ﬁ:-lhit' contas, Ean L‘HI..‘I‘;Igi.H r|_|. %S VIV(S
(e osacrificioconsistente de objetos que se tornam reliquias) que
enriguece e sustenta wma Familia fantasmagdnca, — Assim, é
dointeressede cada Familia ajudar seus representantes terrenos,
Essa cooperacio além da Mu
rambém, «
muito mais eficiente dogue meros mortais. Em troca, os membros
da Famflia de um Kuei-jin (poisos vampiros sio ocasionalmente

!'..!|i1.1 - '._"~11_'HL|L' aos Kuei il]J
jue podem promover os planos da Familia de modo

adotados) atuam comeintermedidrios para o vampiroque tem
poderes no Mundo Yin. Muitas vezes YuHuang, os Ministros dos
Mortos e outros habitanres do Mundao Yin tém deveres impera-
tivos para os Kuei-jin e, nesses casos, €obrigacio dos membros
da Familia fantasmagéricado vampiro comunicar os desejos dos
poderes superiores.

Poperes ¢ Porentancs
O Império de Huang gue
modelo legalista, ¢ admin
Min rios. Eles
* s
O Censor de _|;|..r. WJue ;_:'-‘.1.1|i||| v Ministério,
] .__.. ] l 1|I' .'\.l.'-l.h'-'-_ .||.||.

CNICNCIAT

funciona num
.--.“.||||:- POr Quatro
Censores de Jade, Jue taxam almas
mantd
Criminosos

Li Gao € o Juiz principal.
® (s Pre

|11'.|;'|.'-| T -

Metores -jl ¥ H.l_"i]‘l-' J.I|'I_'l‘ |-"1_[' Ly

COTNC. Uma L-'t‘.li.IH'i.l-.i'.' h |I|'-.'|‘ ‘ncia interna

Império, Ele r
populacio. Fan W
[!'I'iE"n.'I.i-.I:I'I. lidera

e (s

Milirares, qu (uase

Peng Xin

In'_[‘-i-['n.' de :
das tOrcas do

armadas

Imperador

FUDTC I
L

do Império

tais mais
estituas de
do Primeiro Impe
) |.'I'|L!-' L
formidiveis.

fl'l'll'l.l '.!I"!|||'||-|l|'-'

}"'».11.1-:_'] e suas lendas

Fantasmas Famjnros

As vezes apenas 0 "o de um morto ¢ deixado no Mundo
Inferior. O Hun recebe sua recompensa, deixando para trés a
metade animalesea e mecanicista do a:a'pfritn da pessoa. Essas
aparighes parcials sanc h ||:r'|.h|d~ keed, outantasmas famintos, ¢
$A0 um perigo tanto paraos vivos como para os mortos. Desequi-
librados com suas proprias naturezas, eles destroem e devoram
incessantemente, Ocasionalmente os Averpodem ser subjuga-
dose treinados, como 0s l.‘dlj..]"lt*:i: e !-.»L.i_'t. icde ciofantasmado
folclore inglés) estigios, para agir como cies de guarda. No
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entanto, essa pritica é muito perigosa; normalmente bandos de KAwer sdo cacados e destruidos ou

/ 3 -
| l r.l['ﬁ‘-jl "TI'I‘.I-II.li S emmatenals l{h' Comnst r‘.I.IL: il 1']"!.'ﬂ'.'lfl- 1L

Ironicamente, 0s vivos témmais poder do que 0s mortos para atetar os fuer O sangue e asaliva ferem

F ¥ v ;
um Awver, admitindo-se quie O Candu lato a exorcista c INSIEA ACETLAr seu alvo. Outra tdtica para os vivos
é colocar amuletos ¢

¢ jade nos caddveres dos quais surgiram os Auel. Admitindo-se que o fver retorne
para casa para descansar (eomo muitos fantasmas fazem), essa pritica aprisiona o fantasma faminto
dentro de seu praprio caddver aré que ele caia no Esquecimento.

Os Kuei-jin sabem disso muito bem; antes de seu Segundo Alento, eles mesmos eram essencial-

mente kuet Almas destinadas a tornarem-se Kuei-jin, masque nfio tém a forca para rasgar a Muralha
e voltar a habitar seus corpos normalmente tornam-se Luer.

Aparighes normais quesio Modeladas na formade um caoe acaimadas para se tornarem obedientes
sao chamadas de kuei-go, pois sdo parecidas como 0s &uei verdadeiros em muitos aspectos, Os kuer-go
30 [1_‘!'1‘]&5( [l l.h.“;':,j. SO, COIN0 Iest ||.| :'nLt. SCLLS I |‘II\: I-,_'[::ll i| 15 l'u|1n.' TR :tl;l].’!u':;h‘ VIVEIN RO in[i‘rlllﬂ 530
socialmente excluidos. Os kuei-go costumam ser mantidos em matilhas, espancados e impedidos de obter
Pathos, Quando soltos, eles cagam suas presas impledosamente, alimentando-se domedo e da dor de suas
vitimas. {ca :*-It'll'l'.lall'h;?[lhf. ]‘."I'.I.[I“].“:I“i i lr *'-» E-20 CSCAaDaIN € alCrmOTIZal ‘.':_‘!_;:-'n._'r- L[l yinterlor: nesses casos, [‘ﬂd;'
SET Preciso um destacamento da Guarda In 1T ial Para réstaurar & pasz
Todos usam uma tocinheira especial que mantém os kuei-go doceis. Caso a

focinheira se parta ou seja quebrada, o kuei-go reassume seu comportamento
original e fica completamente selvagem, com resultados terriveis. Mesmo com

tfocinheira no lugar, um kveri-go obedece apenasa seu treinador e h aparicio

que segura sua correia. Desse modo, nfioé umasurpresa o fato de tanto os

Ktei-go comoseus treinadores serem detesta-
dos em tode o Império

CipADACS DO JMPERjO

SoLDADC DO JHPERADOR

Os soldados gozam de um prestigio tremendo no
Impériode Jade, pois defendem-no contra demdnios, Espec-
tros e outros invasores. A maioria dos soldados si ydestac .ILl.{ L]
para uma patente e permanecem do mesmo modo, as vezes
*  mantendoa mesma patente e titulo por centenas (ou milhares)
dl: anos. Extremamente leais aos seus oficiais superiones, Os
soldadosdo Exército [t1'||"lr'. ial raramente se amotinam, embo
ra saiba-se de alguns que estabeleceram feudos indepen-
dentes nointerior, lonpe dosolhos observadores dos ourros
Ministérios,
Umsoldado comum é um homem e estimorohéd pelo
menos umséeulo. Muitas vezes impede-se que soldados
mais jovens lutem contra os invasores das Fontes
Amarelas, pois os generais do Imperador temem
(compreensivelmente) as conseqiiéncias de enviar
tropas nio treinadas para enfrentar invasores em
potencial. Na maioria dos casos, um soldado recebe
armas e armadura de Jade Branco, e usa uma
armadura peitoral, um elmo, um escudo e uma
L H;"M-L-I I Lz & .]‘-I'll‘lll,.l:".-',.\'..‘-'.lnl.ﬂ TS MTYELS DOK ||'|- Lt e
muitas vezes espadas imbuidas com Arcanoi ou
mesmo reliquias, como armas de fogo.

Osoficiais do Exército Imperial costumam
(T SLEas 11rill"1'l>- |1;."-L'Lif.‘{ IAaS SEm qUEs IR E
e Lo, ;\L'li. YMINETS E'li L] :'l L!:_':I,_:u I -_||_]l._'(n.'|]'j‘i]

deram inferiores, Assim, se um Kuei-jin
conseguir convencer uma tropa de Sol-
dados Imperiais sobre sua permissdo para
assumir o comando, elesirfioobedecé-lo
como se suas ordens viessem do préprio
Imperador.
Caracteristicas: Firia (P'o) 6, Gnose
(Hun) 3, Forca de Vontade 6, Yin 7, Yang 0,
Pathos/Chi (Yin) 25*
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Encantos: Armadura, Visio do Dragio, Materializar

* Para Narradores que usam ith: The Oblivion,
sintam-se 4 vontade parasubstituir as regras de Pathos/Arcanoi
deste pelas regrassimplificadas apresentadas aqui.

Burocraras po Palicio pE jape

Os Ministros que habitam os infernos e cortes do Palacio
Imperial encoberto pela Tempestade sfio uma classe especial, os
conspiradorese burocratas maiseficientes de todo o Tmpério. Cada
umdeles € asintese de seuministério em particular e controla um
grandenimero de escriturdrios, inspetores, tropas ou jufzes and-
nimos fadados pela incompeténcia a uma eternidade nas provin-
cias. Esses fantasmas também ndosdo muito humildes e cada um
deles aspira aliderarseu proprio ministério particular.

Qualquer fantasmaque tenha recebido um cargo no palicio
marayilhoso e rerriwel dos sonhos exalrados de Yu Huang estd
entreos melhores deseuMinistério. Um Ministroindicado para
o Palicio ¢ dedicado, implacavel e infinitamente experiente nos
jogos politicos mortiferosdos Ministérios. Os Ministros desse nivel
tém apenas um interesse: promoverem-se. Eles tém a mesma
probabilidade deentrégir um intruso como de tentar utilizar um
infiltrado no Paléicio para seus propésitos. A inica certeza é que
ninguém jamais encontrard um burocrata do Paldcio de Jade
disposto a ajudacoutra almasimplesmente devido 2 bondade de
seu coragao.

Caracteristicas: Firia (P'o) 2,Gnose (Hun) 6, Yin 8, Yang
0, Furﬂdu “nn,mhi mhﬂm {Ym} w
cia Maléfica; Visio do Dragio, Influén-

Amm S:iﬂnnhfetmdtfn}fﬁﬂg Todos
“"ﬁ'fﬁ#m torturadores e capatazes do Inferno usaram o
para assumir a forma dosdemdnios das lendas,

mbora esses espiritosainda sejam almas Inquictas, seus rostos
e Ot PO r#ma wr que 0 MundﬁYumLWhtﬂ&ttcer

ifl:rt. ntemente dos artesaod}ﬁ:
O Ve p 10s prisioneiros, e todos rém.
Mmuito medo \

mmﬂ.ﬁb o1 “ ':;':"i_... _.'..:: red ._ '
vigiam, pits e 0
prisioneiros. Se i tiva e
4 ser umpnsujne o, medo de se om Ja
e, acima de tudo, medq o r vigiade por uma almae que eles
MESMOs OuLTora vig _ra pun ERy
Caracteristicas: Fuir o] ? Gnose (Hun) 3, w_de
Vontade 6, Yin 8, Yang "FL--_1 0s/Chi (Yin) 30 WL
Emnmﬁrmadum;%?adﬂ[}' 50, aterializar, A
tamorfose, Levar o Espirito, Rastrear & g
(Esse exemplo também pode ser usa
Espectro tipico do Mundo Yomi Se utilizado
de Hun deve ser diminuido @m.} - 5
NFERNO A
Na periferia do Mundo Y o Impe

Inferno repleto de infames e criminosos.O lnfern 3
por Tl Tsang Wang e Yen-lo Wang, coma3 -_'- udac

Imperador. Ti Yu, a capital do Inferno, é o pnnclpal seal de
fabricacio do Jade Branco. o
Dentrodo Inferno existem indimeros Infernos menores, o3
um essencialmente uma cimara de tortura para as almas :;%g

RO L - TP s

Vampinos bo Owieume

sionadas. Carcereiros — apari¢esquie se transformaram através
de Arcanoi para se assemelharem aos demdénios — usam os
Infernos menores para destruir os espiritos de prisioneiros ¢
prepard-los para a transformacio em Jade Branco. Enguanto
isso, muitos membros da elite da Corte do Imperador viajam
através da Tempestade a Ti Yu para observar e desfrutar do
tormentodos ¢ondenados.

Os Reis Yama também tém dominios e Infernos dentro da
Tempestade, mas esses reinos estdo escondidos dos othares dos
servos de Yu Huang. Servos dos Reis Yama ainda vivem no
Império, obedecendo ao Imperadormas servindo secretamente
aqueles que estavam aqui antes de Qin Shihuang (como o
Imperador eraconhecido em vida) morrer e que esperam estar
aqui muito depois de ele ter partido.

O EsqueciMenTO

Muitas apari¢oes do Império ndo temem ou odeiam o Esque-
cimento do modo como fazem seus equivalentes estigios. O
Esquecimento é visto come uma passagem para a proxima
encarfiacio, nio como um fim absoluto. Embora exista um
némero continuode almasque procuram o paraiso, ou Pleng Lai,
essapraticanio € vistacom bons olhos pelo governo Imperial. Em
vez disso, as apanigoes sao encorajadas a ficar o maior tempo
possivel no Mundo Inferior, para a gléria de suas Familias e do
Imipério.

A TermesTane .

A Tempestade, a agitagfio eternado Mundo Inferior, temse
movimentadoé rugido abaixo das Terras das Sombras hd sécu-
los. A Tempestade marca a fronteira entre os Mundos Yin e
Yomi. Criaturas estranhas vagam porsuas profundezas revoltas
para embaoscar viajantesou te surgir nas Terrasdas

Sombras. No coraciio da tormenta Eﬂam infinita do
Labirinto, lar de deménios, Espectros € a entrada do Yomi.

Lembrangas confusas e fantasmas farsintos fluruampelos ventos .

‘da tempestade, que podem ser ouvidos gritandaes nomes de
cas as almas perdidas ali.
ﬁitnlhas seguras atmuﬁh'l"cmpwl*uchanm&lwus
gio Yin ou Passagens Secretas. Etﬂae manifestam de
diversas formas, desde ﬁstmd:ﬂﬂe terra até souca
todas fluruando em meio ae wazio da tormenta. Algumas se

_sencontram perigasamente proximas as terras dogwivos e termi-
Bﬁmm&c onde Kuei-jin a“gs pndem 4

- nam em loca

:ﬁ;n:tml:rﬂ-laﬁ mﬁﬁ Tas. z

dositensma
0 puder de faﬂer e

deﬁ‘f or YMPENsa eterna.
entanto, édooutrolado d@Muralha que o poderi Idu
%ﬂ‘f{hmnadﬂ aqui de Jade Verdadeiro) torna-se :
Esse material é tio forte qua T :

ficil de ser traba
Amuletosde Jade
um Kuei-jin) as

"iglcm de que

5 rit;ﬁﬂem \rqi .
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do que o Jade Verdadeiro e, desse modo, usado com mais
freqiiéncia em construcio, na tabric ,I.\‘.-IHL]{‘ Armas e outrosfins
semelhantes. Ao contrdrio do Jade Verdadeiro, que tem uma
luminescéncia esverdeada, o Jade Branco ¢ leitoso e palido,
sendo imediatamente reconhecido como tal.

PODERES DAS APARjCOES

® As aparighes, com raras excegodes, sio completamente
invisiveis e intangiveis. Embora os Kuei-jin muitas vezes consi-
gam enxergaras aparicoes, Outlos seres raramente sio capazes
disso, e a nfio ser que aaparicioopte por materializar-seno Reino
Médio (uma tareta drdua), o fantasma ndo pode ser tocado
fisicamente. Por outro lado, qualguer contato razoavelmente
vigoroso comadrea onde uma aparicio estd “localizada® eausa
um pontode Chi dedano 4 aparigio e abalaseu estado fisico por
um nimero de turnos igual ao nivel de Forga de Vontade da
aparigao. Durante esse periodo, a aparigio nao pode sofrer danos
adicionais (exeeto de ourro fantasma).Os fantasmas dispostos
A ArTISCAr ¢sse | ipﬁ de ferimento caminham através de portas,
paredese outros objetos fisicos.

® A visdode um fantasma é mais agugada que a de um
mortal. As apariges tém a habilidade de ver as auras dos vivos
(0 que, acidentalmente, permite que eles distingam um Kuei-
jin numa multidao). Além disso, 08 mortos tém scus outros
sentidos agugadog aum grau sobrenatural: umitantasma é capaz
de ouvir sussurros do eutre lado de uma sala cheia ou sentir o
cheiro de medo num mortal.

e AsaparicOes alimentame-se de emogio pura. Normalmen-
te, 48 emocoes positivas nutrem o Hun da apariglio, enquanto
sentimentos negativos fortes fortalecemseu Po.

* Asaparicoes sio ligadas a objeros no Reino Médio, chama-
dos Grilhfes. Caso esses itens sejam unidos ou destruidos, o
Impactepara a aparigdo€ enorme (e extremamente ruim). As
aparigbestazem de rudopara proteger seus Grilhdes. Incitados
peloseu Po, fantasmas desesperados podem recorrer A violéneia

ou pior.

* As apatighes consumidas pelo séu P'o sido chamadas de
Espectros, Alguns deles sfo idénticos a fantasmas normais,
outTos sao criaturas visive lmente malignas. A maioriados Espec-
tros servealgum Rei Yama.

® As apari¢des tém poderes tinicos, chamados Areanoi,
embora, pﬂrm|f~[1m|\':t!~lm~idr:hh! livro, os Arcanoi sejam rEpresen -
tados pelos Encantosdos espiritos. Encantos comuns para a8
aparictes sio: Vishodo Dragioy Materializar, Possessdo, Influtn-
¢cia, Comunicacio Telepdticae Metamorfose. Os siiditosde Yu
Huang desenvolweram seis Arcanoi préprios: o Caminhe do
Sdbio, que permiféque wmaapancaoconr le o Hun deoutra;
oCaminho do Arteséo, que permite que umaaparigio trabalhe
o Jade Branco; o Caminho do Fazendeiro, que ensina uma
aparicGoadominar 0 P'o; o Caminho do Mercador, que permite
que uma apari¢do troque Pathos com outras; 0 Caminha da
Alma,que também serve paraacalmar o P'o; e as Correntes do
Imperador, que sfio conhecidas apenas peles Guardices Imortais,

« Certos fantasmas incomuns sAo0 capazes de drenar — e
restaurar —oChi comum toque. Comoseria de seimaginar, essa

habilidadeleva a todo tipo dé gomplicagio.
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Aniais nc Yin

A medidaque as
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Cacapores pe DeMONjOS

Embora o fogo da Inquisi¢io nunca tenha se espalhado no
Reino Médio, os shensabem moderar suas incursdes com cau-
tela. Osmortais do Reino Médiotém seus praprios cagadores de
bruxas, menas obstrutivos maisigualmente lerais,

Os Suiu

Tracando sua linhagem desde os principios da histéria, a
ordem mendicante conhecidacomo Shih caminha pelas vielas
¢ becos tortuosesdo Reino Médio. Desde as noites da dinastia
Chou, s Shihjuraram proteger o Reino Médio dos shen ganan-
CIOSOS e vorazes.

Os Shih sfo solitdrios; cada mestre escolhe um ou dois
estudantes, preferencialmente criangas cujos pais foram mortos
pelos terriveis shen. Os estudantes sio levados para as regifes
selvagens ou monastérios escondidos; 14 elessao treinados por 20
anos paradominar as artesmarciais ¢ aptender a despertarseus
préprios poderes do Chi. ©s mais poderosos dentre cles sio
capazes de lutar de igual para igual com os shen, embora a
maloria I)Ik:ﬁr.'-'l usar a asticia @ a flusfo contra seus inimigos
“demonfacns”,

Criacio do Personagem: Artributos: 8/6/3, Habilidades:
21/12/7, Antecedentes: 6, Hun4, P'o O (0w, para veteranos
emocionalmente marcados, 1), Yin4, Yang4, Forca de Vontade
10: T odos os Shih conhecem Armas Brancas, Artes Marciais e
Ocultismoemaivel 4 +. Além disso, através deanos de treina
mento, os Shivaprenderam a concentrar seu Chi, Os Shih
possuem uma Reseswande Chi roral wrilizdvel igoal s suss
Virtudes do Chi. — A maderia dos Shih possui o equivalente a
trés pontos em Disciplinas doChi e da Alma, embora qualquer
utilizagiodessas Disciplinas custe um ponto de Forga de Von-
tade além do custo apresentade. As “Disciplinas™ dos Shih
racamente chegam a um nivel superior a 2.

Equipamentos: Espada (88 vezes encantada), papéis ins-
critos comealigrafia protetora, fracos de vinho, roupa normal

NoDemon Hunter Xencontram-se informacaes comple-
tas sobreasShih.

Forca-Tarera Zero

Em 1989 @ partir de El‘lfﬂnmu,'u}c:; descobertas durante a
SegundaGuerra Mundial, o governo japonés criou um ramo
altamente secreto de intelipgénaiadedicadoa relevar atividades
paranormais na nagio. Esce grupo, cujo codinome & Fur{;u-
Tarefa Zero, inclui agentes considerados "ndo ortodoxos™ de-
mais para atuarem nos ramas convencionais da intelipéneia.
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Embora o grupoainda seja experimental, ¢ muitas pessoas noalto
escaldodo governo considerem a agéncia desnecesséria e into-
lerdvel, a Forca-Tarefa Zerodescobriu informagdes interessan-
tes suficientes para manter-se na ativa... por enquanto.

Ok agentes da F e a- Larefa Zero costumam receber que
h4 de mais moderno na inteligéneiga e reenologia. Além disso —
im fato desconhecido para todos fora daagéncia — os agentes
St} I,'.ll]]]'!.lllﬂlfﬁ- COm uma 1.:'11-1L"Il|:-ll.f|‘.' dl.' ...'l.P.-lrl‘.']}-I.'."?‘- LEL"
supertecnologia, incluindo implantes cibernéticos e
biotecnologia,

Os agentes da Forga-Tarefa costumam formar grupos de
cinco, denominados Grupos Zero. Artualmente existem dez
Grupos Zeto (rotulados de A a ). Osmembros de um Grupo Zero
sa0 escolhidos para gue tenham habilidades € especialidades
complementares (um é o lider, outro o especialista em compu-
tagho, outroo pesquisador de ocultismo, etc.). A rivalidade entre
os grupos € grande.

O que a agéneia ndo sabe ¢ que a Forga-Tarefa Zero na

verdade é um pefio da Tecnocracia japonesa, que usa 0 grupo
para localizar e destruir os “desvios de realidade” nas ilhas
aponesas. A | eénocracia fornece aos grupos as diversas roupas
cibernéricas e outros c -:1‘||;'|n'!t'.L‘T1L % que 05 tornam - acreditd-
veis” osuficiente para estarem em conformidade com arealida-
de estdtica.

Criacdo do Personagem: Atributos: 7/5/3, Habilidades:
13/9/5, Antecedentes: 7, Hun 3, P'o0, Yin 2, Yang 4, Forgade
Vontade 7

Equipamentos: Diversos aparelhos (ver a seguir), terno,
equipamentos dL‘L;ﬂnPH. Genlos escuros, carro luxuoso

DisposiTivos ComMuns

* Dedo Perfurador: Esse apéndice bidnico substituia mio
do apente (+ | de Forca para socar e agarrar). Ele abriga uma
arma que permite ao agente atirar agulhas magnéticas de alea
velocidade de seus dedes (Dificuldade 6, Dano 5, Cadéncia 4,
Pente 16, Alcance40). Teoricamente, aarma pode usar agulhas
com liga de pratase o agente suspeitar da presenca de eriaturas
vulneriveis a esse tipo de munigio.

) f:/\j
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Varwinos po Orjenms

* “Granada Fantasmagorica”: Esses aparelhos sho ex

perimentais € extremamente incomuns. O agente langa a gra-

I'Iill.l I num ll""..".ii. que acredita csrar 'l.awuu'.'.'!ﬂ:l.‘:n”,{':;l.-.xlI L2 LTS
teste de I[I-|rt'h.;_:|.s'l1|-l._i-i'1 + Ciéncias (dificuldade 8). Um sucesso
ativa a granada, que explode num halo de faiscas sibilantes e
britlhantes. Apar i':" s g ]—,'_si ECITIOS Peg mIHL_‘i:‘. eX] losdio 1‘-|:{d|:11‘1 um
pontode Chi por sucesso,

* Visor Kirliano: Esse visor torna possivel enxeroar em
locais com pouca luminosidade, mas além disso permite que os
agentes facam um teste de Percepgio 4+ Ciéncias (dificuldade
""ll} E‘HT;I ;ih'l eCciara :,"'.";"‘-l‘! I o Iil,‘ l'l‘lﬁ']'ll_::i.l.,"\ 54 '1\I't'| LAl |l|‘;1i.:' |I|. DNCEi-=
tragOes elevadas de Chi, Gnose, Pathos, Quintesséneia, etc.) ou
seres que armazenem quantidades significativas dessas energi
as, que normalmente se manifestam como auras estranhas e
lantasmagoricas.

¢ Armadura Subdérmiea: Esse implante de polimero,
colocado sob a pele do agente, fornece uma blindagem corporal
1_1'.,' i .|:'h~.|,' [.':'. VS,

No Demon Hunter X encontram-se intormagdes comple-
tas sobre a Forga-Tarefa Zero,

Curtros HaB;TANTES DO
Reino Mebpjo

Barerionos

(s bakemonaos, ou “fomon”, €omo muitos europeusos cha-
mam. sao human 15 (JUIE ST |.!'i1|"jr.'e'l‘|'l.|L'l.:ll’l".l|:"~.Ll dodos Reis Yama
oude seusservos. A mudangasobrenarural de um humanoemum
bakemono normalmente causa transformacdes ffsicas napessoa.
Ele torna-se um reflexo impuro do que costumava ser, € sua
personalidade rambém ¢ distorcida, Muitas vezes, esses seres
desgragcados apresentam deformidades Gbvias, mas alguns
hakemonos podemocultar as mudangas emseus corpos, permitin
doque se misturem comos humanose disseminemsua corrupgio.
Os que ndoconseguem esconderseus corpos distormesvivemem
favelas, ¢ AT s de prisio e nas regides selvagens, on e recorrem
a0 canil

alismo como forma de sobrevivéncia



Cariruo Ojro: Rjvais ¢ Biasanos

Um bakemono € c¢riado quando um demonio do Mundo
Yomi possui o corpo vivo. Costuma-se utilizar um humano, mas
As vezes umanimal ™ e tornar-se um bakemono. Normalmen-
te, a personalidade e a consciéncia da vitima permanecem
intactas, mas sio unidas i disposicio maléficado demoOnio. Se
a pessoa ji era corrompida e maligna, o bakemono resultante é
uma criatura realmente psicotica, incontrolivel e incansdvelem
suas cagadas.

(s bakemonos desprezam os Kuei-jin, pois os dois eram
inimigos durante a Terceira Era. Infelizmente para os Kuei-jin,
o8 bakemonos s3o mais numerosos do que nunca, conforme a
corrupgio, infimia e misériada Quinta Era permitem que os
Reis Yama escolham as almas com as quais se alimentar. Os
bakemonos atuam como agentes dos Reis Yama no Reino
Médio, e muitos Kueisjin descobrem pela primeira vezosplanos
de um Rei Yama aoserem cercados por hordas de bakemonos
ruidosos e balbuciantes.

Asestatisticas a seguirsao orientagoes simples para a criagio
de bakemones. O Narrador é encorajadoa criar poderes novos
para os bakemonos, a fim de tornd-los mais personalizados.

Atributos: Forga 3+, Destreza 2+, Vigor 3+,

Carisma | +, Manipulagio 1+, Aparéncia varia,
Percepgiio 2+, Inteligéneia 14, Raciocinio 2+

Habilidades (tipicas): Prontidao |, Esportes 1 +,

Briga 1-3, Esquiva 1, Armas de Fogo 1+, Intimidagio 2+,
Armas Brancas 1+, Ocultismo 1, Furtividade 1, Manha 2+,
Sobrevivéncia 2

Poderes: Todos 0s bakemonos tém uma ou mais habilida-
desespeciais,*Dons” dos Reis Yama para ajudar os demonios em
suasempreitadas corruptoras. Vejaa lista a seguir para exemplos
ou sinta-se i vontade para criar os seus proprios.

Virtudes: Hun 0, P'o 3, Yin 3-5 (dependendo do Rei Yama
que o bakemonoserve), Yang 3-5 (dependendo do Rei Yama
que o bakemono serve), Reserva de Chi 10

Fﬂl‘ﬁl de Vontade: 4 Pistola, faca, roupas |‘IL‘h.1aJ:h

_2!9

Pobperes/
Caracrerjsticas pos Baremonos

A maioria dos bakemonos possui trés poderes especiais;
alpuns ém mais e alguns tém menos. Os bakemonos mais

poderosos, muitas vezes os lideres arravés de sua torga bruta, sio
consideravelmente mais letais do que seus irmaos. Noentanto,
muitas vezes os bakemonos mais poderosos sofrem efeitos colaterais
que sdo debilitantes a longo prazo. Embora essas condiges
prejudiciais existam (como corpos que apodrecem de dentro
para toraou uma forma que varia como passar do tempo, levando
amorte), nemsempre elassio uma regra. Algumas ocorrem ao
longo de meses, outras ao longo de anos.

* Armadura — O bakemono tem uma pele espessa e
escamosa, que acrescenta trésdados a todos os restes de absorgio.
Essa pele normalmente tem manchas cinzas ou é verde-pilida.

¢ Selvagem — O bakemono tem cinco pontos de Chi
Demoniaco e pode usd-los como os Kuei-jin. O bakemono
também é suscetivel A natureza de fogo.

* Garras e Presas — O bakemono tem armas
naturais para utilizar contra seus inimigos ¢ witimas, Ele
pode atacar usando golpes com garras e mordidas, e ésses

ferimentos causam dane agravado.

* Membros Extras — Obakemono temmembros extras
brotando de seu corpo. Eles normalmente assemelham-se a
rentdculos, um conjunto de vinhasou bracos parecidos com os
deinsetos. Esses membros siio usados para manobras de finta ou
para confundir numa batalha, mas muitas vezes crescem em
locais estranhos; um brago pode crescer de um lado da cabega
ou um tenticulo pode brotar do estimago do bakemono.

* Olhos dos Mil Infernos — O bakemono tem olhos
incomuns que podemse dilatar, revelando vistes da corrupgio
do Yomi. Imagens sombrias e visdes tortuosas da condenagio
enchem a mentede qualquerum desafortunado o bastante para
fitar 08 olhosdo bakemono. Todos os que encarem o olhar do
bakemono precisam ser bem sucedidos num teste de Fe wiga de
Vontade (dificuldade 8) ou ficarfo paralisados devido ao horror
por cinco turnos menos o nivel de Raciocinio, com o minimo de
um turno. Enquanto estiver mantendo uma vitima em transe
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desse modo, o bakemono ndo pode atacar nem defender-se. Ja
seus aliados saooutra historia,

* Forca Monstruosa — O bakemono acrescenta 45 &
sua Forga,

* Tumores Venenosos — A pele dobakemono € coberta
de vesiculasenormes e repletas de pus que se rompem quando
tocadascomvioléncia, Sempreque o bakemono for acertadopor
um golpe com garras ou for merdido, as vesiculas explodem,
langando um veneno poderoso. O atacante precisa imediata-
mente fazer um teste para tentar absorver trés nfveis de dano
(cinco se estivermordendo) ou sofrerd gueimaduras graves. Um
personagem que ataque com armas brancas precisa ser bem
sucedido num teste de Destreza (dificuldade 6) ou sofre do
mesmodestino.

* Espinhos — O bakemono é coberto por espiculos grossos
¢ pesados que funcionam como uma armadura (+2 em restes
de absorgiio) e umaarma. Essesespinhos téma ponta serrilhada,
de maneira semelhante ao arco de um cagador, e precisam ser
cortadosou cmpurrados completamente através do corpo para
serem removidps, Qualquer um gue atague o bakemono num
combare corpo a corpo precisa ser bem sucedido num teste de
absor¢fio ou sofrer metade do dano que causar, conforme os
espinhos afundam no agressor. Esse dano € agravado. Alguns
bakemonos podem langar 0s espinhos de seucorpo, infligindo
um dano igual a sau Forga.

* Pele Escorregadia — A pele do bakemono solta uma
mucosa espessa ¢ escorregadiaque cobre todo seu corpo. Todos
0s danos de combate corpe a corpo ou com armas brancas sdo
reduzidos pela metade apés aabsorgio, e as tentativas de agarrar
o bakemono tém a dificuldade aumentada em +3.

CHiH=ME]

Oschih-mei, a forma “larval” de muitos Kuei-jin, sho carni-
voros ferozes que retornaram recentemente dos mottos. E a
obriga¢do de um Kuei-jin salvar essas criancas desencaminha-
das para que ndo se destruam em meio % sua filria ou sejam
exploradas porrivaisinescrupulosos,

Atributos: For¢a 4, Destreza 3, Vigor 3, Carisma 0,
Manipulagio 0, Aparéncia 0, Percepgio 2, Inteligéncia 1,
Raciocinio 1

Habilidades: Prontidao 2, Briga 2, Esquiva 1,
Furtividade 2, Sobrevivéncia 2

Virtudes: Yin 3, Yang 3, Hun 0, P'o 5, Darma 0

quﬁmfm

Forga de Vontade: 3

Poderes: Todos os chih-mei tém o nivel | de uma Arte
Demonfaca (Vento Negroou Shintai Demonfaco).

DhHaMPYRS

Os dhampyrs, as proles tremendamente rarasde um humano
e de um Cataio, témum papel menor mas ginda assimimportante
na sociedade Kuei-jin. Muiras vezes eles servem como lagos
entre 0s Kuei-jin e os mortais, comeo servos diurnos ou como
agentes autdnomos. Alguns, descontentes com sua ascendén-
cia, torname-se fugadums de dembnios.

Os dhampyrs sdo mortais, mas normalmente vivem centenas
deanos. Comooselementos mais proximos de uma “familia” que
um Kueisjin pode ter, os dhampyrs normalmente sio muito
estimados por seus “pais” vampiricos. Como os dhampyrs podem
ter filhos com humanos, certos wu ganham familias mortais
substitutas, que os vampiros protegem (e exploram). O filhode
um dhampyr com um humano é 100% morral, embora
freqiientemente possua um joss estranho.

Criacio do Personagem: Atributos: 7/5/3, Habilidades:
13/9/5, Antecedentes: 5, Hun 3, P'o 3, Yin 2, Yang 4, For¢ade
Vontade 6

Poderes: Osdhampyes podem usar Chi Demoniaco como
se fossem Kuei-jin. Alguns conseguem dominar uma ou duas
DisciplinasShintai, chegandoaniveis | ou 2. No entanto, como
sdoparcialmente Kuei-jin, sdo suscetiveis ds naturezas de fogo
¢ ondeante {mas nfo 4 sombria).

ARTEFATOS

A mitologia do Reino Médiofala sobre muitos objetos mara-
vilhosos, restantes da época dos deuses e dos dragdes. Esses
artefatos eram feitos pelos préprios espiritos e usados pelos shen
poderosos para enfrentar as forgasdemoniacas. Aslendas ainda
falam sobre as armas enfeiticadas usadas pelos fundadores das
Cinco Cortes, de pérolas que bebiam almas e leques que invo-
cavam tufoes.

A maioria dessesartefaros foiperdida, destruida ou exaurida,
como fatalidadesda Quinta Era. Algunsainda sdomantidos pelas
Cem Famflias Cadavéricas dos Kuei-jin e passadosadiante de um
descendente dignopara o seguinte. Outros estio nasmaos dos Reis
Yama e de seusservos akuma, ou simplesmenre estaoperdidosem
locais esquecidos esperando que um shenos encontre,

Os artefatos a seguir sio um exemplo dos ingmeros instru-
mentos usados nas primeiras noites do Reino Médio. Apenas os
shenpodem empunhé-les. OsKuei-jin podem comprar artefatos
como Antecedenté Artefato Mégico (veja o capitulo de Cria-
¢Ao de Personagens) ; as descrigbes a seguir apresentam o custo
em pontos para as diversos instrumentos,

TaljsHAs JPEOGRAFiCOS

Artefato de Nivel Um

Esses talismas, apresentandopictogramas de antigasinscri-
gOes kaja, podem ser feitos de seda, jade ou mesmo de papel; no
entanto, osde jade tendem aserosmais resistentes. Hadiversas
variedades de talisms como esses; alguns dos mais notdvels sio:

* Protegio contra o Fogo: Esse talisma, colocado num
objetoou dentrode um coimado (que nio tenha maisdoque 7,5
m’), protege contra o fogo. Enquanto 0 talisma de protecio
contra o fogo estiver sendo usado, o fogo normal se recusa a
acender aqui, e as dificuldades para absorver fogos mégicos ou
extremamente quentes (tochasde propano, etc.) sGoreduzidas
em um. Esse talismi s6 funciona em objetos inanimados.



Carfruto Ojro: Rjvays ¢ Bassaros

* Harmonia: O ralisma da harmonia precisa ser ativado
com um pontode Chi. Enquanto o vampiro permanecer calmo
e ndo fizer dec |i'.-!|.:1\'|"1‘¥ Ou executar agDes :Lnu:w.ui-.n':-;e o
ofensivas, todos nas proximidades precisam ser bem sucedidos
num teste de Forca de Vontade ou P'o (0 que for maior;
dificuldade 6) para agir agressivamente contra o vampiro. O
poder dura uma cena.

® Joss: O talisma de joss precisa ser ativado com um ponto
.|~"i I"|I I. mia Vieg i‘u‘ll' ]'|I'~[L A, seu lJ.-al.-'.':I'j-.:;'u !.,||,'J-. 1'_{';1!'{'1,- NOYO WM
unicodado (tentando rransformar umafalha critica num suces-

80y, 21C.).

Garras Dourabas

Artefato de Nivel Dois

Essas 10 pontas de ouro apresentam caracteres kaja e se
encaixamem praticamente qualquerdedo. Ao seremativadas
(ecom o gasto de um pontode Chi Yang), as pontas endure
cem, transtormando-se em garras resistentes como diamantes.
Essas garras infligem Forca + 2 de dano agravado e reduzem
em um as dificuldades para todos os testes de escalada. Uma
vez ativadas, as garras mantém suas propriedades migicas por

Umad cena.

Mascara po Manparm

Artefato de Nivel Trés

(s mandarins Kuei-fin usaram essa mascara de jade sem
feigOes para observar seus rebanhos. O usudrio pode ativa-la
gastando umponto de Chi Ao ativi-la, o Kugi-jin pode escolher
uma determinada “casta” de mortais dos quais ele deseja se
distargar, fazendo um teste de Raciocinio + Etiqueta (dificul-
dade 7) para imitar o comportamentoe 0s maneirismos daquele
ETUp( -L‘Iill‘i.i]'LiL'uluj'. Um sucesso 1‘::r[nih: queon USUATio pareca
um mortal razoavelmente rrivial da “casta” (empresério, men-
digoyseldado de gangue, erc.) desejada. Durante sua utilizagio,
a aura do vampiro parece ser a de um mortal; para detectara
natureza verdadeira do Kuei-jin, um observador precisa usar um
poder adequade (Visio deChi, Perc epcaode Aura, etc.) e fazer
um reste de Percepciio + Prontidio, obtendo mais sucessosdo
que 0 Kuei-jin obteve em seu teste de Raciocinio + Eriguera.

A miscara nio permite a duplicagiio de um individuo
especifico. A mdgica dura uma hora, sendo depois necessdrio
reabastecé-la com o gasto de Chi.

Fajxa Wavang
Artefato de Nivel Quatro
Essa faixa ¢ recida no estilo das roupas indonésias,

Ao investir a faixa com dois pontos de Chi Yin, o

vampiro pode fazer com que ela se anime, parecen-

do uma criatura sombria ¢ semelhante a um dragio

de um [ealro d;‘- T-nm_';_':ra Wl Varne. Lph:t criatura é

consciente e pode comunicar-se com seu dono

(através de sussurros sibilantes) e ser uma espié

excelente. Ela é absolutamente silenciosa ¢ pode

confundir-se, como um camaledo, com qualguer
sombra. Qgastode dois pontosde Chi Yin permite
que a criatura atue por uma cena; cada
cena adicional requer o gastode um ponto
adicional de Yin. Ao acabar o eleito da
animagdo, a criatura cai, transformada outra
vez numa faixa,
Acriatura temum nivel igual a3 em todos

os Atributos, um nivel de Briga igual a 3,

um nivelde Esquiva iguala 3 eumnivel

l$_

an

de Furtividade igual 2 5. Ela morde causando dano (normal) de
I"[L__.'. LB : L E"'-"Llli" 'l““l]"[””“ WUIm |||'I|'|i:i:|" 1N SEliks L'_"I,'l._.i:_"
L':t::h:ll'l.ia-.[‘tllln'.I:."-- ‘.|||'I'~---i:li'-lI”-.iillil.'-il.'-.lii".lI.';_:'l..'ll |~~'|:|.i'.-tx|.|
j-_l:'ir\-!-‘{w:lil.\l'!:‘ :'“*-.".k'r'h.11"'~'ll.i;i-|:u|:l.'L'L.I*uuw-'."- 1 “morta” ||.11'|-‘... I-
ma-se num pedago indtil de tecido rasgado, sendo sua magica
perdida para sempre. Se for parcialmente ferida, ela pode ser
"l.nbr_l:t’.ul:-_mlln‘ii vez" POr S&U dono; cada Ni .;| de "nri'..lllJ:lu.ll_
exige que seu dono invista um ponto de Chi Yin seja bem-
sucedido num teste (dificuldade 7Y de Destreza 4
(Costura)

L 1405

Lirsna pa Terpestane pe EsTreLas

Artefato de Nivel Cinco

Essaarma maravilhosa aparece em muitas lendas dos Kuei-
jin japonieses. No entanto, sabe-se de poucos herdis entre os
Bishamon que possuam uma. A Limina da Tempestade de
Estrelasparece uma arma com trés liminas; seu usudirio segura
anomeio e gira-a emdiregio as suas vitimas. Ela pode ser usada
com Armas Brancas (dificuldade 6, dano igual a Forga + 3)
Gastando um pontode Chi, aarma pode ser “carregada” poruma
cena. Uma arma carregada erepita com energin do Chi e inflige
danaagravado.

Quando carregada, a arma poade ser lan¢ada até uma
distincia de 25 metros por ponto dé For¢a de seu usudrio
'kl"lli]!'nl-.l:'II'rL'I':'IrﬁF-'.ILLi.a. A ATINA SEzue automaticamente em dire-
¢Ao de seu alvo (dificuldade 6, independente da distincia do
alvo). Uma Limina da Tempestade de Estrelas arremessada
inflige Forga + 3 dedano. Alternativamente, enquantoaarma
estiver no ar, o usudrio pode dar um comandoe através da voz e

lir a apma em trés frapmentos afiados. Cada um desses

divic
irasmentos pudu 2 ~;}':r:|| ht'l".lt':'h.i.ilI‘]L‘rlfn' (dificuldade 6, dana
igual i Farca) o mesmo alvo ou alvos diferentes. O melhor de
‘.I.JLElln" que, uma vez lai L8 _lJ.i lacertal |JI*-*I.| naoo .Jl‘nuf'_ 1 Arima
(ou seus pedagos) voltam para a mao do usudrio, reconstituindo-

se instantaneamente na Limina da Tempestade de Estrelas.




inNDILE REMISSIVO
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Acrobacia (Pericia) 52
Akuma 36
Akuma (Defeiro) 94
Alimentagio 136
Alma de Fopo 150
Alma Ondeante 150
Alma Sombria 151
Analfabeto (Defeito) 95
Ancestrais Vingativos (Defeito) 95
Ancestral 34, 37
Arhat 35
Arquétipos do Plo 92
O Bandide 92
O Bérbaro 92
O Demdnio 92
O Enganador 92
O Escravo 93
O Legalista 92
O Macaco 93
OQTole 92
Arteflato Magico (Antecedente) 57
Artefatos 220
Faixa Wayang 221
Garras Douradas 221
Lamina da Tempestade de Estrelas 221
Mézcara do Mandarim 221
Talismis Ideogrificos 220
Artes Demoniacas 90, 91, 107
Artes do Chi 101
Artes Marciais 140
Artes Marciais (Pericia) 82
Asal Moonsaule 82
Aruagho (Pericia) 84

Bakemonos 218
Bancoc 177
Bishamon 159
Bodhisattva 35
Bushi. Veja Bishamon

Camboja 179
Cataios, Veja Kuei-jin
Cavalgar o Dragio 104
Lem Familias Cadavéricas, As 28
Chamado Espiritual 103
Chi 9, 22, 88, 134
Chi Demonface 91, 135
Chi Yang 134
Chi Yin 134
Falta de Chi 139
Gastanido o Chi 139
Expressio do Caddver 139
Meios para Obter o Chi 137
Carne 137
Osmose 138
Respiragio 137
Sangue 137
Mortais 136
Chi Demoniaco 91
Chi'iu Muh 121
Devorara Alma 123
Protecio do Dragio 122 -
Purificago 122
Rasa 122
Vissodo Chi 122

Chi'nTa 203
Chibemel 10,26, 13, 77, 220
China 155, 166
Cingapura 165, 179
Conduzidos pela Serpente 159
Conraminado (Defeito) 95
Conversa Espiritual 91
Coréia 161, 175
Corpo Diferente {Defeira) 95
Cortes 32, 37, 96, 97
Cortes Douradas, As 164
Cortes Verdes, As 161
Criagiode Personagem 78
Crinicas 195
Cultivo 119
Apartar o Deménio 120
Apurar 119
Dois Torname-se Um 121
Incitar o Demdnio 120
Subjugar o Demonio 110
Cura 89, 145
Custos em Pontos de Bénus 79

Dah 50

Dano Agravado 1 34

DCarma 11, 82
Beneffcios do Darma 57
Escolhendo um Darma 51
Mudanga de Darma 52
Testes de Darma 52

Desequilfbrio de Chi 139
Corrigindo o Desequilibrio 140
Desequilibric Permanente 139
Desequilibrio Tempordrio 140

Dhampyrs 220

Di'hana 48

Diablerie 142

Diap 53

Direcao 27, 28, 81

Disciplinas 100

Disciplinas da Alma 119

Disciplinas Shintai 108

Discipulo 34

Diragio de Ebane 43

Elevando Arributos Fisicos 145
Empatia 90
Enigmas (Conhecimento) 85
Equilibrio 101
Ajustar o Equilibric 102
Alterar o Equilibrio 102
Dominar o Fluxe 102
Dominio do Chi 102
Interromper o Chi 102
Equilibrio de Chi 80
Equilibrado 81
Yang 81
Yin 80
Era da Mdgoa, A
Era da Tristeza Bela, A 44
Era das Lendas, A 44
Espiritos 209
Experiéicia 142

F

Fantasmas 213
Fé (e 0s Kuei-jin) 143

Veya Sexta Era

Fenda de Chi 104
Feng Shui 169

Fogo 144

Fome 136

Forga de Vontade 93
Forga-Tarefa Zero 217

G

Gienji 159

Grande Ciclo, O 43

Grande Divagagio, A 155

Grande Principio, O 38, 39
Caminho da Corregio, O 39, 40
Caminho da Integridade, O 39, 40
Caminho da Linkagem, O 39, 40
Caminho da Obrigagao, O 39, 40
Caminho da Origem, O 19, 40

Grandes Crengas do Oriente, As 53

Guanxi 77

Cruerra das Sombras 31

Heimin 36

Hengeyokai 200

Hierarguia Social 31

Hin 26, 33

HongKong 17]

Hotdscopo (Antecedenre) 86
Hsien 208

Hun 11, 24

Hup (Virtude) %0

j

Indonésia 179

Internalizar 123
Alma de Ferro 124
Harmonia com o Tade | 24
loga de Sangue 124
Kata da Morte Distante 124
Sem Mente 124

J

Japio 159, 173
Jina 34
Jormada Secreta, A 10

K

Kaja 85

Ki 40

Ki Chuan 40

Kin-jin 35

Koa 29

Kuei-jin 9, 22
Hicrarguia Social 31
Origens dos Kuei<jin 41
Tormar-se Kueijin 23

L

Lago de Sangue 134

Laos 179

Linguistica (Conhecimento) 85
Linha do Dragao 155

Létus Negro 26

LuzrSolar 151

M

Muacacos Agiradm 50
Mandarim 34



Mandato do Inferno 37
Mediragao (Perfcia) 83
Moldar o Chi 103
Morte Final 144
Mortos Famintos. Vejia Kuei-jin
Mundo Yang, O 7, 183, 184
Reino dos Espiritos Lutadores 184
Umi, o Reino Marinho do Dreagao 184
Mundo Yin, O 7, 184
Reino Sombrio de Jade, O 184
Selva Sussurrante, A 184
Mundo Yomi 23, 185
Cidade Maligna, A 185
Kakuri 185
O Inferno dos Esfolados Vives 185
Mundos Espirituais 182

Narrativa 50, 188
Clima 191
Conflitos 192
Temas 188
MNatureza de Fogo 88
Naturezn Ondeante 90
Natureza o 76
Natureza Sombeia 90, 91
Ninho do Dragiio 22
Nushi 212
Nushi (Antecedente) 87

C"l':ri.].:agﬁn 124
Aurtoridade 125
Avaliar 124
Grilhdes da Alma 126
Olhar dos Mil Infernos 125
Ponte da Alma 125
Oficios (Pericias) 82
% Cinco Caminhos,
Vesa O Grande Principio
o

P:.ﬂ llr 23‘
ﬁ-r::ﬂ]m.—ldu oMo 91
P'o (Virtude) 91
Pequim 166
Personagens
Caminho do Groy Resplandecente 66
Canto dis Sombras. O 68
Danga dp Dragio Inquiews, A 72
Trilha dos Mil Sussurros, A 70
Uivo do Tigre-Demdnio, O 64
Perturbagtos 142
Prana Yane 105
Danga do Dragao 105
Névoa Yang 105
O Principio do Movimento 105
(hito Névoas Yang 106 :
Semblante da Rainha Escaclate 106
Prana Yin 106
Danga dos Ossos 106
Lua Encoberta 106
NévoaYin 106
Oiro Névoas Yin 107
Semblante do Draglo de Ebano 107
Preladio 96
Presas 91
Pressigios (Pericia) 84
Primeira Era, A 43
Protegio de Chi 103

Q

Qualidades ¢ Defeitos 94

Quarta Era, A Veja Era da Tristeza Bela
Quincunx, O 157
Chuinta Era, A B, 22, 45

R

Rainha Escarlate, A 43
Rarva Frenética 91
Ré 26, 77
Reino Médio, O 6, 21, 154, 166
Reinos Celestiais 185
Rets Yama, Os 30
Ritos 127
Antecedente 87
Ritos daChi 127
Criar um Portal do Rio 120
Encabrir a Passagem do Dragao 128
Encontrar o Sangue do Dragao 127
Impregnar o Jade 128
Observar a Passagem dos Espiritos 127
Rito de Sdplica 129
Ritos dos Kuei-jin 126
Ritos do Vento e da Agua 131
Construir o
Prisio do Dragao de Ossos 131
Defess Harmoniosa do Lar Protegido 131
Ritos Funerdrios 25
Ritos Individuais 129
Escolhendoa
Trilha da Mao Esquerda 129
0 Caminbo do Viajante Solitdrio 129
Restaurando o Equilibrio Darmico 130
Ritos Sociais 130
Abragar a Mudanga do Espirito 130
Rituais {(Conhecimento) 86
Roda das Eras, A 8

S
Saigon |78
Segunda Era, A 43
Segundo Alento, O 10, 24, 76
Sentidos Agugados 90, 91
Seul 175
Sexta Era, A 45
Sexta Era, A B, 21
Shen 7, 200
Shih 157, 217
Shintai da Came 115
Dez Mil Formas, As 118
Nuvem de Litus 116
Pelesit 117
Pescoco Longo 115
Soltar Membro 115
Shintat da Chama-Fantasma 117
Centelha Goblin 1 18
FormasGoblin 118
Lanterna Goblin 118
Queimadura Goblin 118
Roseo Goblin 118
Shmtu de Jade 113
Acalmar o Dragio da Terra 113
Caminhar sobre o
Cauda do Dragio Inquieto 113
Dominando o Sopro do Dragae 113
Servo de Jade do
Personagem Venerdvel 113
Sustentar-s¢ sobre as
Custas do Dmgiio 113
Shintai de Sangue 109
Aremi de Sangue 110
Chicote de Sangue 111
Despertar do Sangoe 111
Fluir Como Sangue 111
Permear .1 10

Shintai Demoniaco 108
Caracterdsticas do
Shintai Demoniaco 109
Shintai dos Ossos 112
Cadiver do Tiere Branco 112
Chi'ing Shih 112
MNuvem dos CincoVenenos |12
Obediéncia dos Ossos 112
Pele Cadavérica 112
Sono 151
Sudeste Asiatico 163, 177
Supersticioso (Defeito) 95

T

Tailndia 177

Talisma de Jade (Antecedente) 86
Tecido, D 148, 183

Terceira Era, A Vega Era das Lendus
Terras dos Espelhos 148, 183
Tibete 159, 172

Thguio [73

Torpor 144

Tortura (Pericia) 85

Trama 102

Trés Duilogos 34

Trilha do Dragao 22

\4

Vento Negro 107

Viagem Espiritual 145
Combate e Tarefas 147
Desequilibrio da Alma 149
Entrando no Ninho do Dragho 145
Muralha, A 145
Seguindo as Pegadas do Caranguejo 146
Viajando na Lingua do Dragio 146

Viema 78

Virtudes da Alma 86, 88, 90

Virtudes do Chi 86, 88

Visdo da Vida 89

Visio Fantasmagdrica 88

w

Wan Xian 44
MW 10, 27, 28, 77,96, 97

X

Xangai 169
Xue 38

¥

Yang 11, 41
Virtude RY

Yin 11, 41, 80
Virmude 88

P 4

Zao-lat (Saulot) 38
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SeR IN-ABRACAVEL

Cagadores nio podem ser Abracados, alvos de
lago de sangue ou transformados em carnicais. A
Inspiracdo dos Mensageiros simplesmente nio deixa
isso acontecer. Reflexos automdticos do corpo fazem
um Cagador que ingeriu vitae cuspi-la novamente, e
injetada ou inserida de maneira
simplesmente se dissipa sem efeito. Drene todo o
sangue de um cacador e ele morre. (Ele também nio se
torna uma Apari¢fo).

VAMPIROS DO

vitae outra

ORIENTE € VAMPIRO
RevisaDpo

Onde o material dessa se¢do contradiz o texto de
Vampiros do Oriente, ele deve ser considerado mais
atual e substitui o material publicado anteriormente.
Narradores sdo encorajados a julgar cada caso quando
em ddvida ou descartar essas regras em favor das suas.

BONUS SociAls DO DHARMA

Enquanto os Macacos Agitados e Jina podem ficar
impressionados com demonstragdes de sabedoria, os
Mandarins sabem que os ancestrais € mesmo o0s
poderosos Bodhisattvas, embora iluminados, ainda sdo
faliveis. Kuei-jin que recebem boénus em interacSes
sociais baseados em seu Nivel de Dharma (veja
Vampiros do Oriente, pdg. 54) podem subtrair o
nimero de dados extras que eles recebem do nimero
de dados adicionais que um anciio de nivel mais alto
recebe quando os personagens estdo interagindo. Entdo
por exemplo, um Bodhisattva de Dharma 9 receberia
s6 3 dados adicionais em testes Sociais contra um
Mandarin de Dharma 7. Os Kuei-jin tém poucas
ddvidas que os incriveis poderes de persuasdo dos
Bodhisattvas sio uma das razdes pela qual os
Mandarins limitam a quantidade de contato que eles
tém com discipulos e Jina.

DESVENDANDO O CHI DEMONIACO

Como explicado na pag. 91 de Vampiros do
Oriente, um Kuei-jin deve testar P’o (dificuldade Hun
+3) para ganhar acesso a seu Chi Demonfaco por uma
cena. Quatro ou mais sucessos nesse teste colocam o
vampiro em natureza de fogo. Esse teste precisa ser
feito apenas quanto o Kuei-jin deseja queimar Chi
Demoniaco “bruto”.

O teste de P'o usado ao ativar uma Arte
Demonfaca é um teste de Alma Sombria usando Hun
(dificuldade P’o), como especificado na pdg. 90 de
Vampiros do Oriente. Quando um Kuei-jin ativa uma
Arte Demoniaca, se certifique de usar esse teste
especial e ndo o teste padrio de Natureza Sombria

descrito nas pags. 91 e 151 do mesmo livro. Kuei-jin
invocando Vento Negro devem fazer esse teste especial
de Alma Sombria quando ativa a arte, assim como um
teste de P’o (dificuldade 8) a cada turno que ele esta
ativo. Como especificado na pédg. 108 de Vampiros do
Oriente, falhar nesse teste resulta em Natureza de Fogo
automaticamente.

ResISTINDO A INTRUSAO MENTAL

Através do poder do P’o, Kuei-jin podem resistir a
correntes espirituais de qualquer tipo, sejam elas
aprisionar almas, o laco de sangue, Dominacio,
Presenca ou as habilidades mais exdticas de outros
shen. Note que Kuei-jin cuja geracio equivalente seja
mais baixa que a do Kin-jin (veja Vampiros do
Oriente, pags. 12-13) sdo automaticamente imunes aos
efeitos de Dominacdo deste Cainita. Qualquer poder
mégico que iria subjugar mentalmente a vontade do
Kuei-jin pode ser resistido com o P’o. Isso inclui até
mesmo poderes como Prote¢do do Dragdo de Ch'iu
Muh, Deméncia e os poderes de Mibashan Pors’dan e
Enigma de Maya.

Kuei-jin podem gastar Forca de Vontade para
resistir a esses controles mentais, mas apenas se eles
souberem que estdo presos. Narradores devem ser
generosos com isso. Em geral, apenas uma tentativa de
se libertar é permitida por uso de poder, apesar de
circunstancias extraordindrias poderem permitir um
teste adicional, a critério do Narrador.

Note que o P’o ndo pode resistir a poderes que
investigam ao invés de manipular (por exemplo,
Auspicios ou certos poderes de Obrigacio), aqueles que
se baseiam em enganacfo mental (como Ofuscacio e
Lua Encoberta) ou aqueles que atacam especificamente
a natureza do Demdnios (como Cultivo, Olhar
Aterrorizante ou Formas Goblin).

COMBATE

Devido a sua complexidade, combate é o alvo de
regras extensas e a faceta de Vampiro que mais mudou
entre as edicdes. A maioria das mudangas envolvem o
novo sistema de iniciativa, poderes que permitem a
vampiros realizar multiplas acdes por turno e a nova
divisdo entre dano contusivo e letal. Apesar dessas
coisas poderem ser encobertas, parece melhor dar aos
Narradores uma conversdo completa e estabelecida a
partir da qual trabalhar e deixar que os grupos de jogo
decidam para onde seguir a partir das normas
estabelecidas.

CONVERSOFES GERAIS

Use as regras revisadas de Vampiro para armas
normais e ataques desarmados. Armas sobrenaturais
manifestadas através de Shintai Demonifaco, Prana Yin
ou outros poderes causam a quantidade de dano listada
para a arma na pag. 214 de Vampiro: a Mdscara. Esse
dano ¢é agravado apenas se especificado na descri¢io do
poder.

Capituro Se1s: UM MunNDoO DE TREVAS
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Fontes de dano que ndo tém equivalentes mortais
mas dependem de testes de ataque tém seu dano
reduzido em um. Assim, por exemplo, garras de ossos
criadas através do uso de Obediéncia dos Ossos agora
irdo causar For¢a +1 de dano agravado ao invés de
For¢a +2. Incluido nestas categorias estdo espadas de
ossos, o Chicote de Sangue, garras, presas, mandibulas,
espinhos, ventosas e em grande parte todos os ataques
que seguem o sistema normal de combate (ataque-
esquiva-dano-absor¢do) para serem decididos.

Ataques que nio causam dano direto (por
exemplo, o Atemi do Sangue) ou que no precisam de
testes de ataque para determinar se eles acertam (por
exemplo, a Nuvem dos Cinco Venenos) fazem a
transicio para as regras revisadas sem nenhuma
mudanca da sua forma original.

Excec¢des sdo discutidas abaixo, sob Disciplinas.
DaNo CoNTUSIVO POR ARMAS DE FOGO

A despeito do Aspecto ou Equilibrio de Chi do
Kuei-jin, eles tratam dano de armas de fogo como dano
por contusdo. Nota: o Kindred of the East Companion
diz que Kuei-jin Yang-orientados sofrem dano letal por
armas de fogo. Essa nova regra substitui aquela. A
despeito de sua elevada temperatura corporal e
habilidade de funcionar sexualmente, Kuei-jin Yang-
orientados ainda s3o morto-vivos. Enquanto a
destruicdo de 6rgdos maiores pode incomod4-los, nfo é
mais que uma chateacdo. Isso é verdadeiro mesmo para

ATAQUES REFLERIVOS

Um ataque que exija que o vampiro toque
seu alvo permite ao Cataio fazer um teste
reflexivo de Destreza + Artes Marciais ou
Destreza + Briga para determinar se ele consegue
tocar seu alvo com sucesso. Esse ataque reflexivo
nfo causa dano além dos efeitos do poder. Um
Kuei-jin  realizando  multiplas  vezes uma |
Disciplina que requeira um ataque reflexivo na |
mesma acio sofre as mesmas penalidades na sua
parada de dados para o ataque reflexivo; o Kuei-
jin ganha apenas uma parada de ataque reflexivo
por acdo. Kuei-jin tentando fazer algo mais
complexo como escalar uma escada enquanto faz
um ataque normal em um alvo e usa Equilibrio
em um alvo diferente deve sofrer penalidades em |
todas as a¢des incluindo a tentativa de toque em
nome da simplicidade.

Um Kuei-jin com agdes adicionais nio pode
fazer um ataque bem sucedido num alvo com uma
agdo e entdo invocar um poder em uma agdo
posterior baseado no “toque” previamente
estabelecido. O tipo de contato fisico requerido
para a invocacgio de Disciplinas é bem especifico
ao poder em questdo, ndo apenas uma condi¢do
simples do efeito do poder.

EY
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Kuei-jin com desbalanco Yang permanente. No
entanto, o Narrador deve aumentar ligeiramente a
dificuldade dos testes mensais de infeccio de Kuei-jin
permanentemente Yang-desbalanceados se eles forem
gravemente feridos e deixarem os ferimentos abertos
ou sem tratamento. Narradores podem até mesmo
pedir imediatamente um teste com dificuldade 8 ou 9
se 0 vampiro encontra condi¢des altamente sépticas
enquanto porta ferimentos abertos. O Chi escarlate
que permeia a carne dessas Cataios os torna um terreno
fértil para doencas do tipo mais virulento.

AGOES ADICIONAIS

Vento Negro, Chi Demonfaco e Prana Yang,
todos dependem de fontes de energia diferentes e
mutuamente incompativeis. Como resultado, essas
fontes de a¢Bes extra nfo sdo compativeis (com a
limitada excecdo de Danga do Dragio e Vento Negro).
[gual as agdes concedidas por Rapidez, as acdes
adicionais de um Cataio s6 podem ser usadas para
acdes fisicas. A diferenca entre agdes fisicas e mentais é
geralmente muito indistinta para Kuei-jin e é deixada
para julgamento do Narrador. Geralmente, Artes do
Chi e Shintais podem ser usados miltiplas vezes por
turno, enquanto a maioria das Artes da Alma ndo
podem. Em qualquer caso, tenha em mente o limite de
gasto de Chi do Kuei-jin.

Acdes ganhas através do uso de poderes de Chi
Demonfaco puro e Prana Yang ocorrem na préxima
rodada, como se fossem concedidas por Rapidez.
Exatamente como Rapidez, essas a¢des adicionais s6
podem ser usadas para atividades fisicas. A¢des ganhas
através do uso de Vento Negro ocorrem no turno em
que o Chi Demonfaco é gasto, fazendo assim o
primeiro nivel de Vento Negro uma compra muito
valiosa.

AGOESs REFLERIVAS

As seguintes agdes sdo Ela ndo
requerem uma a¢do e assim ndo impdem penalidades
na parada de dados do vampiro.

eUsar o P’o para resistir a dominagdo mental.

®Gastar Chi para ativar Disciplinas ou aumentar
Atributos Fisicos.

¢ Curar dano com Chi.

eFazer um ataque reflexivo para ativar um poder
que requer que o vampiro toque seu alvo.

¢ Absorver dano.

DiscipLINAS

Como Combate, Disciplinas requerem uma certa
quantidade de mecAnica adicional baseada em sua
importancia para o jogo. Como resultado, a secdio de
Disciplinas da converséo é bastante extensa.
FQUILIBRIO

reflexivas.

Poderes como Dominio do Chi e Interromper o
Chi podem ser usados nas ac¢des adicionais, tornando
Cataios peritos nesta arte mortais em combate.

VAMpPIRO MANUAL DO NARRADOR
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TrRAMA

Trama é uma Disciplina dificil e geralmente drdua
de realizar e poderes de Trama nfio podem ser usados
com agdes adicionais.

Moldar o Chi

O efeito joss ruim de Moldar o Chi tem efeitos
diferentes com as regras revisadas. Quando um alvo ou
drea é afetado com joss ruim, “1”s e “2”s sdo subtraidos
do nimero de sucessos rolados. Note que falhas criticas
ainda acontecem quando nfio hd nenhum sucesso e
pelo menos um “1” seja rolado — nenhum sucesso,
nenhum “1” e um ou mais “2”s ndo é uma falha critica.
PRANA YANG

O Principio do Movimento

Cada ponto de Chi Yang canalizado através de
Principio do Movimento soma 3 ao valor total de
iniciativa do Kuei-jin para o turno, no trés dados.

Névoa Yang

Apesar estar explicito, os sucessos adicionais no
teste do Cataio de Destreza + Armas Brancas para
atacar com um raio Yang somam ao dano causado pelo
raio, que causa dois de dano agravado por si s6.

Danca do Dragio

Devido a sucessos nos testes de ataque somarem 2s
paradas de dado de dano nas regras revisadas, os efeitos
de Danga do Dragfo sdo um pouco diferentes. Sucessos
nos ataques feitos por um Kuei-jin usando a Danga do
Dragio nio sdo contados duas vezes.

Ao invés disso, ao realizar a Danca do Dragdo, a
dificuldade dos testes de ataque e dano do Kuei-jin sdo
reduzidas em 1 quando ele estd em combate corpo-a-
corpo. Além disso, os ataques corpo-a-corpo do
Cataiano causam dano letal, mesmo se feitos
desarmados ou com armas contusivas, fazendo os golpes
de praticantes de Prana Yang devastadores contra
mortais assim como efetivos contra aqueles que
sofreram o Segundo Alento. A anulagio de
penalidades de ferimentos e outros efeitos da Danga do
Dragio sido exatamente como visto nas pdgs. 105-106
de Vampiros do Oriente.

PRrANA YIN

Névoa Yin

Como em Névoa Yang acima, sucessos adicionais
em um ataque de raio Yin somam a uma base de dois
dados de dano agravado.

Oito Névoas Yin

Para esclarecer o método pelo qual o wayang sofre
dano, ele absorve apenas com Vigor bdsico, sem
adicionar outros bénus como armadura de ossos, bonus
de Vigor de artes Shintai ou reducdes na dificuldade de
absor¢io de Permear. No entanto, um wayang sofre
metade do dano de ataques de contusdo e trata tiros
como dano por contusio. Ele nfo passa, no final, de
uma sombra animada.
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VeNTO NEGRO

Vento Negro é como descrito em A¢des Adicionais
e Desvendando o Chi Demonfaco, concedendo suas
agdes adicionais no turno em que o Chi Demonfaco é
gasto. Como mostrado na pdg. 106 de Vampiros do
Oriente, Vento Negro pode ser invocado durante a

*O DeLIRIO"

Kuei-jin na forma Shintai Demonfaco
geralmente tém a Caracteristica Horror. Esse
terror é um efeito sobrenaturalmente poderoso
que atinge mortais que véem o vampiro em sua
forma demonfaca. O medo instilado ao ser
confrontado com tal criatura é de um carater
espiritual e ndo racional e é normalmente
encontrado apenas nas profundezas dos piores
pesadelos. Mortais de Forca de Vontade 6 ou
menor (a maioria da populacio) geralmente ird
fugir da presenca do vampiro em graus varidveis
de terror, dependendo da sua Forca de Vontade.
Aqueles com valores mais altos de For¢a de |
Vontade irdo reagir de maneira varidvel, !
tipicamente baseado na situacio e seu papel nela.
Mortais capazes de suportar esse tipo de terror
oculto nio sdo necessariamente compelidos a se |
jogar em um combate mortal com um monstro do
além-tamulo, apesar de faria histérica ser uma ©
resposta ocasional. y

Depois da exposi¢do, a maioria dos mortais |
nio se lembra direito do evento, ou esquece
completamente, por uma combinacdo de amnésia
induzida por choque e mecanismos de bloqueio.
Lapsos psicolégicos, alcoolismo, abuso de drogas,
suicidios, abuso matrimonial e outros sintomas de |
estresse pos-traumdtico sdo comuns entre aqueles ||
que foram expostos ao Delirio, particularmente :ﬁ
em situacBes violentas ou traumdticas de outra ||
maneira. Ser forcado ficar muito perto e por
muito tempo de uma criatura tdo horrivel ird §
induzir uma perturbacio massiva, geralmente |
culminando em um lapso catatonicp. Kuei-jin i
com essa caracteristica de Shintai Demonfaco
devem ser cuidadosos — esse terror divino é uma
arma que n3o conhece amigo nem inimigo.

Shen, incluindo magos e carnigais (e mortais
com Fé Verdadeira, mesmo apesar deles ndo
serem realmente shen), sdo imunes a esse efeito.
Apesar deles provavelmente ndo acharem o
vampiro agraddvel de se ver, eles ndo sdo tomados
por pénico histérico. Mortais com treinamento
avancado de combate, que estdo defendendo suas
criangas ou tém alguma familiaridade com o
oculto testar Raciocinio + Ocultismo (dificuldade
6), sucessos aumentam sua Forca de Vontade em
um para os propésitos de suportar esse terror.
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Danca do Dragio. Quando isto € feito, o Vento Negro
s6 pode ser usado para conceder sucessos automaticos
em dano ou para aumentar a velocidade de corrida.
Falhar no teste de Alma de Fogo no turno de
Vento Negro enquanto usando a Disciplina junto com
a Danca do Dragdo geralmente resulta em uma terrivel
combinacio de alma de fogo e sombria, na qual o Kuei-
jin é reduzido a pouco mais que um Chih-mei por
horas, algumas vezes noites. Como resultado, a maioria
dos vampiros evita misturar as Disciplinas, mas
durante horas de desespero, muitos Cataios estio
dispostos a se arriscar pelo poder extra.

SHINTAI DEMONIACO

Bonus de Atributos de Shintai Demonfaco
funcionam como no livio. Como mostrado em
Conversdes Gerais (veja acima), armas geradas com
Arma Demonfaca agora usam a tabela revisada de
armas para determinar as Caracteristicas da arma.
Outros Investimentos que causam dano direto tém a
quantidade de dano que elas causam reduzidas em um.
SHINTAI DE SANGUFE

Além da redu¢io do dano de Chicote de Sangue
para Forca +1 de dano agravado, Shintai do Sangue
funciona igual ao livro.

SHINTAI DOS OSsOs

Obediéncia dos Ossos

Garras causam For¢a +1 de dano agravado e
Lamina de Ossos causa Forga +2 de dano agravado.

Nuvem dos Cinco Venenos

Nuvem dos Cinco Venenos funciona igual ao que
estd no livro. Jd que ndo existe teste de ataque, o dano
continua 0 mesmo.

Ch’ing Shih

Um Kuei-jin que ativou Ch’ing Shih tem acesso
aos poderes Garras, Semblante e Chave de Obediéncia
dos Ossos gratuitamente (apesar dele ainda ter que
esperar para os apéndices crescerem). Armadura de
Ossos e Lamina de Ossos continuam a ter custo em
Chi, mas o efeito por ponto gasto é duplicado —
Armadura de Ossos concede dois dados adicionais de
absorcio, e a Lamina de Ossos dura seis turnos por
ponto, ao invés de trés. Ferimentos infligidos com a
Lamina de Ossos carregam o mesmo veneno que as
mordidas e garras do ch’ing shih.

Cadaveres animados criados através do veneno do
ch’ing shih sofrem dano como se fossem vampiros
(isso, metade do dano por contusdo apds um ataque e
trate armas de fogo como armas de contusdo). A menos
que o corpo esteja muito mutilado, o zumbi retorna
com todos os niveis de vitalidade.

SHINTAI DE JADE

Servo de Jade do Personagem Veneravel

Ataques por Kuei-jin usando qualquer dos cinco
mantos elementais causam dano letal. Além do mais,
enquanto o manto elemental concede trés dados de
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absorcdo adicionais (como uma armadura corporal
Classe Trés), eles nio dio nenhuma penalidade na
Destreza do vampiro.
SHINTAI DA CARNE

Soltar Membro

Dano de constri¢do é contusivo. Dano de mordidas
¢ agravado, mas se lembre que o Kuei-jin deve gastar
Chi Demonfaco para crescer presas ou uma mandibula.
Note que Kuei-jin penangallan saltando ou flutuando
podem fazer ataques de mordida sem um teste de agarrar.

Pelesit

Os ataques feitos por pelesits normalmente causam
dano letal, apesar de Kuei-jin poderem modelar o
homitnculi em formas que causam dano contusivo.

Dez Mil Formas

Kuei-jin usando Dez Mil Formas podem gerar uma
variedade de chifres, espinhos, garras e presas que
causam dano letal. Use as caracteristicas de Obediéncia
dos Ossos e Shintai Demoniaco como base para calcular
o dano dessas armas corporais. No entanto, Dez Nil
Formas nio permite ao Kuei-jin criar armas naturais que
causem dano agravado. Cataios devem usar outros
poderes (geralmente o Shintai Demoniaco ou o poder
Obediéncia dos Ossos de Shintai dos Ossos) para fazer
esses horripilantes ataques.
SHINTAI DA CHAMA-FANTASMA

Rosto Goblin

Se por alguma razio a mordida do Kuei-jin causa
dano por contusdo ou letal, o uso de Rosto Goblin em
conjunto com a mordida faz o dano se tornar agravado.

Centelha Goblin

O nivel de Yang referido no terceiro pardgrafo da
descri¢io do poder é o nivel permanente de Yang do
alvo.

CHu'tTu MunH

A “dominagdo P’0” referida nesta Disciplina & a
forma Shintai Demonfaco. Kuei-jin devem conhecer o
Shintai Demonfaco para manifestar a Légrima do
Dragdo. Enquanto em sua forma mortal normal, eles
podem usar apenas o lado Hun da Disciplina, enquanto
na forma Shintai Demonfaco, eles podem usar apenas a
versdo P’o da mesma. E a forma fisica do vampiro e no
o estado atual da sua alma que determina que poder pode
ser usado.

A Lagrima do Dragido é uma forma de controle
mental. Kuei-jin que querem resistir a seus efeitos,
mesmo Devorar a Alma, podem fazer isso com um teste
de P’o (dificuldade 9), como detalhado na pag. 91 de
Vampiros do Oriente. Esse teste pode ser feito apenas
uma vez por tentativa.

Devorar a Alma

Note que a perda do nivel de Dharma por devorar
uma arma € automdtica para vampiros além dos Tigre-
Demonios. O Hun e P’o devem estar em acordo para
usar qualquer das versdes do poder — Devorar a Alma é
um processo que demanda metafisicamente, e a alma
dual do Kuei-jin deve estar em harmonia sobre o
assunto. Se a alma atualmente dominante deseja usar
Devorar a Alma sem a permissdo da outra metade, ela
deve forcar a tentativa em uma batalha de vontades. Isso
é feito através de uma agfo prolongada e resistida do
Hun contra o P’o, com a dificuldade de ambos os testes
sendo a For¢a de Vontade do vampiro. O vencedor é o
primeiro a acumular trés sucessos a mais que seu rival.

Se a alma dominante vence, entio a alma menor
deve permitir que a tentativa de Devorar a Alma
aconteca. Se a alma secunddria vencer, entdo o Kuei-jin
ndo pode usar Devorar a Alma nesse alvo por (pelo
menos) o resto da noite. Uma falha critica nessa disputa
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geralmente deixa a alma que falhou prostrada por algum
tempo.

Finalmente, se lembre que os Tigre Demodnios
podem perder Dharma por consumir almas sem nenhum
objetivo real, mas mesmo os piores abusos ndo
constituirdo mais do que um Ato Impensado.
INTERNALIZAR

Kata da Morte Distante

Apenas ataques fisicos simples podem ser feitos com
o Kata da Morte Distante. Ataques que tenham algum
efeito além de causar dano (por exemplo, a maioria dos
ataques baseados em Equilibrio) nio funcionam com o
kata. A dificuldade é a normal para o ataque, e o jogador
deve obter trés ou mais sucessos para realizar o Kata da
Morte Distante corretamente. Sucessos n3o somam no
dano infligido pelo kata, nem sucessos automdticos no
dano por Vento Negro ou o gasto de Chi Demonfaco
puro. Ataques que causariam dano agravado infligem
dano letal quando infligidos pelo Kata da Morte
Distante.

MoONTANHA DE FERRO

Absor¢do se tornou mais diffcil com as regras
revisadas, e Montanha de Ferro mudou para refletir isso.
Para ativar essa Arte Demonfaca, o vampiro deve fazer
um teste de P’o (dificuldade igual a seu Hun) para alma
sombria, como normal. Para cada turno em que ela estd
ativa, o Kuei-jin deve gastar um ponto de Chi
Demoniaco.

SHINTAI DA BEstA

A despeito do nome da Disciplina, ela deve ser
tratada como uma Disciplina da Alma, incluindo a
inabilidade do Kuei-jin de usar seus poderes em uma
forma Shintai Demonfaco. Shintai da Besta ndo permite
ao Kuei-jin aumentar seu Atributo Forca com as regras
revisadas de Vampiro.

MIBASHAM

Marcha das Pedras

O efeito de Marcha das Pedras nfio ¢ instantineo.
O ntmero de sucessos no teste de Inteligéncia +
Ocultismo do personagem é comparado a tabela na pdg.
147 de Vampiros do Oriente para determinar a
quantidade de tempo necessiria para atravessas a
Muralha.

Mais importante, Seguindo as Pegadas do
Caranguejo e os Pranas concedem ao Kuei-jin protecio
contra os ambientes geralmente hostis do mundo
espiritual. Tanto o Mundo Yin quanto Yang sdo hostis
aqueles sem as naturezas espirituais adequadas incluindo
os Wan Kuei caidos. Kuei-jin viajando no Mundo Yang
através de Marcha das Pedras podem sofrer de um a trés
dados de dano agravado por turno. O Mundo Yin entrou
em uma de suas grandes estacdes de tempestade a
medida que a Sexta Era se aproxima, e Kuei-jin usando
Marcha das Pedras para entrar nas Fontes Amarelas
arriscam obliteragdo instantinea. Aqueles poucos Kuei-
jin que dominam Misbasham tipicamente usam Marcha
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das Pedras como método de sair dos mundos espirituais
numa emergéncia, usando Seguindo as Pegadas do
Caranguejo para entrar nos Mundos Yin e Yang.

Entrar no Yomi através de Marcha das Pedras ¢é
muito menos arriscado. No entanto, o portdo que se abre
em um sentido nfio segue para o caminho oposto tdo
facilmente. Vampiros que entram nos Reinos Yomi
através de Marcha das Pedras algumas vezes se véem ou
no terreno acidentado da Estrada de Ebano ou o
Caminho Escarlate ou mesmo no outro lado de um
portdo em um dos préprios Cem Infernos. No primeiro
caso, o Kuei-jin precisa se preocupar apenas em manter
sua existéncia por tempo suficiente para recuperar sua
postura. No ultimo caso, é provdvel que o Cataio veja
suas tentativas de deixar o inferno bloqueadas pelos
vdrios espiritos atormentados que agem como vigias dos
portdes para os Reis Yama.

Um Desvio no Caminho

Os céus ndo sorriem para aqueles que empurram
seus irmdos do caminho da iluminagfo. Kuei-jin que nfo
sdo akuma podem muito bem sofrer um Ato Impensado
pelo uso de Um Desvio no Caminho.

REpPRESENTANDO
DISTINCOES

Em seu conceito, Vampiro foi planejado para ser
jogado como um jogo tnico. As vdrias faccdes, grupos e
subculturas prevalentes em outros jogos da série
Storyteller simplesmente ndo existem se vocé planeja
jogar apenas Vampiro. Vampiro ndo tem Peregrinos
Silenciosos, nem Tecnocracia e nenhuma Corte
Unseelie como elas sfo definidas por regras.

[sso é intencional.

Vocé leu os avisos acima sobre os temas dos jogos se
degradando quando muitos elementos dispares sdo
introduzidos. Magos nfo tém a caracteristica
Humanidade, entdo misturid-los no circulo e deixa-los
matar sem consequéncia, enquanto aceitdvel pelas
regras, prejudica tanto a contribui¢io dos magos quanto
dos vampiros a histéria.

Certamente, um grupo de lobisomens pode se
chamar Peregrinos Silenciosos em seu jogo de Vampiro,
mas eles ndo serdo os Peregrinos Silenciosos como
codificado na pdgina tal de um certo livro de outra linha
de jogo. Vampiros nio estio preparados para se
preocupar com coisas como Umbras e Reinos do
Fragmento e o Sonhar.

Agora, nés ficamos conhecidos por quebrar essa
regra aqui e ali. Necromancia, por exemplo, foi reescrita
na edi¢fo revisada para se encaixar mais adequadamente
como Wraith. Essas pequenas infragdes sdo
consideracdes para o conceito maior. E um pouco
esttipido ter regras para fantasmas que, bem, falham em
levar os fantasmas em consideragio. Mas na maior parte,

Vampiro nAo depende da presenca de outros

sobrenaturais. Seu grupo tem que se preocupar mais
como os agitados anarquistas do que com algum
nebuloso e raramente visto Mixéria de changelings (que,
por extensdo, tem seus préprios problemas e ndo estio
nem af para os vampiros...).

Os outros sobrenaturais funcionam melhor como
aliados ou inimigos misteriosos, potencializados pelas
necessidades da histéria e quantificados pelo drama que
o Narrador quer que seu grupo interprete. Ndo sinta que
sua cidade estd incompleta porque vocé ndo criou uma
matilha de Roedores de Ossos para espreitar nos parques
e um culto de sluagh para se esgueirar nos esgotos. Vocé
nio precisa desses outros elementos para jogar um jogo
atraente de Vampiro, e 90 por cento das vezes, vocé estd
melhor sem eles. Super-popular 0 mundo com monstros
torna os mortais irrelevantes — e se fosse esse o caso,
vampiros ndo precisariam da Madscara. Os outros
habitantes do Mundo das Trevas deveriam existir como
enigmas e ndo como moldes confidveis. Colocando de
lado por um momento o pestilento problema de clones
de cld/tribofe o que for, colocar uma criatura
sobrenatural por trds de cada trama torna o mundo
Punk-Gético muito menos misterioso. Se os Membros
devem temer o fair folk, usar hooligans redcap genéricos
como ledes-de-chdcara em cada clube noturno da cidade
faz um desservico a atmosfera e ao jogo.

Nés ndo estamos dizendo, “Nzo faca crossover!” De
qualquer jeito, é o seu jogo; faga 0 que deixa vocé e seus
jogadores felizes. Quebre a Regra de Ouro sobre nossas
cabecas coletivas se isso entretém vocé. O que nds
estamos dizendo é que vocé deveria considerar as
necessidades da sua histéria. Como Narrador, vocé tem a
maior responsabilidade em se certificar que o conto que
vocé e seu grupo estdo contando ndo desarranje. O
motorista do principe precisa ser um Andarilho do
Asfalto preso pelo laco de sangue? Ele nio poderia

apenas ser um carnigal? Ou, mais provdvel
estatisticamente, um mortal, normal e ignorante?
Familiaridade traz desdenho. Se o grupo precisa

realmente temer o assassino pago pelo bispo, é seu
trabalho faze-los tremer. Vocé estard sendo preguigoso se
depender que eles pensem, “Oh, é um lobisomem. Ele
pode chutar as nossas bundas.”

O mundo Punk-Gético € principalmente um de
sutileza e ameaca. Ostentacio e violéncia certamente
tém seu lugar, mas considere o resultado légico de
qualquer ac@io de um personagem. Um gangster com uma
pistola vai ter uma vida curta e violenta, mas vai ter o
que ele quer. O assessor de fala mansa do senador
também vai ter isso — e é menos provdvel que ele seja
morto em uma guerra de gangues, preso por posse, etc.
Usar os outros sobrenaturais é andlogo. Se vocé os usa
para amedrontar seus jogadores ou para disparar poderes
estranhos por af, seu jogo vai ser curto e violento. Se
vocé usa-los para construir suspense e tensdo, seu jogo
vai ser mais longo, mais rico, mais profundo e mais
maturo.

E melhor.
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Que Recebas A Atehnglo dos Que Estlo no Poder

Hi séculos o reino exdtico da Asia tem desafiado as incursoes dos
Cainitas. Os poucos Filhos de Caim que habitam a Asia sussurram
sobre 0s monstruosos Cataios — os sombrios mmpiru s nativos .do
Oriente. Durante muito tempo, os Cataios repousaram como
dragbesSadormecidos, permitindo que a Familia mantivesse uma
fachada de onipoténeia. Agora, a nova Era se aproxima; Adagas-vin
balangam nas méaos dos Grous Resplandecentes e os Tigres-
DemoOnios uivam por almas em meio a escuridio.

Que VivasemT equos Intekessantes

Vampiros do Oriente ¢ um importante livro de referéncia,
que descreve os mortiferos e intripantes vampiros asiaticos. Este
volume contém regras novas para a criacio de personagens, novos
poderes, descrigoes de mundos espirituais do Oriente (e as regras
para viajar até eles), além de dois capitules repletos de informacoes
sobre ambientacao @ culturas.

O Suflerento Vampikos do Okients AfkeSRTA:
® Uma espécie completamente nova de vampiros, sem relacio
alguma com a Maldi¢ao de Caim;
® Novos tipos, poderes e origens de personagens:

® Uma descrigio geogrifica da Asiado Mundo das Trevas,
incluindo os mundos espirituais asidticos.
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