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Hengeyokai: Metamorfos do Oriente e designado para ser usado como urn livro de regras para jogadores e Narradores, pre-

ferivelmente com urn minima de viradas de paginas entre ele e 0 Lobisomem: Guia do Jogador. Para atingir esse prop6sito, repe-

timos alguns dos materiais basicos sobre metamorfos do Lobisomem: Guia do Jogador por motivo de conveniencia: mais

especificamente, Caracteristicas e alguns Dons e ritos quintessencialmente orientais. Entretanto, com 0 intuito de dar prioridade

a essas diferenc;:as que fazem os hengeyokai serem as criaturas reconhedveis-mas-nao-familiares que sao, nao repetimos tuda.

Embora os Nezumi, por exemplo, sejam perfeitamente capazes de usar os Dons comuns dos Ratkin, nao reimprimimos os Dons dos

Ratkin do Guia do Jogador, pois 0 espac;:opoderia ser melhor utilizado. Os Dons que voce ve repetidos foram citados de novo ape-

nas porque saDperfeitamente apropriados ao cenario e porque os hengeyokai utilizam-nos com a mesma freqiiencia (se nao mais)

que seus primos ocidentais.

Por Hm, este livro tenciona dar diretrizes rapidas e face is para realizar jogos ambientados no Oriente ou incorporar os henge-

yokai em cronicas continuas. Esperamos que este compromisso entre 0 perfeccionismo e a originalidade permitia a voce conduzir

jogos sem muitas referencias cruzadas, sem sobrecarrega-Io com cinco toneladas extras de regras ja conhecidas.

~

.Sabedoria: Em todas as coisas, 0 individuo tern que cultivar

a Sabedoria. Esse e 0 chamado do mundo espiritual, a promessa de

iluminac;:ao,0 potencial fundindo-se para com seus deveres, ances-

trais, arredores e com a Mae. Os padroes de Sabedoria dos henge-

yokai sao notavelmente elevados, e aqueles que nao cultivam essa

virtude saD considerados criaturas barbaras, com parte demais de
humano ou de fera.

Re-~
Os hengeyokai reconhecem cinco escalas de Posto, assim como

os metamorfos do Ocidente. Os titulos para os varios postos estao

expressos na forma de diversos materiais e saDusados como modiH-

cadores gerais em vez de totalmente como titulos; de sse modo, nos

lugares onde urn Garou ocidental poderia se apresentar como urn

Cliath Ahroun, urn hengeyokai iria se referir a si mesmo como urn
Cortesao de Ouro.

Os hengeyokai usam as cores ou os materiais de seu posto aber-

tamente, como uma dica visual para seus companheiros metamor-

fos ou para os espiritos. Tern como tradic;:aounir 0 material ou a cor

em questao a urn simbolo, hier6glifo, Mon ou distintivo represen-

tando seu sentai ou corte; por exemplo, urn Nezumi de posto Prata

da Corte da Chuva Mordaz pode vestir uma brac;:adeira branca

decorada com 0 emblema de sua corte (ja que urn Mon de prata

seria obviamente impraticavel). Os hengeyokai que ainda serao

submetidos ao Rita de Passagem saDchamados de Pedra, e sua cor

e cinza. Em ordem ascendente, os cinco Postas saD: Madeira (mar-

rom), Ferro (vermelho), Ac;:o(azul), Ouro (amarelo) e Prata (bran-

co); a prata e considerada suprema, devido a sua associac;:aocom a

Lua. Os her6is lendarios que se mostram a altura do equivalente ao

Posta 6 sao chamados de Jade, e sua cor everde; os que foram auto-

rizados a usar urn distintivo de jade saD respeitados por todo 0

Imperio do Meio.

~ 1:.,~_J._-
~
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0 que impede urn impostor de usar as cores de urn posto ao

qual nao foi intitulado? Apesar de poucos hengeyokai se importa-

rem se urn Tengu de Posto Urn usa j6ias prateadas ou roupas bran-

cas, caso esse mesmo T engu tenha experimentado usar urn

distintivo branco ou prate ado de posto, a maioria dos espiritos com

certeza notaria. Da mesma forma que os espiritos servem como tes-
temunhas dos ritos de Renome, a mem6ria comum dos servos celes-

tiais de Gaia sabe exatamente a posic;:aode cad a urn. Na verdade,

urn Gaffling pode nao notar a diferenc;:a logo de imediato, mas com

certeza mencionaria 0 posto do T engu ao passar por urn Jaggling, e

0 boato comec;:ariaa partir dali. Aqueles que aspiram a uma posic;:ao

nao merecida logo se dao conta da impotencia de seus ritos a medi-

da que os espiritos ignoram seus chamados e tambem descobrem

que nao ha nenhum espirito disponivel para ensinar Dons.

Eclaro que as lendas hengeyokai falam de algumas ocasi6es em

que grandes her6is tiveram que lanc;:armao de tais blefes para sal-

var seus caern e familias. No entanto, esses her6is quase sempre

tiveram que se livrar de sua divida carmica mais tarde para recupe-

rarem as benc;:aosdos espiritos. Essa tatica ja funcionou antes, mas

nao ha nenhuma garantia de que funcionara de novo. Para estar

livre de riscos, e mais prudente disfarc;:ar-secom a cor de urn Posto

mais baixo do que 0 seu, caso isso seja necessario.

Obviamente, com todas essas formalidades, a quantidade de

titulos acumulados por urn hengeyokai pode ser desconcertante.

Nao e incomum para 0 titulo formal de urn Hakken como urn

regente de corte soar algo como "0 Pilar de Ferro Motomucho

Retalhador do Ceu, Theurge do Cia Yomitachi, Vento do Sui e

Garra da Lua para 0 Sentai Sacudidor de Floresta" - e isso nao

inclui nem mesmo a possibilidade de relacionar seus feitos! Ja que

os metamorfos costumam ser urn grupo impaciente, esses titulos

costumam ser abreviados. A excec;:aomais comum esta ao lidar com

as cortes espirituais, quando uma longa lista dos deveres cumpridos

de forma precisa e 0 importante para causar uma boa impressao. t
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~. ichael Caminha-pelas-Cinzas subia lentamente a coli-

.. na, sentindo 0 cheiro nada familiar de Yunnan China

e dando uma nipida olhada no ultimo par-do-sol

. . - daquele outono. Seu queixo estava coberto por uma

barba bem curta, seu cabelo ouri<;:ado estava desigual e sem corte. Vestia

uma cal<;:ajeans e um par de botas sujas e gastas pelo uso. Entretanto, em

considera<;:aoao seu passageiro, seu rosto pardo estava limpo e sua cami-

sa, recem-tirada do guarda-roupa, estava impecavelmente branca.

Embaixo de um dos bra<;:os,ele carregava um pote feito de pedra polida e

avermelhada, bem amarrado com tiras de seda pura e lascas de bambu.

Quando 0 sol se pas, 0 Portador da Luz Interior pulo\], um muro des-

tro"ado e caiu silenciosamente, como uma pluma, sobre as ervas daninhas

do outro lado. Adireita, havia um armazem sem portas; brotos de colza e

cevada destruiam a chao de pedra. 0 prado crescia onde antes existia um

jardim, e as paredes da cas a principal estavam sem telhado. Michael

caminhou discretamente pela confusao.

Atras da casa havia um jardim. Arvores frutiferas antigas e ja estereis

cresciam descontroladamente por la, e um ramo enganchou no envolto-

rio do pote que Michael carregava.

- Estou cansado.

Ele ficou paralisado de susto. A voz vinha bem de cima; era grossa,

indolente e intensa e pronunciava um mandarim muito ruim. Michael

largou 0 pote e aguardou.

- Serei breve, Shan - uma garota um pouco mais distante respon-

deu. - 0 sol ja se foi.

- Jogue comigo - outro interlocutor: masculino, jovem e confi-

ante. - Assim 0 tempo pas sara mais rapido.

- Mas eu nao sei.

- Oh, ensinaremos a voce. Huo Qiyun? Hong Tan?

Le'?4;!.~ d.eJ'5i;SG-a~

-~ --

- Nao. Continuareivigiando.- A resposta, curta e grossa, fora

assustadoramente proxima e inesperada.

- Como quiser.

Michael inclinou-se com cuidado, apoiando-se em um tronco.

Atraves da tela formada por ramos de arvores, viu um homem baixo, de

ombros caidos e olhos pequenos, agachado em estado de alerta sobre uma

arvore caida. Proximo a ele, em pe, estava uma sorridente garota de rabo-

de-cavalo que olhava de forma fixa para um jovem forte e bonito do outro

lado da clareira. Ele sentou-se em um peda"o de granito trabalhado, entre

dois ourros jovens - um enorme, largado pregui<;:osamente, e 0 outro

empoleirado sobre uma pedra como se fosse um gaviao. 0 gigante pegou

um dado e tentou morde-lo.

Michael franziu a testa. Aquele composto de Li deveria ser aban-

donado. Transgressores. Aos poucos ele retornava para a arvore. Entao,

no instante em que a Ultima medida de peso saiu de sua pata dianteira,

ele olhou novamente para 0 homem agachado sobre a arvore - e viu que

aqueles olhos negros olhavam bem em sua dire<;:ao:

- Espiao! Espiao! - sibilou 0 guarda.

- Haaaaurgh! - rosnou 0 homem espa<;:oso. Ele foi ate a arvore e

arrancou-a, tentando prender 0 intruso na coroa de espinhos.

Michael conseguiu escapar e virou-se para sair do pomar, mas se

deparou com aquele de aparencia de gaviao bloqueando 0 caminho. 0

Portador, entao, ouviu os outros quatro aproximarem-se dele. Ele segurou

0 pote ainda com mais for<;:aao seu lado. Sem ele, Michael poderia ter

escapado e assumido uma forma mais rapida; tinha certeza de que era

capaz de superar, com aquilo que aprendera com 0 espirito Papa-Leguas,

qualquer um deles...

- Sinto cheiro de lobo, nobres. - disse 0 rapaz bonito. - Seria

algum de voces? ~
0,,,00 o!hoo"'''
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- Nunca 0 vi antes.

... quase qualquer um. 0 Portadar ficou com os olhos semicerrados e

evocou 0 vento. Nenhuma macula - par perto. Tentou descobrir de que

tribo seria 0 gaviao e 0 que um jovem atraente como aquele - que nao

aparentava ser Garou - estaria fazendo com mais quatro de sua especie.

- Quem e voce? - Michael perguntou.

- Nao, nao estranho. Este e nosso territ6rio. - disse 0 rapaz. -

A' Voce fala primeiro. ,
~ - Sou Michael Caminha-pelas-Cinzas, filho de Sangue-nas-Aguas.

Sou um Theurge dos Portadores da Luz Interior, ligado ao Caern do

Despertar de Elos da Calif6rnia, e companheiro de matilha do Segundo

Sete.

- 0 que faz aqui?

- Estou aqui para enterrar isto. - respondeu Michael, mostrando 0

pote. - Sao os restos martais do melhor e mais antigo amigo de meu mes-

tre, um sabio e astr610go que prestou um grahde servi<;:oa Gaia.

Ninguem se mostrou interessado, entao 0 pelo de Michael se eri<;:ou.

- E a nossa seita. Meu mestre incumbiu-me com 0 dever de viajar

ate aqui e realizar 0 rito.

- Par que aqui, Portador? - indagou a voz desconfiada do guarda.

- Este era 0 lar de sua familia. Seus ancestrais sao mais fortes neste

lugar. Ele pediu para descansar aqui. E assim sera. - respondeu Michael

incisivamente.

- Espere um pouco... voce tem os ossos de um Li af? - perguntou

a garota.

- Sim, de Li Feng.

- Meu avo conhecia um Li Feng.

- Certamente. Entao esse vira-Iata conhece um nome e trouxe um

vaso. Os Li foram aniquilados pela Republica do Povo, e nao vejo ninguem

aqui para testemunhar em favor do estranho. - resmungou 0 guarda.

- Basta, Hong. Deixe-a falar. - disse a jovem.

- 0 Li Feng que meu avo conhecia era vesgo e tinha uma segunda

visao. Sua descendencia partiu com a queda dos

N acionalistas.

Michael esmareceu:

... . .... .I
- Talvez tenha sido um outro Li com 0 mesmo nome. 0 Mestre

tinha olhos perfeitos, mas s6 conseguia ler a ceu e as livros. Ele nao

reconheceria um fantasma se encontrasse algum.

A garota sorriu com do<;:uraatras dele.

- Eisso aL

Michael franziu a testa, confuso, mas a cfrculo ao seu redor se desfez.

0 jovem caminhou ate ele, e a confTonto parecia ter acabado.

- Passei?

- Par enquanto.

- Acho que e sua vez.

- Voce e americano. - disse a estranho, voltando-se para a tumu-

10. - Nossos nomes e filia<;:aonao significariam nada para voce.

Michael sentou-se e gentilmente colocou a urna diante de si:

- Mas as meus significaram alga para voces.

- Cinco par um esta longe de ser um bom neg6cio.

- Euma cortesia, e nao uma pechincha.

0 Garou e a jovem fecharam as olhos, e, quando a estranho falou,

Michael percebeu que havia pass ado em outro teste.

- Direi a voce as names que demos uns aos outros.

Enquanto reassumia seu posta, 0 guarda resmungou:

- Estamos com pressa, rapazinho.

- Transformem-se como quiserem, nobres. Cuidarei do convidado

- distraidamente, ele pegou as dados. - Sua lingua materna e 0 ingles?

Michael confirmou com a cabe<;:a.

- Eles me chamam de Wu Bingshu, Espada da Bruxa. Aquele ali,-

apontou para 0 gaviao - e Huo Qiyun, 0 Arranha-ceu Causticante.

Nossa amavel amiga e Jimi, Estritamente Secreta. Na guarda, temos

Hong Tan, 0 Altar Escarlate. Por ultimo, mas nem por isso inferior, esta

Shan, a Montanha. Diga ola, Shan.

-Oi.

~

A sauda<;:ao retumbou aos ouvidos de Michael, que se virou e

deparou-se com os dentes enormes e pontudos de um tigre tao grande

quanto a placa de granito. Os cantos da boca da fera estavam ligeiramen-

te enrugados, entao, 0 lobisomem assustado conseguiu reconhecer 0 dis-

creto sorriso daquele gigante.

Michael virou-se para ver as outros desconhecidos. Todos havi-

am se transformado; cada um com uma forma diferente. No lugar de

Jimi havia um corvo. Hong Tan encarou-o novamente com as olhos

de um rato gigantesco. Na frente do enarme

Bastet, a forma Crinos familiar de Huo

Qiynun surgiu como um aHvio. 0

Portador meneou a cabe<;:a para seu

"primo" e voltou-se para 0 jovem.

Nesse momento, Michael

nao se surpreendeu muito

quando viu que Wu

Bingshu tinha uma

grande cabe<;:ade

~
suas garras no queixo,

ergueu uma das

sobrancelhas e enco-
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- Voces sac uma matilha? - Michael perguntou bem alto.

- Somos. - respondeu Wu Bingshu.

- Nao! - gritou Hong Tan.

- Temporariamente. - rosnou Huo Qiyun.

- Na verdade, depende de como isso funciona. - grasnou Jimi.

Ao lado de Michael, Shan, surpreso, finalmente retrucou:

- 0 que?

- Somos um sentai. - disse 0 Kitsune. - Acho que nao existe um

termo para isso em Ingles.

- Somos um grupo de guerra. - disse Huo Qiyun. - Nao temos

totens nem vfnculos. Lutamos numa noite e no dia seguinte seguimos

nosso caminho. - ele pulou sobre 0 tumulo para se aproximar de Michael.

- Arranha-ceu Causticante. Andarilho do Asfalto. Ahroun. Seita dos

Sete Cedros Sagrados, em Kunming City. Minha matilha esta morta.

0 Ratkin sibilou:

- Isso. Muito bem. Vao em frente e fiquem cheirando um ao outro.

Par quanto tempo ficaremos aqui tentando resolver este problema?

- Oh, Hong. - disse Jimi. - Seja educado.

- Mas ele esta certo. - ressaltou Wu Bingshu. - Temo que voce

tenha de partir um dia.

- Nao. - disse 0 Portador. Entao, ele fechou as maos, observou-as

crescer e olhou para baixo em dire<;:ao ao Kitsune etn sua forma Crinos.

- T enho que enterrar Mestre Li esta noite.

Wu Bingshu passou a lingua na ponta de seus pequenos dentes

afiados:

- Volte atnanha, e eu mesmo montarei guarda para voce.

- Eu tambem. - disse Jimi.

- Ele era um astr610go. Esta noite.

- 0 que ha de errado? - murmurou 0 tigre. - Por que ele

nao pode?

- Oh, Shan, se chegarem e virem que existem seis de n6s,

eles VaGpensar que descumprimos a tregua.

- Eles? - perguntou Michael.

- Estamos aqui para conhecer outro sentai. -

ela respondeu - Kuei-jin.

- Mortos-vivos. - retrucou Hong Tan.

- Vampiros. - rosnou Huo Qiyun.

- Espfritos Yin. - contemporizou Wu Bingshu. -.Dem6nios

menores da puni<;:ao.

- E voces tem uma... uma alian<;:acom eles...

- Nao. - respondeu 0 Kitsune. - Existe um ninho de dragao -

um caern. N6s lutamos contra os kuei-jin por causa disso ha seculos.

Ficamos com ele por algum tempo, eles 0 tomam de n6s e, em seguida,

n6s 0 recuperamos novamente. Nao ha um vencedor, mas ainda conti-

nuamos com a guerra... civil... e 0 caern sobrevive porque 0 valorizamos

. pelos mesmos motivos. Eles nao sac corruptores.

- Agora existem outras coisas...

- Bakemono.

- Criaturas da Wyrm.

- For<;:asde Yomi.

- Carne ruim. - murmurou 0 Bastet.

- ... se aproximando. Nenhum dos dois lados deseja que elas cap-

turem 0 local. Nossos anci6es organizaram esses dois sentai para defen-

derem 0 ninho do dragao - cinco

hengeyokai, cinco Kuei-jin. For<;:asiguais.

Poderes iguais. Condi<;:6es iguais.

J

.. _J.iI ~"- t

Wu Bingshu continuou a falar com um tom amea<;:ador:

- Temos que partir ou perderemos a dignidade e, provavelmente,

nossa reivindica<;:ao pelo caern.

- Percorra atalhos, Michael. - sussurrou 0 corvo. - Vigiaremos

Mestre Li para voce.

Aos poucos, 0 Portador se ergueu. Uma enorme garra encostou cui-

dadosamente no jarro de pedra.

- Prometo. - disse 0 Kitsune.

Michael cerrou a mandfbula enquanto arrancava os trapos de sua

camisa branca e limpa, vestida para 0 funeral. Ap6s um minuto de silen-

cio, ele disse:

- Mestre Li nao desejaria que um caern fosse perdido por causa de

minha honra - ou mesmo da honra de meu professor. Nao compreendo,

~

mas partirei.

Huo Qiyun bateu em seu ombro e ofereceu-lhe um pequeno espelho.

- Tarde demais. - bradou Hong Tan.

Wu Bingshu ergueu-se. Jimi voou para tras, em dire<;:aoas trevas:

- Eles estao aqui. - ela balbuciou.

- Sinto muito. - lamentou Michael, que buscou os olhos da

Raposa e deparou-se com uma resistencia inesperada - e, com um cho-

que, percebeu que nao era em sua dire<;:ao.

0 olhar fixo de Wu Bingshu recaiu brevemente na dire<;:aodo Garou.

- Quieto. Vire-se. Eles estao aqui.

- E estao em sete.





-. .. . .. --_J ~~--

J-fl/~~1A..~~~
~

~

~~y.a'V~~~
Vf\e~~~ic~

Seja rapido como 0 vento, denso como a floresta. Em ataques surpresas e

saques,seja como 0 fogo; na imutabilidade, seja como uma montanha.

Permita que seusplanos sejam sombrios e inacesslveiscomo a noite, e quando
se mexer, caia como um raio.

J

~ Asia nao esta livre de hist6rias de feras que.
caminham como 0 homem. No Oriente, exis-

. tern diversos mitos sobre seres que se
.' Transformam- sobreos lugaresonde osespiri-

tos-raposaguardam suas almas ou sobre como os tigres con-
duziamseusneg6cios quando 0 mundo era jovem.

Mas essesmitos estao errados.

Os cumes cobertos de neve e as selvas esfuma~adas da
Asia,bem como as regi6es selvagens de todo 0 Mundo das
Trevas,SaD0 ultimo refugio dos filhos Metam6rficos de Gaia.
Assimcomo todas as Ra~as Metam6rficas, os homens-fera
asiaticosobedecem a uma cultura mais antiga do que os pri-
meiros registros da hist6ria e muito diferente das fabulas
humanas. Entretanto, aqui os metamorfos cresceram urn
tanto quanto... afastados de seus primos europeus, africanos,
americanose ate mesmo australianos. Eles obedecem a urn

misticismofamiliar para os ocidentais que conversam com
ele, mas que ao mesmo tempo e bastante diferente. 0 mais
estranho e quando os Garou conseguem uma audiencia com
esses primos distantes e falam com urgeneia sobre 0
Apocalipse,e os metamorfos orientais simplesmente balan-
~ama cabe~a como se estivessem sendo censurados por uma
crian~ainsolente.

Eles SaDiguais, mas ao mesmo tempo diferentes dos oei-
dentais. Lutam nas mesmas batalhas, contudo, em guerras

;:'~cM,~~ff; ~s;>-:rC\~ ~~ic~
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- Sun Tzu, The Art of War.

estranhamente alheias. Eles tomam cha com os inimigos e, em
vez de tratarem seus amigos com carinho, tratam-nos com
frieza. Eles SaDos Fantasmas Metam6rficos - os hengeyokai.

Hengeyokai: Os Metamorfos do Oriente e urn suple-
mento direcionado as criaturas metam6rficas da Asia e as cor-

tes em que residem. Ao contrario dos Kuei-jin, uma ra~a
totalmente diferente de seus "primos" Cainitas, os hengeyokai
SaD metamorfos iguais aos seus primos mais distantes.
Entretanto, seculos de vida com 0 mundo espiritual, que os
leigos achariam estranho, e urn sistema cooperativo de corte
conduziram os hengeyokai a urn caminho sem duvida nenhu-
ma diferente.

Os hengeyokai diferem-se bastante de seus irmaos ociden-
tais, mas, ao mesmo tempo, SaD bem parecidos. A palavra
"Gaia" existe na linguagem hengeyokai, e eles reconhecem
que ate a Primeira Era foi gerada pela Mae. Eles compreendem

0 trabalho da Triade e rev7renciam Luna da mesma forma que
seus irmaos oeidentais. Para a maioria, eles compartilham da
mesma origem que 0 Povo do Poente (apesar de as hist6rias
sobre essa origem variarem bastante) - foram os aconteci-
mentos seguintes ao Impergium que os separaram. Por exem-
plo, a Guerra da Furia nunca queimou seu caminho pela Asia
- em vez disso, os metamorfos asiaticos perderam muitos
companheiros em grandes batalhas contra os lordes dos
Malditos chamados Reis Yama. Como resultado, os hengeyo- ~

....
~
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kai ajudam uns aos outros assim como as tribos dos Garou oci-
dentais - com toda a politicagem e cuidado que isso implica.

Curiosamente, os hengeyokai nao se importam tanto em
se esconder da popula<;:aohumana local. Como conseqiiencia,
os Kitsune, os Tengu e todos os outros aparecem freqiiente-
mente nos mitos asiaticos (apesar de os hengeyokai se esfor-
<;:arempara garantir que os humanos aprendam urn pouco

h sobre a verdadeira natureza das criaturas metam6rficas).
~ Aqueles que acreditam conhecer os tabus de urn Kumo por-

que cOI\hecem a cultura humana de seu territ6rio ou aqueles
que acreditam no fato de urn Hakken estar ligado por urn
c6digo de bushidoestritamente humano, nao permitem que a
poeira da terra conhe<;:amais sobre a verdade do que eles
quando nasceram.

CJ ~e e ~m
~~8eA,e-reai?

Hamuitas especies de metamorfos, mas apenas urn espiri-
to. Eles nao SaDatingidos pelas cren<;:ashumanas, e seus pode-
res nao SaDderivados dessa cultura. Urn Bastet e urn Bastet,
seja urn felino de uma ninhada de lince das Terras Puras ou
urn leao-metamorfo nascido de urn humano africano. Entao,
0 que diferencia os hengeyokai de seus irmaos?

Muito tempo atras, os hengeyokai policiavam 0 mundo
assim como 0 Povo do Poente. No entanto, a Guerra da Furia
nunca atingiu 0 Oriente por inteiro - e, quando os metamor-
fos orientais viraram-se urn contra 0 outro e derramaram 0

sangue de seus proprios primos, a guerra deles passou a ser
entre as cortes, uma guerra entre as seitas multirraciais.

Alem disso, os hengeyokai, embora sejam tao territoriais
quanta qualquer outra Ra<;:aMetamorfica, devem muito de
sua estrutura social ao sistema preciso de cortes que eles ale-
gam ter recebido do proprio Ceu - referindo-se a Gaia e
Seus ministros. No come<;:odo mundo, todas as criaturas
sobrenaturais mantinham urn born relacionamento entre si

- nao havia vampiros no Oriente, as fadas quase sempre
falavam com as Cortes Metamorficas e os Dez Mil Imortais

eram amigaveis com todos. A Umbra sussurrava com a movi-
menta<;:aode todos os shen,e seus espiritos patronos - os
Principes Drag6es, os Ministros do Ceu dentre outros - fica-
ram poderosos com a cren<;:ae 0 servi<;:oleal em abundancia.
A medida que 0 Imperio do Meio crescia, seus habitantes
metamorfos aos poucos iam sofrendo mudan<;:as sutis. Os
Mokole come<;:arama invadir os sonhos dos grandes drag6es
e eram moldados pelo poder desses sonhos. Os hengeyokai
formaram cortes de coopera<;:aoe passaram a obedecer a uma
lei em comum. Alguns dos afastados Rokea foram levados ate
essas cortes e aprenderam urn pouco de boas maneiras urn
tanto quanto diferentes de suas vidas primitivas as quais esta-
yam acostumados.

Obviamente a guerra chegou a esse lugar, e em pouco
tempo os lacaios da Wyrm come<;:arama praticar a corrup<;:ao.
Mas, com 0 desenrolar da historia do Imperio do Meio, os

~ metamorfos foram sendo moldados naquilo que SaDhoje - osfantasmas metamorficos; os hengeyokai.
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Hengeyokai e urn livro sobre a unidade e 0 sacrificio dian-
te do desastre que se aproxima; sobre espiritualidade, tanto
exotica quanto universal; sobre a vitalidade da vida e a cora-
gem de se arriscar nela; sobre tradi<;:aoe mudan<;:a,dever e
paranoia, desespero e a luz obscura, porem impossivelmente
fraca, de esperan<;:a.

Os hengeyokai nao encaram a chegada do Apocalipse da
mesma forma que seus companheiros ocidentais, mas nem por
isso 0 sentimento de destrui<;:aoiminente esta menos presen-
te em suas historias. A Sexta Era nao e 0 fim de tudo - mas

e inevitavel e ja esta quase chegando. 0 ciclo mudara. A
Terra sera mergulhada em urn tempo de pecado, crueldade e
caos. E, a menos que os Reis Yama e seus lacaios sejam impe-
didos de mastigar 0 eixo da Roda, ela ira parar nessa Era para
sempre, e nao continuara mais prosseguindo ate chegar a
Decima Segunda Era como deveria.

Portanto, os hengeyokai nao lutam para afastar 0
Apocalipse - na verdade, alguns ate tentam adianta-Io

(tanto melhor encoraja-Io a ir embora com a mesma rapidez
com que chegou). Se e para derrubar a Muralha e 0 Ceu e a
Terra se unirem novamente, a Era que se aproxima precisa
chegar. Sendo assim, a luta desesperada dos metamorfos do
oriente e para que estejam preparados quando a Roda girar,
assim poderao cumprir com seu dever na Era vindoura. Como
na maioria dos jogos de Lobisomem, os jogadores devem
temer 0 futuro - mas, tambem, devem ter uma postura de
aceita<;:aoe dever. Nao importa 0 quao sombrio seja seu futu-
ro, os hengeyokai iraQ encontra-Io com almas orgulhosas e
garras afiadas.

~
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Hengeyokai: Os Metamorfos do Oriente e urn livro

compos to de duas partes. A primeira trata dos filhos
Metamorfos do Oriente em geral e dos detalhes de sua fixa<;:ao
que os moldou de uma forma ligeiramente estranha. T ambem
discute as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda, as ra<;:asque
povoam essas cortes, e traz regras de cria<;:aode personagem e
alguns antagonistas para jogadores e Narradores semelhantes.

A segunda parte deste livro e, em essencia, 0 Livro da
Ra<;:aMetam6rfica Kitsune; os Kitsune foram fortemente
intluenciados por sua fixa<;:ao,e seu destino esta sem duvida
nenhuma misturado ao dos outros hengeyokai. T ambem apre-
senta regras completas para se jogar com essas raposas astutas,
bem como urn estudo sobre sua sociedade e origens.

C'.Aid..O. d..e-. /

~Fique atento: embora os personagens hengeyokai possam
se misturar com grupos ocidentais, e born que voce fa<;:aisso
com bastante cautela. Se 0 hengeyokai aparecer imediatamen-
te em seitas e matilhas pelo Ocidente, a gra<;:ado livro - 0
toque de exoterismo - sera perdida. Afinal de contas, quao
especial sera 0 Kitsune se todos os grupos de jogadores tive-
rem pelo menos urn em seus postos? Tambem tende a esten-
der a plausibilidade do universo do jogo; embora trabalhem
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bemjuntos, os hengeyokai nao ligam para a companhia dos
ocidentais,que eles consideram tolos e mal orientados, urn
poucomaisdo que filhotes.

Os hengeyokai raramente viajam alem do Imperio do
Meio,se e que 0 fazem. Embora seja tentador lan<;:a-Iosem
seujogo de Lobisomem habitual, recomendamos que voce
espereate 0 momenta certo. Lembre: a maioria dos Garou
nuncaviu muito alem de Bastet ocidentais ~ encontrar urn

hengeyokaipode ser um acontecimento ainda mais especial e
memoravel.

&f~'\i(f
Os termos a seguir SaDde uso comum entre os hengeyokai

das Cortes Bestiaisj embora algumas Ra<;:as tenham suas pr6-
prias gfrias e dialetos, esses termos SaD

reconhecidos por todos os metamorfos
do Oriente.

/

~
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Bakemono- urn fomor; fomori.

Corte dos Ancestrais - a sociedade coletiva dos espfri-
tos Ancestrais hengeyokai.

Corte - uma seita hengeyokai; as cortes costumam ser

bem formais em compara<;:aoas seitas ocidentais, embora nem
se aproxime da formalidade das cortes humanas da Asia.

Cortes Bestiais da Mae Esmeralda - urn termo formal
para a sociedade hengeyokai; todos os metamorfos orientais

seguidores de Gaia SaDmembros honorarios; enquanto outros
dedicam-se totalmente as leis das Cortes. Quase sempre abre-
viado para Cortes Bestiais.

Cortes, as - taquigrafia hengeyokai para as Cortes
Bestiais da Mae Esmeralda; consider ado grosseiramente con-
ciso por alguns anci6es.

Era das Dez Mil Coisas - a Segunda Era, quando mate-
ria e espfrito separaram-se urn do outro. Os henge-
yokai alegam ter nascido nessa era.

~
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Era das Lendas - a TerceiraEra; epoca anterior a hist6ria,quando os hengeyokaiguerrearampela primeiravezcontra as

fon;:asda Wyrm.
Era das Prova~5es - a Quarta Era, que teve infcio na pre-hist6ria e prosseguiu ate este milenio. Uma epoca de guerra e

disc6rdia.

Era das Sombras - a Quinta Era ou era moderna; acredita-se que foi anunciada pela chegada dos ocidentais.
Era do Despertar - a Primeira Era; a epoca em que materia e espfrito ainda eram urn todo, quando todas as coisas eram

uma s6 junto com Gaia.

b Era do Pesar - a Sexta Era, a era que ainda esta por vir. 0 nome hengeyokai para Apocalipse, que eles acreditam que
~ possa ou nao ser 0 fim de tudo.

Espelho - augurio de medita~ao e misticismo; equivalente aproximado do Theurge.

~.
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Falha - augurio de furtividade e coleta de informa<;6es;

equivalente aproximado do Ragabash.
Gai'nan - palavra hengeyokai traduzida de forma gros-

seirapor "magistrado"; um oficial de posta da corte. 0 acen-
to recai na segunda silaba.

Gaki - um termo imprecisopara os Kuei-jinjaponeses.
Garra - pape! fundamental dentro de um sentai, como

"Garra do Fogo" ou "Garra da Lua".
Guerra da Vergonha - uma grande guerra, como a

Guerra da Furia, que aconteceu entre os hengeyokai durante
a Quarta Era e foi incitada pe!a manipula<;ao dos Wan Xian.

Guerra Infima - formas menos honorificas de se fazer

guerra; os pactos com os Kuei-jin quase sempre SaDconside-
rados a provincia da Guerra Infima.

Guerra Suprema - um jeito formal e cortes de se fazer
guerra, assim como um combate honrado.

Hengeyokai - "Fantasma Metam6rfico". Qualquer
metamorfo oriental; principalmente aque!es ligados as Cortes
Bestiais.

Kin-jin - vampiros ocidentais.
Kuei-jin- vampiros orientais; almas do Inferno renasci-

das em corpos.
Lacraia,lacraias - giriapara a Wyrm e seus servos;pro-

vavelmente inspirada por batalhas contra os fetidos Mukade.
Lanterna ~ augurio de lideran<;a e julgamento; equiva-

lente aproximado do Philodox.
Linhado Dragao - uma linha de vigorosoChi que ligaos

ninhosdo dragao, equivalente tanto a Ponte da Lua (uma linha
do dragaoYang) quanto a Byway (a linha do dragao Yin).

MaeEsmeralda, a - Gaia.
Marawa - a Destruidora; totem dos Kumo Yin.
Ministro do Ceu - uma formaeducada de discursopara

urn Incarna oriental (com exce<;ao dos Incarna da Wyrm,
chamados de Ministros do Inferno).

Mundo Yang - 0 mundo espiritual "mais e!evado" de
energia vital; a Umbra Rasa.

Mundo Yin - 0 mundo espiritual "mais baixo" de ener-
giamortal; a Umbra Sombria.

Mundo Yomi - um Reino corrompido pe!a Wyrm feito
de por<;6esiguais dos mundos Yin e Yang; um Inferno para
os shen.

Muralha, a - nome shen para a Pe!icula.
Nareau - 0 Lorde Aranha; totem do Kumo mais equili-

brado.

Ninho do Dragao - termo shen poetico para caern.
Okuma - os Gurahl do Oriente; mortos na Guerra da

Vergonha.

~

J-fZ;tY:-e'd,v...r:ae':C;;:>-:r.a'V~~;:> W\e~~ic~

~ -

..., ~~--
Pilar- augurio de apoio e unidade - equivalente bas- -

tante aproximado do Galliard.
Povo do Poente - metamorfos ocidentais; esse termo diz

respeito mais ao seu fatalismo do que ao seu lugar de origem.
Um proverbio acre diz que "0 Povo do Poente nao acredita
que 0 sol nasceni novamente".

Punho - augurio dos guerreiros; Ahroun.
Quinta Era - a era atual, do mal crescente; muitos acre-

ditam que em breve se transformara em uma era ainda mais
sombria.

Rati - a Dama Insaciave!; totem dos Kumo Yang.
Reis Yama - Malditos extremamente poderosos que

governam seus dominios particulares no Mundo Yomi.
Roda das Eras - 0 grande ciclo de todos os tempos;

acredita-se que teve inicio com 0 nascimento do universo: a
medida que a Roda gira em dire<;ao ao seu ponto mais baixo,
a terra sofre epocas de miseria crescente ate alcan<;ar seu
nadir, e 0 mundo come<;ara ascender a um tempo de harmo-
nia novamente.

Sentai da Mare - urn sentai temporario, formado, acima
de tudo, por conveniencia.

Sentai da Montanha - um grupo de guerra unido por urn
totem e urn c6digo de conduta em comum; equivalente apro-
ximado de uma matilha Garou.

Sentai - grupo de guerra hengeyokai, tipicamente com-
posto por cinco integrantes; podem ser transit6rios em sua
natureza ou estarem ligados a um totem em comum, assim
como uma matilha Garou.

Sexta Era - 0 Apocalipse; nao e considerado pe!os hen-
geyokai como 0 Hm de tudo, mas apenas 0 nadir do Ciclo.

Shen - qualquer ser asiatico sobrenatural ou Desperto.
Susanowo - Lorde das T empestades; urn totem Hakken

que agora possivelmente esta corrompido pela Wyrm.
Terras dos Espe!hos - a Penumbra.
Trama, a - termo shenpara a Umbra Media; tambem

usado pe!os hengeyokai para diferenciar 0 mundo espiritual
que e!es conhecem da Umbra, com a qual 0 Povo do Poente
esta mais familiarizado.

Tsuki-yomi - um totem da lua Hakken; outro nome
para Luna.

Vento - alinhamento do membrode um sentai com urn
dos pontos cardeais, como "Vento Central" ou "Vento do
SuI".

Violadores de Nomes - termo hengeyokai para os

magos, geralmente desdenhoso.
Yomi - 0 poder da Wyrm. Os espiritos Yomi de Yin SaD

Espectros; espiritos Yomi de Yang SaDMalditos.

~
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~ (mica luz nas cavemas era a lanterna de papel do

. guia, e ela revelava pouco do que havia nos

. arredores. Su Hou esfregou os bras:os tentando se
.- aquecer um pouco mais; sua jaqueta de couro era

razoavelmentequente, mas ele era um rapaz de sangue quente e nao

tinha se preparado nem um pouco para aquele ar frio e escuro.

- Ei!- Su Hou reprimiu um arrepio e gritou novamente. - Nao

ternnadaaqui em baixo! Esta frio demais nestas malditas cavernas

para organizarqualquer coisa como uma corte! Seus olhos entedia-

dosseguiam as costas do homem liderando 0 caminho nos arredo-

res da fria caverna de pedra calcaria.

- Que tipo de barbaros voces sao, gente? Por que nao organi-

zaramsuas cortes la em Guilin, em vez de descerem num lugar tao
escurol

Seu guia, um japones de ombros largos, replicou num Mandarin
de livroescolar:

- Continue andando, filhote.

Su Hou resmungou, mudou para sua forma de batalha e avan-

~ourapidamente em dires:ao as costas de seu guia:

- Ei, dane-se! - ele rugiu. - Voce vai me ouvir! Nao sou

nenhuma crians:apara ser tratado dessa forma! Eu matava Principes

de Marmore no Mercado da Rua do Gato antes de ter quinze anos

de idade, e minhas garras ja provaram 0 sangue de dem6nios! E
melhor voce me tratar como um guerreiro ou eu...

0 golpe com as costas da mao foi tao repentino quanto doloro-

so, e isso derrubou 0 lobisomem deixando-o estatelado. Ele sacudiu

a cabe<;:ae tentou mexer os bra<;:os e' as pernas, mas seu guia, agora

com dois metros e setenta de pelo negro e presas brilhantes, agar-

rou-o pelo colarinho e 0 ergueu sem dificuldade. Su Hou sentiu seus

caninos chacoalhando em seu focinho enquanto 0 lobisomem mais

velho 0 sacudia violentamente e, depois, atirava-o contra 0 chao de

pedra calcaria.

j
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- Que arrogancia e essa? - a voz do guia trovejava no eco da

caverna. - Voce mata um bakemono isolado e pensa que e um

guerreiro tao mortal e inteligente quanto qualquer outro na Corte

de nossa Mae? Voce mata humanos e acha que e 0 maior de todos

os predadores?

Su Hou encolheu-se, transfomando-se novamente em um

jovem musculoso. Ele olhou furioso para a figura que se elevava
sobre ele, embora houvesse um laivo de medo em seus olhos. 0

lobisomem imenso rosnou do fundo de sua garganta, e sua pata apa-

nhou um punhado da jaqueta de couro de Su Hou. Erguendo facil-

mente 0 jovem de Hong Kong do chao, 0 lobisomem de pelagem

negra sacudiu a cabes:a. Depois seu olhar voltou-se para baixo, para

onde a lanterna de papel tremulava a margem de uma pos:a - e

alguma coisa nas profundezas de Su Hou mudou. Ele quase gritou

por socorro, mas nao tinha f61ego para gritar.

De repente, havia luz na caverna - se e que se podia dizerque
se tratava da mesma caverna, pois com certeza nao era. As estalac-

tites e estalagmites tinham sido transformadas em delicadas obras

primas de ornamentas:ao, e 0 fulgor morna de braseiros de cobre

espalhava-se pelo lugar. Grandes tapes:arias vermelhas trabalhadas

em ouro estavam penduradas por cordas no teto - 0 tero nao era

mais baixo antes? - e 0 aroma de agua e jasmim infestava 0 ar.

E, alem disso, la estava 0 povo-fera.

0 imenso lobisomem soltou Su Hou, e 0 jovem de Hong Kong

imediatamente caiu de joelhos, curvando sua cabes:a diante da

imensa criatura semelhante a um dragao que se enrolava ao redor

de uma larga pilastra de pedra calcaria. Ladeando 0 grande reptil

estavam um homem e uma mulher, cada qual vestindo uma estra-

nha mistura de roupas modernas e insignias imperiais; ele carrega-

va uma alabarda antiquada, ela estava sentada com roup as da moda

e tinha um bastao sobre 0 colo. Outras pessoas - ou criaturas -

moviam-se lentamente ao redor, sussurrando entre si, mas com os ~

...
~
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Uma das grandes dificuldades que os hengeyokai enfren-
tam e a barreira da linguagem. Os hengeyokai representam
uma grande diversidade de especies, culturas e credos.
Adicione a este dilema 0 fato de que cada especie se comu-
nica entre si em uma linguagem particular usada apenas por
aquela ra..a. A situa..ao e agravada pelo fato de cada especie
ter dificuldade para entender a forma de comunica..ao das
outras ra..as, pois cada I1ngua de metamorfo e uma mistura
de movimentos corporais, libera..ao de odores e emana..ao
de ruidos, todos peculiares aos homens-fera em questao. Ate
mesmo dentro de uma mesma Ra..a Metam6rfica, a separa-
..ao do Imperio do Meio alterou sutilmente os metodos de
fala; am Corax ocidental pode ter alguma dificuldade para se
adaptar ao dialeto de seu primo Tengu, para nao falar da
dificuldade de comunica..ao entre os drag6es Zhong Lung e
os mais primitivos Mokole.

Para superar essa barreira, os hengeyokai fazem uso
extensivo de seus Dons: Comunica..ao Telepatica e Sonho
Animador da Unidade. Este foeo na fala mental pettnite que
eles transmitam ideias, imagens e pensamentos abstratos a
outro shen que deseje recebe-las e ao Povo do Poente. Sendo
0 idioma do sonho animador a lingua oficial das cortes, 0
povo-fera mantem uma linguagem universal de ideias e
cren..as que vai alem das limita..6es de fronteiras entre as
especies.

No entanto, apesar de serem totalmente capazes de con-
versar com 0 Povo do Poente, os hengeyokai quase nunca se
dao ao trabalho de faze-lo. Mesmo sabendo que a fala men-
tal transmite muito melhor as enfases e conota..6es do que
qualquer tradutor, os hengeyokai acham que nao tern tempo
a perder educando seus primos irasdveis. Epossivel alguem
falar de forma clara e sem erro, e, mesmo assim, 0 ouvinte
nao entender; e se 0 honoravel ouvinte atacar urn delegado
Kuei-jin durante 0 perfodo de instru..ao ou cometer, por des-
conhecimento, qualquer outro numero de descortesias? E
muito mais facil dizer simplesmente aos membros do Povo
do Poente que suas guerras nao SaDbem-vindas na terra dos
drag6es e despedir-se de urn modo cortes. Apesar de essa
polftica isolacionista mais cedo ou mais tarde acabar se mos-
trando insustentavel, os hengeyokai nao se incomodam em
convidar os teimosos ocidentais para suas cortes e torcem
para eles nao destruirem seculos de planejamento durante 0
curso de sua educa..ao.

olhos sempre fixos nos recem-chegados. Alguns tinham 0 olhar

feroz, mas, de resto, pareciam ser humanos; outros eram grandes

criaturas-Iobo como Su Hou e seu guia. Uma mulher, com uma

tunica de seda levemente aberta sob a qual havia uma clava reves-

tida de couro, tinha os olhos brilhantes e a cara curiosa de uma

raposa. Todos ficaram em silencio quando 0 dragao ergueu a cabe-

..a e falou; sua voz ressoava na cabe..a de Su Hou.

- Entao este e 0 Andarilho do Asfalto do qual voce me falou,
Tensui?

0 guia de Su Hou deixou-se cair sobre urn joelho e curvou a

cabe..a:

- Sim, Furiosa Inunda..ao Transbordante. Sua voz tambem

soou na cabe..a de Sou Huo, mais sentida do que falada.
- Ele deve ser 0 Ultimo.

Su Hou deu uma espiada cuidadosa ao seu redor. A maioria dos

cortes6es-fera tinha se afastado para urn lado ou para outro e ape-

# nas ele, Tensui e quatro outros pettnaneciam ajoelhados diante do~ dragao. Sua sobrancelha enrugou-se; todos os quatro eram jovens
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como ele, embora nao fossem todos chineses; a garota magricela em

uma das pontas era coreana, com certeza.

- Garoto. - Su Hou olhou para os s6is dourados dos olhos do

reptil e congelou com essa visao. A voz em sua cabe..a retornou. -

Garoto, diga-me por que voce esta aqui.

Parque fui trazido?, ele pensou. - Porque sou - niio, niio e isso.

- Eu... Eu nao sei. - gaguejou, curvando novamente a

cabe..a.
A criatura bufou:

- Nisso, pelo menos, voce esta certo. Voce nao sabe e nao

demonstra nenhum interesse em reparar sua ignorancia. Descobriu

seu poder ha apenas um mes e acredita que tudo 0 que aprendeu
desde entao sera suficiente.

- Nao! - A exclama..ao de Su Hou surpreendeu ate ele

mesmo. - Nao, por favor, sifu... eu quero aprender. Eu quero fazer

parte disso.

0 dragao meneou com a cabe..a e desenrolou-se do pilar.

Confottne fazia isso, seu corpo ia diminuindo ate se transfottnar em

uma mulher idosa com a fottna ffsica de uma camponesa forte, cober-

ta por uma tunica amarela e com um dragao de jade pendendo sobre

seu colo. Ela sottiu urn pouco, e seus olhos relampejaram e a retum-

bante voz do dragao ressoou na cabe..a de Su Hou novamente.

- Born. Entao, isso e exatamente 0 que voce fara. Vai sentar

aqui e esperar com os outros garotos que foram reunidos.

Demonstrara respeito ao seus anci6es e ouvira. Dessa forma, voce

vai melhorar e descobrir quem voce e. Ira descobrir tudo sobre

quem n6s - e voce - somos.

Su Hou assentiu rapidamente com a cabe..a:

- Sim, sifu - ele disse, e nao se surpreendeu quando isso foi

ecoado pelos outros jovens ao seu lado.

l
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" Furiosa Inunda~ao Diz:

. Vivemosem urn tempo de morte. Certamente voce
ja notou isso- a morte lenta do espirito que ocor-

;. re nas grandes cidades, a morte rapida das areas sel-

vagens enquanto os humanos violam todos os territ6rios que podem

para alimentar seusinumeraveisfilhose suascarteiras cadavezmais
gananciosas. Sabe tambem que nasceu nesta era decadente com urn

prop6sito: lutar contra esse exterminio das coisas e fazer do mundo

urn lugar onde a vida imaculada possa novamente nascer urn dia.

Mas voce precisa saber exatamente quem e 0 que voce e se quiser

atingir esse prop6sito. Entao, fique atento enquanto explico a ori-

gem de todas as coisas - os costumes do Imperio do Meio, a terra

onde vivemos. E para compreender os costumes do nosso mundo,

voce precis a entender primeiro os costumes do ciclo.

t0 Gyo.~ Cidf!! ~ ~~
T odas as coisas acontecem em ciclos; nada e imutavel. 0

mundo segue as esta..6es. A Primavera, 0 verao, 0 outono e 0 inver-

no seguem um ao outro, e os animais vivem em hattnonia com as

esta..6es. Na primavera, eles acasalam. No verao, dao a luz a seus

filhotes. No outono, alimentam seus filhotes e preparam-se para 0

inverno. No inverno, seguem com seu dever, como a migra..ao ou

hiberna..ao, mas tudo isso faz parte da ordem natural das coisas.
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Essaordem segue urn ciclo que tambem muda. Esse n6s chamamos
de Grande Ciclo.

N6s que Mudamos somos criaturas do equilibrio. Somos animal

e humano, espirito e carne, mortalidade e imortalidade. 0 Grande

Ciclo guia nossas vidas e dita a progressao de nossas almas. As dire-

~6es concedidas pelo ciclo sao sutis e ordenadas para 0 individuo; 0

destino de nenhum ser e 0 mesmo que 0 de outro. Cada ser tern seu

lugar no ciclo e faz parte de uma eterna e graciosa dans:a de trans-

forma~ao. As a~6es que alguem realiza na jornada da vida determi-

na a dire~ao do seu futuro. Isto nao e uma jornada: e urn processo

continuo de avalias:ao interna, ajustado a cada passo na vida de

alguem. Amedida que alguem muda e novas lis:6es sao requisitadas,

a caminho que ele segue pelo Grande Ciclo se transforma. 0 maior

desafioque alguem enfrenta na vida e a eterna renovas:ao do
conhecimentodo lugar de alguem no Grande Ciclo.

Agir de acordo com 0 ciclo e abras:ar a natureza de alguem e

experimentardesde urn refinamento da alma ate urn estado mais

purode existencia.Ha uma grande quantidade de especulas:6es entre

asdiversospovos-ferasobre qual e 0 prop6sito ou progressao da alma.

Nossos irmaos Portadores da Luz Interior ensinam que, quando

alguemesta em perfeita harmonia com 0 ciclo, urn novo estado de

existenciae alcan~ado, chamado Verdadeiro Reino de Gaia.

0 Grande Ciclo e muito mais do que uma simples filosofia -

voce s6 precisa olhar para dentro do seu pr6prio peito para com-

preenderque somoscriaturas da paixao e da vitalidade e temos pouca

utilidadeem ~onjecturas excentricas. 0 ciclo e real, mesmo que voce

naopossatoea-lo como faz com a pedra ou com a madeira. Isso afeta

todasas coisas,embora nem todas as coisas obedes:am a isso. Ao seu

tempo,ele gira em tOffiOde seu eixo, e minha especie e eu somos

dotadoscom a habilidade de ter sonhos premonit6rios sobre essa

rota~ao.Epor issoque somos os guardi6es da hist6ria do mundo, e,

atravesdos Drag6es Medios, somos todos guardi6es da Roda.

... ~~--

~

.A f?D~ ~~ ~~
0 Grande Ciclo acaba na trama da vida com uma serie de eras

diferentes.Para entenderem isso, imaginem uma roda. Cada urn dos

v::iriosraiosda roda representa uma era diferente na qual dividimos

nossahist6ria e marcamos a passagem do tempo. Mas, para nQs,

essaroda nao e apenas uma medidaj e a manifestas:ao de uma serie

de li~6esque formam nossas diversas encarnas:6es. Referimo-nos a

essaroda como a Roda das Eras e, conforme ela gira, carrega todas

as coisas para novas experiencias, crescimento e aprendizado. A

partirdessasexperiencias, esperamos juntar a sabedoria das eras.

Oesdea aurora das eras, n6s, os hengeyokai, temos narrado con-

tossobrenossahist6riaantiga e grandes feitos. Mas pra n6s esses
contosSaDmais do que uma coles:ao de hist6rias e fa<;:anhasher6i-

cas;SaDli~6esque ensinam a verdade maior existente por tras das

simplesli~6esde uma unica hist6ria. Todo tempo segue uma vasta li<;:6es.Nao esperem que 0 calendario aponte quantos anos tern

sucessaode eras existentes desde 0 principio de toda a crias:ao. cada uma! Nunca podemos predizer quando uma era ira acabar -

Muitosdos diversos tipos de shen tambem aprenderam sobre a Roda podemos apenas reconhecer quando uma passou para outra. Nos

das Eras, e isso nao prova 0 que isso e? Ate mesmo os estupidos tempos antigos, quando 0 Imperio do Meio e os Reinos Yin e Yang

Kuei-jin,que perderam a divindade e cairam do estado de com- estavam mais intimamente ligados, os Ministros do Ceu podiam

preensaoespiritual por causa do orgulho, reconhecem as quatro eras refletir com aqueles que eram sagazes e ensinar sobre 0 Grande

passadas,a era em que vivemos e as eras que ainda estao por vir. Ciclo e sua passagem. Agora, precisamos con tar com nossa pr6pria

A Mae Esmeralda decretou na aurora dos tempos que doze seri- mem6ria para decifrar as li<;:6esda hist6ria. Ou<;:ambern, pois 0 uni-

am as eras antes que a Roda tivesse girado completamente. Por verso tern ocultado muitas j6ias de sabedoria dentro de suas dobras, ~
incontaveisgera~6es, temos enumerado essas eras e estudado suas mesmo quando nao havia nenhum universo.

~
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- Sifu-Sussurros-ao-Vento diz:
Ser Mewmorfo e ser uma criatura de natureza divina, muiw

mais do que homem, animal ou esPirito. Percebemos a essencia

espiritual do universo trabalhando em todas as coisas e interagi-
mas com manifesta<;:i'iesdessas essi!ncias durante coda a nossa

vida. Niio reconhecer essa verdode e fechar os olhos para a natu-

reza da existencia. Nossa lig~iio com os mundos espirituais nos
concede capacidades das quais muiws dos outros shen siio

desprovidos. Os pr6prios esPiritos nos concedem nossos pr6prios

Dons; poderes fantasticos e habilidades. Temos um ta1ento para
ver alem do veu do mundo material e espreiwr os trabalhos secre-

tos do pr6prio universo; a Verdodeira Gaia. N6s, dos Porwdores

da Luz Interior, M muito temos ensinado a profunda lic;iioque

muitos dos hengeyokai aqui no Impenodo Meio rem adowdo.

Para descobrir a verdode, precisamos primeiro entender a

mentira que nos envolve. As bawlhas externas pelos reinos
material e esPiritual que travamos contra os Reis Yama, servos

da Wyrm, e outros hengeyokai. A guerra para salvar Gaia, a
luw para afaswr 0 esperado Apocalipse, 0 6dio e a intolerdncia

da Guerra da Furia. Todas essas e outras coisas nos cegam para
a verdodeira mareria em mao. Vemos essas coisas como 0 cora-

C;aoda materia, as forc;as condutoras de nossa existencia, e ire-

qiientemente falhamos em reconhecer a verdodeira ame~a.

Alguem precisa vir a entender que esses e outros desafios siio

apenas um subproduto da luta maior que enfrentamos.
Precisamos ser destruidores de ilusi'ies e acabar com a Teia da

Ignordncia que existe na mente.
A Weaver e uma forc;a esPiritual poderosa que trabalha den-

tro de nOs. Ela se move em nossas mentes e nos faz perder de visw

a luw maior. Algumas vezes, isso acontece quando perdemas 0
controle de nossas emoc;i'ies, como quando somos dominados pela
Furia, Harano ou outras emoc;i'ies. Outras vezes, usamos 0 dever

como desculpa para todas as nossas ~i'ies, mas perdemos de visw

0 porque de termos colocado 0 dever em primeiro lugar. A Teia

da Ignordncia possui fios infinitos para isso.
A Verdodeira Gaia e a wwlidode do universo e de todas as

coisas em criac;ao. Quando alguem supera 0 mundo de falsida-

des e destr6i a Teia da Ignordncia, entiio pode se tamar parte do

Verdodeiro Reino de Gaia. Esse reino niio e uma terra diferen-

te, e mais um eswdo de exisrencia elevado. Conseguir isso niio e
uma wrefa fool e pode levar uma vida inteira ou muiws mais.

Tornar-se iluminado e muito mpis do que eSWr em equilibrio
consigo mesma e em harmonia com todas as coisas. Isso e mais

do que uma atitude ou prlitica, e um eswdo de exisrencia. Os

passos que alguem deve tamar estiio alem de qua/quer ensina-

mento e SaD conhecidos apenas por aqueles que atingiram 0

Verdodeiro Reino de Gaia. Acrediw-se que alguem que tenha

alcanc;ado esse eswdo pode, entiio, maver-se pelo Grande Cicio

ou, talvez, permanecer nesse eswdo de exisrencia para auxiliar

outros a alcanc;arem esse local sagrado. Chamamos essa filosofia
de Gaiadharma.
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0 que posso dizer sobre a epoca anterior ao meu nascimento,

anterior ate mesmo a grande memoria, que e meu dom sagrado, e

anterior a existencia de qualquer coisa que podemos conceber? So

posso dividir com voces aquilo que aprendi e acredito sobre esse

tempo primordiaL Vim para conhecer este tempo como a epoca das

Dez Mil Verdades, pois ha inumeras historias sobre como as coisas

come<,:aram,como fomos criados e 0 que veio antes de nos. As coi-

sas tem um caminho de mudan<,:a, e 0 que foi verdade uma vez,

deixa de ser e 0 que poderia ter sido 0 passado torna-se um mito.

Acredito que nao houve um inieio, pois a passagem do tempo e uma

cria<,:ao"posterior" a singularidade de Gaia. Em certo ponto, 0

tempo foi criado, e agora existe um inicio. Mas nao insistam nesse

pensamento, pois chegarao a sua propria compreensao e a tempo

decidirao 0 que e verdade para voces mesmos. Tudo pode passar...

0 que direi sobre essa era e que foi um tempo em que espirito,

mente e corpo eram um so. Tudo era uma coisa so. Essa e a era pri-

mordiala que chamamos de Era do Dispertar; quando todas as coi-

sas existentes estavam no seio de Gaia. Os hengeyokai ainda nao

haviam nascido, pois que necessidade havia em ter balance adores

de materia e espirito quando materia nao era materia e espirito nao

era espirito? Julgamos a Primeira Era um tempo de perfei<,:ao,quan-
do tudo era Ceu e nao havia necessidade de Inferno. Isso acabou

com a separa<,:ao dos mundos -' um acontecimento que muitos

dizem ter sido causado pelo nascimento de San Yuan, ou da Triade.

0 que aprendemos dessa era e a li<,:aode divindade - Gaia

# teve seu inicio na perfei<,:ao,e todas as coisas nasceram disso. Alem~ do mais, em tudo permanece a centelha da perfei<,:ao,e 0 universo
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tem potencial para retornar a esse estado fantastico mais uma vez.

Entretanto, se a Roda for parada - sim, ela po de ser parada -

entao essa fagulha de divindade finalmente morrera em todas as

coisas, e 0 universo apodrecera sem sua alma.

.A £:\a d;a~ i)ez- Vf\if Ce-i~~
Foi um tempo de grande mudan<,:a quando todas as coisas

come<,:aram a separar a materia do espirito. Terras surgiram dos

oceanos enquanto outras foram inundadas ou ate mesmo destrui-

das. cbs novos seres de carne e espirito foram se fixando ao longo do

imenso firmamento. Os diversos seres espirituais iniciaram uma dis-

puta, e 0 mundo come<,:ou a sofrer constantes divis6es. Grande

parte do mundo era uma desordem, em parte porque a Weaver

estava decidida a Nomear tudo 0 que pudesse para organizar 0

mundo da forma que quisesse, e a Wyrm e a Wyld detiveram-na em

varias etapas. Os humanos nasceram para a razao na Segunda Era,
e muitos ainda discutem se isso foi uma coisa boa ou nao.

Em meio a todo esse caos, surgiram diversas fac<,:6espoderosas

de seres espirituais, todas repletas das essencias mistas de San Yuan.

Algumas fac<,:6espermaneceram no mundo antigo, e muitas outras

desapareceram, seguindo em dire<,:aoa terras distantes ou a outros

mundos. Daquelas que fkaram, duas tornaram-se extraordinaria-

mente fortes: os Reis Yama e os Ministros do Ceu. Eobvio que, em

pouco tempo, uma passou a guerrear contra a outra. Os integrantes

da Reis Yama eram seres deformados e obscenos que cobi<,:avam

tudo 0 que os outros possuiam. Nao tinham uma organiza<,:aode

verdade, mas tinham numero e poder. Eles deixavam bem claro que
pretendiam tomar estas coisas novas chamadas "Ceu e Terra" e

I
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Shindoshi Sabedoria-das-Sombras fala:

A Triade e San Yuan e San Yuan e a Triade. Urn e parte
vital do outro, mas voce ficaria surpreso em ver quantas pes-
soas os confundem ouenxergam apenas parte do que esta la!

0 Povo do Poente fala de Weaver, Wyld e Wyrm -
grandes fors:as do universo, cuja luta pelo nascimento
mudou a crias:ao para sempre. Eles reconhecem uma inteli-
gencia, mesmo que impossivel de ser conhecida, para cada
uma, e pensam em cada uma como grandes entidades com
poderes inimaginaveis. Isso e verdade.

Os Violadores de Nomes compreendem as fors:asde San
Yuan. Veem a ordem do universo e a sua solidez como sem-

pre devem ser; eles veem a forp vital da mudans:a que move
0 cicio e a decadencia e a queda final de tudo, isto e, 0 ponto
estacionario no final da jornada do universo. Isso tambem e
verdade.

Iniciamos a Terceira Era prontos para cumprir nossa obrigas:ao Os sutras escritos pelos eruditos de nossas Cortes

com a Mae Esmeralda e isso foi exatamente 0 que fizemos. Pela pri- nomearam San Yuan ~omo Ching, Gui e Qui -:- essencia,
, , espirito e vitalidade. E necessario urn pouco de cada urnmeira vez as montanhas e os vales conheceram os gntos de guerra d II - d I ' - ,

e es pata a evo us:ao a a ma, e a cnatura que nao tlver
e as eS[Jlendidasbandeiras dos hengeyokai. Os demonios e as lacra- qualquer urn dos tres estara condenada a perecer sem
ias da Yomi pararam quando nos viram, filhos e filhas de humanos erudis:ao, Isso tambem e verdade,
e feras, e nos os destruimos. Em pouco tempo, os filhos da Wyrm Ous:o seus gritos de desespero.

aprenderam sentir temor e odio por nos - foi a guerra mais fabu- Como tucla isso pode ser verdade? Voces lamentam.
, , " A resposta esta na trilha do conhecimento interior.losa da qual partIClpamos, a Guerra Suprema. E tlvemos ahados, os A I

'

t ' Ih ' , Ique es que percorrem essa n a - espero que ISSOmc ua

Wan Xian, mas, no fim, eles nao faziam parte de nossas cortes nem todos voces - sentem a presens:a da Triade nas fors:as den-
nos faziamos parte das deles, tro de si mesmos. A Weaver nao e simplesmente um grande

Nao houve era mais propicia para 0 heroismo do que a Terceira I espirito-Aranha que loucamente tece teias por toda a terra

Era' estavamos totalmente preparados e bem armados e nossos ini- ~ e tambem a fors:a de vontade existente dentro de nos que
, ' , ' nos permite tornar nossosdesejosrealidade.A Wyld morremlgoseram numerosose fortes. Issocom certeza e verdade - tra- ' d

'

d fl d Ia me I a que as orestas e os caern sagra os morrem - e a
vamos uma guerra contra os Reis Yama, e os conduzimos da Terra tambem e a Gnose dentro de nos que nos concede 0 poder
de volta ao mundo espiritual. para criar coisas de espirito e virtude, que morrem quando

Hoje em dia, os Kuei-jin falam de como os Wan Xian lans:aram saDprivadas de alimento com a destruis:ao das vastid6es sel-
os Reis Yama de volta ao Inferno. Isso esta certo mas nao e toda a vagens, A Wynn consome furiosamente tudo a que esta liga-

, da e e tambem a fornalha da Furia existente em nos que nosverdade. Eles conservaram as lendas tao bem quanto qualquer urn ' d ' - d ' '
t

'
EI

- T ' dpennlte esrrmr 0 que nao evena eXIsIr. as sao a na e
poderia esperar dessas tais criaturas, mas sem ter com quem com- e San Yuan. Etao dificil assim?

partilha-Ias, elas acabaram se perdendo. Nao esqueci os feitos dos Entao, se somos criaturas de equilibrio, temos que olhar
nossos aliados. Todos nos lutamos contra os demonios naquela para dentro de nos mesmos. Somos seres das trindades - de

epoca mas 0 exercito mais resplandecente foi 0 de meus ancestrais animal, homem e espirito, de sol, lua e terra, de San Yuan.
,', d D - M'd' ' A luta existe tanto denrro quanto fora.

ospr,lmeltos os ragoes e lOS, , Mas estejam atentos para nao ignoraremas ameas:asdo
Eramos muitos naquele tempo, e nao deveria ser assim? mundo externo enquaf\to contemplam seus umbigos! Se

Aquelas foram eras em que os drag6es estremeciam as montanhas e forem mortos por um bakemono enquanto estiverem em

cuspiam tempestades quando ficavam enfurecidos. Enos eramos meditas:ao, t~lvez m~rram com alguma erudis:ao, mas eu os ~~w fiJhmem "p{riw.,b",,,,,dm =m "= d".doro. q"' " ,h'ffi,n, de~b"o.
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molda-Ias a seu gosto. Dizem que depredas:6es causadas por esses

seres foram 0 primeiro sinal de que a Wyrm havia deixado de lado

seu papel de Grande Serpente do Equilibrio para se tornar a

Lacraia-Demonio da Corrups:ao.
E, assim, formavam-se os defensores deste mundo.

Augusto Personage, urn dos maiores integrantes da Ministros

do Ceu, escolheu os humanos para serem seus campe6es. Ele os

imbuiu com os poderes de espirito e colocou-os na Terra como os

Wan Xian, os Dez Mil Imortais. A Wyld expeliu suas proprias cria-

s:6es,os hsien,para servir aos seus propositos inescrutaveis, e os fez
de espirito puro, envoltos por uma minima pors:ao de terra e carne.

Mas, a mais sabia de todas foi Gaia! Ela escolheu cuidadosa-

mente os melhores dentre os humanos e as feras e selecionou os

mais puros de espirito para uni-Ios em urn so. Entao, Ela pegou
todos os novos filhos nas maos e chamou Seu irmao Sol e Sua Irma

Lua para abens:oarem os bebes. A Lua soprou em Sua mao esquer-

da e 0 Sol, na direita, e as crians:as abriram os olhos.

E assim, nascemos. Na Segunda Era, descobrimos quem eramos

e selamos 0 grande Pacto de irmandade com os espiritos do mundo.

Na Segunda Era, recebemos nossas responsabilidades e, quando

estavamos prontos para lutar pela primeira vez em nome da Mae

Esmeralda, nossas almas leais eram, de fato, 0 sinal de que uma
nova era estava por vir.

Foi na Segunda Era, que aprendemos a lis:ao da crias:ao. T udo

no mundo foi criado com urn proposito, e nos nao somos a exces:ao.

Jamais devemos nos esquecer de que nascemos para defender nossa

Mae daqueles que possam macular e perverter todas as Dez Mil

Coisas criadas por Ela.

it ~ d;a~ Le~a~

j

... ~'-...
estendia ate a epoca em que os humanos desceram das arvores. Os'

lobos eram poucos e estavam longe uns dos outros, e a Mae preci-
sava de guerreiros para estras:alhar os fervilhantes Reis Yama. As

crians:as-Iobo atenderam ao chamado para a batalha. 0 mesmo fize-

ram os Khan. Mas, para atender as necessidades de nossa Mae, os

grandes drag6es pediram que nos, seus primos mais jovens, tambem
entrassemos naquela guerra.

E assim, fizemos. 0 exercito era indescritivelmente magnifico,

esplendido e terrivel. Surgimos dos pantanos e dos rios, formando

urn grupo tao numeroso como jamais fora visto ate entao. Nossos

gritos de guerra sacudiam as arvores e aterrorizavam os humanos

por varios Ii em todas as dires:6es. Partiamos para cima dos demo-

nios onde quer que os encontrassemos e os esmagavamos sob nos-

~

Sa'V Y'.A.a'V:A'\'\Lad;e f!-eVi;;.i:tt1d;a
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sas poderosas garras. N6s OSdespedac;:amos em minusculos pedac;:os

e bradamos nosso triunfo aos ceus, de modo que ate mesmo os

Wan Xian poderiam nos ouvir e estremeceriam. Ate enfrentamos

os pr6prios Reis Yama - e sendo os Wan Xian 0 martelo e n6s, a

bigorna, eles nao tiveram outra opc;:aosenao fugir para 0 Mundo

Yomi. Em nosso argulho, muitos de n6s foram atras deles para ter-

minar 0 servic;:o.

E la, morremos.

Ouc;:am e compreendam. Quando nos organizavamos para a

guerra, estavamos fazendo 0 que qualquer filho obediente a Mae

deveria fazer quando estivesse em perigo. Todos precisam estar

prontos para lutar quando as provac;:6esde qualquer era estao sobre

0 mundo. Entretanto, fomos arrogantes quando saltamos sobre os

Reis Yama, desafiando-os em suas pr6prias fortalezas. Em nossa

busca pela gl6ria, haviamos esquecido - esquecido - os ditames

do Primeiro Mandato. Esforc;:amo-nos para sermos guerreiros, mas

falhamos porque aquela nao era a missao escolhida para n6s.

Nossos ancestrais nunca haviam ido ao Mundo Yomi antes, por

isso nao tinhamos ideia de como seria. Nao prestamos atenc;:aoaos

avisos dos Tengu como fariam os guerreiros, entao fomos surpreen-

didos em urn reino que pouco conheciamos. La, deparamo-nos com

milhares de demonios, e 0 sangue deles correu em rios largos 0 sufi-

ciente para afogar 0 pr6prio Rei Dragao. Mas muitos de n6s morre-

ram, e poucos escaparam. Desde esse dia, lembro de como falhamos

em obedecer aos Mandatos e compartilho isso com voces - pois

podem ver 0 prec;:opago par isso no numero diminuto de Zhong

Lung, mas voces tambem precisam conhecer a causa disso.

Qual foi a lic;:aodessa era? Foi uma lic;:aode acolhimento e de

cooperac;:ao. Nao devemos ser muito insolentes em nossos deveres

com a Mae Esmeralda a ponto de esquecermos nossas pr6prias limi-

tac;:6esou de supar que somos os unicos defensores de Suas terras.

Estabelecemos uma tregua formal com os Wan Xian, que, mais

tarde, se transfarmaria em pactos para urn ajudar ao outro a guiar

- e controlar - 0 crescimento da populac;:ao humana. Naquela

epoca, nao sabiamos que os Dez Mil Imortais, a imperfeita mistura

de humanos e espiritos, surgiriam para ser tanto nossos rivais quan-

to nossos aliados. Mas, nem mesmo isso pode obscurecer a lic;:aoda

Terceira Era, pois ate os Kuei-Jin podem usa-la de forma positiva.

l

.AI f?'<c. d;.a$" e'(m!.a~ffe$"
Qu:mdo iniciou a Quarta Era, somente urn tolo nao perceberia

que as eras do Sol haviam passado. A Roda havia girado para seu

segundo quadrante e estava no inkio da metade mais escura e

baixa. 0 sangue marcou essa era - 0 sangue vermelho dos huma-

nos, 0 sangue ilustre de nosso povo, 0 sangue negro da prole da
Lacraia.

A Quarta Era teve inicio antes da hist6ria humana, mas a his-

t6ria humana surgiu durante essa era. Vejam, antes dessa epoca,

mantinhamos 0 crescimento da populac;:ao humana sob controle de

acardo com 0 pacto firmado entre n6s e os Wan Xian. Seus agen-

tes das estradas e das cabanas impediam que os humanos dessem a

luz a mais crianc;:asdo que podiam alimentar, e nossos agentes das

montanhas e das selvas impediam que os humanos construissem

seus lares em nossos locais sagrados. As coisas estavam equilibradas

- mas a Quarta Era despertou quando os Wan Xian, ambiciosos

par obter mais sangue da terra do que lhes cabia, acabaram com 0

equilibrio e esvaziaram a balanc;:a.

~

-~ - ~



0 Povo do Poente fala de uma tal Guerta da Furia, de urn

tempo em que eles se colocaram uns contra os outros e de quando

os lobos dilaceraram seus irmaos. Evergonhoso lembrar disso, mas

nos tambem tivemos uma guerta como essa. E foram os' Wap Xian

que nos colocaram contra nossos irmaos.

Por que eles fariam esse tipo de coisa? NaqueleHempo, J;Jensa-
vamos que eles eram nossos aliados mais fieis e nao suspeitamos

quando vieram ate nossas cortes com historiassohre.acnlaculada

Lacraia. So depois da guerta pudemos perceP~que ~!es epllI),
gananciosos e que estavam loucos para sugar 0 Chi de nossos locais

sagrados. Entao, eles jogaram a corte hengeyokai contra a corte

hengeyokai, e, em seguida atacaram os caern abandonadQs.

Chamamos essa epoca de Guerta da Vergonha -+-

mos sido tao facilmente induzidos a matar uns aqs outros, vergonha

de deixarmos os caern serem destruidos enquanto nos~~mcentray'a-

mos nessa guerta falsa. Vergonha de termos sujadq nossas gartas e

presas com 0 sangue de nossos primos. Gaia cho.av~ii:acacla gota

sangue dos Metamorfos dertamada sobre 0 solo e" finalmente,

quando nao pede mais suportar, deu urn grito de dor. Aquele gtito

foi a maldis;ao dos Wan Xian. Isso artancou a vida de seus peiws,
condenando-os a existir como diabos mortos sorvedores,do Chi

os Kuei-jin. .

Oh, tivemos nossa vingans;a quando descGbrimos suas menti-

ras. Atacamos suas civilizas;6es e matamos os humanos que S6 reu-

niam em cultos a morte, venerando seus mesttesderrotado~.
fato, nossa ferocidade era tanta que ate hoje os humanos se lem-

bram de nossos ataques e fogem ao nos verem assumir nossas for-

mas de batalha. Dilaceramos muitos Kuei-jin e atiramos suas almas

no pior dos infernos. Jamais esqueceremos sua trais;ao e nunca mais

confiaremos neles como fizemos algum dia. Mas essa foi uma lis;ao

que aprendemos tarde demais.

Foi durante esses dias que vimos 0 ultimo de nossos irmaos, os

filhos do Urso, os Okuma. Eles sempre mantiv

eonselho e, quando as guertas comes;aram a"assQlarcortepbr corte,

0 povo-urso retirou-se para as montanhas. Quem pode dizer por

que? Eles nunca explicaram por que nos abandonaram. Mas posso

presumir que consideraram essa outra recu,saram-
se a ignorar suas obrigas;6es como fizedlm, tempo, me.1is
ancestrais. Mas, infelizmente, essa atitude 000 oS5alvou. Muitas de

nossas cortes temeram que eles tivessem fugido de seus deveres ou

atendido ao convite da Lacraia. Os Nagah rastejaram-se

tro de seus covis; os Hakken os surpreenderam nas encostas

penhascos; os Khan salta ram em suas costas. E os Kumo" sempre

avidos por novas oportunidades, capturaram qresto em suas teias e'

se regalaram com 0 sangue de seus coras;6es. J

Nakoko, 0 Tengu, me contou que foi as~irn tam-

bern, que ha muito tempo 0 povo-urso foi assassinado pelas gartas q~c
outros Povos do Poente. Nao sei por que os cuqndeiros foram os

escolhidos para suportar 0 pior sommento neste e em,

reinos, mas e assim que as coisas funcionam. Aceito 0 -- ---

acontecido assim, mas nao acho que precisava ter acontecido. A$" ~$" y\At1i\ '(t\$"

Nao conhes;o a historia da motte do ultimo urso-metamoJfo. E Nao posso falar das eras mais distantes da Roda. Apenas espe-

acho que ninguem conhece. Contudo, voces jamais podem esque- ramos e"rezamqs que.,.,§!Roda continue a girar e que, no final, a
eer que ele morteu. Decima Segunda E~act'iegue. Com a chegada dessa Era, materia e

Qual e a lis;ao dessa era? Ea de que nao ha nenhuma resposta espirito novamente se transformarao em urn so. 0 universo e todas

permanente para nossos problemas. Atacamos nossos irmaos em as coisas nele terao alcans;ado 0 Verdadeiro Reino de Gaia, e a Mae ~
nome do dever; isso esta errado, no entanto, a Mae Esmeralda nao Esmeralda mais uma vez estara com todos os Seus filhO

~
' ...~
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sofreria se negligenciassemos ou ignorassemos nossas tarefas?

Aprendemos na Terceira Era que temos de ter aliados, mas a

Quarta nos ensinou a nao seguir os conselhos deles cegamente. Ha

muitQs,caminhos para se chegar a virtude, e apenas urn tolo se recu-

sada ac~mitiFiar em mais do que urn.

A ~ c{c.$"SmtU:>'(t\s;>
A dosshen acredita que a Quinta Era, a era atual, teve

inicio a chegada dos ocidentais. Einutil fixar uma data huma-

na para a mudans;a de era; ja e 0 bastante saber que a Era das

Sombrasestasobre nos. Os Kuei-jin transformaram-se em demo-

nios; QShsien estao desaparecendo gradativamente com 0 mundo

eSJ;J,iritqa!.As ~Ilfia:sda Weaver aproximam-se cada dia mais do
Imperio, do Meio. Os tigres estao mortendo nas florestas, e os huma-

nos1estap perdendo seus espiritos para seus novos deuses da suntuo-

'!iidade e, da iqdustria",As T ertas dos Espelhos estao comes;ando a

e os Grande:fptag6es cairam num sono doentio. Preciso

contar-llies urn pouco, sobre essa era, pois voces aprenderao bem

rapido todps os seus males.

Que lis;aQdeYemos tirar desta era? Temo que passaremos para

a verdade. Como alguem pode

lis;a6 de uma era antes que 0 ensinamento seja conclul-

do? Se voce vai aprender sobre a era em que vive, entao aprenda a

melhorara si mesmo,a treinar para as grandes guertas que estao por

vir.r.A:l1IiIbdans;!rviralogo, e todos nos temos que estar preparados.

~

A ~ c{e-ee$t\\'
0 pior ainda esta por vir. A Sexta Era sera urn tempo de tanta

miseria e sofrimento que muitos acreditarao que 0 mundo estara

prestes a acabar. N a verdade, 0 Povo do Poente tern visto essa era

em suas vis6es e, eles dizem que nao restara nada de Gaia quando

da chegar - que nao havera mais eras.

'TelI),oque isso seja possive!.

Mllttas saQ as fors;as que consomem 0 eixo da Roda das Eras,

com a esperans;a de parar 0 movimento do Grande Cicio. Os Reis

YalI),a esfors;anl"se pa.a estacionar a Roda na Sexta Era, para que

de, seus melI)..brqsiiiiPpssaser 0 Imperador Demonio de tudo. A
rm mastiga furi6sameqte a Roda, tentando, em sua loucura, des-

truir 0 cicio completamente. Os Pottadores da Luz Interior murmu-

ram que, <>.acumulo de divida carmica sobrecartegara a Roda intei-

)-a na Sexta Era e dando inicio ao "Apocalipse".

encartegados de impedir que isso acontes;a. A Mae

Esmeralda decretou ser nosso dever garantir que a Roda continue

girando, e faremos tudo 0 que estiver ao nosso alcance para ver 0

fin~l da I:Sra0 lI),ais r~pido possivel para que, assim, a Roda

possa n6vamenteem d,res;ao as eras do So!. Nao me pergun-

tern quallis;ao podemos titar deste tempo de Inferno sobre a Terta

- estaremos taoocupados com nossas tarefas que a erudis;ao cer-

~ent!i!iitt1f:J. de esperar.



--,.,,~
Mantenham esse pensamento em seus cora<;:6esem todas as cir-

cunstancias. Embora possamos morrer, embora possamos ver nossos

amigos e entes queridos e nossa familia perecer, embora a pele da
terra rache e os oceanos fervam, realizaremos nossas tarefas em

nome de Gaia para que ela possa conhecer a paz mais uma vez.

I
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hanh Asas-Cor-de- Violeta: Como podem ver nos

~ rostos ao redor de voces, urn membro da corte pode

. . ter viajado muitos quilometros ate chegar em seu.. novo lar. Agora, darei urn aviso a voces: se alguem

aqui tiver algum tipo de preconceito contra qualquer vizinho -

"Oh, os japoneses nao prestam", "Nao acho que os coreanos saibam

0 que estao fazendo" - e melhor engoli-lo agora. Ser hengeyokai e

pertencer as Cortes, e nao a uma na<;:aohumana em particular. No

entanto, temos Parentes em diversos paises, e a maioria de nos nao

se importa em ter seu "pedigree" insultado.
As Cortes Bestiais da Mae Esmeralda reivindicam seu territorio

desde os limites superiores da Mongolia ate 0 arquipelago das

Filipinas e desde as fronteiras da India ate as montanhas de

Hokkaido.De urn modo geral, essa regiao e 0 que os shenchamam
de Imperio do Meio - pois certamente parece estar entre as terras

ignorantes da Terra e a erudi<;:aodo Ceu.

Mas 0 que importam as terras do Imperio do Meio? 0 que elas

significam para nos? Que pergunta! Eu poderia passar eras discutin-
do a historia de cada corte, de cada cume e de como elas lidaram

com os humanos ao sell,.redor. Mas isso seria urn desperdfcio de

tempo meu e de voces. 0 melhor modo de aprender sobre uma

corte e seu territorio e ir ate la, apresentar-se humildemente e dis-
cutir 0 assunto com os cortesaos.

Agora, prestem aten<;:aolEsta e uma versao simplificada de urn

continente inteiro, mas voces provavelmente devem saber onde

estao nossas prioridades.
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C/1ifVc.
Come<;:areifalando a respeito da terra sobre a qual nos reuni-

mos. Geralmente nao me importo muito em escolher paises por

considera<;:ao, mas esse e tao grande que exige isso. Zhongguo.

Chi~a. Que divino pais antigo e eSSe,e quantas coisas ele contem!

Montanhas de norte a sui, rios e platos, pinaculos de calcario e

cavernas que formam labirintos, imensos desertos e poderosas mon-

<;:6es!Noventa por cento de seus humanos estao abarrotados em

vinte por cento de sua terra, deixando muitos desertos frios para

nos. Esse e 0 lugar onde voces mais encontrarao os honoraveis

Drag6es Medios. Foi aqui que Face Branca tocou 0 solo terrestre

pela primeira vez. Aqui, os Khan e os Tengu ainda rastejam pelas

montanhas, e os Nezumi ainda atravessam os corti<;:osdessas cida-

des inacreditavelmente grandes - ate mesmo alguns Nagah no

Yellow River - se voces acreditarem. EUma terra vasta, de historia

esplendida, e os humanos aqui constantemente fazem as coisas mais

fascinantes. Voces poderiam pensar que esse e 0 paraiso para nosso

povo. Talvez tenha sido algum dia, mas nao e mais.

Se a Mae Esmeralda me pegasse no colo e me concede sse urn

#' favor, eu pediria que a reprodu<;:ao de todos os hengeyokai fosse~ mais facilitada. A China e urn problema para nos - bern, nao tao

L.
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grande para os Tengu como eu ou para os Kumo nascidos do infer-

no, mas se nao existirem guerreiros suficientes para seguirmos a

diante, nos tambem conheceremos 0 sofrimento. Com 0 governo

incentivando as familias a terem apenas urn filho, as chances de as

familias de Parentes gerarem novos metamorfos sao minimas.

E se tivermos muitos bebes, havera menos comida para prosse-

guirmos - basta olharem para a fome que abate a tudo com tanta

freqiiencia. Talvez nossos irmaos Nezumi considerem isso algo

justo, mas passei a admirar os humanos de tal forma que nao consi-

go sentir prazer ao ve-los sofrendo ou passando fome.

E isso sem levar em conta os problemas que os Khan tern com

seus Parentes tigres ou as dificuldades que os Zhong Lung estao

atravessando. 0 que voces fazem quando metade de seus parentes

esta massacrando a outra metade para obter comida e remedios?

Preservamos grandes extens6es de areas selvagens na China. As

montanhas ainda guardam muitos caern sagrados, e 0 govemo

toma a vida na cidade extremamente diffci!. Os Kuei-jin e as lacra-

ias sao numerosos por aqui - eles encontram diversas presas huma-

nas entre as quais podem se esconder, como voces sabem. Ha muito

0 que ver e 0 que fazer por aqui - escolham uma pr~JVinciae come-
cern a caminhar. No momenta exato alguma coisa ira encontra-los.

l

C~ic.
Aqui vai uma lenda para voces: dizem que a Terra da Paz

Matinal foi fundada por Tan'gun, urn rei cuja mae fora uma ursa,

mas que se transformara em uma mulher. Nessa lenda, tambem tern

urn tigre que que ria se tomar humano, mas nao tinha a paciencia

necessaria para isso.

Essa historia pode ~u nao ser verdadeira. 0 que e verdade, infe-
lizmente, e que os Khan e 0 povo-urso nao reinam mais nessa terra

de tantas montanhas. Os Khan perderam todos os seus Parentes

tigres aqui e, embora ainda restem alguns ursos, nao existe mais

nenhum urso-metamorfo. As cortes das florestas de pinheiros sao

predominantemente Tengu, como eu, com alguns Khan homini-

deos e eventuais recem-chegados. Temo que isso nao contribua

para uma corte totalmente de guerra, e os hengeyokai coreanos

estao muito interessados em ter em suas cortes guerreiros de outras

terras. Existe uma boa quantidade de Kuei-jin para lutar por aqui,

pois as Cortes Verdes devoram seu jade como se fosse kimch'i e nao

esta descartada a possibilidade de eles exigirem que Ihes fome<;:amos

mais, quer concordemos com isso ou nao.

j c.e~e-
Se ha uma terra onde as coisas sao mais diferentes do resto do

Imperio do Meio, essa deve ser Nippon. Quando urn povo tern urn

mar separando-os de seus primos, eles acabam se afastando. Os

Hakken dificilmente sao as mesmas criaturas que seus outros

irmaos lobos-metamorfos, voces nao acham?

E, oh, como a Weaver tern chegado ao reino insular! Com

exce<;:aodos banheiros dos Reis Yama, as T erras dos Espelhos de

Toquio sao tao perigosas quanto 0 mundo espiritual, a menos que

voce, por urn acaso, seja urn dos espiritos aranhas de estima<;:aoda

Weaver. E a Wyrm-

Saibam muito bem disto: e uma pessima ideia viajar nas Terras

dos Espelhos perto de Hirpshima e Nagasaki. Embora 0 mundo ffsi-

co possa parecer curado, 0 mundo espiritual ainda e uma ferida aber-

ta e que sangra. Fat Man e Little Boy (os ocidentais sao encantado-

i
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Vietna e Camboja, Tailandia e Laos - todos contribuiram

com tantas almas amaldi<,:oadas para os Reinos Yin e 0 Mundo

Yomi que para os sensitivos espirituais 0 simples fato de pisar nes-

ses solos ja e muito doloroso. Essa regiao esta repleta de Malditos,

Oh, essa peninsula esta repleta de morte e de esperan<,:asmor- e os fantasmas famintos que a assombram saDalgumas das criaturas

tas. Enquanto as Terras dos Espelhos de Toquio estao sufocadas mais crueis, constantemente sedentas de sangue. Apesar de ainda

pelas teias da Weaver, as Terras dos Espelhos de Bancoc saDurn rio termos cortes sobreviventes muito bem escondidas nas florestas

fedorento do esgoto da Wyrm. As vezes prefiro encaminhar os visi- daquela regiao - sim, algumas coisas sobreviveram aos bombar-

tantes do Povo do Poente para la, pois todos parecem querer algu- deios da Guerra do Vietna, e alguns pelot6es desapareceram de

ma coisa para fazer, mas saDmuito inuteis nas cortesias apropriadas forma misteriosa durante a guerra - esse e urn lugar onde estamos

na vida das cortes. Para ser claro, eles encontram muito com 0 que perdendo a guerra. Essas terras requerem guerreiros extremamente

"Ocuparen1'suas garras em Bancoc - os mais espertos ate aprendem fortes e feiticeiros detentores de urn carMer inquestionavel. Espero

a cair fora antes de mexerem nos vespeiros dos Kuei-jin que gover- que voces provem ter tamanha for<,:ae pedirei aos Ministros do Ceu ~
nam por la.

'

que Ihes aben<,:oem caso forem a esses paises. ~caef;trA!e- (1m: .As;;<-ten-as;;< ~ VM.e ~eYC\f~ 31
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ramente inofensivos ao nomearem seus brinquedos genocidas!)

detonaram a regiao acima das principais linhas dos drag6es, e nem

mesmo se todo 0 povo-urso retornasse, eles nao conseguiriam curar

esse ferimento antes da Sexta Era. Outro enigma para voces: se

aquele veneno atomico cagado pela Wyrm em 1945 nao permitisse

a ehegada da Sexta Era, 0 que acham que seria necessario para isso?

Tudo isso e do jeito que e, mas ainda ha cortes que governam

livremente sobre as cidades; Hokaido e a fortaleza espiritual dos

Hakken, apesar de estarem firmemente estabelecidos em Toquio,

Osaka e tambem em Kyoto. 0 Monte Fuji e urn lugar de grande

poder, e a reservadissima Corte da Penix Vermelha faz 0 possivel

para impedir que essa regiao seja atingida pela decadencia espiritual

da terra. Existem muitos Tengu nas cidades, e nos encontramos

tanto para observar, desde a corrida tecnologica das fabricas ate as

teias de aranha do crime cad a vez mais corruptas de yakusa. Os

Same-Bito esquivam-se por entre as aguas costeiras, e os Kitsune

fazemseu jogo com 0 povo japones tao entusiasmados como nunca.

Os Nezumi e os Kumo tambem saD numerosos por aqui e tentam

eneontrar algo com que possam se divertir.

Para os Kuei-jin, 0 Japao e urn paraiso imperfeito de especies.

Passamos bastante tempo no mundo espiritual e vemos a decaden-

cia que essa regiao esta sofrendo. Se forem ate la, caminhem com 0

maim cuidado possivel, pois la existem milhares de maldi<,:6es a

espera dos tolos.

0 ~imc.faia
0 Himalaia e urn de nossos territorios tradicionais, embora, nos

Ultimos anos, tenhamos perdido tantos locais sagrados para a

Wyrm que eu me pergunto por quanto tempo mais conseguiremos

manter esses Ossos da Mae. Quao majestosas saDessas montanhas!

Para sermos praticos, voces precisam admitir que elas ofere cern

poueo para nossos Parentes animais, no entanto, muitos de nos pas-

sam uma boa parte de suas vidas guardando as areas sagradas entre

picos e vales, retornando para as areas mais povoadas somente de

vez em quando para a procria<,:ao.

Ou pelo menos era assim que as coisas funcionavam no passa-

do. Agora, os exercitos da Lacraia foram para 0 Himalaia. Eles ja

invadiram 0 Monasterio Shigalu dos Portadores da Luz Interior, lar

da Seita do Leopardo da Neve e urn dos maiores caern conhecidos.

A perda e dolorosa. Como se isso nao bastasse, a ocupa<,:ao do

Tibete fez com que se fixassem na area muito mais tropas governa-

mentais do que qualquer hengeyokai mentalmente saD gostaria.

Quando a Roda girar para a Sexta Era, a guerra destruira nosso

refugio final - e 0 sangue em breve cobrira 0 solo de nossas areas

sagradas.

SIA.d;e~ A$iAtlce-

~
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Nosso territ6rio termina alem dessas ilhas. As poucas cortes
que temos por essa regiao SaDprincipalmente de dominio dos Zhong

Lung e dos Same-Bito, que, de fato, SaDdefensores poderosos. La,

tambem ha muita energia a ser consumida. A macula encontrada

com tanta freqiiencia no Japao e nas zonas de guerra do Sudeste

Asiatico nao existe nesses lugares. Nao me entendam ~al; a ninha-

h da da Lacraia encontrou seu caminho naquelas regioes assim como
~ fizeram em todas as outras. Mas os hengeyokai que vivem la SaD

mestres em batalhas maritimas e nao SaDtao fortemente pressiona-
dos a sobreviver dia a dia como 0 resto de n6s. Nao tanto.

tflAiCl

A India realmente nao faz parte do Imperio do Meio como acre-

ditam os shen. Mas n6s vamos ate la e temos algumas cortes rema-

nescentes nessa regiao, que nossos aliados, os Nagah, chamam de

lar. As selvas de la nos encobrem muito bern, e os Khan tern uma

longa hist6ria nesse lugar. Entretanto, seus habitantes humanos sim-

plesmente estao ficando cadavez mais pobres.As doen~assufocam
suas ruas, eles matam os Parentes animais dos Nagah, bem como dos

Khan e SaDconstantemente ca~ados por Kuei-jin, bakemono, vam-

piros ocidentais, Malditos - todas as formas de demonios e diabre-

tes que invadem em bandos as cidades superpopulosas e deliciam-se

com 0 desespero que encontram por la. Alem disso, creio que a tribo

dos Garras Vermelhas dos Lobos do Poente decidiu vingar na mesma
moeda as morres dos lobos indianos matando aldeoes.

Ha muito trabalho a ser feito na India e centenas de inimigos

mortais para aqueles que se aborrecerem com facilidade. De qual-

quer forma, acho que as Cortes Bestiais nao consideram a India

totalmente seu territ6rio porque isso seria muito mais que urn dreno

em nossas capacidades. Se 0 Povo do Poente precisa provar que e

capaz de vir par.a 0 Oriente e mudar as coisas para melhor, deixem-

no come~ar por essa regiao. Eu adoraria ver alguns dos ferimentos

da India serem curados antes da chegada da Sexta Era - mas duvi-

do muito que isso aconte~a.

5/1e~:
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ensui-Caninos-Brilhantes fala:

~ Temos falado muito sobre os outros shen e seus cos-

o tumes, mas nao falamos formalmente desses outros

." seres e do nosso relacionamento com eles. Quando

falamos dos shen, estamos nos referindo as diversas ra~as de seres

que SaDmais do que humanos e animais. A Mae e seus assistentes,

a Triade, os Ministros do Ceu e do Inferno - esses grandes seres,

de uses para alguns, criaram todos os shen com alguma inten~ao.

Os shen SaDtao variados quanto os morrais com quem vivem,

mas SaD habilitados em diversos niveis que superam os de seus

parentes mortais. Mantemos urn acordo 'incomodo com cada urn

deles; os Kuei-jin podem muito bem ser nossos inimigos, e verdade,

mas, quando lutamos contra eles, 0 fazemos com toda a cortesia que

#' merecem. Nao descarramos a possibilidade de fazer pactos com~ hsien, fantasmas ou ate mesmo com Kuei-jin ou Violadores de

........ ~
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Nomes, caso isso se prove necessario. Voces fariam bem em manter

essas corresias em mente quando encontrarem outros shen; elas

podem Ihes garantir urn aliado ou salvar suas vidas.

~lA.ei'" jifV
Cerra vez, quando eram conhecidos como Wan Xian, os Dez

Mil Imortais, esses seres tambem tinham urn dever sagrado. Mas, ha

muito tempo, eles se esqueceram de seus objetivos e, como foram

criados para ser seres divinos, lutam para permanecer assim. Nesta

era, descobrimos que os objetivos dos Kuei-jin e os nossos sao, na

maioria das vezes, diferentes. Lutamos uns com os outros pelos

diminutos caern e locais de poder. Todos n6s somos muito territo-

riais e desejamos ter outros "lares" protegidos das vistas dos mortais

em terras que estao predominantemente superpopuladas. Alguns

Kuei-jin lutam contra os Reis Yama; mas, uma quantidade ainda
maior os serve.

Apesar dessas diferen~as, existem aqueles entre os Kuei-jin que

se identificam mais com nossas cren~as. Alguns abra~am sua natu-

reza divina e retornam para os deveres sagrados que ja estiveram

sob os cuidados de sua especie. Dentre os membros das Familias

dos Cern Cadaveres, estes bodhisattvas SaD os unicos que podem

comparrilhar algumas caracteristicas conosco. Mas jamais se esque-

~am da trai~ao deles, quando nos colocaram uns contra os outros

na Quarta Era. De suas linguas, podem pingar gotas de vinho eston-

teante, mas palavras doces nao SaDa prova de verdadeiros aliados.

Observem-nos sempre e estejam sempre prontos para lutar.

-It$iefV
Voces devem sempre falar com respeito dos hsien,os nascidos

da Wyld. Eles SaDmuito parecidos com nossos aliados espirituais,

apesar de esses mensageiros, que urn dia ja foram divinos, terem

recebido corpos carnais que parecem ser alguma especie de piada.

Mesmo depois de todo esse tempo, eles parecem urn pouco incomo-

dados com suas formas terrestres; mas, quando e que alguem acos-

tumado com 0 Ceu consegue viver normalmente na Terra?

Muitos dos hirayanu SaDnossos irmaos em muitos aspectos, e os

Tengu tern se divertido com isso. Eles dizem para os mortais que os

Kitsune SaD hirayanu, que os tanuki SaD metamorfos ou que os

Gatos sao uma especie de Kuei-jin. A natureza das feras-hsien e rica

em orgulho e ferocidade - portanto, mais facil de compreender.

Quando enviam emissarios para as nossas cortes, as cortes hsien pre-

ferem enviar os texugos e os gatos - conforme apropriado.

Eles SaDca~ados tanto pelos Kuei-jin quanto pelos Violadores

de Nomes, e isso nos faz seus aliados. Entretanto, eles acreditam

que os seus irmaos feras SaD de casta inferior a de seus membros

mais "humanos", e isso e pobre ao nosso paladar. Se eles reconhe-

cessem a nobreza dos animais, poderiamos ser amigos; como tal

damo-lhes ajuda quando pedem, mas apenas se pedirem da forma

adequada.

~Vi(!JfCld..f!f\e~ d..e N(!Jffte~
Existem feiticeiros no mundo cujo poder vai alem da pr6pria

alquimia taoista ou do conhecimento do fengshui; seres que podem
tecer novamente 0 verdadeiro tecido do universo. Os Kuei-jin cha-

mam esses magos de "Povo do Relampago" e dao a eles uma ampla

posi~ao. N6s os chamamos de Violadores de Nomes e olhamos para

eles da mesma forma que urn mangusto olha para uma cobra. Os
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magos apoderaram-se de um poder que nao lhes pertencia - 0

poder do Nome. Deixem-me contar-lhes uma historia, e voces

entenderao 0 que eu quero dizer.

[joi urn homem quem roubou 0 segredo do Nome durante a
Segunda Era. Ninguem lembra seu nome, mas esse cavaleiro era

orgulhoso como 0 proprio Sol, e por uma boa razao. Era tao belo

quanto a aurora, tao feroz quanto 0 vento do deserto e tao destemi-

do quanto os cumes das montanhas. Era tao bonito que as arruma-

deiras que cuidavam do palacio de Gaia quase sempre interrompiam

seus deveres para observa-lo sob 0 Ceu, reclinando-se em suas vas-

souras e suspirando de desejo.

Finalmente, ele chamou a aten<;:aode uma deusa, uma Ministra
dos Rios e das Correntezas. Ela tinha uma beleza indescritivel tanto

que, quando desceu para chama-lo, ele nao mostrou resistencia. Ela

0 levou para 0 Ceu, ate sua cama, onde passaram 0 dia. Por fim, ela

adormeceu sorrindo, e ele fingiu fazer 0 mesmo.

Mas ele foi tornado pela curiosidade e a deixou dormindo na

cama para dar uma volta pelos sa16es do Ceu e admirar-se com 0

que encontraria por la. Logo, se viu dentro de uma biblioteca e

resolveu ler a poesia do Ceu - pois, que mulher resistiria a tais .
palavras doces e divinas? Mas os livros que escolheu eram os livros f;:\A.e.£.,

de todos os Nomes, e, naquela noite, 0 cavaleiro aprendeu muito Emelhor evitar os espiritos dos mortos errantes. Aqueles que
mais do que deveria. nao se movem corretamente com 0 Grande Ciclo estao sendo bani-

Ele foi levado para a Terra no dia seguinte, com sua mente agi- dos e precisam chegar a urn acordo com suas dividas carmicas.

tada par causa dos novos conhecimentos adquiridos. Impaciente Aqueles que nao reentram no ciclo da forma correta enfrentam

para testa-los, caminhou ate .uma rocha e pronunciou 0 Nome - uma possivel oblitera<;:aoe precisam procurar muito bem ate encon-

mas 0 pronunciou de uma forma diferente, e 0 Nome se desfez em trarem 0 caminho honrado de novo. Alguns de nos negociam com

peda<;:os.Satisfeito com seu novo poder, ele come<;:oua dan<;:are a essas almas desafortunadas. Alguns Kitsune e Tengu sao conheci-

brincar com ele. dos por fazer isso, assim como alguns outros metamorfos de outras

Evidentemente, a Weaver acabou percebendo que esse cavalei- terras. Meu conselho e deixar os mortos com suas proprias fun<;:6es.

ro estava quebrando a preciosa ordem de todas as coisas. Entao, Eles tern que retornar para 0 Grande Ciclo por si mesmos. A divida

imediatamente correu para a Mae Esmeralda e contou-Lhe que urn que precisam pagar para retornar ao ciclo e responsabilidade deles ~humano havia roubado 0 poder do Nome e teria de ser punido. e nao cabe a nos altera-la.
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Gaia parou e ouviu e, entao, sentiu uma fisgada dentro de Si; nesse

momento, 0 cavaleiro, para se divertir, havia invocado 0 relampago

para dan<;:ar.A Mae Esmeralda estremeceu com essa fisgada nas tra-

mas de sua saia e lan<;:ouuma maldi<;:aoque caiu sobre 0 cavaleiro,

fervendo-o dentro de sua pele. Mas a Weaver agira tarde demais; 0

segredo do Nome ja havia sido passado para outros humanos -

para uma cortesa, por exemplo, pois, 0 cavaleiro falava durante 0

sono. Desse dia em diante, os Violadores de Nomes passaram a ser

punidos pelos mensageiros da Weaver e da Mae Esmeralda, e isso e

muito justo]
T emos pouca afei<;:aopor aqueles que lidam com 0 que eles cha-

mam de "Magika Verdadeira"; e repulsivo 0 fato de ainda hoje os

humanos praticarem uma arte roubada para mudar os Nomes que a

Mae atribuiu a todas as coisas. Pior, os magos freqiientemente cons-

piram e planejam tomar para si a energia das linhas do dragao, ener-

gia esta a qual nao tern nenhum direito legal. Se os humanos se con-

tent assem apenas em trabalhar com as feiti<;:ariase rituais que foram
dados a eles... mas as coisas nunca funcionam dessa forma.
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Temos 0 mesmo sangue, mas nao a mesma mente. Nos nos

referimos a todos os nossos primos como povo-fera, mas 0 Povo do
Poente cresceu afastado em uma terra muito estranha para nos.
Nossas diferem;:as estao freqiientemente relacionadas a valores e
integridade. Nossa interas;ao com 0 Povo do Poente e mais dificil
pelo fato de eles nao aderirem aos mesmos costumes e tradis;6es que
nos. Eles sac unidos e fatalistas, rebeldes e hostis. Nao entendem

~ por que as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda existem daquela forma:.. - e esse conhecimento e tao instintivo para nos que 0 Povo do
Poente parece ignorante e cego.

Alguns membros de nossas Ras;as encontram-se de forma cau-

telosa com seus parentes para trocar informas;6es ou encontrar cau-

sas em comum, como os Khan e os Tengu. Outros admitem nutrir

um forte desdem por seus pensamentos estranhos - os Hakken e

os Kumo sac um exemplo disso. Entretanto, em nenhum caso per-

mitimos que imponham suas regras sobre nos. Estamos ligados pelos

Mandatos das Cortes, e nao por seus diversos codigos de honra.

Recebemos ordens da propria Mae Esmeralda assim como eles, e

nao e papel deles nos instruir em nossas tarefas!

Meus proprios primos, as Garou ocidentais, com certeza sac os

visitantes mais notorios do Imperio do Meio. Se eles entrarem em

nossas terras demonstrando 0 devido respeito, honrarem nossos

costumes e tradis;6es e nao tentarem pegar 0 que nao Ihes perten-

ce, entao permitiremos sua intromissao. Eclaro que muitos henge-

yokai ja ouviram hist6rias sabre a Guerra da Furia deles. Nos, os

hengeyokai, nunca entendemos a que levou 0 povo-fera de outras

terras a tamanho descaso estupido em relaS;ao ao seu dever em face

ao grand~ ciclo; nunca ouvi dizer que eles tiveram outros aliados

que pudessem te-Ios manipulado a participar dess~guerra. N6s do

Imperio do Meio recebemos aqueles que fugiram desse desastre

ancestral e, desde entao, temos observado os Garou com bastante

cautela. Por incontaveis geras;6es tem sido debatido pelas Cortes 0

fato de que talvez eles tenham perdido seu lugar certo na observa-

S;aodo Grande Ciclo. Alguns ate acreditam que os Garou possam

ter sido desterrados; como nossos proprios Kuei-jin. Sobre isso, eu

digo: eles nao tem seus pr6prios totens? Os espfritos nao atendem a

seus chamados? Pode parecer que a Mae os tenha perdoado ate

certo ponto. 0 tempo dira se faremos 0 mesmo.

Eclaro que existem certos membros da tribe deles que fizeram

juramentos as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda e sac tao hengeyo-

kai quanto eu ou voces. Eles nao sac encontrados em grandes

numeros, mas muitos vivem em nossas terras ha geras;6es. Seus

ancestrais viajaram para ca ha muito tempo, e, apesar de seus cos-

tumes tribais nao terem sofrido a mesma evoluS;ao que as dos meus

clas, sua lealdade para com a Corte e inquestionavel. A maior con-

centras;ao desses Garou - com exceS;ao dos Portadores da Luz

Interior, tao parecidos conosco que e ate estranho chama-Ios de

Povo do Poente - encontra-se em Hong Kong. A ras;a mais predo-

minante sao os Bali Zousizhe, que eram conhecidos no passado

como "Andarilhos do Asfalto". Tambem sao encontrados por la os

Wangtong, que sac relacionados a tribo chamada de "Roedores de
Ossos". Tambem existiram outras colonias como essas, mas elas

surgem e desaparecem com 0 passar das estas;6es.

O~~

~ . Muitos outros shen ainda podem residir no Imperio do Meio:
~ imortais taofstas, criaturas espirituais, feras mfticas e muitos outros
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ja vagaram sobre nossas terras e ainda podem habitar as regi6es

mais desertas. Edificil saber como se comportar em encontros com

tamanha diversidade de especies. Se 0 desvanecimento de todas as

coisas nao tiver matado os seres assombrosos que certa vez cami-

nharam pelo continente, entao, talvez algum dia voces se encon-

trem com um estranho inesperado. Que voces possam honrar as

Cortes com seu comportamento se isso acontecer.
~

~~ j(j1/e't-~
Os Hakken ficaram em silencio. Somente os sussuros mais sutis

quebravam 0 silencio da corte. Os joelhos de Su Hou comes;aram a

doer por causa da longa palestra. Mas ele-nao pronunciou nenhu-

ma palavra de desconforto. Por fim, a voz de Zhong Lung ecoou
mais uma vez em sua mente.

- Chegou a hora. Voces cinco devem se levantar; entao,

devem seguir 0 General Relampago Impetuoso, que ira orienta-Ios

na proxima etapa da educaS;ao de voces.
Su Hou levantou-se com dificuldade, assim como os outros

jovens ao seu lado. Aquele homem imponente, com uma alabarda

antiga, deu um passo a frente, e seus olhos flamejantes examinaram

cuidadosamente os cinco jovens. Sua boca fez um movimento que

deveria ter sido um sorriso, mas provavelmente nao foi.

- Agora voces sabem por que estao aqui - ele vociferou. -

Agora descobriram por que a Mae Esmeralda Ihes deu seus dons -

quem Ela pretendia que voces fossem e 0 que esperava que fizessem.

0 coras;ao de Su Hou batia forte, repleto de medo e
entusiasmo.

A~ C~~"fJe~iAi~

~. ace nasceu parte humano, parte fera.. Voce nao nasceu humano nemfera.. Retirea pele do nascimenwe voce encontrardvoce
~ mesmo embaixo.

- Proverbio admonit6rio dos Zhong Lung

Certamente, a caracterfstica mais pelicular dos h"engeyokai e a
forma como se reunem em cortes. Para os ocidentais, 0 simples pen-

samento de cooperar com as outras Ras;as Metam6rficas e, em geral,

assustador, principalmente com as ras;as que ainda guardam rancor

dos Garou de hoje pelas atitudes de seus ancestrais. Entretanto, os

hengeyokai seguem um sistema comum de cooperaS;ao desde antes
do infcio da hist6ria humana. Eles referem-se a si mesmos como as

Cortes Bestiais da Mae Esmeralda - uma sociedade que cruza as

linhas raciais e geograficas para unir os metamorfos de urn conti-

nente. Entre as Cortes Bestiais, os caem sac propriedades em

comum, abertas a qualquer hengeyokai que jurou servir a Mae, e as

seitas quase sempre sac uma mistura de Hakken e Khan, Tengu e

Nezumi, Zhong Lung e Same-Bito.

E obvio que nem todos os metamorfos da Asia pertencem as

Cortes. Os Kumo sao famosos por rejeitarem 0 ideal de Gaia para

servirem a Grande Lacraia, mas eles nao sac as unicas exces;6es.

Muitos Khan ofere cern sua lealdade aos ideais dos Bastet e rejeitam

as leis comuns dos hengeyokai, e os Andarilhos do Asfalto de Hong

Kong mantem relas;6es cordiais - mas nao de lealdade - com as
Cortes Bestiais. Em resumo, ser um metamorfo nascido na Asia nao

compromete necessariamente alguem as Cortes mais do que 0 fato
de urn Garou nascido de urn Fianna se transformar em urn Fianna.

~
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Para ser urn membro das Cortes Bestiais de verdade, urn metamor-

fa precisa dedicar sua lealdade a Mae Esmeralda e ao sistema da

corte que, em Sua sabedoria, Ela decretou que os hengeyokai

devem seguir.

Os Hengeyokai que pertencem totalmente as Cortes diferem-

se dos outros membros das Rac;:asMetamorficas em alguns aspectos

significativos. 0 mais obvio e que eles mantem urn sistema de

Rename em comum, 0 Caminho da Virtude de Esmeralda, que

recompensa os hengeyokai por cumprirem 0 papel de seu augurio.

Diferente do sistema de augurios dos Garou, os augurios dos hen-

geyokai SaDdescobertos por meio de pressagios rituais e nao corres-

pondem necessariamente aos sinais da lua ou a posic;:aodo sol. Mas

e claro que nem todos os metamorfos leais as Cortes seguem esse

caeLtrAf(j" (1m; ~-te~ c.\a ~e ~dc.\a- ~-~10....--
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sistema - ha muitos que continuam preservando as virtudes de

sua Rac;:aMetamorfica enquanto ofere cern seus servic;:osas Cortes.

Mas, tanto os hengeyokai que ocupam uma posic;:aopermanente na

corte em urn dos caem sagrados, quanto aqueles que se reunem nos

lac;:osde urn sentai da montanha costumam aderir as regras de
Renome em comum.

Outra diferenc;:asignificativa e 0 codigo de comportamento em

comum, chamado de Mandatos. Espera-se que aqueles que aderem

a lei da Corte sigam os Mandatos sem questionar. Isso algumas

vezes causa problemas quando alguns hengeyokai acham que a

Utania de seu povo e os Mandatos SaDdivergentes em alguns pon-

tos, mas para a maioria os Mandatos tern sido uma parte fixa e for-

tificante da lei hengeyokai desde 0 surgimento das Cortes Bestiais

e por toda a sua existencia. Novamente, espera-se que os hengeyo-

kai que aderem ao Caminho da Virtude de Esmeralda sirvam aos

Mandatos antes de suas leis tribais; entre tanto, alguns hengeyokai

podem freqiientemente justificar 0 fato de honrarem sua Utania
racial invocando 0 Primeiro Mandato.

~
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Apesar de nao praticarem urn sistema formal de casta - eles

formam urn numero muito reduzido para exigirem tal estratificac;:ao

- os hengeyokai reconhecem que cada Rac;:a tern seu proprio

dever, determinado na Segunda Era antes do nascimento do pri-

meiro metamorfo. Ate mesmo os Nezumi, os Filhos do Rato porta-

dores de praga, cumprem seu proprio proposito nas cortes hengeyo-

kai; nem mesmo 0 Khan mais arrogante pode negar que a Mae os

moldou de acordo com 0 papel que devem desempenhar.

T alvez a unica excec;:aosejam os Kumo, as Aranhas Demonio.

Os Kumo nunca juraram lealdade a Mae Esmeralda, e os outros

hengeyokai os veem como inimigos. Evidentemente, as Corte res-

peitam os Kumo da mesma forma que respeitam qualquer inimigo;

os embaixadores Kumo nunca SaDexpulsos de nossas cortes, embo-

ra sejam cuidadosamente observados, e os hengeyokai as vezes

fazem pactos com as Aranhas Demonio para destruir urn inimigo

em comum de impureza espiritual ainda maior. Contudo, nunca

ouvi falar de Aranhas Demonio que rejeitaram os caminhos da

Wyrm e uniram-se as Cortes Bestiais. Se alguma vez isso aconteceu,

a historia nao registra.

Cada caem tern uma corte para defende-lo, e uma corte hen-

geyokai e identica a uma seita Garou na maioria dos aspectos.

Muitos membros vivem no caern, ha uma hierarquia definida de

oficiais, e cada corte esforc;:a-separa manter grupos de metamorfos

preparados para prosseguir em buscas indispensaveis. No entanto,

no crepusculo da Quinta Era, as cortes nada mais SaDdo que meras

sombras de sua gloria passada. Onde antes havia muitos ministros

de todos os assuntos, agora apenas quatro ministerios permanecem

invariaveis de uma seita para ourra. Onde antes havia poderosos

grupos de guerra prontos para destruir legi6es inteiras de crias da

Lacraia, agora cada corte tern que lurar para manter, quando

muito, dois ou tres sentai.

Em gera!, refere-se aqueles que ocupam uma posic;:aoimportan-

te na corte como Gai'nan - palavra pertencente ao vocabulario

dos metamorfos que, literalmente, significa "senhores feudais de

Gaia". Essa palavra ganha diversas conotac;:6es quando pronuncia-

da da mesma forma que urn metamorfo, mas poucas se resumem

bem em uma (mica palavra do vocabulario dos humanos. A palavra ~

...
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humana que mais se aproxima de seu significado e magistrado;

entre tanto, 0 termo Gai'nan implica mais responsabilidade, justi~a

e honra do que uma nomea~ao govemamental.

Existem apenas quatro ministerios Gai'nan que permanecem

iguais de uma corte para outra; apesar de cada uma poder apresen-

tar ministerios menores aos seus cortesaos (como 0 Ministro da

Benevolencia Humana, Proclamador de Todas as Linguas ou

h Questionador das Leis), as cortes menores simplesmente nao tern
~ numero suficiente para manter mais do que isso. Como resultado,

cada ministerio Gai'nan inclui uma tropa de responsabilidades e

necessidades menores e carrega urn quarto do peso dos deveres da

corte. Tal responsabilidade e realmente espantosa, e, quando urn

magistrado trai seu posto, a puni~ao nunca e tolerante.

~e!fe~te
0 regente e, essencialmente, 0 anciao de posto mais elevado do

caem; a figura de autoridade maxima na corte. E0 guardiao das

leis, 0 arbitro das disputas, aquele que da a palavra final sobre as res-

ponsabilidades da corte. Em geral, 0 regente e escolhido por acla-

ma~ao da corte e por meio de uma peti~ao a Corte dos Ancestrais

para reconhecer qual candidato e mais digno. Esse e urn ministerio

que poucos pedem, ja que a influencia civil que se ganha nao e nada

se co~parada a responsabilidade de administrar de forma justa os

assuntos de uma corte. Os olhos de todos estao sobre 0 regente, e

ele tern que se manter 0 mais fiel possivel aos Mandatos ou perde-

ra 0 prestigio diante de seus cortesaos.

0 regente pode ser substituido em epocas de crise por outro

Gai'nan. De acordo com os Mandatos, isso so pode ser feito se 0

regente estiver iniciando urn pIano de a~ao que com certeza enfra-

que cera a corte, ignorando de forma bem clara as recomenda~oes

de seus companheiros magistrados. Retirar 0 regente do poder,

mesmo que temporariamente, pode levar a grandes perdas de

Renome caso 0 outro Gai'nan nao prove que isso tenha sido abso-

lutamente necessario. 0 regente nunca e escolhido de forma levia-

na, e as circunstancias tern que ser realmente graves para se ir con-

tra 0 desejo da Mae Esmeralda.

&e~'(ij.f
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0 general, ou mestre de guerra, desempenha urn papel similar

ao de urn Guardiao de caem Garou. Seu dever e assegurarque os

hengeyokai da corte estejam devidamente treinados para a guerra e

preparados para defender 0 caem caso seja necessario. Evidente-

mente, nos tempos atuais, as preferencias particulares por taticas do

general podem variar muito; dependendo do general em questao, os

hengeyokai da corte podem ser requisitados para aprender as tati-

cas de Sun Tzu, praticar a arte da furtividade que humilharia os

ninjas ou para se submeterem a instru~oes nas mais novas taricas de
comando e treinamento com armas do Exercito Vermelho.

A influencia do general sobre a corte nao e invariavel, mas a
maioria pode solicitar mais se for necessario. Como diz 0 proverbio

Hakken, "Os Tempos de paz sao urn belo poema, mas 0 mundo e

analfabeto". Com os hengeyokai quase que ininterruptamente em

guerras de niveis variados, 0 general pode contar que seus talentos
serao constantemente solicitados e seus conselhos quase nunca

~ ignorados.

~ 36~~-----.. ....

... . .. .. ...
Vid..e~te

0 vidente de uma corte desempenha urn papel muito seme-

lhante ao do Mestre de Rito. Ele e 0 guardiao dos ritos, aquele que

dita aos espiritos, 0 mestre das invoca~oes. Normalmente, 0 viden-

te e 0 cortesao que invoca espiritos para pedir favores, unir os sen-

tai, ensinar Dons ou realizar outras tarefas.

Como era de se esperar, 0 vidente detem uma grande quantida-

de de poder particular. Alguns ficam extremamente orgulhosos de

sua importancia e, com isso, corrompidos. Esses individuos podem

facilmente representar 0 papel de arquetipo de urn terrivel vizir,

usando sua influencia para transformar 0 regente em urn titere de

testa-de-ferro. Alem disso, a posi~ao de vidente tern riscos inatos.

Como representante da corte diante da comunidade espiritual, 0

vidente esta em grande evidencia em todos os assuntos da Umbra;

geralmente e 0 primeiro marcado para tenta~ao ou elimina~ao em

urn esquema dos Reis Yama.

Urn vidente sempre tera pelo menos urn possivel sucessor em

treinamento caso haja urn jovem hengeyokai promissor disponivel.

Seria muito facil urn vidente ser morto por demonios poderosos

antes de ter transmitido pelo menos metade de seu conhecimento;

portanto, assegurar que ele tenha urn aprendiz e uma das principais

prioridades de qualquer corte sensata. Se houver mais de urn possi-

vel candida to, a corte pode encaminhar os dois, ou todos, para 0

vidente, na esperan~a de que ele seja capaz de identificar 0 mais

digno sucessor ao longo do treinamento. Muitas rivalidades come-

~am assim...

~
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Assim como todos os metamorfos, os hengeyokai mantem uma

tradi~ao oral que se estende ate a pre-historia. Edever do historia-

dor aprender e conhecer a historia do caem e de sua corte desde 0

seu prindpio, bem como as historias das batalhas contra os inimigos

da Mae. 0 historiador e urn estoque necessario de lend as, mas, tam-

bern, e para ele que os exploradores entregam seus relatorios.

Analisando os modelos do que aconteceu no pass ado e comparan-
do-os com os acontecimentos atuais, 0 historiador fomece aos ou-

tros Gai'nan todo 0 conhecimento que possam solicitar.

Obviamente, reter toda essa informa~ao e uma tarefa monu-

mental. Alguns historiadores sao treinados para aceitar esse papel

quase no dia seguinte a sua Primeira Mudan~a. Em divers as cortes,

e por razoes obvias, encontramos Zhong Lung exercendo 0 papel de

historiador. Em muitas outras, 0 historiador e urn impuro de qual-

quer ra~a; a vantagem de ser educado na corte desde 0 nascimento

faz do impuro uma escolha natural para essa fun~ao.

5e~tc.i
Apesar de nao ser de posto tao elevado quanto os Gai'nan, urn

grupo de guerra da corte serve a urn proposito completamente dis-
tinto. Membros do sentai da montanha estao tradicionalmente

isentos de exercer uma fun~ao formal; seu dever ativo e considera-

do importante demais para prostra-Ios com conflitos desnecessarios.

Como era de se esperar, os sentai da mare nao servem a urn prop6-

sito de longo prazo real na hierarquia da corte e sao quase sempre

retirados dos hengeyokai de diversas cortes. Os sentai da montanha

sao muito raros, e aqueles que arriscam suas vidas para defender urn

determinado caem sao muito respeitados por seus companheiros.

I

-k'V8eA((}"lZc.i: ()9' W\e~ d,()" ()Y-iefZ,te

- .... -
~



. .. .. . I

C~;?AfJ<;;5
Comparados com os Gai'nan, os hengeyokai que escolhem a tri-

lha dos cortesaos possuem responsabilidades bastante limitadas.

Apesar de ainda terem que preservar os Mandatos e defender 0

caern como for preciso, os cortesaos menores sao totalmente hvres

paraseguir seus proprios caminhos. 0 regente quase sempre atribui-

ra fun~6es de menor importancia para esses cortesaos, em parte

para distribuir as responsabilidades e em parte para assegurar que

cada um de seus membros tenha urn dever com 0 qual ocupar 0

tempo. Como criaturas nascidas para responsabilidades, os henge-

yokaiHcam nitidamente inquietos ou emiticos quando nao tern 0

que fazer. Um regente sabio assegura que todos os seus cortesaos

tenham tarefas valiosas a realizar; isso nao apenas mantem 0 born

andamento da corte, como tambem, a medida que os hengeyokai

vao morrendo lentamente, esta e capaz de usar toda a ajuda que
conseguir.

~~ W\c.fJAC.~
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Mandatos sao determinados em comum acordo por divers as Ras:as

Metamorficas de uma vez, e, em muitos casos, sao a unica coisa que

mantem unida uma corte rebelde. Evidentemente, os hengeyokai

interpretam os editos isolados de uma forma que atenda aos objeti-

vos pessoais, mas, como urn conjunto, eles tratam os Mandatos com

uma reverencia que mat aria qualquer Philodox de inveja.
0 Primeiro Mandato e 0 Mandato Final sao considerados a

base de toda a lei hengeyokai. Enecessario obedecer ao Primeiro

Mandato para compreender todos os outros, assim como 0 dever de

todos os metamorfos. E 0 Mandato Final nunca pode ser ignorado,

alterado ou esquecido, pois, se os hengeyokai falharem em preserva-

10, a fors:a vital da Mae se esgotara para sempre. As violas:6es de

outras ordens sao punidas severamente, mas poucos conseguem

esnobar 0 Primeiro Mandato e 0 Mandato Final e escapar sem so-

frer urn castigo prolongado e cruel.

A/:afJ -t'e e~I.\iVe<;;5 ~~<;;5"\1\x-e-8\<;;5
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Todos os metamorfos sao criaturas com propositos. E os henge-

yokainao sao diferentes. Quando passaram a existir formalmente, Essencialmente, 0 Primeiro Mand~to exige que cad a Ras:a
as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda fixaram as leis finais que guia- Metamorfica das Cortes sirva a Mae da maneira que Ela planejou.

riamsua ra~a - os Mandatos. Nenhum Garou das cortes pode se desviar do caminho de lutar

De acordo com todas as fontes fidedignas (incluindo os Zhong contra a Wyrm; nenhum Tengu pode ignorar seu dever de desco-

Lung), os Mandatos foram entregues diretamente ao regente da brir os segredos do inimigo; nenhum Zhong Lung pode esquecer

PrimeiraCorte pela propria Mae Esmeralda. Consequentemente, os nem mesmo as memorias mais dolorosas. Em Sua sagacidade, Gaia
Mandatos sao tratados com toda a reverencia que se poderia espe- conferiu a cada metamorfo urn dever; insultar Sua sabedoria esco-

rar.Assimcomo a Utania dos Garou e os codigos seguidos pelas ou- lhendo outro caminho e uma ofens a terrfvel. Esse mandato, em par-

tras Ras:asMetamorficas, os Mandatos sao considerados as leis de ticular, profbe os hengeyokai de abandonar as Cortes para viver

Gaia, que devem ser obedecidas como se a Mae as tivesse ordena- "uma vida normal" como humanos ou animais - os dons da Mae ~
do as Cortes na semana passada. Mas, ao contrario da Utania, os nao devem ser ignorados nem esbanjados.

~caeLtrAf(J'(}Mt: .A:;s-t"en-a:;s ~ ~e ~'(7;\f~ 37

~ -- -- ~

~



Aqueles que violam esse mandato elementar, seja por preguic;:a,

covardia ou outros defeitos, sao punidos pelo Rito do Sepultamento
Silencioso. Como criaturas literalmente nascidas dentro de urn pro-

posito de vida, os hengeyokai nao tem paciencia com amadores.
Realidade: existem, e claro, hengeyokai que fogem ao padrao.

Urn Hakken pode ser fraco de corpo, mais acostumado a uma vida

de cortesao ou a de um agente furtivo. Um Zhong Lung pode exer-

A" cer um papel dinamico em um sentai em vez de passar horas so-~ nhando. Esse mandato nao proibe os hengeyokai de destruir 0 este-

reotipo de "guerreiro impeca.vel", "espiao perfeito" ou seja la 0 que

for. Enquanto 0 proposito maior estiver sendo cumprido, mesmo

que de forma indireta, as Cortes provavelmente estarao satisfeitas.

iil'
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A rotac;:aoda Roda das Eras e certa, mas nao e invulneravel a

sabotagens. Muitos shen,principalmente os Kuei-jin nascidos do
inferno, ficariam felizes em ver a Roda parar na era de sua prefe-

rencia. Os hengeyokai, criaturas do equilibrio, foram criados, em

parte, para assegurar que cada era impere na sua vez e, entao, seja

substituida pela posterior. Foi prometido aos hengeyokai que, se
forem bem-sucedidos nisso, a Roda ira finalmente girar para a

Decima Segunda Era; quando 0 Ceu eaT erra serao apenas urn
novamente. Gaia sera curada de todos os Seus males, e os corpos e

espiritos de Seus servos fieis irao se transformar em um so com 0

Todo. Essa perfeic;:aodo universo parece muito distante - na ver-

dade, nada mais do que urn sonho na Quinta Era sangrenta e

fedorenta. Ainda assim, as cortes realmente tem a esperanc;:ade que

isso venha a acontecer, e milhares de hengeyokai tem dado suas

vidas apenas para esse fim.

Realidade: alguns hengeyokai acreditam em um proposito

superior para parar a Roda e gira-la de volta a Primeira Era, sem

jamais sofrer 0 massacre da Sexta Era. Entretanto, esses dissidentes

secretos saD poucos e estao afastados uns dos outros. As Cortes

creem na sabedoria da Mae e, em geral, procuram nao ofen de-La,

presumindo conhecer um modo melhor de ordenar a Criac;:ao.
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T odos tem que estar encarregados de realizar seus deveres da

forma adequada, ou as Cortes iriam se transformar em urn gigantes-

co redemoinho de caos onde 0 progresso seria impossive!. Esse

mandato profbe os hengeyokai de ignorarem suas proprias obriga-

c;:6espara criticar as de seus companheiros; a principio, um guerrei-
ro nao deve ensinar a urn feiticeiro qual a melhor forma de se rea-

lizar um ritual, e urn espiao nao deve corrigir a conduta de urn

diplomata. Evidentemente, este mandata nao impede que urn

espiao alerte um general que criaria um determinado piano de ata-

que suicida, ou que qualquer hengeyokai parecido compartilhe

sabedoria relevante a um dado campo. Seu principal objetivo e

lembrar os hengeyokai de que a sabedoria superior deve ser ouvida

e que se presume que cada Rac;:apossui seu tipo de sabedoria na

tarefa para a qual foram criadas.

Os hengeyokai menos ligados a esse mandato saD os Nagah,

que julgam e punem. Para homar 0 Primeiro Mandato, eles tern

# que prosseguir com 0 dever ao qual foram designados como os~ magistrados das Cortes, garantindo que ninguem traia suas

~----... ....

posic;:6es.No entanto, nem mesmo eles estao autorizados a punir

um hengeyokai por agir de forma "pobre" ou "inadequada" - eles

podem castigar os traidores, mas nao aqueles que simplesmente
foram mal-sucedidos.

Realidade: sendo a polftica da Corte como e, este mandata

com frequencia sofre pequenas distorc;:6es. Muitos cortesaos

comentam entre si sobre a sensatez das decis6es de seus compa-

nheiros ou da eficacia (ou da falta de) do ultimo sentai. Poucos

hengeyokai preocupam-se em desafiar abertamente seus rivais (se

eles forem de Rac;:asdiferentes, e claro), mas alguns prestam aten-

c;:aonas coisas de verdade, como a ultima conspirac;:ao dos Nezumi

ou 0 sangue-lobo ligeiramente fraco dos Hakken ou...

~~'\a 'telA 'tev;yi-t&\ie- .Aciata d..e
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Ha diversas maneiras de interpretar esse mandato, ~as algu-

mas coisas saD estaveis de uma corte para outra. Espera-se que os

hengeyokai mantenham suas terras em uma condic;:ao adequada,

que sejam os melhores ao homarem os espiritos, que mantenham

um fluxo saudavel de energia e que garantam que a pele de Gaia

permanec;:a pura e imaculada. As Cortes tambem tendem a classifi-
car 0 tratamento dos Parentes e ate mesmo os humanos locais sob

esse mandato, decretando que um territorio e a soma de toOOsas
coisas existentes dentro de suas fronteiras. Naturalmente, cada

hengeyokai interpreta "tratamento homado e apropriado" aos
humanos como melhor the convem - os Hakken educam seus

Parentes nos assuntas menores das Cortes, enquanta os Nezumi

t
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De todos os mandatos, 0 Mandato Final e 0 mais inviolavel. Os

locais sagrados da Terra foram confiados aos hengeyokai na

~
.1- 0 Segunda Era, e, trair essa confianc;:a - abandonando 0 mundo a urn

--rw1V'\t\ ff9' ~ act?J9' Cfflfl" ff l/'f\JA.'V=f..ff destino de decadencia - e inconcebivel.

Ii.: ~i'\i:trA.c.f Quem trai esse mandato e punido com nada menos do que 0
Todosos ritos e rituais devem ser realizadosda maneira corre- Rito do Inferno na Came e geralmente com outras medidas adi-

ta,e a reverenciaadequada tern que ser feita na presenc;:ados gran- cionais.
despoderesdo Mundo Yang.Como criaturas que sac em parte espi- Realidade: os hengeyokai nao estao completamente livresda
rito,oshengeyokaidevem sempre ser fieis a sua natureza, honran- corrupc;:ao,e as vezes surgem traidores entre eles. Entretanto, 0
do0 mundoespiritual,parte vital de sua pr6pria existencia. sofrlmento que aguarda os traidores do Mandato Final e tao dolo-

Realidade: quem mais esquece esse mandatosao os jovens roso que poucos consideram que as recompensas do sucesso valem ~
hominideos, principalmente aqueles que cresceram fascinados pela 0 prec;:odo fracasso. ~Ca.eLMe- (fftt: ~--te~$'5 c{a ~e ~'<'-afc{a 39
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atuam como jardineiros para suas responsabilidades humanas de

uma forma ligeiramente diferente.

Realidade: muitos conflitos sangrentos entre os shen surgiram

como resultado da obediencia a esse mandato. Os hengeyokai com-

partilham os instintos territoriais da maioria dos metamorfos e

geralmente se consideram os mais qualificados para supervisionar

uma determinada area sagrada. Considerando os Kuei-jin sedentos

de Chi e os magos sugadores de poder, os hengeyokai podem muito

bem estar certos em seus pensamentos.

rrJeiy...aa ~9'e'\ic6\c(ia &lAi,a,'"te 'Va
Crf\t;e c:(a Nff~ VMe &'\O.'V=f..i(!!~

Mais do que qualquer coisa, esse mandato foi decretado para

evitar derramamento de sangue entre os hengeyokai. Embora a

l6gicadite que todos sac servos iguais da Mae, a l6gica e a erudic;:ao

sac facilmente oprimidas pelo poder da Furia. Existe uma infinida-

de de inimigos sedentos de sangue hengeyokaij nao ha por que

perde-Io para a espada de urn aliado.

Realidade: a maioria dos hengeyokai considera que os outros

shen,principalmente os ocidentais,estao fora da Corte da Mae. Ao

lidarem com os Kuei-jin, os vampiros do Oriente, os hsien, os

Violadores de Nomes ou mesmo com 0 Povo do Poente, os henge-

yokai nao consideram que esse edito seja motivo suficiente para

ignorar 0 desrespeito.

../W1V'\t\ -te~AlVCe~i9' e -te~
AftCie-e9'

Sem a sabedoria daqueles que vieram antes, 0 povo-fera nao

seria melhor do que seus parentes animais. Assim como os huma-

nos de varias culturas asiatic as percorrem grandes distancias para

obter as grac;:asde seus ancestrais, os hengeyokai realizam diversos

rituais para honrar da forma adequada seus espiritos-Ancestrais, a

quem se referem coletivamente como as Cortes dos Ancestrais.

Do mesmo modo, os hengeyokai tern que demonstrar reveren-
cia ao lidarem com seus anci6es. Com a idade vem a sabedoria, e

com a sabedoria, a forc;:a.Da mesma forma que as Cortes encorajam

um individuo a aprender as lic;:6esensinadas pela Roda das Eras,

considera-secorreto ouvir a "voz da experiencia".

Realidade: nao e dificilseguiressa lei, e a maioria dos henge-
yokaiesta disposta a pelo menos tentar manter uma relac;:aodigna

com seus ancestrais. Os metamorfos mais jovens, principalmente os

hominideos criados de acordo com os ideais ocidentais, SaDos que

costumam violar esse mandata com mais freqiii~ncia. Entretanto,

desrespeitar urn anciao e, em geral, uma ideia mediocre entre os

metamorfosde qualquer cultura, e aqueles que SaDrudes ou grossei-

ros normalmente descobrem bem depressa 0 que ha de errado em

seu comportamento.

---- ~~--
cultura ocidental e consideram as tradic;:6es antigas inuteis.

Entretanto, ja que os espiritos s6 respondem bem aqueles que os reve-

renciam, a maioria dos hengeyokai aprende a seguir fielmente esse

mandato com 0 interesse de manter felizes seus preciosos aliados.

N~ff Lv..;te9' Cff'V-Ac. .-IMA.mc.'Ztff9'Nelfl"
Cff'V-Ac. -:re'\O.9'

Alguns podem considerar esse mandato uma simples regra de

sobrevivencia, muito parecida com a Mascara dos vampiros do

Ocidente - a humanidade e tao numerosa e destrutiva, que se

aprendessem sobre os hengeyokai, eles seriam capazes de eliminar

os metamorfos da face da Terra. Entretanto, esse mandato foi cria-

do muito antes de os chineses conhecerem a p6lvora, em uma

epoca em que dificilmente a humanidade seria uma ameac;:a.Em vez

disso, esse edito serve para lembrar aos hengeyokai que sua nature-

za e composta por uma parte humana e outra animal e que nenhu-

ma das duas pode ser esquecida.

Esse mandato nao proibe a violencia contra a humanidade ou

outros animais - proibe campanhas ativas contra especies, povoa-

dos e afins. 0 Impergium foi considerado urn fracasso, e simples-

mente nao ha hengeyokai suficiente para reintegra-lo a esta era sem

que se condenem a extinc;:ao. Quando alguem realiza seu dever,

pode ser necessaria a morte de muitos humanos - mas essas mor-

tes nunca devem ser 0 primeiro objetivo da missao de urn

hengeyokai.

Realidade: este mandato falhou em pelo menos urn aspecto -
os Hakken tern interpretado isso de forma tao rigida que, para man-

ter uma coexistencia pacifica com os humanos japoneses, eles per-

deram 0 contato com a plenitude de sua natureza lobo. Os outros

hengeyokai perrnaneceram livres dessa arrnadilha na maioria das

vezes, apesar de 0 crescente fascinio do Tengu pelas maravilhas do

mundo moderno estar preocupando as Cortes.

Nao e de se admirar que os Nezumi interpretam esse mandato

como uma proibic;:aoapenas contra a Guerra Suprema. 0 Primeiro

Mandato ordena que eles mantenham os humanos sob controle,

assim, com certeza nao serao capazes de desobedecer ao mandato,

abandonando a Guerra Infima travada constantemente. Pior, com

a extinc;:ao muito pr6xima de seus irmaos tigres, muitos Khan estao

questionando a sabedoria de urn decreto que os proibe de guerrear

contra os humanos quando estes ja declararam abertamente guerra
contra as feras.

~
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Quando todas as montanhas tiverem estremecido,

EntCio para onde irao todos os dragi5es?

asta ea terra dos dragoes. Apesar de os maiores espi-
., ritos terem caido em Soneca e 0 desvanecimento da'.

Quinta Era descorar a cor dos cumes espirituais mais

. elevados, a Trama continua sendo, por si s6, urn

mundodramatico. A Umbra, a sombria terra dos sonhos, !ar dos

espiritos,retem lac;os bem mais fortes com 0 mundo fisico no

Orientedo que no Ocidente.

Aslinhas do dragao jazem sob a superficie - mas de forma nao

muitoprofunda. 0 mundo espiritual ainda sobrevive na Asia, nas

crenc;ase nas mem6rias dos camponeses e pessoas comuns. Muitos

aindaacreditam mais em rituais simples e feitic;os antigos do que na

cienciaou na tecnologia. Apesar de alguns habitantes de cidades

ocidentalizadaspoderem zombar das lendas sobre dragoes e espiri-

tospoderosos,eles 0 fazem em silencio; ate mesmo os presidentes

dascorporac;oesrespeitam as tradic;oes e os espiritos. 0 povo nao

esqueceupor completo 0 que aconteceu urn dia.

Os hengeyokai estao fortemente harmonizados com a T rama

- des mantem muitas de suas cortes no mundo espiritual, e algu-

I masja foram ate modificadas devido ao longo contato com essas

~ energias.Aqueles que procuram erudic;ao e discernimento fazem
I. issodividindo a Cortina de Veludo; do mesmo modo, as Cortes

Bestiaisda Mae Esmeralda insistem em manter boas relac;oes com

seusaliadosIncarna. Os hengeyokai hominideos em geral tern bem

menosdificuldade em compreender a Umbra do que suas contra-

partesocidentais que nasceram humanas; seus parentes humanos

guardaram0 conhecimento do mundo espiritual melhor do que se

poderia esperar.

caeLMe- 1)e-i~ .A--ry-.a~-
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Entretanto, a medida que a Roda gira, a Trama continua des-

botando. Alguns hengeyokai duvidam se restara algum mundo espi-

ritual quando a Sexta Era acabar - nesses tempos sombrios, fica

muito f:icil acreditar que a Umbra ira sufocar e murchar, sua infini-

dade de segredos e de belas coisas perdidas no Vento Amarelo. S6 0

tempo dira se 0 mundo espiritual do Oriente nascera novamente ou

se ira murchar e morrer na videira. Enquanto tiverem f6lego, os hen-
geyokai irao lutar para preservar este tesouro, 0 maior de todos.

-A 'lNA'ro.! /10.
A Muralha, e assim que os shen chamam a Pelicula, fica entre a

Umbra e 0 mundo fisico da mesma forma que em qualquer outro

lugar. E, assim como a Grande Muralha da China, a Muralha nao e

apenas uma barreira constante, mas, sim, diversos muros. Existem

areas de grande energia ambiental, onde 0 ceticismo humano ainda
nao contaminou 0 mundo oculto. Os habitos da Weaver nao atin-

giram a regiao rural. Sabe-se que alguns espiritos de grande poder,

principalmente em noites de lua cheia, mudam de lado para traba-

lhar seus desejos sobre 0 mundo fisico - ou para puxar para 0 outro

lado da Muralha os mortais com energia excepcional.

A Muralha, fica mais estreita a medida que se aproxima das

regioes ocupadas ao longo das linhas do dragao e nos ninhos de

dragao. Ha boatos de que ainda existem alguns portoes entre 0

mundo fisico e a Umbra - ou pelo menos em menor quantidade do

que seculos atras. Escondidos em ravinas naturais ou nos fundos de

lojas misticas estranhas, os portoes seriam, por necessidade, frageis

e perigosos. Se existe algum, sem duvida e guard ado por espiritos ~

...
-- -~
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poderososoushen com suas ambi~6es pessoais, e 0 uso desses por-

t6es jamais seria livre.

Deve-se notar que nos lugares onde a Muralha e forte, como

em laborat6rios ou fabricas de produ~ao de microchips, e quase

impossivel entrar na Umbra, mesmo usando alguns Dons. Os indi-

ces padrao para a Pelicula se aplicam na Asia, mas, devido as incri-

veis varia~6es human as de cren~a, 0 Narrador esta livre para

A' aumentar ou diminuir os indices da Muralha onde parecer apropria-
~ do (como urn lugar de peregrina~ao ou uma fabrica esterilizada).

.A9'-re~9' ~e-9' f391e!!/1e-9'
As Terras dos Espelhos,comoos shenchamam a Penumbra, SaD

os lugares da Umbra mais pr6ximos ao mundo fisico. Recebem esse

nome devido ao reflexo que produzem do material, urn reflexo que

revela 0 significado subjacente do reino fisico. Podem ser lugares

assustadores e confusos, deformando 0 mundo fisico nas formas

mais ex6ticas. Mas os sabios aprenderam sua linguagem. Apesar de

os ocidentais poderem estar confusos tom a estranha simbologia

que freqiientemente toma-se real nas Terras dos Espelhos, os hen-

geyokai SaDcompletamente capazes de ler as T erras dos Espelhos

para revelar a verdadeira natureza do Imperio do Meio e de seus
habitantes.

0 conflito existente entre areas fortes da Weaver, como

modemos laborat6rios de pesquisa, e as areas fortes da Wyld, como

os antigos santmirios ou bosques bem cuidados, gera oscila~6es nas

T erras dos Espelhos. Essas varia~6es, 0 pulso secreta dos reinos

espirituais, esticam os fios da Trama em alguns lugares. Tambem

causam tempestades nas Terras dos Espelhos que podem prejudicar

os espiritos de cidades-distritos inteiras. Aqueles que estao avan~a-

dos 0 suficiente nas tecnicas da medita~ao ou feng shui SaDsuposta-

mente capazes de sentir as vibra~6es da Umbra e de perceber as

altera~6es no mundo espiritual.

Os espiritos do Oriente mantem la~os mais fortes com 0 mundo

fisico do que aqueles do Ocidente. Eles possuem fortalezas e baluar-

tes nos Reinos dos Espelhos que algumas vezes levam a trilhas mais

profundas na Umbra. De acordo com a cren~a dos metamorfos,

todas as coisas tern urn espirito. Entretanto, os espiritos das Terras

dos Espelhos sao muito mais ativos que seus companheiros ociden-

tais, e urn grande numero deles esta desperto. Alguns SaDtrapacei-

ros, outros, aterrorizantes, mas todos tern urn lugar nas cortes espi-

rituais e urn papel a cumprir. Os Hengeyokai devem ser cautelosos

ao lidarem com os espiritos das Terras dos Espelhosj embora possa

parecer irrelevante ou inofensivo, 0 espirito desperto do banquinho

de uma familia antiga pode muito bem ser urn servo do Principe

Dragao da Madeira, que ficaria muito ofen dido se algum hengeyo-

kai ferisse seu representante.

Assim como a Penumbra do Ocidente, as Terras dos Espelhos

sao iluminadas principalmente pela luz da lua. Entretanto, dez s6is

distantes, 0 menor nao muito maior do que a estrela mais brilhan-

te, e 0 maior apenas tres vezes 0 tamanho dela, tambem SaDvisiveis

durante 0 dia. Os Zhong Lung reverenciam ao sol maior como 0

verdadeiro Sol e dizem que os outros nove SaDirmaos, natimortos

no reino fisico, mas que nao foram esquecidos por aqui.

Apesar de cada individuo entender a Umbra a sua maneira,

vendo coisas que os outros nao veem, a experiencia das T erras dos

# Espelhos permanece claramente uniforme para todos. As localiza-
r~ .~6es fisicas semelhantes afetam 0 aspecto e 0 conteudo das Terras
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Os sentai da montanha gozam de uma vantagem espe-

cial no que diz respeito a atravessar a Muralha e andar pela
Umbra. Da mesma forma que as matilhas de Garou, os sen-
tai podem nomear urn llder para atrair os outros membros do
sentai, fazendo urn teste de Gnose para todo 0 grupo de
guerra. No entanto, se os membros do sentai se mantiverem
fieis as suas obriga~6es, e os espiritos estiverem satisfeitos
com a obediencia deles, ate mesmo os membros que normal-
mente SaDincapazes de percorrer atalhos sozinhos SaDatrai-
dos para 0 outro lado. Desse modo, urn Hakken pode con-
duzir seus companheiros de equipe, os Khan e os Zhong
Lung, ate as Terras dos Espelhos mesmo que eles sejam nor-
malmente incapazes de fazer tal jomada. 0 potencial de per-
correr atalhos e inato a todas as Ra~as Metam6mcas - 0
poder dos sentai age apenas como urn catalisador.
Naturalmente, essa habilidade s6 funciona quando todo 0
sentai esta reunidoj quando separados, os membros tern que
se defender sozinhos.

Os sentai da mare, e evidente, nao gozam de tal privile-
gio. Os membros capazes de entrar nas Terras dos Espelhos
podem fazer isso, 0 resto simplesmente tera de encontrar
outras formas de viajar.

dos Espelhos mais do que os hengeyokai que viajam ate la. Eprova-

vel que os hengeyokai encontrem outros shen nas Terras dos
Espelhosj ate mesmo os vampiros do Oriente, os Kuei-jin, SaDcapa-
zes de desenvolver a habilidade de entrar na Umbra.

As leis fisicas das Terras dos Espelhos, na sua maior parte, per-

manecem iguais as do outro lado da Muralha. Tudo que sobe,

desce. Urn hengeyokai que caminhe cinco Ii nas Terras dos

Espelhos e saia da Umbra chegara a cinco Ii de onde ele entrou nas

T erras dos Espelhos no mundo fisico. Obviamente existem

exce~6es. As Terras dos Espelhos tern muitos dominios, lugares

onde as energias espirituais se tomaram fortes 0 bastante para alte-

rar 0 ambiente. Esses dominios SaDmuito parecidos com aqueles

encontrados na Umbra Ocidental, mas com algumas diferen~as sig-
nificativas.

Infelizmente, os Dominios Sombrios estao todos muito presen-

tes nas Terras dos Espelhosj sua mistura profana de energias da

Wyrm e da Weaver freqiientemente aparece no reflexo de cidades

abarrotadas, como Bancoc e Pequim. Aqui, 0 poder da Wyld dimi-

nui, e 0 cheiro de podridao impregna as teias espirituais. E, confor-

me a Quinta Era aproxima-se do fim, as Terras do Demonio

(Buracos do Inferno para os ocidentais) estao se expandido. Fieis

aos seus nomes, esses lugares em geral SaDgovemados por espiritos

demoniacos que geram monstruosidades para aterrorizar as T erras

dos Espelhos. Alguns dos Malditos mais poderosos constroem imi-

ta~6es das cortes espirituais e governam a partir desses dominios.

Os Dominios Abstratos, estranhos dominios que representam

ideias e conceitos abstratos, estao igualmente presentes no Oriente.

Os hengeyokai caminham com cuidado perto deles, pois sabem

muito bem que la dentro as regras da realidade sao ignoradas. No

entanto, alguns metamorfos procuram problemas contatando os

espiritos abstratos dentro desses dominios, lutando para adquirirem

erudi~ao com esses paradoxos vivos. Os ocidentais acham que mui-

tos dos Dominios Abstratos orientais SaDainda mais incompreensi-

veis do que 0 normal, apesar de alguns terem surgido com tra~os

indiscutivelmente ocidentais em seus conceitos. Muitos shen, prin-

I
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cipalmente os preconceituosos Kuei-jin em especial, consideram

esseslugarescorrompidos e esfon;:am-se por destruir tais dominios.

Como em todos os lugares, as Clareiras das Terras dos Espelhos

jiiforamos dominios mais comuns por la, embora tenham diminui-

do de quantidade com a expansao humana. Muitas ainda resistem

nospicoselevados das montanhas, nas selvas fechadas e nos deser-

tos iiridos, cada qual com uma beleza de tirar 0 f6lego. Toda

Clareirae uma visao pitoresca de urn ambiente natural perfeito,

correspondendo ao seu equivalente fisico. Os Dons relacionados a

Weaver sao mais diffeeis de serem ativados em Clareira (+ lem

todas as dificuldades), enquanto os Dons relacionados a Wyld e a

Gaiasao mais faceis (-1 em todas as dificuldades). Muitas cortes

discutemseus assuntos na serenidade de uma Ravina; jovens que

naorespeitam esses ambientes sao severamente punidos.

Ataques relampagos da Weaver nas Terras dos Espelhos estao

bemvisiveisna propaga<;:aodas T eias. A chegada das industrias no

Orientealterou as Terras dos Espelhos para sempre em alguns luga-

res;hojeemdia, areas comoT6quio, Hong Konge Seul,bem como
as diversas fabricas e laborat6rios de pesquisas, tern adornado 0
mundo espiritual com teias de aranha metalizadas e cintilantes.

Poucoshengeyokai, inclusive os Kumo, sentem-se seguros nesses
lugares.

Uma lista de todos os lugares fisicos de interesse nas Terras dos

Espelhosformaria uma infinidade de volumes extenuantes, mas

uma regiao merece uma men<;:ao especial. Nevoas em forma de

espiralcobrem a fronteira entre a China e a Russia, e ha uma gran-

de barreira entre esses dois paises. Uma for<;:apoderosa, menciona-

da apenas por meio de sussurros, separa a Penumbra russa das

Terrasdos Espelhos, impossibilitando viajar atraves do mundo espi-

ritualentre a China e a Russia. Muitos shen vigiam cuidadosamen-

teessafronteira, protegendo-a de qualquer amea<;:aque possa vir do
outro lado.

A '\'\afflfl

~ Trama vai alem das T erras dos Espelhos. Este e urn

. lugar de trilhas da lua e estradas do dragao, onde 0

tempo perde seu significado. As leis do mundo fisi-

;. co exercem urn dominio menor. 0 poder passa a
seruma medida de Chi e sabedoria. Os ocidentais conhecem esse

lugarcomo Umbra Rasa, mas nao a conhecem tao bem quanto
gostariam.

Os hengeyokai dividem a Trama em Reinos Yang e Reinos Yin.

A vidae a energia preenchem os Reinos Yang, enquanto os Reinos

Yinsao locais de morte e escuridao. Os hengeyokai possuem la<;:os

maisfortes com os Reinos Yang e e la que realizam a maioria de

j
e-~LY-i~s;5 -- Ce!ff'l~/1o.

Os espiritos-Cegonha que voam pela Trama nao tern
um compromisso particular com ninguem anao ser com A
Mae. Eles estao dispostos a ajudar os hengeyokai aliados,
mas tem que ser de certa forma for<;:adosa ate mesrno falar
comos Kumo, metamorfos arruinados, com os Kuei-jin, com
a poderosa energia P'o ou com qualquer outro personagem
suspeito. Eles aparecem como belas gar<;:ase cegonhas de
todas as especies, e suas penas brilham de forma .radiante.

For<;:ade Vontade 6, Furia 3, Gnose 5, Poder 30
Encantos: Sentido de Orienta<;:ao, Curar, Reforma,

Levita<;:ao
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suas intera<;:oes com a Umbra. Os Reinos Yin sao considerados

dominios de fantasmas e demonios, e, por isso, a maioria dos hen-

geyokai tenta evita-Ios. Apesar de todos os hengeyokai concorda-

rem a respeito da essencia fundamental dos Reinos Yang e dos

Reinos Yin, eles discordam em rela<;:aoa quantidade e a localiza<;:ao

desses lugares na T rama.

Os viajantes podem alcan<;:ara Trama a partir das Terras dos

A" Espelhos, seguindo as trilhas da lua ou os rastros do dragao. A maior
~ parte da Trama e urn lugar escuro em forma de redemoinho, reple-

to de fuma<;:ae neblina. Sons estranhos ecoam por la, e os aromas

de centenas de temperos diferentes misturam-se no ar. Alguns hen-

geyokai procuram sinais e simbolos nos desenhos formados pelos

redemoinhos de vapor. Espiritos benevolentes e malignos vagam

pela nevoa, e os hengeyokai espertos que por algum motivo perde-

ram seu caminho invocam os espiritos-Cegonha para ajuda-Ios a

encontrar uma saida. Os espiritos-Cegonha tern uma longa tradi<;:ao

de ajudar viajantes perdidos, e 0 auxilio deles e sempre bem-vindo.

As trilhas do dragao, estradas criadas muito tempo atras pela

passagem de poderosos espiritos-dragao, muitas vezes ligam as

Terras dos Espelhos e a Trama. Essas estradas tendem a ser cami-

nhos mais seguros e diretos para alcan<;:aros diversos Reinos do que

vagar pela Trama. Se alguem estiver em uma estrada do dragao,

entao estara sob a prote<;:ao do dragao criador daquela trilha.

Apesar de os grandes espiritos-dragao estarem na maioria das veres

dormindo e raramente serem vistos, nem mesmo os espiritos servos

da Wyrm atormentarao urn hengeyokai que seguir pelas trilhas do

dragao. As estradas dos dragoes saDbem marcadas e aparecem para

os olhos perspicazes como estradas incrustadas com ouro, jade,

minuciosamente esculpidas em madeira maci<;:aou outras substiin-

cias preciosas. 0 tipo da substiincia indica a influencia do dragao

criador da trilha; perola indica 0 rastro de urn dragao do mar,
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enquanto madeiras nobres indicam a passagem de urn governante

de urn dominio florestal, por exemplo.

As trilhas do Sol e da Lua tambem transpoem a neblina e con-

duzem os hengeyokai entre os Reinos. Os Hakken saD os viajantes

mais comuns das trilhas da lua, enquanto os Zhong Lung preferem

as menos habituais trilhas do sol. Outros hengeyokai salientam que

as estradas dos dragoes saD a forma mais segura de atravessar a

Trama, pois tanto a trilha da lua quanto a do sol mudam de posi<;:ao

a medida que 0 sol e a lua nascem e se poem. Ja as estradas dos dra-

goes permanecem tao constantes quanto os espiritos que urn dia as

criaram. Entretanto, muitos jovens hengeyokai tern reparado que

servos da Wyrm e nobres das cortes espirituais costumam andar

pelas estradas do dragao e, ao mesmo tempo que eles nao temem 0

conflito, tambem nao querem chamar a aten<;:aopara si. A pruden-

cia pode exigir uma busca por outras formas de se viajar pela
T rama.

Alem dos grandes Reinos, os hengeyokai podem visitar muitos

outros lugares da Trama. Eles estao familiarizados com muitos

Reinos e lugares conhecidos pelos metamorfos do Ocidente, ainda

que certas areas como as Terras Natais das Tribos e 0 Erebo sejam

totalmente desconhecidas para eles (veja Lobisomem, p. 172 e

Umbra: The Velvet Shadow para mais detalhes).

l
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Muitos espiritos tern seus pr6prios dominios na Trama. Apesar

de cada espirito nobre ter urn lugar e urn dever no grande pIano,

muitos Ministros do Ceu passanim a governar de uma forma mais

feudal, vendo-se com urn poder absoluto dentro de suas pr6prias

esferas. Entretanto, eles nao esqueceram seu lugar, e ate mesmo os

piores agem de forma correta (em rela<;:aoaos seus deveres) se forem

lembrados. Ate mesmo alguns Malditos orientais nao estao comple-
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tamente corrompidos; muitos deles SaD dignos de confians:a e de

respeito, apesar dos seus objetivos sombrios.

Todas as cortes espirituais SaD diferentes, mas toda nobreza

mantem algumas caracteristicas em seus reinos. A maioria delas

tern urn palacio com uma grande torre onde moram. T odos os visi-

tantes tern que entrar por urn portao principal, sempre vigiado por

espiritos poderosos, como leoes, tigres e ate mesmopequenos dra-

goesou outras criaturas. Agua, desviada do grande rio da vida e da

abundancia, escorre pelo quintal de todo nobre. Uma ponte de

maxmore,marfim, jade, perola ou outro material valioso cruza 0 rio,

quasesempre guardado por outros espiritos sentinelas.

Ao visitar uma corte espiritual, 0 hengeyokai deve estar em boa

situas:aocom 0 espirito nobre ou ter uma boa razao para a visita.

Alguns espiritos nobres tern grandes mastros esculpidos onde os

requisitantes podem pendurar seus pedidos ou solicitas:oes para 0

espiritoavaliar por urn dia. Se considerarem 0 pedido digno, entao

concederao uma audiencia ao hengeyokai no dia seguinte.

Os hengeyokai jovens devem ser advertidos: os nobres das cor-

tes estao ligados uns aos outros de muitas formas. Se ofender urn

lordeem uma corte espiritual, 0 hengeyokai podera se deparar com

a raiva de muitos Ministros. Ter urn comportamento adequado e

extremamente importante para muitos espiritos. Urn hengeyokai

deve tomar cuidado 0 tempo todo com 0 que diz e com a forma

como age nas cortes dos espiritos. Para provar 0 que digo, caso

revele sabedoria em suas palavras e as:oes, 0 hengeyokai podera

obtera ajuda nao apenas da corte que visita, mas tambem de mui-

tasoutras por toda a Umbra. Vale a pena lembrar que uma impres-

saofavoravel demais pode levar urn principe a pedir 0 hengeyokai

em casamento. Uma proposta da qual nao e facil escapar sem cau-

sarofensas. A prudencia sempre e a melhor conselheira.

..

~'-'~
l<eiftffSP Y!1fV8

IIRW

<t1J

s reinos Yang SaDlugares de luz e poder onde muitos

. . espiritos aliados a Gaia se reunem ou detem influen-

.. . cia. Os hengeyokai dizem que ha milhares de reinos

-. Yange que, conformese tornammaiseruditos,os
shensao capazesde identificarmais reinos. Os henge-

yokai ancioes postulam ate mesmo que todas as criaturas vivas tern

seu pr6prio dominio, assim como 0 Recanto dos Khan e a Ananta

dos Nagah.

Cada urn dos reinos Yang tern seu pr6prio governante espiri-

tual, que os shenpodem visitare ate invocar. Os espiritosdos reinos
SaDmuito poderosos, provavelmente no mesmo nivel dos Incarna,

embora dentro de seus pr6prios reinos eles possam se parecer mais

com os Celestinos. Eevidente que ninguem sabe os nomes de todos

os Lordes Yang; as Cortes tiveram de usar muita diplomacia e per-

mutas:ao para descobrir ate mesmo algumas.

Abaixo seguem os Reinos Yang mais conhecidos e identificados

com mais frequencia.

~
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Urn dos reinos Yang mais visitados e 0 Reino dos Espiritos

Guerreiros, uma vasta planicie de carnificina, onde os espiritos dos

mortos impios vao para lutar. Os vestigios das incontaveis batalhas

ao longo da hist6ria se unem para criar a cena di!'batalha mais ter-

rivel que os homens ou os shen ja testemunharam. Indios america-

nos com pedas:os de pau batem nas laterais de metal de tanques

modernos. Kamikazes mergulham em hordas de cavalarias mong6is.

0 terror e 0 fanatismo, a fumas:a e 0 sangue reinam supremos por

i
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aqui. Rindo diante da modera~ao e da 16gica, a batalha continua

incessantemente. Nem 0 dia nem a noite, e ate mesmo as inumeras

mortes, nao reduzem a velocidade do conflito. Os espfritos laceram

uns aos outros, e os mortos erguem-se novamente para lutar,

refazendo-se conforme avan~am.

Em meio ao caos, tres for~as distintas conduzem as batalhas.

Uma bandeira com uma grande aranha tremula sobre a primeira,

h estalando ao vento. Seus seguidores fazem pianos meticulosos e sac
~ os mais facilmente notados por sua disciplina em meio a insanidade.

Linhas bem formadas marcham atraves de pontes parecidas com

teias, portando armas modernas. A legiao da aranha destr6i tudo 0

que atravessa seu caminho, seus guerreiros nao demonstram paixao,

sentimentos ou emo~ao. Aranhas Padrao e outros espfriros da

Weaver freqiientemente se unem ao terrfvel massacre da oposi~ao

da legiao da aranha.

Opondo-se a legiao da aranha, uma horda de monstruosidades

luta sob 0 sfmbolo de uma grande serpente ou lacraia. Esses bruros

corrompem e profanam tudo 0 que tocam, envenenando e detur-

pando seus inimigos. Sao demonios e bestas crueis sem a menor

no~ao de homa ou etica. Lutam nao para triunfar, como fazem os

servos da aranha, mas para causar dor e sommento. Alguns dizem

que, em raras ocasioes, urn dos Reis Yama aparecera no Reino dos

Espfritos Guerreiros para conduzir pessoalmente os seguidores da

bandeira da lacraia. Qualquer hengeyokai e capaz de reconhecer

facilmente os Mukade, os Malditos e outros espfritos da Wyrm
lutando com a horda da lacraia.

Uma multidao rebelde de metamorfos e redemoinhos de energia

formam a terceira hoste. Apesar de serem responsaveis pela maior

parte da desordem e do caos, eles nao lutam sob uma bandeira e

estao sujeitos a atacar uns aos outros assim como as outras for~as.

Esses furiosos guerreiros sao donos de uma tecnologia limitada; con-

tam com pedras, lan~as, unhas e dentes para vencer 0 inimigo.

Animais guerreiros formam suas tropas. Apesar de os cursos da ara-

nha e da lacraia chocarem-se com essa hoste, a multidao parece nao

ter limite no que diz respeito as almas que surgem para lutar contra

as duas bandeiras. 0 pr6prio Reino as vezes a ajuda, com desliza-

mentos de terra que soterram as colunas dos tanques e com tempes-

tades repentinas que levam 0 veneno da Wyrm para longe da multi-

dao. Os espfritos da Wyld aparecem na confusao com uma explosao

de energia, invocados pela violencia e pela loucura do conflito.

Os hengeyokai quase sempre vao ao Reino dos Espfritos

Guerreiros para aprender a arte da guerra e para recrutar aliados.

Os espfritos de Guerra desse Reino quase sempre estao dispostos a
serem confinados em fetiches ou amuletos. Muitos fetiches lenda-

rios, principalmente as armas, contem espfritos desse Reino.

Aqueles que conhecem 0 caminho acham simples seguir por

uma trilha partindo do Reino dos Espfritos Guerreiros ate 0 Reino

do Campo de Batalha conhecido pelos Garou ocidentais, embora

poucos hengeyokai tenham uma propensao ou sintam necessidade
de fazer isso.

~ecie cJ;e ~cJ;~ u.fW.a elA.fZ8e'1;te
Nomeados por seus terrfveis gritos de dor e por suas armas

constantemente sujas de sangue, os Lan~as Pungentes assolam rodo

0 Reino dos Espfritos Guerreiros, entrando com vigor frenetico em

#' qualquer batalha que encontram. Eles parecem humanos ensan-~ giientados com faces de caveira, vestem armaduras rudimentares e
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obsaletas e carregam lan~as pretas com laminas de diamante.

Enquanto permanecerem em seu Reino nativo, eles nao poderao ser

destrufdos de forma permanente, pois sempre se reconstroem com

0 Poder na manha seguinte. Os Lans:as Pungentes atacam todos

que cruzam seu caminho com uma impetuosidade feroz, apesar de

poderem ser compelidos pelos rituais e Dons dos hengeyokai. Par

serem espfritos de Guerra de primeiro grau, eles quase sempre sao

confinados em fetiches de derramamento de sangue e de furor.

For~a de Vontade 6, Furia 8, Gnose 5, Poder 25

Encantos: Armadura, Estilha~os de Gelo (via lan~as), Reforma

(especial)

1
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todo 0 Oceano Padfico das Terras dos Espelhos, apesar de outros

reinos espirituais e cortes de nobres contestarem essa afirma~ao. De

seu palacio, nas profundezas do oceano Umbra I, 0 Rei Dragao reina

sobre os tuf6es e as calmarias, divertindo-se e fazendo com que a

oceano espiritual se tome ainda mais caprichoso do que sua contra-

parte fisica - ou ao menos ele tern feito isso ha seculos.

Esquadroes de Zhong Lung e cardumes de Same-Bito servem

ao Rei Dragao; muitos desses sac anci6es que passaram tanto

tempo na Trama a ponto de s6 existirem na forma espiritual e nao

tern outro dever senao servir nas legi6es de Umi. Muitos hengeyo-

kai acreditam que 0 Rei Dragao exige uma jornada de dever em seu

exercito particular daqueles que almejam seu favor. Espiritos tuba-

rao e agua viva, com representantes de muitas outras criaturas do

mar, formam os soldados rasos do exercito do Rei Dragao, junto

com espiritos de monstros do mar que ja deixaram os marinheiros
em alerta durante a noite.

Gajyra, 0 senescal do Rei Dragao, c~mtrola os habitantes do
Reino Dragontino. Eurn dos poucos grandes dragoes ainda desper-

tos; seu poder estende-se sobre as aguas que 0 cercam e ferve em

sua boca na forma de fogo que devora ate metal e pedra. Comenta-

se que os testes nucleares no Padfico tiraram Gajyra do serio; ou-

tros dizem que os Malditos seduziram 0 senescal, levando-o para 0

caminho da corrup~ao.

Faz 50 anos que 0 Rei Dragao foi visto em publico pela Ultima

vez. Apesar dos esfor~os do senescal para controlar a especula~ao,

muitas hist6rias sobre 0 destino do Rei Dragao circulam pela corte,

na realidade, por toda a Umbra. A maioria diz que a Princesa Dragao

de Hiroshima era seu amor, e que 0 Rei Dragao ainda safre, mesmo

depois de sua perda. Alguns dizem que ele dormia com a Princesa

Dragao em 6 de Agosto de 1945, e que, apesar de nao ter destruido

0 poderoso Rei Dragao, a bomba atomica 0 deixou deformado e

insano. Fora de Umi, alguns dizem ate mesmo que Gajyra matou 0

Rei Dragao, e que sua natureza cruel e uma prova de sua culpa.

Apesar da sua temivel reputa~ao, Gajyra ainda tenta manter

Umi intacto e agir de forma homada. 0 Imperio do Dragao do Mar

e urn dos maiores e mais importantes reinos Yang. Os hengeyokai

freqiientemente procuram Umi para adquirir a sabedoria secreta do

mar e pedir favores aos seus espfritos.

1
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Apesar de nao serem tao poderosos quanto os Zhong Lung ou

os Same-Bito, os desajeitados Soldados Caranguejos sao, contudo,
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as temiveis tropas de choque nas Legi6es do Mar. Com excec;:ao das

suasfaixas cerimoniais, das alabardas decorativas (mas muito fun-

cionais) e uma tendencia a andar com as patas traseiras, nao ha

nada de human6ide nesses espfritos quitinosos. Eles se comunicam

par meio de baixos estalos, quase sussurros - quando sentem

necessidade de falar. As vezes, SaD enviados para 0 mundo mortal

quandoos lordes de Umi se convencem de que isso e necessario;

algunsZhong Lung e Same-Bito tambem carregam fetiches de forc;:a

e invulnerabilidade que contem esses soldados leais.

Forc;:ade Vontade 5, Furia 8, Gnose 6, Poder 35

Encantos: Armadura, Inundac;:ao, Materializar Redemoinho

(como0 Umbramoto, mas usado apenas nos mares da Umbra)

A~ '/M-'Z;~'V/1t1'S5c(~ Ce~
Crescendoem direc;:aoa ab6bada celeste, uma grande cadeia de

montanhas,maior ate mesmo que 0 poderoso Himalaia, ergue-se

sobreurnmar de nuvens. Alguns hengeyokai sabios acreditam na

existenciade pagodes e de cidades escondidos pela montanha que

estaoalemdo alcance da maioria dos espfritos. Aqueles que ousam

procura-losdescobrem que podem andar sobre as nuvens e se veem

j
caminhando com espiritos de todas as formas de criaturas voadoras.

A luz da lua resplandece sobre aqueles que entram nesse Reino.

Dizem que muitos grandes espfritos drag6es possuem cortes nas

\. Montanhas do Ceu, mas seus cortesaos nao compreendem mais

suas decis6es. Alguns desses cortesaos espirituais acreditam que

uma doenc;:aafligiu os Lordes Drag6es e os Prfncipes do Firmamento

e rnurmuram que os pensamentos ocidentais infiltrados no Reino

cegaram ou paralisaram os grandes drag6es.

Visitantes habituais do Reino acreditam que la existe urn gran-

de portao para os reinos mais distantes, mas que aterrorizantes seres
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espirituais com poder alem da capacidade de compreensao da maio-

ria dos shen 0 vigiam. Os Portadores da Luz Interior dizem que as

Montanhas do Ceu saDparte do Reino Etereo conhecido pelos oci-

dentais e que e possfvel alcanc;:ar a Umbra Profunda bem como os

Reinos da Weaver, da Wyld e da Wyrm seguindo as trilhas corretas.

Muitos shen viajam para as Montanhas do Ceu a procura dos
conselhos e da instru<;:ao dos antigos espfritos-Dragao. Os

Portadores da Luz Interior escalam as Montanhas para encontrar

lugares onde possam meditar, para se comunicarem com mais faci-

lidade com os espfritos celestiais e para reverenciarem Tsuki-Yomi.

~
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Essas encantadoras criaturas com asas cor de safira SaDquase

tao grandes quanto a cabec;:ade urn homem. Elas apreciam a beleza

e costumam se aglomerar ao redor dos belos hengeyokai que visitam

os Prfncipes do Firmamento. Entretanto, elas nao devem ser repeli-

das ou irritadas, pois, quando ficam nervosas, sao capazes de criar

grandes tempestades. Alguns xamas hengeyokai confinam essas

criaturas em fetiches de vento e nuvem; isso nunca e feito contra a
vontade das borboletas.

Forc;:ade Vontade 4, Furia 4, Gnose 8, Poder 20

Encantos: Sentido de Orientac;:ao e Criar Vento. Se tres ou

mais estiverem presentes, elas tambem poderao usar os Encantos

Raios e Levitac;:ao.

A'S5 '\e'(Yt1'S5 c(~ --t7g'\e
Em algum lugar entre as montanhas e 0 mar, onde os rios cor-

rem para tras, repousam as Terras do Tigre. Os espfritos das flores-

tas, dos vales e das selvas ocupados ou destrufdos pelo homem bus-

earn refugio nas Terras do Tigre. Ainda assim, nem todos esses espi-

ritos sobrevivem; ate as Terras do Tigre se enfraquecem com a

intensificac;:ao da Quinta Era...

As Terras do Tigre possuem vastas regi6es de florestas. Todos

os ambientes orientais saD retratados. Nesse reino, e possfvel

encontrar grandes picos de montanhas, imensos vales de rios, flo-

restas densas e misteriosos deltas de rios. Em nenhum lugar ha

sinais de terra lavrada, trilhos de trem ou de qualquer outra coisa
dos humanos.

Os espfritos- Tigre rugem pelas Terras do Tigre, tentando se

vingar de tudo que tenha 0 cheiro de humanos. Apesar de os tigres

serem as criaturas mais temfveis do Reino, os poderosos elefantes,

as grandes serpentes e ate mesmo os pandas gigantes tern seus luga-

res nas Terras do Tigre. Grandes condlios de espfritos animais fre-

qiientemente se reunem para lamentar a situac;:aode Gaia e cantar
musicas sobre as Eras futuras.

Todas as especies animais tern urn palacio e uma corte espiri-

tual nas Terras do Tigre. Os Prfncipes e as Princesas dessas Terras

reverenciam os espfritos-Dragao da Umbra, e tanto os Lordes

Drag6es quanto os Reis Yama escolheram suas esposas e maridos de

seus postos. Cada urn dos diferentes nobres tern sua pr6pria perso-

nalidade e seu pr6prio posto no reino; a Princesa Tigre, por exem-

plo, trata seus visitantes de forma mais pr6diga do que 0 Prfncipe
dos Macacos da Neve.

Os espfritos das T erras do Tigre suspeitam dos estranhos, pois

todos tern raz6es para temer os homens. Os espfritos residentes

podem aceitar de forma cautelosa a visita de urn hengeyokai as

I
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Terras do Tigre, embora possa ser quase impossfvel outros shen

serem bem-vindos. Os hengeyokai freqiientemente tentam confinar

os espfritos das Terras do Tigre em amuletos que possuem grandes

propriedades de cura. Os hengeyokai conseguem convencer muitos

espfritos a se confinarem voluntariamente nos amuletos; aqueles

que se habituam a confinar esses espfritos a for<;:as6 estao correndo

urn grande risco.

~ ~ecie c{e ~C{~
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Estas poderosas feras realmente saDos govemantes deste Reino.

Elas nao abaixam a cabe<;:apara nenhum hengeyokai e tratam ate

mesmo os Khan apenas com urn respeito cheio de rancor. Apesar

de aceitarem elogios e de responderem as cortesias na mesma

moeda, nao aceitam ser confinadas em fetiches.

For<;:ade Vontade 6, Furia 9, Gnose 7, Poder 40

Encantos: Sentido de Orienta<;:ao, Armadura, Curar, Reforma
e Rastrear.
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A maioria dos metamorfos ocidentais iguala os Jardins da
Primeira Era as suas lendas da Terra do Verao. Assim como a Terra

do Verao, nenhum rastro conduz a este Reino Yang. Dizem que

apenas aqueles com urn papel importante a cumprir no Ciclo

encontram 0 Reino, e, ainda assim, s6 momenta certo, para que

possam compreender 0 significado da visao. Muitos hengeyokai

jovens duvidam da existencia dos Jardins. Outros dedicam suas

vidas a encontrar esse Reino Yang, na esperan<;:ade aprender tudo

0 que for possivel sobre as Eras.

Os Jardins da Primeira Era capturam a essencia da Primeira Era,

onde espfrito e ffsico eram urn s6 - mas ainda assim saD diferen-

tes da Primeira Era, pois todas as criaturas de Gaia ocupam 0 Reino.

A harmonia invade a alma de quem esta nesse lugar, e os Jardins da

Primeira Era agradam a todos os sentidos.

Aqueles que chegaram nos Jardins da

Primeira Era sempre souberam exatamente
onde eles estavam. T odas as coisas ao seu

redor saD tao claras quanto urn crista!, e

toda a experiencia da uma sensa<;:ao de
sonho. Embora isso soe como uma dicoto-

mia para os visitantes dos Jardins, a

experiencia parece completamente

natural. A maioria dos hengeyokai

sente-se compelida a meditar sobre

~
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Gaia e sobre 0 Ciclo das Eras nesse lugar. Durante a medita<;:ao,

muitos segredos saD revelados, e dizem que 0 indivfduo e capaz de

reconhecer a si proprio e ao seu lugar dentre todas as coisas, apesar

de esse conhecimento ser esquecido com a partida. Quando esse

sentido de revela<;:ao e erudi<;:ao recair sobre urn hengeyokai, ele

sabera quais atitudes tera que tomar. Alguns hengeyokai afirmam

que, apos completarem suas medita<;:6es nos jardins perfeitos, os

espfritos de Gaia os visitam para Ihes dar conselhos ou armas.

Muitas lendas contam sobre hengeyokai que se viram nos

Jardins da Primeira Era antes de terem que realizar uma tarefa gran-

diosa, como enfrentar urn inimigo poderoso ou purificar urn caem
arruinado.

l
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As estatfsticas sao irrelevantes ante a mirfade de espfritos pad-

ficos que povoam os Jardins. Em nenhuma situa<;:aoeles levantam a

mao contra urn visitante, e os hengeyokai que poderiam amea<;:a-los

jamais encontram 0 caminho para esse Reino.

.A Selva ~e-~ roeMt~'Vie-~
Urn lugar evitado pela maioria dos shen, a Selva dos Demonios

encontra-se na fronteira entre os Mundos Yang e Yomi. As trevas e

0 crepusculo saD os governantes por la, ja que uma densa cobertu-

ra de diversas camadas protege 0 solo da selva contra os sois opacos

acima. Insetos e aranhas venenosos rastejam sobre flores doces e

pegajosas e sobre troncos de madeira podre no chao da selva. As

vezes, a Selva dos Demonios fica agitada e, de repente, torna-se

silenciosa. Morcegos espirituais ca<;:ampela floresta, e essas feras
arrancam os olhos de uma criatura com a mesma facilidade com

que apanham uma mariposa no ar. 0 ar da selva e tornado pela

nevoa que carrega odores estranhos e dificulta ainda mais a visao.

Em pouco tempo, ate os viajantes mais resistentes ficam incomoda-
dos com 0 calor umido deste reino.

0 maior perigo da Selva dos Demonios vem de seus habitantes.

Criaturas malignas e ilusorias, comumente chamadas de demonios,
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mas conhecidas por todos os nomes de espfritos malignos, habitam

esse reino. Cada uma e uma unidade, mas todas compartilham cer-

tas caracterfsticas. Os demonios sap criaturas fisicas, que con tam

com partes de corpos deformados emprestados de diversos animais

para acabarem com suas vftimas. Um demonio pode ter a voz de

uma beldade, os brac;:osde uma lula, 0 corpo de um macaco e as pre-

sas de um elefante. Cada um tambem tem uma fraqueza, como uma
deformidade, uma deficiencia, um medo ou vulnerabilidade a um

item comum, como madeira. Eles geralmente usam truques, tais

como cavar buracos para armadilhas ou tocar instrumentos musi-

cais para atrair suas vftimas. T odos apreciam a carne das criaturas

fisicas e respondem bem aos sacriffcios. Uma hist6ria diz que um

Hakken derrotou um demonio propondo alimenta-Io com sua pr6-

pria carne sem a necessidade de uma batalha, mas apenas em
pequenas porc;:6ese apenas se 0 demonio aceitasse comer toda a sua

carne. A criatura espiritual concordou, e 0 hengeyokai arrancou

pedac;:opor pedac;:o de si mesmo, sempre esperando 0 tempo sufi-

ciente para se regenerar, ate 0 estomago do demonio explodir com

a imensa quantidade de carne consumida. Entretanto, outra versao

da mesma hist6ria afirma que 0 demonio tinha um estomago sem

fim e que 0 Hakken ainda esta na Selva dos Demonios, alimentan-

do a criatura ate hoje.

Apesar de terem uma reputac;:ao assustad ora, os demonios nem

sempre atacam os hengeyokai. Os Kumo facilmente se aliam a eles.

Alguns dizem que essas criaturas tem senso de honra e servirao aos

sobreviventes de suas armadilhas ou ira~ derrota-Ios em uma luta

ffsica. Muitos acreditam que eles sap espfritos de Gaia que se entre-

garam a loucura. Outros dizem que eles sap servos exilados dos Reis

Yama. Alguns falam de trilhas para quimeras e acreditam que eles
sejam espfritos do pesadelo, esquecidos pelos humanos.

Ha boatos de que muitos fetiches e artefatos estao escondidos

na Selva dos Demonios em meio aos ossos das vftimas do reino.

e~ecie d;e ~d;~
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Estas estatfsticas representam um demonio "tfpico" geralmente
human6ide. A criatura nao usa arma, em vez disso, conta com seus

poderes sobrenaturais para se defender. Seu corpo e uma miscela-

nea horrfvel de partes animais unidas de forma desproporcional,

mas seus olhos possuem um brilho de inteligencia insana muito

familiar. Nenhum hengeyokai a servic;:odas Cortes Bestiais da Mae

Esmeralda jamais confinou um demonio voluntariamente em um

fetiche, sendo assim, nao se tem certeza de quais poderes eles
podem conceder.

Forc;:ade Vontade 7, Furia 6, Gnose 4, Poder 25
Encantos: Incitar Frenesi e Rastrear
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Existe um Reino Yang que assume diversas formas, mas acre-

dita-se ser um unico lugar. 0 Templo dos Ancestrais esta localiza-

do entre a Trama e as regi6es superiores do ceu. 0 Reino e consa-

grado e protegido do mal pelo pr6prio Ciclo.

Para encontrar 0 Templo dos Ancestrais, tudo que alguem pre-

cisa fazer e procurar pela Umbra os espfritos de seus honrados e res-

peitaveis ancestrais. Apesar de normalmente ser em linha reta e

bem marcado, 0 caminho pode, algumas vezes, apresentar desafios.

Estes "testes dos ancestrais" podem desafiar 0 corac;:ao,a mente ou

Cc.eLtrAfe- 1)e-i~ .A -r'\c.ffV1
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0 corpo. Para a maioria dos hengeyokai, 0 tipo de obstaculo enfren-'

tado depende de seu augurio.

Por fim, quando a jornada e finalizada, 0 viajante encontra um

lugar sagrado para sua familia. Um hominfdeo normalmente chega

ate um ~emplo, embora possa se encontrar no ambiente familiar do

seu ancestral ou em um lugar onde seus ancestrais tiveram grande

sucesso. As outras rac;:aspodem chegar em um poc;:oesquecido ou

em uma grande rocha de montanha. Qualquer que seja 0 lugar, 0

viajante sabera que esta na presenc;:a de seus ancestrais.

Sempre aparece um guia para ajudar 0 explorador, na forma de

um animal espiritual ou de um sacerdote humano. 0 guia nunca

pergunta quem 0 hengeyokai esta procurandoj ele simplesmente

direciona 0 viajante ate uma figura em meditac;:ao, 0 espfrito de seu

ancestral. 0 ancestrallevanta a cabec;:ae cumprimenta 0 viajante.
Os espfritos-Ancestral ajudam os hengeyokai de muitas formas.

Eles normalmente fornecem informac;:6es, como a localizac;:ao de

fetiches esquecidos ou a fraqueza dos inimigos da famflia. Eles acon-

selham e advertem. Em raras ocasi6es, um espfrito-ancestral ensina

dons ou realmente fornece um item ao hengeyokai.

0 guia reaparece quando a visita termina. 0 visitante nem

sempre tem tempo suficiente para perguntar tudo 0 que deseja, mas

0 ancestral concorda invariavelmente com 0 guia quando 0 tempo

acaba.0 guia leva 0 ancestral para outro lugar do templo, e 0 hen-
geyokai e golpeado pelos ventos Umbrais e levado de volta para as

T erras dos Espelhos. Entretanto, ap6s tal experiencia, 0 hengeyokai

sempre tem sua Gnose restaurada e pode encontrar em si habilida-

des que nunca percebeu possuir.

Aqueles que buscam 0 Templo dos Ancestrais para causar

algum mal ao espfrito de seus ancestrais ou por outras raz6es vis

jamais 0 encontrarao. Eproibido ate mesmo agir de forma grossei-

raj existem muitas hist6rias de tolos que atacaram 0 guia para ficar
com seu ancestral, mas eles se perderam na Umbra, sem nenh~ma
Gnose.

~
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Os espfritos-Ancestral deste Reino nao agem contra seus des-

cendentes e tambem nao permitem que os confinem em fetichesj a

sabedoria deles tem que permanecer a disposic;:ao das gerac;:6es
futuras. No entanto, eles sap uma fonte poderosa de Dons e muitas

vezes podem instruir um hengeyokai em qualquer Dom ensinado

especificamente por espfritos-Ancestral.

t<eio/f~ YifV
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' . s Reinos Yinsap lugaresescurosde morte e silencio,

. e os hengeyokai,criaturasextrafdasda vida mais
.' pura, decididamente nao ficama vontade por la. Sao. raros os metamorfos do Ocidente com a habilidade

necessaria para viajar para os Reinos Yin, que eles conhecem como

Umbra Sombria. Entretanto, para adquirir sabedoria, muitos henge-

yokai acabam se aventurando pelas profundezas dos Reinos Yin,

fora da luz dos Reinos Yang. Na Umbra, a viagem externa reflete a

jornada interna, e nenhum shen escapa do toque da escuridao. 0 ~
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A Caverna das Lacraias e urn submundo escuro que se estende

profundamente abaixo do solo da Trama. A entrada e uma grande

caverna que, a principio, parece bloqueada par muitas pedras gigan-

tescas, mas, se urn viajante escalar as rochas, vera que entre as

pedras existem rachaduras pelas quais urn shenpode se arrastar e,
assim, entrar no Reino. A luz natural da caverna euma tenue fos-

forescencia que permite distinguir apenas tra~os indefinidos:

mesmo com os olhos perspicazes dos hengeyokai. Aqueles que

levam suas pr6prias fontes de luz para 0 Reino chamarao a aten~ao

dos espfritos que vivem nas trevas. 0 hengeyokai estara melhor ser-

vido se confiar em seus outros sentidos. 0 reino e urn lugar frio e

escuro formado por tuneis que dao valtas e voltas, mudam de dire-

~ao e se cruzam em urn complexo labirinto. Os visitantes tern de ser

cuidadosos ao checarem suas dire~6es ou correrao 0 risco de fica-

rem perdidos para sempre no labirinto. Alguns tentam marcar 0

caminho percorrida com cord as ou barbantes, mas quase sempre se

veem segurando uma corda arrebentada ou sentinda leves pux6es

como se algo procurasse por eles.

Lacraias, vermes e espfritos de mortos vagam pelas cavernas e

corredores de sse reina. Os Kuma rastreiam esses tune is a procura

de coisas perdidas, na esperan~a de descobrirem algum conheci-

mento secreto. Alguns acreditam que urn Rei Yama tern uma forta-

leza nas profundezas da Morada das Vermes, onde ele tortura hen-

geyokai, enterrando-os vivos ou cortando-os e abrindo-os ao meia

e acorrentando-os para que os vermes e as larvas passam devorar

# sua carne. Os gritos ecoam pelos tune is escuros e sinuosos do reino~ originados muito abaixo. Todos as visitantes do reino acreditam
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que ele esteja aliado a Wyrm e que e urn lugar de procria~ao do mal
e das trevas.

Aqueles que se aventuram a entrar nas profundezas da Caverna

das Lacraias cruzam com espfritos desafortunados de mortos

recentes. Muitos se rastejam ou andam mancando com as ferimen-

tos e as doen~as que tiraram suas vidas ainda evidentes em seus cor-

pos espirituais. Eles gritam e gemem de dor, rogando por ajuda e

aten~ao. Mas e melhor evita-los, pois ate 0 mais sabio tern dificul-

dade em determinar quais espfritos simplesmente querem cessar sua

dor e quais irao proporcionar outra alma viva para a terra dos mor-

tos no lugar de suas pr6prias vidas. Entretanto, aqueles cujos espf-

ritos estao acorrentados na Umbra pelos lacaios da Wyrm sao tor-

turados nesse reino antes de passarem por urn julgamento de ver-

dade. Os Malditos tentam fon;:a-los a revelar as nomes de seus alia-

dos e a entregar seus espfritos a Wyrm.

A incandescenia esverdeada da fogueira dan~a sobre os abismos

de tortura. Existem muitas lendas sobre hengeyokai que viajaram

ate esse reino para salvar 0 espfrito de urn amigo ou amante, e algu-

mas ate dizem que se a hengeyokai for bem-sucedido na tentativa

de resgatar 0 espfrito, seu aliado retornara a vida. te~ecie d;e ~d;~
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Esses miseraveis saa a que sobrou daqueles que morreram pre-

maturamente, praguejando. Ao contrario da maioria dos inofensi-

vos moradores da Caverna das Lacraias, essas criaturas sac loucas

para devorar carne fresca de espfrito e geralmente atacam em grupo

urn hengeyokai solitario para saciar sua sede de sangue.
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Narradores familiarizados com Wraith: The Oblivion preferem

usar as regras do jogo para Espectros na representa<;:ao dessas almas

amaldi<;:oadas;afinal, a diferen<;:a,e basicamente semantica.

For<;:ade Vontade 7, Furia 6, Gnose 4 Poder 15

Encantos: Halito Conge\ante

~ -teia c:\ff LfJ'\d..e A'(C.fVlta
Misterioso e sombrio, 0 Reino do Lorde Aranha e urn lugar

calmo, distante dos outros Reinos da Umbra.. Euma teia titanica

que cruza urn golfo tao amplo que de uma margem nao e possive\
ver a outra. Diferente das teias metalicas cornu mente associadas a

Weaver, este lugar e mais semelhante a uma teia de aranha natu-

ral, que suavemente se agita com 0 vento frio. A T eia do Lorde

Aranha apanha muitos espiritos e objetos. Alguns acreditam que 0

Lorde Aranha seja urn espirito bondoso, tentando salvar do Vacuo

as coisas perdidas da Umbra. Muitos hengeyokai tern encontrado

corposmumificados de Malditos e lacraias, e ate mesmo de Aranhas

Padrao, pe\a teia. Dizem que 0 Lorde Aranha ja foi 0 amante da

Weaver e que agora tece sua teia com pesar, na esperan<;:ade con-

seguir capturar 0 espirito de seu amor perdido. Os Kumo murmu-

ram 0 nome de Marawa e, por supersti<;:ao, evitam esse lugar com

medo de ofenderem seu grande totem. Muitos hengeyokai dizem

que 0 Lorde Aranha esta morto ha muito tempo; 0 espirito jamais

foi visto por alguem vivo. Mas, aque\es que viajaram por esse cami-

nho feito de teia sentiram algumas vezes a teia sacudir e vibrar com

uma for<;:ainacreditave\ e tambem escutaram gritos distantes.

Os hengeyokai concordam que a teia do Lorde Aranha deve

atravessar 0 Abismo, mas ninguem sabe ao certo em que ponto. Eles

sabem que essa Teia vai alem das fronteiras do Reino Yin e que os

corajosos seguem as teias ate outros reinos e lugares secretos. Os

Tengu dizem que e\a nao e uma unica camada, mas, sim uma imen-

sa cesta que vai ficando mais espessa e pegajosa conforme se apro-

xima do centro. Tambem afirmam que a teia vibra violentamente

proximo ao centro, como se la estivesse sendo travada uma batalha
colossal.

~ecie cJ;e ~cJ;ff\
Nao existem espiritos nativos da teia do Lorde Aranha, e aque-

les que entram no Reino geralmente SaDdescobertos na forma de

cascas dessecadas ao longo dos fios da teia.

~
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.Alguns ancioes hengeyokai sabem de urn lugar nos Reinos Yin

onde e possivel receber visoes e orienta<;:oes. 0 Deserto das Visoes

e urn lugar terrive\ e tambem uma jomada a qual os hengeyokai nao

se submetem por razoes trivia is. A viagem transforma-os invariave\-

mente, e alguns acham que 0 pre<;:opago nao vale 0 beneficio.

A luz de Tsuki-Yomi brilha nesse lugar, embora nao seja 0 con-

forto que os hengeyokai esperam. Em vez disso, a luz castiga a alma

do viajante. A primeira visao desse Tsuki-Yomi vingativo fez com

que mais de urn hengeyokai sucumbisse a Harano.

0 Deserto das Visoes e urn lugar de solidao. La, os viajantes

errantes jamais encontram outra criatura viva, e os grupos que ten-

tam entrar no Reino SaDseparados quando chegam. Cada alma tern

que se empenhar em sua propria jomada e encontrar sua propria

ilumina<;:ao, longe das distra<;:oes de seus companheiros ou do
mundo ffsico.
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Durante sua peregrina<;:aopelo deserto, 0 hengeyokai e assalta- .

do por espiritos e visoes, revivendo seus pecados e ofensas. Ele fica 0

tempo todo agoniado, exaurido de Gnose e tornado de Furia pe\a luz

fria de T suki-Yomi. Depara-se com 0 deserto feito de pequenos graos

de prata, fogo ou qualquer outra substancia que Ihe cause a dor mais

profunda. Ele tern uma percep<;:ao distorcida de tempo e, quando

deixa 0 Reino, descobre que pode ter passado tanto segundos quan-

to decadas. Apos algum tempo vagando, para e\e e como se fossem

diversos dias, 0 hengeyokai passa a ter visoes mais estruturadas, uma

serie mostrando seus pecados contra a fe, uma com seus atos de vio-

lencia e ira e a outra reve\ando sua inveja e rivalidades.

0 viajante nunca pode matar os espiritos que representam

essas visoes, e ataca-Ios prolonga 0 sofrimento do hengeyokai ator-

mentado, que s6 podera progredir se observa-Ios como parte de si

mesmo. Quando chega a urn acordo com seus atos e pensamentos,

0 penitente e purificado da macula deixada por e\es em sua alma.

Neste ponto, e\e pode ter visoes com as respostas as quais veio bus-

car, principalmente se isso exigir que e\e tome uma decisao etica
ou moral.

Depois de ter suas ofensas reveladas e estar em paz consigo

mesmo, 0 hengeyokai se ve no cume de uma alta duna para encon-

trar urn exuberante oasis. As aguas de sse oasis restauram toda a sua

Gnose e For<;:ade Vontade, e a luz viva e familiar de Tsuki-Yomi

glorifica seu aHvio fora do deserto. Ao entrar na regiao do oasis,

uma magnifica trilha do dragao se abre no centro das aguas.

Quando 0 hengeyokai estiver pronto para partir, a trilha 0 levara

para onde e\e quiser.

~
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Os espiritos do Deserto das Visoes tern exatamente qualquer

forma ou Encantos que 0 Narrador julgar necessario para represen-

tar as visoes do visitante; fora isso, e\es nao fazem parte da ecologia

superior da Umbra.
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A primeira vista, alguem poderia confundir as Terras Proibidas

como urn Reino Yomi. Todavia, e\as nao 0 sao; elas servem a urn

prop6sito definido de ilumina<;:ao anunciando 0 tempo de dor e

sofrimento que esta por vir. As planfcies amaldi<;:oadasdesse reino

ficam sobre urn tempestuoso ceu da meia-noite. Lagos de vidro
colorido unem-se ao redor de restos derretidos das cidades. Pouca

coisa cresce nesse lugar, apenas alguns arbustos espinhosos e ervas

daninhas. Grama e arvores sao coisas do passado. Areia e argila

rachada imperam nesse reino. Nuvens de veneno trazem chuvas

corrosivas. 0 ar quente e causticante queima os pulmoes e irrita os

olhos e a garganta.

Aprimeira vista, os Malditos e os outros lacaios deformados da

Wyrm pare cern ser as unicas coisas que vivem por la, a ca<;:ade

qualquer sobrevivente que localizem. Esses espiritos tern uma gran-

de diversidade de objetos modernos, mas, no fim, as armas mais

confiaveis acabam sendo as garras, os dentes e urn born peda<;:ode

cano. Muitas dessas criaturas, parecidas tanto com humanos quan-

to com animais, sofrem muta<;:oese reve\am sua venalidade. Numa

primeira visita, as Terras Proibidas pare cern ser similares ao Reino

dos Espiritos Guerreiros, apenas em escala menor. Malditos maio res

e ate ospr6prios ReisYamaVaGa essereino para escarnecerda pro- ~
ximaeradeGaia 51 f
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~ 19uns dizem que 0 espirito de cada individuo cria

. urn mundo espiritual unicamente para si, retratan-

do suas esperan~as e sonhos, lembran~as e medos.

;. Esses lugares nao saD iguais as quimeras ou aos rei-

#' nos oniricos, pois tern uma liga~ao muito forte com aqueles que
r... representam. Quanto mais forte ou poderoso for 0 espirito de
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Contudo, se alguem prestar aten~ao, vera que coisas belas

ainda sobrevivem por la. Algumas flores miudas brotam no alto de

uma rocha. 0 par-do-sol fica mais vivo com 0 ceu poluido e as

nuvens multicoloridas. Nem tudo esta perdido. Vida e filhos de
Gaia ainda sobrevivem.

Contam-se hist6rias sobre cidades subterraneas nas Terras

Proibidas, onde os humanos tern preservado a si mesmos e as cria-

h turas de Gaia. Abaixo do solo elas repousam, esperando que as
~ toxinas sejam banidas da terra e que 0 ciclo volte a girar em dire-

~ao a vida. Os sobreviventes imaculados supostamente sussurram

sobre 0 retorno da magia e dos espiritos. E, de vez em quando, urn

viajante pode encontrar urn pequeno sacrario secreta escondido

dos Malditos que destroem a superflcie. Mas isso saDapenas boatos,

pois nao ha nenhum registro nas Cortes hengeyokai de que se
tenha realmente encontrado essas coisas.

Alguns viajantes foram ate as T erras Proibidas e descobriram
como essa era terminara. Esse conhecimento tern levado a loucu-

ra e ao suiddio em alguns casos. Outros hengeyokai negam as

T erras Proibidas, defendendo a ideia de que 0 reino inteiro e

urn truque da Wyrm para destruir seus espiritos. Alguns

exploradores das Terras Proibidas encontram solu~oes e espe-

ran~a nas visoes de destrui~ao, tanto se voltando novamente

para seu papel no ciclo quanto olhando para uma epoca em

que Gaia sera capaz de purificar as civiliza~oes do mundo e

recriar tempos antigos: Eles acreditam que embora a era possa

acabar, 0 mesmo nao acontecera com a vida.

Os hengeyokai buscam as Terras Proibidas por muitas razoes.

Alguns testam a si pr6prios contra os venenos da Wyrm, desenvol-

vendo sua resistencia; outros buscam formas de ajudar seus

Parentes a sobreviverem nas pr6ximas eras. Alguns Hakken veem

as Terras Proibidas como urn teste de for~a que visa ajuda-los a des-
cobrir se mere cern ou nao sobreviver nas eras futuras.
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Essas bestas abominaveis caminham pelas planicies devastadas

do Reino com patas parecidas com as de aranhas, inovendo-se a uma

velocidade absurda. Sao ca~adores por excelencia - atropelam

Malditos menores, apanham-nos dos ceus sufocantes e devoram-nos

por inteiro. Cada urn ostenta diversos acess6rios quitinosos, que

levam seus nomes. Eles nao estao livres de devorar urn hengeyokai

imprudente e sao bem capazes de amea~ar a vida de urn metamorfo.

For~a de Vontade 7, Furia 9, Gnose 7, Poder 45

Encantos: Sentido de Orienta~ao, Armadura, Influencia

Malefica, Reforma e Disparar Vidro
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alguem, maiar sera seu reino particular. Muitos Povos do Poente

nao acreditam na existencia de reinos particulares, mas os hengeyo-

kai acham que e uma possibilidade plausivel, principalmente se for

levado em consideras:ao 0 fato de Gaia ter concedido aos Khan e

aos Nagah a habilidade de revelar seus reinos particulares.

Nao e possivel encontrar 0 reino particular de alguem com faci-

lidade; na verdade, nao ha garantia de sua existencia. Nao ha, par

exemplo, reinos particulares para mortais comuns, e duvida-se que

mesmooutrosshenconsigammanifestar essascoisas.0 unico modo
comprovado de encontrar urn reino particular (e ate mesmo isso

nao e sempre que funciona) e permitir que amigos intimos ajudem

na busca. Tanto aquele cujo reino esta sendo procurado quanto os

aliados que 0 conhecem de verdade tern que procurar pelo local.

Compreender alguem bem 0 suficiente para localizar urn reino par-

ticular e extremamente diffcil. Entretanto, com anos e anos de

observas:ao e meditas:ao, os mais sabios podem procurar seus pr6-

prios espiritos para localizar seu reino.

Dentro desse reino residem todos os demonios pessoais, lem-

brans:as, medos, desejos secretos e 0 lado negro de cada urn. Os

antigos dizem que 0 maiar desafio em qualquer vida e testar a si

mesmo. 0 mesmo acontece com aqueles que buscam os reinos de

seus pr6prios espiritos. Contudo, ao vencer os desafios de urn reino

particular, 0 hengeyokai pode conquistar seu pr6prio espirito,

empossando-se tanto de uma grande quantidade de Gnose quanto

de uma profunda compreensao sobre si me.~Il}oe dt;§t;u lugar no
grande conjunto. Conta-se hist6rias sobre aqueles que encararam

suaspr6prias Iimitas:6es e, assim, as superaram. Outras lendas falam

de her6is que IiberJaram seusamigos do sofrimento, da depressao

ou do medo enfrentando os espiritos negros de suas alma.s.

Sabe-se muito bemques6e possivel entrar em l1m,reino parti-

cular com uma permissao individual. Sem a permissao do seu cria-

dor, 0 reino nao pode .ser encontrado nem visitado. A permissao

nao tern de ser verbal, apenas concedida pelo pr6prio espirito. Os

Malditossempre tentam entrar nesses reinos, pois e la que realmen-

te lutam pelo controle de uma alma.

LifV/1a~ ~e-
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~. . s caern do Oriente geralmente sac mais fortes do

. que os ocidentais. Eles costumam ser lugares mais

... antigos, muito bem guardados e preservados pelos. Parentes locais assim como pelos hengeyokai.

Infelizmente, as guerras constantes entre os shen tern esgotado mui-

tos caern importantes, e nao ha mais lugar suficiente para onde

irmos. As guerras nesses locais sagrados e seu £luxo de Chi tern

sobrevivido ha seculos, contribuindo, em parte, para a natureza

abrangente da sociedade das Cortes Bestiais; e melhar que todos os

hengeyokai cooperem na defesa de urn caern e que todos comparti-
lhemseu acesso.
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Talvez a maior diferens:a entre os caern ocidentais e arientais

esteja nas T erras dos Espelhos. Cada caern tern seu pr6prio domi-

nio dentro das Terras dos Espelhos. Esses dominios dos caern

podem ser parte de urn dominio maiar, como uma Clareira, mas

possuem sua pr6pria natureza bem definida. Sob muitos aspectos,

eles sac a corte do espirito do caern.

0 dominio do caern quase sempre se parece com 0 pr6prio

caern, tanto que freqiientemente se referem a ele como 0 verdadei-

ro caern. A natureza do caern define 0 tipo de dominio. Urn espiri-

to de Sabedoria pode ter passaros voando em seu dominio sussur-

rando segredos sobre 0 mundo, enquanto 0 caern Umbral assume a

forma de urn monasterio, onde espiritos assistentes praticam cali-

grafia e meditas:ao. Por outro lado, urn espirito de Liderans:a pode

morar em urn palacio suntuoso, impedindo 0 crescimento das

Terras dos Espelhos ao seu redar com urn exercito de espiritos a sua

disposis:ao.

Apesar de poderem ser poderosos, os caern do Oriente tambem

podem ser perigosos. Alguns espiritos de caern, pressionados pelas

constantes guerras por seus favores e recursos, tornaram-se arrogan-

tes ou ate mesmo insanos. Eles podem exigir sacriffcios de sangue

ou pedir aos membros da seita que realizem feitos impossiveis, como

trazer ate eles a cabes:a de todos os Reis Yama. Em alguns casos, os

espiritos de caern atacam ate mesmo os membros de suas pr6prias

seitas. A maiaria culpa o. cQlapsp da burocracia celestial, mas ou-

tros dizem <1l1.~.0 sofrimento de Gaia ou a <;;,Qrrups:ao.da tecnologia
deturp.O\.tessesespiritos.

Os caern.Qrientais nao estao ligados uns aos outrps apenas pelas

pontes da lila eOlih!;cidas no Ocidente, mas tambem pelas linhas do

dragao. As linhas dodragao saQ vers6es lJ}.aisfortes :das trilhas do
dragao, ligando apenas os caermdo'[mp~rio doMeio.com os reinos

dos lordes espirituais. Antjgamente, os lordes dr~g6es enviavam

observadares pela terra para.ex:imiriaros diferentes caern e relatar

a seus lordes e, par fim, aos Celestinos, oestado do Imperio do

Meio. Manter 0 £luxo de Chi entre 0 mundo espiritual e 0 ffsico era

considerado extremamente impartante, embora poucos vivos con-

sigam se lembrar da ultima vez em que urn ministro dos espiritos do

dragao tenha sequer tentado percorrer urn circuito, quanto mais ter

completado urn. As linhas do dragao funcionam quase da mesma

forma que as pontes da lua para transportar os hengeyokai, mas a

natureza dos espiritos dos caern determina a dificuldade\da viagem.

Se a linha for bem utilizada e os espiritos do caern forem aliados, a

viagem sera bem facil (dificuldade 3 ou 4). No entanto, sera bem

mais diffcil (dificuldade 8 ou 9) se as linhas do dragao forem usadas

para viajar ate caern de inimigos. Falhar ao usar adequadamente as

linhas do dragao significa que os hengeyokai ficarao perdidos nas

T erras dos Espelhos entre os dois caern. Uma falha critica indica

que ele chamou a atens:ao de urn espirito poderoso, que pode tanto

ser born quanto mau, dependendo de como conduzirem a si

pr6prios.

Em todos os outros aspectos, os caern permanecem iguais aos
do resto do mundo.
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que agrade aos espiritos e a Corte dos Ancestrais. Mas, apesar de

poderem ser unidos de forma tao forte quanto uma matilha, os sen-

tai quase sempre con tern matamorfos de duas ou mais Ra"as dife-

rentes - urn conceito inconcebivel para 0 Povo do Poente, que
ainda se lembra da Guerra da Furia com tanta intensidade.

Tradicionalmente, urn sentai e composto de cinco integrantes.

Existem cinco pontos cardeais, cinco faces da Lua e cinco elemen-

tos. Cada urn tern que ser representado no sentai, ou os espiritos

podem achar que 0 grupo de guerra e nefasto e indigno de ajuda,

Portanto, cada membro de urn sentai tradicional esta alinhado a

uma dire"ao, a urn elemento e, 0 mais importante a urn dever, Esses

alinhamentos SaDescolhidos de forma separada - embora os Kuei-

jin presumam que fogo esteja inextricavelmente ligado com a dire-

"ao sui, 0 "vento do sui" de urn sentai nao e necessariamente sua

"garra de fogo", Os deveres quase nunca correspondem aos augu-

rios dos Garou, embora os deveres da cada urn variem urn pouco do

padrao ocidental.

Alguns sentai SaDdevotos absolutos das Cortes da Mae Esme-

ralda e agem com uma unidade inabalavel. Esses sentai SaDquase

tao eficientes quanto as matilhas dos Garou. 1sso porque espera-se

que cada urn dos membros coloque de lado suas ambi,,6es pessoais

e a lealdade a Ra"a em devo"ao a causa maior. Eles aderem ao sis-

A prova mais surpreendente da coopera"ao entre as cortes tema comum de Renome das cortes e gozam de muitos dos privile-

(pelo menos aos olhos dos ocidentais) e a tradi"ao do sentai, ou gru- gios de uma matilha. Esses grupos de guerra SaDconhecidos como

pos de guerra, Os sentai SaDformados de acordo com as tradi,,6es sentai da montanha e SaDtao resistentes e aben"oados espiritual- ~
mais conservadoras - sempre com urn prop6sito e de uma forma mente como seu homonimo. ~caeLt'iAf(J' -rY-e~ LeJ\d.e;> c:(a;> Cff\'te;> fJe;;st:lai;> 55

~ ..- -- -- ~

~

. .. ~'---.. . a ..-_4

CaeLtrAf~ '""\Y-e~
L~e;;; ~

~a;;; C~e;;;
"f3e~ai;;;

0 que fariamos com todas as coisas do mundo humano?

Voce ca1Tegatoda a criafiio dentTo do seu corpo,

Em todas as coisas, Tres - Maes, Trovi5es,Mundos, Chamas.

A escolha e indesejdvel e insalubre. Niio selecione nada e receba tudo,

- Principio Nagah

OJ
. . Povo do Poente acha os hengeyokai esquisitos e. estranhos mas, em essencia, eles nao sao incrivel-

... mentediferentes.A maioriadasdiferen"ase prove-. niente da sociedade comunal das Cortes Bestiais da

Mae Esmeralda, que tern alterado os hengeyokai espiritual e social-
mente atraves dos anos.

Todos os hengeyokai, com exce"ao dos Kitsune, provocam 0

Dellrio quando assumem a forma Crinos, Para os Tengu e os Khan,

os efeitos SaDurn pouco reduzidos; as testemunhas reagem como se

a sua For"a de Vontade estivesse com dois pontos a mais, pelo fato

de essas Ra"as terem realizado pouquissimos saques na forma

Crinos durante a Quarta Era. Entretanto, os Khan provocam urn

Delirio absoluto na forma Chatro, e os abominaveis Kumo (cujas

depreda,,6es nunca cessaram) invocam igualmente 0 Delirio nas

formas Lilian e Aghora. Alem disso, a menosque seja descrito de

outra forma, a prata afeta todos os hengeyokai com os mesmos efei-

tos prejudiciais que provoca nos Garou,

I
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Por comparas:ao, urn sentai da mare tende a durar somente ate

seu objetivo ser alcans:ado e exige menos de seus membros. Assim

como as ondas, eles se formam e se desfazem de acordo com a situa-

s:ao e gozam da vantagem de possuir uma excelente fluidez, se nao

uma enorme fors:a. Os sentai da mare nao escolhem totens, e seus

membros nao SaDobrigados a aderir ao sistema comum de Renome.

Os sentai da mare SaDnormalmente selecionados dentre qualquer

urn que seja conveniente naquela hora - rarissimos casos ja inclui-

ram ate mesmo certos nao-hengeyokai dignos de confians:a, como

os hsien, os metamorfos ocidentais, os feiticeiros e ate mesmo os
Violadores de Nomes. Os sentai da mare nao desfrutam de todos os

privilegios sociais que os sentai da montanha, mas suas vantagens
de comodidade SaDinconfundiveis.

A'.A81A. '\iff~

A casadeve ter

Um POfo

Uma fam{/ia
Uma lareira

Um telhado

E um pilar

Para mance-los de pi

E deixa-los separado

- Proverbiohengeyokai

I'

"Auspicioso" e a palavra que deu origem ao verbete" "augurio".

Entao, nao e de se admirar que 0 conceito hengeyokai de urn sen-

tai equilibrado e bem organizado esteja intimamente ligado ao ideal

de Matilha dos Garou ocidentais - todos tern membros para reali-

zar cinco funs:6es vitais. Entretanto, os hengeyokai dao menDs

importancia aos sinais da lua do nascimento de alguem (que

influencia relativamente poucos hengeyokai, que nao os Hakken),

enfatizando mais as funs:6es atribuidas aos membros do sentai

durante a formas:ao do grupo de guerra.

C~~Hte't~ :J..~fi:z-
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Aqui e ali, varias praticas ao longo deste livro SaD "con-

sideradas infelizes" ou "nefastas". lsso nao e urn assunto

sem valor para os hengeyokai, que dependem da boa von-

tade de espiritos para realizarem seus ritos e servirem a Mae

Esmeralda. Conseqiientemente, deveria ser enfatizado que

os hengeyokai SaDmuito relutantes em empreenderem dili-

gencias "infelizes", ja que as conseqiiencias SaDmaiores do

que 0 simples rompimento de uma superstis:ao. Os Nar-

radores devem refors:ar 0 sentido mistico nos jogos

Hengeyokai punindo, direta ou indiretamente, os hengeyo-

kai que ignorarem as tradis:6es de comportamento auspi-

cioso - eles podem ser evitados por suas cortes, perder

Renome ou ser tratados humildemente pelos espiritos.

Essas punis:6es nao devem ser muito severas, mas devem,

sem duvida, deixar 0 ofensor com a consciencia de que as

tradis:6es existem por alguma razao.
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Essencialmente, a diferens:a entre urn sentai e urn simples

bando de hengeyokai e 0 Caminho da Virtude Esmeralda. Em urn

sentai, os diversos membros sujeitam-se a prestar juramento as

Cortes Bestiais e ganham Renome de acordo com as funs:6es do seu

augurio. Os hengeyokai afiliados de uma forma mais livre que ga,

nham Renome de acordo com a pauta de sua Ras:a Metam6rfica SaD

considerados, na melhor das hip6teses, sentai da mare, mas e mais

comum serem chamados apenas de "matilhas" ( mas nao a defini-

s:ao Garou, ja que os Garou SaDminoria entre as Cortes).

Sentai da montanha e a definis:ao do grupo de guerra tradi-

cional; os membros possuem urn totem em comum (como nos

Antecedentes), existe urn hengeyokai para cada augurio, e geral-

mente muitas Ras:as SaDrepresentadas. Se uma corte nao tiver 0

numero "de hengeyokai suficiente disponiveis para ocupar as

cinco funs:6es, ainda assim sera possivel ter urn sentai da monta-

nha, embora os espiritos tend am a considera-Io incompleto. As

cortes com sorte suficiente de ter metamorfos extras disponiveis

podem algumas vezes indicar urn ou dois hengeyokai para ajudar

urn sentai da montanha, formando urn grupo de guerra de seis ou

sete, mas, normalmente apenas os cinco membros essenciais

estao unidos pelo "Rito da Jornada Harmoniosa. Falando de urn

modo geral, se houver por volta de cinco hengeyokai disponiveis

para urn grupo de guerra, as cortes irao optar pela formas:ao de
urn sentai da mare.

0 sentai da mare nao precisa ter urn membro de cada augurio,

mas acredita-se que ignorar essa tradis:ao da azar - e, em urn

ambiente onde os espiritos reagem pobremente ao comportamento

nefasto, com resultados visiveis, a sorte e algo de grande valor. Infe-

lizmente, as vezes urn sentai azarento e tudo que esta disponivel.

Apesar de existir a possibilidade de os membros desse sentai terem

que trabalhar duro e em dobro para superar as baixas expectativas

que as Cortes demonstram em relas:ao a eles, alguns individuos

podem provar-se dignos de respeito superando esse obstaculo.

l

Lo.'tte\'Vo.
0 coras:aodo grupo de guerra e 0 Lanterna; ele e 0 farol que

guia os caminhos de seus companheiros e 0 calor que os mantem

unidos. Quase sempre comanda 0 sentai, coordenando as as:6es de

seus companheiros para serem urn conjunto eficiente. Entretanto, 0

Lanterna tambem pode ceder temporariamente seu comando para

0 membro do sentai mais qualificado a liderar em uma determina-

da situas:ao - deixando que 0 Punho assuma 0 controle das taticas

de batalha ou que 0 Folha coordene uma missao furtiva. Espera-se

que 0 Lanterna seja sabio e justo em todas as suas atitudes e que

siga 0 caminho mais correto; mas, se ele se destacar nessa funs:ao

exigente, entao seu renome estara garantido.

Conceitos: Juiz, mediador, sargento, sifu, detetive, cruzado,

her6i de todos os homens, nobre, executivo, estudante.

J
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Urn sentai sem urn Punho certamente estara condenado - no

Mundo dasTrevas, a violencia e uma ameas:aconstante, e 0 Punho
e a primeira linha de defesa do sentai. Assim como 0 general da
corte, 0 Punho ea autoridade militar do sentai. Ele pode ser 0 mes-

tre de armas da equipe, 0 guerreiro mais feroz ou ate mesmo urn
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guerreiro fisicamente fraco, mas com talento para taricas. Qualquer

que seja sua especializas:ao, ele e 0 responsavel por garantir a segu-

rans:ado sentai em tempos de batalha. Considerando a atras:ao dos

metamorfos pela Furia e combate sangrento, essa funs:ao geralmen-

te e facil de ser preenchida.

Conceitos: Soldado, predador, armeiro, policial, mestre de

armas,matador de demonio, sensei de arres marciais, contrabandis-

ta de armas, superpolicial, assassino de aluguel. Assim como seu homonimo, Folha, levada com 0 vento, entra

e: II'" nas £Iorestas mais fechadas, passando despercebido pelos campos~e.t/le- maispoderososdoinimigo.Elaservecomoosolhosdosentaie dis-
0 Espelhoe a lfngua do sentai. Equem chama os espiritos, cretamente reune informas:6es para ajudar seus companheiros. Seja

transforma os estranhos em aliados e profere feitis:arias. Assim considerado palhas:o ou assassino impiedoso, esse augurio e 0 cami-

como0 reflexo em urn lago tranqiiilo, ele e 0 elo para 0 mundo espi- nho da furtividade e da infiltras:ao. 0 Folha mais perfeito e aquele

ritual, e como da mesma forma que urn espelho prate ado, e a pre- que se arrisca bastante e age com grande inteligencia; e, se 0 resto

sens:aserena que desarma 0 orgulhoso. 0 Espelho desempenha urn do sentai tiver que fazer alguma coisa para livra-Io de alguma

pape!perigoso;assim como 0 profeta da corte, ele e 0 escolhido encrenca, entao isso devera ser feito de tempos em tempos.

pe!osespiritos como 0 representante do sentai. Entretando, essa Conceitos: Espiao, orfao, trapaceiro, hacker, sentinela, batedor ~
funs:aovem com uma miriade de oporrunidades para provar a sabe- Umbral, assassino, filhote selvagem, detetive e professo

~
~
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Os europeus reconhecem quatro fors:as elemen.tais: ar, agua, terra e fogo. A crens:a asiatica prefere fixar isso em cinco elemen-

tos principais: terra, agua, fogo, madeira e metal. Em quem os hengeyokai devem acreditar?

Bern, a verdade do mundo espiritual e que ambos os lados estao corretos, ate certo ponto. Urn hengeyokai que use 0 Dom:

Criar Elemento pode provocar 0 surgimenro de metal ou madeira se tal for sua crens:a. De forma altemativa, urn metamorfo mais

ocidentalizado pode estar harmonizado com os quatro classicos. Certamente 0 mundo espiritual mantem as duas teorias; elemen-

tais de todos os tipos existem desde quando as pessoas passaram a ter palavras para designar terra e agua.

Por quest6es formais, a Corte de Gaia reconhece como os cinco elementos: 0 vento; a agua, 0 fogo, a terra e a lua. 0 vento e
a respiras:aodo mundo, ou pelo menos e isso que diz 0 principio; a terra sac os ossos, a agua, 0 sangue, 0 fogo, 0 calor que pulsa no

coras:aoe a lua, 0 espirito gelado da terra. Os jogadores podem preferir que seus personagens hengeyokai estejam harmonizados

com esse "aspecto" dos elementos ou podem optar por personagens alinhados de forma mais acurada ao conjunto de terra, agua,

fogo,madeira e metal mais humanistico. Em urn sentido cosmico, isso realmente nao faz diferens:a nenhuma, contanto que os hen-

geyokaihonrem os espiritos elementais adequados.

Entretanto, simbolicamente, 0 que os elementos representam quando aplicados a personalidade e ao augurio do hengeyokai?

Isso depende. A seguir, estao apenas alguns exemplos de como os anci6es podem associar a personalidade de urn jovem hengeyo-
kai a urn elemento.

.0 ar esta freqiientemente associado aos ventos, bem como as nuvens, visao, respiras:ao (e, assim, a vida), musica, passaros,

fantasmas, liberdade e ate mesmo ao Kailindo. Em geral, e dado aos Folhas, mas nao sempre..A terra pode significar muitas coisas para os metamorfos, desde 0 corpo da Mae ate 0 inabalavel poder das montanhas.

Dentre outras coisas, esse elemento esta vinc!Jlado a pedra, a estabilidade, a fors:a de vontade, ao metal, as ferramentas, a madei-

ra, as cavemas, a fertilidade, a sorre, as estradas, a meditas:ao e a resistencia. Em geral, urn hengeyokai forte em terra transmite urn

sentimento de estar arraigado ao mundo aonde quer que va..0 fogo e Yang puro, quente e energetico. Pode implicar agressao, destruis:ao, veemencia, instinto, velocidade, violencia,

Furia, artes marciais "pesadas", trovao e reliimpagos e ate feitis:aria. A maioria dos hengeyokai reconhece pelo menos urn pouco de

si no e!emento do fogo..A agua e urn dos classicos elementos Yin, e pode implicar cura, criatividade, adaptabilidade, compaixao, tranqiiilidade ou,

em alguns casos, simplesmente 0 fato de ser femea (0 simbolismo revigorante da agua nao esta restrito a cultura ocidental).

Tambem tern ligas:6es com 0 clima, viagens, artes marciais "Ieves" como: judo, gelo, sangue, limpeza, e ate mesmo retribuis:ao divi-

na (na forma de inundas:6es)..A lua tern conotas:6es obvias de espiritualidade e esta vinculada a muitos Espelhos. Entretanto, lua como urn elemento tam-

bem implica noite, sombras, enigmas, Gnose, trapas:a, luz, metal (principalmente prata), amor, vaidade e intagibilidade. A lua exer-

ce uma forte influencia na corrente sangiiinea dos metamorfos.

Entao, os jogadores devem mudar conceitos de personagens perfeitamente bons para formar urn sentai perfeito? Nao, eles nao

devem. Pense nisso como urn exercicio de criatividade - olhe para os hengeyokai envolvidos como os anci6es 0 fariam e veja qual

seria 0 mais adequado para cada elemento. Os resultados podem enriquecer a personalidade do sentai tremendamente.

doria de alguem, e a maioria dos Espelhos fica satisfeita por aceitar
esse desafio.

Conceitos: Curandeiro, mistico, negociador, feiticeiro, sedutor,

medium, mestre de rito, animista, forasteiro.
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Talvez a func;ao menos atraente do sentai, 0 Pilar seve como as

pernas do grupo de guerra. Seu pape! e de tropa de apoio, de reta-

guarda forte capaz de suportar urn companheiro caido ou a voz oti-

mista que ergue os espiritos do sentai. Em geral, Pilar tambem e urn

guerreiro habilidoso e, em muitos casos, pau para toda obra, capaz

de auxiliar todos os seus companheiros em suas tarefas se

necessario. Apesar de nem sempre ser altamente visive!, 0 Pilar

ocupa uma posic;ao de honra e pode desfrutar de grande Renome

com seu dever de garantir a eficiencia do sentai.

Conceitos: Bardo piloto, medico, artista, operador de maqui-

nas, homem forte, artesao, sal da terra, sabio, mestre Zen.

~c\.a~.a C\e A'.A/f1A.'\i~
0 augurio de urn hengeyokai em geral e considerado algo pre-

destinado em alguns aspectos; urn Ahroun Hakken obviamente e 0

mais adequado para ocupar a func;ao de Punho, por exemplo,

enquanto urn T engu pode servir como urn Folha sem igual. Entre-

tanto, e absolutamente possive! mudar de urn caminho para outro,

principalmente com a dissoluc;ao de urn sentai e a necessidade de

assumir outras obrigac;oes.

A mudanc;a de augurio e realizada atraves do Rito da Segunda

Face. Acredita-se que da azar submeter-se a isso mais de uma vez e,

de qualquer forma, costuma ser diffcil acumular Renome suficiente

para provar que alguem e adequado para assumir uma nova tarefa.

Entretanto, urn hengeyokai que deseje abandonar a Trilha da

Virtude Esmeralda para servir sua propria tribo, ou vice-versa, tern

que passar pe!o Rito do Grande Fardo, absolutamente igual ao Rito

de Renuncia dos Garou, e 0 metamorfo jamais podera aprender os

Dons do caminho que abandonou novamente. Nao e de se admirar

que a grande maioria dos hengeyokai esteja perfeitamente satisfeita

em servir tanto as Cortes quanto suas Rac;as pelo resto de suas

vidas. Eassim que as coisas funcionam.

()~5i5' -rY-iPff5i5'
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Nao ha razao para que urn Garou das Treze Tribos ou outros

metamorfos ocidentais nao possa se juntar as Cortes Bestiais da

Mae Esmeralda. Entretanto, esse tipo de coisa e virtualmente des-

conhecido, pelo menos nas regioes ocupadas pe!o Povo do Poente.

A maioria dos Garou das Cortes estao na Asia ha varias gerac;oes,

harmonizando-se mais com as Cortes Bestiais do que com a Nac;ao

Garou. Apesar de originalmente poderem ter sido Garras Verme-

lhas ou Portadores da Luz Interior, Roedores de Ossos, Filhos de

Gaia ou Andarilhos do Asfalto, os Garou presentes nas Cortes Bes-

tiais SaDhengeyokai absolutos, quase a ponto de se sentirem mais a

vontade entre os Khan e os Tengu do que entre os membros oci-

dentais de suas proprias tribos.

Urn metamorfo ocidental que decida servir completamente as

Cortes Bestiais e submetido ao Rito do Grande Fardo, que 0 liberta

de sua vida anterior e the atribui urn novo augurio. Nao e preciso

dizer que muitos de seus companheiros de tribo podem considerar

isso uma traic;ao; embora ainda sirva a Gaia, e!e pode se demonstrar

urn risco na seguranc;a da sua famllia anterior. Na verdade, nao ha

registros de hengeyokai que pediram para uma ex-Pessoa do Poente

divulgar os segredos de sua famllia, mas a tensao dos Dias Finais

encoraja a possibilidade de que qualquer coisa pode acontecer.

58

~~- --..... 8'e

l_- .. . ..
~

.. .I
roff'l/5i5' e /<.ii1!r5i5'

Os hengeyokai das Cortes Bestiais possuem uma quantidade

extraordinaria de magias em comum e ofere cern treinamento a

todos que se provam dignos. Eles compartilham uma quantidade de

Dons e ritos entre si com 0 intuito de promover a eficacia das

Cortes como urn todo. Apesar de urn hengeyokai nao poder ter

sempre a garantia de que urn professor ira instrui-lo em urn simples

Dom quando necessario, 0 grau de cooperac;ao e, contudo, muito

maior do que entre 0 Povo do Poente.

Os Dons e ritos "comunais" podem ser aprendidos por qualquer

hengeyokai, desde que siga 0 Caminho da Virtude Esmeralda. Nao

sao tao faceis de dominar quanto os Dons concedidos por direito

hereditario, mas SaDdefinitivamente mais fiiceis de aprender do que

os Dons estrangeiros, como os de outras Rac;as ou do Povo do

Poente. A maioria dos hengeyokai a servic;o das Cortes comec;a 0

jogo com pe!o menos urn desses Dons comuns e tamQem pode esco-

lher ritos da colec;ao de conhecimento em comum.

Aqueles que seguem urn dos cinco augurios ativos ou de sentai

podem tambem escolher os Dons de augurio dos Garou em vez de

urn Dom comum; por exemplo, urn Espe!ho pode optar por apren-

der urn Dom Theurge no lugar de urn truque mais refinado. Em

casos como esse, 0 custo de experiencia e igual a de urn Dom

comum. Naturalmente, se 0 Dom de augurio em questao for mais

barato devido a sua Ra~a, 0 jogador nao precisara pagar 0 custo da

"corte"; essa e uma das razoes pela qual os Ahroun se deixaram

levar ao augurio do Punho, e assim por diante.

No capitulo quatro ha uma lista dos Dons e ritos compartilha-

dos pe!as Cortes.

l
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Os metamorfos do Imperio do Meio, leais como SaDtanto a sua

tribo quanto a maior sociedade das Cortes Bestiais, podem fazer

escothas distintas em relac;ao ao rumo que suas vidas irao tomar.

Eles podem se dedicar ao aperfeic;oamento de sua Rac;a - nesse

caso, usam regras de Renome similares aque!as dos seus primos oci-

dentais (os Khan preocupam-se com Astucia, Ferocidade e Honra,

por exemplo, enquanto os Tengu seguem 0 padrao mais voltado

para a Sabedoria dos outros Corax). Entretanto, a maioria dos hen-

geyokai envolvidos nas Cortes Bestiais adere a urn sistema de

Renome compartilhado por todas as Rac;as Metamorficas das
Cortes - 0 Caminho da Virtude Esmeralda. Esse sistema fornece

poucos suprimentos para a variedade de rac;as envolvidas nas

Cortes, em vez disso, recompensa aque!es que seguem a lei comum

dos Mandatos, obedecem a seus augurios revelados pela corte,

lutam em urn sentai ou defendem os caern pertencentes as Cortes
como urn todo.

0 Renome corresponde ao pape! que cada hengeyokai exerce

na corte. Existem seis augurios - os cinco augurios "ativos" repre-

sentados em urn sentai e a trilha do cortesao. Os cortesaos perma-

necem na corte ao longo de urn ano, usando seus talentos

essencialmente na defesa e manutenc;ao do ninho do dragao em vez
de se engajarem em tarefas e missoes fora do territorio da corte.

Assim como tantas outras coisas, 0 Renome e uma entidade

formada por tres partes. Entretanto, os tres aspectos do Renome

hengeyokai nao SaDmutuamente exclusivos; ha muita Virtude a ser

t
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Caracteristica

Dom
Dons Comuns da Corte

Dom de outra rac;:a/augurio/tribo

Custo

Nivel do Dom x 3

Nivel do Dom x 4
Nivel do Dom x 5*

* Os metamofos nao podem aprender Dons de Nivel

superior a Tres e exterior a sua Rac;:aMetam6rfka.

J

descoberta seguindo as trilhas da Gl6ria e da Sabedoria, enquanto

0 fato de se arriscar demais em nome da Sabedoria pode exaltar a

Gl6ria do Metamorfo. Como resultado, 0 Narrador pode conceder

urnou dois pontos temporarios de Renome a mais ap6s um grande

feito;0 hengeyokai sabe que seguindo um caminho, estara honran-
do todos os outros.

No entanto, essa generosidade tem um aspecto baixo. A perda

de Renome e uma questao grave entre os hengeyokaij eles conside-

ram infrac;:6esdessa natureza um comportamento extremamente

barbaro. Eclaro que a definic;:ao de barbarismo deles nao correspon-

de ao ideal humano - para os hengeyokai, um barbaro entre os

metamorfos e alguemfora de equilibrio,que confiam demasiamen-
te em sua natureza humana ou animal enquanto ignora seus deve-

res como metamorfo. Para os olhos das Cortes, um hacker Hakken

que faz contatos com os membros da alta sociedade ~ode muito
bem estar sendo visto como um individuo tao atrasado quanto um

eremita Same-Bito que evita os humanos e a sociedade dos tubar6es

para descobrir os caminhos do mundo espiritual. Conseqiiente-

mente, a perda de Renome e quase sempre mais significativa entre

os hengeyokai, algumas vezes ate dobrando a penalidade que um

ocidental poderia sofret - 0 hengeyokai perde Renome por sua

ofensa e mais ainda pelo constrangimento de ter perdido 0

Renome! 0 Narrador deve se sentir livre para outorgar penalidades

pesadas aos personagens hengeyokai que se comportarem de forma

mediocre; afinal de contas, 0 declinio para a alta sociedade e um

padrao de conduta igualmente alto..Gloria: Nao ha duvidas de que a coragem e uma virtude. A

disposic;:aode dar sua vida pela Mae Esmeralda e uma das caracte-

risticas mais louvaveis entre os hengeyokai. Entretanto, isso nao

inclui mortes estupidas; os Hakken nunca cometem seppuku tao

prontamente quanto os humanos, porque os metamorfos ja sao

poucos 0 suficiente. A Gl6ria dos hengeyokai representa valor, fero-

cidade, estabilidade, lealdade as cortes e habilidades marciaisj aque-

les que nao possuem Gl6ria nao sao muito respeitados por aqueles

dispostos a morrer pela Mae.

. Virtude: Semelhante ao conceito Garou de Honra, a Virtude

inclui dignidade, integridade, honestidade e lealdade aos Mandatos.

Entretanto, os hengeyokai classificam essas qualidades como sinais

de virtude em vez de honra. Isso acontece, em grande parte, pelo

fato de a honra ser altamente subjetivaj aquilo que urn Hakken

considera urn comportamento honrado raramente e 0 que urn

Nezumi considera ser uma conduta apropriada. A Virtude repre-

senta a capacidade de agir conforme as leis de Gaia, de cooperar

com os outros hengeyokai sem comprometer seus pr6prios deveres.

Quem nao tern Virtude e considerado urn encrenqueiro em poten-

cial e alguem que nao respeita a harmonia das Cortes.

- --... ~~ .

Posto

1 (Madeira)

2 (Ferro)

3 (Ac;:o)

4 (Ouro)

5 (Prata)

Posto

1 (Madeira)
2 (Ferro)
3 (Ac;:o)
4 (Ouro)
5 (Prata)

Posto

1 (Madeira)
2 (Ferro)
3 (Ac;:o)
4 (Ouro)
5 (Prata)
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Gl6ria
1
2
3
4
6

Virtude
1
3
5
7
9

Sabedoria
1
3
4
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Posto Gloria Virtude Sabedoria
1 (Madeira) 0 3 0
2 (Ferro) 2 5 1 ll3 (Ac;:o) 3 7 3

4 (Ouro) 4 8 5

5 (Prata) 6 10 7

e IA.fVft

Posto Gl6ria Virtude Sabedoria

1 (Madeira) 2 1 0

2 (Ferro) 5 3 1

3 (Ac;:o) 7 4 2

4 (Ouro) 9 6 3

5 (Prata) 10 8 4

eSi1efft

Posto Gloria Virtude Sabedoria

1 (Madeira) . 0 0 3

2 (Ferro) 1 1 5

3 (Ac;:o) 2 2 7

4 (Ouro) 3 3 9

5 (Prata) 5 4 10

-rffta

Qualquer Combinac;:ao
3
9
14
19
25

e ifa'\

Gloria Virtude Sabedoria
1 1 1
3 2 3
4 4 4
5 6 5
7 8 7
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Hengeyokai: Metamorfos do Oriente e designado para ser usado como urn livro de regras para jogadores e Narradores, pre-

ferivelmente com urn minima de viradas de paginas entre ele e 0 Lobisomem: Guia do Jogador. Para atingir esse prop6sito, repe-

timos alguns dos materiais basicos sobre metamorfos do Lobisomem: Guia do Jogador por motivo de conveniencia: mais

especificamente, Caracteristicas e alguns Dons e ritos quintessencialmente orientais. Entretanto, com 0 intuito de dar prioridade

a essas diferenc;:as que fazem os hengeyokai serem as criaturas reconhedveis-mas-nao-familiares que sao, nao repetimos tuda.

Embora os Nezumi, por exemplo, sejam perfeitamente capazes de usar os Dons comuns dos Ratkin, nao reimprimimos os Dons dos

Ratkin do Guia do Jogador, pois 0 espac;:opoderia ser melhor utilizado. Os Dons que voce ve repetidos foram citados de novo ape-

nas porque saDperfeitamente apropriados ao cenario e porque os hengeyokai utilizam-nos com a mesma freqiiencia (se nao mais)

que seus primos ocidentais.

Por Hm, este livro tenciona dar diretrizes rapidas e face is para realizar jogos ambientados no Oriente ou incorporar os henge-

yokai em cronicas continuas. Esperamos que este compromisso entre 0 perfeccionismo e a originalidade permitia a voce conduzir

jogos sem muitas referencias cruzadas, sem sobrecarrega-Io com cinco toneladas extras de regras ja conhecidas.

~

.Sabedoria: Em todas as coisas, 0 individuo tern que cultivar

a Sabedoria. Esse e 0 chamado do mundo espiritual, a promessa de

iluminac;:ao,0 potencial fundindo-se para com seus deveres, ances-

trais, arredores e com a Mae. Os padroes de Sabedoria dos henge-

yokai sao notavelmente elevados, e aqueles que nao cultivam essa

virtude saD considerados criaturas barbaras, com parte demais de
humano ou de fera.

Re-~
Os hengeyokai reconhecem cinco escalas de Posto, assim como

os metamorfos do Ocidente. Os titulos para os varios postos estao

expressos na forma de diversos materiais e saDusados como modiH-

cadores gerais em vez de totalmente como titulos; de sse modo, nos

lugares onde urn Garou ocidental poderia se apresentar como urn

Cliath Ahroun, urn hengeyokai iria se referir a si mesmo como urn
Cortesao de Ouro.

Os hengeyokai usam as cores ou os materiais de seu posto aber-

tamente, como uma dica visual para seus companheiros metamor-

fos ou para os espiritos. Tern como tradic;:aounir 0 material ou a cor

em questao a urn simbolo, hier6glifo, Mon ou distintivo represen-

tando seu sentai ou corte; por exemplo, urn Nezumi de posto Prata

da Corte da Chuva Mordaz pode vestir uma brac;:adeira branca

decorada com 0 emblema de sua corte (ja que urn Mon de prata

seria obviamente impraticavel). Os hengeyokai que ainda serao

submetidos ao Rita de Passagem saDchamados de Pedra, e sua cor

e cinza. Em ordem ascendente, os cinco Postas saD: Madeira (mar-

rom), Ferro (vermelho), Ac;:o(azul), Ouro (amarelo) e Prata (bran-

co); a prata e considerada suprema, devido a sua associac;:aocom a

Lua. Os her6is lendarios que se mostram a altura do equivalente ao

Posta 6 sao chamados de Jade, e sua cor everde; os que foram auto-

rizados a usar urn distintivo de jade saD respeitados por todo 0

Imperio do Meio.

~
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0 que impede urn impostor de usar as cores de urn posto ao

qual nao foi intitulado? Apesar de poucos hengeyokai se importa-

rem se urn Tengu de Posto Urn usa j6ias prateadas ou roupas bran-

cas, caso esse mesmo T engu tenha experimentado usar urn

distintivo branco ou prate ado de posto, a maioria dos espiritos com

certeza notaria. Da mesma forma que os espiritos servem como tes-
temunhas dos ritos de Renome, a mem6ria comum dos servos celes-

tiais de Gaia sabe exatamente a posic;:aode cad a urn. Na verdade,

urn Gaffling pode nao notar a diferenc;:a logo de imediato, mas com

certeza mencionaria 0 posto do T engu ao passar por urn Jaggling, e

0 boato comec;:ariaa partir dali. Aqueles que aspiram a uma posic;:ao

nao merecida logo se dao conta da impotencia de seus ritos a medi-

da que os espiritos ignoram seus chamados e tambem descobrem

que nao ha nenhum espirito disponivel para ensinar Dons.

Eclaro que as lendas hengeyokai falam de algumas ocasi6es em

que grandes her6is tiveram que lanc;:armao de tais blefes para sal-

var seus caern e familias. No entanto, esses her6is quase sempre

tiveram que se livrar de sua divida carmica mais tarde para recupe-

rarem as benc;:aosdos espiritos. Essa tatica ja funcionou antes, mas

nao ha nenhuma garantia de que funcionara de novo. Para estar

livre de riscos, e mais prudente disfarc;:ar-secom a cor de urn Posto

mais baixo do que 0 seu, caso isso seja necessario.

Obviamente, com todas essas formalidades, a quantidade de

titulos acumulados por urn hengeyokai pode ser desconcertante.

Nao e incomum para 0 titulo formal de urn Hakken como urn

regente de corte soar algo como "0 Pilar de Ferro Motomucho

Retalhador do Ceu, Theurge do Cia Yomitachi, Vento do Sui e

Garra da Lua para 0 Sentai Sacudidor de Floresta" - e isso nao

inclui nem mesmo a possibilidade de relacionar seus feitos! Ja que

os metamorfos costumam ser urn grupo impaciente, esses titulos

costumam ser abreviados. A excec;:aomais comum esta ao lidar com

as cortes espirituais, quando uma longa lista dos deveres cumpridos

de forma precisa e 0 importante para causar uma boa impressao. t
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Mesmoemtemposdepaz, quandoa Terrado do xogumTokugawaIeyasu,os Hakken ~

praticavam a arte daguerra. Cada cia desejavaser0 mellwr e 0 mais sabio de todos; comesse objetivo, os lordes e as damas travavam batalhas silen- ~
ciosas atrds de telas de seda ou em esplendidos jar&ns. Urn sussurro aqui, um murmurio aIi, a competi.;iio pela quaIidade continuava.

Contudo, na propriedade de Lorde Taira Akio e sua esposa Taira Kaneko, agrande Dama dos Hakken, 0 caos reinava. Eles tinham dois

filhos fortes, Taro e Jun, que estavam noivos das filhas dos nobres Hakken de c/as

aliadas. Entiio, tinha Sayo, a unica filha do casal, sua unica

fillw. da lua, nascida numa noite em que Tsuki-yomi

nao tinha face. Desde 0 seu nascimento, Sayo ria de

tudo. Ate quando andava sabre quatro mem-

bros em vez de dois, ela ria. Seus pais

tentaram the ensinar os costumes dos

Hakken, mas a vida era um jogo pra

Sayo. Seus irmiios lhe revelaram a

mestria da espada como convinha

a um samurai, mas are mesmo

)I
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quando os derrotava, Sayo ria.

Pai, mae e irmiios ficaram

desespe-rados. Se fosse chama-

da para servir ao cia, poderia

Sayo de-sonra-los com essa

falta de respeito? Ate que ponto

sua risada a levaria quando a

bushido exigisse retidao?

Uma resposta nao estava

longe de chegar. a daimio,

ouvindo falar de Sayo, mandou

chamd-la. Enquanto seu pai e sua mae

tremiam par dentro, Sayo reverenciou 0

daimio graciosamente e arrancou sorrisos

de seus labios com suas brilhantes hist6rias.

Entiio 0 tempo para neg6cios chegou.

- Taira Sayo, tenho uma tarefa para voce.

a daimio estendeu-lhe uma flor de 16tus. - Voce tem

que levar isso ao santudrio do cia Yotomi e deixa-lo em seus

degraus. Niio esque.;a seu somso, filha do cia, e seu nome sera

hanrado .

Seus pais nem ao menos piscaram, mas sabiam da triste non-

cia: 0 cia Yotomi sucumbira ao poder destruidor da Serpente Enro-

!ada, a Wyrm da Destrui.;iio. Eles sabiam que sua fillw. havia sido

chamada para dar sua vida pelo cia e nao temiam 0 fato de ela

nunca mais voltar para casa, mas, sim, de ela poder marrer

de forma desonrada. Teria sua filha alguma ideia do que

seria seu dever?

Mas, sabendo ou nao, Sayo pegou a jlor com um

terno somso. Naquela mesma noite, ela correu

sobre suas quatro patas velozes em dire.;ao ao

longinquo templo dos Yotomi, levando a flor

entre suas presas afiadas. Quando 0 sol nascen-

te tocou seus olhas, ela pas-se de pe sobre as

duas patas traseiras na entrada do santudrio do ~

~ - ~- ... -- -~
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cia arruinado. Colocoua f/.orno chaoassimque guerreiros fetidos e cor-

rompidos comefaram a surgir das profundezas da terra para confrontd-

la. Sayo nunca esquecera as ensinamentos dos seus irrniios, par isso,

derrubava muitos deles com apenas um golpe de sua espada. Lembrou-

se da ordem do daimio e obedeceu fielmente a sua ordem de nao esque-

cer seu riso. A medida que mais e mais guerreiros da Wyrm a

surpreendia, Sayo ria deles e de sua estuPidez em desviarem-se do cami-

nho do bushido. Os bondosos servos de Tsuki-yomi que ouviram a bata-

lha funesta admitiram que nunca haviam escutado uma risada tao

perfeita, taD inspirada pela sabedoria. Quando Sayo caiu marta, eles a

levaram para longe, ao mesmo tempo em que a f/.or rndgica de 16tusf/.o-

rescia em um imenso fogo, destruindo toda a propriedade de Yotomi.

0 daimio contou ao Lorde e a Dama Taira sabre a nobre morte de

sua filha, e eles se envergonharam par terem pensado nela taD pouco

em vida.

- Deixem que isso sirva de lifaO para voces, - e

pais a caminho do guerreiro Ii lutar p~ qualidade e .
nao apenas naquelas que trazem gra

Esse Ii a verdadeiro caminho dos Hakken:
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nsider

s os efeito:

unico grupo entre si, ap~hascom ligeiros vincul(

das Sombras. Na realidade, a maioria dos Hakk

hores das Sombras ocidentais seres grosseir

embora costumem ser educados demais para

interesses ou as calunias politicas que
acontecem entre os Hakken tambem.

to, elegancia ou c6digo de conduta reai

das Sombras em relafao a todo 0 process

primos japoneses.

Mas onde esta 0 lobo nessa hist6ria? Por que~ uivos dos gu<::,-

reiros de Gaia ficam mais fracos a cada estafao? 0 que fez a meta-

ill
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Ashigaru: 0 posto mais baixo dos Hakken; Posto O.

Bushido: Caminho do guerreiro.
Chushin: Lealdade.

Cia: Familia de Hakken; nao tern nada a ver com

vampiros.

Daimio: Cabec,:ade urn cla Hakken.
Mon: Penacho de Familia.

Naru-kami: Lorde do Trovao; urn totem Hakken.

#' Shintoku: Virtudes divinas da benevolencia, retidao

1 62 ",b,dori,

~- --~- _a

-.. I . ..
~

.. .
de humana dos Hakken dominar 0 lobo? As respostas estao nos

acontecimentos da Quarta Era.

Enquanto as guerras estouravam entre as cortes hengeyokai e

entre os metamorfos e os humanos, os Hakken lupinos e hominideos

fizeram urn pacto solene: as terras e 0 povo de Tsuki-yomi seriam pro-

tegidos. Naquela epoca, a Terra do Sol Nascente era pequena, relati-

vamente fraca e isolada; os Hakken acreditavam que todos os seres,

Garou e humanos, deveriam trabalhar juntos para preservar as ilhas.

Com esse prop6sito, eles comec,:aram a fortalecer seus lac,:oscom os

mortais. Os lobisomens fizeram alianc,:ascom lideres humanos, luta-

ram em seus exercitos e serviram em seus govemos. A quantidade de

Parentes humanos cresceu - e a sociedade Hakken aos poucos

comec,:oua se afastar da estrutura tribal dos Garou, passando a imitar

a estrutura feudal dos japoneses mortais. Contudo, esquecidos nesse

piano, estavam os lobos. Seus Parentes desapareciam mais e mais a

cada ano. Por fim, a quantidade de lobisomens lupinos tambem dimi-

nuiu; agora, a maioria vive apenas nas ilhas do extremo norte. Alguns

Hakken hominideos sabem qU~Jiti dos lobos causara consequen-

que fazer.

ken tern que resistir a

gue lupino novo. Enquan-

to os costumes excessivamente humanos dos Hakken rejeitam os

ascinados pela beleza e pelo

sobrenatural. Eprovavel

leo estej am dispostos a se

ipalmente para fortalecer 0

lquanto, os lobisomens japo-

tribos saDgaijin, estrangeiros,
lais altas exigencias de honra,

(espera-se), os Hakken terao

estao perdendo 0 lobo. Sem a

0 0 contato com 0 principal

r disso, imitam sua sociedade

a maioria poderia associar aos

l

erreiro tern diversas doutrinas

normais poderem ser relutan-

riam capazes de compreender

reditam que os guerreiros
m os lobisomens; outros

u se expandiram de forma

. Qualquer qu~ sej~ade, os Hakken hominideos
seguem essas doutrinas rigorosamente; eles adotaram esse costume

para serem bem-sucedidos na interac,:ao com os humanos durante a

Quarta Era, e agora essas doutrinas transformaram-se em urn modo

de vida. Hakken lupinos estao menos propensos a assu~ir 0 c6digo
com tanta seriedade..Benevolencia e Altruismo - As duas espadas dos Hakken,

katana e wakasashi (coletivamente chamadas de dai-sho),sao 0 sim-

bolo de autoridade e posto. Para os Hakken, usar uma espada

(mesmo uma delicadamente trabalhada a mao, como a katana) e

urn sinal de compaixao entre seus companheiros lobisomens; apesar

de 0 ato de desembainhar uma espada ser urn sinal de que 0 Hakken

pretende derramar sangue, as dai-sho saDbem menos letais (para os

outros hengeyokai) do que as presas e as garras que ainda saD as

principais armas de urn arsenal Hakken. Exibiras dai-shoservepara
lembrar os Hakken de que 0 guerreiro deve se recordar de conter

1
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seupodere mostrar misericordia quando apropriado; como resulta-

do,os Hakken nunca confinam espiritos em suas espadas. 0 poder

e uma seria responsabilidade; usa-lo com pondera~ao e uma coisa

sabia.Urn guerreiro de verdade nao vira as costas para os que sen-

ternfomeou precisam de sua ajuda, nem ataca sem motivo. (Notem

quemotive tern urn significado diferente entre os lobisomens!)..Retidao- Eurn conceito complicado que deixa, com razao,

muitos gaijin co~ando a cabe~a confusos. A ideia por tras dessa

no~aoe aparentar ser correto, calmo ou sincero; entretanto essa

fachadapode ou nao entrar nas camadas da alma de urn guerreiro.

Na verdade, a maioria dos Hakken SaGpoliticos habeis; urn estran-

geirodpieo jamais perceberia que fara brutalmente insultado gra~as

ao fato de os Hakken usarem a retidao. Afinal, os Hakken de certa
formaainda SaDSenhores das Sombras. 0 sfmbolo dessa doutrina e

umaj6ia, que de certo modo e apropriada, ja que parece ser simples

par fora, mas tern uma profundidade imensuravel..Sabedoria - 0 espelho eo simbolo da sabedoria, pois e uma Os Hakken dividem-se em clas bem parecidos com os campos

doutrina que parte do conhecimento de si mesmo. Uw_Hakken tern tribais, mas estao centrados em familias hereditarias e alian~as. 0

que conhecer sua propriafl?r~a e lirnites. Alem disso, c~mo disse conceito.de pertencer a urn grupo e extremamente irnportante para
uma vez urn famoso Hakken:"Qs outros SaGmeramente urn espe- I]lIl Hakken; a lealdade que a maiar~ TIOSGarou compartilha com

Iho de si mesmos. Como vocel amar ou odiiira,~g eril'>..outra ~eus cOl1l"panheirosde matilha e .~efl~tidano sentimento dos Hakken
pessoaa menos que isso reflita e voce ame ~~dei~i:Ii\~~sili\!iI1 rli\la~aoaos la~os famili~ij;.,r:formalmente, todos os membros de

mesmo?". u!il1cia SaGparentes de.S'a.ugue, embora urn daimio possa conceder

Juntas~a, benevolencia, a retidao ea sabedoria formam 0 snin- \I.ma posi~ao no SJa pa,ra qualquer individuo de sua escolha. Os

toku,as virtulies di~as. Hakken acre9itam que 0 cia e igual ao c.9fl'J(>dbs humanos (ou dos.Lealdade (chill;p.in»""h: fidelidade e dien<;iii;,aurn dai- lobisome.n$): o.io e 0 caras:aoe a mente, os guerreiros SaGas
mio~aoextremamente os n.S~i,tfvetem. que maos e:C\s:,"'''s,o'!Jovo anci5es SaGos sentidos. Todos\, 4. F'- .
escolher entre morrer ou trai?'o dai111lo,a maioria' optacl, com p{a- estao interli~<ados7e apenas 0 bem-estar de todos os membros do cia
zer, pela marte. Negar lealdadeeperder a dignidade e a honra garante a qualidade tornl. Os Hakken..m:ezamS6us Parenres talvez

quase irredim:ivelmente.!;:ntretanto, ao COntrario dos samurais mais do que osSenheres dasSombras ocidelJ.talS,embora eles certa-

humanos, os suiddio II1tmte ni.\~ neceS$i~em mengs de ajuda e lealdade. Muitos Hakken

ritual por infra~5es durante batalhas ou cerimonias. Talvez

pode ser tao severa se quiser que os Hakken se1amexc<;&ge~ - eles preferem se reunir em.A conserva~aQ da_qy~dade em todas as coisas - Desde a matilhas mais tI1l11icionais.;.,em.geraI.estao mais P1:Qpensosa se uni-

aparencia &ica ate a educ~s:ao em encontros sociais, os Hakken rem a urn sentaihengeyek:U£lo que os hominideos.
aspiram a perfei~ao. VingalJ.s:a"ar,te:-guerj'a mot -= naO'iinper. Ein'VeZildeCQInand'iiremgrandes guerras, os Hakken resolvem a

ta qual seja a tarefa, u~a'kken tentd. iza-la com 0 mais alto maioria das d~l1~s entre os clas em urn combate ritual individual.r7 FV ,{~.
nivel de excelenci~ As vezes, como ac'l>ntece com os Zhong Lung, esses combates assu-.Obediencia etema - Um-Hakken sabe que 0 seu lorde nao mem a forma de coIrlpeti~5es de arte ou de conhecimento. Os

fara exigencias injustas ou que nao estejam de acardo com a vonta- Hakken ainda se divertem com maquina~5es politicas complexas

de da Mae Esmeralda - para os Hakken, 0 daimio e escolhido, que podem levar anos para atingir seu auge e que hoje em dia

imbuido por Gaia de toda a sabedoria necessaria para suportar essa tornaram-se mais complicadas devido ao avan~o da tecnologia. 0

responsabilidade. Sendo assirn, 0 guerreiro seguira suas ordens ate 0 fato de valarizarem as tradi~5es nao significa que estao livres de

limite de sua capacidade. Se perceber que nao e capaz de cumprir usar virus sofisticados ou programas de hacker. Mas, apesar de sua

as ordens de seu daimio, 0 Hakken podenl se tomar Ronin. Em filosofia e ponto de vista notavelmente humanistas, os Hakken con-

geral, isso nao acontece parque 0 Hakken teme perder sua honra tinuam sendo Garou; eles ainda reunem-se em caem e realizam

pessoal; tais coisas SaGconsideradas como uma parte de sua obe- assembleias assim como todos os outros lobisomens ao redar do

diencia e lealdade ao seu cia. Os Hakken geralmente escolhem 0 mundo.

caminho do Ronin porque nao querem contribuir para a perda de A grande maioria dos Hakken vive no Japao, mas alguns imi-

honra do cia ou porque 0 daimio perdeu a capacidade de ser urn gravam para a costa oeste dos Estados Unidos e para outras partes

lider forte e justo. Ao.contrario dos ideais romanticos dos Ronin em do sudeste da Asia. Esta se formando urn conflito entre os Hakken

filmes, esse caminho nao deve ser escolhido de forma leviana; estar e os Andarilhos do Asfalto devido a interesses economic os em

separado do grupo acarreta serias repercuss5es sociais. Apesar da Toquio, Hong Kong e outras cidades da regiao. Diversos Hakken

aparencia humana, o~ Hakken ainda SaGlobisomens; pertencer a estao incomodados com 0 fato de alguns Andarilhos do Asfalto

uma matilha ainda faz parte da natureza deles. terem unido fors:as com a yakuza. Entre 0 povo Ainu em Hokkaido.Aceita~ao de puni~oes por falhas - Os Hakken nao dao existem alguns Uktena, mas os Hakken os consideram uma concor- ~
desculpas esfarrapadas pelos erros cometidos; eles assumem total rencia pequena. ~Co.el.;trAfe--r-y-e~ Ley-d.e5P c:{o.5PC~5P"?e~o.i5P 63
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responsabilidade par suas a~6es. Quase sempre isso significa que

eles tambem terao de aceitar algumas puni~6es terriveis par causa

de seus atos. Par outro lado, urn daimio que semeia a disciplina tam-

bem deve ser justo e sabio em seus castigos. Em outras palavras, a

puni~ao se ajusta ao crime, pelo menos no ideal..Aceita~ao de urn destino justa por injusti~as causadas aos

outros - Isso e carma; se urn Hakken fizer alguem sofrer injusta-

mente, 0 ofens or sabe que urn dia recebera sua recompensa justa.

Por outro lado, alguns atos de injusti~a podem ser necessarios devi-

do as ordens de urn daimio. Em casos como esse, os Hakken tern que

comparar sua lealdade e obediencia com seu carma. Novamente, se

0 assunto envolver simples sofrimento pessoal ou perda de honra, 0
Hakken ira ceder a vontade do cia e do daimio toda vez.

~
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Nas cortes dos hengeyokai, os Hakken servem como os solda-

dos da mais alta ordem. Normalmente, saG generais e cumprem

- com seus juramentos de lealdade tanto em rela~ao ao cla quanto a

corte com total distin~ao. Talvez eles fiquem mais felizes quando

servem com os Kitsune e os T engu, que tern longas hist6rias no

Japao; outros hengeyokai os deixam constrangidos, e e tfpico dos

Hakken ficar triste ao ser chamado para servir em urn sentai com

outras Ra~as.

Contudo, eles sempre deixam seus sentimentos pessoais de lado

quando 0 assunto e0 dever, e osZhong Lung esperam que 0 fato de
servir com outros hengeyokai forne~a aos Hakken 0 elo tao neces-

sario com seu aspecto primitivo.

"'-'1" ...

.... .... . .. .
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Os Hakken assemelham-se aos outros lobisomens em rela~ao

aos augurios, ra~as e farmas. Entretanto, os Hakken lupinos saG

extremamente raros, pois todos os lobos, com pouqufssimas exce-

~6es, desapareceram do Japao no infcio do seculo passado. Alguns

lobos solitarios permaneceram nas ilhas do norte, mas se existem

Parentes entre eles e algo que todos se perguntam; a perda dos lobi-

somens lupinos e de seus Parentes esta rapidamente se tornando urn

serio problema. Assim como os Presas de Prata no Ocidente, mui-

tos Hakken escolhem companheiros para firmar alian~as e manter

puras as linhas de famflia. Entretanto, 0 amar e a paixao certamen-

te saG desconhecidos; lealdade e devo~ao a seus parceiros e mhos

fazem parte da busca pela qualidade em todas as

coisas. Acasalar-se com alguem que nao

perten~a a linhagem Hakken e mais do que

urn crime; eles acreditam (e talvez com

razao) que nenhum gaijin seja capaz de

entender totalmente seu c6digo de honra
e modo de vida. Isso deve mudar se os

Hakken desejam sobreviver.

l
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Os Hakken comes:am com tres Dons: urn

Augurio e outro para Ras:a. Aqueles que seguer

rude Esmeralda e SaD jurados as Cortes come

Dam Hakken, urn Dom hengeyokai g~al e ul

podem usar qualquer Dom dos Senhor

les de sua propria subtribo distinta. Com

dos ourros hengeyokai, diversos Dons SaD

Ancesrrais.

. Sonho das ~il Garc;as (Nfvel Urn) - Este Dom garante
boa sotre ao usuario por urn breve perfodo de tempo. Eensinado por

urn espiriro-Ancestral.

Sistema:OsHakken fazem0 origamide uma gars:a,eo jogador ~~'tf!fW'f!! e a vJ~
fazurn teste de Carisma + Ocultismo (dificuldade 6). Para cada Muttos Hakken honram Naru-kami, chamado de Avo

sucesso,0 Hakken pode adicionar urn dado na parada de dados que Trovao pelos lobisomens gaijin.\$usanowo, Lorde das

escolherpor uma cena. Chuvas e Tempestades, ja foi urn totem venerado pelos.Caminho Promissor (Nfvel Urn) - Aparecer em urn cia Hakken tambem, assim como Tsuki-yomi, a Dama da Lua,

duranreassembleias ou ritos mal arrumado e nao purificado e con- ou Naru-kami. Apesar disso, enquanto as chuvas de

sideradouma imensa falta de respeito. Urn espirito da Agua ensina Susanowo levavam a vida, seus maremotos e tuf6es tam-

esse Dom, que permite ao Hakken apresentar-se perfeitamente bem representavam destruis:ao. Cada vez mais ele enviava

arrumadoe vestido; e muito util quando alguem esta voltando de tempestades impetuosas, tanto no mundo desperto quanto

umabatalha para falar com 0 daimio. na Umbra. Temendo que ele tivesse sucumbido a tentas:ao

Sistema: Para usar esse Dom, 0 Hakken mergulha sua mao em da destrutiva Wyrm, os Hakken afastaram-se dele para

aguaslimpidas, e 0 jogador faz urn teste de Carisma + Protocolo seguir outro Lorde semelhante, 0 Naru-kami.

(dificuldade6). Ele pode adicionar urn dado para cada sucesso obti- Susanowo foi realmente tocado pela Wyrm? Ou ha

donos testes envolvendo Atributos Sociais pela proxima cena. outra fors:a agind~? Nenhum Theurge que tentou encon- ~.Colpe dos Ventos Tempestuosos (Nfvel Dois) - Embora trar resposta para ISS0retornou para contar a historia. ~
('elM", -r.,-e"", L~es> ""s> C~s> "fIe9t'ais> ~ f
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Pode aconrecer de 0 Narrador querer conceder Renome

para os personagens Hakken baseado no codigo do guerreiro.

Benevolencia,retidao e sabedoria SaD as partes mais imporran-

res do c6digo; as ourras doutrinas SaD significativas, mas devem

acumular menos recompensas. T alvez, mais importante do que

conceder Renome, seja tira-lo. Penalidades par desonra, desobe-

diencia, covardia ou tolice devem ser duas vezes mais pesadas

para os Hakken do que para os lobisomens ocidentais.

ainda nao foram submetidos ao

mados de ashigaru.

'De-~;p

j
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as dai-sho nao sejam armas de combate letal entre os hengeyokai, os

Hakken nao estao livres de usar seu poder para matar seres meno-

res como os bakemono. Usando esse Dom, 0 lobisomem consegue

ferir urn adversario a distancia, executando uma tecnica secreta de

corte; a medida que 0 Hakken golpeia com sua katana, urn ferimen-

to aparece na vitima, espelhando () ataque do Garou. Esse Dom e

ensinado por urn espirito do Metal ou dos Ventos.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Destreza + Armas Brancas (dificuldade 7); o.ataque pode ser esqui-

vado normalmente. Exceto pelo alcance (cerca de 45 metros), esse

ataque e tratado como urn golpe normal de katana; nao causa dano

agravado..Escuridao da Noite (Nfvel Tres) - 0 uso desse Dom causa

cegueira temporaria na vitima; ela nao consegue ver nada alem de
absoluta escuridao. Usar esseJJom em duelos formais e uma ofeI).sa

de Renome temporario

dera ganhar Renome

sinado por urn espirito-

~

sco de tinta, e 0 jogador faz

uldade 6). Para cada suces-

Os Hakken apreciam obras

jetos em suas casas. A maio-

:pertos capazes de transmitir

os espiritos dos objetos a falar
.Ancestral ensina esse Dom.

car 0 objeto, tern que se fazer

,10 (dificuldade 7). Para cada

Lena parte da lenda sobre seu

ate mesmo em itens comuns;
uma xicara de cha da cerimo-

- Esse Dom invoca uma ter-

vo. As arvores SaD arrancadas

de papelao. Nada e capaz de
dificios, carros e vidas. 0

espirito-Ancestral quanto
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Sistema: 0 usuario faz urn teste de Vigor + Enigmas (dificul-

dade 7) e gasta pelo menos urn ponto de Furia. Para cada sucesso,

a tempestade cobrira urn raio de urn quilometro e meio; cada ponto

de Furia adicional usado acrescentara urn sucesso. 0 dano infligido

fica a criterio do Narrador, embora seja bem provavel que qualquer
humano desprotegido sofra ferimentos graves - se nao a morte -

com a Furia da tempestade. A tempestade dura apenas por alguns
turnos, mas rivaliza com muitos ciclones em sua Furia.

~itrf~
Os Rito de Morte, Puni<;:aoe Acordo sac os que os Hakken pra-

ticam com mais freqiiencia. Os Ritos de Renome sac raros, mas sac

sempre momentos de imensa celebra<;:ao. Sem duvida nenhuma, 0

ritual mais solene e 0 Rito de Seppuku. A maioria dos ocidentais

pensa que se trata apenas de urn suicidio ritual em protesto a polf-
tica de urn daimio ou porque urn Hakken nao foi bem-sucedido em

seu dever. Entretanto, 0 rito tambem recupera a honra perdida para

0 cla do celebrante ou permite que urn Hakken junte-se a seu fale-

cido daimio caso sinta-se incapaz de continuar sem a sua orien-

ta<;:ao.Urn Hakken ganha cerca de cinco pontos de Honra e dois

pontos de Sabedoria postumamente por participar de urn Rito de

Seppuku. Seu cla tambem ganha respeito. Se urn daimyo ainda esti-

ver vivo, e costume entre os Hakken obter sua permissao antes de

iniciar esse rito. Os Hakken acreditam que os Ritos de Morte sao

particularmente importantes ja que desejam voltar para junto de

seus clas em outras vidas; conduzir urn Rito desse tipo da maneira

apropriada ajudara a garantir esse sonho.

Ci~caff
Talvez voce fale com sabedoria; talvez nossas presas tenham embo-

tado com os anQs, e nossas garras se enfraquecido por agarrar armas

humanas. Voce poderia, por obsequio, provar a verdade de suas pala-

vras? Por favor, aguardo seu ataque.

...
~

... .. .. .
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.Khan .",--,' Eles sao grosseiros e barbaros, embora acre-

ditem ser mais nobres do que 0 daimio mais poderoso. Essas

grandes feras jamais entenderao a perfei<;:ao.

. Kitsune ---, Sao nossos respeitados aliados na luta

contra a era vindoura da corrup<;:ao. As Raposas as vezes

guardam segredos, mas compreendem muito bem a neces-

sidade de haver equilibrio em todas as coisas..Kumo ~ Alguem desse povo inquieto alguma vez ja

saiu debaixo do polegar da Wyrm? Eles tentam transformar

0 equilibrio e abeleza que existe na pr6pria imagem distor-

cida deles, portanto, sac nossos inimigos..Nagah - Seus aneis em constante movimento suge-
rem impaciencia.. Nezumi - Nao ha honra entre esses carregadores
de sujeira e doen<;:as.Eles sao rudes e carentes de dignida-

de; ainda assim e dificil negar sua importancia nas artes da
Guerra Infima..Same-Bito - Entao eles tern seus pr6prios c6digos

de honra? 0 quanto eles podem estar a altura das nossas

tradi<;:6es?Nao muito, imagino, ja que provavelmente nos

itnitaram primeiro..Tengu - Eles nao praticam 0 bushido, mas por que

esperar 0 c6digo do guerreiro dos mensageiros e batedores?

0 povo-corvo e leal e corajoso e se testa nossa paciencia de

tempos em tempos, isso nao e 0 suficiente para urn julga-
mento.

.Zhong Lung - Eles possuem urn olhar inquietante, .

. e suas hist6rias sobre a epoca em que 0 mar separava 0
Japao da China sao ainda mais perturbadoras..Povo do Poente - Alguns sao toleraveis e educa-

dos, mas nenhum jamais ira nos compreender totalmente.

A maioria esta interessada apenas em roubar nossas terras

e riquezas. Trate-os com respeito, mas nunca lhes de con-

fian<;:a.

l
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CJi<ei <p~e tigre e seu corpo estava repleta com a poder dos Reis Glo-

um grita de dor, furia e recorda{:ao, ele saltau sabre seu

abefa com um golpe de sua pata.

de um guarda e empalou tres homens. Entao,

ugindo, correndo pelo palacio e matando qualquer'

.no que encontrasse. Finalmente, pulou a muro e desapareceu na

selva, onde jogou-se no chao e chorou.

Passaram-se um dia e uma noite, e a rei tigre ainda chorava. Final-

mente, ele ouviu uma voz misteriosa dizer:

- Mais poderoso de tados as Khan, as lagrimas faroo voce ficar um

pouco melhor agora. Voce pode derramar um segundo Rio Amarelo com

suas lagrimas e, ainda assim, a Ceu nao retiraria sua maldifaO.

0 rei olhou para cima, e la estava 0 General Tigre, mestre de armas

dos Ministros do Ceu. 0 General cruzou as brafOS

e balanfou a cabefa:

-I

Certa vez, existiu um grande rei, um raja e

corte era a mais esplendida de tadas. 0 rei era m1

lafao aclamava-o um poderoso her6i, pais dizia-se qu,

muitos rakshasa antes de subir ao trona. Banqueteava-se tadas as n

i tes com iguarias que agraclariam ate mesmo aos deuses e cafava as bes-

tas da fioresta com um vigor digno

dos tigres.

Certa dia, as soldados do

rei finalmente capturaram

uma enorme tigresa selvagem,

que matara muitas suditas do

rei ao longo dos anos.

Orgulhosos, eles levaram a grande ,
fera diante dele, suas patas e pesco-

fO estavam atados par correntes.

A princfpio, 0 rei ficou satisfeita ao ver

a homenagem, mas, entao, percebeu

que lagrimas surgiram nos olhos da

tigresa.

- 0 que e isso? - ele franziu

as sobrancelhas. - A terrivelfera

que matau cerca de cem homens ...;;
...Ii covarde? Voce estd chorando

porque estd com medo de morrer? Eu

esperavamais da poderosa tigresa.

A tigresa olhou pesarosamente

para ele com seus olhos de jade e, para

espanta de tada a corte, respondeu:

- Choro par voce, oh meu rei, pais voce

jd governou tados as tigres da selva e agora

esqueceu-se disso e sera a extinfOOde sua pr6pria

rafa.

Os vizires ficaram boquiabertas, a rainha desmaiou e a filho

do rei avanfou com sua lanfa erguida. Ainda assim a tigresacon-
tinuou:

- Esperava que voce nao

fosse fazer isso, mas a curiosi-

dade nao pode ser negada,

suponho. Agora que um

tigre preferiu a humanida-

de a sua pr6pria rafa, a
humanidade matard tados

os tigres. E apenas uma
questaode tempo.

- Mas nao hd nacla

que eu possafazer?- a

rei gritau. - Nao
posso rasgar e quei-

mar minha pr6pria
carne ate que a ceu

se compadefa?

I .

IJI

- Voce nao se lembra? Nao se lembra de matar rakshasas de

dentes de jade com suas patas? Noo se lembra de observar os huma-

nos e da curiosidade que se abateu sabre voce? Voce nao se lembra de

caminhar como um homem para fora da selva, vestindo pele de cervo

branco, um crania de rakshasa e colares de jade e de ser proclarnado

her6i? Voce se esqueceu do amor de sua companheira e de seus filhotes?

Uma lagrima caiu de seu olho, e, enta~, ela disse:

- Seus filhotes estao mortas, meu rei - foram assassinados para

compor as iguarias de seus banquetes. E temo que sua companheira

tenha em breve 0 mesmo destino.

Nesse momenta, a filho do rei saltau e, com um grita, cravou sua

lanfa no corafOO da tigreza. Ela caiu e morreu sem emitir um unico

sam. Mas a rei saltau pa~a seus pes, e, subitamente, sua cabefa ficou
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Nao posso descer ao Inferno e deixar que todo 0 sofrimento de meu

povo caia sobre minhas costas?

a general suspirou:

- A maldi~aoja foi lan~adae naopoderaserdesfeita.Mas, assim

como voce, nao quero mais ver os tigres perecendo, entao, farei isso por

voce: vou tranca-lo dentro de umaj6ia e esconde-lo em algum lugar. Se

alguem do seu povo encontra-lo nas eras futuras, eles poderao te acor-

dor para salva-los. Mas, se come~arem a brigar entre si, talvez voce

nunca seja descoberto.

- Nao me importo - disse0 rei. - eu faria qualquer coisa para

salvar meu querido povo e, se nao posso usar meus poderes para ajudd-

los agora, farei isso no futuro.

E assim, ainda hoje os Khan continuam procurando pelo maior de

todos os seus guerreiros para que ele possa ensinar-Ihes seus grandes

poderes e conduzi-los avit6ria. Mas, embora 0 General a tenha escon-

dido apenas parcialmente, os tigres come~aram a lutar entre si e, agora,

talvez jamais despertarao seus poderes.

1)e~c'\ic:a~

De todas as tribos dos Bastet, apenas .~

nas Cortes Bestiais. as homens-gato sal

demais as tradis:6es para se adaptarem be

mesmo os Baguera indianos desprezam os ]

seus segredos guardados para si. EntretaJ

tigre sempre souberam que a Mae Esmeral(

sagrado, e a maioria prefere cortar urn

responsabilidades. Eternamente leais a M:

brutalmente os humanos que ultrapassal

mesma forma brutal, destruiram todas as c

ram seu caminho.

as Khan tern uma especie de dever d

responsaveis por reunir os segredos do II

guerreiros em Seu nome. Nos lugares em (

tivamente em uma colmeia de corrups:ao

grasnando suas descobertas para todas as~
se cuidadosamente, extraem 0 conheci:

e entao certificam-se, da forma mais c

os segredos permanes:am sob 0 domin°

Entretanto, tempos sombrios at" lh"J.;~jj'nilhas do.;1;- ~u.
Tigre. Onde antes reinavam ao la da nobrezahumana, agoraeles

SaDapenas alguns rastejadores espalhados pela selva. A quantidade

de homens-tigrediminuiu a cadagrande guerra - com as cruzadas
da Segunda Era contra os Reis Yama, com as guerras da Quarta Era

que jogou os Khan contra os Khan, com as lutas recentes que quase

oslevarama extins:ao.Seu poder divino e sabedoriaprofunda ainda
sao amplamente respeitados entre as Cortes, mas os outros henge-

yokai temem que a chegada da Sexta Era veja a morte do ultimo

homem-tigre.

Contudo, os homens-tigre ainda tern muito orgulho do que

sao. Embora suas linhagens tenham diminuido, eles ainda sao cria-
turas de realeza. Eles estudam a arte do combate desarmado e

aprendem 0 conhecimento dos sabios.Urn Khan s6 e urn Khan de
verdade se passar cada momenta das horas em que estiver acorda-

do buscando a perfeis:ao; nada e mais apropriado para esses impe-

~ radores entre as feras.
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Certa vez, nao faz muito tempo, os Khan se reuniram em urn

grande sultanato, onde os Tigres do Poente e os Tigres das Cortes
encontraram-se amistosamente para trocar conhecimento. Mas 0

sultao traiu seu pr6prio povo, e a guerra que seguiu presenciou a

morte de muitos Khan. Desde entao, os homens-tigre do Imperio

do Meio tornaram-se muito isolacionistas, afirmando que apenas na

segurans:a das Cortes suas tradis:6es sobreviveriam. Eles sao decidi-

damente adversos aos homens-gato de outras tribos e preferem divi-

dir a corte com outros hengeyokai a estarem presentes nos

taghairms dos Bastet.
as Khan SaD extremamente solitarios e nunca viajam com

outros de sua especie. A unica situas:ao em que dois homens-tigre

passam muito tempo juntos e quando urn deles e urn filhote e esta

recebendo instrus:ao do outro. Levando em conta que talvez exista

en as cern membros de sua especie no mundo - incluindo os

ngeyokai e 0 Povo do Poente - parece absurdo se reunir onde

ias poderia diminuir a ras:a em vinte com

lmente atuam como paladinos ou

informas:ao para criar taticas que

10de ;:'un 1zu. Sao criaturas da Guerra Supre-

e grande virtude, mas nao se incomodam nem

roveitar dos pontos fracos dos inimigos. Para

e, 0 numero de Khan que ainda resta e muito peque-
'as serem corteses, e, a cada tigre perdido para

e urn cas:ador, sua Furia cresce...

'\L~ca~

an educados dentro dos costumes da Corte SaDguerrei-

montanha.

Infelizmente, os Khan nao conseguem percorrer atalhos natu-

ralmente; apenas 0 uso de urn Dom especffico de Nivel Quatro e

capaz de permitir que eles entrem no mundo espiritual quando qui-

serem. S6 essa razao ja e 0 suficiente para levar a maioria dos Khan

a procurar companheiros dignos para formar urn sentai da monta-

nha, pois com a ajuda de seus nobres companheiros, eles poderao
saborear as delfciasda Trama.

as Khan que nao seguem 0 Caminho da Virtude Esmeralda

seguem urn sistema de Renome parecido com 0 dos Garou

Ragabash (embora geralmente exijam mais Renome por Posto).

Nos ideais tribais, as virtudes da Ferocidade, da Astucia e da Honra

sao supremas. Entretanto, a maioria dos Khan do Imperio do Meio

e tradicionalista de coras:ao e prefere seguir as Virtudes Esmeraldas

- de preferencia como urn Punho que tern a oportunidade de vin-

gar quantas mortes for possivel de seus Parentes.

1
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educadas dentro das Cortes, onde aprendem rapidamente a respon-

sabilidade que e seu direito inato. Para urn Khan impuro, nao exis-

te outra vida que nao seu dever.

Os hominfdeos come<;:am 0 jogo com 2 pontos de Gnose; os

impuros tern 4 e os felinos, 6.

~ -:Y~~

.Hominfdea: Mesmo em sua fQrma humana, os Khan sao sun-

tuosos e imponentes. A maioria e grande e de ombros largos, sao

gigantes entre os homens. Em geral, SaD muito atraentes devido a

forma ffsica.. Sokto: Diferente

da forma Glabro bruta

dos Garou ou dos

Same-Bito, a forma

Sokto e comprida e fle-

xfvel, com os ossos da

face bem definidos, vestf-

gios de costeletas, caninos alonga-

dos e olhos rasgados. 0 cabelo e

comprido e assume uma forma

decididamente listrada, enquanto

as unhas agora SaDquase garras

retniteis. N em e preciso dizer

que, a forma Sokto e exotica e
intimidadora.

~
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* Os Khan tern urn modificador de -2 na dificuldade dos testes de

percep~ao nessa forma.

f{)~'V~

Os soldados-tigre da Corte come<;:a

urn Dom comum hengeyokai, urn Dom

Garou ou aqueles encontrados nos B

Dons tendem a enfoc;u as artes de ud

tambem compreendam alguns tru es de furtivid~d{.Pes de Gato (Nfvel Urn) - 19ual ao Dom Lupino de Nivel
Tres..Esmagar a Lacraia (Nfvel Urn) - Com a frequencia com

que os khan SaDchamados para combater as crias venenosas dos

Mundos Yomi, nao e de se admirar que tenham desenvolvido esse

Dom. lnvocando a pureza do Ceu, eles podem fazer com que suas

maos ou patas fiquem quase totalmente protegidas contra danos,

permitindo-Ihes atacar inimigos espinhosos ou acidos sem medo.

Esse Dom e ensinado por urn espirito-Elefante.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Vigor + Medicina (dificuldade 6); para cada sucesso, os efeitos do

Dom duram urn turno. Enquanto 0 Dom permanecer, 0 Khan rece-

~
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bera cinco dados de absor<;:aoadicionais contra 0 dano aplicado as

suas maos ou patas. Esse Dom e mais comumente usado para bater

em inimigos nocivos ao toque, apesar de isso tambem ter usos pra-

ticos fora do combate (agarrar urn objeto dentro de uma fornalha,

por exemplo)..Garras Afiadas (Nfvel Urn) - 19ual ao Dom Ahroun..Sentir a Verdade (Nfvel Urn) - 19ual ao Dom Philodox:
Verdade de Gaia..Dom do Grilo (Nfvel Dois) - Apesar de os Khan serem

guerreiros poderosos, seu primeiro dever e reunir segredos. Esse

Dom e outro truque voltado para ajuda-Ios nessas quest5es, per-

mitindo-Ihes ouvir coisas atraves de paredes e ruas como se estives-

sem no mesmo local da origem do som. Esse Dom e ensinado pelo

discreto espfrito-Grilo, e os Khan homenageiam seu professor com
0 nome do Dom.

Sistema: 0 Khan determina urn ponto em qualquer lugar den-

0 de urn raio de 230m, e 0 jogador faz urn teste de Gnose (dificul-

de igual a Muralha local). Se for bem-sucedido, 0 Khan podera

100 que se passar naquele ponto por urn

e que 0 Khan tern que ter uma boa no<;:ao

lizada; se nao conseguir avista-Ia do
lavelmente familiarizado com ela.

e eu almo<;:ava"pode,ria ser uma boa pedida, ja
~ceria com 0 "escrit6rio de Mituchi-san no 14°

que 0 Khan nunca esteve nesse andar do ediff-

l

'ria (Nfvel Dois) - 19ual ao Dom Ahroun

(Nfvel Dois) - 19ual ao Dom Ragabash.

ito-Tigre Enfurecido (Nfvel Tres) - Umdos

os de guerra dos Khan, esse Dom permite ao tigre

patas com uma energia espiritual crepitante. Com esse

pode atacar inimigos no mundo espiritual sem ter que

talhos, contanto que nao consiga ve-Ios. Obviamente,

pfrito ensinara esse Dom a urn Khan a menos que seja
e instruido a fazer isso por urn Ministro do Ceu; a maio,

aens-tigre tern que aprender seus segredos cuidadosa e

:fite de outros membros de sua especia.

entra-se em sua vontade e gasta urn

0 turno, suas patas ou maos come<;:am

azul-esbranqui<;:ada e reluzente. Essa luz

transfor~~!~~~1~, depois, em amarelo e entao, em vermelho,

em seguida para uma tonalidade cor-de-rosa e, finalmente, de sapa-
rece - ao todo, 0 Khan obtem cere a de seis turnos de batalha antes
de 0 efeito do Dom terminar..Devorar 0 Maculado (Nfvel Quatro) - 19ual ao Dom

Theurge: Drenagem Espiritual. Esse Dom s6 pode ser usado e!Jl

Malditos, mas a energia adquirida com isso e de alguma forma puri-

ficada por esse poder. Eensinado por urn espfrito- Tigre..Puni<;:ao da Lua (Nfvel Quatro) - 19ual ao Dom Ahroun:
Garras de Prata..Martelo do Trovao Celestial (Nfvel Cinco) - Canalizando

0 poder do Ceu, 0 Khan consegue atacar com urn golpe capaz de

destruir muros e arvores. A for<;:ade seu ataque e parecida com urn

I
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gigantesco arfete, destruindo tudo em seu caminho. Esse Dom e

ensinado pelo General Tigre dos Ministros do Ceu.

Sistema: 0 jogador tem que gastar tres pontos de Furia e dois

de Gnose e fazer um teste de For~a + Instinto Primitivo. 0 ataque

subseqiiente do Khan cobre um raio de cerca de 1,5m (reduzindo

para 3 sua dificuldade em' acertar 0 oponente) e adiciona uma

quantidade de dados igual a soma dos valores da sua Furia e Gnose

permanentes a sua parada de dados de dano. Qualquer outro Dom

que afete seus ataques com as patas, como Patas do Espfrito-Tigre

Enfurecido ou Garras Flamejantes, tambem prestam auxflio a esse

golpe.

Ap6s usar esse Dom, 0 Khan tem que pessoalmente pedir per-

missaopara 0 General Tigre para usa-lo novamente num pr6ximo

combate. Apesar de esse pedido quase nunc a ser negado, pode

levar algum tempo para se obter uma audiencia.

((i~~

Os Khan realmente nao sac mestres de ritos tao perfeitos quan-

to 0&outros hengeyokai; embora tend am a aprender ritos de purifi-

ca~ao e exorcismo, costumam deixar a maioria do trabalho

espiritual para aqueles que melhor se adaptam a eles. Talvez, parte

dissose deva ao fato de eles terem dificuldade em entrar na Umbra;

se alguem raramente cumprimenta os espfritos, e indelicado pedir

seus servi~os. Outra teoria provavel e que os Khan sac orgulhosos

demais para confiar demasiadamente em fetiches e equipamentos

oferecidos; sendo assim, eles permitem que outros hengeyokai das

Cortes fa~am 0 trabalho de rito quando necessario, mas admitirao

pedir ajudar espiritual em tudo, a nao ser nos casos mais graves.

Ci~c'A".
Atire em mim. Corte-me. Persiga-me. Cace meu po va par sua

carne e me odeie par minhas garras. Ainda sou um Khan, a lorde dos

tigres, e hei de repousar minha pata sabre seu cadaver ensangitentado e

fazer as ceus tremerem com meus rugidos.

4 ~~--
e94e'refJtte(f~

.Hakken - Como foi que os filhotes do Lobo cafram

tao 10nge da chama da unidade? Sua confian~a nas tradi.

'~6es dos macacos tem enfi:aquecido seu sangue; logo, nao
restara nada do Lobo em nenhum deles..Kitsune - Eles fazem cara de humildes e, entao,

realizam suas tarefas quando voce vira as costas. Nao e
segredoque eles tem ambi~ao; a questao e ate que ponto
eles estao dispostosa ir para alcan~a-la..Kumo - Ele tem um mau.halito tao grande que e
diffcil reclamar de qualquer um.

.. N agah ,"-"'.'Ediffcil encontrar defeitos neles, por tudo

0 que vemos em suas faces. Matar com veneno pode ser

necessario, !Jlas dificilmente agimos dessa forma..Nezumi Esses ratinhos se espalham como seus

parentes animais quando nos aproximamos. .Ainda assim,

Ratos sempre foram os mais perspicazes quanto a tentativa

de seguir seu caminho, e devemos ter cuidado com a inte-

ligencia de suas crian~as..Same-Bito Sua nobreza e grosseira e nao se encai-

xa bem em seus ombros. Entretanto, com a Sexta Era logo

atras de nos, os soldados-tubarao provavelmente terao

pouca necessidade de demonstrar boas maneiras nas noites

que estao por vir..Tengu - Fofoqueiros que desaparecem quando

deverfamos lutar e que tagarelam quando deverfamos per-

manecer em silencio. Que eles possam encontrar a cora-

gem quando a hora chegar..Zhong Lung - Hamuito tempo, eles aprenderam

que a estrada dos guerreiros nao era deles; contudo, deve-

damos valorizar 0 fato de termos sua for~a do nosso lado.

Irmao Dragao, venha e afie suas garras nos ossos dos nos-

sos inimigos!.Povo do Poente - Seu senso de responsabilidade e

disperso e mal formado, e nossos primos gatos nao sac

exce~ao. Como alguem pode confiar nessas crian~as bri-

guentas?

~
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Em um dia escuro de invemo, na Ita das Len.lIas, i<a~~aif;1satUf

vel mandou chamar seus dais i7'lTU1os,~rawa, a r.?estjU-

idor e Nareau das Aranhas. Com seus empregaf16~

enviou pedras de jade vermelha e verde como presenl .

tes; os i7'lTU1ossabiam que 0 assunto tinha que ser

muito grave para Rati enviar presentes tiio finos."

Ap6s receber seus i7'lTU1osda forma calo-

rosa de sempre, Rati as conduziu a uma
sacadacomvistaparaum patiointemo.

..

..,.

\.

, '" PI; l
rlog6 apaix6,tsrttva uma'tbrpulenta Aranha Demonio e seu parceiro

escur leitando-se ~com a~tuxUria, seus corpos se esfregam e rangiam,

em grurthidos ~ gemil10s de prazer. Finalmente saciados, ele se

sepo.taram, e;q ijumo 11UII+4oassumiu sua forma humana para des-

cdn.4r. Rati &u Urn suspifo de contentamento, mas as i7'lTU1os~
esta~m achqrfdo aquilonem um pouco divertido.

- VOCiJ'tIDStrouxe aqui apenas para ver seus filhos Kuma dan-

~ando no Mundo Flutuante? - retrucou Nareau, que MO gostava

de desperdi~ar seu tempo com coisas desse tipo.

- Realmente! - concordau Marawa. - Que gr~a tem assis-

tir uma nova vida sendo criada em vez de destrutda?

- Oh, mas voces nao acompanharam meu raciodnio, queridos

i7'lTU1os!Niio viram? Niio eram simplesmente um Kumo e um Pa-

rente, mas duas Aranhas Demonio acopladas na Dan~a Flutuante.

Niio e inspirador? Acho que jamais nenhum casal de nossos queridos

Kuma uniu-se dessa forma
antes.- disse Rati com

pondera~ao.- Agora
meu di/ema e: qual
deve ser a produto
desse acasalamento?

Aquele que me der
a ideia mais criati-

va recebera um

premia, uma sala

inteira repleta da

mais pura jade.

Nada poderia ser mais

agraddvel da que jade, entiio os dais irmOOs

pensaram muito em uina solu~ao. Pen-

saram com tanto afinco e par tanto tempo

que a estomago da Kuma femea come~ou

a se dilatar. Ela passou a

andar de maneira pre-

gui~osa enquanto as

servos de Rati farta-
vam a criatura com

todos os tiPos de

iguarias. Finalmente,

Nareau falou:
- Todos os nossos

fi/hos, sejam eles humanos ou ara-

nhas, tem uma forma bela - ele disse
admirando a femea inchada arrotar. -

E se a cruzamento de dais Kuma resul-

tasse nos filhos e filMs mais perfeitos de

todos, cuja beleza fosse insuperavel? Eles

poderiam ter muitos br~os e tecer milhares

de fios. Essa e minha ideia irma. concluiu

Nareau.

1
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- E e hrilhante tambem - ela respondeu - que dois de nossos

grandes Kumo possam gerar uma crian~a ainda mais perfeita.

Entiio, Marawa falou:

S6 a destrui~ao e capaz de criar a perfei~ao, enti'io, o~a minha

ideia,innii. ]a que a cria~a e melhor do que seus pais, porque ni'iodei-

xamos que prove seu valor? Ela tem que devorar a came da mae ao sair

do seu utero. Yin e Yang, vida e morte, isso ni'io mostra 0 equi/{hrio de

todas as coisas e a beleza da destrui~ao e renov~ao?

Nareau e Rati estavam ti'io impressionados, ti'io encantados com

esseplanomaravilhoso, que ni'ioconseguiam fazer nada"a ni'ioser ouvi-

10admirados. Marawa apontou para a Kumo femea lo~labaixo assim)..? Alguns Kumo levam vidas solitarias em lugares escuros e esque-
que se iniciou seu trabalho de parto, e codos observaranlJi/::it1uge da von;!!.? ,,~fdo~;.?'~s.gQ§t\lm de sse seu isolamento e saem apenas para se aca-

tadeda Destruidora. Por muitas horas, 0 novo Kump 1!W5tigou.n~ "'s~lat1'ou...hat).qu~r-se. Outras Aranhas Demonio reunem-se em

caminhoatraves da came de sua mae, enquan~ ela.1;~ford4;~e"d.edor~\ pequen~s vilaSjcom.um l1der ancHio e quatro ou cinco Kumo jovens,

sucumbindoa morte apenas depois de 0 bebe ter sac!ado sUl\.f()11l£. ~len1 dds Pare\1tes. ~ lideran~a nao esta baseada no combate, mas

- Entregue-me meu premio rapidamente~ qu~ri,. irmil, ,...raloui ito a . e sabedoria; 0 habitante Kumo mais velho de
Marawarindo enquanto sa(a correndo do f I' i - ou simplesmente tratado como 0 l1der. Qualquer

- Elesempre teve as melhores ideias - sujpirQuNar/lau!.igrtqT<ln- disp}ltarsobr n~a e resolvida no Labirinto Infinito. Esse jogo

do0 olhartristede Rati. compre,ende.em muitos jovens Kumo que constroem urn complexo
hbiPfito de teias e passagens em uma constru~ao abandonada ou

[algulnCi)utrqloq;iJ. Os dois l1deres competidores entram, mas apenas

f~~i!fiVO~.i'
Os KufuQ,.JPrincipalmente os que sac devotos de Rati,

Os Kumo sac homens-aranha ligados aos Ana!1a&.h.mas tota'" 'acasalaJb.-s~avic(a e indiscriminadamente com seus Parentes e com

mente diferentes em pelo menos urn aspecto - jodCi)§seg~em as iCerrps b,um<fnos.!para dois Kumo se acasalarem, eles tern que obter

ordens da Wyrm. Se alguem que reverenciar Qaia 'ou a Rainha, p~rwissao de umtanciao, que nao permitira 0 cruzamento se achar

Ananasa viver entre os Kumo, devera de habitantes da tribo local e muito pequena. 0

para nao ser devorado. Apesar de sua nasc' nto de urn impuro pode ser urn acontecimento impressio-

criaturas extrema mente inteligentes e curios as, que Eodem estar nante-'e auspicioso, mas nao vale a pena reduzir as for~as das Ara-
dispostas a falar com outros shen...ou nao. nhas...Qemonio em epocas de crise.

Desde a Segunda Era, tres familias aliadas de Kumo t~m mata- Ostumo evitam interagir com os outros shen, mas, as vezes,

do e corrompido muitos individuos pelas terr~s do sua'C:J.!~~sidade inata leva-os a encontrar outros hengeyokai. Eles

familia esta vinculada a urn totem particular ~a WYrrn. adoFaID:~xplorar a Umbra - alguns vao tao longe que acabam
dos anos, eles transformaram em sua missao pess<¥lTc:onv~~ao 0\1 'fuc:ando SelJ.§.ni!1hospor 180.A maioria nao e estupida; eles nao ata-

erradica~ao de todos os outros Kumo que se recusem a se ilnir a cam outro shen a v\sta de todos como fazem os servos mais descui-

des, em sua visao de envolver 0 mundo e todo~ oSfer~ na$ e~cura$ "'Jado~ ~WYnn. "() que os irrita sac as amea~as as suas vilas ou ao

redes do nada. Ate aqui, os Kumo tern sido nj!li~~ b~ro-stlc~idCi)s. seu ue de alimento. Qualquer hengeyokai que suspeitar da

Suas familias sac: : . . I I \exis 'crer~o irritados pelos arredores deve procurar ajuda'. ...Ninhada de Marawa - Marawa e0 destruidor, voIta<fo para rapido.

a morte e destrui~ao. Sua Ninhada prefere 0 sabor""'dasvitimasde" .

aspecto Yin e especializam-se em morte e les6es corp6rais. 'Eles sac Co.'<t1ct:eY:'L~Co.9:5. .."
simplese bastante pre,,;isiveis- servos absolutos da WyrrIj.. ..'.". ~.Filhos de Nareau - Os mais equilibrados ~b$:F:tumo, d!1i::~ 0 nascidos sob augurios, nem seguem 0 Ca-

membros desta familia sao curiosos e sabios, mas, tarobemJ cawze$, minJ$od.a Vifr!.tdeEsmeralda. Para fins de Posto e Renome, eles sac

de grandes crueldades. Tipicamente gostam de tortu~ar pril>i~n€:iJ:.es trat:jdosicomo Ragabash; por exemplo, urn Kumo de Posto Urn ira
durante dias antes de acabar cs>ma vida de suas vjtimas. ]fareau preqisarlde urn total de sete pontos de Renome em qualquer com-

tambem e chamado de Larde das Aranhas, e s~ilJ>'tllhos ~9(i,Ci)' de G16ria, Honra e Sabedoria para avan~ar ao Posto Dois.
afirmam conhecer algo sobre os habitos da Aiteffidisso, os Kumo podem escolher urn de seus tres Dons iniciais.Aben~oados de Rati - Rebeldes, caprichosos e libidinosos, a partir dos Dons Ragabash (ver "Dons"). Note que outros henge-

as Kumo desta familia ainda guardam urn vestfgio da Wyld em suas yokai e os Bete nao reconhecem 0 Posto dos Kumo de nenhuma

almas. Eles gostam de oprimir seres de Yang elevado mais do que os outra forma que nao a de "inimigo perigoso"; urn Kumo poderoso

Filhos de Nareau ou a Ninhada de Marawa. A Dama Rati, seu merece urn pouco m...is de respeito, mas nenhum hengeyokai das

totem de adora~ad, aparece sob muitas formas, mas em geral costu- Cortes tera considera~ao por ele.

ma ser uma bela mulher personificando 0 desejo. Alguns shen Os Kumo nao tern Furia; em vez disso, possuem Pontos de
gabam-se por a terem encontrado e por terem trocado pai.x6es por Sangue, igual aos vampiros. Assim como acontece com os Sangues-

urn pouco de conhecimento. Os Aben~oados simplesmente riem sugas, 0 sangue lhes permite curar ferimentos; eles tambem podem ~
desses rumares, vindo da forma como vem dos seres humanos. gasta-Io como se fosse Furia para realizar a~6es extras

~
um Kumo ~
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Os Kumo estao espalhados pela China, Japao e sudeste da Asia:

Seus habitats favoritos sac os ninhos feitos em constru~6es, caver-

nas ou ruinas abandonadas. Em geral, as tres familias se dao sur-

preendentemente bem entre si, embora haja disputas ocasionais par

lugares sagrados e vitimas disponiveis. Existem diversos boatos de

que os Kumo encontram refUgio entre 0 povo Ainu do norte do

Japao, embora nao existam evidencias sobre isso.

O~o.fVi~(;:A(!! ~
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pode engolir urn maxima de 10 Pontos de Sangue antes de ficar

empanturrado e pregui"oso. Ficar sem Pontos de. Sangue nao tern

efeitos adversos, a nao ser urn estomago vazio. Urn Kumo faminto

se cura com a mesma rapidez que urn mortal comum e nao poder

realizar a,,5es extras, mas, fora isso, nao esta debilitado. Urn Kumo

pode gastar apenas urn Ponto de Sangue por tumo; el, tera de deci-

dir 0 que e mais urgente: curar ou matar. Apesar de ,poder ingerir .~
ate mesmo digerir came (e muitos apreciam 0 sabor de'carne crua),

os Kumo nao absorvem nenhum nutriente CQJIIisso - e§imple;;-

mente urn vfcio. Eles precisam de sangue
to mais forte, melhor.

Os Kumo SaGurn grupo bastante erraticcf de crlataras e come-

"am com apenas 2 pontos de For"a de Vont~,~ii!,'~le~s~o

cos em manter amizades e nao podem comprar Aliados ou Ra"a
Pura.

Por fim, os Kumo sao aben"oados por seu

dano agravado devido a prata. Ainda sao, e claro, vulneraveis ao

fogo, as garras e aos dentes dos shen, e assim pOt diante (todos

absorvfveis). Sua fraqueza particular se transformatm'~tm,as feifa$

de hong mu, uma variedade rara e perfumada de p~u-rQsa verm~lho.
Danos causados por hong mu nao podem ser ab§S?!Jvido§;,o§ Kumo

consideram inimigos obvios qualquer urn que

de hong mu. Contudo, assim como os Ananasi, os Kumo SaGfracos

comparados a outros metamorfos no que diz respeito ~r~sistencia a

doen"as e venenos. Isso e uma terrfvel ironia para ~ril1turas que

tanto apreciam a morte e a destrui"ao.

~Co.~
Existem tres ra"as de Kumo: hominfdeo" atifh~9§ I! iW-PUto.

Os impuros nao sao considerados criaturas vergOnR:os$rtom<il>acoh,

tece entre os Garou e alguns hengeyokai - apesar de 0 bebe impu-

ro ter que devorar seu caminho para sair do utero claiJIlaefe,'aSSim,

mata-Ia durante 0 processo..Hominideo: os Kumo nascidos de pais humanos cpstumalJl

ser Parentes, mas nao e sempre que isso acontece'HI;\le~ noq»'a.!-
mente observam de longe as crian"as frutos de seusampres ilici-

tos, planejando roubar qualquer Kumo hominfdeo qual}do ele

aringir a puberdade (e quase sempre agarram iI).0divid!Jos'1l~1!ni;lp
sejam Kumo para atender aos seus proprios de~osi6c~ltos)~.E

claro que nem todas as crian"as Kumo SaG descobertas... Esses

Kumo podem escolher urn Dom inicial dentre os Dons dos Garou
na forma hominfdea.

Gnose Inicial: 2.Arachnos: assim como seus primos arachnos Ananasi, os

jovens Kumo que nasceram aranha comem 0 suficiente de seus

irmaos e irmas para poderem crescer e ficar do tamanho de sua

forma Aghora. Com sorte, urn Kumo adulto identificara a fome

incessante de urn jovem e, rapidamente, ira lhe fornecer todo 0 ali-

mento necessario. Os Kumo arachnos sao urn pouco mais raros do

que seus companheiros ocidentais, talvez uma em 300 de todas as

proles aranha dos Kumo. Arachnos podem escolher urn de seus

Dons iniciais de ra"a dentre os Dons lupino.
Gnose Inicial: 4.Impuro: obstinados 0 suficiente, os impuros SaG reverencia-

dos entre os Kumo; sua presen"a e motivo de admira"ao e respeito

em vez de escarnio, principalmente entre a destrutiva seita dos
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Marawa. 0 terrfvel assassinato da mae do impuro e visto como uma

especie de rito de inicia"ao que apenas os felizardos podem presen-

ciar. Afinal, se todos os Kumo cruzassem com membros de sua pro-

pria especie, a ra"a acabaria se extinguindo ja que os Kumo impuros

SaDestereis assim como os de qualquer Ra"a Metamorfica. Assim,

ap mesmo tempo que os anci5es desencorajam oficialmente 0 aca-

¥sal~mento entre os Kumo, eles fecham os olhos para 0 resultado

desse evento.ps impuros Kumo'nascem, e claro, em sua amea"a-

dq,a''forma Lilian. Eles podem escolher urn Dom inicial dentre

aq»et.es dos impuros.
" j
Gnose"lnicial: 5

l

1;~~

ps KumQ, assim como os Ananasi ocidentais, apresentam qua-

tl~otbrma$:Wominfdea, Lilian, Aghora (Pithus) e Mil Patas (Raste-

jante). A forma hominfdea e como qualquer humano, !lias as
outras...

" L~ian:, talvez mais aterrorizante do que qualquer Garou, a

forma Lilian dos Kumo e totalmente repugnante. A varia"ao mais

cOIJl1,lffi,dessaforma ainda e bfpede, mas pode ser desde 2,Sm ate

altura; 0 ventre se dilata, transformando-se em uma bola,

com seis bra"os brotando sobre ela. A cabe"a fica apenas ligeira-

meg,te maior com oito olhos brilhantes, e uma quitina negra ador-

nadatom pelos grossos e espinhentos cobre 0 corpo todo. Da parte

tiasei!:a, saem duas grandes fiandeiras, e 0 torax incha-se para aco-

mod;i!J dois grupos de pulm5es, sendo que urn consegue respirar

deb(!.fxcf'd',iguB\Existem diversas varia,,5es sobre esse tema, desde

imensa:saranhas com torsos humanos quitinos ou faces humanas

bn~tapdo do cefalotorax, bfpedes horrivelmente alongados, cober-
t08'compelosde tarantula. A diferen"a na forma e puramente este-
rica; tOOosos Kumo tem as mesmas estatfsticas na forma Lilian, nao

,'imJ;1Qrti}a varia"ao.
.. Agbora:igualmentenauseantee a gigantescaformade ara-

nha dqs KUIJlQ.Esse pesadelo vivo tem cerca de um 1,20 m de altu-

rana~arn,ul os "ombros" e normalmente e corpulento e bem
gQrd6. PeLOs., i"ados podem cobrir todo 0 corpo, com exce"ao .dos
olhos brilhantes. A forma Aghora perde 0 pulmao usado para respi-

jarpebaixo d'agua, mas ganha enormes mandfbulas, das quais. .
escorre um veneno nocivo. Alem disso, essa forma de aranha gigan-

e~tl~co. ~o.~-y~~
Lilian

For"a: + 3
Destreza: + 3

Vigor: + 3

Aparencia: -2

Manipula"ao: -1
Dificuldade: 6

For"a + 1 Mordida

For"a + 2 Garra

Aghora Mil'Patas
For"a: + 3 For"a: 0
Destreza: + 3 Destreza: + 6

Vigor: + 2 Vigor:0
Aparencia: 0 Aparencia: 0
Manipula"ao: -3 Manipula"ao: 0
Dificuldade: 7 Dificuldade:6

For"a + 3 Mordida. -
Teia Teia

Os Kumo na forma Lilian ou Aghora incitam 0 Delfrio

com for"a total nos observadores.
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te e capazde tecer teias tao fortes quanto cabos de a<;:o(For<;:a9 no

casode a vitima se libertar). Os Kumo tem que gastar um Ponto de

Sanguepara criar uma teia de propor<;:ao comparavel ao tamanho
deuma teia de aranha comum.

Nessa forma, os Kumo SaDvenenosos por natureza. Apesar de

nao terem reservas significantes de veneno, a cada mordida eles

injetam sem perceber uma pequena quantidade de toxina sobrena-

turalmente maculada em suas vitimas. Quem sofrer dano causa do

par uma'mordida de Kumo tera que fazer urn teste de Vigor (difi-

culdade 7; 9 para mortais, magos e criaturas parecidas que estive-

rem desprotegidas) ou perdera urn ponto de qualquer Atributo

Fisico.Atributos perdidos dessa forma podem
ser curados como se fossem Niveis de

Vitalidade de dano agravado, mas, se

algumAtributo chegar a 0, a

vitima fica inconsciente

ate ser curada - ou

devorada:

j
, ;:,,\,

.... ~~--
.Mil Patas - Muitas pessoas acham horripilante a imagem de

aranhas rastejando, e alguns povos ficam completamente aterrori-

zados com essas criaturas. Agora, imagine centenas e centenas de

aranhas movendo-se em conjunto, com uma aparente mentalidade

de grupo. Esse e 0 impacto causado por um Kumo na forma Mil

Patas (Rastejante). Urn born saito de sapato provavelmente se livra-

ra de muitas dessas aranhas, mas, a menos que todas as aranhas

pequenas sejam destruidas (0 que e quase impossivel), a eficiencia

do Kumo permanece. Aproximadamente 200 aranhas por ponto de

For<;:amanifestam-se nessa forma. Por exemplo, Yuki e urn Kumo

hominideo com For<;:a3. Quando assume a forma Mil Patas, ele se

decomp6e em cerca de 600 aranhas virtualmente indestrutiveis -

se apenas uma sobreviver, essa podera consumir outras aranhas e,

por fim, se reformar. Apesar de as aranhas nao terem Caracteris-

ticas Sociais ou Fisicas, a forma Mil Patas permite ag~r com cons-
ciencia coletiva e garante ao Kumo a capacidade de ver por

divers as perspectivas diferentes. Porem, se mais de 30%

das aranhas forem destruidas, 0 Kumo sera menor

quando reassumir a forma da ra<;:a- pelo

menos ate ter aumentado seu tamanho por

inteiro mais uma vez. Na forma Mil

Patas, 0 Kumo pode tecer teias como

qualquer outra aranha, embora 0

numero de aranhas presentes permita

ao Kumo cobrir uma area com uma

absurdamente

~
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.Reposi~ao de Carne (Nivel Dois) - 0 Kumo pode incor-
porar aranhas locais, adicionando a massa desses aracnideos a si

pr6prio para curar seus ferimentos. Esse Dom e ensinado por urn
espiriro- AncestraL

Sistema: 0 personagem nao pode realizar nenhuma outra as:ao
enquanto estiver incorporando os aracnideos invocados. 0 Kumo

cura urn ponto de Nivel de Vitalidade a cada ponto de Gnose gasto..Saliva Corrosiva (Nivel Dois) - Os fluidos digestivos do

Kumo, quando suscitados da forma correta, podem se transformar

em armas terriveis, contanto que acertem seu alvo. Esse Dom per-

mite que a Aranha Demonio cuspa seus fluidos nos oponentes em

combates corpo a corpo.

Eensinado por urn servo
de Marawa.

Sistema: 0 Kumo

tern que gastar urn Ponro

de Sangue para aumentar

sua produs:ao de suco

gastrico ate se transfor-
mar em mistura eferves-

cente. 0 jogador pode,
'entao, fazer urn teste de

Destreza + Briga (difi-

culdade 7) para acertar
urn alvo com 0 acido. A

parada de dados de dano

e igual ao Vigor do Kumo

+ 2, e os ferimentos cau-

sados sao agravados..Mordida Hedion-

da (Nivel Tres)
Como 0 Dom de Nivel

Quatro dos Dans:arinos

da Espiral Negra: Injetar
Veneno.. Armadilha da

Beleza (Nivel Tres)-

Os Kumo sentem prazer

--.J'~ .... ... .. ..

~

Alem dos Dons dos Kumo, dos Ananasi ocidentais e de Ras:a,
as Aranhas Demonio podem aprender os Dons Ragabash sem sofrer

penalidades. Os Narradores podem permitir que os Kumo usem

Dons de outras tribos ou Ras:as que simulem trapas:a ou leitura de

pensamentos. Todos os Kumo comes:am com tres Dons: urn

Ragabash, urn Kumo e urn da sua ras:a..Agilidade (Nivel Urn) - Os Kumo sao famosos por sua

rapidez e agilidade. Esse Dom, ensinado por urn espirito-Pulga, lhes
concede bonus durante saltos e esquivas.

Sistema: gastando

urn ponto de Gnose, 0

Kumo pode adicionar

dois dados a qualquer

parada de dados de

Esporte ou Esquiva por
uma cena..Passos na Sombra

(Nivel Urn) - Este e
urn Dom de ilusao de

Nareau que permite ao

Kumo parecer que esta

em urn lugar quando, na

verdade, nao esta. Aque-

les que presenciam 0
Kumo ativar esse Dom 0

veem sumir de urn lugar

e reaparecer em outro,

embora, na realidade, ele
nao tenha se movido.

Sistema: 0 jogador
testa Destreza + Labia

(dificuldade 6). Para

cada sucesso, 0 Kumo

dara a impressao de estar
a 60 centimetros de sua

localizas:ao reaL Os opo-

nentes que perceberem

que aquela imagem nao e
a verdadeira Aranha

Demonio ainda poderao
ten tar atacar 0 Kumo

invisivel, embora sua
dificuldade aumente em

3 pontos (ou em 2 se ele

tiver sentidos agus:ados, como urn Garou lupino com 0 faro seme-

lhante ao de urn lobo). 0 Dom dura por urn certo numero de tur-

nos igual a Gnose do Kumo e s6 pode ser usado uma vez por cena..Presas da Loucura (Nivel Dois) - Como 0 Dom dos

Dans:arinos da Espiral Negra: Baba de Furia, apesar de nao sair

espuma da boca das Aranhas Demonio: essa e apenas uma outra

forma de ataque t6xico disponivel para os Kumo governados pela

Wyrm. Esse Dom e ensinado por urn espirito da Loucura ou urn
Maldito-aranha.

~
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em enganar seus inimi-

gos: esse Dom, ensinado

pelos servos de Rati, faz

com que 0 Kumo fique
irresistivelmente belo e

desejado por rodos os

seus observadores, inde-

pendente do sexo ou da
preferencia sexuaL

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Manipulas:ao + Ocultismo

(dificuldade 7). 0 Kumo pode elevar sua Caracteristica Aparencia

em urn ponto por sucesso por urn periodo de tres horas..Trepida~6es da Teia (Nivel Quatro) - Ao se concentrar

nas teias espirituais ao seu redor, 0 Kumo pode sentir quando esta

sendo observado ou seguido. Esse Dom, ensinado por alguem do

povo de Marawa, alerta 0 Kumo sobre q'ualquer espiao que esteja

por perro, incluindo os que vivem nas Terras dos Espelhos.

~

-~~8e;['ffftc.i: ()~ W\e~ff~ qff ()Y-ie~c-e
~ _.a

-------

~



.. .. .. I

~

Sistema: a jagadar gasta urn panta de Gnase e faz urn teste de

Percep~aa + Prontidaa (dificuldade 7). Se abtiver pela menas dais

sucessas,a Kuma sabera se ha au naa alguem a sua espreita. Cam

rressucessas au mais, ele padera descabrir detalhes mais especificas

( a criteria do.N arradar) ..Sabedaria Ancia (Nivel Cinca) - Esse reverenciada Dam

permite aa Kuma camunicar-se diretamente cam Marawa, Rati au

Nareau. Ede certa forma arriscada parque, se estiver mal-humora-

do.,a Larde au a Dama padera punir a Kuma. Se estiverem bene-

valentes, eles paderaa transmitir alguns fatas au canselhas de

acarda cam seu idiama; por exempla, Marawa pade campartilhar

urnsegreda a respeita de cama destruir urn determinada inimiga. 0

Dam e ensinada par urn servo. da trindade maligna.. Sistema: depais de prestar a reverencia adequada, a Kuma

tern que gastar urn panta de Gnase e urn de Far~a de Vantade. 0

jagadar, entaa, faz urn teste de Carisma + lnstinta Primitiva. Saa

necessarias no. minima tres sucessas (dificuldade 7); a Narradar

pade exigir uma quantidade maior. 0 sucessa garante uma liga~aa

direta cam a Tatem escalhida; uma falha critica tern... as canse-

qiiencias mais harriveis que se pade imaginar.

f(lt17~

Os Kuma tern diversas muitas varia~6es de Ritas Misticas e de

Rename. Eles preparam grandes reuni6es para celebrar a nascimen-

to.de seus javens, principalmente das impuros. Cada umadas tres

familias tambem tern ritas secundarias para hamar seus patronas.

Alguns Kuma dizem que Nareau, Marawa e Rati de vez em quando.

aparecem quando. estaa especialmente satisfeitas cam urn rita.

Acredita-se que eles faram as criadares do. Rita da Crisalida

Demonia, embara nenhum Kuma tenha admitida issa a nenhum

autro hengeyakai.

Cit!1c'Aff
Estas te1Tassaa nosso /ar tambem. Voces deveriam demonstrar 0

mlnimo de respeito pelos que foram escolhidos assim como vaces e se

ajoelhardiante de nos da forma mais cuidadosa - ou talvez devamos

preparar nossas teias, reias que alcanc;:am ate mesmo os Mundas Yami.

Vaces realmente querem ver isso antes de responder?

~ ~~ .

e~'\e&uef}'sp
.Hakken - Ahh, nassas inimigos mais tradicianais.

Eles abra~am Gaia e a Wyld, que nos abandanamas para

sempre. De que autra farma paderiamas chama-Ias senaa

de inimigas?.Khan - Extremamente ma~antes e inflexiveis.

Ainda assim, eles estaa diminuinda a cada dia, entaa deve-

mas apreciar a passatempa aferecida par urn Khan

enquanta eles ainda existem para proporciana-Ia..Kitsune- Que ferinhas espertas saa as Nave-

Caudas! E taa perta de nos que nem mesma eles suspeitam..Nagah - Essas malditas criaturas canstantemente

se enroscam nas nassas calcanhares. Eles entenderam que

estamas apenas cumprinda com a dever que nas fai estabe-

lecida, mas, ainda assim, procuram desculpas para engalir

a tadas nos. Mate tadas que encantrar..Nezumi - Tempas atras, as ratas faram nassas alia-
das incanscientes. Talvez devessemas tentar rea tar nassa

antiga amizade..Same-Bira --- Eles saa engra~adas em suas buscas

estupidas par nobreza e grandeza, .mas escandem alga

tambem. Deveriamas ten tar descobrir a que ha par tras de
suas mascaras de hama..Tengu - Seu amar pela dia e pelas caisas claras e
taa diferente de nos e de nassa paixaa pela escuridaa.

Lamentavelmente, saa raras as vezes que canseguimas apa-

nhar esse pava alada em nassas teias e, por issa, sabemas

pauca sabre eles - uma falha que deve ser remediada..Zhang Lung - Naa saa apenas nassas inimigas,
cama tambem saa farmidaveis e sabias em muitas coisas.

Demanstre respeita e naa as provaque. Fuja discretamen-

te sempre que passiveL

. Pavado.Paente- Para nos, saber a quem as shen

prestam hamenagem e mais importante que conhecer suas

arigens. Aqueles que vem do. Ocidente reverenciam

Marawa, Rati au Nareau? Se a respasta for pasitiva, quem

vai querer saber ande eles nasceram?

,~
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~ OUfam-me, oh, meus fillws, e escutem uma ca~ao que surgiu qJtllndoocmundo era novo e verde desde 0 ceu are 0 fundo do mar. E uma can-

qao sobre um membro do nosso pova, um Nagah, assim c6mo nOs, fi/l!p~tres rru1eS- e comeqa com a mais pr6xima de nossas rru1eS, com sua dor.

Agora, aquele que jamais viveu ao longo de um rio nao ser4!~apq'Z{re conhecer a bele'Za de nossa Terceira Mae. Ela e 0 Rio, 0 fluxo do frescor

e da vida, 0 abrigo do amor e da forqa. Conforme ela surgia dac1(!evqp esbranquecida por entre as montanhas, os pdssaros cessavam seu canto e a

vento nao soprava por medo de se afastar de sua gloriosa presenqa.. S~ olhos impecaveis ergueram-se reservadamente, e ela olhou a imensidao que

tambem era ela, a agua que corria em direqiio ao mar. Estava a Procura. de um campeao, !-tm entre n6s, seus filhos.

Escolheu Vasana. Vasana, , Vasana, a Esmeralda, Vasana, 0 Temvel. De todos os

Nagah que vieram antes, nenhUl1rhaviasidotiio reverenciado. De todos os Nagah, apenas 0 nome de Vinata

era 0 mais famoso. Nossa Mae viu Vasana secando-se sobre uma rocha, seus "capu'Zes" estirados sob 0 sol,

os olhas sonolentos, mas carregando 0 sangue de centenas em sua profundidnde.

Ela aproximou-se dele, e Vasana imediatamente prostrou-se diante de sua glOria. Mas ela ordenou que---

~
se levantasse com um tom de vO'Zsemelhante acorrente'Za d' agua batendo em pedras lisas. '

- Vasana, - ela disse - estou preocupada com 0 poderoso Jatadaka rakshasa, que me

afronta. Toda manha ele devora um humano e; a cada tarde, lava 0 sangue de sua barba

'\. em minhasprofunde'Zassagradas,0 lugarque guardeiapenaspara voces, Nagah. Nao
posso mais suportar sua prese~a fetida e quero que voce 0 destrua.

- Por voce, oh Mae, eu tentariaarrancar0 sol do ceu e engo/i-lo- Vasana
respondeu. - Sua morte ea coisa mais infima que posso depositar a seus pes, mas 0 farei

e espero que 0 considere digno.

Entao, Vasana foi para a terra onde vivia Jatadaka, percorrendo longas estradas pelas

selvas pam chegar are la. Certa ve'Z, foi atacado por bandidos, mas ele agarrou um deles e 0 mar-

deu, enchendo-o de veneno mortal. Ele colocou 0 bandido sobre os ombros e seguiu em frente, sem

- se preocupar com os companheiros do ladriio que fugiram. Entiio, ele chegou na caverna de Jatada-
ka e sentou-se.

Pouco tempo depois, Jatadaka saiu bramindo. Ele viu Vasana e preparou-se para lutar, quando Vasana

falou:

- Aqui, oh meu rei! Trouxe-Ihe um presente: came humana. Aprecie 0 sabor desta came e,

depois, oUfa minha proposta.

Jatadaka nao esperou uma segunda ordem. Jogou 0 bandido para dentro de sua boca

enorme e ~ mastigou, e uma mistura de sangue com 0 veneno de Vasana escorreu por sua

barba. Em seguida, ele pegou sua la~a - pois nao tinha a inte~ao de ouvir Vasana,

mas, sim, de obter uma segunda porqao de came - mas tropeqou, pois 0 veneno 0

enfraquecera.

Entiio, Vasana sorriu - e pouco antes de 0 sorriso deixar seu rosto, suas pre-

sas cravaram-se fundo no pescoqo de Jatadaka. E, embora os grandes demo-

nios possam resistir a diversas mordidas, 0 veneno de Vasana era ta~

poderoso que somente um Rei Yama seria capa'Z de receber duas doses

e sobreviver. 0 rakshasacaiu no chao, e Vasana cortou-lhe pronta-

mente a cabeqa e arrastou-a are um formigueiro.

Assim termina a hist6ria, e agora voce sabe qual sera 0 desti-

no daqueles que ofenderem nossas Maes. Gloria a Vasana, que

nunca morreu, mas que dorme nos dias de hoje! GlOria a

Terra, a Lua e ao Rio! GlOria aos Nagah! 1

A poesia de uma faca resplandecente, a cadencia

~ \ do ultimo suspiro de urn cadaver - assim e 0 talen-

""' \to artistico dos Nagah. Os homens-serpente rece-

be ram a tarefa de agir como juizes entre os

~..... .... -... -
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hengeyokai, mantendo 0 Equilibrio, quando a pr6pria Wyrm aban-

donou essa missao. Eles imp6em os Mandatos quando as Cortes

estao muito ocupadas ou cegas para faze-Io, movendo-se a margem

da sociedade hengeyokai, observando seus alvos com absoluto

cuidado. Na verdade, os Nagah sao extremamente sigilosos em

todas as coisas; eles escondem seu objetivo do Povo do Poente, pois

preferem simular sua extins;ao a divulgar 0 segredo de seu dever.
Eles realizam suas tarefas com uma eficacia e delicadeza tao

grande que se tornou urn pressagio de ma sorte falar abertamente

dos Nagah. Quando urn hengeyokai menciona a ras;a, ele normal-

mente 0 faz por meio de uma metafora em vez de pronunciar seu

nome: "as sombras alongadas", "0 crepusculo suspirante", "0 silen-

cio do rio". Por sua parte, os Nagah acham que, se e realmente

necessario matar urn talento artistico, entao que isso seja feito com

grande precisao. Na verdade, eles apreciam outras artes, como poe-
sia e escultura, balanceando seus atos de d

fi
ao com passatem-

pos de crias;ao. Eles se esfors;am para se rata da justis;a e

consideram ser seu dever acompanhar aq ue pertence

Inferno de volta para casa.

Mas a eficiencia dos Nagah em mata

maldis;ao quanto uma bens;ao. Ouando a,

estouraram entre os hengey
com mais violencia, com exd

mentas;ao: se a corrup<;:aono:

corruptos pelo fato de permitir,

terriveis que sofreram dura'

quase levou os N agah a exti]

despertaram. ,
Ainda hoje, as velhas fej

guardam sua arte essenciah

sombras apenas quando nee<

participar de urn sentai - 0 q

Apesar de tudo, contribuis;6es visiveis pod

a reputas;ao da Ras;a - mas, se descobri:
existem, talvez 0 Povo do Poente tentasse

diatamente. 0 anonimato e bem mais pm

O~o.'Vi-u.C~ff

j

Embora a populas;ao Nagah esteja

desde as guerras desastrosas d

cerca de 400 homens-serpente~MlUi!iit_m':~ Alguns acham que

isso e resultado da constante rivalidade com os Nezumi e dizem que

os homens-rato entram sorrateiramente nos covis dos Nagah para

devorar os ovos dos juizes escamosos. Eles nunc a agem sozinhos,

pois a lenda de Vinata, seu maior traidor, serVe como urn terrivel

aviso da destruis;ao que urn Nagah tornado pela Wyrm pode causar.

Os Nagah do Imperio do Meio nao possuem caern pr6prios; em

vez disso, reunem-se no protetorado de uma corte aliada quando

podem. Alguns ainda mantem os Ananta - pequenas cavidades

individuais do reino espiritual, igual ao Recanto dos Bastet - no

fundo dos rios, mas ate mesmo esses Nagah vivem dentro de urn

"ninho" de pedra com urn ou dois irmaos.

Entre as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda, os Nagah servem

em condis;6es quase sempre invisiveis - embora isso certamente

seja mais do que eles concedam ao Povo do Poente, pois quem reve-

la a presens;a de alguem aos ocidentais e punido com a morte. Eles

.... ~'---
cumprem seu dever em silencio - se os outros hengeyokai nao os'

ouvirem lubrificando as engrenagens do Ciclo, melhor ainda.

Entretanto, pelo fato de continuarem a servir as Cortes de

forma obediente, os Nagah se colocaram numa posis;ao muito

precaria. Cientes de que for am quase exterminados durante a

Guerra da Furia, os homens-serpente sabem que uma as;ao aberta

poderia muito bem provo car outra "purificas;ao" sobre eles. Eles
esperam que a boa vontade das Cortes atuara como urn amortece-

dor entre eles e 0 Povo do Poente caso os ocidentais algum dia des-
cub ram a verdade.

~

Co.'\o.ct:"e'\L9UCo.~

f<,o.Co.~
Os Nagah nao fazem diferens;as sociais entre suas ras;aSj cada

umae igualmente valiosa a sua pr6pria maneira e contribui com 0

mesmo numero de habilidades. A Gnose inicial de urn Nagah fun-

ciona exatamente da mesma forma que a gnose das ras;as Garou

correspondentes: balaram (hominideos) comes;am com 1, ahi

(impuro), com 3 e vasuki (serpente), com 5.

De forma muito estranha, seus impuros saD tao ferteis quanto ~
qualquer outro Nagah; urn entre 10 filhos de urn ahi sera Nagah. Se ~

&.- -- -~~ -C.aeLtrA!e---r-Y"e~ L(}"\d.e9i c::{.a9iC~e9i 'f3e~.ai9i
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for femea, a ahi podenl escolher, no inkio da gravidez, se deseja dar

a luz a humanos ou serpentes; entao, passara 0 resto da gestar;ao na

forma escolhida. Surgirao alguns efeitos colaterais estranhos se ela

optar por dar a luz a bebes humanos, pois costuma gerar gemeos e,

as vezes, ate trigemeos - mas se preferir dar a luz a serpentes, a

quantidade de ovos costuma ser menor do que seria normalmente.

Apesar dessa vantagem 6bvia, os Nagah nao tentam aumentar seu

numero gerando mais do que a parte apropriada aos ahi; eles se

esforr;am para manter a mesma quantidade de rar;as dentro da tribo,

temendo a maldir;ao que cainl sobre a linhagem se desafiarem 0

equilibrio das coisas.

-:r~9'

~

As formas Nagah sao esplendidas e terrfveis, embora os

homens-serpente sejam muito cautelosos ao agirem em qualquer

outra forma que nao a Balaram. Em todas as formas, exceto a

Balaram, eles podem injetar urn veneno poderoso em seus inimigos.

Se 0 inimigo sofrer qualquer tipo de dano com uma mordida, 0

veneno causara sete Niveis de Vitalidade adicionais de dano agra-

vado, absorvidos separadamente. Em alguns casos, os Nagah tam-

bem usam 0 veneno para cegar os adversarios (eles sempre

preferiram se acasalar com najas cuspideiras). Se urn Nagah for

bem-sucedido ao cuspir seu veneno, 0 alvo sofrera os sete Niveis de
Vitalidade de dano como e habitual, mas ha urn atraso de urn turno

antes de a toxina entrar na corrente sangiiinea - se necessario, 0

veneno pode ser retirado. Se 0 veneno atingir os olhos, a dor que

isso provoca e 0 dano que causa no nervo 6ptico deixam 0 adversa-

rio cego por pelo menos tres tumos. Felizmente, 0 Dom: Resistir a

Toxinas protege contra esse veneno.

. Balaram:e impossivel distinguir urn Nagah nessa forma de

. urn humano..Silkaram: esta forma e na maioria das vezes humana, mas

apenas vagamente. Todos os pelos do corpo do Nagah desaparecem

para serem substituidos por arestas 6sseas muito parecidas com esca-

mas. Os dedos da mao e dos pes sao unidos por uma membrana,

concedendo-lhe uma excelente habilidade em natar;ao. A mandfuu-

la se estende substancialmente; 0 nariz recua e se alarga ate 0 rosto

dar a impressao de estar quase achatado. As "escamas" dos Silkaram
cobrem ate mesmo os labios, dificultando a fala humana. Os olhos

Hcam negros e perdem toda a colorar;ao humana. Os dentes parecem

se fundir com excer;ao dos caninos muito compridos, que se trans-

formaram em presas que se retraem quando nao estao em uso..Azhi Dahaka: a forma de batalha dos Nagah e uma criatura

aterrorizante: uma naja imensa com urn torr;o cil1ndrico e urn pode-

roso conjunto de brar;os. Ate mesmo os Nagah descendentes de

qualquer especie de serpente que nao seja riaja exibem uma crista

.suntuosa nessa forma. 0 Nagah na forma Azhi Dahaka pode desar-
ticular sua mandfuula a vontade e possui discretas guelras, que 0

transformam em urn anfibio perfeito. Os membros de urn Nagah

nessa forma sao tao flexiveis quanto a espinha dorsal de uma cobra.

Embaixo do torso, a cauda (grossa 0 suficiente para se balanr;ar

nela) facilmente atinge urn comprimento entre 5m e 6m; mas cos-

tuma ser maior. Das maos do homem-serpente surgem garras tao

terriveis quanto a de qualquer Garou, e suas escamas e placas 6sseas

adquirem uma elasticidade sobrenatural. A maio ria dos Nagah

nessa forma marca seu corpo com sinais assim como alguns Garou,

80 ~~.. we
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* Nessa forma, 0 Nagah pode usar seu corpo para agarrar e esmagar

urn adversario com sua Fors:a (dano nao agravado) enquanto luta con-

tra outro com os bras:os. 0 Nagah primeiro tern que fazer urn teste nor-

mal de Fors:a + Briga para desferir 0 golpe; para manter 0 adversario

preso, ele tera que fazer urn teste de Fors:a + Briga (dificuldade igual a

Fors:a + Briga -2 do adversario).

t 0 veneno Nagah percorre 0 corpo com uma velocidade sobre-

natural. Embora nao consiga afetar esp/ritos (mesmo esp/ritos Material-

izados), ele tern efeito ate em vampiros (embora 0 dano seja diminu/do

pela metade). Os Nagah e os Kumo saD imunes as suas pr6prias mordi-

das venenosas, mas nao a mordida urn do outro. Urn Nagah pode inje-

tar veneno tres vezes antes de esgotar as bolsas de veneno localizadas

atras dos caninos; entretanto, cuspir veneno gasta duas "doses" devido a

quantidade necessaria para atingir a distancia adequada.

e suas cicatrizes se transformam em desenhos com uma colorar;ao

parecida com chumbo..Kali Dahaka: essa forma e muito parecida com uma imensa

naja rei, tao grossa quanto a perna de urn homem. Alem disso, a

forma Kali Dahaka de muitos Nagah ainda conserva dois pequenos

brar;os, embora isso seja considerado feio. A maioria dos Nagah pre-

fere assumir essa forma sem 0 beneficio dos brar;os (0 que e possivel

realizando urn segundo teste de Vigor + lnstinto Primitivo, dificul-

dade 7). As cicatrizes rituais do homem-serpente tambem permane-

cern, embora sejam discretas e mais dificeis de serem notadas. A

forma Kali Dahaka possui guelras, e urn Nagah nessa forma de

"grande serpente" consegue respirar debaixo d'agua com facilidade..Vasuki: e impossivel distinguir urn Nagah na forma Vasuki

de uma serpente de verdade.
'I
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Estes Dons SaDos mais comuns entre os Nagah das Cortes;

aqueles que estiverem no Caminho da Virtude Esmeralda comer;am

0 jogo com urn Dom Nagah, urn Dom de Rar;a e urn Dom comum

de hengeyokai. Todos os Dons dos Nagah sao ensinados pelo Wani..Olhos dos Reis Dragi5es (Nivel Urn) - Esse Dom permite ao

Nagah ver atraves de qualquer obstaculo que nao seja urn muro de

concreto. Aguas turvas parecem lfmpidas; campos obscuros cobertos

por nevoa, fumar;a ou escuridao nao representam obstaculo. Os olhos

do Nagah brilham intensamente quando esse Dom e ativado.

i
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Silkaram Azhi Dahaka Kali Dahaka Vasuki

Fors:a: + 2 Fors:a: + 3 Forp: + 2 Fors:a:-l

Destreza: + 0 Destreza: + 2 Destreza: + 2 Destreza: + 2

Vigor: + 2 Vigor: + 3 Vigor: +2 Vigor: + 1

Aparencia: -2 Aparencia: -2 Aparencia: 0 Aparencia: 0

Manipulas:ao: -2 Manipulas:ao: -3 Manipulas:ao: 0 Manipulas:ao: 0

Dificuldade: 7 Dificuldade: 6 Dificuldade: 7 Dificuldade: 6

Mordida + 1 Mordida + 2 Mordid" + 1 Mordida + 2

Veneno t Veneno t Veneno t Veneno t
Garra + 1 Garra + 2 Garra + 1

Constris:ao* Constris:ao *

Incita Del/rio



essa entidade era tao efemera quanto fumac;:a. Urn Kuei-jin que

lutou contra urn Nagah pode presumir que foi atacado por urn

Zhong Lung ou urn Mukade, mas jamais pensara na possibilidade de

ter sido urn homem-serpente.

Sistema: 0 jogador gasta dois pontos de Onose e faz urn teste

de Manipulac;:ao + Labia contra uma dificuldade igual a Percepc;:ao

do alvo. Embora seja necessario apenas urn sucesso, com tres ou

mais sucessos 0 alvo esquece ate mesmo que teve esse encontro e

sofre uma amnesia total no que diz respeito ao incidente. Essa lem-

branc;:anao fica apenas amenizada ou enfraquecida - ela e comple-
tamente removida da mente do alvo.

. Benc;:aosde Kali (NfvelTres) - Com os Dons de Kali, os

Nagah desenvolvem armas naturais e armaduras corporais. Uma

camada de placas pesadas, parecidas com ossos, forma-se sobre a

pele escamosa do homem-serpente, concedendo-Ihe uma defesa

natural contra a maioria dos ataques e ao mesmo tempo aumentan-

do a quantidade de dano causada por seu ataque corpo-a-corpo.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Onose e outro de Furia

e faz urn teste de Vigor + lnstinto Primitivo para criar a armadura.

As placas de ossos formam-se sobre toda a crista do Nagah e tam-

bem sobre 0 torso, os brac;:ose 0 ventre, adicionando tres dados aos

seus testes de absorc;:ao.Todas as placas sobre os brac;:os,cotovelos

~ e ombros saD farpadas e bastante afiadas, concedendo ao homem-
:\\'\~,m serpente urn nfvel de dano de Forc;:a+ 3. Assim como acontece com

~\\\IiJ;,' as garras dos Oarou, esse dano e agravado. Essaarmadura nao afeta

'/:: r.;:~ a mobilidade do Nagah, como tambem nao oferece uma protec;:ao

~1\lifj!( ~\~",0: extra sobre todo 0 corpo. A crista do Nagah estende-se desde ar~~ -~ ~
- :~

~
,

~\ parte superior da cabec;:a ate 0 meio das costas, portanto,
~"~ ~

"- , r~ ~~

~\' ~ 1"'I ~\I '" ~ , quando estivere.p1 blindados desse jeito, os 6rgaos~ T§i' - \.v /I~ vitais do homem-serpente receberao urn bonus

y ~ ~ ~ r-!~

~
\

,

- 4' ~~ de protec;:ao da frente e das costas, mas nao

'/ ~ ~V:-;UII /'~ ~ dos lados.!l...j

H u \ ~ . Benc;:aoda Mae Rio (Nfvel
II"::::!::,n ~

<:: / IIF W :.-. ~ \ ~ ~ \~ Tres) - lnvocando os favores do Rio,

::;~ - II=~'~ 0 Nagah pode reabastecer sua forc;:a

- IIII~\ espiritual bebendo de sua generosidade.
Esse Dom e usado com 0 mais profundo res-

peito e costuma deixar 0 homem-serpente

repleto de alegria a medida que contem-....

\ pia 0 amor das Maes a que ele serve.

, "'~, Sistema: 0 Nagah tern que meditar

V~ ~ durante uma hora em frente a uma

~' ~ : receber sua pureza. Quando a medita-
";',' i>: f . c;:ao e finalizada, 0 jogador faz urn teste

J

~
'W:

1
. de Forc;:ade Vontade (dificuldade 5) e

\ ~" ~~,

W

' bebe a agua da bacia; cada sucesso per-

.;. "~.~ .I mite recuperar urn ponto de Onose. Esse
Dom pode ser usado sempre que necessa-

rio, mas os Nagah consideram urn tabuficar

grudado nas margens do Rio e nao vao usa-Io

mais do que uma vez por dia a

~ ~K

... .. . ..
Sistema: 0 jogador faz urn teste de Onose (dificuldade 6) e

ainda tern que usar Percepc;:ao + Prontidao para 0 Nagah localizar

urninimigo que se aproxima. Dons como Embac;:amento da Pr6pria

Forma ainda funcionam contra os Olhos dos Reis Drag6es, apesar

de as penalidades sofridas pelo Nagah para ver 0 personagem serem

~ reduzidas em 1 ponto.
\: .Simular Cheiro de Agua Corrente (Nfvel Urn) - Como 0

Dom Ragabash. .Olho do Assassino (Nfvel Urn) -

j

fir--4- ~'---

~

menos que sejam extremamen-

te pressionados.

. Sopro de Amrita Doce

(Nfvel Quatro) - Urn dos

poucos Dons de cura disponf- ~

~ - -Cc.eit:rAfe--r'\e~ Lff'\d..e? d;c.?C~e? ~e5bt1c.i?
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veis aos Nagah, 0 Sopro de Amrita Doce permite ao homem-ser-

pente soprar uma nuvem de vapor medicinal sobre si mesmo ou em

urn companheiro. Apesar de terem sido enganados sobre 0 segredo

da imortalidade ha muito tempo, os Nagah nunca se esqueceram
totalmente disso.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

lnteligencia + Medicina (difieuldade igual a Furia do alvo ou entao

igual6 para quem nao tiver Furia). Cada sucesso cura urn Nivel de

Vitalidade de dano, mesmo se for agravado..Olhar cla Serpente (Nivel Quatro) - 0 Nagah pode trocar.
olhares com urn adversario e petrificar 0 inimigo com a intensidade

do seu olhar. Urn inimigo sob a influencia desse Dom fiea incapaz

de realizar qualquer ac;:aoque nao seja regenerar.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Manipulac;:ao + lnrimidac;:ao

contra a Forc;:ade Vontade do alvo. Urn sucesso ja paralisa 0 alvo

de medo. 0 alvo pode muito bem passar horas ou dias dessa forma,

experimentando 0 equivalente a urn pequeno ataque epiletico.

Entretanto, os efeitos desse Dom duram somente ate 0 alvo ser per-

turbado (por urn ataque, por exemplo). Ao ser incomodado fisiea-

mente, 0 alvo fica livre do Olhar da Serpente. Esse Dom age apenas

contra urn adversario por vez. Quando e atingido pelo poder do

Dom, 0 alvo nao pode ser afetado novamente por ele ate a cena

seguinte. Os Nagah quase sempre usam esse Dom para fugir de ini-

migos poderosos; poucos 0 utilizam como meio de ganhar vantagem
em combates.

. Bafo clos Lorcles Dragoes (Nivel Cinco) - 0 Nagah utilizan-

do esse poder liberam imensas gotas de gases escaldantes. Esses gases

costumam se parecer com chamas e causam dano agravado nosI
adversarios, mas nao sac capazes de provocar combustao em materia.

Sistema: 0 jogador tem 'tue ser bem-sucedido num teste de

Destreza + Armas de Fogo para que 0 Nagah consiga acertar 0

adversario. A quantidade de dados de dano utilizada e igual a

Gnose do homem-serpente. Esse dano e agravado e tern urn aIcan-
ce efetivo de 6 metros..Evocar 0 DilUvio (Nivel Cinco) - 0 homem-serpente

pode invocar 0 pr6prio Rio a se elevar e agir contra aqueles que

abusam dele. Hoje em dia, esse Dom raramente e usado, mas as len-

das contam que vilas inteiras foram extintas depois de ofender urn

Nagah.

Sistema: 0 jogador gasta tres pontos de Gnose e faz urn teste de

Gnose. 0 Nagah provoca uma rapida elevac;:aodas aguas por varios

metros ao redor (I,5m2 por sucesso), causando todas as formas de

estrago.

f?j;trfs;>

Os Nagah sac criaturas extremamente exigentes e adoram usar

diversos ritos de purifieac;:aoe chiminage para demonstrar sua devo-

c;:aoas suas Maes. Entretanto, sac cautelosos ao evitarem usar mui-

tos ritos de conjurac;:ao e de compromisso, vista que apenas os
servos de Wani se mostram convenientes.

~

r<.i:Pf d;,a '$e~~e- d;e- r<.ie-
Nivel Urn

Esse Rito de Acordo e urn ritual de purifieac;:ao dpieo dos

Nagah, realizado ap6s a morte de urn grande inimigo. Para executa-

10, 0 Nagah tern que se ajoeIhar a margem de urn rio ou riacho e
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fazer uma reverencia 11agua corrente. Conforme entoa uma litania

de mantras e exalta as Tres Maes, ele se lava na agua, assumindo a

forma Azhi Dahaka para sacudir as gotas d'agua de sua crista. Esse

rita e considerado mais promissor se realizado a luz da lua, total-
mente a vista das Tres Maes.

Sistema: 0 Nagah faz urn teste de Carisma + Rituais com uma

difieuldade igual 11Gnose ou a Furia (0 que for mais alto) da cria da

Wynn que matou. (Se preferir, 0 Narrador pode substituir outras

Caracteristicas como Chi para os Kuei-jin ou outros adversarios). A

dificuldade sera reduzida em 1 ponto se 0 rito for realizado sob a luz

da lua. Se for bem-sucedido, 0 Nagah fieara livre de qualquer macu-

la externa que possa ter adquirido durante sua tarefa e estara espi-

ritualmente fortalecido para enfrentar seu pr6ximo encontro,

recuperando tres pontos de Forc;:ade Vontade. Em relac;:aoa maio-

ria dos outros aspectos, esse rito e igual aoRito de Purifieac;:ao

(Lobisomem, p. 139), com a excec;:ao de que apenas os Nagah

podem ser afetados.

l

Ci~c'f1".
Voce tem fugido e se escondido muiw bem, mas nao pod£ esconder

0 espac;:ovazio do Inferno que carrega em suas pegadas, nem abafar 0

som das facas prateadas dos d£monios que gritam seu nome como aman-

tes rejeitados. E hora d£ voce parar d£ se esquivar d£ seu d£stino e assu-

mir 0 seu lugar.

e~'\e&t1ee-~
.Hakken - Eles seguem os costumes humanos de tempos arras

e por isso esUio presos nas teias da Weaver de forma mais intensa.

Talvez tenhamos que romper urn dos fios, mesmo que os Hakken per-

cam urn pouco de c;me durante a cirurgia..Khan - Eles sac mais orgulhosos e sanguinatios do que lhes

poderia ser conveniente. Tenha cuidado com a queda dos Khan, pois

isso pode significar a chegada da Sexta Era..Kitsune - As raposas tinham apenas uma cauda quando

nossa canc;ao do dever foi entoada pela primeira vez. Como podemos

julgar com precisao 0 que e errado par~ eles se eles pr6prios nao exal-

tam aquilo que sabem estar cereo?.Kumo - [leve assobio] 0 que foi decretado para ser, tern

que ser..Nezumi - Nossos pequenos irmaos, mas cheios de 6dio e

cobic;a para conhecer as sete virtudes do julgamento..Same-Bito - Eles tambem parecem ser filhos de tres maes.

Mas pode 0 Mar ser tao belo quanto nossa T erceira Mae se os seus

filhos sac tao brutais?.Tengu - Se' algum de nossos aliados podem nos tnlir, entao

esses sao os Tengu com sua \!ngua solta. A todo momento, temo~ que

lembra-los de que somos seus amigos e de que eles seriam os mais pre-

judicados caso suas fofocas nos causassem algum prejuizo..Zhong Lung - Tanta sabedoria, tanto sacrificio. Eles se puri-

ficam a custa de seu pr6prio sangue. Honramos aqueles que restaram..Povo do Poente - N6s ainda podemos ser causa da morte

deles, assim como eles ainda podem ser a nossa. Nao temo pela morte,

mas sim pela Roda caso as guerras de.outrora comecem novamente.

Nao lhes mostre nunca nem mesmo uma (mica escama.

..ftefZ.-gel/je-fl:.o.i: O$' VJ\.e~e-$' d.e- O'\iefZ.-t:"e
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0fedordas habitafoes humanas se espalha

velavam tentando abrir caminho em uma area de

Fa torceu 0 nariz, tentando 000 empalidecer com aquel£

For~andopassagem atraves da multidao, finalmente vis etenta anos berrava ao rio de macacos que flula

ao seu lado. Com alegria, ele exaltava as virt ntes como 0 Ceu". YoFa podia sentir 0 ~o

gelado das adagas cris ao seu lado. furia sob controle.

Centenas de ratos haviam sido s semanas. Muitos de seus irmiios Parentes

foram assassinados. mas das de hu arrotavam a cidade. Muitos haviam fugido da pobreza

dos vilarejosrurais para sofrerem nas favelas das grandes cidades, lutando desesperadamente por uma

vida melhor. Quando iriam aprender? E como as Cortes poderiam permitir que tantos humanos se

procriassem num mesmo lugar?

Cuidadosamente, ele se aproximou alguns cent{metros do velho. As facas

estavam clamando por sangue, mas YoFa controlava seus impulsos Nezumi.

Lutando contra 0 desejo de atacar, ele preferiu deixar cair um pequeno

pacote aos pes daquele homem. 0 cronometro preso aos explosivos

the daria a oportunidade de alcan~ar um dos cantos do mer-

cado, se jogar no esgoto e correr de volta para 0

ninho. 0 velho havia empacotado milhares de

fogos de artif{cio em sua barraca;

agora, centenas de humanos

ficariam feridos com a

explosQ.o.

Yo Fa gorjeou discretamente sua alegria. Nessas
horas, ele adorava trabalhar como exterminador.

.

mulheres e crian~as se empurravam e se acoto- ~
heiros de peixe podre, suor e urina de porco. Yo -

-

f{)e~c'\ica~
Desde a aurora das eras, os humanos tern constantemen-

te superpovoado as grandes cidades da Asia Oriental. Os mere a-

dos de Mongkok, em Hong Kong, as favelas ao redor de Pequim, os

cortic;:ose 0 metro de T 6quio - 0 Extremo Oriente e lar de

alguns dos lugares mais abarrotados e sujos do planeta. As

Rac;:asMetam6rficas sempre procuraram 0 equilibrio no

Oriente, mas 0 homem esta destruindo isso. Hoje mais

do que nunca, a furiosa superpopulac;:ao human a

ameac;:a 0 equilibrio entre Homem e
Natureza.

Durante a Segunda eaT erceira Era do

Mundo, os Nezumi trabalharam de forma diligente

para impedir que os primeiros vilarejos crescessem rapido demais;
~ eles roubavam os alimentos, corroiam os alicerces das

casas e ate levavam doenc;:as fatais. Mesmo quando 0

Impergium terminou na Quarta Era, os Filhos do Rato mais

espertas sabiam que urn dia teriam de terminar de cumprir a

tarefa na qual os outros haviam falhado. Nos lugares onde os Ratkin

da Unidade Ocidental eram perseguidos,os ideaisshende equilibrioleva-
ram os hengeyokai a acreditar que os Nezumi eram uma forc;:avital yang. Con-

forme 0 tempo passava, 0 Rato compartilhava seu conhecimento de Guerra - pois

nao ha duvidas de que esse e seu papel como Totem - com muitos hengeyokai, prin-

cipalmente com os Hakken e os Nezumi. Sob a orientac;:ao do Rata, as rac;:asorientais ~
desenvolveram dois metodos muito distintos de se travar uma guerra.

~
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Os Hakken comportavam-se como os mestres do primeiro

metodo, chamado de Guerra Suprema. Apesar de as campanhas

noturnas no Oriente serem sempre brutais, espera-se que os guer-

reiros respeitem os c6digos estabelecidos pela casta bushi. Eles der-

ramam sangue de acordo com as tradic;:6es formal e cavalheiresca.

Em epocas de conflito, essa situac;:aodurou ate urn dos lados lanc;:ar

mao de taticas que violavam 0 C6digo do Bushido. Nesse ponto, os

guerreiros deixaram de lado as regras de compromisso e honra,

dando inicio a Guerra Infima. Depois que os Hakken revelaram 0

primeiro assassinato, sequestro ou missao de espionagem, os meta-

morfos foram forc;:adosa confiar no talento das criaturas mais deso-
nestas das sombras. Desde os dias mais remotos dos samurais, os

Nezumi tern sido os mestres da Guerra Infima.

Diferente dos respeitaveis bushi dos Hakken, a maioria dos

Nezumi vivia com os eta, membros da casta mais baixa da socieda-

de japonesa. Os Parentes escolhidos pelos hominicle!2§,N~zum,Lnor-

malmente eram estrangeiros ou imi~~\lnte~(no J:~pao,iKem..geraf
coreanos ou chineses do continente). Da forma mais gera!, os eta

eram humanos que tratavam das tarefas consideradas sujas pelos

nihon-jin civilizados. Enterro, execuc;:a~t,iaptli!parac;:aodo couro e as
artes perversas dos ninjas eram os negqcios dasfamilias eta na epoca

feudal. E mesmo alem do Japao, os Nezumi se aq§Jl.laV\lm com esses

proscriros. Os filhos do Rato perambll,lavam livremente,est!),bele-

cendo ninhos por toda a Asia, desdeP$ batl:l:osdC\s'intocave~r na

India ate as favelas, nas Filipinas. .

Hoje em dia, os Nezumi formam &eusninbos nas vizinhanc;:as

mais pobres. Apesar do fato de que os !?~toss~t1tpresouberam como
lidar com a superpopulac;:ao, os humanos continuam se multipfican-

do em urn ritmo alarmante. Rodead6s pela imundicie da rapida

decadencia urbana das metr6poles, os ~ezurniesHio sendO fof?ad'os

a povoar mais uma vez.

Felizmente, os Ratkin orientais estao se reproduzindp num

ritmo mais acelerado do que seus primqs gaijin do Ocidente. Apesar
de os Ratkin ocidentais estarem sendo seu

reaparecimento, os Ratkin do Oriente estao mais .ansiosos para

retornar as suas antigas func;:6es.Agor~mesmo,uma quan'Eidade de

Filhos do Rato que cresce lentamente,.li!sta ~~~emitlando.doepc;:as,

roubando comida, exigindo violencia, causahQo tumuh:os 'e'.espa-

lhando 0 caos. Eles nao respeitam as leis humanas - ou, de certo

modo, a vida humana. Em urn mundQ tao .infestado de humanos,

alguns ja comec;:aram sua Guerra Infim'a.cdntra a humanidade.

0 arsenal deles para a Guerra Infima esta crescendo. Culpam-

se os terroristas por muitos compostos biol6gicos e quimicos prepa-
rados em laborat6rios, mas a maioria das variedades mais ex6ticas e

criada pelos Filhos do Rato. Uma faca no escuro, uma mochila de

explosivos em urn mercado abarrotado, gas venenoso lanc;:ado em

urn metro japones - e tudo a mesma coisa. A Guerra Infima con-

siste em destruir seus inimigos da maneira que for possivel. Se algu-
mas centenas... ou milhares... de humanos morrerem durante 0

processo, 0 equilibrio entre a vida e a morte no Extremo Oriente

sera restituido mais urn pouco.

Como resultado, os Hakken e os outros shen tern que aprender

a importancia de manter a Guerra Suprema. Os bilh6es de huma-

nos na Asia Oriental precis am coexistir pacificamente. Se isso nao

acontecer, entao a alternativa sera de pender das taticas dos

Nezumi. Se os Hakken falharem, os Filhos do Rato estarao esperan-

do para tomar seus lugares. Olhos brilhantes observam atraves da
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escuridao, e dentes afiados rangem ansiosos. 0 numero crescente

de Nezumi anuncia a aproximac;:ao da Sexta Era. Esses sao os

Tempos Finais, e os Filhos do Raro aos poucos estao retornando ao
mundo.

~'\8o.~i -u.C'§.'" ~
De todas as Rac;:asMetam6mcas, os Ratkin provavelmente sao

os que estao mais fortemente unidos. Devido a necessidade, em

pouco tempo eles aprendem a identidade de seus irmaos. Sentidos

aguc;:adoslhes permitem sentir as milhares de variac;:6esaromaticas

entre seu povo. Sejam eles nascidos no Ocidente ou no Oriente, os
Ratkin consideram todos os filhos do Rato como membros de uma

grande familia. Como e tradic;:ao no Ocidente, os Filhos do Rato

referem-se uns aos outros como irmaos, irmas, tios e tias.

Urn Nez\!!!}i importante tern tres nomes: urn nome humano,
urn nom&,degalJ.g\.l~iieout)1o,de.corte. Por exemplo, Yo Fa, urn ilus-

tre Malandro do Beco, tambem e conhecido como Garra Venenosa.

Seu nome de corte e formado por:umaserie de guinchos sutis, asso-

bios e gorjeios.
Para os Garou e facilsubestiIDar 0 numero de Nezumi em uma

cidade. Dentre outras rac;:as,tais como os Kitsune ou os Khan, os

hominideos Para os Nezumi, a rac;:ad~
roedores hominideo malandro revela-se

urn estrangeiro, talvez dezenas tie Nezumi da rac;:ade roedores e

uma .ce~tena de Parentes ratos estejam se procriando em algum
ninho das redondezas. por que as lendas sobre a rarida-

de de homens-rato continuam, mesmo em T 6quio e Hong Kong.

Apesar disso, varios ratos nao;!;obrevivem ao horror da Praga do

Na~girneO,to, 6 ritual. qu jovens. A grande maio'ria dos

Ne:tumi morrejovem - s aniquilados por doenc;:as, mortos

ou devorados. Apenas 0 mais forte...e mais esperto... sobrevive.

Para se preJ;;Jararpara-a guerra, lIl)ja multidao'de ratos luta incessan-
emcQ1:lfli~subt~rra~ps, contando tanto com os tuneis

feitos pelos hum,anos quanto com aqueles roidos pelos ratos. Isso

tambem mantem RI;°pulac;:ao local sob controle. 0 numero de aci-
dentes durante. se ctf e~e1jiencia costuma ser grande, mas,
corn a !aproxfmac;:a Sexta Era, {reinar passou a ser essencial. As

vezes, estouram alguns conflitos na superficie, mas tais aconteci-

mentos costumam ef\volvet guerreiros. A evidencia e rapi-

~'d~mente perdida em das piores favelas urbanas.

Urn Nezumi que realmente vive para chegar a ser a criatura

mais velha no ninho se torna seu sensei,0 anciao do grupo. Esse
sabio mestre transmite 0 conhecimento sagrado: metodos para

resolver conflitos entre os ninhos, metodos sutis para se estabelecer

compromissos e, quando necessario, metodos secretos para assassi-

nar inimigos e rivais. Apesar de os anci6es Nezumi serem poucos,

alguns ja comec;:aram a visitar as cortes locais dos Garou Hakken,

oferecendo-se para ajudar os Lordes Orientais na Guerra Infima
mais uma vez. 1
Co.'\o.cte'\L~co.~

Todos os Ratkin compartilham de algumas caracteristicas em

comum: urn sentido de direc;:aosubterranea absoluto, noc;:aoespa-
cial altamente desenvolvida e excelente visao noturna, mesmo na

forma humana. (Gastando urn ponto de Gnose, urn Nezumi pode

-f're~8e4.((!}'~c.i.: ()~ W\.e~(!}'~ d.(!}' ()'\i.e~te
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enxergar ate rnesrno atraves da rnais absoluta escuridao durante urn dia inteiro.)

Quando estao carninhando pelos subsolos, esses ratos podern facilrnente encontrar seu

carninho entre labirintos de esgotos e redes de ttineis, rnesrno que nunca

. tenharn viajado par eles antes. E como tarnbern tern uma excelente

audi..ao, todos os seus testes de Percep..ao tern a dificuldade reduzi-

da em 1 ponto.

l
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metodos mais secretos de combate. Todos os Nezumi sao furtivos,

mas os Malandros sao aben"oados com Dons que os colocam entre

os piores assassinos do mundo sobrenatural. Em qualquer ninho, 0

Malandro mais velho e 0 principal candidato a sensei. A maioria

pertence a ra"a hominidea..Guerreiros

Furia Inicial: 5

Os Guerreiros de ra"as diferentes usam taticas amplamente dis-
tintas na Guerra Infima. Os 'Nezumi hominideos sao os mais

comuns sobre 0 solo, principalmente pelo fato de serem os melho-

res para esconder sua forma verdadeira. Os Guerreiros hominideos

aprendem a lutar em grupos pequenos de dois ou tres integrantes;

eles ocultam suas armas mais perigosas, escondem-se nas sombras e,

acima de tudo, resolvem os conflitos de forma rapida e discreta.

Os Nezmi impuros se irritam com essas restri,,6es e esperam pelo

momento em que poderao assumir suas formas ver

nhar suas Adagas da Dor com orgul

impacientes, todos os seus testes de ]

dade reduzida em 2 pontos. A for"a bi
Os Guerreiros roedores nao se im

para ajudar seus irmaos hominideos e

bandos sob as ruas da cidade e quase ,

tintos para guia-los nas batalhas. Qu~
deos fracassa, urn bando cern veze

Parentes pode estar pelas redondeza
trabalho.

~

I ~

I
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.Hominideos

Gnose Inicial: 1

Os Nezumi hominideos sao muit,

seus lares bem longe do ninho, embo

novas areas de procria"ao por la. Os (

ratos para vigiar seus dominios. Os !
mente exibem urn ou dois sinais de sua

brilhantes e puxados, dentes frontais

ou ate mesmo uma cauda curta (ocult.Roedores

Gnose Inicial: 3

A grande maioria dos Nezumi p~ii::'e a ra"a dos roedores;

assim, os humanos e os Hakken costumam subestimar a popula"ao

de urn ninho. A "mente coletiva" do bando tern que decidir sobre a

popula"ao adequada. Se eles se enganam a respeito desse numero,

as crian"as devoram-se umas as outras ou travam combates entre si

ate que 0 equilibrio seja restaurado. Entretanto, com a aproxima"ao

da nova era, os bandos de roedores aos poucos estao crescendo..Impuros
Gnose Inicial: 5

I

,

~

Os Nezumi impuros saDmuito raros, mas nao carregam 0 estig-

ma social do qual padecem os Garou impuros. Sua for"a e poder

lhes garantem urn lugar de honra nas matilhas e bandos de guerra.

Quando dois Nezumi geram urn impuro, eles costumam abandonar

sua cria. Contudo, confiam no bando ou na matilha para educa-los

da forma adequada. Os impuros raramente aprendem a lingua dos

hominideos, em vez disso contam com seus guinchos e chiados para
se comunicar com os outros.
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Crinos Roedores

Destreza:

Vigor: + 1
Carisma: -2

Destreza: + 2

Vigor:
Carisma: -3

Manipula~o: -2

~

Aparencia: 0
Dificuldade:6

For~a + 2 Mordida

Dificuldade: 6

For"a + 0 Mordida

-:V~~
~111 assumirtres formas. Os Roedores e os homi-

a"a quando sao mortos, apesar de

mirem a forma roedora ap6s a

a hominidea e urn pouco dificil

omplicado para os roedores; tan-

sua popula"ao s6 serviu para pre-

'orma. (Os impuros tern + 1 de

humana; a dificuldade dos roedo-

leos podem, e claro, mudar para a

:les tambem possuem habilidades

,selementos mais pobres da socie-

reservada para as ocasi6es mais

aixa, repleta de musculos dens a-

aais poderosa que urn guerreiro
Crinos assemelha-se a nada mais

m sobre as patas traseiras; ate os

mais com os de ratos do que

s sao longos e perigosos, e urn

lsegue mastigar madeira e ate
.0 contrario dos Ratkin ociden-

Nez tal nos mortais asiaticos - suas

durante a am tao perversas quanto as de

uer Garou du urn. Os humanos que veem urn
umi na forma Crin te se lembram de lendas urbanas

sobre os horrores das favelas e fazem 0 que podem para esquecer 0

que viram..Roedores: essa forma e essencialmente urn rato muito gran-

'de - alguns sao tao grandes quanto os gatos de estima"ao. As his-

t6rias sobre roedores capazes de manobras delicadas com suas patas

sao urn tanto quanto exageradas... mais ou menos.

ro(f'1/~ 1
Os Nezumi utilizam quase todos os Dons dos Ratkin detalhados

no Lobisomem: Guia dos Jogadores. Os Dons apresentados a

seguir costumam ser usados no Oriente, mas os Ratkin ocidentais

ainda podem aprende-los cODfurn senseigeneroso ou com urn Jag-
gling Rato que ja tenha viajado bastante..Ca\;ador na Mu1tidiio (Nivel Urn) - Urn milhao de anos de

oculta"ao e furtividade, praticando, em segredo, as atividades que

~---..... ..,.
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as Cortes formalmente evitam, ensinou aos Nezumi como sentir a . Segredos dos Tuneis (Nive1 Dois) - Como 0 Dom dos'

presen~a de seus irmaos. Quando estao rodeados por urn grande Roedores de Ossos: Harmonia.

numero de pessoas, os Ratkin conseguem sentir se outro metamor- .Lamento da Multidao em Panico (Nivel Tres) - Se fossem

fo esta escondido em algum lugar na multidao. Eles podem usar a realmente civilizados, os humanos nao permitiriam que suas cidades

oportunidade tanto para fugir quanto para ca~ar seu rastejador. ficassem tao abarrotadas. Os Nezumi sao capazes de se aproveitar

Esse Dom e ensinado por urn espirito-Cao. desse defeito grosseiro atraves do decreto desse Dom. A pratica so

Sistema: esse talento exige que se gaste .um ponto de Gnose e e possivel no meio de .uma multidao de pelo menos cinqiienta ou

que se.f~~a urn teste de P~rcep~ao + Furtividade (dificuldade igual sessenta humanos. 0 Nezu~~ emite urn grito de lament~ alem da ~
a Furtlv!dadeda outra cnatura +4). margem de alcance da audl~ao humana. Apos algunsmmutos, os ..Atacar a Despensa Umbral (Nivel Urn) - Atacar os supri- humanos ficam inquietos e logo come~am a empurrar e acotovelar

mentos de grao e arroz e essencial para a sobrevivencia de urn uns aos outros. Essa multidao pode se tomar extremamente perigo-

ninho. Atraves desse Dom, urn Nezumi pode invocar urn pequeno sa caso sinta necessidade de fugir. Apesar de serem imunes aos efei-

grupo de espiritos-Rato para rou- tos, os seres Despertos ainda

bar uma pequena quantidade de podem estar encrencados

comida e transporta-Ia atraves se forem pegos na aglom-

da Umbra para outra localidade era~ao. Esse Dom e ensi-

ate l,5km d~ distancia (embora nado por urn espirito do
possam ser seguidos durante 0 Medo.

processo). Os alimentos que esti- Sistema: 0 jogador gasta

verem a vistanao poderao ser rou- urn ponto de Gnose e faz urn

bados - e1es tern que estar teste de Carisma + Rituais

.escondidos ou livres de obser- (dificuldade 7). Se conseguir

vadores. Uma varia~ao desse Dom pelo menos tres sucessos, a

permite aos espiritos corromper e turba come~ara a for~ar passa-

saquear dep6sitos de comida. Nat- gem em dire~ao ~saida escol-
uralmente, esse Dom e ensinado hida. Com quatro sucessos, a

par urn espirito-Rato. multidao entra em panico,

Sistema: esse Dom requer urn agitando-se de forma tao vio-

ponto de Gnose e urn teste de lenta que qualquer urn em seu

Raciocfnio + Solvrevivencia. Urn caminho, mesmo nao fazendo

roedor e capaz de pegar e trans- parte da agita~ao, e arrastado
portar alguns punhados de comida; para 0 tumulto. Cada uma des-

um hominideo consegue transpor- sas vitimas sofre urn Nivel de

tar alguns quilos; urn impuro trans- Vitalidade de dano (dificuldade

porta ate cinco quilos. Se gastar urn 8 para absorver).

ponto de Furia em vez de Gnose, 0 Com cinco sucessos, a multi-

usuario podera estragar uma quan- dao dispara. Qualquer urn pego

tidade equivalente de arroz ou de no caminho da turba deve fazer

graos com fezes e urina. urn teste de Destreza +.Resistir a Toxinas (Nivel Esportes (dificuldade 8); uma

Urn) - Como 0 Dom Fianna. falha indica que 0 infeliz foi

. Mantoda Noite Mais atropeladopor umaondade
Sombria (Nive1 Dois) - A came humana. A vitimasofre-
escuridao e 0 maior aliado de urn ra urn Nivel de Vitalidade de

assassino. Urn Nezumi pode invocar dano por tumo ate conseguir ficar

a for~a de seu Totem para auxiliar urn bando de roedores ou uma de pe (enquanto isso nao acontece, ela podera tentar absorver 0 dano

matilha de hominideos. Ao longo do caminho da rota de invasao, com uma dificuldade igual a 9). A parte mais perfida desse Dom e a

as fontes de luz sao destruidas por pequenas rajadas de vento, e os sua dura~ao: dez minutos para cada sucesso obtido no teste inicial.

sistemas eletricos podem sofrer curto-circuito. Isso facilita urn .Roer (Nive1 Quatro) - Como 0 Dom Lupino.

pouco 0 uso de certos Dons (como 0 Manto das Sombras). .Morder a Propria Cauda (Nivel Cinco) - EsseDom e urn
Sistema: no subsolo ou em lugares fechados, esse Dom requer exemplo perfeito do que os Nezumi chamam de justi~a poetica. Ao

um teste de Inteligencia + Furtividade e 0 uso de tres pontos de tocar a vitima e guinchar uma breve maldi~ao, 0 Nezumi pode fazer

Gnose. 0 efeito diminui em I ponto a dificuldade de qualquer teste com que os venenos lan~ados por urn inimigo voltem-se contra ele

de Furtividade para Dons baseados em Furtividade e Labia. Por proprio. Urn Bakemono se afoga em sua pr6pria bilis, urn Kumo

cinco pontos de Gnose, 0 Totem do Rato pode atrair nuvens ao sofre os efeitos de seu proprio veneno e urn Kuei-jin e destruido por

longo de urn ceu azul para obter 0 mesmo efeito em areas extemas. suas pr6prias toxinas Yin. Esse Dom e ensinado por urn espirito- ~
0 reSUltadO

.

dura urn minuto para cada sucesso. .. Cogumelo. ~
~
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Sistema: 0 Nezumi tern que tacar sua vftima, e 0 jogador tern

que gastar urn ponto de Gnose e ser bem-sucedido em urn teste de

Raciocfnio + Medicina (dificuldade igual a For<;:ade Vontade do

adversario). a alvo imediatamente sofre os efeitos tatais de todo e

qualquer poder venenoso, t6xico, radioativo, corrosivo ou acido

que possua, independente de sua imunidade. Urn Nagah poderia ter

que resistir aos efeitas de seu pr6prio veneno de imediato, enquan-

to urn Kuei-jin poderia ser obrigado a resistir as suas Disciplinas

Shintai mais t6xicas. Ate os humanos envenenadores podem ser

afligidos repentinamente por envenenamento por cianureto ou

pior, dependendo da frequencia com que pratiquem sua arte.

Apesar de nao afetar espfritos, esse Dom pode ser letal para urn shen

que use urn arsenal de armas t6xicas.

t<.iiJ!r~

as Nezumi SaDextremamente ritua!fsticos e tratam suas prati-

cas mfsticas com uma reverencia capaz de surpreender aqueles que
nao conhecem muito bem os funestos homens-rato. Eles honram

bastante seus aliados espirituais, e, em troca, seus espfritos preferi-

dos (quase p,ersonifica<;:6esdas faces menos populares da Mae, como
doen.<;:ae medo) tratam os Nezumi com enorme respeito. Eles

conhecem a maioria dos ritos apresentados no livro basico de Lobi-

somem e possuem muitos outros truques sujos; 0 rito a seguir e ape-

nas urn exemplo.

f?.if1j- ~t\ ~'\t\8t\ ~t\ &e~::pe
Nfvel Quatro.

as Videntes sao os guardi6es da sabedoria ancestral, mas tam-

. Mm recebem revela<;:6esque os ajudam a resolver problemas. Se

ficarem isolados por pelo menos uma semana, os Videntes de urn

ninho poderao se unir para criar uma nova doen<;:ae dissemina-Ia

pelo local mais pr6ximo habitado por humanos. Sucumbir a doen-

<;:anormalmente incapacita urn humano apenas por uma semana ou

pouco mais. Entretanto, se for 0 humano certo, 0 Rito e uma exce-

lente forma de prepara-Io para seu assassinato ou sequestro.

Sistema: 0 teste inicial para esse rito e 0 de Inteligencia + Ri-

tuais (dificuldade 9); cada Vidente adicional reduz a dificuldade em

1 ponto (para urn mfnimo de 4). A praga dura urn dia para cada

sucesso. as Roedores podem, entao, percorrer uma area tao grande

quanto 0 bairro de uma cidade e espalhar a doen<;:a. Todos que

vivem nessa regiao devem fazer urn teste de Vigor. A dificuldade

depende do estado da superpopula<;:ao; uma comunidade na China

rural poderia ter dificuldade 5, enquanto urn condomfnio em

Mongkok teria dificuldade 9. Cada vftima (relevante para a hist6-

ria, e claro) tern que fazer e ser bem-sucedida num teste de Vigor

todos os dias ou perdera urn NfveLde Vitalidade. Felizmente, os

WJ!8It. ." ..

e~'\eilue~::p
. Hakken -.Por que sacrificar a vit6ria pe1ahonra?

Eles dao muito valor aque1amerda de macaco bushidoe
isso os torna fracos..Khan - He, he, he. Atraia urn desses bastardos

para os esgotos e alguns bandos irao abate-Io rapidinho.

Por alguma razao estranha, esses solitarios acreditam ser

melhores ca<;:adores do que n6s.

. Kumo- Lacraias gordas com menos patas para se

distinguirem de nossos dentes..Kitsune - Sua esperteza e raciocfnio rapido SaD

admiraveis, mas e1es nao parecem perceber a iminente

condena<;:ao do mundo. Pobrezinhos..Nagah - Malditos olhos rasgados nos observando

tao de perto - SaD piores que os Khan! Se rastejarem

para dentro de nossas tocas, entao esses bastardos sem

pernas terao 0 que merecem..Same-Bito- Urrrgh. (arrepio). Eles podem nao

compartilhar dos pequenos equfvocos das outras ra<;:as

sobre a importancia da humanidade, mas isso nao signifi-

ca que esses seres furiosos sejam excelentes aliados..Tengu - Admiro seu talenta como ladr6es. Ainda

assim, se pudesse escolher entre fugir dos meus inimigos

pelo subsolo ou voando, eu optaria por urn born esgoto..Zhong Lung - Eles sabem 0 que esta por vir,

lagartos espertos. E sabem que nao tern nenhum direito

de esbravejar contra isso. Que bons sabios e1es sao..Povo do Poente ~ Esses gaijin nao fazem muito

sentido. Por que e1es acham que quem espalha infec<;:6es

e doen<;:ase "da Wyrm", e aque1es que fazem tais coisas

serem necessarias nao sao? Que estranho.

l

Garou Hakken e outros shen possuem talentos pr6prios para se

recuperar de doen<;:as.

Cit!1c'§.(j'

Quando a sol brilhar, a campo de batalha sera seu. Quando de se

pOr,voce conhecera as talentos de meu povo. Voceaprendeu a lutar com

a que ve; talvez em breve, precisara lutar contra aquilo que seus olhos

nao conseguem enxergar.

I

~
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Muito tempo atr~,,~a da::~/;!Tristefd; a§,di;l~f!~,Haviqmclarm'ido aos Ceus por jus-

ti~acontra os Wan ~ian e J6Tamatendwt;~A,embora,Q mundo O.Fquilrbno, para reparar 0 fato d£

terem alterada 0 carma dos ~an X,wn, os filhos dos ReisVragoes,procuraramuma forma d£lcompafii/Jw.r sua sabedoria em vez d£ invocarem

!Mis punifoes contra os shen. Um dia, Meiying,~aBelq Flor dos Zhong Lung, c,\lmirlhava pela praia d£ um mar oriental proximo as Terras do Sol

Nascente quando viu um pequeno tubarao brincando no;banco~d£are"id.

Para sua surpresa, a forma do tubarao reluziu, transformando-

se em um jovem. Ele se aproximou para falar com ela, e ela

0 achoucuidadoso e inteligente, embora ignorante d£

conhecimento e sabedoria.

Entiio, Meiying convocou os

anciiies, os guerreiros e os ern-

ditos de seu povo e contou-

Ihesum piano.

,(

~

- Aqui estdum jovem, um filho
do mar, que d£ve ser nosso parente
distante. Embora nao tenha

ligafao com 0 mundo esPi-

ritual, seu povo conhece as

hist6rias do Lord£ Tiandi.

Pod£rfamos ensinar-lhes muitas

trilhas.

Os ancioes concordaram e mandaram

0 jovem d£ volta para casa com um convite

aos lideresd£ sua tribo.

0 jovem chamava-se Mizuchi e, quando

retomou para seu povo, foi ridicularizada: -

]ovem estupido, tanto tempo pensando que apo-

dreceu seu cerebro! as Reis Dragoes nao d£vem

ter nada aver conosco, e os servos do Trovao irao

puni-lo por suas mentiras a respeito do seu lord£.

Mizuchi nao disse nada, simplesmente entoou

uma canfao que Meiying havia the ensinado, e naquele

momento ela apareceu diante dos lord£s dos tubaroes. Estava 100 esplendida

que todos ficaram em silencio, repletos de medo e admira~~o.

/,

,..:

~ - ~-
~
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- A hist6ria de Mizuchi Ii verdadeira - disse a maravilhosa don-

zela Zhong Lung - e por ter demonstrado tanta sabedoria e coragem,

a ele pertencera a nome que ira coloca-los em sua trilha.

Os lordes tubarao ouviram atemamente, embora alguns tenham

na.dado desgostosos para longe naquela noite para nunca mais voltar.

Muitos ficaram e aprenderam os c6digos de condl!ili!l1itt: Mizuchi e

Meiying estabeleceram para os homens-tubarao

que, depois disso, passaram a ser chamados de .

eles ainda reverenciam Sensei Mizuchi co

ZhongLung como os aliados mais esti

. -
. 1)e~c'\~c:a~

Os Same-Bito saDos com

~
tanto, apenas aqueles a procu

comparar os dois na presen~a de
Bito escolheram a cultura das C

va de seus parentes, e tantos an

de Mizuchi e dos Zhong Lung,

afastaram dos habitos de seus pr

e urn pouco mais do que uma car

entre os outros hengeyokai, os S

dores ferozes e ca~adores impied,

de todos os homens-tubarao, ail

peles externas.

Por causa do magnetismo pess'

implacaveis dos Zhong Lung e tal

parte dos Tiandi e seus servos, os

Sensei Mizuchi no cora~ao, pel arece: t.les
povo feroz e determinado, anSl ra provar seu valor e se livra-

rem do estere6tipo de nao sere ada alem de seres estupidos e

primitivos. Na verdade, os Same-Bito nao estao muito interessados

em polftica e briguinhas com outros hengeyokai; tampouco consi-

deram seu dever particular proteger as Terras da Mae Esmeralda.

Entretanto, ficam furiosos quando seus lares ou os mares em geral

estao sob amea~a direta. Qualquer urn pode achar que 0 segredo

para conquistar a amizade deles seja ajuda-los defender seus prote-

torados oceanicos, e os sentai que recrutam homens-tubarao para

serem seus membros, descobrem que saDleais e implacaveis, se nao
urn pouco ex6ticos.

&fe-~'\ie- Saffte"'~i~
Habatsu: fac~6es de Same-Bito, similares aos clas dos

Hakken.
lrono: Same-Bito nascido a noite.
Kabina: forma hominidea.
Karui: Same-Bito nascido sob luz do dia.
Karvu: forma Gladius (Crinos).
Koshoku: Same-Bito nascido durante 0 alvorecer ou

crepusculo.
Mizuchi: 0 maior her6i dos Same-Bito que lhes concedeu

c6digos de conduta.
Rongo: ra~a hominidea.
Tangaroa: a ra~a tubarao.
Teanoi: 0 grande espirito-Tubarao que os Same-Bito reve-

renciam em segredo.
Tsufu: forma Glabrus (Glabro).

N Warui: forma Chasmus (Hispo).

~i' .11mdoro,,, (0=" mb,,,,o.
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Assim como seus professores Zhong Lung, os Same-Bito prestam

honras a Tiandi, Lorde do Trovao, urn vassalo dos poderosos Reis

Drag6es. Entretanto, embora desconhecido para os Zhong Lung, os

Same-Bito tambem honram seu antigo pai Teano.i, 0 Grande Espiri-

to Tubarao. De tempos em tempos, envia a seus filhos Dons que saD

om muito esmero; os Zhong Lung nem imaginam que

estao aos poucos abandonando Tiandi para servir

s Same-Bito nao podem atravessar a Umbra, nao

quais saD as inten~6es de T eanoi. Epossivel que

cilia~ao com os Rokea; por outro lado, seus Dons
) com b novo caminho encontrado

imento de Teanoi e urn dos pass'a-
s Same-Bito eruditos.

~

CJ Ce-d.i;je- d.e- SefZt9-5ei '/N,"ZJA.c/1i
Apesar de ser mais simples do que os refinados ensina-

mentos do bushido, os Same-Bito seguem 0 C6digo da

forma mais rigorosa possive!. Os Same-Bito saD literais ao

extremo e nao costumam se desviar da lei. Os principais

preceitos do C6digo saD:

. Cuide dos anci6es, voce deve tudo a eles;

. Respeite os membros da tribo, e eles 0 honrarao em

troca;.A desonra euma marca dos seres inferiores;.A batalha sempre e louvavel;.Se esta vivo, voce ainda esta aprendendo;.Proteja 0 territ6rio que Tiandi e os Reis Drag6es
de ram a voce.

No cora~ao da sociedade Same-Bito, a pequena fac~ao

que deseja rejeitar esses c6digos e voltar para os costumes

mais primitivos esta crescendo. Apesar de terem trabalha-

do em segredo ate agora, logo pode chegar 0 dia em que

eles derrubarao os disdpulo~ de Mizuchi e restabelecerao

urn estilo de vida mais sangrento e intempestivo entre os
Same-Bito.

i
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Dons Utilizaveis

Ahroun

Galliard

Ragabash

Furia Inicial
4
3
2

Nome
Karui
Koshuku
Irono

Curiosamente, os Same-Bito que alcan~aram 0 status de lider

estao longe de ser os melhores guerreiros; principalmente aqueles
da casta nobre dos Same-Bito descendentes dos "tubar6es-

demonio" das aguas asiaticas. Embora suas formas tubarao sejam

pequenas e fracas, e sua forma Warui seja apenas tao forte quanto

qualquer outro Watasami dos homens-tubarao, essas raras criaturas

de chifres sac reverenciadas como grandes mestres espirituais entre

as Same-Bito e quase sempre lideram seus irmaos maiores e

fortesemmiss6essombriascontra os inimigosdas Cortes do '. #

Co.'\o.ct:eV;-L~cc.~

segue
(Ahr
ligeiramente do caminho be

menosFuria do que qualquer outro homem-tu

bras de seu povo consideram isso uma fraqueza e acreditam que

Teanoi talvez esteja disposto a alterar esse equilfbrio caso seja total-
mente satisfeito. Assim como os Rokea, os Same-Bito so conseguem

recuperar Gnose na agua.
Os Kagesame, ou tubar6es-demonio, nao sac tao poderosos fisi-

camente quanto seus companheiros; e dificil sua forma Watasami

ser a imagem da ferocidade; e suas formas Warui usam as mesmas

alteras:oes de caracterfsticas que a forma Watasami dos outros
homens-tubarao. Entretanto, os tubar6es-demonio geralmente sac

as guardioes dos ritos Rokea e tambem sao abens:oados com a habi-

lidade de percorrer atalhos com a mesma faci\idade que os Garou.

Todos os Same-Bito comes:am com Fors:a de Vontade igual a 4.

Diferente dos Rokea, eles podem comprar 0 Antecedente Parentes

relacionado a humanos, mas ele custara 0 dobro do normal. A gran-

de maioria dos Parentes sac tubaroes, e nao humanos. Os Same-

Bito nao podem comprar Vidas Passadas nem Ras:a Pura; todos os

Contatos sac quase exclusivos entre os outros shen.

f?-o.CCi~

J
Os Same-Bito se diferem dos Rokea ocidentais quando admi-

tern ter duas ras:as: rongo (hominfdeo) e tangaroa (tubarao). Esse
desenvolvimento foi urn beneficio secundario do congresso de

Mizuchientre Tiandi e os Zhong Lung. Os tangaroa ainda superam

os rango, numa propors:ao de tres para urn, e a ras:a tubarao tende

a desprezar os Same-Bito hominfdeos. Ninguem sabe ao certo 0 que

acontece aos impuros, mas sup6e-se que eles sejam devorados por

ftI!8 ~~--
Umbra, ao contrario da maioria dos outros Bete, a menos que seja

de urn Kagesame. Eles usam Gnose para Dons e ritos ocasionais ou

para algumas outras coisinhas..Rongo: os Same-Bito hominfdeos sao os mais raros dos raros,

mas ainda sao mais comuns do que os Rokea hominfdeos. Essa

escassez tern muito a ver com 0 desprezo dos homens-tubarao pelos

humanos, mas e tambem pelo fato de 0 cruzamento entre urn

-humano e urn Same-Bito sempre gerar Parentes, e nunc a urn

homem-tubarao. Urn Same-Bito tern que se acasalar com Parentes

para no mfnimo ter uma leve chance de possuir uma descendencia
metamorfica. E isso acontece raras vezes. Entretanto, os Same-Bito

rongo estao sob a protes:ao da sua ras:a e normalmente estao \ivres

bkea por "intermediarios". 0 rongo raro sempre e

ra 0 mar antes de sua Primeira Mudans:a, caso nao tenha

ido por la.
Gnose: 1

~

coisa

"

ItO, muito parecidos com os Rokea, tern cinco for-

abina (hominfdeo), Tsufu (Glabrus), Karvu (Gladio), Warui

(Chasmus) e Watasami (Filho do Mar ou Squamus).

. Kabina: nenhuma mudans:a nas caracterfsticas. Devido a

falta de sangue humano nas \inhagens Same-Bito, os tubar6es na

forma Kabina geralmente sao criaturas desajeitadas com feis:6es pri-

mitivas e grosseiras..Tsufu: a forma quase humana dos Rokea tern cerca do dobro

da massa da forma Kabina. Os olhos ficam saltados e a boca, maior.

e-~tl9>'UCo. c:{o.~ -V~~

Tsufu
For<;:a:+ 2

Destreza: -2 (+ 1)-

Vigor: + z'

Manipula<;:iio: -2

Warui Watasami

For<;:a:+ 2

Destreza: + 2

Karvu

For<;:a:+4

Destreza: -2 (+ 1)-

Vigor:+3

Manipula<;:iio: -4

For<;:a:+ 3

Destreza: -1 (+ 1)-

Vigor: + 3

Manipula<;:iio: -4

Vigor: + 3

Manipula<;:iio: -4

Aparencia: -2

Dificuldade: 8

Aparencia: a

Dificuldade: 6

Mordida:

Dificuldade:7

Mordida:

For<;:a+ 3

Dificuldade:5

Mordida:

For<;:a+ 1For<;:a+ 3

For<;:a+ 1

Golpe de Barbatana
Pele de Pelede Pele de

TubaraoTubarao Tubarao

-Nessas formas, 0 Same-Bito tern Destreza maior debaixo d'agua.

Nas formas em que a pele de tubarao do Same-Bito e total, os opo-

nentes podem sofrer dano ao golpearem urn Same-Bito desarmado. Aque-

les que agarram ou golpeiam 0 Same-Bito apenas com as maos sofrem sua
seus pais ao nascerem. propria For<;:a-1 em dados de danos; se 0 Same-Bito estiver na forma ~A Gnose inicial e comparavel ados Rokea; entre tanto, os K d d

~
arvu, esse ana sera agrava o.

Same-Bito so

,

frem restris:6es parecidas, pois nao podem atravessar a
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N as costas, surge uma barbatana, dando ao T sufu uma aparencia

corcunda. Membranas aparecem entre os dedos; a pele fica mais

grossa, com aspecto oleoso e mais escuro, apesar de nao causar dano

como a pele das formas mais semelhantes ao tubarao. 0 Tsufu so

consegue falar atraves de urn sussurro rfspido - nao que muitas

pessoas queiram falar com uma coisa com a aparencia dele. Os

Same-Bito raramente assumem essa forma, embora seja ainda com

mais freqiiencia que seus primos Rokea..Karvu: a forma homem-tubarao ebrutal e aterrorizante, atin-

gindo cerca de 3 metros de altura com barbatanas dorsais e pes

membranosos. A cabes:a e 0 pescos:o do Same-Bito se dilatam, a

mandibula se alarga e os olhos ficam salientes. Fileiras duplas de

dentes pontiagudos e afiados cobrem a gengiva. Uma pele grossa. e
serreada reveste 0 corpo; qual-

quer urn que toca-la com a ,
mao nua teni talhos abertos

por sua ignorancia. A forma

Karvu tern guelras e pulm6es,

0 que permite respirar tanto'dentro quanto fora da agua.

Por fim, ao longo dos cotovelos,
ha barbatanas curtas e afiadas

capazes de cortar urn humano

- ou lobisomem - em pedas:os

em pouco tempo. A maioria dos
Same-Biro nessa forma tern a

pele marrom acinzentada,

embora alguns tendam a nuan- I

s:as azuis. Os Same-Bito SaD
Iefetivamel).te mudos nessa

forma, mas comunicam-se

entre si atraves de impulsos ~

eletricos, cujo raio de alcance e

de 1,5 km debaixo d .agua, mas

apenas"de 15m na terra..Warui: 0 Warui incita

imagens desagradaveis de imen-

sos tubar6es engolindo veleiros

inteiros - pois essa forma cer-

tamente parece capaz disso. J
Esta forma carcarrinidea

combina 0 poder do Karvu

com uma massa maior, man-

~

I

l
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a sua ras:a (hominideo para os rongo ou lupino para os tangaroa) e

a sua tribo. Aqueles que servem as Cortes aprendem urn Dorn

comum no lugar do augurio. T alvez os narradores tambem queirarn

usar outros Dons opcionais, principalmente os relacionados a agua.

Os homens-tubarao SaDcuidadosos ao usarem publicamente seus

Dons adquiridos de T eanoi, para que os Zhong Lung e os outros nao

suspeitem de sua lealdade em relas:ao a outro alem de Tiandi. Os

Same-Bito quase sempre conseguem encontrar professores dispos-

tos a instrui~los nos Dons comuns das Cortes; considerando quao

aterrorizantes SaDseus proprios Dons, isso nao e de se admirar..Shou dos Zhong Lung (Nivel Urn) - Shou e a sabedoria

dos ancestrais; a invocas:ao desse Dom concede aos Same-Bito con-

selhos e informas:6es dos seus aliados Zhong Lung. Esse Dom e ensi-

nado por urn espirito-Sapo.
Sistema: esse Dom nao invo-

ca ancestrais Zhong Lung; em

vez disso, envia uma mensagern

ao Zhong Lung mais proximo na

Umbra. Os narradores devem per-

ceber que pode levar urn born

tempo para 0 Zhong Lung respon-

der, embora ele sempre acabe fazen-

do isso. 0 jogador faz urn teste de

Manipulas:ao + Interpretas:ao (difi-

culdade 6). Sao exigidos pelo menos

dois sucessos. A resposta normal-

mente chega durante 0 tempo de

duras:ao da sessao. .
. .Cheiro de Sangue (Nivel
Urn) - Ao usar esse Dom, 0

Same-Bito adquire a capacidade de

sentir os shen;alguma coisa no san-
gue dos hengeyokai e outras criatu-
ras deixam seus sentidos em alerta.

Esse Dom e ensinado por urn espiri-
to-Tubarao.

Sistema: 0 jogador gasta urn

ponto de Onose e em seguida faz

urn teste de Perceps:ao + Instinto

Primitivo (dificuldade 7). Se con-

seguir pelo menos dois sucessos,
0 Same-Bito sabera se 0 individuo

ao seu lado e ou nao urn shen.

Note que ele nao conhece nenhuma

caracteristica espedfica, como, por exemplo, se e urn Kuei-jin ou

urn hengeyokai..Enxergar sem Visao (Nivel Dois) - Os tubar6es SaDsensi-

veis as mudans:as no campo eletromagnetico ao seu redor, 0 que

lhes permite sentir a presens:a dos alvos mesmo quando nao conse-

guem enxergar. Esse Dom e usado na terra e e particularmente van-

tajoso em aguas escuras e turvas. Eensinado por urn espirito-Lula.

Sistema: gastar urn ponto de Onose e fazer urn teste bem-suce-

dido de Perceps:ao + Prontidao permite ao Same-Bito sentir obje-

tos ou criaturas dentro de urn raio de 4,5m. Note que apenas a

presens:a e a forma geral SaDsentidas, e nao os mfnimos detalhes..Mandibula de Ferro (Nivel Tres) - Como 0 Dom de Nivel

Quatro dos Ahroun: Mordida de Ferro.

t ~~ I . .....

dibulas enormes e 0 dobro da

velocidade dos Watasami ao nadar. Os Same-Bito costumam assu-

mir essa forma quando travam batalhas aquaticas, mas preferem a

forma anfibia Karvu se sua luta for tanto em terra quanto no mar..Watasami: assim como os Rokea, ,0 Same-Bito tern que estar

na agua para assumir a forma tubarao. 0 Watasami morde tao forte

quanto qualquer tubarao e conserva sua pele protetora. Nessa

forma, 0 Same-Bito e capaz de nadar ate cerca de 50 km/h por lon-

gas distancias.

ro~'V~

# Os Same-Biro comes:am com tres Dons, escolhidos dentre~ aqueles adequados ao seu auglirio (Ragabash, Oalliard ou Ahroun),
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.Fome Voraz (Nivel Tres) - Os Same-Bito SaDhabeis em

morder e devorar qualquer coisa em que consigam colocar suas

bocas,tanto podem ser remos, pneus quanto 0 membro de alguem.

EsseDompermite ao homem-tubarao abrir bastante a sua boca e
cravar seus dentes em quase tudo. Eensinado por urn espirito-

~ Manta e nao e utilizavel em terra.
\: Sistema: 0 Same-Bito gasta urn ponto de Furia para invocar 0

Dom. A dificuldade para morder e reduzida em 2 pontos, e 0

homem-tubarao agora consegue cravar seus dentes em~bjetos nor-

malmente muito grandes ou com 0 forrnato estranho demais para

serengolido. 0 efeito dura por uma cena..Mordida do Destruidor (Nivel Quatro) - Como 0 Dom de
NivelCinco dos Crias de Fenris: Mordida de Fenris..Forma de Tsunami (Nivel Quatro) - Por curtos periodos

de tempo, os Same-Bito podem dobrar efetivamente seu tamanho

quando estao na forma Karvu ou Watasami. Eles ficam maiores,

maisfortes e, St;e que isso e possivel, ainda mais aterrorizantes. Esse

Dome ensinado por urn servo de T eanoi.

Sistema: se 0 jogador gastar urn ponto de For"a de Vontade e

conseguirpelo menos tres sucessos em.um teste de Vigor + Instin-

to Primitivo, 0 Same-Bito podera ficar maior durante uma hora.

Cada sucesso alem desses tres adiciona uma hora ao tempo.

Enquanto estiver maior, 0 Same-Bito ganhara dois pontos de For"a

(maximode 10) e dois Niveis de Vitalidade extras de Escoriado..Furia de Teanoi (Nivel Cinco) - Esse Dom terrivel e man-

tidoem absoluto segredo entre os Same-Bito. Ensinado por urn dos

servosde Teanoi, ele leva 0 homem-tubarao a uma fUria impossivel
de ser controlada.

Sistema: depois de 0 Same-Bito fazer urn apelo a Teanoi, 0

jogadortesta sua For"a de Vontade (dificuldade 7). Se obtiver pelo

menos tres sucessos, 0 homem-tubarao ganhara tres pontos extras

de Furia, recuperara no minima dois pontos de Furia por tumo de

combate e ganhara dois dados em todas as suas paradas de dado de

dano. 0 perigo desse Dom e que urn Same-Bito tornado pela Furia

transforma-se algo realmente terrive!. A dura"ao desse Dom e igual
a da cena.

f(itf!f~

Os Same-Bito nao conseguem entender 0 prazer que muitas

outras Ra"as Metam6rficas tern em conduzir ritos na Umbra. Para

os homens-tubarao, nada pode ser mais divertido do que percorrer

as correntes geladas das profundezas do mar. Elaque eles condu-

zem seus rituais mais sagrados. Ritos de Acordo, principalmente 0

Rito de Contri"ao, sao comuns, alem dos Ritos de Puni"ao e de

Renome. Assim como os Zhong Lung, os Same-Bito gostam de sau-

J
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.Bakken- Suas trilhas de honra SaD interessantes,

apesar da falta de urn cora"ao bestial torna-los inferior.

Esses hengeyokai estao envolvidos demais com seus jogos

da mente inuteis para nos interessar..Khan - As feras-gato nunca se preocuparam com

nossas aguas, e n6s certamente nao temos nenhum interes-
se em seus desertos e selvas. Pretendemos nos misturar

com eles 0 minimo possive!..Kitsune - Nossos professores, os Zhong Lung,
dizem estar atentos aos extraordinarios Nove-Caudas.

Respeitamos suas palavras e lidamos com os homens-

raposa 0 minimo possive!..Kumo - Estes seres de muitas pernas raramente

sapateiam em nossas praias, apesar de alguns terem ofere-

cido uma garra de amizade. Entretanto, eles nao tern nada

de valioso para nos oferecer..Nagah - [olhar sombrio].Nezumi - Os Zhong Lung SaDpacientes com esses

roedores, mas n6s nao vemos utilidade para eles. Deixe-os

acumular 0 lixo ao seu redor e mantenha seus corpos vene-

nosos longe de nossas aguas..Tengu - Como deve ser estranho nadar nas profun-

dezas do Ceu! E quao esquisitas SaDas criaturas que fazem

isso, pois n6s e eles nao somos nada parecidos..Zhong Lung - Sao nossos respeitaveis professores e

sabios alem da conta. Temos uma grande divida com eles..Povo do Poente - Ainda preciso encontr.ar uma

dessas criaturas, mas se 0 vidro e 0 ferro que sufoca a terra

e culpa deles, nao quero saber dessa especie em nossas

aguas.

~
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dar a chegada do ano novo com celebra,,6es elaboradas, normal-

mente em adora"ao a Tiandi e aos Lordes Drag6es. Desconhecido

por seus benfeitores, alguns Same-Bito tambem realizam ritos para

venerar T eanoi, seu Grande Espirito Tubarao.

Ci~c-a(f
Os LOTtks deCTetaram que voce nao e bem-vindo nestas aguas. Va

embora agora, ou seu sangue j01Tara pelas guelras de meus irmiios e sua

caV'eira~omara lar para as caranguejos.

~

"
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~ ~~eu avo me contou que muito tempo atrds existiu um Tengu, das man-

tan/iaslcongeladas, chamado Penas de Gelo. Era um individuo etemamen-

te faminto, e quando nao estava esPiando os bakemono e os chih-mei,

estava tentando roubar a refeiC;an das humanos - afinal, eles sabiam cozi-

nhar; ele nao.

Em uma tarde particularmente quente de veran, Penas de Gelo estava

empoleirado num galho supervisionando a estrada para 0 mercado. Estava ansioso e

desejava que uma refeic;iio chegasse logo. Tinha visto vinte camponeses famimos passar

por la, e nenhum deles poderia se clar ao luxo de dividir a comicla. Pobre Penas de Gelo!

Mas, enta~, a sorte sorriu para ele, pois um padre veio caminhando pela estrada, urn

homem grande, com ombros largos.

"Ele parece se a/imentar bem", Penas de Gelo disse para si mesmo. "E os padres tambern

san muito engrac;ados!" Vamos ver 0 que ele trouxe para 0 meu almoc;o.

Entiio, Penas de Gelo assumiu sua forma de batalha e saltou cla arvore em frente ao

padre, grasnando, pulando e batendo as asas com 0 imuito de parecer muito feroz. 0

padre deu um pulo para trds, assustado, mas, entiio, enfiou a miio sob a batina e tirou

uma espada muito afiada e brilhante:

- Dem8nio!- elegritou.
E nesse momento, Penas de Gelo percebeu que aquele homem era realmen'-

te muito forte. Na verclade, ele era um shih, um dos cavaleiros que cac;am shen.

"Mas que azar 0 meu!", pensou Penas de Gelo, mas ele pensava muito

rapido e nao estava tota/mente assustado. Sa/tou para trds, gritando:

- Ah! Voce e um shih! Certamenteveio para me matar neste dia
queme e t6rridn com sua espada banhada de sangue bakemono! Oh, ja me

simo fraco! Poderia acabar com voce, mas 0 veneno!

0 shih ficou surpresoe entao, muito nervoso, olhou para sua
espada. Penas de Gelo parou de pular e espreitou sobre a ponta de suas

asas:

- Voce nao mergulhou sua espada em sangue bakemono? Nan

sabe que isso e veneno para todas os Tengu ?

0 shih balanc;oua cabec;ae, muito nervoso, apertou a espada

111
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em sua miio.

- Bem, eu vou contar- Penasde Geloprosseguiu.- Sabe,

detesto ver um cavaleiro como voce desarmado, e meus pc:deressan
realmeme muito terr{veis. Voce nao teria nenhuma chance. Mas

recebi ordens de fazer uma boa ac;aoantes de retomar para 0 Inferno

e gostei clasua cara. Eu!he direi 0 que fazer. Existem alguns bakemono a qua-

tro Ii descendo a estrada, em uma cavema debaixo da velha ponte vermelha.

Nan tem como errar. Por que nao vai are la, mata-os, banha sua espada de

sangue e, enta~, volta para ca? Prometo que vou esperarpor voce; esw realmente mais queme aqui em cima na

Terra do que me contaram e, para falar a verclade, eu nao me importaria de voltar para 0 Inferno onde pelo menos

nao e tiio ensolarado. E uma longa caminhada, e esw muito quente; cuidarei cla sua batina enquanto voce'vai.

- Voce e muito atencioso para um demanio - disse 0 shih. - Farei como voce me recomendou e 0 enviarei de

volta ao Inferno assim que retomar. Mas e melhor ficar aqui ou entiio irei atrds de voce e caminharei uma distancia duas vezes

maior para maw-lo. - Penas de Gelo meneou a cabec;ae sentou-se debaixo claarvore para mostrar que nao estava com pressa.

- Estareibemaqui. ~ elerespondeu.

Assim, 0 shih tirou a mochila e a batina pesada e rapidamente correu para 0 covil das bakemono. Ele era muito bam, e matou todas os cinco

antes mesmo que pudessem sacar suas facas. Entiio, banhou sua espada no sangue dessas criaturas, colocou um pouco mais no cantil par medida

~ de precaUC;an e correu de volta para a arvore, onde Penas de Gelo ainda 0 esperava. Penas de Gelo se levantou assim que 0 shih chegou e voou em

~ 94 -J\e't8e'/ff/l:ai, Os> rI\e~ "ff O'rie'Vte
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suadirefao, grasnando alto. a shih desferiu um golpe com sua espada,

ePenasdeGelo gritou como se tivessesofrido um ferimento fatal. Assim

naohavia mais nada al€m de penas voando ao vento.

0 shih estava muito orgulhoso de si mesmo e decidiu contar a todos

osseuscompanheiros sobre a eficdcia doveneno do sangue de bakemo-

no erecomendar a todas que sa(sseme obtivessem uma boa quantidade

dessasubstiincia. E nas Terras dos Espelhos, Penas de Gelo usou suas

asase voou em direfao ao norte antes que a shih olhasseem sua mochi-

la eseperguntassea que havia acontecido com seu almofo.

1)e~CY-ic:aff
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Os Tengu sempre foram obcecados com as coisas dos humanos,

talvezmais dO'que seja consider ado adequado. as filhos do Corvo

tern observado de forma obediente 0 progresso da humanidade 0

maisde perto possivel, com 0 intuito de cumprir seu papel de des-

vendadores de segredos. Como resultado disso, e!es sao os hengeyo-

kai mais familiarizados com a sociedade humana (possivelmente

com exce~ao dos Hakken). Sao e!es que voam para os quatros can-

tos do mundo e retornam no fim do dia para compartilhar as hist6-
riasque ouviram.

Os homens-corvo do Oriente levam

comobatedores e mensageiros, e a sabedOl

te de seus bicos. Sua curiosidade impressio

nas a sua tendencia a fofoca. Apesar d,

segredos apenas com seus irmaos hengeyo

postosa fofocar com os shen de todos os tipos e ja ate

algunsde seus conhecimentos para humanos seletos.

Tengu saDresponsaveis pela exatidao - e inexatida~

mitoshumanos, disseminando qualquer fofoca que,
gina~aoe omitindo alguns detalhes (tais como os

a urn certo metal da lua). as padres gera~!men
feridas dos Tengu, que adoravam atorme devotos

transformar sua visao de mundo em algo ISparecid,

dos homens-corvo. Entretanto, as informa<;:oesse esp"

demaishoje em dia e, embora ainda consigam alterar as "

supersti<;:oesde acordo com sua vontade em areas rurais re

Tengu estao achando muito mais diffcil promover a ignoran'

cidades onde a Era da Informa<;:aoja tenha chegado.

Assim como todos os Corax, os T engu sao aben<;:oados com a

habilidade de engolir os olhos de urn cadaver e descobrir as circuns-

tancias de sua morte. Embora uma pratica tao asquerosa como essa

possaser virtualmente inconcebive! na maioria das culturas huma-

nas da Asia, os outros hengeyokai nao pensam dessa forma - afi-

nal de contas os Tengu saD do sangue dos Corvos. Essa e a tarefa

deles.E, de qualquer modo, 0 unico efeito colateral adverso que isso

parece provocar nos Tengu e 0 de encorajar seu senso de humor

m6rbido - irritante para alguns metamorfos formais, mas muito

longe de ser uma ofens a mortal.

()'\go.~i-u.C:aff

A sociedade Tengu e extremamente individualista; os homens-

corvo reunem-se em Parlamentos apenas de vez em quando para

compartilhar informa<;:oese conhecimento e em seguida retornam
para seus retiros individuais. Aliam-se aos sentai com re!utancia e

costumam se queixar de que seu papel e social demais, mas servem

~ ~,~...
com a me sma firmeza que os outros. Por pertencerem a uma das

Ra<;:asligeiramente mais numerosa de metamorfos, e!es saDencon-

trados como conselheiros e sentine!as na maioria das poucas cortes

que ainda restam espalhadas pela Asia. A corte que nao tiver um

espiao Tengu estara em seria desvantagem ao lidar com os complos
dos outros shen.

as Tengu apresentam poucas divisoes dentro de sua sociedade;

e!es seguem 0 sistema de Postos das corte;, mas nao possuem augu-

rios individuais a nao ser seguir 0 Caminho da Virtu de Esmeralda.

Se dois corvos metamorfos forem travar uma disputa, e!es normal-

mente a decidirao por meio de urn show ritualfstico de artiffcios

ludicos ou por a<;:oesde campeoes humanos inconscientes - ser

capaz de se!ecionar urn humano qualquer para descobrir sua rique-

za em pachinko e uma clara demonstra<;:ao de sabedoria superior.

Ha uma pequena fac<;:ao de T engu que as vezes sequestra

humanos e treina - os na arte de ca<;:arshen- que na maioriados
casos sao bakemonos, Kuei-jin ou Violadores de Nomes. Esse

campo, conhecido indiretamente como 0 Templo das Nuvens

\;r~~~ntas, instrui seus tute!ados em todas as modalidades de esgri-

es marciais, cultura shen (apesar de omitir cuidadosamente
r fraqueza dos hengeyokai) e, algumas vezes, ate magika

ados dessa forma, 0 novo "matador de demonios"

mbrio do Mundo das Trevas com os olhos abertos

de lutar. Ninguem pode dizer se os .caminhos do

jogo cruel ou urn chamado nobre - mas os resul-

~

Y-L~co.~
com 0 sol e inconfundivel. Eles nao tem

)em nao sao afetados pelo toque da prata. E
ue drena sua Gnose e causa-lhes dano

T engu pode ser uma tarefa muito dis-

uca formalidade, os T engu nao afiliados

teguem urn sist~t!;I~~lilf!;leRenome similar a trilha do Espe!ho; a
~abedoria e de exfi;_:e;iliimportancia para e!es no que diz respeito a
ra<;:a.Entretanto, a m;ioria dos Tengu e jurada as Cortes e obedece

as regras dos augurios que escolheu (ou que Ihes foram atribuidos);

gostem disso ou nao, esse e 0 aspecto mais comum de urn Folha.

Contudo, os Tengu ainda tentam acumular a maior quantidade

possive! de Renome em Sabedoria, nao importa qual seja sua tare-

fa; embora isso possa nao ser necessario para seu dever na corte,

e!es certamente consideram que seja pelas exigencias do Primeiro
Mandato.

as Tengu podem escolher qualquer Antecedente que deseja-

rem, exceto Ra<;:aPura (os detalhes de sua reprodu<;:aocom certeza

proibem a forma<;:aode linhagens reais). as Tengu nao afiliados tern

a ben<;:aopermanente do Corvo como urn totem, mas os homens-

corvo que se aliam ao sentai da montanha submetem-se ao augurio
do patrono do sentai.

{!..,o.Co.~

as T engu saD afligidos por uma estranha peculiaridade repro-

dutiva; qualquer uniao entre e!ese os humanos ou os corvosgeram ~
Parentes, mas nunca urn Tengu. Alem disso, apesar de serem imu- .
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nes ao Delirio, seus Parentes nao tern nenhuma chance de gerar

novos Tengu. Os Tengu simplesmente nao conseguem criar novos

filhotes acasalando-se com humanos e corvOSjas raz6es disso se per-

deram ha muito tempo na Roda, mas os T engu suspeitam que urn

dos Ministros do Ceu the pregou uma pec;:a.Qualquer que seja a

razao, os Tengu tern que con tar com 0 processo de confinar urn ovo

espiritual Umbral a urn bebe humano ou a urn filhote de corvo para

criar mais seres de sua especie. Eles nao podem nem mesmo

acasalar-se entre sij essas uni6es sempre sac infrutiferas.

Contudo, 0 ovo espiritual pode ser atado a qualquer humano

ou corvo - Parente ou nao - para criar urn novo Tengu . De

certa forma ede mau agouro escolher alguem que nao seja Parente

para receber tamanha homa, mas as vezes surgem hist6rias de

Tengu que desejavam tanto uma crianc;:aem particular que seqiies-

traram 0 objeto de sua afei.c;:aopaternal. Segundo a lenda, os Tengu

escolhem principes e camponeses, os filhds de sabios e de guerrei-

ros - s6 depende do sentimentalismo dos pais. Considerando que

os futuros pais tern que doar tres pontos permanentes de Gnose

para executar 0 Rito do Ovo Espiritual, alguem tera que absolver

uma certa quantia de seletividade; afinal, poucos Tengu tern os

recursos espirituais necessarios para criar uma descendencia mais

do que uma ou duas vezes.

Independente da rac;:a,todos os Tengtf1comec;:am coni" 1 ~nto.

de Furia, 6 de Gnose e 3 de Forc;:ade Voritade. A intensidade ,tl'a

interac;:ao das duas rac;:asesta evidente no fAto'<ieq\l~queJ;n naJiceu

corvo s6 pode gerar filhos hominideos e vice,;ver$a. COJ;nocOnse-

qiiencia, seus clas costumam estar fortemente unidos; e~um,

Tengu considera pai tanto 0 Parente que the deu a luz. fi~tolseu.
doador espiritual T engu.

I
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m certo qrgUlho

1

Os T engu tern apenas tres formas e ss:;

por precisarem apenas delas..Hominidea: nao ha como distingiiir urn Tengu iia formai

humana de qualquer outra pessoa asiatica, embora tenhaiuma t~n-

dencia a ser magro eater os trac;:osbem definidos. A mai\riatef
olhos negros, apesar de alguns terem olhos surpreendentementee

azuis ou verdes (que eles razem de tudo para esconder)..Crinos: a "forma de batalha" dos T engu e carente de digni-

dadej a primeira vista, parece ser urn corvo de urn 1,5m de altura,

mas as diferenc;:as com certeza sac raras. A face possui urn osso

parecido com urn nariz sobre a pont a do bico, e seus olhos sac

indiscutivelmente humanos. (Alguns Tengu conservam as orelhas
humanas nessa forma, tornando-os mais relutantes em mudar da

forma humana ou corvo). Metade de suas asas sac brac;:osque ter-

minam com dedos nodosos e cheios de garras. No entanto, isso

nao diminui sua capacidade de voar. As pernas nao sao articula-

das 0 suficiente para urn passaro e tambem nao sac muito boas

para corridas.

Urn Tengu na forma em Crinos causara [Forc;:a+ 1] pontos de

dano agravado com as garras das maos e patas e ira voar de forma

negligente e espalhafatosa em relac;:aoa sua massa corporal (que e
apenas urn pouco mais leve do que a sua forma humana). Reco-

nhecidamente, 0 voo esta longe de ser gracioso, mas e adequado

para assustar humanos inocentes. Os Tengu tambem podem tirar

vantagem de muitos Dons de batalha designados para essa forma -~
96
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Crinos

Forc;:a:+ 1
Destreza: + 1

Vigor: + 1

Aparencia: -1

Manipulac;:ao: -2
Per: + 3
Dificuldade:6

Corvina

Forc;:a:-1
Destreza: + 1

Vigor: +0

Aparencia: +0

Manipulac;:ao: -3
Per: +4

Dificuldade: 6

perfeito para uma situac;:aoruim onde a fuga e impossive!. Ao con-

trario dos Corax ocidentais, que costumam ter vergonha de sua

forma Crinos, os Tengu sentem urn prazer incontrolavel em usa-Ia

para aterrorizar os humanosj na verdade, esse costuma ser 0 unico

prazer que 0 uso dessa forma lhes proporciona, mas que se dane se

nao VaGdrar proveito disso.

-. Corvina: apesar de nao ser muito voltada para habilidades de

combate, a forma de corvo dos Tengu e ideal para espionagern,

!txpIorac;:aoou voos rapidos. Muitos Tengu, ate mesmo os homini-

d~~~~E!f1~,!;:itammais os beneflcios dessa forma do que de todas as
puttas.

q)~~9'

,~uniram uma grande quantidade de Dons de outras

JOEl~as"al'retideram a diflcillic;:ao de que aquilo que torna urn

truque conMvel para outro hengeyokai pode ser mediocre para urn
Tengu. Seu arsenat<Ie Dons mais seguros e uma mistura de truques

c9J;npartilha'dos'coII1'tS~S primos ocidentais com alguns que foram
,1CIM'osa ros do Ceu. De acordo com 0 Primeiro

Manda1;p, o~engu donam com prazer os maiores segredos mis-

ti(;~ -1e ~prlna1me\1te se veem compartilhando-os com seus com-
panheiros'hengeyokai (algumas vezes contra a sua vontade.)

Generalizan90,..,qs T~ngu comec;:am 0 jogo com urn Dom de

"iiIc;:a,urn Dom T~~"um Dom comum dos hengeyokai - nao
importa se pertencem as Cortes ou nao..Sabedoria da Garc;:a (Nivel Urn) - Como 0 Dom Philodox:
Verdade de Gaia.

. PalavrasDoces(NiveIUrn)- Como 0 Dom Hominideo:

Persuasao. Esse e urn dos Dons favoritos dos Tengu para espalhar
boatos falsos..Voz do Mimico (Nivel Urn) - Esse Dom permite ao Tengu

imitar qualquer som ou que voz tenha escutado; vozes, sotaques,

modulaC;:6es, musicas, estrondos, trov6es - qualquer coisa. Esse

Dom e ensinado por urn espirito-Papagaio.

Sistema: 0 Dom exige urn teste de Percepc;:ao + Interpretac;:ao

(dificuldade baseada na complexidade do som)..Linguagem Refinada (NiveI Dois) - Como 0 Dom comum

de Nivel Tres dos hengeyokai.

. OmbrosRachados(Nivel Dois) - Os Tengu tern sempre

urn olho aberto para os pressagios sobre 0 futuro. Esse Dom, nomea-

do depois das praticas de escapulamancia na China, certamente os

ajuda nessa questao. 0 Tengu com esse Dom e capaz de ler 0 futu-

ro no voo dos passaros, no desenho formado pelas chamas ou pela

fumac;:aou em quase tudo. Entretanto, os homens-corvo que usam

t

...fte1Z-8eilf~.(l::c.i:0$5 W\e~~$5 d..~ O,ielZ-te

- ..... -
"



... .. . ..

~

esse truque com muita freqiiencia comes:am a interpretar de forma

etronea os sinais ao seu redor; deparam-se com pressagios totalmen-

te falsos, mas que acreditam ser verdadeiros. Esse Dom e ensinado

par urn Corvo da T empestade.

Sistema: para 0 Tengu identificar um pressagio ao seu redor, 0

jogador faz um teste de Raciocfnio + Ocultismo (dificuldade 6)..Penas Dilacerantes (Nivel Dois) - Apesar de ainda nao

serem guerreiros tao poderosos quanto os Hakken, os Khan ou os

Same-Bito, os Tengu tem seus proprios metodos para derrotar 0

inimigo. Esse Dom e um deles. Utilizado apenas na forma Crinos,

Penas Dilac:erantes deixa as penas do Tengu tao duras e afiadas

quanto laminas de as:o. Na verdade, suas asas se transformam em

armas capazes de deter golpes de facas ou garras ou de cortar a

carne com a mesma facilidade que uma katana. Esse Dom e ensina-

do par um elemental do Metal.

.... ~'-...
Sistema: 0 jogador gasta um ponto de Gnose e faz um teste de

Vigor (dificuldade 6); as penas conservam suas pontas afiadas e sua

fors:a por um turno por sucesso. Enquanto esse Dom estiver ativa-

do, as cores principais do T engli ganham um brilho metalico e

comes:am a cintilar tenuemente com um semivisivel fogo-fatuo.

Penas Dilacerantes causa dano agravado..Espada de Yoshitsune (Nivel Tres) - Os rumores a res-

peito da habilidade dos T engu em ensinar a arte da esgrima estao ~bem fundamentados. Na verdade, com 0 uso desse Dom, um ""-

corvo metamorfo sera capaz de aumentar a habilidade de esgrima

de um companheiro a niveis que 0 proprio T engu pode muito bem

ser incapaz de alcans:ar. Esse Dom e ensinado por um espirito-
Ancestral.

Sistema: 0 Tengu tem que tocar 0 bras:o que 0 beneficiario

desse Dom usa para lutar, eo jogador faz um teste de Raciocfnio +

Armas Brancas (dificuldade 5). Se for bem-sucedido, 0 Tengu

podera gastar pontos de Gnose para
aumentar 0 resultado da

parada de
dados de

Armas Bran-

cas do seu

companhei-

ro; todo ponto gasto
dessa forma adi-

ciona um

dado a parada
de dados

enquanto
durar a cena..Pena Sangrenta (Nivel

Tres) - 0 Tengu com esse truque
-- -~em seu arsenal e realmente

perigoso. Ao usar esse Dom, ele

-< _~pode arrancar uma de suas penas
e arremessa-Ia como se fosse um

dardo ou um bo shuriken. Ao serem fortale-

cidos com 0 Dom:

Penas Dilace-ranres, esses projeteis tornam-
se sem duvida nenhu-

ma fatais. Esse Dom

e ensinado por urn

espirito- Libelula

ou Beija-Flor.
Sistema: 0

jogador tem que

gastar um ponto de

Furia e, entao, fazer
um teste de Destreza

+ Armas Brancas (dificul-

dade 5). A pena arremessada

causara [Destreza + 3] dados
de dano. Se 0

Tengu esti-
ver usando

nesse ~
momenta 0

~
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Dom: Penas Dilacerantes, 0 projetil causani dano agravado, perfu-
rando a armadura, a carne e os ossos com facilidade..Sentido de Orientao;;a:o (Nivel Quatro) - Esse Dom e 0

mesmo que 0 Encanto dos espiritos; e ensinado por qualquer espi-

rito que conheo;;a0 mesmo Encanto. Esse e urn dos truques favori-

tas dos sentai que tern a sorte de ter urn guia Tengu em seus postos.

Sistema: 0 jogador tern que gastar urn ponto de Gnose e fazer

urn teste de Percepo;;ao + Ocultismo (dificuldade 7) para 0 Tengu

utilizar 0 Sentido de Orientao;;ao. Esse Dom permite ao personagem

conhecer os fios da Trama 0 suficiente para reduzir pela metade 0

tempo de viagem pelo mundo espiritual..Tempestade de Penas Sangrentas (Nivel Quatro) - A tati-

ca desesperada de muitos Tengu, esse poder provoca uma verdadei-

ra tempestade de penas cortantes. Todos que estiverem na area

alvejada abaixo do Tengu, tanto amigo quanto inimigo, provavel-

mente sera perfurado por uma tarmenta mortal de penas afiadas

como laminas. Este Dom e ensinado por urn espirito-Mono;;ao ou
Furacao.

Sistema: 0 T engu tern que estar no ar, gastar tres pontos de

Gnose e dois de Furia e nao podera realizar nenhuma outra ao;;ao

durante aquele tumo. A chuva de pena causara [Destreza +4] de

dados de dano sobre uma area de 4,5m2; tados que estiverem den-

tro desse espao;;oterao que obter tres sucessos num teste de Destreza

+ Esquiva (difieuldade 8) para escapar ou ser automatieamente

ferido. Novamente, se 0 Tengu estiver usando 0 Dom: Penas Dila-

cerantes nesse momenta, 0 dano sera agravado..Morte Ilusoria (Nivel Cinco) - Como parte da grande pra-

tiea de enganar os humanos, obrigando-os a aceitar as coisas mais~
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estranhas como "fraquezas hengeyokai," os Tengu as vezes tern que

simular a propria morte - de forma impressionante. Entretanto, 0

truque que eles aprenderam a fazer tambem se provou util ao lidar

com bakemono, Kumo ou outros inimigos persistentes. Colocado

de forma simples, os T engu que ativam esse Dom desaparecem em

uma nuvem de penas, deixando apenas uma mancha de sangue ou

algumas cinzas no chao para marcar sua passagem. Apesar de nem

sempre ser totalmente convincente (afinal de contas, 0 corpo desa-

parece), isso pode ajudar quando e necessario escapar de forma

rapida e nao ha outra saida - e 0 adventa de metralhadoras pesa-

l
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Apesar de os Tengu nao serem partieularmente elegan-

tes na "forma de batalha", os Tengu lutam para manter uma

-certa dignidade no campo de batalha. Urn Tengu na forma

Crinos e capaz de espancar seus oponentes com as garras ou
com uma arma; ainda assim, os homens-corvo do Oriente

desenvolveram algumas tatieas de batalha raras para Ihes

proporcionar uma vantagem adicional em combate.

0 truque mais comum do arsenal dos Tengu e 0 recur-

so infalivel dos Corax chamado Arrancar Olhos (a que os

sensei Tengu referem-se poetiea e humoristieamente como

"A Garo;;aArranca 0 Sapo do Rio"). Esse ataque e utilizado

em Tengu nas formas Corvideo ou Crinos e, em essencia,

implica arrancar os olhos de urn oponente com 0 bieo. A

dificuldade e igual a 9 e 0 Dano agravado e Foro;;a+ 2; se 0

T engu obtiver cinco sucessos no teste de ataque e pelo

menos dois Niveis de Vitalidade saDabsorvidos, 0 olho sera

arrancado. Certas criaturas sobrenaturais conseguem repa-

rar esse dano; os mortais e a maioria dos bakemono nao
tern essa sorte.

0 outro suporte nas artes marciais dos Tengu e uma

manobra de combate elaborada para tirar 0 maximo de

proveito do Dom: Penas Dilacerantes. 0 nome formal

dessa manobra e 0 Sol Agita-se Pouco; os Tengu mais

jovens referem-se a isso de forma irreverente como "Morte

Saltitante". cj Tengu da urn pequeno salto para frente,

girando seu torso de modo atingir 0 oponente com as duas

asas, com uma manobra que desenha urn rapido "X" sobre

0 alvo. A difieuldade dessa manobra e igual a 8, mas, se ele

for bem-sucedido, a parada de dados de dano - Foro;;a+ 3

- sera calculada duas vezes, ganhando efetivamente dois

ataques pelo custo de urn. Urn Tengu tern que ter pelo

menos tres pontos em Armas Brancas para aprender essa
manobra de urn instrutor.

Ha rumores de ,que os T engu dominam outros truques,

em especial os principais pontos da esgrima e de cair sobre

pontos fracos do corpo. Entretanto, essas historias nao saD

comprovadas, ja que os Tengu preferem voar a lutar.

(Talvez os Narradores audaciosos queiram adaptar algumas

das manobras e estilos em World of Darkness: Combat para

representar os conhecimentos marciais dos Tengu cuida-

dosamente coletados.)

t
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das proporcionou mais uma situas:ao em que a morte teatral pode

ter 0 efeito desejado. Esse Dom e ensinado por urn espirito-Raposa.

Sistema: 0 Tengu tern que gastar urn ponto de Gnose para ati-

var esse Dom; tambem perde urn Nivel de Vitalidade para provi-

denciar 0 sangue ou as devidas cinzas para sua morte simulada (a

menos que 0 ferimento 0 mate. Nesse caso, ele provavelmente ja

teria perdido uma quantidade convincente de s<\ngue). Uma vez

que 0 Dom esteja ativado, 0 Tengu instantanea e autamaticamen-

te percorre os atalhos para as Terras dos Espelhos, onde podera apa-

recer na forma desejada. A maioria dos Tengu prefere aterrisar na

forma corvo e voar pelo ceu Umbral imediatamente, embora alguns

gostem de perambular por ai para observar seus inimigos lutarem e

se vangloriarem de sua "vit6ria"..Roubar Poderes (Nivel Cinco) - Como 0 Dom Ragabash.

f(it?1"sp

Os T engu podem ser criaturas totalmente exd~ntricas e nao

dedicam tanto tempo para seus rituais como fazem os outro~

hengeyokai. Eles usam 0 Rito de Dedicas:ao do Talisma com uma

certa freqiiencia para manter consigo suas quinquilharias favoritas,

e 0 Rito de Inicias:ao tambem e urn recurso estimado. Entretanto,

SaGguardi6es voluntarios de muitos Ritos de Punis:ao menos seve-

ros das Cortes. Os Tengu anci6es SaDmestres das vers6es de Pedra

do Escarnio e do Rita da Satira e sempre ficam muitos satisfeitos em

executa-Ios quando necessario. Muitos hengeyokai errantes foram

fors:adosa ter uma vida de virtudes depois de verem os Tengu, em

sua ridicula forma Crinos, pulando e guinchando por meio de uma
versao satirizada dos feitos do ofensor.

~ite' d;e- eVe- --reuc/le

j

Nivel Dois

Provavelmente esse e 0 rito mais importante que urn T engu

pode aprender; sem ele, as geras:6es futuras de homens-corvo nao

existiriam. 0 T engu derrama urn pouco da essencia do seu pr6prio

espirito em urn ovo espiritual da Umbra, onde vai crescer e

amadurecer. Depois de chocado, se transformara em urn espirito

Tengu repleto de penas que sera vinculado ao filhote.

Sistema: esse rito e sempre realizado na Umbra e requer 0

investimento de tres pontos permanentes de Gnose - quer 0 rito

seja bem-sucedido ou nao. Urn Tengu hominideo s6 pode unir 0

ova espiritual a urn filhote de corvo, e vice-versa. 0 rito tambem

exige que outro Tengu da mesma ras:a do beneficiario desconheci-
do sirva como testemunha.

Esse rito leva quatro horas para ser concluido e falhara se for

interrompido em algum ponto. Os T engu quase sempre solicitam os

favores de outro hengeyokai para vigiar 0 rito. Ao final do rito, os

pais Tengu tern que fazer urn teste de Gnose permanente (depois de

subtrair os tres pontos) - dificuldade 6. Se for bem-sucedido, 0

jovem passaro se transformara em' urn Tengu prestes a entrar na

adolescencia - isso se 0 ovo espiritual nao for encontrado e cor-

rompido antes...

.... ~~--
e~'\efJuee-~

.Hakken- E dificil culpar os Hakken por conserva-

rem as tradis:6es humanas de seu reino insular. 0 mundo

em que vivem e fascinante, nao importa 0 que os outros

digam..Khan - Nunca vi muita utilidade nos Gatos do

Poente, mas os tigres SaD urn povo muito melhor. Se reinas-

sem com todo 0 seu orgulho, entao estariam urn pouco abai-

xo das copas das arvores; seriam uma 6tima companhia.

. Kitsune- Os Pequenos Imperadores da Mae. Eles

certamente tern a aparencia de crians:as mimadas, embora

fas:am homenagens bastante agradaveis..Kuma - Para manter a Roda girando de forma har-

moniosa durante a pr6xima Era, acredito que as Cortes

terao que cortar algumas toneladas de teias de Kumo de
seu eixo.

~

.Nagah - Definitivamente e urn fardo pesado
observa-Ios para que outros nao tenham que fazer isso. Eles

se ofend em com nossas observaS:6es, mas nao e ridiculo

esperar que os pr6prios guardas vigiem a si pr6prios?.Nezumi - Sabemos mais sobre 0 que os Nezumi

estao realmente planejando do que nossos irmaos. Entre-

tanto, se contarmos tada a verdade para os Khan e os

Hakken, estaremos interferindo no dever dos Nezumi em

relas:ao ao Mandato? Se guardarmos isso conosco, estare-

mos desobedecendo ao Primeiro Mandato? Que

provas:ao....Same-Bito - Mais uma razao para nao visitar a
corte do Rei Dragao. Esses chikusho sabem como fazer seu
trabalho, e estou satisfeita em deixa-Ios fazer..Zhong Lung - Eles SaDpoderosos e sabios, apesar

de saberem tanto sobre 0 pass ado e tao pouco sobre 0 pre-

sente. Conversamos com freqiiencia, pois eles podem nos

instruir nos pontos em que somos ignorantes e n6s pode-

mos informa-Ios a respeito daquilo que nao conseguem
enxergar..Povo do Poente - Conhecemos mais seus costumes

do que nossos irmaos, gras:as a lingua dos nossos pr6prios

primos ocidentais. Se nao fosse pelo dever que nos prende

aqui, voariamos com prazer para ver 0 mundo com nossos

pr6prios olhos.

Ci~~'Aff
Nossos primos perdem muito qunndo sao encobertos pelos limites

que as humanos impoem para si, Como alguem pode dispensar tamanha

diversidaqe de crens;as e ideias? Se ao menos pudessem ver a Imperio do

Meio de cima, ficariam boquiabertos com toda aquela maravilha.

&.-

~
99 f

-~~~ -caeiMe- '\Y-e~ L(J'\d.espcJ;aspC~esp ~e5i41aisp
IIPW



~

~

--,/~ .. .~...._.... " . ..

--;;rh~~$L~ll/8
CJ~ Ci'1/C(f CJV~~ d;e Si. WafV8 ~ l
Fi/hos,ou~amcomaten~aoa historilzde Si WangMu, a gyandemae, que trouxeos-pr:imeirosqvos

do nosso povo dos Reis Dragoes, nos Saloes da Pureza Aben~oada, para este mundo; um feito orde-

nado pelo proprio Lorde Tumdi. O~am a °lendados ventos e das es~oes, da qual todos nos par-
ti/hamos.

Si Wang Mu levou as cinco avos preciosos para a rico e exuberante Vale Yangtze, no Tempo

da Beleza. Ela as vigiou e as manteve aquecidos e protegidos. Ao Iongo de um cicio completo das

es~oes, ela protegeu nossos ancestrais. E, quando a primavera chegou mais uma vez, as avos se

quebraram. Os jovens, as minu.sculos Zhong Lung, correram livres e felizes pelas margens do ria. Si

Wang Mu brincava com as crian~as, sussurrando segredos do mundo. Entao, quando ouviu as cha-

mados dos Reis Dragoes, ela se preparau para partir, chamando as filhates.

~ Filhates queridos, o~am-me, pais agora voces terao que escolher sozinhos uma es~ao e

um vento que lhes pertencerao antes que eu parta deste mundo. Este e a meu presente para

voces, sabios primogenitos. J

0 mais velho, cuja pele turquesa cintilava ao sol, disse:

~ Mae, eu escolha a.primavera, es~ao na qual nascemos, quando a vento

do leste sopra com a promessa de renov~ao.

- Entao, voce sera Tung Chun, meu filho. Verde e azul serao suas cores e

de guerreira, a sua habilidade, ja que voce e valente e corajoso - respondeu Si

Wang Mu.

A segundaa nascer,coma peleigual ao aura, falou em seguida:

- Mae, eu escolhoa verao, es~ao em que estamos, com as bri-

sas quentes de muda~a do vento do suI.

- Entao, voce sera Nam Hsia, minha filha, e tera a amarelo

como sua cor. Voce sera a mediadora e a conselheira de seu irmao

guerreira. - disse Si Wang Mu.

0 terceira a nascer, com a pele parecida com perala, disse:

- Mae, eu adoro a brisafresca do outono que vem do oeste insinuando a escuridao.

- Entao, voce sera Sai Chau, meu filha. 0 branco sera a sua cor, e seu caminho deve-

ra ser a dos propriosdragoes, ja que voce busca as palavras dos esPiritosem todos as mundos.

- respondeuSi WangMu.
A quartaa nascerfalou em seguida,suapeleobsidianabrilhavacomotintadeprimei-

ra qualidade:

- Mae, a frio do invemo e a brisa gelada do norte me alegyam, pais ninguem ama-os

mais do que eu.

- Entao, voce sera Pei Tung, minha filM, tera a preto como sua cor, eo caminho do

tolo sera a seu. Voce mostrara a seus irmaos a sabedoria do riso. - sorriuSi WangMu.

Os quatro que nasceram primeira fitaram seu irmao, a mais novo e a quinto a nascer,

com a pele escarlate escura. Seus gyandes olhos se encheram de lagrimas, pais nao havia

mais ventos au es~oes que ele pudesse escolher.

- Mae, - ele disse - meus nobres irmaos e innas ja escolheram todos as ventos e

es~oes. 0 que restou para mim?

Si Wang Mu ergueu as br~os para as reus:

- Para voce, a mais jovem e mais modesto, sera dada a tarefa do veneravel erudito.

Voce tera dominio sabre todos as ventos e es~oes e, assim como a sangue escarlate do

cor~ao flui pelo seu corpo, sua essencia penetrara todos as Zhong Lung. Voce as marcou

para sempre como sabios, escribas, cantores e contadores de historias. Todos as membros

de seu povo carregaraoas mem6rias de seus ancestrais are a ROdadas Eras come~ar a

girar novamente.

E foi assim que as Zhong Lung vieram a este mundo para guardar a sabedoria de

Gaia durante todas as es~oes e todos as sopros dos ventos.
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Aiyi: as tias casamenteiras dos Zhong Lung.
Archid: forma Crinos.

Chi'lung: Zhong Lung femea; elas tem penas e focinho

camprido.

Ching-tu: grupos de Zhong'Lung feme as formados para

proteger as maes e seus jovens.

Churning: 0 conhecimento intemo das coisas; especiali-

dade dos Zhong Lung.

Draco: ra~a reptil.

Kiao: Zhong Lung de Posta Urn.

Kiao-lung: Zhong Lung de Posta Tres.

'K'iulung: Zhang Lung machO'; eles tern chifres, pelas e

perolasem suas gargantas.

Lung: Zhang Lung de Pasto Dais.

Nam Hsia: 0 augurio Philadox.

P'an-hmg: Zhang Lung de Posto Cinco.

Pei tung: a auguria Ragabash.

Sai Chau: a augilria Theurge.

Tung Chun: a Augurio Ahroun.

Ying-lung: Zhang Lung de Posta Quatro.

. --
1)e~c'('l,Ca~

Hanrados e reverenciadas por muitos ~hen, os Zhong Lung tern

a dever sagrada de proteger as mem6rias de Gaia. Eles carregam

essaabriga~ao desde quandQiP-,Qragaa E!.?C)ll~.arRainha Escarlate

soprarama vida nO'munda durante a Era da Beleia.,.Qs ZRong Lung

acreditamser os mais velhas dosl,-iepgeypkifi\i,os ppmeiros deptre os

autrosmetamorfos a buscar a eq!lilibriOeapensamento pur€\'.Seus

antepassados foram os Reis Dragae§, e!'~.iglagem 4~ssas rt![rfveis e

sabiascriaturas ainda vive denfrodos Zhong Lung.. Aisim cOm!;>

seusparentes, os Mokale, as Zhong Lung tambemreverenciam~a

50'1,acreditando que as fafscas difi\quelabala de faga~c~lestialp.ntiga

aindaqueimam dentro dO'cara~aa d9SReis Dtagoes.!Yfesma agara!

0 Solaquece e alimenta as Zhon& Lunge seus avO's.
Talvez os Dragoes Medias sej;1mas hengeyokai mais diferentes

de seusprimos acidentais. Tados as'Mdkple tern grandes la~as cOni

0 passado e sonham, literalmente, suas farmas de batalha para

assumi-las; relemhrando a tempO elinOssifurOs,Os, Mokol~

sonham com as farmas de batalha que imitam as feras gigantescas

de muito tempo aWlS. Entretanto, OsZhpng LunKaos paucOs estao

sofTendomadifica~oes pelo seu tempo nO' Imperia dO'Meia. Seus

sonhas tambem alcan~am 0 passadO, atraves'aiIRoo\:i d

mas onde as Mokale encantram sua for~a nO'pader primitiva dt!

A

seusancestrais,as Zhang Lung tern

.

"

.

SidO

.

.. afetados pelas ~

grandes Prfncipes Dragoes. .. ...,". ......
Os Zhong Lung machos saachamados k'iulung e,

\.. Arquide, tern bigoaes cafdos coma a de urn bagre, chifres campri.

dO'se perolas debaixo dO' queixO. Asthi'lung saD as Zhpng Lung

feme as, e ao mesmo rempa em qtienaa tern as esplendidas chilies

e perolas aos machos na farma Arquide, elas possuem lritos:,compri-

dO'se afiados e urn penacha brilhante sabre a cabe~a. TantO' as

machO's quanto as femeas na forma Arquide possuem cauda; aepen-

dendo da farma sanhada, as Zhang Lung podem parecer bem dife.

.---- ~~ .
rentes uns dos outros. Mesma durante a farma Hominfdea ou

Suquide, os Zhang Lung exibem urn ar de nabreza e sagacidade.

Aqueles que veem a Zhang Lung na farma Arquide reagem naa

apenas com meda, mas tambem cam espanta. Alem aissa, a menos

que seja bem-sucedido num teste de For~a de Vontade (dificulaade

6), os outros hengeyokai sofreraa uma penalidade de + 1 quando

fizerem 0 teste de Vigor + Instinto Primitivo para mudar ae forma.

Esse ea impacto que a visaa desses hengeyakai antigas provoca em

outras Ra~as Metam6rficas do Imperio do Meio.

Os Zhong Lung saa mestres dO'churning, 0 canhecimenta inter-

no das coisas. Eles abservam a exterior para abter as primeiras

impressoes, mas, a mais importante, eles examinam as profundezas

dO' cora~ao e da alma para aescobrir as verdades. Muitos desses

hengeyakai saa velhas para os padroes ocidentais, alguns devido aos

Dons, autros deviao aos segredos dO'misticisma chines.

Entretanto, se essas nobres criaturas tern algum defeito, ele esta

na sua ingenuidade e nO' respeito aparentemente imparcial pelas

assuntas mundanas dO'dia-a-dia. Certamente, eles saa criaturas

apaixonadas, campartilhanda a mesma Furia como tadas as Ra~as

Metam6rficas; urn Zhong Lung irritada deveria ser urn sinal para as

cautelasos protegerem suas vidas. Ainda em rela~ao aa assuntos

tediasos dO'shumanas e das feras, camo balsa de valores, ca~a e tec-

nologia, os Zhong Lung permanecem afastadas. Seus propriO's Par-
entes e ate.mesmo autros shenas vezes as encantram totalmente
isolados dos afazeres diarios do munda.

Muito mais camuns nO'sseculas passados, haje em dia as Zhong

Lung saD poucos, senda as haminfdeos mais comuns dO' que os

dracos. A maioria vive na China e no Tibet; 0 Ria Yangtze e urn

h:abitatnfltural para jacares, cam crocadilas na Malasia e na India.

A Inaon~sia e 0 lar natural dos dragoes de Komodo, os maiares de

,tOd9S9S r~pttiis. Vietna,Cambaja e Havaf tambem fomecem mora-

diapara aTgUfi'$Zhong 'lung. 0 objetivo desses hengeyakai perma-
neee 0 mesma: conduzir as mem6rias de Gaia atraves dos ciclos da

Rooa dasEras.

~

~Y-8a'P/:;-z:ai;'§.~
Os Zhong Lungmathos, as k'~ulung, costumam viver sozinhas

em vez d~ em matilhas au tribas. Eles abrem mao dessa existencia

sotitiiri\:i apenas para canferenciar com outros seres, proteger seus

lares ou Se acasalar ,com se.us conju~es. As Zhong Lung femeas, as
cm'lttng, normalinente vivem em pequenos grupos de tres ou quatro

integrantes chamados cning-tu,para a prote~ao das femeas prenhes

oudeseus filhos. As Parentes femeas formam grupos parecidos, mas

g,eralmente incluem uma femea Zhang Lung mais velha chamada
dettiyi, ot/tia. A,ria, que em geraV)a esta num perfado em que naa

pode mais ter filhos, ocupa uma pasi~aa muita respeitada, pais e ela

quemlra."guardarasfemeas' prenhes au as ovas ate as filhates

nascerem. Assim cama as Garou, ias proles Zhang Lung nascem de

earn a forma d-; ra~a da mae. Uma Zhang Lung na forma

haminfdea au uma Parente humana daraa luz a uma crian~a huma-

rtaf uma~hang Lung na fa!!J1adraca,au uma Parente reptil ira por

avO's. Aa cantrario de seus primos Makole, as Zhong Lung nao

acosttimamse acasalarccorn membros de ra~as diferentes.
0 acasalamenta e urn eventa altamente ritua!fstica tanto entre

dracO'squanta entre as hominfdeas. A aiyi age cama negaciadara e

casamenteira para as hominfdeos; os machos, Parentes ou Zhang ~
-caeLMe- -\,e~ LeJ"\d.e55C;;.a55Cff'd:e55"fJe~.ai55
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Lung, tern que inventat hist6tias e acumulat sabedoria pata impres-

sionar sua futura parceira ou a aiyi, respectivamente. As feme as saD

por natUteza bastante meticulosas e exigente.s. T alvez os k'iulung

tenham que lutar contra os outros machos cOJllpetidores, mas as

lutas quase sempre estao~asea4as em

segue criar a hist6ria

Essa situa~ao e diferente entre os dracos, jaque umh:,ste sangrento.
por meio de urn combate e ~uito m!llSconium. Em geral, os Zhong

Lung preferem resolver as diferen~a.2. atr~ve~ 25<comp~t~s:oes de

charadas e coisas dj:>ss~tipo, mas de forma.l,lenhurna isso dj:>ves~r
considerado urn sinal de Ins

feme as Zhong Lung saD mais d!;Lq!!e capazes de dar uma surra em

qualquer criatura que incite sua ira (incluindo urn ao outro§e
necessario), mas se recusam a' ferir Uma(;H;lutre, tendo ce,mo inte-
resse 0 acasalamento.

0 k'iulung passa 0 tempojiq!1~iiii>tnecessario com,
antes de retornar para sua prf>priaca~a. A aiyi

assim que as crian~as nascerem, dessa forma, ele podera dar mais

aten~ao a mae e saudar sua prole - 0 Instintopaternal-dos Zhong

Lung e tao forte quanto 0 d~seus primos Mokole. Em eeral, Urn
Zhong Lung Sai Chau ira ab,en sep
ptimeiro vislumbre do univer!;o. aw

os filhotes a fazerem sua prjmeira jorl,ladf\. nas enc!uzilhadas da~
linhas do dragao de Yin e Yang.

Ca"\acte"\L~C~;i$

~

Nenhum outro metamo,no lem~ra exatamente como ou pox

que isso aconteceu, mas, ha muito teJIlpo, os Zhong Lung abandp-

naram a trilha de seguidoreS'llpen::tS do Sol para se d

padroes ciclicos das esta~oes. Mais do que qualquer eyo-

kai, os Zhong Lung sao ligados a sua terra natal e estao {ofrendo

enormes transforma~oes devido a passagem do tempo sob a lei do

Ceu. Uma das diferen~as mais significantes e que entre eles, os

Zhong Lung seguem quatro augurios parecidos com os do Ocidente,

cada urn ligado a urn vento e a uma ~sta~ao. Nenhum augurio cor-

responde diretamente aos Galliard Garou, pois considera-se que

todos os Zhong Lung agem como sabios e guardiaes das can~oes.

Como conseqiiencia, os Zhong Lung podem usar a maioria dos

Dons Galliard. Os Sai Chau consideram que seu dever especial seja

guardar e cuidar dos ninhos dos dragoes. Ao fazerem parte de urn

sentai, os Zhong Lung natUtalmente tentam harmonizar suas fun-

~oes de augutio, dires:oes e elementos; considerando que os Dragoes

Medios foram os pioneiros do Caminho da Virtude Esmeralda, pou-

cos poderiam discutir com eles.
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Os Zhong Lung podem adquitir todos os Antecedentes, exceto

Vidas Passadas; Ra~a PUta e urn Antecedente comum, enquanto

Aliados""eParentes sao mais raros. Eles tambem tern acesso ao ante-
cedente dE:'mem6ria ancestral chamado Mnese. Em essencia, os

Zlho!lg,Lung podem buscar a sabedoria do passado entrando em

,.ansli;ili;f~z~!l~Int!:'SJ~4e Inteligencia + Rituais (dificuldade 8).
Mneselgual a 1 permiteiaoZhong Lung relembrar os acontecimen-

tos da Quil,lta"'Era, Mnese2 recorda a ultima parte da Quarta Era,

Mnese 3, 0 come~o da Quarta Era, e assim por diante. Para mais

detalhes, consulte Lobisomem:GJIia dos Jogadores.
de dano assim como os

Garou, ~I1lascomosaocrtlfurasratito do Sol quanto da Lua, SaD

igualmente vulneraveis ao ouro e a 'prata. Eles preferem se expor

aos raios.do,soLenquanto,cliram seus fj:>rimentos;essa e uma forma

del honrar a calor e a ~Ieza revig()rante do sol. Falam a Lingua do

Dr~g!l~ic.o~'todt)S"0S"M(jk6't~7apesar de os Dragoes do Poente

prc\vavelm~nte acharem seu sotaque muito estranho. Os Zhong

Lung come~aIlK>"j()g0'com4 p0ntos'de.,For~a de Vontade.

Eles ganham Posta da mesma forma.que as Garou equivalentes;

par exempio, umN!(in~f.kia.Pt~ade urn ponto de Gl6ria, cinco

d~H~4iJk~ urn de Sabedoria para alcan~ar a Posto Dois, exatamen-

t~ cdinouin ~lod0x. T0dos.o~ayguJios possuem os mesmos cinco

I¥>stos: Kiao (Posta Urn), Lung (Posto Dois), Kiao-Iung (Posto
Tres), Ying-i';;:ng(PosroCluatro)e P'a~-lung (Posto Cinco).

;1

Os Zhong Lung possuem duas ra~as;.h0minideo e draco. Assim

como seuslilrimos Mokole, eles Ji.onl:'iamc9in a forma de dragao que

ide, imeira Mudans:a,e os impUtos
nao c estagio de sonho..Hominicieo: Zhong Lung nascido de urn pai humano. Cada

Zhong Lung hominideo tern apenas uma forma Suchid, assumindo

a aparencia de qualquer reptil predominante em sua heran~a

genetica. Por exemplo, Mayani e urn Zhong Lung hominideo da

Indonesia, e todos os seus antepassados hengeyokai pareceram-se

com dragoes de Komodo em suas formas reptilianas. Mayani tam-

bem se transformara em urn dragao de Komodo ao assumir a forma
Suchid.

Gnose Inicial: 2.Draco: Zhong Lung nascido de umpai reptil (jacare, croco-

dilo ou dragao de Komodo). A forma dos filhotes Suchid e igual a

de seu pai reptil.
Gnose Inicial: 4

~
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Nome Dons Utilizaveis Estaao Vento Cor Furia Inicial

Tung Chun Ahroun Primavera Leste AzuVvetde 4

N am Hsia Philodox Verao
'

Sui Amatelo 3
II

Sai Chau TheUtge Outono Oeste Branco 2

II Pei Tung Ragabash Invemo Notte Preto 1
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Ao projetar a forma Archid de urn Zhong Lung, use a Gnose

como "pontos" para comprar as caracteristicas da forma. Por

exemplo, uma chi' lung que comec;:a0 jogo com Gnose 5 tera 0

"equivalente a cinco pontos de Gnose" de caracteristicas da

tabela abaixo. (Algumas caracterfsticas "custam" dois pontos de

Gnose, como listado abaixo.) Todos os Zhong Lung podem usar
as manobras de Mordida e Garras na forma Archid; elas causam

uma quantidade normal de dano, a menos que 0 Dragao Medio

tenha sonhado com os mais perversos Dentes Longos e Garras

Terrfveis. Como os Zhong Lung ainda sao essencialmente

Mokole, 0 Narrador pode permitir aos jogadores escolher as

caracterfsticas semelhantes a dinossauros disponfveis para os

homens-jacare ocidentais, contribuindo para a criac;:ao de for-

mas Archid realmente intrigantes.

Naturalmeri.te, a forma sonhada durante 0 Rito de Pas-

sagem sera aquelil com que 0 Zhong Lung convivera para sem-

pre; os jogadores nao podem adquirir caracteristicas extras

enquanto estiverem aumentando sua Gnose com experiencia, e

pedir e ainda mais barbaro e nefasto.

.' Armadura: + 2 Absorc;:ao (+ 3 para cada 2 pontos de
Gnose). Assume a forma de escamas cintilantes..Barbatanas: dos sonhos dos lordes de Umi. As barbatanas

dobram a velocidade do nado..Boisas de Veneno: Se a mordida causar dano, a vftima

sofrera quatro dados adicionais de dano agravado, absorvidos

separadamente..Caminhar Ereto: Permite 0 uso de ferramentas na forma

Archid.

.Chifres (k'iulung): Forc;:a+ 3 Cabec;:ada.

. Corpo Grande (K'iulung):Vigor + 1, + 2 dano em
Encontrao ou Submissao. Essa caracteristica pode ser comprada

mais de uma vez: alguns Zhong Lung atingem 30 metros na

forma Archid. Isso tambem garante urn Nfvel de Vitalidade adi-

donal toda vez que e adquirida..Crista Real (chi 'lung): + 2 em testes Sociais envolvendo

Zhong Lung, Mokole e Nagah..Crista Resplandecente (chi 'lung): Aparencia:3 e Carisma

+ 1 nessa forma..Dentes Longos: Forc;:a + 3 Mordida.

, . Espirais Constritoras: + 3 dadospara imobilizarurn opo-
nente..Garras T errfveis: Forc;:a t 3 Garras..Gue1ras: totalmente anfibio. Essa tambem e uma caracte-

rfstica dos lordes de Umi..Laminas na Cauda: Forc;:a+ 2 Chicotada com a Cauda..Maos Preenseis: possui Destreza manual normal na
forma Archid.

. Mudanc;:a de Cor: a dificuldade para reconhecer 0 Zhong

Lung (quando escondido) aumenta em 1; pode ser adquirida
mais de uma vez.

. Perolalncandescente:+ 3 para testes de Intimidac;:ao

contra Kuei-jin, servos da Wyrm e outros shen supersticiosos..Pes Palmados: permite ao Zhong Lung nadar rapido e

andar com maisfacilidadesobre a lama. Elesimp6em uma pena-
lidade adicionalde -1 de Destreza quando na formaArchid.

~
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Em vez de cinco formas como os Garou, os Zhong LUl1gtern

tres: Hominfdea, Archid e Suchid. Entretanto, 0 poder resplande-
cente de sua forma Archid torna as outras formas no mfnimo des-

necessarias e genocidas.. Hominidea: nenhuma mudanc;:a has Caracteristicas; os

Zhong Lung podem ser de qualquer rebanho humano, embora eles

humildemente prefiram se acasalar com camponeses, pescadores e
0 sal da terra..Archid: em nenhum outro lugar 0 poderoso efeito espiritual

do Imperio do Meio e mais evidente do que na forma Archid dos

Drag6es Medios. Conforme e submetido ao Rito de Passagem, 0

Zhong Lung entra num estado sonhador no qual sonha com sua

forma verdadeira de "dragao". Nos momentos em que os Mokole

recorrem as suas fontes primitivas de sua heranc;:a dinossauro, os

Zhong Lung recorrem aos sonhos de Wani, os grandes Prfncipes
Drag6es do Ceu.

Como resultado, a forma Archid dos Zhong Lung costuma ser

muito parecida com os drag6es tradicionais do Oriente. Apesar de

muitos combinarem as caracteristicas draconianas do Imperio do
Meio com os aspectos dragontinos acessfveis atraves da Mnese,

muitos outros tern uma aparencia puramente draconiana. 0 fogo,

como a luz do sol, arde aos olhos dos Zhong Lung, e ate me?mo a

mais valente das lacraias foge apavorada..Suchid: nessa forma, os Zhong Lung assumem a aparencia de

seus ancestrais reptilianos, seja e1e urn crocodilo de agua salgada,

urn jacare chines ou urn dragao de Komodo. Crocodilos e jacares
correm a metade de sua velocidade, embora a velocidade de seu

nado seja igual a de urn Hominfdeo em terra; lagartos monitores saD

nadadores competentes, mas correm tao rapido quanto urn
humano.

~
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Os Zhong Lung, ja abenc;:oados com urn grande poder, come-

c;:am0 jogo com tres Dons de qualquer combinac;:ao. Eles podem

escolhe-Ios dentre os Dons Zhong Lung abaixo ou dentre os de

augurio do seu Garou equivalente; por exemplo, os Tung Chun

podem escolher Dons de Garou Ahroun. Qualquer Zhong Lung

tambem pode usar Dons Galliard, e aqueles que seguem 0 Camin-

ho da Virtu de Esmeralda podem escolher urn Dom comum

hengeyokai. Note que muitos dos Dons sao ensinados por ances-

trais ou servos de Tiandi ou Si Wang Mu.

e~-tl~C(j c{(j$Y-:rff0flfl$Y

Archid Suchid

(jacare)

For<;a:+ 2

Vigor: + 3

For,a: + 4

Vigor: +4

Destreza: +0 Destreza: -1

Aparencia: 0

Manipula,ao:
. 1 - . _4

M.",,".~" -2 ~

~
- 4 Mampu a,ao.-4 Manipula,ao:-

~f
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(crocodilo) (monitor)

Fon;a: + 3 For,a: + 0

Vigor: + 3 Vigor: + 2

Destreza: -2 Destreza: + 0
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. Chi'ih Ming(NivelUrn) - Chi'ih ming e uma palavra anti-

ga que significa balao de gas, e, com esse Dom, urn Zhong Lung

consegue caminhar pelo ar com passos normais. Esse Dom e ensi-

nado por urn espirito- Passaro.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Vigor + Esportes (dificuldade 6). 0 Zhong Lung pode se mover a

uma velocidade normal enquanto estiver andando no ar, s6 nao

pode correr..Leite do Dragao (Nivel Urn) - Como 0 Dom Theurge:

Toque da Mae, com a diferen"a que 0 Zhong Lung precisa misturar

seu pr6prio sangue com 0 de quem foi ferido. Urn espirito da Agua

e 0 professor habitual..Shou (Nivel Urn) - Como 0 Dom Philodox de Nivel Tres:

Sabedoria das Antigas Tradi,,6es. Shou e a sabedoria dos ancestrais;

a invoca"ao desse Dom concede pequenos conselhos e informa,,6es

(urn por sucesso no teste de Gnose). Eurn Dom comum entre todos

os Zhong Lung e e ensinado por urn espirito-Ancestral..Derrubar a Muralha do Amanha (Nivel Dois) - Eurn

Dom basico de profecia, ensinado por urn espirito-Gar"a.

Sistema: depois que 0 Zhong Lung queima a pena de uma ave,

0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de Percep"ao +

Enigmas (dificuldade

6). 0 Zhong Lung

pode, entao, dar uma
olhada no futuro e

conseguir urn fato

geral ou urn vislumbre
a cada sucesso obtido.. Palma do

Trovao (Nivel Dois)
- Como 0 Dom dos

Senho-res das Som-

bras. Os Grandes

Drag6es saD reveren-

ciados como portado-
res da chuva e do

trovao, e os Drag6es

Medios compartilham

desse poder.

.Enviar Sonhos (Nivel Tres) - Como 0 Dom de Impuro:

Comunica"ao Mental..A Lingua do Dragao (Nivel Tres) - Este Dom invoca urn

ataque de relampagos sobre urn oponente espedfico.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de For"a de Vontade e faz

urn teste de For"a + Intimida"ao (dificuldade 6). Cada sucesso l
inflige urn dado de dano agravado no alvo escolhido. 1.Furia dos Wani (Nivel Quatro) - Como 0 Dom de Nivel

Cinco dos Wendigo: Invocar os Espiritos da Tempestade; entretan-

to, ao usar esse Dom, 0 Zhong Lung dorme durante urn dia inteiro,

oferecendo seus sonhos ao Principe Dragao em forma de agradeci-
mento.

. Harmonia da Alma (Nivel Quatro) - Como0 Domdos
Filhos de Gaia: Serenidade. 0 Zhong Lung costuma usar esse Dorn

para manter a paz em suas cortes, principalmente quando "visitan-

tes ilustres" estao presentes..Sono de Si Wang Mu (Nivel Cinco) - Urn Dom raro e pre-

cioso, ensinado por urn dos servos de Si Wang Mu, permite ao

Zhong Lung cair num sana de hiberna"ao que acrescenta alguns

anos 11sua expectativa de vida natural.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto permanente de Gnose e
entao faz urn teste de

Vigor + Enigmas (di6.

culdade 7). 0 Zhong

Lung adormece par tres
dias a cada sucesso.Para

tres dias de sono SaD

acrescentados alguns

anos ao seu tempo de
vida..Mil Faces Secre-

tas (Nivel Cinco) -

Ao mesmo tempo que

estao dispostos a com.

partilhar os conselhos
dos sabios sobre muitos

assuntos, 0 uso desse

Dom e urn segredo cui-

dadosamente guardado

~

~
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entre os Zhong Lung. Embora nao seja uma metamorfose real, 0

Dam concede ao usuario uma ilusao quase perfeita da sua escolha.

Ate mesmo os misticos e outros Zhong Lung acham impossivel

olhar alem da aparencia externa sem 0 uso de poderes sobrenatu-

rais (e mesmo entao a dificuldade aumenta para 9). 0 Zhong Lung

pode assumir a aparencia de qualquer humano, tendo como prefe-

rencia jovens donzelas, crians:as e idosos. Dessa forma, e capaz de

obter informas:oes e segredos sem levantar suspeita. Esse dom e

ensinado por urn espirito-Ancestral.

Sistema: 0 usuario gasta urn ponto de Fors:a de Vontade e urn

de Gnose e faz urn teste de Manipulas:ao + Labia (dificuldade 7). A

ilusao dura urn dia por sucesso, embora 0 Zhong Lung possa des-

faze-Iaa qualquer momento.

~iPf~
Os Ritos de Acardo e Misticismo sac comuns entre os Zhong

Lung. Entretanto, seus ritos mais sagrados e venerados acontecem

durante a mudans:a das estas:oes. 0 verao traz 0 Rito de Nanfeng

(vento sui), 0 outono, 0 Rito de Xifeng (vento oeste), 0 inverno, 0

Rito de Beifeng (vento norte) e a primavera traz 0 Rito de

Dongfeng (vento leste). No Ano Novo, acontece 0 Rito de Reno-

vas:ao, que celebra outro cicio completo das estas:oes. Cada rito

sazonal presta homenagem a ascendencia de urn novo augurio e

temaj as atividades envolvem reverencias aos ancestrais, busca par

novos Fonhecimentos, musica, dans:a e uma especie de deferencia a
Tiandi. Ritos secundarios em reverencia ao Sol tambem acontecem

de tempos em tempos.

Ci~c~f}'
Certa vez, cometemos 0 erro de abandonar nosso dever como

instrutores. ]amais faremos isso novamente. Todos os fi/hos da Mae

Esmeralda sac bem-vindos a se sentar em nossas garras e conhecer a

sabedoriado Ciclo - espero que tenham paciencia para fazer isso.

",,-__4 ~'---
e$(:ev;-ee-UeffSP .

.Hakken ~ Seus olhares recaem nao sobre toda a,

Roda, mas sim em apenas urn raio. Nao e born para os guer-

reiros da Mae serem tao cegos..Khan ~ Na Era da Provocas:ao,eles foram nossos
adversarios, nobres de fisionomia, mas, ainda assim, seden-

tos de sangue. Eles aprenderam a ser moderados depois

disso? Acho que nao..Kitsune ~ Sao todos trapaceiros. Esteja atento com

as travessuras dos filhos mais novos da Mae Esmeralda; 0

conhecimento que compartilham e na melhar das hip6te-

ses duvidoso e na pior, uma mentira engenhosa..Kumo ~ A maioria tece suas teias nos aneis da

Wyrm, entao, temos que estar atentos as suas intens:oes.
Entretanto, eles tern vislumbres e sabedaria unicos bastan-

te valiosos..Nagah ~ Eles lubrificaram 0 eixo da Roda com rios

de sangue ~ tanto de outros quanto deles pr6prios..Nezumi ~ Esses rapidos corredores e ladroes de

segredos sac espertos e uteis. Uma gentileza feita a eles nor-
malmente e retribuida mais de mil vezes..Same-Bito ~ Apesar dos nossos ensinamentos, mui-

tos continuam grosseiros e mal-educados. Ainda assim,

viemos das mesmas aguas e compartilhamos de urn respei-

to mutuo por Tiandi, Lorde do Trovao. Temos que conti-

nuar dando 0 born exemplo..Tengu ~ 0 conhecimento deles de batalha e pode-
roso e, assimcomo os Nezumi, eles sac guardioesde segre-
dos interessantes.Mesmo que muiros ainda sirvam aos
Hakken, achamos que esse las:oe impossivelde ser esta-
belecido..Povo do Poente - Muitos zombam de n6s, pois

acham que somos caducos de uma era perdida. Rece-

beriamos de bras:os abertos seus guardioes de conhecimen-

to como companheiros eruditos se eles ao menos

conseguissem abrir os olhos e enxergar de verdade.

j
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Susano Orbatos: Maldi~ao! Estee 0 corne~opara eu dar 0

fora! Este lugar tern urn estoque infinito de COISAS
ESTRANHAS!?

[J
nterpretar um hengeyokai nao e simplesmentecolocar

~ um Garou numa tunica de kung fu e cal<;:aslantema.

. Pondo as diferen<;:asideol6gicas de lado, as Cortes evo-
luiram separadamente dos metamorfos ocidentais de

forma dramatica. Sua mentalidade, seu misticismo e seus poderes

foram influenciados por um mundo espiritual unido pelas cortes

Umbrais e isolado das influencias espirituais do Ocidente. Embora

todas as coisas fossem uma s6 durante a Primeira Era, eles, desde

entao, faram ficando cada vez mais distintos.
As regras seguintes servem para ajudar a conquistar 0 distinto

arsenal dos hengeyokai, bem como fornecer alguns antagonistas

para jogos enfocando os metamorfos arientais. Apesar de literal-

mente nao haver um modo de representar seculos de desenvolvi-

mento espiritual por todo um continente, isso deve proporcionar

inspira<;:aosuficiente para voce come<;:ar.

j
<p~c.fi~c.~e~ e roek-eiiJf~

e~trJCf!ff! ee,J;;-eitrJ (Q\J1AlkIAct-6;1 rOflto)

Este persona gem tem um talento natural para lidar com outros

shen;ele nasceu para tomar cha com os lordesdos hsiene e capazde
conversar educadamente ate mesmo com 0 mais abominavel dos

Kuei-jin de forma um tanto quanta gentil. A dificuldade de seus

testes de Empatia, Interpreta<;:ao e Protocolo ao lidar com outros

shen de forma educada e reduzida em 2 pontos.

Cc.eLtrA!f!}' <P1A.c.~: .A'("11fflS;:>e .A'Vt;:.8f!}''Vi~s;:>

~ -

- Masamune Shirow,Orion

AJo.~ilfl.,e'VtrJe~~e~ (q\J1Al1ctAct-6;~ rOfltos)
0 destino sorriu para os pais deste personagem, que nasceu sob

a conhecida estrela da sorte. As pessoas dizem que ele lhes traz

sorte e e um candidato natural a lideran<;:ade um sentai. Uma vez

par sessao de jogo, ele sera capaz de usar sua "sarte" em qualquer

teste - nessa jogada, e somente nela, 0 jogador reune .qualquer

resultado igual a "10" que obtiver, considerando-o um sucesso e

lan<;:ando-o novamente de maneira similar a mecanica de

Especializa<;:ao. Caso ja tenha selecionado uma especializa<;:aona

caracteristica pertinente, 0 jogador podera lan<;:arde novo quais-

quer resultados 9 ou 10, acumulando os sucessos de ambos.

cf.a fJVo.f ('Dtf-61to;1 rOflto)
Por alguma razao, uma das outras fac<;:6esde matamorfos da corte

deste personagem tem uma profunda antipatia por ele. Talvez os

Kitsune locais considerem-no intoleravelmente barbaro, ou talvez os

Same-Bito achem que voce seja um pretexto mediocre para um guer-

reiro. Qualquer que seja a razao, a dificuldade de seus testes Sociais

aumentara em 2 pontos quando esse personagem estiver lidando com

essa outra Ra<;:a Metam6rfica (que pode ate mesmo ser a sua).

AJo.~ilfl.,e'VtrJAJe.81~ ('Dtf-61to;~ rOfltoS)
Este persona gem vive em epocas interessantes. 0 momenta do

seu nascimento foi registrado por um mau augurio, e sua vida foi

marcada par isso. As pessoas acreditam que voce da azar, e os hen- '"

geyokai supersticiosos podem culpa-lo ate mesmo pelos menores
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As artes marciais sao um assunto muito delicado ao se

lidar com os hengeyokai. Eles sao uma parte do Oriente -

mais do que isso, sao um fator significativo em muitas his-
t6rias sobre 0 Oriente. Entretanto, para resumir, os henge-

yokai simplesmente nao se preocupam muito com artes
marciais. As artes marciais foram criadas para ser uma
forma de combate desarmado - e as pres as e garras da
forma de batalha habitual deixam qualquer hengeyokai

longe de estar desarmado.

A unica arte marcial desenvolvida por metamorfos e 0

Kailindo; apenas os Portadores da Luz Interior tem sido

capazes de controlar sua Furia 0 suficiente para desenvol-
ver um estilo de luta desarmada que nao se baseia nos den-

tes e nas garras. Alem disso, 0 Kailindo e desenvolvido para
atuar com as cinco formas dos Garou; os Bastet e os demais

nao sao bem-sucedidos no aprendizado dessa arte. (Veja

Lobisomem: Guia dos logadores e 0 Livro da Tribo: Portadores

da Luz Interior para maiores detalhes sobre as Formas do
Kai Lin.)

Evidentemente nao ha nada que impe<;a um hengeyo-

kai de aprender uma arte marcial humana e praticar esse
estilo nas formas Hominidea ou Glabro (ou equivalente). E
6bvio que as artes marciais na forma Crinos estao fora de
cogita<;ao assim como a forma de batalha e desproporcional
a forma humana (sem falar de formas de batalha mais ex6-
ticas, como a Archid, dos Zhong Lung ou a Lilian, dos

Kumo). -
Os Narradores interessados no uso detalhado de artes

marciais em suas hist6rias podem dar uma olhada em World

of Darkness: Combat para se ter uma v\sao mais detalhada
das artes marciais no Mundo das Trevas. Alem disso,

Vampiros do Oriente apresenta um sistema alternado que
e uma boa mistura de detalhes e modera<;ao. Ambos sao
muito bons.

contra tempos. Uma vez por sessao, 0 Narrador nomeara um de seus

testes como "azarado" - nesse teste, qualquer resultado igual a 2

obtido pelo persona gem sera considerado igual a 1; isso nao apenas

faz com que ele seja mal-sucedido no teste, como tambem anula os

sucessos. E possivel considerar: Nascimento Nefasto tanto uma

Qualidade quanto um Defeito, nesse caso, voce e uma mistura de

ben<;aos tao grande que seus companheiros provavelmente estao

muito preocupados sobre como voce afetara 0 equilibrio para se

transformar em seguida.

A~e~f e~'\ecid..fJ ('D-ef-61tD:~ rO~tDs)

~

Um dos espiritos-Ancestrais deste personagem tem observado

suas a<;6es desde 0 seu nascimento e, para dizer a verdade, esta
extremamente irritado. Talvez 0 personagem tenha interpretado

mal algum ideal que ele considerava sagrado - talvez apenas tenha

vivido de acordo com seus padr6es altissimos, impossiveis de serem

satisfeitos. Qualquer que seja a razao, ele se recusa a deixa-lo em

paz e se' aproximar somente quando for chamado; ele pretende

coloca-lo de volta ao caminho correto, quer 0 personagem goste
disso ou nao.

Enquanto estiver irritado com suas a<;6es,0 ancestral desse per-

sonagem usara sua influencia no mundo espiritual para atrapalha-

10. As dificuldades para realizar todos os ritos aumentam em 1
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ponto, e 0 Narrador pode escolher outros momentos para eventos

nefastos que ele... tenha planejado para atacar. Alem disso, se 0

personagem tiver Vidas Passadas, 0 ancestral de vez em quando

podera assumir 0 controle do seu corpo e tentar realizar suas tare-

fas "da forma apropriada". Ele nao quer necessariamente matar ou

colocar 0 personagem em perigo - apenas quer que ele melhore

seu comportamen~o de acordo com a determina<;ao do Narrador. E
impossivel se livrar desse Defeito atraves de interpreta<;ao e gastan-

do pontos de experiencia, mas acalmar 0 ancestral com certeza sera

um enorme esfor<;o.

l

roe-'V~

QJ
. . s Dons a seguir saD compartilhados sem restri<;ao. entre as Cortes Bestiais da Mae Esmeralda.

..' Entretanto, eles nao saD totalmente acessiveis a. estrangeiros; 0 metamorfo tem que seguir 0

Caminho da Virtude Esmeralda para receber esses ensinamentos.

Os hengeyokai prometidos as suas Ra<;aspod:m ainda receber esses
Dons em troca pelos servi<;osprestados as Cortes, mas, como regra

geral, nem todo metamorfo do Oriente necessariamente conhecera
a maioria desses Dons.

Personagens iniciantes com permissao para escolher dentre a

lista comum dos hengeyokai podem, em vez disso, escolher um

Dom de augurio de acordo com seu papel (os Lanternas podem
escolher Dons Philodox; os Punhos, Dos Ahroun; os Espelhos,

Theurge; os Folhas, Ragabash e 0 Pilar, Galliard).. Criar Elemento (Nivel Um) - Como 0 Dom de Impuro.

Os hengeyokai em harmonia com os elementos adequados (veja p.

57) podem invocar a "lua" como um elemento; isso se manifesta

como a pura luz do luar, fornecendo ilumina<;ao e quase sempre um

certo grau de conforto.. Comunica~ao Telepatica (Nivel Um) - Como 0 Dom

Galliard. Esse Dom normalmente e compartilhado entre os recem-

chegados as Cortes como a forma mais basica de comunica<;ao uni-
versal.. Sentir 0 Desequilibrio (Nivel Dois) - Esse Dom permite

ao hengeyokai concentrar sua percep<;ao no equilibrio entre as

Tres, identificando qualquer desequilibrio local de energias - seja

da Triade ou de Yin, Yang e Yomi. Ele pode, por exemplo, desco-

brir que a Weaver e particularmente forte em uma determinada

area ou que nao ha macula de Yomi num barraco nomeio de uma

favela. Esse Dom e ensinado por qualquer espirito servo da Mae
Esmeralda.

Sistema: 0 jogador faz um teste de Percep<;ao + Ocultismo;

como 0 Dom: Sentir a Wyrm, a dificuldade depende do poder das

for<;asreferentes aquela area. Os Kuei-jin tem 0 cheiro do Chi mais

forte impregnado em seus corpos, e aqueles com P'o poderoso tem
uma nltida macula de Yomi sobre eles.. Garras Flamejantes (Nivel Dois) - Uma das artes de

guerra dos hengeyokai, esse Dom permite ao metamorfo inflamar

suas maos ou patas (ou ate mesmo asas, no caso da forma Crinos

dos'Tengu com Asas Afiadas), concedendo aos seus golpes a fera-

cidade de um fogo-fatuo. Costuma ser assustador olhar para um

metamorfo usando Garras Flamejantes, pois seus golpes formam
desenhos circulares com as chamas ao seu redor. Esse Dom e ensi-

nado por um espirito das Chamas.

;'
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Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

For<;:a+ Instinto Primitivo (dificuldade6). A chama dura dois tur-
nos por sucesso e adiciona urn dado de dano a todos os ataques fisi-

cas. Tambem pode fazer com que os vampiros fujam num panico

instintivo. Mesmo que 0 metamorfo utilizando esse Dom ataque

com seus punhos, seu dano sera agravado.

as Same-Bito, os Nagah e os Zhong Lung tern que aprender

esse Dom como Nivel Tres; seu forte vinculo com a agua impede

que haja afinidade maior com as chamas.. Linguagem Refinada (Nivel Dois) - Quando agem como

emissarios, os hengeyokai acham educado falar apenas na lingua do

anfitriao. Esse Dom permite ao hengeyokai falar qualquer lingua

das Ra<;:asMetam6rficas como se fosse sua lingua materna. As

varia<;:6esdos rosnados dos Hakken, as insinua<;:6esferomonicas dos

Kumo e ate mesmo a fala eletrica dos Same-Bito - esse Dom per-

mite se ter dominio sobre todos. Entretanto, isso nao concede

conhecimento de simbolos escritos, nem funciona com a linguagem

humana. Esse Dom e ensinado por urn espirito-Gar<;:a.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Carisma + Linguistica (difi-

culdade 7); e necessario apenas urn sucesso para se obter fluencia

na lingua desejada. A fluencia dura por uma cena.

. SonhoAnimadorda Unidade (Nivel Tres) - EsseDom
foi desenvolvido quando 0 Dom mais simples: Comunica<;:ao
Teleparica provou-se ineficaz demais para 0 uso cortesao habitual.

Sonho Animador da Unidade submete urn grupo de hengeyokai a

.... ~~--
uma comunica<;:ao silenciosa, em que sonhos animadores saD envia-

dos as suas mentes, e tambem e muito mais facil de se utilizar. A

maioria dos Gai'nan conhece esse Dom e utiliza-o para se comuni-

car com a corte inteira ao mesmo tempo. E ensinado por um

Quimerico ou por urn espirito que sirva oficialmente aos Ministros
do Ceu.

Sistema: os hengeyokai s6 precisam gastar urn ponto de For<;:a

de Vontade para estabelecer uma comunica<;:ao silenciosa entre ate

trinta personagens, conforme necessario; e claro que todos os parti-

cipantes tern que estar presentes para isso acontecer. Todos inclu-

so? no sonho poderao agir com cerra clareza; suas paradas de dados

serao reduzidas em apenas urn dado. a hengeyokai tambem podera

levar para 0 sonho individuos contra a sua vontade, mas tera que

fazer urn teste de Manipula<;:ao + Interpreta<;:ao (a dificuldade sera

igual a For<;:ade Vontade do alvo); se 0 teste falhar, 0 sonho acaba.. Exorcismo (Nivel Quatro) - Como 0 Dom Theurge de

Nivel Tres. as Reis Yama costumam enviar seus lacaios espirituais

para atormentar as cortes hengeyokai; como resultado, 0 conheci-

mento sobre como banir os espiritos maus e compartilhado livre-
mente entre os filhos das feras.. Romper a Muralha (Nivel Quatro) - Esse Dom e com-

partilhado entre os hengeyokai que nao conseguem percorrer ata-

lhos normalmente: em especial, os Khan, os Nagah, os Zhong Lung

e os Same-Bito. Romper a Muralha lhes permite andar pelas Terras

dos Espelhos com a mesma facilidade que seus primos mais afortu-
nados.

Sistema: agora 0 hengeyokai consegue percorrer atalhos nor-
malmente, assim como os Garou. Essa habilidade torna-se automa-

tica assim que 0 hengeyokai aprende 0 Dom.

~
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~' . s hengeyokai sao tao ritualfsticos quanto seus irmaos

. ocidentais; talvez ate mais. As Cortes sao bastante

j,' reverentes em relac;:aoao mundo espiritual e aos seus
. espfritos-Ancestrais em particular. Alem disso,

como a alianc;:aentre as diversas Rac;:ascostuma ser, na melhor das

hipoteses, uma coisa fnigil, os ritos servem como urn ritual compar-

tilhado para unir os diversos metamorfos de uma corte. Nao impor-

ta se urn e Khan ou Nezumi, Tengu ou Same-Bito - quando 0 pro-

feta exige a realizac;:aode urn rito, todos os presentes participam da
comunhao espiritual.

Os ritos a seguir representam 0 conhecimento ritualfstico das

Cortes. A maioria, em geral, e ensinada a quem estiver disposto a

aprende-Ios; entretanto, ha alguns rituais proibidos que, embora

nao sejam compartilhados de forma aberta (ou ate mesmo sempre

Gaiano), sao quintessencialmente hengeyokai de uma forma ou de
outra.

llil

/2..i~~ c:(e -Acff\c:((f

0 Acordo e urn assunto muito importante para os hengeyokai,

conforme e retratado pelos Mandatos. As Cortes ensinam suas ver-

soes dos Ritos de Contric;:ao e de Purificac;:aopara quantos hengeyo-

kai for possfvel, pois acreditam que esses rituais sao de extrema

valor. As Cortes tern sua propria versao do Rito de Renunciac;:ao,

chamado de Rito do Grande Fardo e usado quando urn hengeyokai

deseja parar de servir a sua Rac;:apara servir as Cortes, e vice-versa.

T ambem e usado quando urn metamorfo ocidental e aceito para
servir as Cottes.

f-itrf c(e .Afif1tefl;~\ eJ~ -:f"afl;~~~
Nfvel Urn

Esse rito basico invoca urn ancestral para conceder suas ben-

c;:aossobre alguem e oferecer urn sacriffcio a sua prosperidade. E
especialmente popular entre as Cortes, e poucos hengeyokai acima

do Posto Dois nao 0 conhecem. Esse rito sempre e realizado na

forma da rac;:ae quase sempre sozinho, apesar de irmaos e outros
parentes poderem reverenciar seus ancestrais em comum durante 0

mesmo. 0 mestre de rito tern que fazer uma oferenda adequada de

alimentos aos ancestrais - urn Nezumi poderia oferecer bastante

arroz, enquanto urn Kitsune ofere ceria urn fino saque, doces crista-

lizados e muita carne fresca de coelho. 0 hengeyokai, entao, canta,

. uiva, danc;:a etc., 0 que for mais apropriado, enquanto espera seu

espfrito-Ancestral devorar a comida. Apesar de 0 alimento nao

desaparecer de verdade caso 0 rito seja bem-sucedido, os ancestrais

do mestre de rito consomem a materia espiritual remanescente do

sacriffcio; quem for imaturo 0 suficiente para comer a oferenda apos

0 rito ira encontra-Ia suave, sem sabor ou qualquer valor nutricio-
nal de verdade.

Sistema: 0 mestre de rito faz urn teste de Carisma + Rituais

(dificuldade 8). Se 0 ritual for bem-sucedido, entao durante os pro-
ximos tres dias a dificuldade dos testes de Vidas Passadas ou de

qualquer outra jogada de dados que envolva a busca por sabedoria
ou orientac;:ao dos espfritos-Ancestrais do mestre de rito sera redu-

zida em 1 ponto. Alem disso, esse pode ser urn meio de urn henge-~
110
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yokai que trabalha sob urn fardo nefasto obter urn pouco mais de

sorte com os espfritosj 0 Narrador pode determinar qual sera a

forma dessa ajuda, caso haja alguma.

f-itrf c(a Seg'lA.fl;c(a-:f"ace
Nfvel Dois

Esse rito declara ao mundo espiritual que, devido a necessida-
de, 0 hengeyokai precisa trilhar urn caminho diferente. Assim como

0 Rito de Renunciac;:ao dos Garou, esse e realizado quando urn

metamorfo precisa mudar para urn augurio mais condizente com

seu papel atual. Geralmente, isso acontece quando urn hengeyokai

tern que abrir mao de seu papel de membro de sentai e se tomar urn

cortesao, mas as circunstancias podem exigir outras mudanc;:as.

Esse ritual sempre e realizado em algum tipo de cruzamento -
ate mesmo 0 cruzamento de duas trilhas em uma selva ou de duas

correntes marftimas ja e 0 suficiente. 0 suplicante implora pela

benc;:ao dos espfritos em seu novo papel e promete lealdade reno-

vada as Cortes Bestiais. No final do rito, seus companheiros ou cor-

tesaos levam-no para longe do cruzamento e 0 apresentam a sua
nova tarefa.

Sistema: a mudanc;:a de augurio nao deve ser feita de forma

leviana, mas os hengeyokai sabem que pode ser necessaria. Sendo

assim, 0 beneficiario nao perde Renome, a menos que seu total de

Renome coloque-o em urn Posto mais elevado em seu novo papelj

nesse caso, ele perdera apenas 0 suficiente para coloca-Io no meio

do caminho atraves do seu Posto atual. Por exemplo, Thanh e urn

Lantema de Posto Tres que precis a assumir a func;:aode urn Punho;

ele ganhou 9 pontos de Gloria, 7 de Virtude e 3 de Sabedoria pm

suas fac;:anhasmarciais. Quando 0 rito e finalizado, ele perde 2 pon-
tos de onix Gloria, 2 de Virtude e 1 de Sabedoria - mas as circuns-

tancias que exigiram sua mudanc;:a tomam provavel a possibilidade

de 0 personagem recuperar Renome rapido 0 bastante.

Mudar'o augurio de alguem mais do que uma vez e considera-

do de extrema azarj tres chances sao mais do que qualquer servo
leal a Mae Esmeralda pode precisar.

l

/2..it1f~ c:(ecae~
Assim como os metamorfos ocidentais, os do Oriente valorizam

muito os caem. E com todas as bestas da Wyrm, os Kuei-jin seden-

tos de Chi, os Violadores de Nomes famintos por poder e os henge-

yokai trapaceiros tentando se apoderar dos ninhos dos dragoes, 0

povo-fera da Asia passa muito tempo e gasta diversos recursos ten-

tando impedir que os locais sagrados da Mae Esmeralda sejam ma-

culados. As Cortes conhecem suas proprias versoes de todos os

Ritos de Caem dos Garou, com excec;:aodo Toca do TexugOj embo-

ra as reais especificac;:oes dos ritos possam nao ser familiares para 0

Povo ~o Poente, os efeitos finais sao os mesmos.

~/2..i~~ c:(e~e
De modo geral, esses ritos nao sao para uma corte lamentar

ritualmente a perda de urn de seus membros. Eles costumam ser dei-

xados para a Rac;:aMe'tamorfica em questao, pois ninguem deseja

enfurecer a Corte dos Ancestrais com 0 enterro inadequado de urn

descendente. Como resultado, cada Rac;:a Metamorfica tern seus pro-

prios Ritos de Morte urn tanto quanto estilizados, que vao desde os

--fte'V;fellje-ltai: 0:;;5 Vl\.e~e-~ d;e- O'\ie'VC-e
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Nivel Dois

Esse rito solene e realizado para um her6i morto, cujos atos

honraram demais a sua corte. Seu corpo e levado pa\a 0 corac;:aodo
caern e colocado em um diamante formado por far6is misticos que

brilham com espiritos do fogo. 0 historiador da corte bate num

tambor devagar, deixando 0 ritmo melanc6lico ecoar pelo caern.

Em seguida, um representante de cada Rac;:aapresenta-se a corte,

dando um passo a frente, e reverencia 0 falecido de uma forma que

sejaadequada a sua rac;:a- um representante Nagah provavelmen-

te deslizaria das sombras e entoaria uma breve canc;:aode gl6ria; ja

urn Hakken poderia recitar um haikai escrito em mem6ria ahoma

do finado; entao, um Kitsune deixaria um poema escrito com uma

bela caligrafia, primorosamente dobrado no peito do her6i; talvez

urn Nezumi se curvasse sobre 0 corpo e, entao, jogasse sua cabec;:a

para tras, soltando um pungente grito de dor.

Quando 0 ultimo enviado termina de fazer §ua reverencia, os Nivel Tres

companheiros de sentai sobreviventes do her6i, caso haja algum, Esse rito e realizado com os metamorfos que desejam formar um

entoam uma canc;:aode perda e de dOL Caso 0 sentai inteiro tenha sentai da montanha. Em geral acontece sob a luz do luar, e implica

perecido e seja 0 motivo desse rito, entao a canc;:aoe entoada pelos 0 mestre de rito nomear ritualisticamente cada participante por

Gai'nan da corte. Ao final da melodia, a corte inteira canta um direc;:ao,elemento e tarefa. Em seguida, 0 mestre de rito conduz 0

unico mantra, chamando 0 corpo para casa. Quando 0 mantra e grupo para a Umbra como se trilhasse os ombros da montanha (veja

cancluido, surge um vento muito forte; os far6is se apagam, e 0 p. 42). La, eles viajam ate a corte do espirito totemico desejado e

carpo do defunto desaparece, absorvido diretamente para a Umbra. rogam por seu apoio. Quando 0 espirito totemico ja river concedi- ~
N'""",,, hono."io,. do'''0 ,'''',<'°, " ~""i M~" no.,ondo.,im .". ".,
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funerais poeticamente formais dos Hakken ate a entrega eloqiiente-

mente simples ao Rio dos Nagah. Apenas um rito destaca-se como

sendo nitidamente das Cortes em vez de qualquer rac;:a do povo-fera.

'filit d;a j~ad;a

j

Sistema: 0 ner6i morto ganha um ponto de Virtude permanen-

te ao final desse rito e pode muito bem viver como um poderoso

espirito-AncestraL Ele e recebido na Corte dos Ancestrais com
muita honra - mas, na maioria dos casos, her6is como esses nao

descansamem paz depois disso; muito pelo contrario, eles retornam

para auxiliar suas que ridas cortes quando chamados (atraves de

invocac;:6es ou Vidas Passadas).

f...i-t1!f:P 'lN9ttCff:P

Os hengeyokai estao constantemente buscando harmonia espi-

ritual, e nao e de se surpreender que tenham dominado uma gran-

de quanridade de Ritos Misticos. Essas saD as ocupac;:6es habituais

do Vidente da corte ou do Espelho do sentai, embora os hengeyo-

kai nao sejam contrarios a realizar esses ritos em grupo. Os ritos de

Compromisso, de Dedicac;:ao do T alisma, para Despertar Espiritos e

de Conjurac;:ao sao todos muito conhecidos pelas Cortes, hem como

alguns poucos ritos caracteristicos do povo-fera orit:ntaL

fU-~ d;a j~ad;a ~'(1t\lJ'titr~



Sistema: 0 rito e realizado apenas para formar urn sentai da

montanha, e os personagens tern que adquirir 0 Antecedente do

Totem. Caso contrario, 0 grupo sera, na melhor das hip6teses, urn
sentai da mare.

fJ.~ c{aiatrA.ag'elit ~i:('itrA.af
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Nivel Quatro

Usado para armar os hengeyokai prestes a cumprir missoes par-

ticularmente perigosas, esse rito peculiar implica confinar urn espi-

rito invocado na pele do individuo, onde toma a forma de uma ta-

tuagem. Quando 0 hengeyokai invoca 0 poder do espirito, este ira

manifesta-lo na forma de urn de seus Encantos - uma tatuagem de

.espirit€>-Dragaopoderia se desenrolar do corpo do metamorfo e lan-

s:ar uma bola de fogo sobre seus inimigos, enquanto urn espirito-

Ancestral com armadura poderia se materializar no mundo fisico e

atacar. Depois que conclui seu servis:o, 0 espirito se vai; essas tatua-

gens saG amuletos efetivamente gravados na pele do metamorfo.
Sistema: primeiro, 0 espirito tern que ser invocado atraves do

Rito de Conjuras:ao e persuadido a entrar na tatuagem. 0 mestre de

rito tambem tern que fazer urn teste de Raciocinio + Rituais (difi-

culdade 8). Cada sucesso concede ao espirito 5 pontos de Poder

para serem gastos no Encanto adequado (Rajada de Fogo, Criar

Vento, Cura, Raios e Materializar saG os preferidos). Se for bem-

sucedido, 0 espirito aparecera em uma regiao em branco da pele do

individuo em forma de tatuagem; quanto mais Poder for investido,

maior sera a tatuagem.

Para ativa-la, 0 hengeyokai tern que fazer urn teste de Gnose

(dificuldade 8). Se for bem-sucedido, 0 espirito aparecera e a tatua-

gem ficara. desbotada. As tatuagens espirituais con tam como itens
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dedicados; urn metamorfo jamais podera ter urn numero total

de tatuagens espirituais e de itens dedicados maior que seu

nivel de Gnose permanente.

fJ.~ c{~ca~~ ~e~~Lac~
Nivel Cinco

Uma das praricas mais sujas das Cortes Yomi, 0 Rito do Casulo
Demoniaco confina urn Maldito em urn ser vivo, criando, assim, urn

bakemono. 0 futuro bakemono tern que ser envolvido pela seda

recem-fabricada de urn Kumo e ungido com sangue quente antes de

0 rito comes:ar. Embora essas condis:oes deem a impressao de que

esse rito seja uma obrigas:ao exclusiva das Aranhas Demonio, mui-

tos metamorfos mortos descobriram que a seda fresca cortada reti-
rada do abdomen de urn Kumo e manuseada corretamente funcio-

na muito bem e tambem fomece uma fonte de sangue fresco para

ungir 0 individuo.

Sistema: 0 mestre de rito tern que fazer 0 teste padrao de

Raciocinio + Rituais; entre tanto, a dificuldade sera igual a 8. Os
inocentes sao mais dificeis de contaminar devido a carencia relati-

va de aquisis:ao, urn Maldito pode usar suas almas; a dificuldade

para transformar urn ser humano ou urn animal virtuoso e igual a 9.

1f?.i~~ c\e e'.A.~ic~(f
Nao e de se admirar que uma imensa variedade de ritos de

punis:ao seja compartilhada entre as cortes hengeyokai. Embora os

T engu conhes:am varias:oes dos Ritos da Pedra do Escarnio e de

Satira e estejam dispostos a compartilha-las, esses costumam ser

unicos. A seguir, saG apresentados alguns exemplos de punis:ao

hengeyokai.
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Nivel Tres

Este rito normalmente e usado em ofens ores que provam ter

necessidadede passar um tempo sozinho para refletir sobre seus

erros. Eles conseguem isso - pois saD enterrados vivos e deixados

~ na terra escura ate 0 fim da punis:ao.
" 0 individuo e escoltado ate 0 local do enterro, onde 0 mestre

de rito amarra seus pulsos e tornoze!os com uma corda branca e

desenha0 simbolo hengeyokai para "silencio" em sua testa. Entao,

osacompanhantes colocam-no numa cova ja preparada (aplicando

todos os golpes necessarios para reprimir qualquer resistencia ao

longodo caminho; 0 individuo nao precisa estar consciente duran-

te essaparte do rito). Em seguida, 0 mestre de rito escreve a trans-

gressaocometida em um pedas:o de casca de arvore e a atira no

peitoda vitima enquanto entoa a historia sobre a infras:ao cometi-

da aosquatro ventos. Quando a narrativa termina, todos os presen-

tescobrem a vitima com terra e fecham a "sepultura".

Se 0 rito for bem-sucedido, 0 individuo enterrado precisara res-

pirar,comer ou beber no periodo de duras:ao do rito (que em geral

vai desde 0 par ate 0 nascer do sol). Eclaro que 0 enterro em vida

e uma experiencia angustiante, e a vitima tem que fazer tres testes

sucessivosde Fors:a de Vontade, todos com dificuldade 8, ou perde-

ra um Ponto permanente de Fors:a de Vontade. Se em qualquer um

dessestestes ocorrer uma falha critica, 0 infeliz pecador podera ficar

temporariamente insano (se for usado 0 Lobisomem: Guia dos

]ogadores,0 Narrador podera escolher uma Perturbas:ao apropria-

da). Ao terminG do rito, 0 malfeitor e desenterrado, e considera-se

que tudo esta perdoado. Entretanto, uma experiencia tao claustro-

f6bicacomo essa normalmente ajuda, e muito, a fazer com que os

hengeyokai errantes voltem a seguir 0 caminho da virtude.
Sistema: 0 mestre de rito faz um teste normal de Carisma +

Rituais. Se 0 teste falhar, <i>mestre de rito sabera imediatamente.

Nessecaso, a maioria ordena 0 desenterro imediato da vitima, pre-

sumindo que a Mae Esmeralda tenha decretado tal punis:ao muito

severapara a ofensa cometida. No entanto, sabe-se que certos mes-

tres de rito mais severos deixam sob a terra individuos particular-

mente "corrompidos" para se livrarem deles de uma vez por todas...

~
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Nive! Cinco /
Uma das punis:6es mais terriveis conhecidas pe!as Cortes, esse

rito e reservado para aque!es que tenham traido a Mae Esmeralda e

seus servos da forma mais abominavel possive!. A vitima e arrasta-

da para um lugar deserto onde ninguem ouvira seus gritos ou pedi-
dosde socorro (em alguns casos, isso inclui ate mesmo certos distri-

tos urbanos). 0 mestre do rito descreve os crimes cometidos pelo

individuo, rogando aos espiritos que punam essa trais:ao. Eles 0
fazem de uma forma horrive! - transformam lentamente os ossos

da vitima em prata, ouro ou em pau-rosa hong um, 0 que for mais

adequado. A mudans:a comes:a pelos pes e segue em dires:ao ao cra-

nia - quando 0 rito termina, a vitima ja foi cozida viva por seu pro-

prio esque!eto. Mesmo se 0 individuo estiver na forma de ras:a, essa

morte sera horrive!. Entao, fazem 0 corpo desaparecer da forma

mais simples possive! para evitar mais ofens as aos espiritos - alguns

hominideos gananciosos que abrem 0 corpo pela prata ou DurOse

viram amaldis:oados com doens:as terriveis por cobis:arem 0 subpro-

duto da trais:ao.

caeit;rAfe- <PlAaA-e-: .A~s<> e .A'Vt;:.8e-'Vi~s<>
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Sistema: depois que 0 processo ja foi iniciado, nao ha como sal-

var a vitima; a morte e certa. Oizem que ha uma varias:ao do rito

usada em outros shen - mas nao ha provas, ja que usa-Ioem outro
shen causaria um incidente diplomMico de propors:ao gigantesca.

t<.i:~9i ~e t<.eftffate
As Cortes possuem relativamente poucos Ritos de Renome

comuns - as duas celebraS:6es mais importantes saD 0 batismo de

novos hengey6kai e a confirmas:ao do Renome de um metamorfo,

concedendo-Ihe um novo Posto. Esta ultima e celebrada por meio

de uma varias:ao do Rito de Conquista, que as vezes imp6e 0 dom

de uma nova insignia de acordo com a nova posis:ao ocupada pe!o

individuo. Ja a celebras:ao do batismo nao e representada de forma

tao facil por um rito Garou...

~
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NivelOois

Esse rito e realizado em hengeyokai recem-Transformados que

estejam comes:ando a servir as Cortes Bestiais. Antes de serem sub-

metidos a esse rito, os jovens devem saber os Mandatos de cor e tem

que passar por uma provas:ao de menor importancia. Ao contrario

do Rito de Passagem dos Garou, os hengeyokai costumam ser sub-

metidos a essas provas:6es individualmente, a menos que, pe!as

bens:aos do Ceu, um numero suficiente de metamorfos recem-

Transformados esteja disponive! para formar um novo sentai.

Oepois dos testes de habilidade e conhecimento, os hengeyokai

saD levados sob a luz da lua para a realizas:ao desse rito. La, 0 mes-
tre de rito purifica um de cada vez e os conduz a um estado de medi-

tas:ao. Amedida que vao abrindo os olhos para a nova vida com que

se deparam, 0 mestre de rito profere os termos ritualisticos sobre

suas cabes:as. Todos os filhotes terao vis6es nesse momento, vis6es

que ilustram 0 Caminho diante deles; aque!es designados para a

funs:ao de Punho, por exemplo, talvez tenham vis6es de guerras e

arrnas ou imagens de garras cerradas. Quando 0 mestre de rito

acaba de recitar, 0 filhote desperta e fala sobre a sua visao. Entao,

0 mestre de rito unge 0 filhote com um ideograma pintado, marcan-

do seu augurio, e 0 presenteia com a insignia de madeira do seu
novo Posto.

Sistema: alem do teste formal de Carisma + Rituais, nao ha sis-

temas reais para esse rito. 0 Narrador pode, como sempre, suscitar

a cena de acordo com 0 bom-senso de seus jogadores, mas 0 lans:a-

mento de dados deve ter pouca ou nenhuma participas:ao nesse rito.

--r-fft"e IV9i

Os hengeyokai conservam os totens assim como 0 Povo do

Poente (muitos shen referem-se a esses totens como nushi) e os reve-

renciam com a mesma intensidade. Embora haja um numero de

totens servindo exclusivamente as Cortes, certos Totens Tribais

tambem se voltam para seus filhos orientais, agindo como patronos

do sentai da montanha (ou as vezes como totens pessoais para cer-

tos individuos - veja Lobisomem: Guia dos ]ogadores, p. 119 para
mais detalhes).

Oesses, os mais condescendentes a atuar como totem de um

sentai da montanha saD 0 Quimera, 0 Rato e 0 Ava Trovao. A

~-
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Barata normalmente esta disposta a servir como patrona de urn sen-

tai, mas poucos hengeyokai requerem essa honra. 0 Unic6rnio

tambem ira apadrinhar urn sentai de grande virtude, ao qual apare-
cera como urn ki-rin com escamas cor de safira.

Certos totens em Lobisomem: Guia dos ]ogadores tambem sac

apropriados para os hengeyokai; dentre eles, 0 Incarna do Vento e
particularmente adequado, bem como a Raposa, 0 Tubarao e a
Nevoa.

~tf~
Custo de Antecedente: 5

0 Poderoso Urso sofreu muito. Seus mhos, os Okuma, foram

assassinados na Quarta Era, e a Quinta Era ve incontaveis macacos

abrirem buracos venenosos na terra que ele tanto ama. Eurn sabio

mestre de muitos ritos, mas a ira quase sempre arrebenta em seu

peito, e, entao, ele esmaga rochas e derruba arvores com sua furia.

Os sentai escolhidos por ele sac tratados com re'speito, mas tambem

costumam ser vigiados em silencio, visto que sua presen<;:ae uma

lembran<;:ado vergonhoso destino dos Okuma.

Caracterfsticas: os mhos do Urso ganham tres dados nas para-

das de dados de Medicina e podem hibemar por ate tres meses sem

precisar comer ou beber. A For<;:ade cada membro do sentai

aumenta constantemente em urn ponto, e todos podem usar 0

Dom: Toque da Mae uma vez ao dia. Por fim, quando urn membro

do sentai e ferido pela primeira vez em qualquer combate, todos os

seus companheiros de matilha ganham imediatamente dois pontos

temporarios de Furia.

Entretanto, os mhos orientais do Urso tern que subtrair urn

ponto de qualquer Gl6ria temporaria adquirida devido a vergonha
coletiva das Cortes. I

Dogma: 0 Urso profbe que seus mhos ataquem outros hengeyo-

kai com as garras, focinho ou presas, temendo que outra ra<;:aseja

extinta como foram seus primogenitos. Ate mesmo os Kumo estao

inclusos nesta proibi<;:ao,embora 0 Urso nao profba seus filhos de

usar Dons ou armas contra seus inimigos.

Cc.cft~
Custo de Antecedente: 4

0 Cachorro eurn amigo leal e atento, apesar de nao ser tao res-

peitado pelas feras selvagens. Ele prega que os humanos podem ser

dignos de amor e de respeito e que sao capazes de retribuir esses

sentimentos. 0 Cachorro nao e urn totem muito popular e sentai

japoneses dos Hakken e Tengu sao os que ele orienta com mais fre-

qiiencia.

Caracterfsticas: os mhos do Cachorro podem obter quatro

pontos adicionais de For<;:ade Vontade por hist6ria; tambem rece-

bem tres dados nas paradas de dados de Prontidao e 0 Dom:

Comunica<;:ao com Animais.

Dogma: 0 Cachorro pede que seu sentai evite ao maximo matar

humanos a menos que seja absolutamente necessario.

Lep'("e

~

Custo de Antecedente: 6

A Lebre e esperta, gentil, ativa e agil, embora costume ser agil

demais para 0 seu pr6prio bem. Nao tern muita sabedoria para ofe-

recer ao seu sentai, mas encoraja-o a se lembrar de suas patas para

escapar de situa<;:6esdiffceis. A Lebre tern uma rela<;:aomuito sutil
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com os Kitsune, e qualquer homem-raposa em seu sentai tem que

trabalhar dobrado para conseguir 0 mesmo privilegio.
Caracterfsticas: a Lebre ensina a seus mhos 0 Dom:

Velocidade do Pensamento; eles tambem podem obter quatro pon.

tos adicionais de Gnose por hist6ria. Cada membro do sentai ganha

urn ponto de Raciodnio. Os espfritos da Lua reagem bem aos filhos l
da Lebre, facilitando urn pouco suas viagens pela Umbra. 1

Dogma: a Lebre exige que seu sentai proteja os mhos de tOOos

os tipos e especies e espera que seus hengeyokai preferidos tomem-

se pais.

W\c.~8~
Custo de Antecedente: 't

0 Mangusto e extremamente rapido e muito esperto e orienta

seus mhos a matar antes que seus inimigos tenham a chance de

atacar. Matar e uma arte, e nao urn jogo tosco - ele orienta que se

esquivem dos ataques do adversario ate surgir a oportunidade de

urn ataque fatal. Apesar de a mosofia de guerra organizada corres-y

ponder com a do Nagah, 0 Mangusto nao aceitara homens-serpente

como mhos, nem os Nagah apreciam muito os sentai do Mangusto.

Caracterfsticas: 0 Mangusto ensina a seus mhos os Dons:

Fraqueza Fatal e Resistir a Toxinas. Ele tambem adiciona tres dados

as paradas de dados de Esquiva dos sentai.

Dogma: 0 Mangusto exige que seus sentai jamais demonstrem
medo.

~fJi

Custo de Antecedente: 5

0 Boinunca foimuito esperto:mas sua tenacidade e comoa da
montanha, e sua boa fndole acalma ate mesmo0 mais guerreirodos

1
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tigres.Ele escolhe filhos que tenham for~a moderada e natureza

pura e ensina-lhes as virtudes da paciencia e da tolerancia.

Caracteristicas: os sentai que seguem 0 Boi ganham dois pon-

tos de Vigor e de For~a para serem distribuidos entre si da forma

que quiserem. Eles podem pedir tres pontos de For~a de Vontade

extrapor hist6ria. Por fiin, cada membro do sentai ganha urn ponto

pennanente de Emparia e dois pontos temponirios de Virtude.

Dogma: os filhos do Boi nunca podem exigir demais de seus

servosou sobrecarrega-los, sejam eles animais de carga ou espiritos

aliados.Eles tern que ser justos com aqueles que ocupam uma posi-

~iioinferior, caso cbntrario, 0 Boi ficara irritado e nao lhes dara

mais prote~ao.

~L'tCLee;..f!;C.'\L

Custo de Antecedente: 5

0 Principe Inari e urn espirito de fartura, de arroz e raposas, de

benevolencia e justi~a. Eo grande her6i dos Kitsune e prega que a

verdadeira nobreza requer generosidade e astucia, bem como cora-

geme honra. E0 patrono comum dos Kitsune e esta disposto a agir

comobenfeitor de qualquer sentai que queira aprender suas li~6es

de inteligencia e dignidade.

I Caracteristicas: cada membro de urn sentai que sirva ao

~ Principe Inari ganha urn ponto de Raciodnio. Alem disso, Inari
It.. ensina a seus filhos a varia~ao do Dom: Cozinhar, que produz arroz

em vez de mingau. Os Kitsune reagem favoravelmente aos sentai

que seguem lnari e tratam-nos como primos honrados (isso se nao

os tratar sempre como iguais).

Dogma: lnari proibe seus servos de levar a miseria ate os filho-

tes de raposa, e em uma propor~ao menor, as crian~as humanas. Os

filhosde Inari nao podem matar raposas se isso for deixar filhotes

caef;tTA!ff <P~~ .A~~ e .A1Vt:cJ.!ffflVi~~
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morrendo de fome e as vezes acabam passando urn pouco de seu

tempo livre cuidando de familias de raposas locais. Este dogma nao

proibe os sentai de lnari de matar humanos corrompidos que tam-

bem tenham familias, mas espera-se que os hengeyokai tomem algu-

ma providencia para diminuir a miseria das crian~as.

I

1-zgY"e
Custo de Antecedente: 8

0 Tigre e urn furiosototem de Guerra, mas tambem e dignode
muito respeito. Eurn imperador entre os animais, urn lider e guer-

reiro poderoso. Entretanto, sua nobreza tern se estendido ate 0 limi-

te ultimamente, pois os compromissos de seus filhos mortais recaem
sobre ele.

Caracteristicas: cada urn dos filhos do Tigre ganha tres pontos

adicionais de Furia por hist6ria, mesmo que isso the conceda mais

Furia temporaria do que seu nivel permanente. Cada membro do

sentai tambem ganha urn ponto de Gl6ria e outro de Virtude; alem

disso, 0 Tigre concede tres dados adicionais nas paradas de dados

de Briga, Sobrevivencia e Armas Brancas de seus sentai. Os Khan

olham de forma favoravel para os sentai aben~oados pelo Tigre, e

as Cortes esperam que eles realizem grandes feitos.

Dogma: 0 Tigre exige que os sentai que sejam seus seguidores

trabalhem para salvar seus filhos mortais. Eles nao podem demons-

trar covardia no cumprimento de seus deveres, ou 0 Tigre ficara
muito irritado.

I

I
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Gnose5
Esses amuletos assumem a forma de pequenas folhas de papel

de arroz com hieroglifos cuidadosamente desenhados em urn dos

lados. 0 truque para criar esses fetiches e tao velho quanto 0 pr6-

prio papel, e ate mesmo os humanos copiaram essa magica a sua

maneira. Mesmo assim, esses amuletos hengeyokai nao sao menos

eficazes por causa de sua idade.

0 hengeyokai tern que ativar 0 Encanto Assassino de Yomi

assim que lan~a-Io em seu oponente. 0 papel-encanto, se ativado,

voa direto e com precisao, aderindo a qualquer alvo que exale 0

terrlvel cheiro da Lacraia - e explode em chamas prateadas, cau-

sando urn dado de dano agravado a cada sucesso obtido no teste de

ativa~ao. '

0 hengeyokai tern que confinar urn elemental do fogo ou urn

espirito de Guerra no papel para criar esse amuleto. I
ec.~ 1)eftt~f!;Lc.Cc. LaKUA. '\LC.f!;f;e

Nivel3, Gnose 6

Essa arma em forma de fetiche e uma das favoritasdos Tengu,
mas quase sempree encontrada 'nas maos de seus aliados.Ela tern a
formade uma longacorrente de a~ocom uma pata de tres garrasde
jade incrustada em uma das pontas e urn peso na outra, asseme-
lhando-se a urn kusarigama. Ecomplicada de ser utilizada (0 perso-

nagem e obrigado a ter pelo menos 2 pontos em Armas Brancas
para usa-Ia em qualquer situa~ao, menos para desferir golpes violeIi.-

tos e imprudentes) - dificuldade 7 para golpear da forma adequa- ~
da, mas causa For~a + 1 de dano agravado. Quando presa ao seu

..
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usm'irio, a garra emire urn lamenro estranho, quase subsonico

enquanto corta 0 ar. Esse som elevemente perceptive! para a maio-

ria dos shen, mas os metamorfos e os espiritos ouvem-no muito bem.
A utilidade da Garra Demoniaca e totalmente revelada duran-

te urn combate contra espiritos; a arma serve para sugar suas ener-

gias atraves da corrente. Para usa-la da forma correta, e preciso

enrolar a corrente no espirito e corta-lo com a pata (dificuldade 8

para realizar essa tarefa corretamente) Se for bem-sucedido, entao

0 hengeyokai podera ativar a garra; 0 espirito perde tres pontos adi-

cionais de Poder para cada sucesso obtido no teste de Gnose. Os

mestres de arma Tengu tern que confinar urn espirito de Guerra na

pata para 0 fetiche ficar completo.

VMIVtY c{e eeIVt19' c{e ~IV81A

Nive!3, Gnose 7

Este Manto parece ter sido confeccionado com penas de corvo

e transforma-se numa arma poderosa nas maos dos Tengu - ou ate

mesmo de outros metamorfos. Quando ativado, 0 manto permite ao

seu usuario utilizar 0 Dom Penas Dilacerantes, Penas Sangrentas e

Tempestade de Penas Sangrentas na forma Hominidea. Entretanto,

0 usuario tern que conhecer os Dons para poder usa-los; 0 manto

nao concede poderes, apenas muni"ao. Alem disso, ao ativa-lo, 0

usuario ganha a habilidade de se mover furtivamente em alta velo-
cidade durante uma cena.

~. "
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enquanto 0 estiver vestindo, 0 metamorfo podera aprender os Dons:

Penas Dilacerantes e Penas Sangrentas caso haja urn professor

disponivel. Ha ate mesmo rumores de hengeyokai que estejam

aprendendo a usar a manobra 0 Sol Agita-se Pouco (p.98) com esse

fetiche, embora isso possa ser apenas mais uma das irreprimiveis

fofocas dos Tengu. Para criar esse tipo de fetiche, 0 Tengu tern que

tecer urn manto a partir de suas pr6prias penas e confinar urn espiri-
to-Corvo nele.

l
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Nive!4, Gnose 7

Estes delicados leques de pape! arroz nao pare cern ser nada mais

do que acess6rios elegantes, mas, na verdade, sao ferramentas pode-

rosas nas maos dos hengeyokai. Embora costumam ser criados em

conjuntos de cinco, as Cortes raramente confiam em urn unico

her6i para carre gar 0 conjunto todo; portanto, os pontos pagos par

esse fetiche representam apenas urn leque. Quando ativados, e!es

podem provocar uma ventania assim como 0 Dom dos Wendigo:
Invocar a Brisa.

Alem disso, cada leque tern urn poder especifico, dependendo

do vento com que esta harmonizado. Urn leque do Vento Norte

invoca uma rajada de vento frio assim como 0 Dom dos Wendigo:



VentoCortante, enquanto urn Leque do Vento Leste provoca uma

neblina densa da mesma forma que 0 Dom de Furias Negras:

Maldi~aode £010. 0 Vento Oeste concede 0 Dom Ragabash: Abrir

Objetos, enquanto 0 Vento Sui gera urn trovao ressoante quando

ativado, igual ao Dom dos Senhores das Sombras: Palma do

Trovao.Por fim, 0 Leque do Vento Umbral nao invoca Dons por si

propriomesmo quando ativado. Em vez disso, permite aos seus por-

tadoreshengeyokai cJuenao conseguem percorrer atalhos normal-

mente (como os Khan ou os Nagah) fazer um teste de Gnose para

fazerisso da forma habitual. Para percorrer atalhos, os portadores

de leque que ja conseguirem fazer isso, terao sua dificuldade redu-

zidaem 3 pontos quando 0 leque for ativado.

Obviamente, para criar urn desses fetiches e necessario confinar

0 espiritodo Vento adequado em urn leque de qualidade suficiente.

VM'(\e~ c{e ie'(\efft~~
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Nive!5, Gnose 7

Este poderoso bastao costuma ter a forma semelhante a do tet-

subo japones de ferro, embora nao haja nenhum tipo de ferro em

sua confec~ao. Podendo ser tanto urn cajado quanto urn bastao, a

Marreta de Terremoto em geral tern de 1,50m a 1,80m de compri-

mento e e tao larga quanto'a mao de urn humano adulto alem de

exibir um ane! de pedra na ponta do cabo. A madeira foi tratada e

mode!ada com feiti<;:ariase e tao dura quanto a<;:o,com espinhos

pequenos e afiados saindo de sua surpreendente ponta. Alguns hen-

geyokai partem em grandes jornadas espirituais em busca de hong

mu suficiente para fazer urn bastao que possa ser usado contra os

Kumo, apesar de essas armas serem significativamente mais raras.

caeLtrAfe- <P1A.c.~: .A~9> e .AfV~!fe-fVi~9>
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0 bastao causa For<;:a+ 2 de dano agravado (dificuldade 7), mas

seu verdadeiro poder se manifesta contra objetos feitos pelo homem.

Quem estiver empunhando esse fetiche podera ativa-lo assim que

golpear urn objeto desse tipo; quanto mais sucessos forem obtidos,
maior sera 0 dano estrutural causado. Urn sucesso derrubara uma

porta; tres sucessos destruirao urn pilar de concreto; com cinco

sucessos sera possive! explodir urn carro blindado inteiro. 0 dano
causado nao se estende muito alem da area atingida - a Marreta de

Terremoto nao e capaz de derrubar urn edificio com urn unico golpe

- mas pode deixar urn enorme rastro de entulho pe!o caminho.

Esteja 0 fetiche ativado ou nao, nenhuma armadura feita pelo

homem e capaz de proteger alguem do bastao; os oponentes nao

ganham dados extras de absor<;:aode Kevlar ou semelhantes. A mar-

reta recebe esse nome devido ao espirito-Terremoto nela confinado.

.AfVtt3.8~fVi~~

~. iswamitra disse: - Essa promessa cabe somente a

.. Vossa Majestade. Ninguem mais poderiafazer isso. A

4 floresta sem trilhas oOOevivo transformou-se em um

.. parquedediversi5esparaa mal e ningw!mmaisestda
salvo dos Rakshasas do monstruoso Rei Dem8nio Ravana.

- Ramayana(WilliamBuck, tradutor)
Apesar de a Era das Lendas ter acabado ha muito tempo, ainda

existem hist6rias de criaturas horriveis que se escondem sob as mon-

tanhas nevadas do Imperio do Meio. Muitas lendas hengeyokai con-

tam de batalhas tom ogros poderosos, criaturas muito parecidas com

os bakemono, mas que nunca foram humanas. Da mesma forma, ha ~

&.- aw
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inumeras hist6rias sobre as abominaveis hordas de demonios que

brotam da Yomi. As criaturas apreseritadas a seguir sac uma peque-
na amostra dos lacaios asiaticos da Lacraia - a lista nao e tao deta-

lhada quanto a lista de Malditos do livro de regras de Lobisomem,

mas deve ser suficiente para estimular a imaginas;ao do Narrador.

fJcJtefflf'~
~ A maioria do Povo do Poente rapidamente reconheceria os

bake mon'o pelo que eles sao: Fomori; falsificas;oes. Infelizes possui-

dos por Malditos no caminho sem saida de uma negocias;ao com 0

Demonio (ou, neste caso, com os Reis Yama). Entretanto, os bake-

mono costumam ter mais conhecimento sobre si mesmos do que os

outros fomori. Sem duvida, ha diversas criaturas entre seus postos

que nao tem ideia do que aconteceu para deformar seus corpos e

distorcer suas mentes. Entretanto, muitos outros entram na corrup-

s;ao com os olhos abertos, aceitando a barganha distorcida ofereci-

da abertamente pelos Kumo, Malditos demoniacos ou ate mesmo

enviados dos pr6prios Reis Yama. As circunstancias que aprisionam

um mortal a pele de bakemono sao inumeras - os Narradores sac

aconselhados a serem 0 mais criativo possivel ao detalharem esses
demonios vestidos de carne.

Muitos bakemono se assemelham aos ogros do mito asiatica -

geralmente eles tem bras;os ou olhos adicionais, pele vividamente

colorida, barrigas dilatadas e membros vigorosos. 0 mau cheiro

que os cerca costuma atrair moscas, levando doens;as ou outras

deterioras;oes com seu rastro. Eles se escondem nas favelas super-

lotadas de Calcuta e Bancoc, cavam trincheiras sob campos de pri-

sao e assombram vilas acometidas pela fome. Nao e de se admirar

que, quando os bakemono procuram encher de comida suas barri-

gas repletas de presas afiadas, a carne humana normalmente seja a

refeis;ao escolhida.

et'fc.(e\e~
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A maioria dos bakemono possui tres poderes; alguns tem mais,

outros, menos. Eles podem apresentar qualquer'"poder fomori que 0

Narrador escolher (veja Book of the Wyrm ou Freak Legion para lis-

tas mais detalhadas; urn born ponto de partida, e claro, e Lobisomem,

p. 251). Alem disso, os Reis Yama adoram instilar sua prole com

talentos mais... criativos. As habilidades a seguir sao alguns exem-

plos dos poderes ex6ticos exibidos pelos fomori do Oriente.. Annadura - A pele do bakemono e escamosa e malhada

ou talvez seja uma carapas;a quitinosa ou ate mesmo de uma textu-

ra calcificada, semelhante a uma rocha. Nao importa a forma, essa

pele se prova tao eficaz quanto uma armadura, adicionando tres

dados a todos os testes de absors;ao.. Praga Mordaz - A barriga dilatada do bakemono se agita

com insetos demoniacos, e ele pode vomita-Ios a qualquer momen-

to de acordo com sua vontade. Isso causa Vigor + 3 dados de dano

agravado para um alvo azarado. Armaduras nao podem ser usadas

para absorver, ja que os vermes deslizam facilmente pelas partes

desprotegidas do corpo da vitima. 0 bakemono pode regurgitar

duas vezes antes que seu "suprimento" se esgote; os insetos rema-

nescentes procriam com fors;a total no prazo de urn dia.. Beijo da Lacraia - Esta habilidade permite ao bakemono,

cuspir uma agulha venenosa em seus inimigos. 0 dardo em si causa

apenas tres dados de dano, mas se 0 alvo sofrer pelo menos urn
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Nivel de Vitalidade de dano, 0 veneno - urn poderoso alucin6ge-

no - fara efeito. A vitima entra num estado em que passa a ter

visoes terriveis e torna-se inca paz de interagir funcionalmente com

0 mundo ao seu redor. A toxina dura por uma cena e inflige outro

Nivel de Vitalidade de dano nao absorvivel ao terminar seu trajero.

Ela nao tern efeito em espiritos, fantasmas ou vampiros. Muitos

bakemono preferem usar essa habilidade em humanos comuns,

menos provaveis de resistir a seus efeitos. Alguns que recebem esse

poder, bem como Beleza Satanica, adoram injetar 0 ferrao na boca

de uma vitima sem suspeita durante urn beijo ou atacar durante
outra atividade intima.

. FluxodeCarne- Comumente manifestada por um hospe-

deiro de Bhuta (veja abaixo), essa habilidade permite a urn bakemo-

no reconstruir dolorosamente a si pr6prio na forma necessaria. A

'carne derrete, os ossos amolecem e 0 cabelo cresce enquanto a

corpo do hospedeiro se contorce de agonia, assumindo uma nova

forma. Embora 0 bakemono metamorfo possa nao ganhar nem per-

der massa, essa habilidade permite disfarces interessantes (ate

mesmo assumir a forma de caes grandes e feios ou de outras feras)

bem como a capacidade de aterrorizar os espectagores.. Beleza Satanica - Atraves de uma mistura de feromonios,

aura e beleza fisica, 0 bakemono e sobrenaturalmente constrange-

dor. Adicione 3 pontos a sua Aparencia mesmo que 0 valor total

ultrapasse a 5. Ate as criaturas alteradas da forma mais grotesca

podem ter esse poder, embora ele tenda a se manifestar com mais

freqiiencia em bakemono que possam se passar por humanos (ou

seres obviamente inumanos sac quase sempre cortados retalhados

por seus companheiros invejosos).. Tatuagens Afiadas - 0 bakemono parece estar coberto de

tatuagens, representando as espirais de uma serpente ou lacraia.

Entretanto, de acordo com a vontade do bakemono, as tatuagens

lans;am-se para uma vida tridimensional, deslizando rapidamente

por seu corpo como uma forma de baixo-relevo demoniaco. As

escamas, couras;as ou patas das tatuagens vivas sac afiadas como

navalhas e causam Fors;a - 1 de dano agravado em tudo e em

todos que entrarem em contato com elas.. Olho Espiritual - 0 bakemono tern urn olho imenso, que

brilha de forma anormal, bem no meio da testa; pode ser urn tercei-

ro olho ou apenas 0 unico olho que ele possui. Gastando urn ponto

de Fors;a de Vontade, 0 bakemono consegue enxergar alem da

Muralha, nas Terras dos Espelhos por quanto tempo desejar, ate a

duras;ao de uma cena. No entanto, ele nao pode olhar as Terras dos

Espelhos e 0 reino terrestre ao mesmo tempo. A despeito dessa limi-

tas;ao, os bakemono com essa habilidade costumam ser colocados

como sentinelas para defender contra os shenque se aproximemda
Umbra.. Mil Mandibulas - Apesar de 0 nome deste pequeno "dom"

ser urn tanto quanto hiperb6lico, 0 bakemono com esse poder pos-

sui uma quantidade de bocas acima do normal. As mandibulas

extras podem surgir nos ombros, barriga, biceps, joelhos, em quase

todo lugar. 0 bakemono pode realizar urn ataque extra de mordida

por turno com Fors;a + 1 de dano agravado. As bocas nao tern gar-

gantas pr6prias, portanto nao conseguem engolir. Contudo, sac

capazes de manter urn punhado de carne na boca por tempo sufi-

cinte ate ela se decompor e, entao, ser absorvida pelo revestimen-

to. Nao e precise dizer que esses bakemono costumam feder a car-

nis;a, adicionando isso a natureza repulsiva desse poder.

l
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Os espiritos Yomi que atormentam a T rama surgem em uma

miriade de formas, habilidades e aparencias. Aconselha-se que os

Narradores sejam criativos da forma mais medonha possivel ao cria-

remas deformados habitantes dos infernos; afinal, a imaginas:ao da
Lacraiae realmente fertil.

~~~
Os Bhuta sac metamorfos e manipuladores e, como passatem-

po, confinam-se em hQspedeiros mortais para se transformarem em

bakemono. Em geral, instilam no hospedeiro os mesmos poderes

metamorfos de que desfrutain como espiritos, a melhor forma de

exercitar sua criatividade 0 quanto quiserem. Eles sao muito esper-

tos, caracteristica habitual dos espiritos, e sutis em niveis altamen-

te variados. Entretanto, sua arrogancia quase sempre leva a melhor;

muitos Bhuta ja foram induzidos a se revelar, sendo sumariamente

destruidos logo depois.

Fors:ade Vontade 6, Furia 4, Gnose 8, Poder 40

Encantos: Corrups:ao, MateriaIizar, Metamorfose, Possessao.

J
VM'V'Pf~~e -:f'ace~

EssesMalditos sao nomeados de forma bastante estranha -

entretanto, 0 nome e medonha e horrivelmente adequado. as

Mantas de Faces foram chamados assim pela primeira vez por urn

Nezumi nada poetico que descreveu urn desses monstros - que

vestia uma tunica costurada: com rostos humanos esfolados - para

sua corte de forma urn tanto quanto prosaica.
Os Mantos de Faces assombram areas de atrocidades, onde ha

vitimasaos montes e ninguem para chorar por elas. Eles preferem se

caeLtrAfe- <pv..a~ .A~~ e .AfZ,t:;:.8e-fZ,i~~

~ -

~

manifestar no mundo material, onde podem talb.ar as faces dos mor-
tais com seus dedos afiados e se adornar com seus terriveis trofeus.

Nao e de se estranhar 0 fato de as Cortes terem decretado que os

Mantos de Faces nao merecem nada alem de uma rapida extins:ao;

infelizmente, isso e mais facil de ser decretado do que feito.

Fors:a de Vontade 6, Furia 8, Gnose 7, Poder 35

Encantos: Materializar (Fors:a 4, Destreza 4, Vigor 3, Briga 5,

Esquiva 3, Furtividade 4, Rastrear 4, 7 Niveis de Vitalidade, Garras:

Fors:a +3; custo de Poder: 23), Possessao, Disparar Vidro.

~a~e

Considerados por alguns como a verdadeira imagem da Wynn, os

Mukade sac terriveis monstros espirituais que vagam pelos Mundos

Yomi, devorando tudo que aparece em seu caminho. Essas abomina-

veis lacraias espirituais sac tao grandes quanto vag6es de trem e exa-

lam urn cheiro terrivel de coisa podre e de corrups:ao. Muitos tern

faces semelhantes as dos humanos que dilatam-se da quitina de suas

cabes:as ou ate mesmo ao longo de todo 0 seu corpo. Suas mandibu-

las sac imensas quando abertas e gotejam oxidas:ao espiritual. Em

eras passadas, matar urn Mukade era uma especie de rito de passagem

entre os maiores her6is hengeyokai - mas, hoje em dia, a quantida-

de de her6is diminuiu, e os Mukade se procriam e se contorcem em

numeros maiores do que nunca nos Mundos Yomi.

Fors:a de Vontade 7, Furia 10, Gnose 6, Poder 50
Encantos: Armadura, Influencia Malefica, Criar Chamas,

Reforma, Estilhas:ar Vidro, Umbramoto.

-:f'a'V~~~~' tglM

Apesar de a maioria das pessoasachar que essesespiritosgote- ~
jantes sac fantasmas dos afogados, os hengeyokai sac mais bem ~
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informados. Esses Malditos nascem do desespero de vitimas de afo-

gamento, formados totalmente a partir do desamparo de seus ulti-

mos momentos. Sedentos pelo desespero de mais vitimas, eles assu-

mem formas belas que induzem os viajantes a se inclinarem na

borda dos barcos para conseguir uma visao melhor. Alguns corajo-

sos se aventuram de verdade nas praias ou rastejam para dentro dos

navios, fingindo ser crianc;:asperdidas ou amaveis passageiros clan-

destinos. Ao conduzir sua vitima para debaixo das ondas, 0

Fantasma d' Agua agarra seu "salvador" e arrasta-o para 0 mar,

enchendo seus pulm6es com a agua congelante do oceano.

Forc;:ade Vontade 5, Furia 4, Gnose 7, Poder 35
Encantos: Sentido de Orientac;:ao, Inundac;:ao, Materializar,

Sentir a Agua (Como Sentir a Floresta)

~
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Ate 0 Inferno tern seus protetores juram~ntados, e essas pode-

rosas criaturas estao entre a nata do lixo. Em geral, costumam apa-

recer na forma de urn imenso humano musculoso com a cabec;:ade

uma fera, vestindo armadura negra e portando armas de haste

gigantes. Seus trac;:osdistorcidos estao permanentemente relaciona-

dos a feic;:6esde 6dio, e suas maos seguram as armas com tanta forc;:a

que 0 sangue escorre pelos punhos. Eles saD os eternos favoritos

para a func;:aode guarda do covil Umbral ou para a criac;:aode bake-

mono poderosos e sedentos de sangue.

Forc;:ade Vontade 5, Furia 8, Gnose 4, Poder 40

Encantos: Armadura, Rajada de Fogo, Guardar 0 Dominio

(como Sentir a Floresta, mas aplicavel a toda area guardada),
lncitar Frenesi.

f::~eir li'V

Os vampiros do Oriente sao muito diferentes de seus primos

ocidentais; embora esses estranhos Sanguessugas possam frustrar 0

Povo do Poente, os hengeyokai estao habituados com os males

exd~ntricos dos Mortos Famintos. Sao, literalmente, espiritos do

Inferno renascidos em cadaveres; nao possuem linhagem nem "des-

cendentes", embora mantenham cortes c<;>moqualquer outro shen.
As Cortes Bestiais mantem relac;:6esformais, se nao calorosas, com

os Kuei-jin; apesar de certamente serem despreziveis, esses cad ave-

res ambulantes tern urn prop6sito sob 0 Ceu. Contudo, as manipu-

lac;:6esda Quarta Era ainda nao foram esquecidas, e muitos henge-

yokai estao loucos para vingar a morte de seus ancestrais oferecen-
do-Ihes a carne lacerada dos Mortos Famintos.

Assim como os vampiros do Ocidente, os Kuei-jin saDcriaturas

de degradac;:ao especial; muitos saD friamente insensiveis ao sofri-

mento que provocam, enquanto outros divertem-se de forma furio-

sa com sua natureza demoniaca, lavando os cabelos no sangue de

suas vitimas e revestindo com carne ainda viva as paredes de seus

covis. E por mais terrivel que isso possa parecer, esse e 0 destino

reservado a eles. Todos os Kuei-jin urn dia ja foram mortais que

morreram - ou viveram - de maneira tao brutal que foram con-

denados a cair instantaneamente em Yomi para servir de joguetes

dos Reis Yama por toda a eternidade. Contudo, alguns ainda con-

seguem fugir: livram-se das correntes, escapam dos guardas de

Yomi e entram de novo em seus corpos mortais. 0 pr6prio Ciclo

permite isso, pois essa foi a maldic;:aolanc;:adaaos Wan Xian. Nao e

t
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preciso dizer que os hengeyokai estao extre)TIamente gratos pelo

fato de seus deveres com a Mae Esmeralda (ou, no caso dos Kumo,

com seus obscuros patronos) impedirem que tenham urn destino

tao horrivel quanto esse, Ate mesmo os Zhong Lung podem com-

provar que nenhum metamorfo jamais renasceu como Kuei-jin.

Dizem que pouquissimos traidores hengeyokai cairam tanto a

ponto de entrarem mortos em Yomi; mas, se isso for verdade, os

Reis Yama com certeza jamais deixatiam esses preciosos espiritos

escaparem do tratamento... superespecial que conquistaram.

Os Kuei-jin se alimentam de Chi, que podem ingerir tanto

como came ou sangue; alguns saD ate capazes de sugar a Gnose dos

hengeyokai. Eles apodrecem aos poucos sob a luz do sol, mas nao

queimam. Esfon,:am-se para pegar a maior quantidade possivel de

ninhos de dragao, e isso os coloca em desacordo com as Cortes

Bestiais. Curiosamente, quase todos buscam alguma forma de ilu-

mina«,:aosombria, na esperan«,:ade que tal ilumina«,:ao traga de volta

a gra«,:acomo os Wan Xian. Os hengeyokai, e claro, tern suas pr6-

prias opini6es sobre a possibilidade de isso acontecer.

Os poderes dos Kuei-jin sao bem mais parecidos com os pode-

res bakemono do que com os Dons; sabe-se que os Mortos
Famintos sofrem metamorfose, desenvolvem armas de ossos, cos-

pem veneno, arrancam suas pr6prias cabe«,:ase manifestam todas as

outras formas de magia demonfaca. 0 Narrador tambem pode ser ~~""'.......

criativo ao esbo«,:aressas sinistras criaturas de Yin e Ya

.

ng; eles nao

!7
r

.
.

.

saDapenas adversarios interessantes; suas habilidades tambem saD ...

assustadoramente terrfveis e devem surpreender e revoltar os . "

jogadores. .I ~
~,

j~efit W\aCC\C~C~c:{~

Atributos: For«,:a 3, Destreza 3, Vigor

Manipula«,:ao 4, Aparencia 3, Percep«,:ao 3,
Raciodnio 3

Habilidades: Prontidao 2, Esportes 2, Briga 3,

Intimida«,:ao 1, Manha 2, Armas de Fogo 2, Armas

Furtividade 3, LingiHstica 2.

Dons Equivalentes: Kumo, Ragabash

Equipamento: adaga de mau-olhado, jaqueta de couro, 6culos

escuros, motocicleta e pistola.

4, Carisma 3,
Inteligencia 2,

W\a~C\'\if?;A~ia~

j

Atributos: For«,:a 5, Destreza 5, Vigor

Manipula«,:ao 5, Aparencia 1, Percep«,:ao 5,
Raciodnio 4

Habilidades: Prontidao 4, Esportes 3, Briga 5, Esquiva 3,

Interpreta«,:ao 4, Intimida«,:ao 4, Labia 5, Protocolo 5, Armas

Brancas 5, Lideran«,:a3, Furtividade 3, Sobrevivencia 4, Enigmas 5,

Investiga«,:ao 2, LingiHstica 2, Ocultismo 5, Politic a 4, Rituais 4.

Dons Equivalentes: Dan«,:arinos da Espiral Negra, Senhores
das Sombras, Presas de Prata e Portadores da Luz Interior.

Equipamento: arma ancestral, roup as de seda, escravos

Corrompidos, covil suntuoso e amplo e muitas obras de arte.

[Para 0 livro de regras mais atualizado sobre Kuei-jin, bem

como para se ter uma visao melhor das cidades do Imperio do Meio,

consulte VamPiros dD Oriente; voce nem precisa ter Vampiro: A

Mascara para usa-lo. Eserio.]

5, Carisma 5,

Inteligencia 4,

~
- ~- ... -- -~.....
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Ao norte da pedra repousam tres raposas. Peguei 0 chumar;o branco de uma

das caudas e vi que era uma imensa raposa branca. - Vista-se de vermelho

- a raposa disse - quando me trouxer oferendas.

- "The White Fox: Four Dreams" (Royall Tyler, tradutor)

J
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a. ntao voce deve estar se perguntando por que

.. 0 Livro das Rac;:asMetam6rficas para os..
Kitsune esta de certa forma - bem -

. enfiado no fim de Hengeyokai em

vez de correr livre, leve e solto como urn livro

pr6prio. Se voce nao esta imaginando isso, 6timo!

Por favor, pule para 0 Glossario.

Entretanto, apesar de nao sentirmos neces-

sidade de nos justificarmos aqui, gostariamos de

dizer algo: as outras Rac;:asMetam6rficas tern

"membros" espalhados por todo 0 mundo. Os

Garou asiaticos podem ter uma visao urn pouco

diferente sobre 0 Apocalipse do que seus primos

europeus, mas eles ainda acham que tern uma fami-

lia grande, global e continua. Ainda permaneceuma

base em comum, uma rede cultural que permite
aos Portadores da Luz Interior andar de urn caern

a outro atraves dos continentes sem maiores cho-

ques culturais.

Os Kitsune sempre se consideram hengeyokai,

nunca Bete. Eles comec;:aram na China, Japao e

Coreia e (apesar de incursoes menores alem do

Pacifico) e la que ainda vivem ate hoje.
Adotaram os ritos comunais e as estruturas das

cortes dos metamorfos asiaticos porque foi isso 0

que encontraram por la. Eles contam as Eras do

Mundo da mesma forma que todos os shen, porque

isso foi 0 que cresceram observando. Eles cham am os

Celestinos e os Incarna por milhares de nomes que os

Crias de Fenris, os Uktena e os Qualmi jamais reco-

nheceriam - porque esses saDos nomes utilizados

pelos cantos do mundo.

Para resumir: certamente, voce pode interpretar

urn hengeyokai sem ter que saber nada sobre Kitsune.

Mas voce nao pode jogar com urn Kitsune sem conhecer

os hengeyokai. Por isso, s6 urn livro. (E, e claro, os Nove-
Caudas estariam certos atras da ideia de se camuflarem na

retaguarda de qualquer forma, esses pequenos gatunos.)

~L0
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Batsu: os amigos e aliados mais pr6ximos de urn Kitsune.

Byakko: uma raposa branca - geralmente urn servo de Inari.
Chie: sabedoria.

Darna de Prata, a: Luna.

Doshi: urn Feiticeiro Kitsunej uma das Quatro Trilhas.

Eji: urn Guerreiro Kitsune; uma das Quatro Trilhas.

Face-Branca: Bai Mianxi; a Primeira Kitsune.

Genko: uma raposa negra.

Go-en: Kitsune-go usada em redes de favores e contatos.
Gukutsushi: urn ilusionista ou T ecelao de Sonhos Kitsunej uma

das Quatro Trilhas.

Inari: urn poderoso Shinto Kami; 0 mais poderoso Incama associa-
do aos Kitsune.

Ju-Fu: magia atraves de runas e cartoes.

Jyu-h(J: toda a magia da Raposa.

Kagayaki: Gl6ria.

Kanji: Ki.tsune-go escrito; uma combina~ao de pictogramas henge-

yokai e caracteres chineses.

Kataribe: urn Bardo Kitsune; uma das Quatro Trilhas.

Kiko: raposa espiritual; urn Kitsune de Posto Dois.

Kitsune: urn Nove-Caudas; homem-raposa.

;"

j

Cc.ef;trA!e- Cif?"Ce-: 09' Nev'e-Cc.lA.d;c.9'- ~-~

4 ~~--
Kitsune-go: 0 idioma dos Nove-Caudas.

Kojin: Kitsune nascido de humanos.

Koryo: raposa persistente; Kitsune de Posto Tres.

Kuko: raposa aerea; Kitsune a servi~o da Wyrm.

Nogitsune: raposa selvagem; urn Kitsune sem posto - normal-
mente e urn filhote.

Nove-Caudas: outro termo para se referir aos Kitsune.

Origami: a arte de dobrar papel; normalmente e usada em Ju-Fu.

Principe Inari, 0: companheiro quase lendario de Face-Branca.

Reiko: raposa fantasma; Kitsune de Posto Quatro.
Roko: Kitsune nascidos de raposas.

Sempai: mentor ou professor; uma organiza~ao de professores.

Shakko: uma Raposa vermelha.

Shinju: raposa de ra~a puraj prole de dois Kitsune.
Tamamono: Dons.

Tenko: raposa celestial; urn Kitsune de Posto Cinco.
T oku: Honra.

Trilhas: voca~ao ou profissao dos Kitsune; nao muito diferente dos

augurios.

Yakan: raposaj urn Kitsune de Posto Urn.

Yojutsu: m\lgia restrita.

~

...

~
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Seraoentreguesao poder do espada serviraode pasto aos
chacais.

CJ Ka~'\ipe

j

11]
io Hu parou diante do porta e aguardou. Mei-Fei

~ ergueusua mao para bater, mas parou assimque ele
. balan~oua cabe~a.A porta se abriu, silenciosamente.:.

A mulhervestiauma belasaia transparente- com tons de azul

claro e amarelo escuro; uma elegante blusa bem solta; uma longa

tunica aberta com bordados em relevo. Sua pele era do cor de rnarfim

envelhecido, seus olhos, perfeitas amendoas, do cor de azeviche, som-

breados por longos dlios. Ao pulsar do cora~ao, seu olhar obl!quo e

ileg(vel, relan~ou-se sobre Mei, e a garota pensou: esta e a pessoa

mais bela que ja vi.

A mulher sorriu e virou-se, caminhando em dire~ao ao abra~o de

Tio Hu. Por um momento, Mei foi ignorada; os dois diante dela esta-

vam sozinhos, muito longe doli. Mas esse momento teve um fim; eles

pegaram sua mao e tiraram-na do neblina de Sao Francisco, levando-

a para 0 apartamento.

- Sondok, esta e Mei-Fei Quan. Mei-Fei, apresento-lhe
Sondok,RainhadeSilla- elesorriu.

- Nunca fui Rainha de Silla. Sou Kitsune, Kataribe, nesse
momento sou Sondok. - ela analisou 0 rosto de Mei. - E hora do

jantar.Voce precisara estar forte; esta noite abriremos seus olhos. Hu,

eu ficaria lisonjeado se voce se juntasse a n6s no Rito.:

- Salmos 63:10

~£~ic. ~e AJi~c.'\
Assim falou 0 esPirito do Pedra do Morte:

- Eu sou aquela que foi 0 primeiro, em Ind, demonio a quem 0

PrinciPe Hazoku prestou homenagem... Na Grande China, assumi a

forma de Hoji, consorte do Imperador Iuwao; e, na Corte do Sol

Nascente, tomei-me a Donzela de ]6ias Raras, concubina do

Imperador Tob{1..

- "The Death-Stone" (B.H.Chamberlain,tradutor)

Sondok, para Mei, apos 0 Abrir dos Olhos:

Voce parece estar com sono para ouvir hist6rias hoje a noite.

Fa<;a uma toca com esses cobertores, filhote, e the contarei como

Face-Branca teve seus olhos abertos muito, muito tempo atras.

Certa noite, durante 0 reinado do Primeiro Imperador

Amarelo, quando ate mesmo a poderosa China era apenas tao

nova quanto voce, Bai Mianxi fixou sua corte em Henan. As

janelas estavam abertas, e a lua cheia reluzia sobre nossa impe-

ratriz e sobre 0 Principe lnari ao seu lado. De repente, como

uma flecha disparada, urn coelho branco entrou pela janela,

pulou em seu colo e mordeu-a na pata. Entao, fugiu 0 mais rapi-

do que pode.

Bai Mianxi imediatamente saltou e correu atras do coelho, ~
poupando sua pata ferida. Suas patas brancas ganhavam urn tom

- -caeLtrA!e- Sei~ () Na;;;scime~tY d;e-;;;sW\c.i;;;sJ(f1/e~;;;S
aw

-- -~~

127



.-.J'~
acobreado com 0 sangue vermelho do seu coras:ao a medida que

cada passo seu apagava a marca da pegada anterior; estaria mor-
dendo a isca.

A pequena fera correu em dires:ao ao sui, para as selvas do

Vietna, e ela a seguiu, impressionada com sua velocidade. Correu

para 0 oeste, atraves do Taklimakan, e ela surpreendeu-se com

sua resistencia. Virou-se para 0 leste, pelas ruas de Pequim, e ela

A' ficou perplexa com sua astucia. Saltou sobre as montanhas da
~ Mong6lia, e Bai Mianxi ficou espantada com sua destreza. Voltou

novamente para Sichuan (perto 0 suficiente de sua toca para Bai

Mianxi ouvir 0 Principe Inari ainda rindo de seu empenho) ~

havia perdido a pista.

Primeiro, sua face palida ruborizou-se de raiva, e ela saltou

para 0 alto e para longe furiosamente. Entao, Bai Mianxi passou

a andar mais devagar, pensando no que Inari diria quando ela

voltasse de maos vazias. Por fim, avistou urn pos:o e decidiu lavar

0 sangue seco e beber urn pouco d'agua; havia cr~i:ado 0 Imperio
do Meio nas duas dires:6es aquela noite e estav:lI!1~amuma sede
terrive!. "11

Face-Branca saltou para a beira

pegar agua, entao olhou para baixo, d

presa, la estava 0 coelho, encolhido..
lhando como urn farol! Bai Mi

Bai-Mianxi caiu.

La no fundo, ela ficou sobre as patas trasei
te caminho branco. T ud~ ao seu redor trans

mais encantador ~ urn jardim selvagem d
havia visto. As arvores vestiam as primei
outono, e doces ameixas maduras br,

infinidade de crisantemos e ros~
incessantemente. E parada n

mais bela que Bai Mianxi ja1lv:ij~s!lo.

Quando Face-Branca olhou pela primeira v

pareceu ser uma raposa de pelagem dOJlrada e pral

ela virou a cabes:a, a dama raposa haviasrescidoi1

duas patas, assim como a pr6pria Bai Mianxi fica'

quando piscou os olhos pela terceira vez, ela ja e

~ Bem-vinda ao Ceu, Bai Mianxi.

- Ceu? - disse nossa imperatriz, pe

devia ter sido - <;lfogadaem urn pos:o, tomarf~'~!~!i!:tlexo por
urn coelho. Com certeza os outros fantasmas iria~yrraela.

- Sim. Apenas urn pequeno ceu. Agora venha ou Ira se atra-

sar para a audiencia.

- Estou concedendo uma audiencia? A quem?
- Voce esta sendo recebidaem uma audiencia - com minha

irma, sua Mae, a Primeira Deusa, a Imperatriz do Azul Supremo

do Rio das Estrelas, a verdadeira Rainha Antes de Na Kua, Gaia.

Voce a viu em sonhos, dans:ou sobre suas costas e mamou em

seus seios. Ela esta a sua espera.

Entao, Bai Mianxi seguiu a Dama de Prata. Nao fez mais per-

guntas, mas manteve seus olhos abertos e, assim, aprendeu mui-

tas coisas secretas em sua caminhada pelo ceu. Ao final, as duas

estavam diante de urn grande portao dourado, mais alto do que

urn dragao e mais largo do que tres elefantes machos. A Dama de

Prata, cujo rosto de expressao amavel estava agora bastante seve-

~ ro,voltou-separaBaiMianxi: --
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- Agora, minha sobrinha mais nova, voce tern que se com.

portar da melhor forma possive!. Seus irmaos mais velhos tern

deixado sua mae muito furiosa, e ela esta com pouca paciencia.

Agora entre, fas:a-lhe uma reverencia tipicamente chinesa e nao

levante os olhos para ela, ou ela ficad furiosa com seu atrevi-
r.

mento. ~
E Bai Mianxi assumiu sua melhor forma, penteou 0 pelo de 'J

sua cauda cuidadosamente, empurrou as portas douradas -

abrindo-as apenas 0 suficiente para ela e urn pouco de vento pas.
sarem - e entrou.

Ela jamais conseguiria descrever aquela sala de verdade; ou

porque manteve seus olhos obedientemente voltados para 0 chao
ou (0 que e mais provavel) foi esperta 0 suficiente para nao falar

sobre coisas que, em tese, nao deveria saber. 0 importante foi

que ela se aproximou de uma pequena almofada bem aos pes de

urn dossel e prostou-se pr6ximo a ele, diante do trono.
Bai Mianxi estava nervosa, com medo, sentindo-se muito

pequena e urn pouco zangada - reverencias tipicamente chine-

sas eram coisas que outras raposas faziam para ela, e nao algo que

ela pr6pria fizesse. Mas, acima de tudo, ela ficou la ouvindo, pen-
sando:

0 tern a audis:ao mais apurada do que a

ia estiver vindo, conseguirei ouvi-la e,

~la mesmo sem poder ver.

)erou por urn longo tempo ate a deusa-

ao escutou nada ate que:

pulou de susto. Ela nao s6 nao havia

ar, como aquela voz nao era parecida

escutado antes, terrivelmente alta ao
Lente silenciosa aos seus ouvidos.

cia. A partir de agora, voce e seupovo
Nos servir como filhos e filhas obedi-

:es, voces estao procriando a torto e

rversos quanto nosso filho Homem.

reverenciam nenhum deus, pertur-

truques. Ha legi6es de fantasmas

~ aq1J'~~~~~JlIPlicas a mim, alegando que

eJudicam s~~';;f~~ndentes dia e noite. - N6s

amos isso, mas voces precisam se aperfeis:oar mais e deixar

em paz os poucos que ainda Nos reverenciam. Temos dito. Va.
Sua tia Ira instrui-la.

Bai Mianxi ficou calada. Estava assustada com as palavras de

Gaia e sabia que seu povo tambem ficaria. Ela nao queria ignorar

0 conselho da Dama de Prata, e, apesar de 0 silencio se estender

mais e mais, ela nao se levantou.

- Mas... Voss a Mais Veneravel Majestade...

0 silencio tornou-se ainda mais profundo. Bai Mianxi sentiu

uma especie diferente de pos:o abrir-se sob seus pes, mas conti-
nuou:

/

1
- Meu povo e pequeno e fraco. Nao lutamos, fugimos. E se

violamos as regras do Ceu ou as suas, foiporque nunca as recebe-

mos. E, Vossa Majestade... acredito ser injusto de vossa parte nos

pedir para crescer quando nunca soubemos que eramos crians:as.

Como deveriamos aproveitar isso se ninguem nos contou? Por

favor, deixe meu povo continuar a ser como e. Nao a incomoda-
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remos mais... Talvez possamos fazer uma aposta, Yossa

Radhlncia. Digamos que seu louva-a-deus de ca~a nao consiga

vencer e degolar 0 meu. Sendo assim, voce deixaria eu e meu

povo livres? - pergtmtou Bai Mianxi. Atras de suas costas, ela

ja levava urn peda~o fino de pedra pintada de verde.

- Seu irmao Coiote esteve aqui antes de voce.

- Quem?

- Nao importa.

- T alvez eu Ihe conte urn segredo valioso em troca de nossa

liberdade, Yossa Radiancia. Por urn acaso ouvi alguns comenta-

rios bem divertidos e uteis a respeito do escandalo sobre a concu-

bina predileta do Imperador Amarelo e urn certo deus rio...

- Sua irma Corvo me contou isso ila semana passada.

- Ah...bem...entao... talvez eu possa mostrar-lhe alguma

arte nova. Eu mesma acabo de descobri-la; e altamente podero-

sa, embora pequena, e por isso voce pode nao ter notado.

Come~a assim - falou Bai Mianxi, demonstrando sua mais bela

magia.

- Tenho urn gato que consegue fazer isso - disse Gaia.

- Esta bem - disse Bai Mianxi. Agora, sentia que estava

realmente perdida; todos os seus truques ladinos e trapa~as

matreiras ja haviam sido usados - tudo 0 que tinha alguma

chance de ser usado contra uma deusa tao poderosa quanto

aquela - e as Raposas que ela conduzira ao dialogo e a sabedo-

ria ainda estavam em perigo. Ela queria fugir, mas permaneceu la.

- Yossa Radiancia, tninhas garras e presas sao tudo 0 que

me resta. Lutarei contra seu campeao mais forte. Mas por favor,

por favor, nao condene meu povo!

- Nao - Gaia respondeu, e Bai Mianxi caiu em desespero.
- Yoce e valente ate 0 final - isso e born - e seria urn

nobre sacriffcio. Mas Meus campe6es iriam destruf-la completa-

mente. Nao permitirfamos que Nossa irma criasse urn novo filho

Metamorfo apenas para os lobos despeda~arem voce.

Nossa imperatriz come~ou a chorar.

Entao, Bai Mianxi, num momento de inspir~ao, gritou com
entusiasmo:

- Mas, Yossa Radiancia - se ja tern todos esses servos que

sao melhores em tudo do que os Kitsune, entao nao precisa de
nos! Podemos ir!

Estava tao aliviada por ter salvado seus seguidores (e ter feito

isso com sua propria inteligencia) que acabou se esquecendo das

palavras da Dama de Prata e ergueu os olhos na altura da barra
do manto de Gaia.

Deparou-se, entao, com uma imagem surpreendente - 0

manto se mexia e se transformava enquanto ela 0 observava -

0 tecido pare cia ser parte teia de aranha, parte chamas, com uma

serpente-dragao verde contorcendo-se entre ele. As teias captu-

ravam e apagavam as chamas; as pontas em brasa da seda de ara-

nha acendia-as novamente; a serpente tran~ava e destran~ava 0

caos, rasgando 0 tecido com suas grandes pres as e remendando-

0 em seguida com suas garras.

Os olhos de Bai Mianxi come~aram a arder, e sua cabe~a, a
girar. Tudo ficou escuro. Quando voltou a si, seu nariz estava

apontado novamente para 0 chao, lugar a que pertencia, e a mao

gelada e branca da Dama de Prata acalmava suas patas tremulas.

Estavam cercadas por urn imenso furacao, no qual palavras rudes

mal podiam ser distinguidas.

j
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- Eles vao Nos trair! Vao Nos esquecer! Tivemos 0 bastan-
te de N6s destruido por Nossos Pr6prios filhos!

Bai Mianxi grudou 0 corpo no chao, aterrorizada.

- Espere, minha Irma. - a voz da Dama de Prata ecoou

com nitidez pelo turbilhao. A mao branca soltou as patas de nossa

ancestral e afagou suave mente suas costas. Foi urn momento de

dor gelida.

- Olhe dentro do cora<;ao dela - sussurrou a voz aveluda-

da, e Bai Mianxi conheceu a escuridao mais uma vez.
Ela acordou encolhida no colo da Dama de Prata.

- Vamos the dar uma chance, pequena Raposa. A voz de

Gaia estava tolerante mais uma vez, e ate mesmo terna. Bai

Mianxi tremeu nos bra<;os da Dama de Prata e come<;ou a chorar.

- Temos tres promessas para voce. Obede<;am a N6s e a

Nossa Irma Luna e urn dia voces serao os melhores em alguma

coisa. Lutem com garra, e ajudaremos seu povo a sobreviver,

mesmo ao longo da Sexta Era que esta por vir. Sirva-Nos bern, e,

nas ultimas Eras do mundo, devolveremos a liberdade ao seu

povo.

- Deixe-Nos agora; queremos dormir.

A Dama de Prata - Luna, a Luna, que salvou Bai Mianxi da

ira de Gaia - levou-a da sala de audiencia, pois nossa ancestral
ainda estava muito abalada para se afastar da Mae com dig-
nidade.

Ainda acordada? Nao, e claro que nao termina assim.Jamais
alguma coisa acaba onde a hist6ria para. Mas acho que isso e 0
suficiente por enquanto.

~--,. . ..I .. .
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alvez isso nao seja literalmente verdade, mas 0 abade

~ de nosso monasreriosempre disse que a fdbula tern
. ombros fortes capazes de carregar muiw mais verdade

." do que os faws.

- Barry Hughart, Bridge of Birds

Born dia, Mei. Como estao seus olhos? Teve urn sonho estra-

nho? Muito born; voce deve estar vendo coisas. Esta se adaptan-

do. Pode demorar urn pouco ate conseguir realmente entender

tudo 0 que aconteceu na noite passada. No entanto, nao pode-

mos nos dar ao luxo de atrasar suas li<;6es.

A primeira coisa que voce precisa saber - de tudo 0 que me

pediram para the ensinar - e que 0 mundo nem sempre foi da

forma como e hoje. Voce acha que sabe isso, mas tudo 0 que

voce tern em mente sao transforma<;6es humanas: tecnologia,

popula<;ao, expansao, medicina. Isso nao e nada. Na noite passa-

da, voce teve urn lampejo da verdade.

~

-A ~ ~e &o.io.
A Primeira Era foi Paz. Gaia existia em harmonia consigo

mesma. Ying e Yang, escuridao e luz, espirito e carne estavam em

equilibrio e misturavam-se livremente dentro Dela. Ela era tudo
e estava sozinha.

A Primeira Era terminou quando Gaia pensou: terei filhos.
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No infcio da Segunda Era, Gaia deu a luz ao universo. Fez

seus filhos a partir de tudo 0 que ela era. De seu corpo vivo, criou

as coisas yang: vida, dia, terra seca, luz, calor e fogo. Do seu san-

gue, criou as coisas yin: morte, noite, agua, escuridao, 0 frio e 0

gelo. Das pare as, que eram duas, surgiram as coisas que nao SaD

nem urn nem outro. Separou urn pouco disso no caso de alguma

Dutra coisa pre cisar ser feita.

Ela fixou seus dois grandes olhos imensos no ceu. Urn tomou-

se dourado e brilhava de forma reluzente, 0 outro ficou prate ado

e brilhava de forma serena. Ela espalhou seus dentes e garras pelo

espas:o que estava vazio, isento de toda aquela crias:ao, e eles se
transforrnaram em estrelas.

0 trabalho foi diffcil, e Gaia sentiu-se fraca. Sua filha-olho,

Luna, olhou por todo 0 mundo e viu que sua mae nao tinha nada
mais alem de ossos e utero. Estava morrendo.

- Mae, desmontarei seu esqueleto e colocarei os ossos em

seu utero. Reunirei seus filhos ao seu redor, e eles the farao com-

panhia. Meu irmao Helios ira vigia-la durante 0 dia, e voce fica-

ra aquecida. Eu a vigiarei durante a noite e a protegerei enquan-

to dorme. Agora, descanse.

Luna juntou os pedas:os espalhados da Mae, e 0 mundo ga-

nhou a forma que conhecemos. As presas e as garras vieram,

montaram guarda e marcharam incessantemente em drculos,

assim como fazem ainda hoje. Gaia ficou em silencio por urn born

tempo. Por fim, com urn grande estremecimento, ela morreu.

Helios escureceu e deu urn grito de furia. Luna se afastou na

agonia do desespero - e ouviu urn grito entre os lamentos do sol.

Ela retornou e viu uma nova crians:a, 0 ultimo filho do Que-Fora-

Gaia - a Que-e-Gaia. 0 remedio de Luna havia deixado a Mae

forte 0 suficiente para terminar 0 mundo com 0 que ela reservara.

Epor isso que, ainda hoje, 0 sol pode enegrecer, e a lua se

afastar. Eles fazem isso para reverenciar Mae.

.A '\'\Lad;e

Usando as coisas que 0 Que-Fora-Gaia havia criado, a Que-

E-Gaia e seus irmaos fizeram todos os outros espfritos e criaturas.

Essas crians:as corriam livres pelo mundo, fazendo 0 que ti-

nham vontade e perturbando a todos. Ninguem havia planejado
como mante-Ias sob controle; a ideia de controle ainda nem

havia sido inventada. Ninguem sabia como destruir as criaturas

que nao tinham mais utilidade para Gaia e seus irmaos; tambem

ainda nao se havia pensado em destruis:ao. E todos os Mais

Velhos estavam cansados de ter que eles mesmos fazer cada coi-

sinha; ninguem havia imaginado ainda como as novas criaturas

poderiam ser feitas de forma que pudessem se procriar.

Nesse momento, tres dos novos filhos - em especial os mais

velhos, sabios e poderosos - foram ate Gaia e ofereceram seus

servis:os. Eles tinham novas ideias. Urn grande espfrito-Aranha

chamado Weaver havia inventado uma magia chamada

Controle. Urn espfrlto-Dragao ameas:adoramente grande chama- ~
do Wynn havia criado a Destruis:ao. E urn poderoso espfrito ~

- 8&.-Co.eLtrAfeT Sei~ 0 AJo.~iffl.,e'V#f c{eTS;:>Iff\c.is;:>JeJ'1/e'Vs;:>
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Elemental (nao, nao sei de que especie) chamado Wyld surgiu

com - bem - a Reprodw;:ao. Fertilidade. Eles mostraram a

Gaia, Luna e aos outros 0 excelente desempenho de suas novas

magias, e os mais velhos deram-lhes permissao para administrar 0

Equilibrio da Crias:ao.
E Gaia estava cansada e dormiu.

A e\aga c{~$"VN\CaC~$"
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Certa noite, muitos anos apos as Tres terem iniciado suas

tarefas, Luna olhou para baixo e viu que a face de sua irma
mudara. Miniisculas luzes avermelhadas manchavam seu rosto

como'variola. Fogueiras - muitas e distantes demais para serem

chamas de relilmpago e pequenas demais para serem qualquer

coisa a servis:o do fogo; como limpar velhas florestas e campos

para abrir caminho para os novos.

Luna olhou mais de perto.

Grupos de filhos de Gaia estavam reunidos ao redor das

fogueiras - macacos pelados, aquele lugar era frio demais para os
macacos.

Luna chamou sua irma:

- Gaia, acorde!
Gaia abriu urn olho ainda sonolenta e viu urn macaco atras

de si, observando-a. Ele vestia uma pelagem que nao the perten-

cia. Em urn pedas:o de tendao - nao era 0 seu proprio - ossos

polidos de coelho adornavam seu pescos:o. Tambem segurava urn

galho que nao havia crescido nele, levando nas pontas dentes

com os quais nunca mastigara. Pior de tudo, ele estava produzin-
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do fogo a partir de uma rocha. Gaia olhou alem dele e viu que
existiam muiws.

WYRM! WEAVER! WYLDI - ela gritou. - 0 que voces

fizeram? Quem SaDesses ladr6es que exercem os poderes de suas

funs:6es?
As T res vieram correndo:

- Que ladr6es? - perguntaram.

- Estes! - Gaia tremeu sob os pes dos macacos.

- Oh, - respondeu a Wyrm - nao SaD ladr6es. Sao 0
Homem. .

- Voce me sma os fez - disse a Weaver - logo apos 0
Mamute e antes do Peixe-Boi. Nos os achamos extremamente

adaptaveis e os usamos em nosso trabalho.
- Homem! - bradou a Wyld - Homem-Homem-Homem-

Homem-Mulher!

- Eu nao fiz nada tao pequeno e fraco assim com 0 poder de

destruir, ordenar ou fazer coisas novas. 0 que e aquilo no pesco-

S:Odele? Quem pensou naquilo? Se eu quisesse macacos com pes-

cos:os ossudos e reluzentes eu os teria feito assim.
Ela fez uma pausa.

- Eu fiz alguns Beija-Flores de Ossos Dourados. Onde eles
estao?

- Ah... Eles eram antiquados. Essesmacacos SaDcapazes de

fazer tudo aquilo e muito mais - agora que lhes ensinamos 0 que
sabemos - disse a Weaver.

-' A epoca deles passou. Eu apreendo as coisas quando 0 seu

tempo passa. - disse a Wyrm. - Usei 0 Homem para destrui-los.

t
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Enquanto as Tres, ainda discutiam de quem era a culpa -

isso nunca ficou definido, embora eupeI).§e que a Wyrm e a Wyld

jamais teriam S~im~.tido. Ilisso §f;ta Wf;t!<lVel'i,naOt~ves$~!or¥a1}izadc.>
tudo - Luna pegoll urn grupode macacos e urn grupo deoutras

criaturas e os comparou.

0 Homem cheirava mal, tinha uma pelagem hqrnvel, uma

audi~ao ruim, garras inuteis, olfato pouco apurado,visadWfraca,

pouca velocidade, nenhuma presa digna de ser mencionatla e

pouco senso de humor. T odos os outros animais eram melhores

nas coil'as levadas em considera~ao - au, qUe.:eranrl~vadas em
conta ate entao - e eram muita mais sensiveis.

Luna voltou seus olhos prateados para as T res:

- Par que voces tinham de usar m<lcacos?

Ela olhou para sua Irma e viu que elaestava cansada, exaus-

ta de tanto charar e sem condi~5es de agir. Luna assumiu a lide-

ran~a e disse para Gaia: .
- Criaremos guardi5es para voce, para que possa dormir em Par fim, Gaia darmiu, e Luna afastau-se em sua dan~a de

seguran~a. Eles terao os mesmos dons dos macacos - e muita luto. As Tres permaneceram onde seus anci5es as deixaram.

mais - mas conhecerao a nos e aos nossos servos. A Wyrm fervia de raiva. Achava que havia sido julgada injus-

- Nos os faremos metade Homem e metade dessas outras tamente. Sentiu-se enganada pela Weaver e abandonada por

criaturas. Assim, poderao caminhar entre 0 Homem e ensinar-lhe Gaia - sua Mae! Par que ela estava mais preocupada ~m alguns
sabre nos, mas nao terao de viver entre as coisas da Weaver e as milhares de Beija-flares Dourados do que com seus sentimentos?

fogueiras da Wyrm a tempo todo. Vao ficar proximos a voce e Ela ainda nao compreendia a que havia de errado com a ideia de

conservar a sabedoria do seu cora~ao. a Weaver dar ao Homem uma pequena ajuda extra - elas so ti-

Luna colocou os dois grupos .de crian~as em seu ventre e nham deixado aquelas coisas pateticas mail' uteis - e ofendeu-se ~
escolheu as mail' belas, valentes e'sabias para servir a Gaia: Lobos co~ Gaia e com Luna par terem-na censurado. ~C!1eLtrAffJ' Sei~ (J N!1$>cil-fte'VtY d,fJ'$>V'f\ai$> ~fJ'\/e'V$> 133
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- Destruidos - urrou a Wyld. - Destruidos - Destniidos
- Destruidos- Destruidos-Mortos!

- Destruidos para sempre? MEUS FILHOS?! - Gaia estre-

meceu de raiva, e as Tres ficaram perplexas e come~aram a

gaguejar. - Todos eles?? 0 Horuem fez isso?

- Voce nao gosta deles. - disse a Weaver.

- Podemos mata-los, tambem, caso nao os queira mais. -

sibilou a Wyrm.

Wyld nao disse nada, mas come~ou a girar de forma mail'
furiosa ao redor da mae.

- Nao. - sussurrou Gaia - Voces ja fizeram a bastante.

Matar a Homem para vingar os Beiia-Flores Dourados nao Ira

traze-los de volta. Voces tres tern que tamar seus dons do

Homem, e ele tera que esquecer como. fazer tudo isso.

A Wyld falou. Minha garganta ficaria rouca de tanto gritar e

cantar, meus pes sangratiam e meus ossos quebrariam de tanto

dan~ar e saltar se 0

mento da Wyld, mas 0 importante e 0 seguinte: as Tres nao podi-

am mais pegar seus dons dol' macacos,assim como Gaia naO podia

voltar no tempo e se transform;!.r em sua propria mae novamente.

A Wyrm so podeda' destI'uiro Homem, mas nao muda-lo, e a

Weaver apenas c6ntrola40s, e nao tirar seus poderes. E a Wyld

- a Wyld nao lembrava exatamente 0 que tinha feiro para dar
aos macacos mentes capazes de evoluir, mas ela ta,mbem. .naO

podia desfazer isso.

E Luna se perguntou: se a Wyrm so e capaz de destruir, a

Weav~r,de e a'Wyldyapena,$ de,evolqir, 0 que:

ceria com uma criatura amaldil;:oadacom todas:as Tr~s?

~'Zt8et~~c.i
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para lutarem por ela, CorvOI' para viajarem-na, Gatas para ouvi-

rem por ela, UrsaI' para curarem-na, Jamantas para guardarem

seu sangue vital, Drag5es para lembrarem par ela, RataI' para se

esconderem em lugares baixos e pegarem 0 que 0 resto perdesse,

Cobras para...

Nao, RaposaI' nao. Ainda nao.

Em seguida, Luna escolheu os homens e mulheres mais belos

1: sabio$ e tambem os..menos surdos que conseguiu encontrar e

colocou-os proximo' ao animal com que mais combinavam.

EIltao,!f;tla p~gou !.lm pc>ucodas pareasque a Que-Fara-Gaia

havia te:servaB5 - 0 material que nao era nem Yin nem Yang,

mas ambos - e envolveu cada par. Por fim, amarrou cada grupo
comurnfiode Drata- urnunicofiode seucabelo- e mandou-
Osde volta

E para cada Filho Metamorfo, ela falou sabre seus deveres,

dons, lugar, direito hereditario e fraquezas. Ordenou que traba-

1~~sseIIlduIltos e mandou os Drag5es lembrarem as outros sabre
0 iniciodas coisas. Ela as aconselhou a manter a Homem em seu

lugar sem mata-lo totalmente. Sussurrou para vigiarem as Tres,

principalmente a Weaver, pais Gaia suspeitava que ela pretendia

IIUllSdo que admitia ao ensinar ao Homem. Par ter falado de

forma muito tema, essa seria a primeira coisa que os Filhos

Metamorfos' esqueceriam.

Par ul(iml?, Lqrra bra,dou ao sol:

- Fa~aesfriar. Existem macacos fora do lugar, e precisamos

manda-los de volta para casa com 0 gelo.

dUl'Ilfa em paz, Irma. Cont.inuaremos vigiando.

~
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Luna tinha criaturas sobrando nas dual' maos depois de fazer

'ilh6s Metamarfos. Gentilmente, ela os colocou de volta ao

seu lugar de origem. Apesar de terem sido rejeitados para 0 dever

maiar, eles faram transfarmados Pelo toque de Luna.

Os homens e mulheres viram, ouviram e compreenderam de
forma mais clara e tamaram-se xamas.

Os animais ficaram mais sabios, viveram por mais tempo e

cad a um se tomou chefe de sl.la espec;ie. Com a tempo, aprende-

ram aouvir Gaia it passaram a entrar enioutrosReinos para vigiar

sua ra~a. As arvores e plantas que Luna tacou com os dedos ao

assentar as criaturas, aprenderam aver e a pensar, e eles tambem

seguiram a seu caminho. Tados esses se tomaram Kami.

Quando Luna desceu para colocar as criaturas em suaI' casas,

fios de seu cabelo prate ado cairam em outros seres de todas as

especies, e suas almaI' tarnaram-se parte de Luna. Eles se trans-

farmaram em hsien, e para sempre serao de Luna.

.A ~e\a qc. '\'\Lc.qe
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A Weaver sentou-se em absoluto silencio no final de seu fio

de seda, observando os novos guardi6es com oito olhos atentos.

Depois de urn tempo, 0 calor da ira da Wyrm chamou sua aten-

~ao, e ela se voltou para a serpente com urn sorriso.

A Wyld abaixou sua cabe~a com pesar e ficou girando no

mesmo,lugar por quase urn mes inteiro. Entao, saiu correndo para
urn lugar deserto e afastado onde as outras duas nao pudessem

ouvi-la e chorou tempestades de relampagos e trov6es, imploran-

do 0 perdao de sua Mae pela desobediencia. Quando ela disse

"Sim", a Wyld se esqueceu de todo 0 incidente. Mas esse e 0 seu

jeito de ser.

.A ieia

A Weaver sussurrou no ouvido da Wyrm por eras seguintes

e teceu suas teias ao redor dela - tentando utilizar 0 grande

poder que encontrara em sua furia. Alguns dizem que ela tentou

usar a Wyrm para se rebelar contra sua pr6pria Mae, mas acho

que a Weaver nao tinha nenhum prop6sito maior alem de con-

trolar s6 por controlar. Primeiro, sua teia se espalhou sobre as

escamas mais fracas da Wyrm: Dever, Julgamento, Lealdade

Filial, Sanidade Mental. Quando sentiu que os fios pegajosos

estavam fortes 0 suficiente, a W eaver lan~ou urn deles no ponto

principal da raiva da Wyrm.

Eclaro que isso foi uma coisa terrfvel de se fazer - nao s6

traiu sua irma, como tambem foi alem do que Gaia e Luna havi-

am-na incubido de fazer. As Tres foram designadas para lidar

com criaturas menores, e a Wyrm era uma dessas Tres. Em sua

arrogancia, ela se esqueceu disso.

A for~a rude e autentica da furia da Wyrm ressoou pelo fio,

e a Weaver mal pode suportar. Lutou desesperadamente para

conseguir escapar, mas aquela era a teia mais forte que ja cons-

trufra, e isso a prendeu a Wyrm. A Weaver enlouqueceu.

As teias feitas ao redor das partes mais finas e fracas da Wyrm

se apertaram com 0 sofrimento da Weaver e estrangularam a

Wyrm no local onde prendiam. Ela foi quase cortada ao meio. As

pontas rompidas chicoteavam e cortavam a serpente, atacando

de forma brutal tanto seu corpo quanto sua mente. A Wyrm ber-

rava de dor, e sua furia se transformou em 6dio.

Nesse ponto, 0 dano causado ainda era pequeno, e a Weaver

ainda temia sua Mae. Sabia que 0 que mera era errado e que os

ferimentos da Wyrm nao se curariam sozinhos. Nao sabia que a

Wyld havia sido perdoada e nao acreditava que Luna a deixasse

depois de todos esses crimes. Entao, a Weaver nao disse nada.

Indenizou as testemunhas que poderiam traf-la e manteve seus

pianos em segredo.

Consideramos 0 fim da Segunda Era a partir do rompimento

da mente da Weaver e do ferimento da Wyrm.

.Ii eyo. c(.a~ Le'Vc(.a~ ~
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Na Terceira Era, as conseqiiencias da negligencia da Weaver

se espalharam pelo mundo inteiro.

A Wyrm havia perdido a influencia que exercia sobre seus

pr6prios servos. Eles nao poderiam saber 0 que havia acontecido
ao seu lorde, mas muitos mantiveram-se honestos e conscientes

em seus deveres, matando apenas 0 que Gaia havia condenado a

morrer. Alguns deles ainda fazem isso hoje em dia, mas sao

poucos.
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A Weaver, nao querendo que seus servos a encontrassem,

libertou os mais inteligentes de seu seqiiito, mas confinou consi-

go 0 restante it loucura. T alvez hoje voce encpntre descendentes

desses seres aranhas libertos, mas tome cuidado com eles: alguns

voltaram a ela, alguns foram engolidos por sua irma-serpente e

outros servem a outros poderes. Nao se deve confiar neles.

A Weaver convenceu a Wyrm de que fora Gaia quem a feri-

ra, e as duas juntas fizeram mais criaturas para servi-las.

Lembrando-se de como Luna inventara, os hengeyokai, elas

enrolaram 0 Homem em teias de aranha e peles de cobra, tentan-

do criar os seus proprios. Quando isso nao funcionou tao bem

quanto esperavam, elas continuaram tentando. Epor isso que ha
tantos tipos de bakemono andando pela pele de Gaia: As duas

traidoras nunca conseguiram a formula exata.

Dez seres lordes da Wyrm conhecidos como Reis Yama fica-

Jam ambiciosos com a distra~ao do Soberano. Eles eram servos
menores, de verdade. Seus deveres estavam limitados a urn

minusculo, q\t<1se insignificante aspecto negativo de Yin:

Decadencia. Mas os Dez tinham urn ressentimento secreto; que-

riam que nao existisse nenhum Yang no mundo (a Vida arruina-

va todos os seus melhores trabalhos). Eles tentavam destruir por

completo 0 Equilibrio que a Que-Fora-Gaia havia sido e que

lutara para deixar a seus mhos. Juntos, eles conspiraram e reuni-

ram outros mhos da Wyrm que foram arrastados a seu proprio

servi~o. Quando tambem conseguiram controlar a Morte, os reis

Yama criaram urn reino em forma de fortaleza para si proprios

com peda~os da Mae e 0 chamaram de Yomi.
De seu reino em forma de castelo, os Reis Yama iniciaram

seus planos para conquistar 0 mundo. Quando conseguiam, apa-

nhavam outras criaturas, colocando-as sob sua bandeira, e todos

os homens ou mulheres, shen e Kami que nao conseguiam con-

vencer a se unir a eles, seus servos tinham urn grande prazer em

destruir. E eles alimentaram seus servos com tanto poder Yomi

que em pouco tempo ja nao eram apenas Dez.

Yomi come~ou a tomar conta de Gaia, e a Wyrm e a Weaver

aprovaram sorrindo.

1)elA$"e9'e -k'\&i9'
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Se tivessemos mais tempo disponivel, eu poderia encher seus
ouvidos com historias sobre essa Era - de Oh-Kuni-Nushi - do

Arqueiro Yi e dos nove sois falsos que os Reis Yama colocaram

no ceu - dos nossos primos lobos, e do valente papel que desem-

penharam ao expulsarem Yomi repetidamente - dos Bastet e

seus grandes lideres que mantiveram as Sete Pontes Radiantes

livres dos inimigos de Luna - de Pena Branca, 0 mais sabio dos

T engu e que sempre disseram viver na Coreia - dos tres irmaos

Okuma que curaram toda uma cadeia de montanhas aepois de

Yomi ter cruzado aquele caminho.

Mas terei que poupar fDlego por hoje e me satisfazer em con-

tar a voce apenas tres coisas.

Primeiro: os humanos lutaram ao lado dos shen. Os magos, os

sabios e 0 povo comum - eles ainda conseguiam sentir atraves

dos pes e provar 0 ar como qualquer outra criatura (como hoje

ainda poderiam, se apenas prestassem aten~ao) - e muitos ou-
tros lutaram por Gaia. Muitos lutam por Gaia hoje em dia, embo-

ra pare~am poucos comparados aos apaticos, ignorantes e aos

corruptos.

- 8:
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Segundo: quando os humanos gritaram, unindo suas vozes

aos shennas oras:6ese nas batalhas, no agradecimento e no luto,
Gaia, seus irmaos, irmas e seus servos mais p'oderosos ouviram e

responderam. As criaturas invo<;adas por Helios e Luna, na
Estrela da Manha e na Estrela Vermelha e os Anci6es enviaram

seus servos para visitar e proteger os que precisavam deles. Onde

quer que fossem, os espiritos-servos chamavam seus Soberanos

por nomes novos, mostrando a cada grupo de shen e de mortais

uma face diferente. Eles nao tinham a intens:ao de confundir nin-

guem; faziam isso para que os Anci6es soubessem de que parte da

Terra vinham os pedidos de ajuda. Os humanos chamam as mas-

caras que os Celestinos usam para falar com eles de "deuses",

"kami", "anjos", "avatares" dentre outros.

Se estudar urn deus detalhadamente, talvez voce ainda con-

siga encontrar 0 Incarna ou Celestino por tras da mascara, mas e

sempre mais seguro chamar os Anci6es pelo nome que Luna nos

deu para eles. Alem disso, os deuses gostam de privacidade.

T erceiro: quando os Anci6es viram tantos saIJios e ,bons guer-

reiros entre os macacos, os hengeyokai~ os shen,eles ficaram bas-
tante orgulhosos. Para seres tao poderosos, defesa de

Gaia eram como insetos vigiando a Grande Muralha.Os deuses

comes:aram q escolher seus favoritos, e a recompen.sar os gu'errei-

ros particularmente ardilosos, valentes,'fortes OUinteressantes.

Alguns humanos favoritos dos deuses receberam vidas mais

longas para lutar contra Yomi. Alguns foram agraci¥dos coma

possibilidade de escolher a forma que assu~iriam ria proxima

vida ou uma que lembrasse suas vidas anteriores, e e assim que os

mortais passaram a compreender a fen9meno da: reencarnas:ag.

Depois de morrerem, alguns foram lc::vados pa'ra acpnselhat,

entreter ou lutar nos postos das Cortes Celestiais e foram os, pri-

meiros chamados de "semide.!lses" ou "imortais" pelohomem.

Outros foram preservados, jatjtle haviam sido mortose enviados

de volta para servir em corpos melhores: mais fortes, mais boni-

tos e mais aterrorizantes. Esses passaram a ser chamadps 'ik!Wan
Xian.

Agora, havia cerca de dez mil tribos de Homem, edez mil

especies de criaturas que nao eram nem Yin, nem Yang, mas ~s

duas coisas, e dez mil Kami-todos lutando para destruir ou restau-

rar 0 Equilfbrio que Deveria Existir. Ate mesmo Luna, a mais

sagaz dos Anci6es (a que tern visao mais apurada). tii:lhll dificul-

dade em diferenciar urn inimigo de urn amigo. Os mortais (que

raramente conseguem enxergar alem do ceu sob 0 qual nasce-

ram). estavam passando por uma epoca terrfvel, mas mantinham-

se fieis a seus deveres, depositando sua confians:a nos deuses. A
maioria encontrou 0 caminho certo.

E, assim, os restauradores do Equilibria venceram.

0 -f"ifft c:(~ &lA,ena

~

T odas as fors:as dos Reis Yama foram seladas no reino de

Yomi, e os Wan Xian foram designados a guardar os portais de
entrada e saida.

Para facilitar a diferencias:ao entre os vivos, os mortos e os

espiritos, os Anci6es dividiram 0 mundo em tres lugares. Os mor-

tos receberam urn Reino chamado Yin, uma agradavel imitas:ao

das terras a que estavam acostumados e urn lugar de onde ainda

podiam ver suas familias. Aos Kami foi dado urn Reino chamado

Yang, feito a partir da mesma substancia que eles proprios, onde
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os deuses e seus servos conseguiam falar livremente comosesp{.

ritos sem 0 fardo da carne. E os deuses deram aos vivos 0 Imperio

do Meio, 0 melhor presente que poderiam pedir: urn lugars6

deles, uma chance de se reconstruirem apos a guerra e a liberda-
de dasconstantesintromiss6esde seusancestrais.Os'tresReinos

ainda estavam bem proximos urn do outro, e quem quisessepode. l
ria cruzar entre eles. 'J

Os hengeyokai, os Wan Xian e todos os outros shencumpri-

ram suas tarefas por muitos anos. Homem ouvia seus passos,suas

orelhas e seus xamas, e vivia de forma tao natural quanto era de

se esperar. A Wyld servia como era esperado, a Wyrm estava

emburrada e em silencio e a Weaver escondia seus pensamentos

atras de suas teias. A paz reinava, e Gaia dormia sorrindo. Aos

poucos, outros Anci6es uniram-se a sua Irma nos sonhos.

Mas, na memoria de Luna, ainda havia a lembrans:a da guer-

ra, e ela via a Estrela Vermelha crescer cad a vez mais atenta e
brilhante.

-A ~ ~a$" ~\mIac~e$"
A Wyrm e a Weaver terminaram a Segunda Era com uma

tempestade; fl,Terceirapra foi morta de forma tao silenciosaque
hinguem nun.casoube ao certo quando isso aconteceu. Nao
houve uma grande Trais:ao.Gaia tinha tantos servos nessaepoca
- tfl,ntosJugarestrageispara se esconder, tantas criaturas esca-
vandh e cas:ando atraves!das lacunas - que seria necessariaape-
nas alguem escorregar, rer urn momento de descuido, fecharos
olhgs pOj;![apenas!l~ instante ou abandonar seu posto apenaspm
urn minuro, e 0 Equilibrio poderia ser quebrado.

E assim foi.

o~ vtOi'VXi~'V

Os Guardi6es de Yomi falharam por causa da reticencia de

seus mestres. Os det!se~. q!le os agraciaram com segundas vidas

haviam Ihes contado pouco'sobre 0 mundo antes da T erceira Era.

Eles nao conheciam a Wyrm nem seus objetivos, sendo assim,

estavamdesp.repara'dosparaps tipos de poderes que ela havia

criado enquariro Yomi vivenciava a guerra visivel.

A Corrup~ao veio em embaixada para a Corte dos Wan Xian.

0 Bajulamento abriu portas para ela e 0 Suborno as tornou ami-

gos. A Preguis:a interrompeu todos os compromissos, a

Decadencia se encarregou dos alojamentos e a Ostentas:ao tratou

do protocolo. A Cobis:a ofereceu urn banquete em homenagem

aos seus anfitri6es, a Depravas:ao gerou... entretenimento... e a

Mentha atingiu a todos.

Os Wan Xian abriram 0 portao de Yomi para os servos da

Wynn e olharam para 0 mundo com r;OVQSolhos - olhos de
soberanos.

I t0 ~fftefft

0 Homem fracassou porque ele tambem sabia pouco sobre as
Tres. A Wyrm, a Weaver e a Wyld nao eram nada alem de ami-
gas para eles. Elas nao haviam' I~es dado grandes dons? Nao os
colocaram acima das outras feras? A Weaver se movia cuidado-

samente entre eles, pois sabia que a maioria dos humanos era fieI
a Gaia - e que Dutrascoisasem peles humanas poderiam lembrar
seu trabalho, nao importava 0 quao bem estivesse disfars:ada.
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AWeaver enviou urn servo, e apenas urn, para persuadir a

humanidade. Ele tambem usava a pele humana e movia-se de
forma furtiva em teias de seda de mente em mente, de vila em

vila, de tribo em tribo. 0 Homem dificilmente percebia que ele

havia passado por ali, exceto pelos dons que deixava para tras:

sementes, agulhas, lan~as de arremesso, pederneiras, cordames,

ralzes misturadas, pedras de amolar. Os agradecidos macacos

come~aram a desejar a visita da aranha. Alem disso, perce be ram

que eram capazes de fazer as mesmas coisas que 0 viajante e

inventaram coisas por si pr6prios.

0 progresso retornou 11sua senhora, e a Weaver colocou

aquele ser aranha em uma posi~ao elevada em sua Corte.

~ Vfw..\af/1a

~

Quando criaram os Grandes Reinos, os Mais Velhos separaram

as Tn?s com a barreira mais fina posslvel, algo semelhante a uma

folhade papel - boa 0 bastante para oferecer privacidade, mas

que nao representava urn grande obstaculo durante uma crise.

A Weaver olhou admirada para aquela distribui~ao. Em urn

ato generoso de cria~ao, os deuses haviam the fornecido os meios

para separar seus inimigos. Ela enviou legiao atras de legiao de

suas menores aranhas fiandeiras, com uma ordem bem simples:
Continuar a Muralha.

Cada fio que deixavam para tras engrossava urn pouquinho

mais a folha de papel. A teia ficava mais firme e apertada nos

pontos em que os fios se cruzavam. Cada aranha tinha que fazer

bem pouco, mas se todas tecessem 0 tempo necessario, a Muralha

~'---
"Ii!

inteira teria uma nova camada, mais forte do que a primeira. E se

esse era urn processo muito lento, 0 que importava? Quanto mais

a teia crescia gradualmente, mais tempo demoraria ate que rados

ficassem presos nela - e quanto mais tempo os Mais Velhos

levassem para pen:eber, mais diffcil seria quebrar a barreira sem
destruir os Reinos dos dois lados.

.As;>' &v.,e'(YC,s;>'

Oh, os Wan Xian eram espertos. Sabiam que para provar seus

novos prazeres proibidos, teriam de fazer em rela~ao aos

hengeyokai. 0 povo-fera sempre auxiliou a politic a da humanida-

de, ajudando os Wan Xian a se certificarem de que os povoados

nunca ficassem grandes ou pequenos demais. Seus olhos estavam

sobre os Dez Mil Imortais, e os caern que vigiavam estavam reple-

tos de delicioso Chi. Entao, os Wan Xian enviaram seus membros

mais loquazes ate as cortes hengeyokai para falar sobre uma grave

am,a~a - os outros hengeyokai. . .

Entao, come~ou a Guerra da Vergonha, e assim pereceram os
Okuma.

Mas nao se pode enganar os hengeyokai para sempre, ainda

que tenham 0 pavio curto e vivam com toda a impetuosidade

devido 11sua baixa expe~ta6va de vida. Os Khan ouviram os sus-

surros silenciosos dos Wan Xian; os Tengu viram 0 sangue cinti-

lando em suas maos; os Nagah sentiram 0 cheiro de podridao em

seu halito. Em numero reduzido, mas unidos mais uma vez, as

Cortes Bestiais da Mae Esmeralda passaram a guerrear contra os

Wan Xian e os povoados humanos que abrigavam os Imortais. ~
- ~-caeLtrAt'(!J"Sei~ CJ Nc.spcbttefl,-t:Y d,(!J"SPW\aisp jeVefl,-sp
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Gaia abriu seus olhos fatigados para ver seus filhos mais aben-

~oados lutarem em uma guerra que nao perdetiam, mas que

jamais venceriam de verdade. Seus curandeiros haviam desapare-

cido, perdidos por sua propria bondade, e todos os outros estavam

em numeros bastante reduzidos. Entao, Gaia criou um pensa-

mento, deu-lhe uma voz e 0 enviou para cumprir sua ordem -

gerar um novo filho.

~ 1""ace.-~'tCa
Ela entrou cega e molhada na escuridao, sentindq apenas 0

cheiro de Gaia ao seu redor, a boa terra sob suas patas eouvindo
os batimentos cardiacos acelerados de sua mae. Era 0 unico filho-

te de raposa nascido naquela esta~ao, e 0 pelo de sua face era
branco.

Face Branca viveu como qualquer outra raposa, mas era mais

esperta, mais sorrateira, mais sa.bia, mais riipida e mais a.gildo que

qualquer outra. Q~antg'I!1aisyell1a mais sab~doriaencon"
trava em sua mente e cora~ao. E isso era. algoque nenhuma outra

raposa havia feito.

Mas, confdrme foi crescendo, Bai Mianxi passou a encontrar

outros caminhosrpara a~Flbedoria - vozes no vento, na agua, nati

arvores, no solo, ria presa e nos ca<;:adores, nas fogueiras;acesas

pelos humanos nos acampamentos. Os espiritos dessas coisas sus-

surram para toda criatura feita par Gaia, mas poucos, de seus fi-

Ihos param paraouvi-los. BaiMian2>iaprendeljrna!2'irSo a ei$cutar,

como tFlrhbem a Ialar proclamat.iFoi aprimeira, mas ainda
nao era Kitsune.

Enquanto 0 mundo queimava e carbonizava sob suas patas, e

os servos de Gaia lutavam e morriam$Qb as!!arras uns dos outros
e sob as presas dos Wan Xiap,enquanto Yami escapava de suas

fronteiras, e a Weaver e a Wynn ca<;:avamtanto 0 Homem quan-

to os s/1ert,Bai Mianxi brincava nos campos e flarestas. Ela encOn~

trou outras raposas espertaS e etl,sinou-ll,leso que sabia. Elas pre!!a-
yam pe<;:asem tadas Salvavamos oprimido$

com quem simpatizavam para ca<;:oar dos poderosos.

Atormentavam os pobres se fosse mais facil ou mais divertido. Etas

matavam caso tivessem a ideia de 0 fazer. Bai Mianxi e seU$segui-

dares eram arrastados pelo Imperio do Meio cOm.\?tem~stades

atraves de um vale - destreinados, selvagens e destrutivos, atean-

do fogo ou apagando incendios de acordo com seus caprichos.

Isso e 0 que eles foram ate a noite em que Bai Mia,nxi seguiu

um coelho ate 0 fundo de um po<;:o.

.A E?\c. c(,a~ '\'\eV,a~
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Nossa Imperatriz passou apenasYurh ana no pequeno ceu,

porem, quando voltou para casa, a Eta do Mundo havia mudado.

Sua carte estava em ruinas, nias apenas a folhagem de outo-

no cobria os destro<;:os. Entao, ela carreu pelas arvores caidas,

procurando por seu povo e .ncou apavarada com 0 que encon-

trou: a toca do Principe Inari estava fria e deserta - as divisas de
fronteira desmarcadas e sem cheiro - as melhores trilhas aban-

donadas - as fazendas vizinhas infestadas de coelhos e ratos gar-

dos - e um buraco, apenas um buraco, 'ainda era habitado.

Naquela toca escura e solitaria tremia a ultima raposa da

velha Corte, Zumbido-nas-Orelhas. Ele contou a nossa

Imperatriz como a Corte havia se dissipado em sua ausencia e 0
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que havia acontecido com todas as raposas que conhecera. Ela0

pressionou a respeito do desaparecimento de seu consorte, 0

Principe, mas Zumbido foi capaz apenas de pensar um poueo e

apontar vagamente para 0 Oeste. As patas de Bai Mianxi eo<;:a-

yam para seguir seu parceiro, mas ela sentiu a lua olhando sobre

seu ombro. Havia outras coisas a fazer antes de seu tempo ser seu. l
Zilmbido-nas-Orelhas se tornou Raio-que-Arrebenta-o-Ceu, ~

0 disdpulo ariginal. c\.t:...BaiMianxi eo primeiro Doshi. Juntos, eles

lil'J,da.his~priapara eada

novo Kitsune se voce algum dia tiver tempo de ouvi-las - e Bai

Mianxi permatieceu em Henan para ensina-los. Nao antes de

cumprir sua missao - uma Raposa para cada Trilha de cinco-

por sua propria conta - ela saiu a proeura

de Inari. 0 ra$tro dt:ixado par ele era mais frio do que 0 cora<;:ao

de Yomi, mas elase dedicou a seguir Helios conforme ele se

punha e assim caminhou pela China.

.A <pfAiI1/~ ey,a

Em Hubei, ela nao encontrou nenhuma pista de Inari, mas

~erta noite, no acostamento de uma estrada, ela encontrou urn
demonio.

- Nihao, guardiao! - ela gritou. - Como estao os Wan

Xian hoje~

0 c\~m6ni!2',ficou ,yermelho de vergonha, depois, branco de
medo e entao,vermeIho.de. novg, mas de raiva:

- Os Wan Xian nao existem mais, pequena raposa. Poupe-
me de seus insultos.

~ EBai Mianxi sentiu pelo cheiro que 0 sangue que 0 deixa-
ra coradorrrna'oera dele e tambem ouviu os farrapos de pele marta
sussurratido contra seus ossos secos. Os Wan Xian haviam se tor-

nado Kuei-jin, e os deuses, tirado a respira<;:ao e 0 sangue deles.

Em Sichuan, 0 Principe nao havia sido visto em lugar ne-

nh'um, mas, em um cemiterio, ela ouviu tres fantasmas conversa-
rem:

- Nihao, honrados ancestrais! Como estao os herois derro-

tados?

-"'- Naoh;iherols deste Lado, pequetia raposa - disse 0

primeiro. - Estou condenado a vagar par lugares escuros porque

minha familia nao tinha dinheiro para fazer funeral decente para
mim.

- Nao ha herois deste Lado, pequena raposa - disse 0

segundo. - Estou condenado a vagar par lugares escuros porque
minha familia tinha dinheiro demais e me enterrou em tumulo de

jade.

- Nao ha herois por aqui, pequena raposa, - disse 0 tercei-

ro - mas nos deixaram para lutar contra Yomi ou viver nova-

mente. Nao deixaram herois para nos.

Em Qinghai, nem mesmo 0 vento se lembrava de Inari, mas

ela diviciju um coelho com dois hsien famintos.
- Como vai 0 povo da Lua? - ela perguntou, mas eles nada

sabiam a respeito de seus lares, pois estavam perdidos. Ela pegou

mais coelhos para os dois antes de partir, mas eles faram mardi-

dos por aranhas e adoecemrp., ~ela pouco pode fazer par eles.

No Tibet, as montanhas exibiam as pegadas de diversas rapo-

sas,'mas nenhuma era as de quem ela procurava. Contudo, Bai

Miami encontrou um xama que se ofereceu a encontrar seu con-

1
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sorte perdido em troca de uma informa<;ao - uma infarma<;ao

- mas ele nao quis dizer qual era essa informa<;ao e, assim, ela

foi embara. Havia sido mais esperta do que pensava; a infarma-

<;ao que 0 feiticeiro queria era 0 Nome dela, que ele poderia vio-
lar e descobrir seus segredos.

No Nepal, ela sabia que estava no caminho errado, talvez ate
mesmo na missao errada, e resolveu escalar uma montanha

muito alta para ficar mais perto da Dama de Prata enquanto reza- ~
va. Ao terminar seus ritos e esticar as costas um pouco, ela viu ~
um Gato e um Corvo observando-a de outros picos.

- Nihao, Olhos de Gaia. - Ela sabia que ambos adoravam

esse titulo. Os dois olharam como se fossem um so. - Como

estao os servos da Grande Mae?

- Mal. Mal. Fomos dizimados; traidos; fomos invadidos

pelos macacos - disse 0 Corvo. - Par que, Tange Phom, que
vive a tres vales nesta dire<;ao, esta com um problema terrfvel em

rela<;ao a esses alde6es que eu nao sei 0 que...

Quem quer saber? - perguntou 0 Gato. - Nao the diremos

nada ate que diga quem e voce.
- Sou uma Kitsune; uma serva de Luna e de Gaia. Viajo em

dire<;ao ao oeste e talvez eu seja Face-Branca - ou talvez nao.

- Keetsneigh - disse 0 gato, em um tom de reconhecimen-

to, embora nunca 0 tivesse ouvido antes. - Voce nao e nin-

guem; nao preciso me preocupar com um reles Keetsneigh como

voce - e (morrendo de curiosidade) se virou, para humilha-la,
mas ainda estava ao alcance da voz.

- Irmao Corvo, gostaria de saber mais a respeito de nosso

povo. Existem muitos por aqui com quem eu possa encontrar?
- Nos somos em um numero bastante elevado - disseram

juntos 0 Corvo e 0 Gato.

0 Gato se virou novamente para olhar nos olhos de Bai
Mianxi:

- Essas montanhas estao repletas de Khan e Bagheera.

T emos todo 0 poder da terra e do ceu contra nossos adversarios

e, para cada inimigo que venha contra nos, podemos chamar dois

guerreiros veteranos - e um aprendiz, mais ainda, um filhote de

gato como escudeiro que poderia cuidar do inimigo sozinho.
0 Corvo olhou seu parente felino com descren<;a.
- Certo. Continue dizendo isso a voce mesma.

- Nos somas numerosos, Irma Raposa. Existem quatro de

nos: este saco-de-pulga, eu, Tange Phom e um lobo que chora

por seus companheiros de matilha mortos. Esse e 0 exercito de

Gaia desta regiao.

Bai Mianxi lamentou as mudan<;as sofridas pelo mundo. Seu

Principe havia desaparecido e seu cora<;ao estava' partido. Mas 0

que era uma pequena ferida como aquela comparada a imensidao
de criaturas mortas, defarmadas, transformadas, famintas, solita-

rias, presas em teias, corrompidas, violadas e esquecidas que

vagavam pela terra?

- Nao passarei mais meu tempo procurando par meu amado

ou par meu destino - arou a Dama de Prata. - Perdoe-me par

perder todos esses anos procurando pelo Principe. 0 que voce

deseja-que eu fa<;a, miriha senhara?

Para seu espanto (pois naquele momenta havia sido tao

humilde que, sinceramente, nao esperava que Luna fosse ouvir

aquela criatura desprezivel indigna), a suplica foi atendida. ~
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- 0 tempo nao foi perdido, querida sobrinha. A jornada the

permitiu ver 0 dano que Yomi causou a sua mae e aos seus ser-
vos; alem disso, voce viajou na dires:ao certa. Agora ordenamos
que voce deixe essas montanhas em dires:ao a India. Queremos
que voce passe 0 tempo assassinando dinastias que 0 Ceu nao
considera mais aptas a governar. Muitas delas ainda nao existem;
voce pode demorar algum tempo.

~ A~ ~Er~ ,f.meeY"iEr~
Agora, Bai Mianxi provou ser nao apenas a Primeira, mas

tambem a Melhor. Jovens Kitsune como nos podem destruir uma

pessoa maligna - urn politico, urn governante, urn ditador, urn

tirano embebido de Wyrm - e ter orgulho de assumir 0 grande

feito. Bai Mianxi sentenciou nas:oese deixou a rale viver.

Na India, ela permitiu ao born e tolerante Rei Asoka urn rei-

nado pleno e frutifero. Seus herdeiros, ela derrubou.

Ela desintegrou a linha Qin de Imperadores;Los Han enfra-

queceram e foram derrotados por suas maquinaC;6esdurante sua

epoca, quatro seculos mais tarde. Ela'v~itou os Sui quando 0 Ceu

nao tinha mais nenhuma utilidade para el~s - e quandcreles nao

tinham mais utilidade para 0 Ceu. A cO:Er!.plerade ~uas
jomadas e desconhecida; ela era a raposa solitariae, com a pas-

sar do seculo, foi recebendo muitos outros nomes.

Quando 0 Imperador Toba doJapaoperdeu.o Mandato do

Ceu, Bai Mianxi se infiltrou em seus aposentosJe+:p(j)ssuiu0

da concubina favorita dele. Sua missao, ate. onde sabemos" era

destruir a Corte decadente, arruinada pela intriga e seus horriveis

magos negros. Mas os Violadores de N0me eram fortes demais

para ela, ou descobriram-na muitg Elef
Imperador e exorcizaram Face-Branca.

Exorcizaram. Sim, como. urn fantasma. Aqueles lfiagps e

sacerdotes idiotas chegaram, ate. mesmo a pensarque a .haviam

destruido. Nos sabiamos mais. Contudo, a historfa d1i!

Kitsune termina com sua expulsao da Donzela de J6ias.

esta noite chega!

0 eY"L1tCiee ,f.'?;c.Y"i

~

Seu Principe guardava seus segredos proximos a01{escoc;o;

nenhum dos meus chamados jamais descobriu onde ele recebeu

seu treinamento como Kitsune. (Eles ousaram perguntar, supo-

nho, mas nao obtiveram nenhuma resposta.) Sendoassim, nao ha

nenhuma historia que eu possa con tar para tira-lo do lado de Bai

Mianxi em sua residencia, em Henan e leva-lo ate seu caern e

templos no Japao.

0 Kataribe desse pais, que deveria conhecer melhor, conta

que quando 0 Principe chegou la e comes:ou a lhes ensinar como

ser Raposas, em vez de raposas, ele tinha cinco caudas e pelo

dourado. Ele brilhava como 0 sol durante 0 dia, e como a lua a

noite. Tinha poderes que nenhum Nove-Caudas ilavia copiado

ainda e controlava a estrutura do ceu e da terra. Tanto podia que

acabou enviando sua Corte para as outras ilhas do Arquipelago,

China, Coreia, Mongolia, Manchuria - e ate mesmo para longe,
como no Tibet e na India.

Guiou seus Anci6es ate os port6es frontais de urn caern

Garou Hakken em meio a uma tempestade de verao avassalado-

ra invocada por ele proprio, e a familia do Avo Trovao condes-
cendeu a falar com eles.
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Ele enviou 0 Kataribe mais agil, loquaz e de aparencia mais

inofensiva de sua Corte para conversar com os Tengu, e os boa-

tos correram rapido e livre mente entre 0 Corvo e a Raposa.

Ele enviou 0 filhote mais jovem, cortes, reverente e avido por

lendas ate urn Dragao, e no momenta certo os Zhong Lung acei-
taram a honra de serem os Grandes Historiadores Celestiais da

Corte de Inari.

Ele enviou 0 guerreiro mais inescrupuloso, bonito e asquero-

so entre seus Eji para lutar sujo contra os inimigos dos Nezumi, e

com 0 tempo eles passaram a lutar ao seu lado.

Ele enviou 0 Doshi mais atraente, paparicado e misterioso

para as tocas dos Khan, e os grandes Gatos cairam como arvores
sem raizes.

~

Ele enviou 0 Gukutsushi mais afavel, competente e gentil

para cuidar do ultimo Okuma moribundo de todo 0 Japao, e em

pouco tempo os dois se tornaram amigos. 0 Urso chegou ate

mesmo a dizer certa vez antes de morrer que, no momenta cerro,

os Kitsune poderiam ser dignos de confians:a.

Ele nao enviou ninguem aos Nagah; disse que urn emissario

iria ate eles mais tarde e que os Kitsune deveriam se harmonizar

com as Seq2e~!~s!;Q!ll toda a cortesia do mundo.

ec.fc.ro~
Agora, ja estavamos crescendo entre nos mesmos e apren-

dend<:\Jt).<D$sOS descobrimos a coisa mais maravi-

lhosa, uma crias:ao Quarta Era, talvez a crias:ao mais gloriosa
da Weaver de todas as eras.

0 papel.

R'!!B:ii~omquerillo tirou urn sarro. Ha quem diga que 0
papel e illutil, que! hoje ~m dia muitas arvores morrem para se

fabricar papel. Estalilrima afirmas:ao de certa forma e verdadeira,

pois parabs humanos 0 papel se transformou em algo morro, uma

conve~~.filcia. Mas ~w!i1ril1).i%iraafirmas:ao e totalmente falsa. Veja,
0 pailel-4- junto cO:Er!.suaria, a escrita - e uma das coisas mais

poderosas de. todo 0 mundo'i Ele nasce da terra e captura 0 vento.

Pode subjugar a agqa ",alimentar 0 fogo. Eurn recipiente no qual

os esp$!jj,t9S PQispod~ ser da mais absoluta pureza e
ainda pode em pedas:os, devolvendo 0 espiriro a
liberdade.

T anta magica presa em uma substancia tao fragil. Como nao

pode ser poderoso? Oh, nesses tempos de fotocopias e revistas, 0

papel parece ser muito barato; os humanos ate limp am suas sujei-

ras com ele. Mas, para aqueles que conhecem os segredos de sua

magia, 0 papel e a maior das feitis:arias. Euma coisa da Weaver

que pode ser usada para arrebentar as teias da propria Weaver e

ensinar aos outros novos costumes. Pode ser usado para ajudar

Gaia, ate mesmo mais do que urn computador, uma arma ou urn

auromovel - pois e magico e foi nossa maior descoberta mistica.
Nao irei entedia-Ia com as mil e uma historias sobre como

descobrimos seu poder e como os usamos pela primeira vez. 0

importante e que urn Kitsune chines foi 0 primeiro do nosso povo

a usar a escrita; uma Raposa coreana foi a primeira a usar a magia

das runas; urn Kitsune japones foi 0 primeiro a dominar os papeis

sagrados e a arte do origami. Esse e urn dos maiores segredos com-

partilhados por nossa tribo, e eu invejo a Raposa que tera 0 pra-

zer de the ensinar Ju-Fu.

i
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T odo mundo sabe que as raposas roubam. Ovos, amoras,

lebres das armadilhas dos lenhadores - qualquer coisa que pre-

cise. Gaia sabe disso, e disso voce pode ter certeza. E acho que

Luna nao ficou tao desapontada conosco quando os Kitsune

come~aram a roubar seus primos. Oh, nao foram muitas coisas

nem algo de muita importancia - mas isso foi muito real
Mianxi e todos os nossos ilustres ancestrais.

Veja, nao eramos os linicos ladr6es. Os T engu for

dos a sua propria maneira, e os Bastet sabiam uma cois
sobre furtos. Na realidade, os Bastet sabiam observar

hengeyokai e roubar seus Dons.

Entao, a linica coisa que roubamos deles foi a habilidade de
roubar.

Essa realmente foi a linic
"

sabe. Desse ponto em di
estavamos

0 lobo balan~ou a cabe~a:
- Voce nao pode retirar 0 convite. Yomi ja esta instalado, e

eu tomaria cuidado para nao convida-lo mais vezes.
- Oh, nao faremos! - gritou 0 segundo Doshi. - Fizemos

todo 0 nosso povo jurar que jamais roubariam Dons novamente!
Mas nao ha um jeito de - bem, incentivar Yomi a ir para qual-
quer outro lugar?

b

come~aram a
chidomuitos

novo,

Iemais Yomi, entao tal-

nitencia suficiente para deixar Yomi inco-

utura, havera tanta guerra e miseria que

e se redimir de suas a~6es atraves de feitos

odou 0 queixo esbranqui~ado sobre as ve-

m os olhos semi-abertos para os dois Doshi.
refeito ou destruido nessa era. Se voces forem

te, e nos conseguirmos vencer, entao, talvez Gaia

suficiente para expulsar Yomi de seus feiticeiros.

nao foi a promessa mais tranqiiilizadora, mas nenhum

que vivera desde entao esqueceu essas palavras.

~

e voce ja esta quase dormindo nova-

lutras historias que voce deveria ouvir,

0 suficiente para a cabe~a de um pobre
Voce encontrara ou tros Kataribe

()M~5i!suas historias sobre 0

so morrera quand()~'tiIturo morrer com ela.

e-~ tMc~e'\''1/1"~

J

ei-Fei sentou-senervosana barradominusculorobata-yaki. 0
rante lotado parecia um mar de olhos brilhando para ela; os pes-

e estivadores sorriam com cautela para a garota de treze anos

gantes, ma 0 cheiro de saque e de cerveja agredia seus

outro, tentando imaginar 0 que havia de errad fedia a peixe morto.

costumava ser tao nobre. cozin eiro'so e co cou pratos de vegetais irreco-

Foi entao que os Doshi perce be ram que 0 nhedveis diante deles, e Tio Hu !he entregou uma tigelacheia de arroz.
estava com cheiro de veneno de lacraia. Um tanto receosa, obedecendo ordens, ela desembrulhou os hashi e

Oh, como ficaram desolados. Fugiram i te para a levou-os aos graos brancos. Uma corrente de ar geladoferiu sua boche-

Corte dos Ancestrais, onde pediram licen~a e pergun- cha e ouvidos, e ela quase pensou ter escutado um sussurro.

taram se alguem poderia fazer 0 favor ver a macula. Os olhos negros de seus patronos brilharam de forma ainda mais

Fizeram reverencia em Umi, e nas Ter igre e onde quer sombria, eo turbilhao de vozes animadas e descontraidas mudou de

que encontrassem servos do Ceu par -los. tom. Alguns dos sorrisos hesitaram. Mei fitava seu prato faminta,

Por fim, foi um lobo bastante v quem lhes deu uma res- tentando ignora-los e rezando para que Tio Hu tivesse usado seus

posta - nao a resposta deles, nao a queriam ouvir, mas uma hashi para oferecer a comida ao espirito.

resposta: Um jovem robusto vestindo um macacao manchado surgiu atras

- Yomi esta em todo lu - rugiu 0 ve\ho lobo. - Um deles. Com um ingles ruim, ele disse it garota que era indelicado fazer

pouco dele esta ate mesm m nos se voces se lembrarem dos aquilo e apontou para 0 arroz. Tambem the perguntou ironicamente

sutras de San Yuan. Algumas pessoas tem muito mais dele e SaG se aqueles "palitinhos" nao eram para pegar comida.

devoradas por dentro ate nao restar nada alem de Yomi debaixo Seu olhar entorpecido e hostil capturou 0 de Mei. De repente, seu

de sua pele. E assim era 0 tal lobo de quem voces roubaram 0 tru- rosto parecia que ia se dissolver: um velho enrugado e malicioso com

que mais recente. Ao fazerem isso, convidaram Yomi para dentro olhos amarelo-esverdeados piscando para ela em meio a uma nevoa

de voces, e agora ele esta se acomodando. coloru.la.

- Mas nao podemos manda-lo embora? - protestou 0 pri- - Arrume-se, Hu - ordenou 0 Gukutsushi. - Voce janta ~
meiro Doshi. CO~igOesta noite. Leve sua namorada, ok? ~CaeLtrAfe- 5ei~ C; Na~cime~tY c{e-~ Vf\c.i~ Jwe~~ 141
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Voce ouviu bem, pequena raposa. Eu nasci no subterraneo,

sabel Nao sou do tipo tagarela - japones, ingles, chines, seja em

qualquer lingua - como alguns povos. Sou do tipo discreto,

forte. Mas as damas, rap osas ou macacos, elas gostam disso,
entao nao ha nada de errado, entendeu? .

Sondok, ela conta hist6rias muito bem. Sei que the apresen-

tou uma boa hist6ria. Primeira metade da Quinta Era, hein? Mas

0 que aconteceu ontem ainda nao e hist6ria, por isso seu pai the

enviou para mim - para eu contar isso a voce. Ele e uma rapo-

sa boa, sabia, e voce nao deve dar ouvidos aos preguic;:osos de

nariz empinado da corte que disseram 0 contrario.

Entao, eu sou Pe Negro - ando descalc;:o, veja, para sempre
estar em contata com Gaia, e as mas das cidades nao saD tao lim-

pas quanta as florestas. Sou roko, 0 que voce supunha, certa?

Sou Gukutsushi; brinco com a luz e com a sombra, e elas brincam

comigo. Tambem brinco com mentes, mas isso nao e hist6ria

para filhotinhos; nao tao novos quanto voce. Nenhum batsu para

mim; nenhuma corte, nenhum sentai. Sou uma raposa solitaria,

assim como velha Face-Branca. Sim, bem, talvez alguns fantas-

mas possam me chamar de amigo, mas nao ha nada de errado

com isso. Fantasmas tambem tem problemas, voce sabe.

~

0Y'ief?;t:e

QIWndo 0 Presidente Mao estava vivo, seu hor6scopo era muita

poderoso, e os deuses niio ousavam se revelar.

- Leder religioso secreta chines, citado em PBS.

Se quer conhecer Reis, Imperadores e Presidentes, va ler

livros de hist6ria, filhote. Se deseja conhecer datas e lugares, pro-

cure um guia de viagens, um Bardo ou algo parecido. Vou the

contar uma coisa que eles nao contarao, tudo bem?

0 Oriente sempre abrange imperios. 0 Oriente sempre

engloba dinastias. Comunismo? Imperio! Exercito Republicano

do Povo; tropas imperiais; nao ha nenhuma diferenc;:a. Mao Tse

Tung; Filho do Ceu, se e que algum dia ja existiu um. E os filhos

do Exercito Vermelho, eles 0 veneravam assim como qualquer

filho de deus. Aponte-me uma diferenc;:a entre a Revoluc;:ao

Cultural e a purificac;:ao do Duque de Chin; eu the darei meu

almoc;:o.

Quer Principes e S:ibios no exilio? Procure pelos politicos e

intelectuais nos campos de trabalho forc;:ado. Velhos imperado-

res, eles os enviam para apodrecerem no Vietna. Novos, para

desertos onde ninguem fala sua lingua.

Voce quer lutas e derramamentos de sangue entre os herdei-

ros do trono? H:i muito disso. Tem ate governo no exilio. Sim!

V:i a Taiwan e pec;:apara se encontrar com 0 Rei da China. Oh,
Rei, Presidente do Partido Nacionalista - nao h:i nenhuma dife-

renc;:a, filhote.

0 Oriente tambem e - ouc;:abem, filhote - um p~vo pobre

tentando sair debaixo do traseiro gordo do imperador. Temos

amigos por todos os lugares. Em todo lugar existem camponeses

com superstic;:6es a nosso respeito; por todo lugar voce encontra

guardi6es de religi6es antigas - alguns mais velhos do que as

Raposas, sim! 0 povo-Macaco que conhece Gaia melhor do que

imagina - 0 povo-macaco que sente as teias da Weaver ao seu

redor e a odeia - filhos dos filhos dos her6is, que em seus so-

nhos se lembram das lutas contra Yomi. Voce pode despert~-los
se souber como.

t
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E se os humanos estiverem muito distantes para acordar?

Entao, use-os. Pegue aquela alma apodrecida e ponha para lutar

contra outra. Lembre-se, filhote: os imperios criam tanto homens

maus, que podem ser lev ados a qualquer lugar pela ganancia,

quanto homens bons, que podem ser for<;:ados a ir a qualquer

lugar por sua honra.

CJcid.ef/;te

Entao esse rapaz, esse Marco Pololololo; ele veio para a

China. Grande negocio, sabel Ouvi urn sabio professor gaijin que

levei para a China clandestinamente e que me contou a grandio-
sidade de sse acontecimento, como as ideias iam e vinham como

ondas e formavam civiliza<;:6es. Obviamente, assenti com a

cabe<;:a.Entao, perguntei se nao havia ninguem vivendo na India;

se os clas de macacos do Nepal nunca haviam conhecido as garo-

tas do Tibete; se os tibetanos nao saiam para beber com os

Kazahks;se todos nao travavam guerras entre Orj~nte-Ocidente;
como a seda havia chegado ao Ocidente antes arco Polo,

como 0 cha verde chegara a India. t arou de

responder. Talvez nao entendesse me do isso.

Digo-lhe mais: Democracia e I ifer

voce consegue dar golpes na progr

todos os tipos de puriHca<;:6

Todos os tipos de reformas ad(

voce tern que purificar as coisas uma de cada

os caprichos do governante. Na democracia"

Hear algumas coisas 0 tempo todo por mu'

imperio, voce tern camponeses oprimid ,.

te certos, e soldados, e outras pessoas

ses eu nao sou oprimido!". Na d

oprimir algumas pessoas e aj

muito ruins na minha opini~d.

0 mundo precisa de macacos melhores, mas e

dade menor. Acho que se tivessem mais espa<;:o
vez eles nao seriam vizinhos tao ruins.

Desculpe-me, nao foi isso 0 que seu pai me

ensinar. 0 que eu estava dizendo? Sim, a maic

Oriente e 0 Ocidente com que voce dev

quando passou a entrar em contato conOSCOf

eu acho} 0 Ocidente come<;:oua achar que sa

Parece ser uma doen<;:adeles.

Entao, os humanos tomaram conta da terra e transformaram

em servos e meeiros 0 povo que la vivia, mandando-os de urn lado

para outro como se fossem pedregulhos.

E todos os tipos de coisas chegaram com eles.

CJRWff d.ff Rffef/;te

j
Os Garou gaijin que acreditam saber mais sobre tudo tentam

tamar conta dos caern e acabar com os henieyokai. Em alguns
lugares isso funciona; em outros, nao. Quanao os Parentes dos

hengeyokai - e os Puros, os Bunyip e coisas que nao conhe<;:o na

Africa - foram massacrados pelos humanos sabich6es, 0 Povo

do Poentefoi 0 maior responsavel por isso. 0 orgulho dos meta-

morfos sempre transforma os outros filhos de Gaia em miseraveis.

...... ~'-'--
Os sugadores de sangue que vieram com os humanos ociden-

tais tentam invadir a for<;:a0 territorio Kuei-jin. Voce quer rir ate

a barriga doer? Assista urn Kuei-jin abater um Kin-jin. E muito

engra<;:ado, e os Kuei-jin fazem disso um grande trabalho!
Nossos fantasmas - bons vizinhos eles costumavam ser -

oh, sofreram tanto neste ultimo milenio. Eles nao estao obtendo

nenhuma ajuda do Ocidente, posso Ihe aHrmar. Certo, isso nao e

culpa dos ocidentais, mas ainda e um problema da Quinta Era,

filhote. As Cortes Bestiais culpam 0 Ocidente por muitas coisas;

isso e verdade, mas nao por tudo.

Ou<;:a- eu ja vi dias melhores, voce nao vera!

~

WeaVe,
Apior coisa sobre 0 Ocidente e que ele trouxe a Weaver para

ca como nunca havia acontecido antes. Quando eu era filhote, 0

vidro era realmente especial, poucos 0 conheciam. Agora, os

macacos constroem montanhas de vidro, e as aranhas correm por

todo lugar nas Terras dos Espelhos. Aranhas! Essas coisas maldi-

tas nao tem nenhuma utilidade - nao para mim, nao para qual-

quer Kitsune! Elas apenas tecem teias e fazem pequenos tuneis de

teia onde as lacraias Drocriam. Hoje em dia, nao ha muita dife-

as aranhas. Pouca diferen<;:a entre Papai

. Aprendemos a viver em teias, claro.

eferfvel andar descal<;:o por uma terra

'ada de teia fedorenta e gosmenta!

Weaver and a com facilidade por Yomi.

Voce pode ir para a Chiba ou para

parece ser born, do outro lado do

a caminho. Voce pode ir a Bancoc,

lugar e talvez pense que ela ja tenha

uerra - talvez os Kuei-jin tentem

mi nao pula a Muralha e corra pelas

~m1t)~.riosestao vindo abaixo em todos
s m~(!)m:id(!)..doen<;:as,bala e veneno, e 0

e parec-e estar chegando ao Hm. Talvez vejamos algu-

'ra<;:as de hengeyokai morrerem para sempre, como os

Okuma. Os Khan provavelmente serao os primeiros air, e os

Nagah nao vao muito atras. E sabe-se la 0 que mais. Talvez essas

mortes abram caminho para novas ra<;:as,como a nossa, nascerem

- talvez sejam apenas um desperdfcio. Nao ha como saber.

Alguns Bardos dizem que e muito bela a forma como todas as

eras se vao, 0 problema e que se Yomi encontrar urn caminho,

entao a Roda perdera 0 eixo, e nos teremos trevas e destrui<;:ao

para sempre. Nenhuma ra<;:anova nascera. Nao havera mais pre-

sentes do Ceu. 0 Ceu podera ate morrer.

Sim, tudo isso e muito ruim. Sera realmente ruim, e pode

nunca melhorar. Sinto muito por voce, mas nao chore de fome

ainda! Voce e uma Kitsune - e ainda a melhor cria<;:aoda Mae

Esmeralda! Se alguem estara preparado para a Sexta Era, esse

alguem sera voce - isso se concluir seu aprendizado, filhote!

- -CCieLtrAfe-5ei~ Q NCi;;:scime~#f c\e-;;:s1/f\c.i;;:sJeVe~;;:s
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Com certeza uma raposa 0 enganara.

- Konjaku Monogatarishu (Royall Tyler, tradutor)

Nao pense que nunca amamos nossos Parentes.

A MaldiS;ao, como chamamos isso, e os Kataribe tern milha-

res de historias sobre como isso aconteceu e por que. Quase nao

importa se alguma dessas historias e precisa ou nao. 0 que impor-

ta e que cada filhote nascido com os poderes absolutos dos

Kitsune e pago com uma vida. Em algumas vezes, tanto 0 pai

quanto a mae SaDpoupados; em outras, ambo; morrem. No final,

Luna sempre recebe uma gratificaS;ao.

Nos velhos tempos, assuntos como esse eram arranjados...

impessoalmente, suponho, deve haver uma palavra para isso.

Tinhamos certos acordos com muitas familias, e elas enviavam

alguns de seus jovens ou jovens de familias endividadas com elas

para se tomarem noivos e noivas das Raposas. Sempre sabiam

que talvez jamais veriam 0 prometido novamente, mas os huma-

nos aprenderam ha muito tempo a conviver com a Morte - e a
oferecer seus filhos e vizinhos a ela.

Ainda existem casamentos arranjados hoje em dia, e muitos

de nos se acasalam com alegria com qualquer urn que esteja dis-

ponivel; afinal, nao podemos sobreviver sem 0 nascimento de

filhotes como voce. Outros - como eu - acasalam-se por obri-

gaS;ao, mas permanecem a distancia e nunca ficam muito ligados

aos outros pais de seus filhos.

Se ao menos isso fosse sempre possivel... ~
0.""" C~~""" 145 f
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io Hu entrou silenciosamente na caverna. Palavras

~ baixas pronunciadas la dentro chegaram baixinho aos

. . ouvidos de Mei, que esperava par etas. Seu tio ressur-
.' giu, acenou e se manteve afastado para ela passaro A

filhote hesitou, surpresa com a expressiio seria e caruada de seu guia.

Par fim, com passas acanhados, mas queixo erguido, ela 0 deixou

para trtis e seguiu seu caminho pela galeria eseura e tartuosa.

No final do tUne!, numa toea repleta de 05505,uma Raposa soli-

uiria com a pelo colorido par causa da sujeira estava sentava, fitando

com desiinimo a pequena fogueira. Estava envolta em mantos borda-

dos com fios de ouro, mas eles estavam surrados e sujos. Tinha qua-

tro caudas que se contrafam oeiosamente sobre a areia e as entulhos

atras dele, e seu pelo estava embara~ado e sujo.

Assim que sua filha caminhou ate a luz turva, as olhas dele bri-

lharam sobre ela, e entiio ele se encolheu. Deixou escapar um doloro-
so sussurro:

- Su vui ve...

- Sou Mei Fei Quan. Sou Kitsune. Nogitsune e ainda niio

tenhocortenem sentai- eladisse,como0 ve!horoko contrabandis-
ta havia lhe instru(do.

Olhando de forma confusa para as brasas mais uma vez, seu pai
ardenou bruscamente:

- Sente-se.

E eome~ou a falar.

Ce;.eLtrJJ'e- Sete: .A 1)e;.~e;.
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a forte grupo dos Garou ocidentais caminhou com orgulho ate 0

sope da pequena colina onde os Gai'nan haviam se reunido. A corte

e seus convidados - emissarios, n6mades, e dois viajantes cal~ados
de Sao Francisco - observavam em silencio.

Juntos, os dois gemeos regentes, Matsuko Dem

irma, Katsuko Santa da Lua, deram um passo a fr,

graciosamente em cumprimento ao Po~

- Apos atenta consider~ao it sua

lio, primos - disseMatsuko, com simt -
- E consultaamnossosnobresc

cortesiapara os tresatras deles.
- Levando em considerc

companheiroscortesaose aliados- seu irmao a,

para a roda de hengeyokai que circundava a cla]

- E sem negligenciar as treguas, tratad,

tras cortes cujos interesses seriam afetados'

femea saudou profundamente 0 grupo

aliados, todos shen.

- Decidimos que nl

declarouMatsuko. - Negafn'i}~S'~assagem por

Negamo-lh~s0 uso de nossoslocais sagrados.Nos

lhesfomecer as indic~6es e informa~6espelasquais
as ocidentais, abalados, mas com raiva,

resmungar.Metade delesestavaencarandodiretaffi<

dorese farejando 0 ar com forte suspeita.a l(der

- a que e isso?Viemospara ajuda.

Wyrm avan~andosobreas quais vocesnada c

fomori -.

- E vocesnao tem que lutar contra nada dis~'8u~cr:onde vie-

ram?Quem defendeseuslaresenquantovoceseswofora? - pergun-
tou Katsuko incisivamente.

as ocidentais resmungaram no ouvido de seu leder, cujos ombros
se contra(ram e estremeceram como se tentasse se controlar:

Somos Garou! Pertencemos a Gaia assim como voces! Somos seu

povo! Devemosseraliados- masvocesnosmandamemboraenego-
ciam com os mortos-vivos diante de nos!

as olhos dos gemeos se encontraram, e suas cabe~as vermelhas
consentiram:

- Temosuma oferta para voces,gaijin - disseKatsuko.

- Hesitamos em nos aliar a voces porque conhecemos pouco de

seu carater - prosseguiu a irma. - Temos ouvido falar muito sobre

0 modo como voces tratam seus amigos.

- Traga a essa Corte um Bunyip vivo para testemunhar a seu

#' favor e voces poderao fazer 0 que quiser por aqui.

1.;
5 shen reunidos murmuraram em aprov~ao, e os intrusos,
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Eu...eu nao quero falar mais nada sobre isso.Eu Ihe darei uma
especie de carta de indica<;:ao para voce levar a Corte dos

Rochedos Resplandecentes, onde ira falar com Matsuko

Demonio do Sol e Katsuko Santa da Lua. Perdi 0 interesse pelos

assuntos formais do nosso povo, e sera melhor voce aprender

sobre assuntos importantes com aqueles que ainda gostam de
falar disso.

Adeus, Mei. Acho que nos encontraremos novarriente, mas

prefiro nao arriscar uma data.

A Vid..o. L~fV8o. e ~ t<-i~
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observando a multidao, sa(ram formalmente de la. as cortesiios

foram retirados.TioHu e Mei-Feiforamdeixadosa soscomosregen-

tes, e Matsuko e Katsuko os conduziram pela noite.
Matsuko Demonio do Sol fala:

Muitos de nosso povo achariam estranho que nos dois, Eji,

tenhamos escolhido permanecer em uma corte, seguindo 0

Caminho da Virtude Esmeralda. Voce e educada por nao pergun-

tar sobre isso e ainda tem que compreender que ser hengeyokai,

pertencer as Cortes Bestiais, diminui a tendencia Kitsune so um

pouquinho. Contudo, viveremos como Raposas por toda a nossa

vida, simplesmente fazendo isso ao lado de nossos Irmaos

Metamorficos. Ebom que voce tenha sido enviada ate nos para

aprender sobre sua nova sociedade, pois e uma Kitsune, e sera por

um longo, longo tempo - mais longo do que possa imaginar ser

possive!.

Veja, Luna nos recompensa pelosgrandes servi<;:osprestados

a ela e a nossa Mae, concedendo-nos caudas extras. E junto com

cad a cauda vem diversos anos; a propria Bai Mianxi provavel-

mente jamais morrera de velhice. Sim, falo dela como se ainda

estivesse viva. Quem seria capaz de mata-la? as Violadores de
Nomes do TaDaO?Ha!

~

e ela ainda esta viva. Tambem acredito

;sosnegocios, veja, e muito dificil para
, curiosidade nos impele cad a vez mais,

recompensa SaDmais caudas, uma vida

lade de perguntas e respostas com as

Raposas, pretendemos continuar com

egada da Sexta Era e, se de alguma

lremos correndo livres como Raposas

{<e '.A.fVie-e95

~ atsuko Santa da Lua fala: Quando nos reunimos

~ em qualquer numero menor do que uma corte apro-
priada ou debate publico, nos fazemos isso em nos-

~. . sos numeros mais auspiciosos: um, dois e quatro.

Um Kitsune e quase sempre a forma das coisas; desde Bai Mianxi,

temos sido capazes de fazer as coisas por nos mesmos. Dois

Kitsune tambem e propicio: um e 0 yin do yang do outro, um vigia

quando 0 outro precisa descansar. Assim como nossos compa-

nheiros cortesaos Ihe diriam com prazer, duas Raposas SaDcapazes

de realizar muitas coisas quando seus cora<;:6esestao envolvidos.

~

-
~



Se alguma coisa dentro de nossos postos tern que ser chama-

uponho que devam ser os Mensageiros de

mQQastica - e quando digo

eve entender que isso de acordo

com 0 ponto de vista das Raposas. Os Mensageiros deixam de

lado seus objetivos pessoais durante 0 periodo de servidao e pas-

sam a obedecer aos ditames de seus ancioes e a realizar obras para

0 bem das Raposas de toda parte do mundo. Ao se unir a uma

ordem, 0 Mensageiro recebe tarefas espedficas, que podem certa-

mente mudar de acordo com as exigencias dos ancioes.

Em geral, urn Mensageiro nao passa sua vida a servi<;:oda

ordem. Muitos se unem como forma de penitencia por urn com-
portamento inadequado e reparam suas escolhas medfocres

, . aprendendo mais sobre 0 que e necessario. Outros unem-se a

.A~el1\Pfel.c.95 ordem para pagar uma dfvida com urn anciao ou sempai; se nao

Para muitos Kitsune, Segiagrupar em urn so local nao e uma quiser urn filhote endividado trope<;:ando em suas caudas toda

coisa comum. Em primeiro lugar, temos urn numero muito gran- vez, 0 anciao podera envia-Io para os Mensageiros para que todos

de de inimigos que ficariam extremamente satisfeitos em matar os Kitsune possam colher os dividendos de sua generosidade.

uma grande quantidade de Raposas com urn so golpe. Em segun- Qualquer que seja 0 motivo da uniao, quando os feitos realizados

do, nos nos mantemos ocupados; raramente temos tempo livre para a ordem se provam dignos 0 bastante a ponto de Luna con-

para grandes encontros. Por ultimo, temos pouqufssimos caern e ceder a Raposa outra cauda, e urn sinal de que 0 indivfduo pas-

como poderiamos realizar encontros de negocios particulares nos sou tempo suficiente nos Mensageiros. A maioria parte depois ~
domfnios comunitarios das cortes? de sse sinal; mas alguns permanecem.

~
~
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De todos os povos do Imperio do Meio, voce nao encontrara

ninguem que considere 0 quatro urn numero propfcio assim como

nos. Voce conhece seus japoneses, nao e, filhote? Entao sabe que

shi tanto pode significar "morte" como "quatro" - ma sorte para

os humanos, sim, mas boa sorte para nos. Quatro Kitsune, urn de

cada Trilha, e urn time com a habilidade e feiti<;:aria necessaria

para enfrentar qualquer situa<;:ao e a base do que consideramos

ser 0 sentai perfeito. Adicione mais urn para realizar

papel necessario - urn Hakken ou Khan para urn

bando de guerra, urn T engu para urn sentai para

vas - e isso nao e perfei<;:ao?

e'V~ a~ C~~f3e~LC.i~
Matsuko Demonio do

Seria extremamente '

rado desta corte,
Cortes Bestiais. '

em primeiro lu

quatro Kitsun irtude Esmeralda -

tanto, todas as undo inteiro conhece pelo

urn Kitsune jurad' tes. Eles formam uma hieral

e SaGdignos de nosso respeito. Se voce decidisse se uni

assim como nos, teria de ter certeza que seria extrema
vinda.

qiientes para as co
ate mesmo che

A histori

regente naC!

muito bem ver outros regentes Kitsune se visitar

somos os magistrados mais indulgentes e estam

aos conselhos de nossos companheiros Gai'

vidente tambem e 0 mais adequado para os

nao preciso explicar 0 porque. Os outros car

ral e historiador, simplesmente nao SaGpan

Eji como nos submetem-se ao poder milit

Hakken ou Khan; e como uma ra<;:a,

jovens demais para 0 cargo de his tori

de trovas seriamos, considerando

conhecimento pela primeira vez n(

mesmo os

edoria de urn

'mos simplesmente

ue tipo de guardioes
com 0

A

... ~'---
Quando nos reunimos, 0 fazemos de forma rapida para discu-

tir assuntos de grande importancia. Em todos os outros casos,

basta espalhar as novidades entre nos mesmos da forma habitual,

transmitindo a informa<;:ao de uma Raposa para outra. Estou

certo de que isso soa ineficaz, mas e born voce saber que somos

urn povo muito bem relacionado. As notfcias que afetam os

Kitsune podem ser divulgadas pelo Imperio do Meio no prazo de

os continuar eficientes,
voce

"'" . povo voce encontrou
prova de que mesmo estando dispersos, nos
dos de verdade.

~

ciamos os espfritos pessoalmente, em vez de

TUPOvulneravel. Como ja era de se esperar,

'gem mais de uma Raposa SaG realizados, em

as de uma, duas ou quatro.

ue utilidade temos para essas "assembleias"?

te, urn grupo de muitos Kitsune seria uma dura expe-

ra todos os envolvidos; seria orgulho demais para qual-

m no cume da montanha presidi-Ia.

ta da Lua fala: Eengra<;:ada a ideia de

;¥\!Qirem em pequenos grupos soci-

ideal particular. N ao

os tantos "campos" do tipo que voce ve nos

das Ra<;:asMetamorficas - pois somos os mais

tivemos tanto tempo para interpretar mal nosso

rra e discutir 0 que e mais "importante". Nos sabemos. ,

'V~8ei'\(f~ ~e J-'Va'\i
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E claro que voce estd tendo dificuldmJ£ com os Demonios ]ustos;

aquelescadaveresescondemuma espadade podermlsticoem muitos
mantosde influencia.Estiiolongedemaispara vocedete-lossozinho.
Epor issoque estou aqui. Voceme daraa honrade Ihedar um con-
selho?

'\'\if/1a~f}' f}' 'INA.~f}'

~. atsuko Demonio do Sol fala: Eo,.verdade, nos nao

nos reunimos em campos ou associa<;6es.Em vez
.. disso, todos os Kitsune podem falar livremente

. . . com todo 0 nosso povo. E por que nao? Afinal,
este e um mundo muito grande, muito maior do que ate Bai

Mianxi teria imaginado a principio. Ha espa<;o para todos nos -

ou, pelo menos, deveria haver se as coisas fossem dispostas da

fotma correta. Mas entao, mais uma vez, e por isso que estamos
aqui. No final da Sexta Era, teremos 0 mundo inteiro em uma

condi<;ao tal que as coisas poderao melhorar. Pelo menos, e 0 que

se espera.

Jae~e-

~

Ah. Entao, precisamos falar de forma objetiva sobre as

Raposas de nossa propria ilha natal? Muito bern, 0 que deve ser

feito, deve ser feito.

0 Japao e uma fortaleza para nossa ra<;a, como certamente

deve ter imaginado. Somos numerosos por la e muito dinamicos,

tanto nas cidades superlotadas quanto nas montanhas cobertas

de neve. As Raposas japonesas em geral SaDacusadas de serem as

mais arrogantes e racistas de nossa especie. Talvez isso seja ver-

dade ou talvez os outros tenham apenas inveja de nossa heran<;a

divina; afinal de contas somos descendentes tanto de lnari quan-

148

~- --..... ...

to de Amaterasu. Qual e a verdade? Diga-me.

A coisa mais importante a se saber sobre 0 Japao e que para

todos os hengeyokai de la e obvio 0 fato de esse pais ser urn ter-

ritorio separado por si proprio. Os Mortais podem se esquivar

atraves de fronteiras imaginarias, mas ninguem pode negar que 0

mar separa 0 Japao do continente. Sob muitos aspectos, essa e a

nossa ilha, e muitas Raposas dedicam-se a purifica-la por comple-

to para que possa se tomar uma fortaleza de onde seja possivel

atacar 0 resto do Yomi do mundo. Duvido que isso possa aconte-

cer, mas e uma nobre ambi<;ao.

() Ce-fVu~fVte

Foi aqui que nossa ra<;a nasceu, e aqui nos ainda festejamos

pelas regi6es selvagens. Dificilmente somos a maioria na China,

apesar disso ainda estamos espalhados pela terra em numero sufi-

ciente para reter urn pOU<luinho de poder. Voce conhecera os

Kitsune do continente quando encontra-los; eles tern uma capa-

cidade extraordinaria de adapta<;ao ate mesmo em rela<;ao a

nossa especie e SaD urn tanto desatentos em seus negocios.

T antos anos de lutas, guerras, golpes e purifica<;6es entre os

humanos nos ensinaram a fazer 0 que for necessario para lutar e

vencer nesse lugar.

Talvez aqui estejamos mais a vontade nas areas selvagens do

que nas cidades; os Kuei-jin dos locais civilizados saD terrivel-

mente antigos e dificeis de se enganar. No entanto, nao podemos

recusar 0 chamado da Cidade Proibida e suas intrigas; nem pode-

mos negar 0 encanto de Hong Kong, uma das cidades mais fasci-

nantes de todo 0 mundo - e que nao deixou de ser quando vol-

tou para as maos da China. Do Vietna a Mongolia, da India ao

Camboja, corremos de intriga em intriga e nos esquivamos das

maquina<;6es dos Kuei-jin de Quincunx. Se conseguimos vencer

aqui, conseguiremos em qualquer lugar.

t
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Os Khan sao um 0 e bem menos insu-

portavel do que os Gat ara ser claro, eles sao

bast ante orgulhosos e sua importancia, mas

ate os nobres Tigres los acontecimentos da

Pais estranho e unico e essa Australia. E ainda assim, ela e Quinta Era. Se tiv er e um dentre muitos

mais terrivel e vergonhosa pois nosso proprio povo rap osa esta hengeyokai, sugiro esperar para fazer ~
destruindo suas cria<;:6es.A presen<;:ade raposas por la torna mais isso, talvez nao haja mais para voce ajU:dar.
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Uhn? Oh, aquele boato? Talvez sim e talvez nao. Eu nao

saberia.

Ce"\ei.a

Alguem tem que falar de forma graciosa de um pais fund ado

pelos filhos do Urso. Ele esta tentando manter sua propria iden-

tidade, como os humanos avaliam isso (e as vezes nos tambem),

por um bom tempo enquanto muitos outros lugares rapidamente

se tornaram apenas outras provincias da China. Se ao menos os

humanos de la nao tivessem tra<;:adosuas fronteiras insignifican-
tes e construido seus muros inuteis de forma insensata - mas

entao, isso e exatamente 0 tipo de coisa que veremos mais e mais

vezes quando a era mudar, entao pre sumo que devemos nos acos-
tumar com isso.

Dentre todos nos, os Kitsune da Coreia sao os que provavel-

mente melhor aceitam os estranhos. Eles compartilham com pra-

zer seu territorio com outros hengeyokai; talvez seja pela dor da

perda dos Okuma e dos Khan coreanos nascidos de tigres, criatu-

ras que nunca tiveram chance de realmente conhecer. Eles sao

um pouco menos generosos com os Kuei-jin locais, entre tanto

sao diplomat as e negociadores admiraveis com todos os shen de
seu pais.

.A~ .A~eY'ic.a~

A America do Norte e um chamado trai<;:oeiro que acena

para nos. Ela acomoda paises recem-nascidos comparados a
nossa historia, mas que ja estao cobertos com 0 energico poder do

Ocidente. As Raposas tambem habitam essa regiao; e 0 mesmo,

acreditamos, fazem nossos misteriosos primos Nu-Isha. A tenta-

<;:aode visita-la tem levado muitos Kitsune para os Estados

Unidos e Canada; eles certamente acham bastante coisa com 0

que se divertir por algum tempo, pois nao retornam tao rapido.

A America do Sui e bem menos importante para nos; apesar

de existirem raposas por la, elas sac de uma especie estranha para

nos e provavelmente estao abaixo de nossa prole superior. Se

tinha a inten<;:ao de intervir nos assuntos de sse continente, Gaia

teria colocado raposas vermelhas la. No entanto, alguns membros

do nosso povo ja encontraram grandes entretenimentos entre as

montanhas e as selvas daquela regiao; pode valer a pena visita-la

caso voce nao esteja sendo requisitado em nenhum outro lugar.

E?IA.'\e"e.a

j

Assim como os outros paises do Ocidente tocados pelas rapo-

sas, essa terra nos anima a visita-la em pequenos grupos - a me-

lhor forma de ver 0 que Gaia pretende que encontremos por la.

Ate agora, encontraremos uma terra abarrotada de Kin-jin e com

cortes de lobisomens muito territoriais. Talvez seja algo para nos

na Sexta Era, mas levando todas as coisas em considera<;:ao, essa

regiao nao e um territorio tao importante para nos como 0

Imperio do Meio. Qualquer terra que promova a ca<;:aa raposa

como passatempo e uma terra de barbaros que nos corretamente

consideramos inospitas.

.A~Afi.a
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facil para nos vagar pela terra e pedir para compartilhar seus

segredos conosco - e, ainda assim, as raposas estao danificando

0 equilibrio das coisas. 0 que devemos fazer?

0 maior enigma que essa ilha tem a nos oferecer e 0 enigma

dos Bunyip. Eles foram a ultima tribo dos Lobos do Poente a

sucumbir e foram derrotados por suas proprias garras. Deixe que

isso seja uma li<;:aopara voce - a Guerra da Vergonha nao foi

apenas uma guerra, mas muitas, e algumas delas podem muito

bem estar esperando sua vez para estourar novamente. Temos a

esperan<;:a de que encontrando e preservando os segredos dos

Bunyip, nos fortaleceremos Gaia e repararemos 0 engano dos
lobos. Entretanto, se formos bem-sucedidos, nao espere que pas-

semos esse conhecimento para os descendentes de seus assassinos

antes de a de vida penitencia ter sido cumprida!

~

A0ric.a
Assim como a America do Sui, esse continente tem pouco a

nos oferecer. Embora seus segredos e feiti<;:arias nativas sejam

indubitavelmente intrigantes, e obvio que nossas aten<;:6es nao

estao direcionadas a esse lugar. Ela tem seus proprios defensores,

e nossas mandibulas ja estao ocupadas com 0 Imperio do Meio,

isso para nao falar das outras terras tocadas pelas raposas! Se

tivermos que explorar a Africa, isso tera que acontecer em uma

era quando tivermos tempo livre.

C~~ia~ ef?Jke ~ S/1e~

Il atsuko Santa da Lua fala: Voce jamais realizara

'. um feito se nao negociar com outros shen. Com os

ninhos de dragao caindo um a um ao longo dos

, ~.. anos, torna-se impossivel defender Gaia de forma

adequada sem ter os outros como aliados, inimigos ou ate mesmo

os dois. Nao sou capaz de enumerar as vezes que tivemos de

defender nossa propria corte ou que achamos necessario selar

pactos com outros seres de poder. Ou<;:a-nos com aten<;:ao, e

poderemos aconselha-la sobre quem provavelmente sera seu

amigo, inimigo ou joguete.

~e'V
e muito ocupa-

de fazer as

dllas ra<;:assao alta-

conjunto, eles sao 0

trovao e nos,6"rel¥fipago. Essas tempestades sao poeticamente

belas e tambem as mais poderosas.

coisas nao

~/la'V
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Existe uma ideia de se usar caminhosd,o mal para atingir fins

louvaveis. Se os KUrflQsabem se importam. Para

as Aranhas Demoniq, os c.SIminl1osdg mal sag por si so urn pas-
satempo valioso! Elea aliment~m suasbarrigas inchadas com

deprava~6es t1\wj::om0 sangue da

Mae. Talvez vo~e cO!ilsigaGoloca-los'contra outrps inimigos seus

e, assim, destruira dtia"sqlattiras dei¥ omide uma (mica vez -

mas fique sempre ate1jJ.tai!lofazer isso. qs Kumo sao quase tao

espertos quanto nos, venenosos para 0 cora~ao, e nao e facil se
livrar do seu veneno.

Nc.8c./1
Eu...nosnao falaremosdosNagtlh.Desculpe-me,mastemos

nossos motivos.

Ne1JA.ffli

Agora e indelicado fazer isso, mas muitos dos nossos primos

hengeyokai falam mal dos filhosdo Rat5. As cidades que muitos

desprezam sao 0 lar dos Nezumi, e a Guerra Infima sob tantos

guerreiros e a razao da existen<.;iSldos Ratos.

Nao serei indelicado dessa forma. Os Nezumi sao tao dignos

dos dons de Luna qllantg qualquepiji1m de n6s; eles sao menos
atormentados peloSi escrupulos e s\1scetibilidade humanos, mas

como isso pode ser tlio rui'tnassim pata oshengeyokai? Podemos

fazer uma piada ou dividir uma xare(a co~ eles de vez em quan-

do. Mas, 0 mais importante, os, Nezumi estao dispostos a cavar

com suas patas para encon.trar a. podrtdao enterrada bem no

fundo, assim como n6s, filhote.

Sc.ffte"'1?i~

Eles nao sao seres muito cOJdiais, mas supon~ que essa nao

era a inten~ao de Gaia. Epreciso dizer que os tubar6es sao os

mais poderosoSit:uerreiros das.Y\lguasqu~tes.Ydos oceanos, e os

Same-Bito nao.. pre<.;i§'aramsofter mJlitas' altera~oes para serem

eficientes. DuVid6que seriam capazesde desenvolver a inteligen-

cia por si proprios como F'ace-Branca fez urn dia, mas quem

somos nos para criticar? Eles fazem 0 que fazem, e nos nao pode-

mos fazer melhor, assim, as ben~aos da Mae Esmeralda estao

sobre eles para que possam manter os maresJivres de Yomi.

'\e'V8\A

Leve cha quando visitar UPJ.Tengu e fique de ouvidos aten-

tos. Eles sao nossos amigds assim como qualquer outro

Metamorfo pode ser e saO uma excelente fonte de fofocas.

Conversamos com os Tengu ate 0 sol se por, nascer e se por

novamente. Eles erram pouco e compartilham tudo; cultive a
amizade dessas criaturas com cuidado.

-.t/1(J'V8 L\A'V8

Se voce acha que e:'Orgulhosa demaispara reverenciar qual-

quer urn que naQ seja uma oU!:J:<J.Rap0saou urn grande Ministro

do Ceu, entao talve.;:sua opiniaomJdequa!ildoiCbnhecer urn dos

Drag6es Mediqs. Eles sao muito raros.l1pje em dia, mas nao

menos sabios cm majestosos por causa disso. Sao aliadosmais pre-

~ ciosos do que qualquer j6ia e jamais serao seus inimigos. Possa
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Nassas Dashi aprendem ceda a lis;aa de que algumas feitis;a- A~ Lei~ c:(ff Cev....
rias saa proibidas a qualquer habitante pacifica sabre a pele da

~Mae. Os Vialadares de Names saa transgress6es vivas dessa lei. .. atsuka Demonia da Sal fala: Estas foram as pala-

Par que eles naa padem aceitar que algumas caisas saa ardenadas vras exatas de Luna para Bai Mianxi. A Dama de..
para serem feitas e autras naa? Se desejasse que eles tivessem a Prata entregau-as a ela e a treinau tadas as dias

daminia dessas magias, Gaia earn certeza naa as puniria tad a vez '. - durante a ana em que passau na pequena ceu. Ela
que a utilizassem. Eles saa excessivamente ardilasas e muita as repetia sempre ate canseguir recita-Ias durante a sana.
influentes: carcateristicas iiteis. Em muitas casas, e melhor nao Entaa, Luna the perguntau a que significavam.

mastrar suas caudas a esse "Pava Relampaga" de forma nenhu- Vau the ensinar as palavras quantas vezes desejar. Vau

ma, a fim de que naa tentem arranca-Ias para suas alquimias. explica-Ias uma vez. Daqui a urn ana, vace sera capaz de recita-

Entretanta, para aqueles de nos que naa se acasalam pela las durante a sana, e eu the pedirei que as explique da seu jeita

vida, mas sim por canveniencia, as Vialadores de Names tern sua - diante de mim, de seu pai e das Kitsune desta carte. Talvez

propria utilidade; Em geral, saa de urn excelente sdrtimenta sejam as regras mais impartantes que auvira e tera que auvi-Ias ~
genetica e padem nas proparcianar navas filhates sabias. earn a mais absaluta atens;aa.

.
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Inari proibir que mais algum deles se valte para Yami - as pau-

cos que ja fizeram issa se transformaram em inimigas implacaveis
e aterrorizantes.

em/fJ d..fJefJe'Vte

~ Quanta mais tempa se passa earn a Pav.o da Paente, mais se

entende a sabedoria de Gaia em canceder a nos, Rapasas, a dam

da Metamarfase. Para cad a erro cametida par urn hengeyakai, a

Pava da Paente camete dais. Eles saa rebeldes e argumentativas,

e suas terras estaa acupadas par Garou furiasas e por seus primas

amargas. Ate me sma as Senhores das Sambras saa dificeis de se

campreender; alguns esperam que eles sejam mais parecidas earn
as Hakken, cantuda, eles naa saa.

T emas paucas aliadas entre eles e naa fazemas afertas dipla-
maticas as suas "seitas". Em vez dissa, nos as abservamas em

silencia quanda chegam as nassas praias. Os iinicas da grupa que

parecem ser amigas valiasas saa as Corax e as Nu-Isha; se pela

menas pudessemas encantrar esses "kai-ates", talvez eles fassem

capazes de explicar par que a Pava da Paente se camparta taa

mal desse jeita! anix

K\Aei... ji'V

Acha quase desnecessaria the dizer sabre as sentimentas de

nossa pava em relas;aa aas Martas Famintas. A primeira vez que
vace se encantra earn urn desses cadaveres, earn a halita feden-

da a vidaroubada,seusalhasbrilhandacoma classicamal - a

sensas;aa que surge em seu est6maga e a me sma que tadas nos

compartilhamas. Quanda a Ceu amaldis;aau as Wan Xian tantas

anas atras, talvez tenham lans;ada a maldis;aa errada, afinal,

quem safre agora? Os Kuei-jin, sim; mas muitas autros pavas
alem deles. -

Entretanta, tuda issa naa impede que se negacie earn essas

criaturas. Elas saa excessivamente astutas e de grande influencia:

caracteristicas iiteis. E perigasa, perigasissima jagar usanda as

Kuei-jin para atender nassas proprias abjetivas e tambem e diff-

cil fazer negocias que valham a pres;a paga. Cantuda, fazemas

essas caisas earn mais facilidade da que nassas irmaas. As vezes,

pactos assim saa necessarias, e ate mesma as Martas Famintas

naa saa campletamente desprovidas de hanra. Entretanta, esteja

sempre preparada para trais;6es - uma Rapasa prudente tera urn

cantra-ataque pronta apenas cama precaus;aa.

j

4 ~~--.-f!5ie'V
Samas muita parecidas earn esses espiritas de carne; seus

nabres saa criaturas das elementas, cama nassas proprias persa-

nalidades nabres, e seus plebeus saa seres da munda das feras,

assim cama nos. Os Hsien provavelmente retribuiraa qualquer

cortesia feita a eles e, apesar das nassas assuntas naa caincidirem

earn as deles earn freqiiencia, eles saa baas samas as nassas tedes

de cantata. Aja earn a maior respeita e educas;aa diante deles e

trate-as cama trataria urn amiga. 0 que vace recebera em troca
earn certeza valera a sacriffcia.

~

'f'c.'V~~rp
E claro que nem e necessariadizer que as fantasmassaa

muita influentes. Uma vez livres das correntes da carne, as huma-

nas se tarnam surpreendentemente perceptivas, e uma Rapasa

que canhes;a a.protacola adequada da Reina de Jade pade apren-

del' muita. Embora sejam parentes mais afastadas de nos da que

as espiritas das Reinas Yang e naa tenham a abrigas;aa de nas

ajudar, eles saa cantatas especiais.

Trate earn as fantasmas de pasta mais baixa; eles naa apenas

saa mais passfveis de escapar das alhares de seus supervisares,

cama tambem enxergam urn barn negocia earn mais clareza gra-

s;as a sua proximidade earn a terra. Entretanta, vace tern que

tamar muita cuidada earn aqueles gavernadas por seu p'a, pais

eles naa saa dignas de confians;a. Cama vace vai perceber? Ah,
filhate. Se saubesse, eu teria mais aliadas nas Reinas Yin.

~irp
E as humanas. Ah, humanas. Assim cama as arvores, eles

ere seem por tad a parte de Gaia e tambem tern seus usas distintos

cama elas - tanta vivas quanta martas. Se alguem precisa cor-

tar algumas para salvaI' uma floresta, que assim seja.

Ainda existem alguns que caminham descals;as sabre a Mae.

Se existe alguma razaa para falar bem da humanidade em geral,

entaa e essa. Se aa menas eles nao fassem taa paucas em urn mar

de macacas tagarelas'e cegas! Issa so prova que, na verdade, urn

grande patencial pade estar enterrada bem na funda. Eu gastaria

de entender a que se passava na mente de Gaia aa criar a huma-

nidade; da jeito que esta, passa apenas cumprir earn meu dever e

remaver as impertinentes a mais rapida passivel. Cam certeza

surgiraa autros mais tarde, pade estar certa, mas issa naa justifi-
ca abandanar a dever.
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~'\ejlAd..ice.'\ &e.ie..
Nos, pertencentes as Cortes, valorizamos 0 Primeiro e 0 Ulti-

mo Mandato acima de todos os outroSj e nao e diferente com as
leis dos Kitsune. Essa lei vem em primeiro lugar porque e da

maior importancia. Nao nos preocupamos com 0 que prejudica a

Mae - simplesmente queremos que seja removido. Use as ada-

gas Malditas dos bakemono se lhes forem as unicas armas dispo-

nfveisj fa<;apactos com os Kuei-jin para joga-los contra seus ini-

migos; tudo 0 que for preciso voce tera de fazer apenas para aca-

bar a macula que suja 0 mundo e p6e a Roda em perigo. Uma

vida foi dada para voce nascer para essa tarefa; prove-se digna.

~'\d..eo/f 9-lAee.jlAd..e'P'PeIA,'Pi~~$; i~'P
e trA.d..~e.9-lAif~9-lAesiwe. f3.&e.ie..

Nao iremos expor nossas gargantas aos lobos e tigres enfure-

cidosj nem iremos revelar todos os nossos poderosos segredos

para corvos e gatos curiosos. Entretanto, ofereceremos ajuda aos

nossos companheiros hengeyokai, pois SaG servos dedicados da

Mae, assim como nos. Na maioria dos casos, eles devem pedir pri-

meiro, mas nos exigimos tais pedidos. T alvez algumas vezes essa

lei exija que voce ajude 0 Povo do Poente de bom cora<;ao ou os

raros shen que sirvam a Mae Esmeralda. Eles existem, pelo menos

eu acredito nisso. Entretanto, nunc a encontrei nenhum pessoal-
mente.

Voce gostaria de saber por que essa lei existe?

~ entao voce entendeu. Bom, isso e bom senso.
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~'\~'\id..~~
As vezes, e diffcil para nos sermos humildes. Mas e um gran-

de erro nos colocarmos entre aqueles que nos deram a vida e

aqueles que nos fortalecem com seu apoio. Nao podemos reve- l
renciar nenhum rei, imperador, presidente ou chefe de estado ~

mortal - mas teremos 0 devido respeito por aqueles acima de
nos, no Ceu.

CJ'\d..eo/f 9-lAe ff\fl'?/~fl;/1e.'P telA d..eVe'\ em

~'\imei~ flA8e.'\ o/f telA c~~~~ e 9-lAe
~~e.'P meIA,'Pefl;sifl;e.mefl;trl~

Esse ensinamento the parece vago? Deixe-me dizer como a

interpreto. Veja, 0 mundo dos humanos tem muitas tenta<;6es:

luxos, poder, amor e afins. Tempos atras, as regi6es silvestres ti-

nham tenta<;6es parecidas, como agua corrente e comida a von-

tade, mas cada vez mais existem menos lugares como esse. Seria

facil esquecer seus deveres, usar seus Dons e poderes para correr

livre e radiante como Bai Mianxi fez um dia, fazendo 0 que lhe

agradasse.

Voce nao po de fazer isso, pois nossa fase de crian<;a ja passou.

Agora, temos de servir a Dama de Prata como adultos e nos man-

termos sempre livres para quando ela ordenar que fa<;amos algo.

Quando 0 mundo inteiro for verde novamente, entao poderemos

aproveitar 0 tempo livre. Ate la, somos necessarios.

~~Lp~ 9-lAe e'f..te'(1flj,fl;e'P ~'P /1IAff\flo/f~
OS humanos SaGdestruidores, barulhentos, desleixados, san-

guinolentos, ignorantes, rudes, embara<;osamente ferteis e egofs-

tas. Entretanto, todas as coisas moldadas por nossa Mae tem um

proposito. Mesmo que as Tres tenham pervertido Sua cria<;ao

desde entao, nos nao temos permissao de extinguir qualquer

especie de Gaia. Com certeza eles tem suas qualidades; afinal de

contas, seu sangue corre por nossas veias. Quando a Roda final-

mente chegar ao seu destino, talvez os humanos se transformem

em uma ra<;a um pouco melhor. Ate la, voce deve dar 0 melhor

de si para eliminar os maus e deixar os bons continuarem com

seus neg6cios.

~~Lp~ 9-lAe8IAeITeie'P C~fl;(J(c.'PeIA,'P
i~~'P e i~~

Essa proibi<;ao tambem esta nos Mandatos das Cortes

Bestiais. Os hengeyokai ja lutaram entre si - e eles, seus

Parentes e Gaia sofreram com isso. Nao fomos criados para repe-

tir esse erro. Nao derramamos sangue de metamorfo a menos que

seja absolutamente necessario e jamais teremos necessidade de

expurgar ou travar cruzadas contra nossos irmaos. Um numero
suficiente - na verdade, elevado demais - morrera na Sexta

Era. Nao precisamos fazer 0 trabalho da Wyrm antecipadamente.
1

~~Lp~ 9-lAe .Id:.fte'P C~m e. ~e.fe.m.
T odos os hengeyokai devem ter virtudes e honra para mante-

los fntegros, caso contrario, nao seriam melhores do que os Kumo

e os lobos doentes da Espiral Negra. Ditando essa lei com sabe-

~
kfV!feilie-!::.c.i: C;;;> Vl\.e~e-;;> c{e- C;'\iefVte

~
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doria, Luna nos faz lembrar de que ate mesmo nos temos de usar isso seja a unica coisa que possa ser feita - mas apenas a honra

a honra para fortalecer nossas almas. nao euma boa razao para morrer. E se voce nao acredita em mim,

T enha consciencia de que em nenhum momenta Luna exige pode perguntar aos Drag6es Medios, que tambem tern uma opi-
que voce de sua palavra de honra. Se nao for dada, ela nao ira niao sobre esse assunto.

compromete-Ia.

e-nrLpe- 9-\Ae Ce-fite~Sd 9J.icLd..ie- ~ff\ roei'f..ete ~ Ve-fV~d..e~~Y"a~"Z-e'\eSd

fite-tLve-Sdd..e /le-fVY"a. 9-\A~f9-\Ae'\~t:\a ce-i'PC.~cem'\i~ ~
Ou~a bem isso, pequena raposa. Por que a tradi~ao samurai ~~'\~ ~fc~~~'\ Sde~ e-plettVe-~ ~

do seppuku nao e mais aclamada? Os pilotos kamikaze venceram

a guerra para 0 Japao? 0 suiddio em nome da honra tern apenas Voce gostou disso? Bai Mianxi gostou e guardou essas pala-

urn resultado - menos pessoas respeitaveis. E tao perturbador vras no cora~ao. Estamos em urn mundo fatal e em uma era agi-

quanto perder humanos estimaveis, e um sacrilegio para urn tada; essa liberdade nos da 0 poder de fazer 0 que for necessario

Kitsune acabar com sua vida dessa maneira. Sua existencia como para acabar com os inimigos de nossa Mae. Presumir que alguem

Raposa foi paga com a morte de sua mae - voce teria coragem pode alcan~ar 0 sucesso sem a necessidade de uma variedade de
de envergonha-Ia, transformando seu sacrificio em algo inutil? armas e uma forma de orgulho. Ninguem jamais acusou a nos,

Entrar em uma situa~ao que voce sabe que ira mata-Ia e toli- Kitsune, de sermos desprovidos de orgulho - mas esse orgulho

ce, maldoso e retira uma Raposa de nossa ra~a. As vezes, talvez em particular nao e algo que nos importemos em saciar.

. . . . . . . . . .

<PlA,eY-iqa":.ff£q~ff",
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Onde a pele do leao nao consegue alcan~ar, voce tem que usar pele de raposa.

- Plutarco, Lysander

,

;a. ei-Fei acordou com a musica e a cantoria. Mais

.0 Kitsune do que ja havia visto estavam dan<;ando e
batendo palmas na clareira - uma mistura de olhos

. . . brilhantes, roupas reluzentes e risos radiantes dan<;a-
va sob a luz da lua. Mei-Frei timidamente foi ao encontro da cele-

bra<;ao.

- 0 que estd acontecendo?- perguntou para um Tecelao4e Sonhos
que mal conhecia.

- Uma nova Raposa estd nascendo - ele respondeu.

- Nao deixe de parabenizar 0 pai...

- Antes que ele parta. - A encantadora voz dos gemeos ressoou
mais adiante.

Mei blhou para Gukutsushi.

- Nao, eu nao! Por ali - e apontou, rindo.

Em um local isolado, sob os galhos nus de um salgueiro, uma forma

escura e coberta com uma manta estava enroscada na grama seca do inver-

no. Os novos sentidos de Mei captaram 0 cheiro das raizes do salgueiro e a

respira~ao do homem entre elas.

- Tio Hu!j
Ela correu ate ele, agarrando ofegante as suas maos. Seus olhos reple-

tas de pavor encontraram-se com os dele, mas ela nao viu nenhum sinal de

dor. Um amuleto de papel estava pendurado em seu pesco~o; um copo de

vinho permanecia proximo Ii sua mao.

Cc.eLtrJJ'e- Oi#f: 0 .ApY"iY" d.,e-s;;5O(/1(J's;;5-~ I8&.-

0 filhote de Sondok esw com pressa de vir ao mundo, Mei-Fei - ele

disse. - Perdoe a natureza impetuosa de nosso filho; isso pas um fim em
minha tutela.

- Por que voce nao me contou?

- Eu nao sabia que meu filho seria um Kitsune, Mei. - Um pouco

de sangue escorreu de sua boca. - A unica coisa que eu podia fazer era

esperar.

Entao, 0 esPirito de ]ianbua Hu, companheiro de Sondok Can~ao-do-

Poente-Uimina-de-Fogo-Inho, e Tio de uma dezena de filhotes, deixou

Gaia para dar espa~o a seu proprio filho. E Mei-Fei Quan percebeu que

nao podia chorar, mas cambaleou rindo e sofrendo para se unir Ii sua

familia.

ee~'Va8emantao voce quer jogar com uma Raposa. Podemos

0 . parabeniza-Io par seu excelente born gosto? Os..
Kitsune sao magicos, espertos, eficientes e orgulhosos. - os servos mais jovens de Gaia, as jovens criaturas

brilhantes dos Bete, os unicos metamorfos que nao incitam 0 Delirio

nos humanos, a unica Ra<;a Metam6rfica a se reproduzir de verdade, a

unica ra<;a capaz de superar a bestialidade par si mesma... bem, pode-

riamos falar mais e mais. Na verdade, falaremos.

..

~
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Desde 0 inieio, um Kitsune e marcado como qualquer coisa que

nao seja um humano ou raposa; essas criaturas sobrenaturais entram

no mundo da forma mais distinra possive!. Dar a luz a uma Raposa e

uma experiencia sobrenaturalmente dolorosa, e esse sofrimento e com-

partilhado de forma expressiva tanto pe!o pai quanro pe!a mae, nao

importa quao Longe estejam um do ourro. Infelizmente, a pai humano

au raposa de um Kitsune tem apenas uma chance denrre dez de sobre-

viver a experiencia. E ate passive I que seu pai Kitsune morra, embora

as probabilidades sejam muito menores; um pai Raposa sobrevive em

... I . .... .
noventa par cenro dos casas (exceto quando as shinju, as impuros nas-

cem; assim cada pai tem a mesma probabilidade de sobreviver au mor-

rer). Se um Kitsune se dignou a se acasalar com outro metamorfo,

entao a nascimento de uma Raposa matara a pai que nao for Kitsune

em apenas tres par cento dos casos. Nao imporra como saD vistas, essas

probabilidades sao angustiantes.

Entretanto, todas as Raps Metam6rficas nascem de algum tipo de

perda. Apesar dessa tragedia, a Kitsune cresce ate a adolescencia e,

quando chega a hora de as outras Raposas a levarem e abrirem seus

olhos, ele geralmen~e esra mais do que pronto para assumir 0 pape! de

filho car;:ula de Gaia - e, e!es alegam, as filhos favoritos de Luna.

~pef!a d..e C'\ia~~f!J d..e Re~'Va8em
~'ro"ce~ ~e Cn:.a~~~~e ~e~fV.a8elit

Passo Urn: Conceito de Personagern. Escolha uma Rar;:a (Kojin, Roko au Shinju);. Escolha uma Trilha (Feiticeiro, Guerreiro, Tece!ao

de Sonhos au Bardo);. Escolha um Totem, um Sentai e uma Missao

(se houver).

-Pas so Dois: Atributos. Priorizeas categorias:
(7 Primarial 5 Secundarial 3 T erciaria);. Determine as Caracteristicas Fisicas: Forr;:a,

Destreza e Vigor;

. Determine as Caracteristicas Sociais: Carisma,

Manipular;:aoe Aparencia; ,. Determine as Caracteristicas Mentais: Percepr;:ao,

Inteligencia e'Raciodnio.

Passo Tres: Habilidades. Priorize as categorias: (13/915);. Escolha T alentos, Pericias e Conhecimentos.

Pas so Quatro: Vantagens. Escolha as Antecedentes (5);. Escolha as Dons (3, um de rar;:a, ourro de trilha e

um geral);. Registre a Rename (por Trilha).

Passo Cinco: Toques Finais. Registre a Furia (por Trilha);. Registre a Gnose (por Rar;:a);. Regisrre a Forr;:a de Vontade (5);. Registre a Posta (1);. Gaste as Pontos de Bonus (15);. Escolha Qualidades e Defeitos (se desejar).

f!-.C.~.a

Veja tambem Ra~as,p. 157.. Kojin: nascido entre os filhos do. macaco, voce
nunca conheceu seus verdadeiros pais - no dia do seu nasci-

mento, voce matou quem poderia te-Io criado. Agora, seu
povo vohou para reivindica-Io - e sua verdadeira heranr;:a e
maior do que a de qualquer imperador.

....

Dons Iniciais: Persuasao, Sedur;:ao, Simular Odor de
Homem.

. Roko: a proeza nao e nenhuma novidade para voce;

voce ja estava passando a perna em besouros assim que seus
olhos se abriram - ao fim daque!a semana, ja superava os
camundongos e os coelhos. Agora que voce tem dedos e a

dam da palavra, e me!hor a resto da criar;:aoromar cuidado.
Gnose Inicial: 5

Dons Iniciais: Cavar, Pula do Grilo, Sentidos

Agur;:ados.

. Shinju: nascidonaoapenasdeum,masdedois
dos favoritos de Gaia, voce e perfeito sob todos as aspectos
- exceto, possive!mente, pela humildade. Talvez nao tenha

muitos amigos macacos au a olfaro apurado como seus pri-
mas, mas os labirintos da etiqueta dos shen sao seu play-

ground particular.
Gnose Inicial: 4

Dons Iniciais: Faro para Forma Verdadeira, Sentir a

Wyrm, Verdade de Gaia.

~'\if/1.a~
Veja rambem Trilhas, p. 158.. Doshi: Feiticeiros solitarios, dedicados a virar a

escuridao contra e!es mesmos.

Furia Inicial: 3

Dons Iniciais: Abenr;:oar a Lamina, Senrir Magia,

Comunicar;:ao com Espiritos.

. Eji: cavaleiros guerreiros que car;:amimpiedosamente

qualquer coisa capaz de romper a Ciclo.
Furia Inicial: 4

Dons Iniciais: Ganas Afiadas, Resistencia a Dor, Senrir
Hostilidade.. Gukutsushi: Tece!6es de Sonhos perspicazes que

usam a ilusao para curar - au ferir.

Furia Inicial: 2

Dons Iniciais: Purificar a Menre, Toque da Mae, Abrir

Objetos.. Kataribe: Bardos curiosos que procuram hist6rias e
conhecimentos para diversao e munir;:ao.

Furia Inicial: 2

Dons Iniciais: Comunicar;:ao com Animais, Fabula,
Verdade de Gaia.

t
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Veja tamhemAntecedentes,p. 160.. Batsu: seus aliados mais pr6ximos.

. Chi: familia- Parentes,Raposase parentesadotivos
- tanto seu auxilio quanto obriga<;ao.

. Fetiche: urn item magicohabitado por urn h6spede
(ou prisioneiro) espiritual; possui poderes especiais.. Go-en: contatos e conhecimento - uma rede de

boatos e favores.. Vidas Passadas: sua liga<;ao com os espiritos
Ancestrais dos Kitsune.

. Recursos: dinheiro, riqueza e poder material.

. Ritos: a potencia e a quantidade de ritos que voce

aprendeu.

. Sempai: urn Nove-Caudas mais velho ou urn shen

que cuida de voce e the instrui.

. Totem: a for<;ado seu elo com urn espirito em parti-
cular que the tenha adotado.

I{)t:r~'P'
Escolha urn de cada Ra<;ae Trilha apresentados anterior-

mente. Alem disso, escolha urn dos seguintes: Sentir Chi,
Ishin Denshin ou Simular Cheiro de Agua Corrente.

13efVC:a~~

A grande for<;a dos Kitsune e a sua versatilidade magica. Eles nao

apenas possuem seus pr6prios Dons poderosos, como podem aprender

Dons de outras Ra<;as Metam6rficas com grande facilidade. Eles con-

fiam mais em seus Dons do que alguns metamorfos, como os Garou;

entretanto, isso ainda tern que provar ser uma desvantagem.

Os Kitsune podem entrar na Umbra com a mesma facilidade que

os Garou. Quando estao na ttrma Koto (Crinos) ou Juko (Hispo), seus

dentes causam dano agravado. Por fim, eles tern a vantagem de uma

vida extremamente longa - quando urn Kitsune sobe de Posto (sem

contar a obten<;ao do Posto Urn), sua expectativa de vida dobra. Como

resultado, os anci6es Kitsune costumam ser merecedores desse termo,

e uma Raposa de nove caudas - apenas uma tern sido vista atraves das

eras - e efetivamente imortal.

VJ\af~iCffe~

~

Infelizmente, os homens-raposa nao estao livres de suas fraquezas;

quando foram criados na Quarta Era, Gaia e Luna nao tinham for<;a

para lhes conceder algumas ben<;aos das quais seus primos

Metam6rficos desfrutam. 0 mais comovente e que toda vez que urn

Kitsune nasce, e provavel que urn dos pais morra; para trazer uma

Raposa ao mundo, em troca e exigida uma vida.

Algo que tambem dificulta a vida das Raposas e que elas nao tern

as habilidades de cura de seus primos; sem 0 uso de Dons de cura, os

Kitsune curam todos os ferimentos da mesma forma que os mortais. Na

verdade, todo dano e agravado para os homens-raposa (que evitam,

com razao, urn combate a menos que seja absolutamente necessario).

Eles podem ainda absorver esse dano ate mesmo de fontes agravadas,

como as garras ou presas de urn Kuei-jin; entretanto, isso nao inclui

prata ou outras formas de dano que os Garou nao SaDcapazes de
absorver.

As Raposas chegaram ao mundo logo ap6s as guerras da Quarta

C8.~LM(J" ~i~: ~ .AP'\i'\ d.(J";;>'~f/1(J";;>'- ~-~

.... ~~--et:r~
Veja tambem Rename, p. 173.

T odos os personagens come<;am no Posto Urn.

Furia, Gnose e For<;a de Vontade

Para Furia, veja Trilhas, acima.

Para Gnose, veja Ra<;a.

Para For<;a de Vontade, registre 5.

C~ d..t:r'P'et:r~~'P' d..e 1J~~'J$f'
Caracteristica Custo

~
Atributos

Habilidades
5 por ponto

2 por ponto

1 por ponto

7 por Dom (apenas Nivel Urn)

1 por ponto

2 por ponto

1 por ponto

Antecedentes

Dons

Furia

Gnose

For<;a de V ontade

Era e nunca fizeram parte no controle da humanidade. Como resulta-

do, sua forma Koto nao provoca Dellrio nos observadores, e os Kitsune

sao cuidadosos no que diz respeito a esconder essa forma.

Por fun, os Kitsune podem entrar em frenesi de verdade, mas sem-

pre em urn frenesi tipico das raposas, suficientemente adequado. Gaia

nao escolheu as Raposas para serem criaturas freneticas - bastar estu-

dar a Hist6ria para ver 0 quao bem eks se sairam.

f?-..aca~
Os pais Kitsune sabem instantaneamente quando urn de seus

filhotes nasce Raposa - nao ha como negar a dor compartilhada em

urn nascimento de Kitsune. Como resultado, os unicos "filhotes perdi-

.A<p'J..e~t:r~'p'\igattKia
d..a'P' .A'pfflfti~M~ue'P'

Alguns Kin-jin tentarao Abra<;ar qualquer coisa. Nao

importa 0 fato de que 99 dentre 100 vampiros ocidentais nao

tern a menor ideia do que seja um Kitsune, muito menos se um

deles seria uma boa cria ou nao - se algo se move, urn Cainita

PJovavelmente tentara sugar seu sangue, Abra<;ando-o e mos-

trando ao Principe seu novo bichinho de La<;o de Sangue.

Apesar de os Kitsune terem pouca experiencia CORlos Kin-

jin em geral, ha uma ou duas hist6rias rolando por af sobre as

poucas vezes que tentaram Abra<;ar urn Kitsune. Em essencia,

Luna ou Gaia (as Raposas nao tern certeza de qual) aben<;oou a

Ra<;a Metam6rfica mais jovem com uma liberta<;ao bastante dra-

matica; quando urn Kitsune que teve 0 sangue sugado recebe

uma por<;ao de vitae para revive-lo, ele se ergue em urn breve,

porem intenso pilar de fogo. Nao sobra nada dele (e provavel-

mente nem de quem seria seu senhor); e os Kitsune sao gratos a

Gaia e 11Dama de Prata por protege-los de urn destino que ape- ~

n~~de~'''''' pelnan me=moomrn"o. ~ ~
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dos" SaD aqueles cujos pais morreram antes de sua Primeira Mudan<;:a.

Assim como todos os outros metamorfos, os Kitsune SaD diferentes dos

mortais desde 0 momenta do nascimento - e percebem isso bem

depressa.

~eji'V

~ Os Kitsune nascidos humanos sabem que SaD de certa forma dife-

rentes muito antes de seus olhos se abrirem. A morte misteriosa de um

de seus pais e a ausencia tambem misteriosa do outro tendem a formar

crian<;:as estranhas e afastadas; mesmo aquelas que crescem tranquila-

mente em famflias adotivas estao afastadas de todos os seus parentes e

ficam curiosas a respeito da natureza oculta do mundo ao seu redoT.

Quando crescem, os kojin costumam ser arrogantes e introspectivos,

certos de que algum grande segredo esta sendo escondido deles. E eles

tem razao.

(?.e!:.e

das raposas; eles nao apenas tem a cole<;:ao

como 0 homem) com que se I'reocupa

menos para cuidar deles. 0 pai Kits

samente seus filhotes na ninhad

to e prote<;:ao extra aos novos"~!lisr1iaCtOt1VOs para aU!

ces de sobrevivencia dos filhotes e atento para 0 dia e

manifestar novos poderes.

Os Roko SaD insaciavelmente curiosos e ficam a

acontece a Primeira Mudan<;:a e eles ganham os don

mentas e total consciencia. Eles correm por todas as

mundo, tentando avidamente aprender tudo '

das coisas novas disponfveis a eles. Embora os

restri<;:6es que os Garou lupinos na escolh1i'

(Lobisomem, p. 87), isso nao os impede de tentar ao maximo apren-

der esses novos truques; existem diversos roko que deram 0 melhor de

si para dominar a arte da escrira, do artesanato, de dirigir automoveis

e de pilotar aeronaves.

5!1i'Vj'J..

~

Ser impuro pode ser uma maldi<;:ao para outras Ra<;:as

Metamorficas menos instrufdas, mas nao para os Kitsune. Os shinju

nao tem deformidades (embora apenas um dentre cinco acasalamentos

de Raposa com Raposa gere um shinju). Os shinju SaD tao ferteis quan-

to as Raposas kojin ou roko, mas a chance de sua prole ser Kitsune

ainda e uma entre dez. A maior tragedia da vida de um shinju e que

um de seus pais - uma das Raposas escolhidas de Gaia - jamais pro-

nunciara palavras magicas ou correra pelas Terras dos Espelhos nova-

mente. A perda de um companheiro Parente e lamentavel, porem,

necessaria; a perda de um Kitsune, qualquer Kitsune, e tragica.

158
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Nao ha como disfar<;:ar um shinju de outra coisa a

Kitsune e por isso esses filhos sortudos SaDcriados na corte de seus pais,

onde aprendem sobre seu papel e destino grandiosos a partir do primei-

ro momenta em que compreendem as palavras. Como resultado, mui-

tos SaD intoleraveis pelos padr6es humanos, totalmente convencidos

de sua propria superioridade. 1sso e contrabalan<;:ado pelo fato de os

shinju compreenderem que a perfei<;:ao tem que ter padr6es muito ele-

vados e de nao admitirem erros em seus trabalhos; a maioria e comple-

tamente perfeccionista, com um medo terrfvel de - oh, so de pensar!

- falhar.

~

-\'\if /1t1~
A Trilha de um Kitsune e tanto uma profissao quanto um cha-

mado quase religioso. Nesse aspecto, e muito semelhante a um augii-

rio, mas com uma grande diferen<;:a.As Trilhas nao SaDescolhidas

pelo sol nem pela lua, mas pelos proprios filhotes. Ao final do perio-

do de Nogitsune, quando um Nove-Caudas esta pronto para a idade

adulta, uma Raposa mais velha realiza 0 Rito da Encruzilhada (p.

173).0 elemenm",e"s,colhidopelo filhote define 0 resto de sua vida; ao

yokai, 0 Kitsune nao tem nem ao menos a

~gunda Face para mudar seu caminho.

T rilha expressa toda a personalidade de

realmente a necessidade de "tentar algo

com um conjunto basico de quatro ele-

e ar ou madeira - e um quinto que varia

Kitsune, assim como com a maioria das

<;:aode 45° em rela<;:ao aos outros. Suas

aos cantos da mandala: Argila (nascido

(nascido da Agua e do Ar), Relampago

va (nascido do Fogo e da Terra).

s que afirmam ter c6rn a mudan<;:a de

am que podem carregar a for<;:a de

plo, os Gukutsushi (harmo-

voa) consideral1los~~pfritos da Agua, do Oceano, do

a Nuvem, da Nevoa, do Vapor, do Vento e do Ar (e outros desse

tipo) mais acessfveis, ate mesmo mais amigaveis, do que a media dos

Garou acharia.

Muitos Kitsune percebem mais cedo a preferencia de um espfrito

de seu "canto" e unem-se a ele. Em geral, os espfritos SaD exaltados

para serem adotados, principalmente se os Nove-Caudas tambem

tomarem para si os temas ou sfmbolos dos espfritos.

rfVe9/1i

(doh-shee)

Tradm;:ao: Feiticeiro

Elemento: Relampago (1nazuma)

Descri<;:ao: assim como os Theurge dos Garou ou os videntes e os

Espelhos das Cortes, os Doshi sao mestres da magia e da comunica<;:ao

com os espfritos. Entretanto, suas patas SaDlevemente tocadas pela

escuridao, e a macula mais fraca de Yomi ainda esta grudada nelas (0

Dom: Sentir a Wyrm ira detectar um Doshi como maculado pela

Wyrm com uma dificuldade igual a 9). No entanto, os Doshi ainda

~
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acreditam resolutamente que 0 mal pode ser usado como uma arma

contra 0 pr6prio mal e nao abandonaram todas as suas duvidosas feiti-

<;:ariaspor completo.

Os Feiticeiros possuem urn grande conhecimento a respeito da

Lacraia e seus lacaios e utilizam esse conhecimento para atingir gran-

des resultados; eles podem muito alditos ou outras

criaturas se a obten<;:ao de

istancia -los de

a

SaG

Comunica<;:ao

eji
(ay-jee)

Tradw;ao: Guetreiro

Elemento: Lava (Yogan)

Descri«;ao: os Eji SaGcavaleiros entre os Kitsune, fortes como a
Terra e ferozes como 0 Fogo. Consideram-se cirurgi6es da Mae

Esmeralda, pois arrancam os dlnceres que A amea<;:am.Os Eji as

vezes demons tram 0 mak>r respeito pela vida entre seus irmaos; ape-

sar de matarem sem remorso quando necessario, seu contfnuo traba-

lho de ca<;:afaz com que tenham uma profunda consciencia da temu-
ra da vida.

Apesai de tudo, esse respeito pela vida nunca impede urn Eji de

acabar com qualquer urn cuja existencia polua 0 mundo ao seu redor.

Assim como os shihmortais,osEjipassamboa parte do tempomatan-
do Malditos agressivos, bakemonos estupidos e Kuei-jin ensandecidos;

entretanto, eles tambem eliminam qualquer ca<;:adorde bruxa que

ameace os escolhidos de Gaia (isto e, os metamorfos). Na aparencia

&'J/:.v...~i

'.

(goo-koots-shee)

Tradu«;ao: Tecelao de Sonhos

Elemento: Nevoa (Kiri)

Descri«;ao: os Tecel6es de Sonhos SaG urn grupo diffcil para os

estrangeiros compreenderem. Mestres da mente e do ilusionismo, os

Gukutsushi SaD tanto curandeiros quanto trapaceiros. Bern conscien-

tes de que seus poderes SaG menos ffsicos do que os de seus irmaos, os~
160
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T ecel6es de Sonhos ficam satisfeitos em levar conforto aqueles que

sofrem e enganar os que merecem.

Dentro de urn sentai, os Gukutsushi quase sempre seguem a trilha

do Folha ou do Espelho; entretanto, sua confian<;:a na ilusao nao os

toma inuteis em batalhas. Quando esta muito enfurecido, urn Tecelao

de Sonhos e capaz de assolar a,

veis ou dist

e

. e
cientistas ficam

certeza voce estd super-

Mae, Abrir

endo)

Descri«;ao: assim como a argila, que e 0 elemento protetor deles,

os Kataribe fazem muitas coisas em auxflio aos seus companheiros. Sao

construtores e agentes entre as Raposas, atuando em contraste direto

as trilhas de destrui<;:ao seletiva dos Doshi e dos Eji. Entretanto, dentre

0 amor deles por todas as coisas feitas ou criadas, 0 amor pelo conhe-

cimento vem em primeiro lugar. Grandes hist6rias de muito tempo

atras SaG 0 pao e 0 vinho dos Bardos, e todos passam suas longas vidas

acumulando pilhas de hist6rias sobre todas as partes do mundo.

Os Kataribe se dao bem com as Cortes Bestiais em particular; a

maioria dos Kitsune no Caminho da Virtude Esmeralda e Bardo. Eles

0 com Animais, Verdade de

Os Kitsune nao tern T alentos, Perfcias ou Conhecimentos novos

particularmente importantes para a existencia da ra<;:a. Entretanto, 0

Narrador pode optar por aplicar as Perfcias Secundarias de Caligrafia e

Origami para facilitar a vida dos feiticeiros Ju-Fu; alem disso, os peri-

tos em caligrafia SaG extremamente respeitados por todo 0 Oriente.

1

-AIVt:'eced.,eIVt:'es;5
Os Kitsune podem comprar os Antecedentes Fetiche, Vidas

Passadas, Recursos e Ritos sem qualquer modifica<;:ao.Eles podem
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adquirir Totem se pertencerem a urn sentai, ou talvez urn totem pessoal

de sua preferencia (veja Lobisomem: Guia dos ]ogadores, p. 119), mas

em geral conseguem viver sem 0 apoio de espiritos. Na opiniao deles,

seu espirito protetar e Luna, e por que of en de-l a sem necessidade? Ra<;:a

Pura e redundante; todas as Raposas sao, par defini<;:ao, do mais puro

sangue, mesmo se outros shen nem sempre as reconhecerem como tal.

Alem disso, os Kitsune tern uma visao particularmente (mica sobre

Aliados, Contatos, Parentes e Mentor. Essas versoes diferentes dos

Antecedentes estao descritas abaixo.

'?a~
Quando voce diz "nos", e a eles que se refere. Seus Batsu sac 0

centro de sua vida, as pessoas a quem voce se volta em uma crise -

porqueiraocompreender- porque se importam - porque provavel-

mente estao prontos para ficar ao seu lado, ao menos em espirito. Esses

sac seus aliados e amigos: seu irmao, sua irma, seu melhor amigo da

escola, seu amado. Urn Batsu pode ser shen: outros filhotes do seu

Mentor, filhotes cujos olhos se abriram com os seus, 0 espirito que

zelou por voce durante sua infancia, 0 Garou cujo Rito de Passagem

voce acompanhou de perto. Voce nao precisa gastar pontos para com-

prar seu sentai, apenas para adquirir as pessoas que 0 ajudarao como

ajudariam a si mesmos - e esperam que voce os ajude na mesma pro-

por<;:ao.Ecomo dizem: "amigos ajudam voce a mover urn movel; bons

amigos ajudam voce a remover um corpo.". Urn bom amigo;.. Dois amigos do peito.

... Tres; voce e 0 quarto membro do Trio Heroico.

Quatro; voce passa noites discutindo quem e

estupido, q14eme crian<;:a,quem e afeminado.

. . . .. Cinco almas gemeas. Que pessoa simpatica
voce deve ser. '

cfa
Os Parentes Kitsune sac realmente imunes ao Delirio; mas, consi-

derando que os Kitsune nao incitam 0 Delirio, so 0 status de Parente

nao significa muito para as Raposas. Como conseqiiencia, urn Cia

Kitsune representa a rede de parentes e amigos que conhecem a ver-

dade sobre as Raposas e seu grande objetivo. A maioria e Parente de

verdade, mas nao todos. Naturalmente, apenas os estrangeiros mais

confiaveis podem ser levados a urn Cia e aprender a verdade; 0 Kitsune

que for infeliz na escolha de urn confidente tera de enfrentar a desa-

prova<;:aode seus ancioes.
. 3 membros de cla.. 5 membros de cla... 10 membros de cla.... 25 membros de cla

..... 50 membros de cla

j
&e efl;

0 equivalente Kitsune para Contatos, Go-en representa uma

vasta rede de contatos secundarios em vez de alguns contatos influen-

tes dignos de observa<;:ao. As Raposas se preocupam menos em arran-

car favores de peoes particul~res (bern, na verdade, eles gostam urn

pouco disso, mas apenas numa base individual) e mais em obter a infor-

ma<;:aonecessaria de qualquer fonte disponivel. A rede de informa<;:oes

costuma ser bastante confiavel, mas os Narradores estao livres para

inserir dados falsos que gerem intrigas a qualquer momento.
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A comunica<;:ao tipica das raposas e instintiva ate

mesmo para 0 filhote mais inexperiente. Os Nove-Caudas
aprendem a falar Kitsune-go durante a epoca de Nogitsune
e, embora te-nham de "aprende-Ia", nao precisam pagar

nenhum ponto pela Habilidade.
Enquanto falamos sobre este assunto, alguns de voces

podem estar se perguntando por que uma rac;:ade raposas
metamorficas "nascida" na China utiliza toda essa escrita

humana e terminologia japonesa. Excelente pergunta!
Todos os Kataribe sac unanimes ao afirmar que os

Kitsune adotaram os caracteres chineses assim que Bai

Mianxi e 0 Principe Inari roubaram seus primeiros ossos do

oraculo Shang. Em pouco tempo, toda a rac;:aestava rouban-
do hieroglifos Garou, Bastet e Tengu a torte e a direito. A
habilidade da escrita ate parece surgir naturalmente para os
roko - talvez isso nao seja de se surpreender, ja que ate as
raposas comuns tern de ser peritas em urn complexo sistema
de distin<;:aode odores aos dois anos de idade.

Ha uma pequena divergencia no que diz respeito a

epoca em que 0 Kitsune-go (idioma das Raposas) se incor-
porou ao vocabulario japones, mas todos estao certos de que
0 Principe Inari ou os seguidores da Raposa de Inari levaram

a linguagem de volta para 0 continente. Todo mundo,
Kataribe ou nao, sabe por que: a modula<;:aotonal e instavel
do estilo mandarim e cantones e urn problema para um idio-
ma meio-humano.

0 Kitsune-go moderno combina palavras chinesas
"achatadas", japonesas, jargao hengeyokai e urn pouco de
coreano. A gramatica segue a logica das Raposas e tende a
provocar dor de cabec;:aaos estrangeiros - portanto, prova-
velmente e born que apenas os Kitsune e alguns Parentes
"Tios e Tias" tenham aprendido esse idioma.

~

. Voce sabe 0 que esta acontecendo em sua cidade natal.

Os negocios da sua prefeitura estao na ponta da lingua.

Voce tem contatos por todo 0 pais e alguns em

outros paises.

0 Imperio do Meio e sua fonte de rumores.

Voce conhece alguem aonde quer que va.

..

...

....

.....

5effttai
Sempai e 0 Antecedente equivalente a Mentor; entre tanto, e mais

provavel que os Kitsune tenham um grupo de hengeyokai como patro-

no do que sac os Garou. Um sempai pode ser um "tio" ou uma "tia",

urn pai Kitsune de verdade de uma Raposa, um sentai de uma corte

que veja 0 filhote como um mascote ou ate mesmo urn Gai'nan. Os

sempai podem ajudar 0 Kitsune a partir da generosidade de seus cora-

<;:oesou podem estar treinando uma Raposa para uma possivel missao;

0 jogador e 0 Narrador podem trabalhar juntos na cria<;:ao de um patro-

no ou de patronos interessantes para 0 filhote.. Urn Kiko ou oficial de posto Ferro; um sentai

inexperiente ou muito distante.

Urn Koryo ou oficial de posto A<;:o;um sentai

razoavelmente acessivel ou experiente.

Um Reiko ou hengeyokai de posto Ouro; um

:::;~:tflo="'; om,=,,' "1"", q"""",mp'"161 f
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.... Uma Raposa de cinco caudas; um Gai'nan;

um sentai aliado e poderoso.

Uma Raposa de seis caudas ou mais; um Gai'nan

de uma corte importante; Gaiamon Sentai das
Feras de Luna.

.....

-v~~
~ A cinco formas dos Kitsune SaDquase tao eficazes em combate

quanto as dos Garou, mas as Raposas tem um orgulho muito grande da

elegancia e beleza de suas diversas formas. E se eles fossem mais fortes

ou tivessemasas?Ser Kitsunee maisimportanteque isso,muito obri-

gado.

Em qualquer uma dessas farmas, os Kitsune podem manifestar

uma ou mais de suas caudas com um simples teste de Gnose contra a

Muralha local ou esconde-las da mesma maneira (apesar de as formas

Koto, Juko e Kyubi sempre exibirem pelo menos uma cauda).. Hitogata: a forma Hominfdea dos Kitsune e realmente identi-

ca a qualquer homem ou mulher asiaticos. Os Kitsune gostam de se

manter em forma e costumam ser muito atraentes, mas fora 0 brilho

nos olhos de alguns, nao ha como distinguir uma raposa na forma

humana de qualquer outro mortal.. Sambuhenge: a semelhan«a Kitsune com a forma Glabro e
de aparencia quase comica, e raramente as Raposas a assumem. A

massa corporal permanece a mesma, mas as arelhas ficam pontudas,

os olhos, esticados e inclinados, 0 nariz alonga -se e nascem barba e

bigode. A Sambuhenge tambem exibe uma cauda de raposa natural-

mente; muitos rob';' costumam se esquecer de "retrair" suas caudas

nessa forma. Um Kitsune assumira a forma Sambuhenge com mais fre-

qiiencia apenas se for um filhote roko que ainda esteja aprendendo a
andar na forma humana ou se estiver tentando fazer uma brincadeira

rj/
....

WJ'.Jft . . .... .
. Koto: a formaKotopode ser de 2,5 a 5cm maisalta do que a

Hitogata, mas nao ganha um volume real. A cabe«a se toma totalmen-

te vulpina, embora a luz da inteligencia nos olhos de um Koto .seja

inconfundfvel. 0 corpo do Kitsune na forma Koto e coberto de pelos e

exibe uma cauda de raposa. Os Kitsune costumam assumir essa forma

apenas para tratar dos assuntos da corte, para impressionar visitantes

ou para 0 conforto extra do pelo; e nunca fazem isso a menos que este-

jam certos de sua privacidade. Um Kitsune na forma Koto pode mor-

der com For«a + 1 de dano agravado, mas poucos Kitsune recorrem a

isso, a menos que nao tenham n~nhuma outra op«ao.. Juko: a forma Juko e essencialmente uma raposa do tamanho

de um lobo. 0 Kitsune passa a ter um nfvel extraordinario de destreza

"manual" com a boca, e muitos aprendem a arte de lutar com adagas

segurando-as com a mandfbula.. Kyubi: nao e possfvel distinguir um Kitsune normal nessa

forma de uma raposa vermelha comum. Existem alguns Kitsune que

parecem raposas cinzentas, mas os homens-raposa nao se acasalam (ou

nao podem se acasalar) com raposas de natureza mais exotica.

~

j~,~,..he-
0 boato de que um primdro ministro moderno esteja praticando a

magia das raposas seria estranho demais para fazer sentido.

- Royall Tyler, Japanese Tales

Os Kitsune simplesmente adaram a magia. Qualquer truque fica

melhor com a aquisi«ao de um Dom extra; 0 sucesso e maissatisfato-
rio quando os ancioes of ere cern li«6es como recompensa, e 0 Posto e

mais valorizado devido ao novo poder concedido por Gaia com cada

cauda. Em urn milenio muito debilitado, as Raposas persuadiram os

espfritos a lhes conceder uma serie bastante variada de truques, adqui-

riram magia restrita, reinventaram uma se«ao inteira de bruxaria, rou-

. baram, brincaram e depois abandonaram a habilidade dos Bastet de

roubar Dons.



. Lfnguas (Nfvel Tres) - A Raposa e capaz de ler e escrever

em qualquer idioma, ate mesmo em linguas mortas, pouco conheeidas

ou manuscritos. Esse dom e ensinado por urn espirito do Vento.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Inte!igeneia + Lingilistica

(dificuldade 5 para urn idioma, + I para cada teste adieional) e gasta

urn ponto de Fors:a de Vontade. Essa habilidade dura ate 0 pr6ximo
nascer do sol.. Esquecimento (Nfvel Quatro) - 0 Kitsune com esse Dom

e capaz de apagar da mente do alvo uma informas:ao ou a lembrans:a

de urn a,conteeimento. As vezes, essa tatica e a unica forma de alguem

com quebra de veu conseguir manter seus segredos. Esqueeimento e

ensinado por espiritos da Nevoa ou da Bruma.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e urn ponto de Fors:a

de Vontade, entao faz urn teste de Manipulas:ao + Labia (dificuldade

~~li'V 6). 0 alvo consegue resistir com urn teste de Fors:a de Vontade, difi-
Os Kojin sao mais fortes quando falam ou lidam com os humanos culdade igual a quantidade de caudas do Kitsune + 3.

e ficam mais fracos quando tentam lutar com espiritos ou multid6es. A . Defesa Contra Espfrito (Nfvel Quatro) - Como 0 Dom

maioria de seus Dons tern a vantagem da peculiaridade; alguns os pro- Hominideo.

tegemde shenhostise inimigosnaturais. . Assimilas:ao (Nfvel Cinco) - Como 0 Dom Hominfdeo.

.. Persuasao (NfvelUrn) - Como 0 Dom Hominideo. . Evocar Aliados (Nfvel Cinco) - A Asia sofre urn entre-. Sedus:ao (Nfvel Urn) - Urn Nove-Caudas com esse Dom cruzamento de alians:as sobrenaturais e rivalidades, pontuas:6ese divi-

tern uma profunda atras:ao por mortais e pode fazer os humanos se das antigas. As partes dessa rede, consideradas "Iados", podem chamar

apaixonarem por e!e - nem sempre de forma intencional. Esse Dom e uma a outra e tempos de perigo e de crise. Esse Dom e 0 ultimo cha-

ensinado por urn espirito da Nuvem ou da Chuva. mado de socorro dos Kitsune. Seu Batsu, Cia e sentai certamente iraQ

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Carisma + Labia; 0 alvo resis- ouvi-Io e senti-Io, mas isso tambem atingira aliados desconheeidos e

te com urn teste de Fors:ade Vontade (ambos com dificuldade 6). Cada neutros da regiao. (Tambem e sempre possive! uma Raposa usar

sucesso aumenta a intensidade da emos:ao; urn sucesso representava Evocar Aliados e atrair uma horda de vampiros Kuei-jin em dires:ao ao

uma leve atras:ao, einco ou mais, uma paixao obsessiva. Aconse!ha-se inimigo, por mais estranho que poderia parecer para seus primos

ao Narrador fazer esse teste em segredo por pura maldade ou como Garou). Os espiritos locais, os s/u!n e aque!es em sintonia com os mor-

uma intriga secundaria de vez em quando, principalmente se a Raposa tais sentem 0 sofrimento ou a dor da Raposa e ouvem spa voz, rosnan-

usar esse Dom com freqileneia. do, gritando (ou estertor) por urn instante. A localizas:aoda Raposa em. Simular Odor de Homem (Nfvel Urn) - Como 0 Dom perigo e clara para e!es, e 0 sinal de seu medo e Furia se toma mais bri-

Hominideo. Esse Dom e espeeialmente uti! para os Kojin novos nas Ihante a medida que 0 resgate se aproxima. 0 que as entidades que

se!vas. Simular Odor de Homem e capaz de afugentar lobos, ursos, receberem 0 chamado farao e problema inteiramente delas - os espi-

corujas e outros predadores e, por tambem atingir as raposas naturais, ritos confinados a urn lugar poderao fazer 0 que for possive! de onde

poupa 0 Kitsune dos infortunios de lutar pe!os territ6rios por onde estao, os neutros que desejarem permanecer assim, poderao, e os hen-

passe. geyokai que optarem por ignorar tambem estarao livres para isso.. Perturbar Tecnologia (Nfvel Dois) - Como 0 Dom Entretanto, como 0 shen que voce resgata hoje poder salva-Io amanha,

Hominideo. a maioria que escuta 0 chamado faz alguma coisa. A situas:ao deve ser. Lfngua de Prata (Nfvel Dois) - Como 0 Dom dos Fianna: realmente muito grave para 0 Kitsune fazer esse pedido; alarmes falsos

Bla-Bla-Bla. enfurecem tanto os espiritos quanto os shen. Esse Dom e ensinado par. Fitar (Nfvel Dois) - Como 0 Dom de Hominideo. urn espirito-Ancestral.. Inquietas:ao (Nfvel Tres) - Como 0 Dom Hominideo. Sistema: Evocar Aliados nao custa nada, e 0 Kitsune nao preeisa

. Remodelar Objeto (Nfvel Tres) - Como 0 Dom fazer nenhum teste; 0 jogador declara a Evocas:ao, e a Raposa sofre as ~
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Juko
(Hispo)

For~a:+4
Destreza: + 3

Kyubi

(Vulpino)

For~a: +0

Destreza: +4

Vigor: + 2

Manipula~ao: -I

Aparencia: + 0

t Percep~ao: + 2

Dificuldade:6

~

Sambuhenge

(Glabro)

For~a: + 0
Desrreza: + 1

Vigor: + 1

Manipula~ao: -I

Aparencia: + 0

t Percep~ao: +0

Dificufdade: 7

Vigor: + 2 Vigor: + 3

Manipula~ao: -I Manipula~ao:-2

Aparencia: 0 (+ 0) . Aparencia: + 0

t Percep~ao: + 1 t Percep~ao: + 1

Dificuldade: 6 Dificu!dade: 7

Kolo

(Crinos)

For~a: + 3
Destreza: + 2

. A forma Koto tern uma Aparencia efetiva de 0 para humanos. que se assus-

tam com facilidade. Entretanto, para os shen e individuos igualmente ilumina-

dos, a beleza da Raposa nao esta comprometida de forma nenhuma a essa ele-

gante forma.

t A dificuldade dos testes de Perce~~ auditiva e reduzida em dois pontos em

todasas formas,excetona Hitogata.

As Raposas chamam 0 conjunto de suas magias de ]yu-ho. Os

Dons ainda saDDons (Tamamono, na lingua de!es). Magia restrita e!es

chamam de Yojutsu e sua pr6pria marca de feitis:aria runica, de Ju-Fu.

Todos os Dons que nao estiverem descritos por completo foram

tirados de Lobisomem: 0 ApocaliPse.

I{)e-/V;;-- d;e /<.C.r-c.
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A magia hermetica e pr6pria das raposas.

Apesar de sermos os ultimos a sugerir que 0 Narrador adi-

eione uma mecanica secundaria de Mago: A Ascensao numa
cr6nica de Lobisomem, deixando-a complicada demais,

somos a favor de permitir que os Kitsune tenham acesso a

magia hermetica nas hist6rias que ja apresentem inter-

relas:6es com os demais sistemas do Mundo das Trevas.
Como a magia hermetica engloba regras totalmente

opeionais, este livro nao se aprofundara nelas. Para obter mais
detalhes, consuhe 0 suplemento \Vorld of Darkness:
Sorcerer.

~
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AS Kitsune que nascem sobre quatro patas saDmestres das magias

de ca<;:a,percep<;:aoe rastreamento. Com um pouco mais de sabedoria

e esfor<;:o,roko sintoniza seus instintos para trabalhar com Dons mais

espirituais e elementais tambem.. Cavar (Nivel Urn) - Como 0 Dom de Impuro.. Salto do Grilo (Nivel Urn) - Como 0 Dom Lupino: Saito

do Canguru.

. SentidosAgm;:ados(Nivel Urn) - Como 0 Do. Visao Olfativa (Nivel Dois) - Como 0 Dom L,

. Sentir 0 Desequilibrio (Nivel Dois) - Co
comum de hengeyokai (p. 108).. Ten Chi (Nivel Dois) - a

mesmo em rela<;:aoa Gaia e sempre sabe e

peito de onde possa estar no I

Yang. Alem disso, a Rapo

quer lugar. As Rapos

0 Kitsune esteja ao utilizar esse Dom, qualquer coisa desde um yeti a

uma carpa do tamanho de uma baleia ou ate mesmo os temidos

Drag6es Menores podera responder ao chamado.

SN/1Av...

as Kitsune mais raros sao educados pelo sobrenatural e criados

entre ele e estao profundamente harmonizados com essas for<;:as.a
sciencia especial para se

.......

Mani

a Wyrm (Nivel Urn) - Como 0 Dom de Impuro.
do do Dever (Nivel Dois) - Como 0 Dom

~

<;:ao,sem p

inicio de podridao e exalado do roko disfar<;:ado, e

0 corpo estd realmente morto invade a mente

mesmo os que possuem os sentidos agu<;:ados de fo

ser enganados - possivelmente pela ultima vez.

por espiritos de moscas, vermes e de outros ins

clagem. "

Sistema: 0 jogador gasta um Ponto de az um teste de

Vigor + Furtividade (dificuldade 7). a Do dera apenas peque-

nos movimentos; ataques visiveis, cadav tejantes e Dons envol-

vendo gestos ou fala quebrarao 0 feiti ntretanto, os mortais e os

shen inexperientes pod em demorar a perceber com 0 que estao

lidando - talvez 0 primeiro pe ento seja 0 de que 0 corpo e

morto-vivo em vez de vivo. en com sentidos especiais podem

fazer um teste de Percep<;:ao +'.Jf>cultismo (dificuldade 9) para notar a

permanencia do espirito.. Lorde da Floresta (Nivel Quatro) - Como 0 Dom

Lupino: Vida Animal.. Dom dos Elementos (Nivel Cinco) - Como 0 Dom

Lupino.. Can"ao da Grande Fera (Nivel Cinco) - Como 0 Dom

Lupino; e claro que, dependendo do lugar do Imperio do Meio em que

Autoridade Imperial (Nivel Dois) - as shinju conhecem

igar na sociedade - 0 topo. Eles podem tirar vantagem disso

,do bem fundo nos olhos de outro e exercendo sua personalidade.

nimal Ira bajula-los e submeter-se a sua vontade. Um humano ira

que a Raposa e de uma casta superior, de

olitico seleto - 0 que quer

que s~Ja apropriado:Os',Shen com pouca f5f~a.'tc!t~...yontade saD atingi-

dos da me sma forma. Esse Dom e ensinado por um espirito-Dragao,

Fenix ou outro espirito animal acostumado com a realeza.

Sistema: 0 jogador faz um teste de Carisma + Intimida<;:ao (difi-

culdade 6). as shen podem resistir com um teste de For<;:ade Vontade

(dificuldade 7).. Sussurros do Passado (Nivel Dois) - Enquanto

Inunda<;:ao de Aura concede ao Kitsune vis6es psicometricas sobre 0

passado emocional de uma area, esse Dom permite ao shinju se harmo-

nizar com os pensamentos infundidos em um lugar. Alguns pensamen-

tos (em particular aqueles pronunciados em voz alta) , se forem inten-

sos 0 bast ante no momenta da enuncia<;:ao, ainda poderao ser ouvidos

anos mais tarde. as espiritos do Vento e os Epiphlings ensinam esse

truque.

Sistema: 0 jogador faz um teste de Percep<;:ao + Ocultismo (difi-

culdade 8). Assim como Inunda<;:ao de Aura, quanto maior 0 numero

de sucessos, mais detalhes a Raposa obtem.. Sussurros Distantes (Nivel Tres) - Muito parecido com

0 Dom de Impuro: Comunica<;:ao Mental, mas com uma peculiaridade

das Raposas: 0 shinju fala sua mensagem ao vento, a um rio, a uma

~

164 -4e'V8e-L{e-~Lii: 05P V'l\e~e-5P c(e- OY"ie'Vte

~--~.....
we -~ - "



... .. . ..

~

fogueira, ao solo ou a outro elemento, e 0 destinatario ouve a voz do

Kitsune vindo de um lugar pr6ximo. As tempestades SaG vefculos

populares - falar com 0 trovao satisfaz 0 senso dramatico dos shinju.

Esse Dom e ensinado por um espfrito Elemental.

Sistema: 0 jogadar faz um teste de Carisma + Empatia (dificulda-

de 8). A Raposa e capaz de se comunicar a uma distancia de ate 32 km

par sucesso, desde que 0 elemento escolhido como transmissar esteja

presente dos dais lados. 0 condutar nao permitira leitura da mente e

nao funcionara com estranhos (a menos que a Raposa tenha algo pes-

soal do alvo, como peda<;os de unha ou uma alian<;a de casamento),

mas permitira 0 uso de Habilidades Sociais no destinatario desde que

nenhuma insinua<;ao visual seja necessaria.. Olhos de Gato (Nivel Tres) - Como 0 Do. Sabedoria das

0 Dom Philodox.. Imposi~iio (Nivel. Faro Para Grandes Dista

0 Dom Philodox.. Or
Mesmeriza:

alvo realiza

ro~;11i

Os Feiticeiros possuem

- e tambem Dons mais pode

no Mundo das Trevas) com1

maculados par pelo menos urn

com quem aprenderam isso.... Aben~oar a Uimim

Feiticeiro invoca um espfrito 11

breve perfodo de tempo, infun

Nove-Caudas podem fazer isso

ou para preparar uma lamina cq".

Dom funciona apenas se ativado

T ecidos especiais ou inv61ucros de

nome do inimigo ser pronunciado par seJ6~(';~~~~\9r S6~ ;(';ssf~el car-

regar uma arma como essa por vez. Esse Dom e ensinado par um espf-

rito do Fogo.

Sistema: 0 jogadar gasta um ponto de Dnose e faz um teste de

Raciodnio + Rituais (dificuldade 7). A arma causara dano agravado

em outro shen apenas par uma cena.. Sopro de Yu-Chiang (Nivel Urn) - Exatamente como 0

Dom das F6.rias Negras: Maldi<;ao de Eolo; Yu-chiang eo Deus Chines

do Vento Marinho.. Sentir Magia (Nivel Urn) - Como 0 Dom Uktena.. Sentir a Wyrm (Nivel Urn) - Como 0 Dom de Impuro.. Comunica~iio com Espiritos (Nivel Urn) - Como 0 Dom

Theurge.

j
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. PressagiosSangrentos(Nivel Dois) - A Raposa e capaz

de preyer 6 fururo atraves de um sacrificio ritualistico. Na maioria dos

casos, a Raposa Ie as entranhas da vftima, mas tambem existem a tra-

di<;ao da escapulomancia e a de se ler os sinais formados a partir da

fuma<;a provocada pelos restos de oferendas queimadas. As lendas con-

tam que os Doshi roubaram esse segredo dos Dan<;arinos da Espiral

Negra (que praticam isso com grande entusiasmo usando lobos, huma-

nos e Garou cativos). Os Feiticeiros insistem em dizer quejamais usam

hengeyokai (nem lobos nem qualquer outro ser que possa ser Parente

de alguem) para fazer adivinha<;6es. Quanto aos humanos, bem - em

tempos de crise, os Kitsune fazem mais perguntas sobre Gaia e menos

sobre um do outro...

~

encontram suas respostas atraves

extremamente cuidadosos em

ncarna e aos totens opostos a

e nao ficam of en didos com um

ia + Enigmas (difi-

Ne.vergonha)
etalhada e

ada esteja

respostas

0 Dom

Yin, 0 Doshi podera falar com

'clade com que falaria com os

~s e outros residentes que ja

esentar desafios lingiifsticos (e

Yin e as apari<;6es que conse-

uralha acham mais facil falar

perio do Meio. (Para prop6sitos

odos os Kitsune com esse Dom

el Dois) - Como 0 Dom Lupino.

"... Como 0 Dom Theurge.

es) - Como 0 Dom Theurge.

Invisivel (Nivel Tres) - Como 0 Dom

Theurge.

. DefesacontraEspiritos(NivelTres)- Como 0 Dom

Hominfdeo.. Enxame de Servos (Nivel Tres) - Esse e um dos poderes

mais bizarros dos Doshi; a partir do pelo de suas caudas, eles podem

invocar exercitos de min6.sculos insetos para cumprir suas ordens

(camundongos, piolhos, besouros, sapos, gafanhotos ou qualquer coisa

que desejarem). 0 espirito dessas criaturas ensina esse Dom caso 0

Kitsune consiga parar de se co<;ar por tempo suficiente.

Sistema: 0 jogadar gasta um ponto de Far<;a de Vontade e faz um

teste de Vigor + Ocultismo (dificuldade 8). Cad a sucesso invoca 25

bestas; elas ficam sob 0 controle mental do Doshi. Embora tenha de ~
165
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ficar a ate 6 metros do Kitsune, a enxam e e capaz de perturbar as ini-

migos (-1 na Parada de Dados da vftima para cada 25 insetos) e reali-

zar tarefas simples (com For<;:a igual a 1 para cada 10).. Pela Luz da Lua (Nivel Quatro) - 0 Kitsune consegue

enxergar qualquer criatura escondida atraves da luz da lua. Isso inclui

as Kin-jin Of us cad as, as Kuei-Jin invisfveis, as espfritos na Penumbra,

as magos, as chnngelings, as hengeyokai, enfim, qualquer coisa. Esse

Dam e ensinado par espfritos-Coruja e Morcego.

Sistema: a jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Percep<;:ao + Prontidao. 0 N arrador estabelece a dificuldade, levando

em conta coisas como distancia, multidao, tentativas de se esconder

fisicamente e 0 tamanho da criatura invisfvel. 0 efeito dura ate a lua

desaparecer do ceu, mas a Kitsune tern de fazer a teste toda vez que

ten tar distinguir outra forma escondida.. Zombando do Tigre (Nivel Quatro) - Como aDorn

Theurge: Argumento Definitivo de L6gica.. Captura a Distancia (Nivel Quatro) - Como aDorn

Theurge.. Drenagem Espiritual

Theurge',

Como 0 Dam

.
Theurge.. Moldagem de

Theurge.. Selo de Inari (

natureza,

culdade e costumam agir de acordo com ~oaviso au pedido.

eji

~

Os guerreiros Kitsune seguem uma Trilha diffcil - normalmente

direto para 0 perigo ffsico que as Raposas menos gostam. Seus

Tamamono sac bem equip ados para enfrentar longas ca<;:adas, lutas

solitarias e sobreviver ate a fim.. Toque da Queda (Nivel Urn) - Como 0 Dam Ahroun.. Garras Afiadas (Nivel Urn) - Como aDorn Ahroun.. Resistencia a Dor (Nivel Urn) - Como aDorn Philodox.. Sentir Hostilidade (Nivel Urn) - Os Eji usando esse Dam

conseguem sentir a presen<;:a de seres hostis dentro de urn raio de 3

metros (aproximadamente).

Sistema: a jogador faz urn teste de Percep<;:ao + Prontidao (difi-

culdade 6). Esse Dom tern que ser usado de forma voluntaria; isso nao

e uma "no<;:ao de perigo".

. Rajadas(NivelDois) - Os Eji invocam grandes for<;:as para

devastar seu oponente. Uma rajada letal de relampago, fogo, gelo,
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vento (ou elementos mais ex6ticos - dependendo da natureza do pro-

fessor) atinge a inimigo. Esse Dam e ensinado por espfritos Elementais.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Furia e faz urn teste de

Destreza + Ocultismo (dificuldade 6). A quantidade de dano agrava-

do sofrida pelo alvo e igual ao numero de sucessos.. Resistencia do Guerreiro (Nivel Dois) - Os Eji com esse

poder cur am com a me sma rapidez que seus primos hengeyokai. Esse

Dom e ensinado por urn espfrito-Urso (alguns dizem que os Okuma

concederam esse Dom aos Eji para ajudar as Kitsune a sobreviver i\

pr6xima Guerra da Vergonha; algumas pessoas nao dizem nada...)

Sistema: 0 Kitsune gasta urn ponto de Furia. A partir desse ponto,

ele recupera urn Nfvel de Vitalidade por turno, exatamente como

acontece com as Garou. Os efeitos duram ate 0 final da cena.

. Sentir a Presa (Nivel Dois) - Como0 Dom Ragabash.. Espirito da Batalha (Nivel Dois) - Como 0 Dom Ahroun.. Chamado da Morte (Nivel Tres) - A harmonia dos

l

ensinam

os

yokai, chnngelings ete.) e

de acordo com

lidade conforme 0 numero de suces-

2

3

ca intensa.)
A vftima esta Ferf

A vftima esta Ferida Gravemente. Nesse ponto, convul-

s6es tomam conta de seu corpo, e 0 dano e infligido par

seus pr6prios musculos se rasgando.

A vftima esta Incapacitada. Sao manifestados ataques e

hipotermia, e os humanos com certeza morrerao ate a

final da cena se nao forem socorridos. As vftimas mais for-

tes ficam apenas Feridas Gravemente, mas 0 dano e
agravado.

A vftima esta Incapacitada com dano agravado. Os
humanos morrem instantaneamente.

t

4

5

. Can~ao do Medo (Nivel Tres) - 0 Eji tern urn controle

tao absoluto do seu medo que pode ate lan<;:ar seu frenesi vulpino em

outros seres. Aviso vulpino: os Garou e os profissi()nais freneticos pare-

cidos nao ficarao satisfeitos com 0 Kitsune que usar Can<;:ao do Medo

sabre eles. Os inimigos reagem com uma vingan<;:a eterna. Os aliados

(mesmo que a Raposa tenha salvado suas vidas for<;:ando-os a fugir)

quase sempre buscam uma retribui<;:ao ou cortam 0 contato. Esse Dom

e ensinado por urn espfrito-Lebre.

--fte'Vge,f(trt:ai: O<s<W\e~tr<S< c{tr O,ie'Vt:"e
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Sistema: 0 jogador faz urn teste de Manipulas:ao + Intimidas:ao

(dificuldade igual 11Fors:a de Vontade do alvo). Cada sucesso deixa 0

alvo correndo aterrorizado por urn turno.

. DescobrirCalcanharde Aquiles (Nivel Tres)- Como0
Dom Philodox.. Transforma~ao Elemental (Nivel Quatro) - Esse Dom

transforma 0 Eji em qualquer urn dos elementos fisieos - agua, fogo,

terra ou ar - e permite-the se fundir e se mover atraves de corpos

maiores formados por essas substancias. Eutil antes de uma luta, em

vigilancias, e depois, em uma rota de fuga quase perfeita. (Imagine, por

exemplo, uma Raposa d'agua seguindo urn petroleiro da Pentex pelo

oceano ou urn Kitsune encurralado entrando na terra diante dos olhos

dos cas:adores.) Com mais habilidade (alcans:ando 0 Posto Cineo), 0

guerreiro pode se transformar em elementos secundarios mais dificeis

- nevoa, eletricidade, luz da lua, metal e afins. Esse Dom e ensinado

pelos espiritos Elementais.

Sistema: 0 Kitsune gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Manipulas:ao + Gnose (dificuldade 8). 0 Kitsune tern que estar em

contato com 0 elemento desejado para se transformar (a transforma-

s:ao ocorre pelo contato, portanto fogo e relampago nao iraQ feri-Io) e

voltara 11sua forma natural ao larga-Io. Ao assumir a nova forma, ele

Ira adquirir as respectivas imunidades (a agua e 11prova de bala, 0 ar

consegue escapar de qualquer coisa, a nao ser de espas:os hermetiea-

mente fechados) e limitas:6es (a agua pode ser congelada, 0 fogo preci-

sa de oxigenio etc.). Seu "corpo" permanece do mesmo tamanho e em

uma pec;a, mas pode se estiear, achatar ou se distorcer para superar

obstaculos; pode se mover na velocidade normal. Prata, radioatividade

e lixo t6xieo causam Qe.no da forma habitual e impedirao seu progres-

so; em nenhuma circunstancia 0 Kitsune podera se tamar urn desses

~\
~
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doisultimoselementossemter se aliado11Wyrm.E muito dificil detec-'

tar urn Kitsune quando ele esta ineorporado ao elemento (sem calor do

corpo, sem odor...), e os observadores precisam ter sentidos especiais e

ser bem-sucedidos num teste de Percepc;ao + Prontidao (difieuldade

9) para localiza-Io.. Mordida Enfeiti~ada (Nivel Quatro) - 0 Eji pode trans-

formar seus dentes em qualquer substancia desejada. Prata e jade sao

as mais comuns, mas, como os dentes sao sobrenaturalmente fortes e

rigidos, nao importa 0 que se escolha, madeira, fogo, gelD e ate mesmo

agua sao possiveis. Esse Dom tambem e ensinado por elementais.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Vigor + Instinto Primitivo. Dentes de prata nao iraQ ferir 0 Kitsune

desde que permanec;am onde deveriam - se for forc;ado a morder a si

pr6prio, sera afetado tanto quanto seria urn inimigo.. Aliado do Dragao (Nivel Cinco) - Os guerreiros Kitsune

podem encontrar ajuda nos lugares mais inesperados. Com esse Dom,

urn Eji pode invocar urn poderoso lutador a partir dos elementos que 0

cercam. Deve haver disponivel uma quantidade substancial do mate-

rial puro - ventos fortes, e nao apenas ar; uma lagoa ou urn riacho

bem grande, e nao poc;as. A criatura assume a forma de urn dragao e e

inteiramente formada pela forc;a de urn de seus pais. Como ja era de se

esperar, os Elementais ensinam esse Dom.

Sistema: 0 jogador gasta 1 ponto de Furia e faz urn teste de Gnose

(difieuldade 8). Para cada sucesso obtido no teste de Gnose, 0 "dragao"

tern 1,5m de altura, cineo Niveis de Vitalidade, dois dados de absorc;ao

e causa dois dados de dano agravado. Ele pode atacar com uma mordi-

da e eom uma pancada violenta com 0 eorpo por turno. (Por exempl~,

Wu Bingshu invoca urn dragao de uma fogueira e obtem tres sucessos.

A criatura flamejante tern 4,5m de eomprimento e 15 Niveis de

~
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Vitalidade; sua mordida inflige seis dados de dano, a cauda ataca vio-

lentamente outras seis, e ele tern seis dados efetivos de abson;:ao con-

tra todos os ataques. Os Kuei-jin terao problemas esta noite.)

Os aliados do Dragao saD amigaveis em rela<;:ao ao seu criador; tal-

vez isso ocorra porque se parar de se concentrar na existencia de seu

Aliado, 0 Kitsune desaparecera. (0 Eji pode realizar apenas as a<;:6es

mais simples alem de defender 0 Dragao.) De qualquer maneira, a cria-

tura desaparecera ao final da cena ou quando perder todos os seus

Niveis de Vitalidade; toda vez que perde urn Nivel de Vitalidade, 0

dragao tambem perde trinta centimetros de comprimento ate sumir

completamente.. Imunidade ao Fogo (Nivel Cineol - Como 0 Dom

Ahroun: Beijo de Helios.

&v.I.~i

~

Os T ecel6es de Sonhos saD notaveis pelos retratos .

mente dosoutros. Apesar disso,os Gukutsushiestudarn'todasas fra-

quezasda sanidade- memoria,paixao!.ege - para atar ou abrir a
for<;:aconforme acharem adequado.. Emba~m~nto da...Fr6p~1iFormli (Nivel U11\).-
Dom Ragabash;

. Purifiear a Mente (Nivel Um) - Como0 Dom dosFilhos
de Gaia: Acalmar.

. Toqueda Mae (lNiv~JUm) "'-

. Abrir Objetos (Nlvel Um) -

. Comunica<;:aoOniriea (Nivel Dois) - Como 0 Dom

Galliard.. Manto do Lequede Sombras (lNiveLI)ois)- 0 I<itsune
e capaz de alterar sua aparencia. Esse DoI;il!na6 pi)rtniteter urn contro-

Ie perfeito e detalhado - a Raposa nao pode fmer uma copia fiel da

aparencia de outro, reproduzir model6s eomplicados, pe<;:asde vestua-

rio (isto e, uniformes) ou equiparnentos,.Por exenmlo - e nao,eneo.-

brem as a<;:~sdo Tecelaode$onb.6s. (S

estar, mas a arma pode parecer ser urn Jollieto dos democratas".)

Espiritos quimericos re!adonados,:l ilusao (alguem tern que cuidar dos

efeitos especiais) ensinam

Sistema: 0 Jogador faz~m + Empatia,'cbn.

tra a For<;:ade Vontade do alvo. Nao ha limite para a quantidade de

seres atingidos. Entretanto, e 'daro que quanto menbs observadores,

menor a chance de alguem ter sorte e enxergar atraves do disfarce. 0

Manto do Leque das Sombras tl~I;il~ado assim depois

dos acess6rios que Bai Mianxi usou'pela primeira vez para intensificar

seu efeito) dura por uma cena.. Lingua de Prata (Nivel Dois) - Como oDom Fianna: Bla-

Bla-Bla.

. Induzir 0 Esquecimento (Nfvel Dois) - Como 0 Dom
Ragabash.. Sussurros Distantes (Nivel Tres) - Como 0 Dom Shinju.. Toque de Ebisu (Nfvel Tres) - Como 0 Dom Ragabash:

Gremlins, mas nomeado com uma peculiaridade: Ebisu e urn deus da
sorre do xintoismo e Patrono do Trabalho Honesto. De acordo com 0

ponto de vista dos Kitsune, as maquinas roubam 0 trabalho dos opera-

rios honestos; esse Dom 0 devolve a eles.. Flores do Leque de Sombras (Nivel Tres) - Vma enti-

dade dentro do campo visual do Tecelao de Sonhos tern uma visao e

acredita nela. A ilusao e perfeitamente detalhada; 0 Gukutsushi con-
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trola 0 movimento, a cor, a luz, tudo. 0 Dom e ensinado por
Quimericos e outros espiritos do sonha e da ilusao.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Manipula<;:ao + Empatia contra a For<;:ade Vontade do alvo. Oobser-

vador so pode se libertar do sonho caso encontre uma falha no encan-

tamento - urn defeito na visao - e se conven<;:a de que aquilo nao e

rea\. Isso e muito difici\. Contudo, se 0 narrador quiser, os humanos

terrenos podem nao ter nenhuma chance. T odos os outros podem

escapar com urn teste de For<;:a de Vontade (dificuldade 9) desde que

tenham uma boa razao para nao acreditar.. Faee do Leque da Sombra da Lua (Nivel Quatro) -

Como e DemdosAndari\hos do Asfalto: Doppleganger.

. (!lNivelQuatro).- Como 0 Dom
Ragabash.. Loueura (Nivel Cineol - Como0 Dom de Impuro.. Viola..ao (Nivel Cineol - Como 0 Dom Ragabash.

~
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0 poder leva as historias; as hist6rias levam 0 poder. Os Dons dos

Katanbe permitem que eles se eneontrem e se comuniquem com qual-

qLler urn ql!~ .tenha uma hist6ria'''1t\e algl!m diapossa ser util a alguem.. CotIlunica.;ao cOm Animais (NfveIUm) - Como 0 Dom
Galliard.. Fabula (Nivel Um) - Com esse Dom, 0 Kataribe pode usar

suas habilic1ades e~pressivas naturais e boa vontade para dominar uma

plateia. Contitrido'uma hist6ria adequada, cantando a can<;:ao cerra

etc; ele pode implantar uma sugestao no wrac;:ao e na mente dos

ouvintes. (Por exemplo, Sondok canta uma canc;:ao popular em reve-

terraem.um..festi)i!alfolcI6rko;asespectadores se veem votan-

do Paitido Verde no proximo plebiscito.) Os espiritos-Passaro

(principalmente 0 Rouxinol) favorecem os Kataribe com esse Dom.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de For<;:ade Vontade e faz urn

teste de +]:impatia. Os Quvintessao ir!.iluenciados por

essa de'dias igila! it Parada de Dados

de Manipulac;:ao + Atua<;:ao da Raposa. Este Dom nao funtionara se os

a,\vos forem.obrigados a ouvir, nem quando 0 Kitsune nao estiver real-

mente no.Jbcal; grava<;:6e!\.e programasde radio sobre a historia nao

. Comunica..ao Telepatiea (Nivel Um) - Como 0 Dom
Galliard.

. Verdadede Gaia (NfvelUm) - Como0DomPhilodox.

. Cn1'lmadoda Lacraia(Nivel Dois) - Como 0 Dom

Galliard : Chamado da Wynn.

. Distra..oes(NivelDois)- Como 0 Dom Galliard.. Conhecimento (Nivelnois) - 0 Kataribe consegue aces-

sar a memoria de outros Bardos, vivos ou morros, para encontrar infor-

mac;:6es espedficas a respeito de urn artefato, urn local, uma pessoa etc.

(E semelhante it Sabedoria das Antigas T radic;:6es, mas relembra hist6-

rias, charadas, mnemonica, historias infantis em versos, musicas e coi-

sas parecidas - coisas que os Kataribe considerariam tesouros, mas

que nao saD necessariamente obvias it primeira vista.) Esse Dom e rece-

bido de espiritos - Tartaruga, Elefante e de outros espiritos de vida

longa e pensamentos profundos.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Inteligencia + Rituais; 0

Narrador estabelece a dificuldade baseado na obscuridade da infor-

mac;:ao. A Raposa tern que ter urn contato pessoal com 0 alvo - ver,

tocar ou ter suas proprias lembranc;:as - ou 0 Dom nao funcionara.

~
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. Linguas (Nivel Dois) - Como 0 Dom Kojin.. Busca (Nivel Tres) - Esse Dom permite contato com um

espirito local, a quem 0 Kitsune pode perguntar a localizac;:ao de qual-

quer individuo. Se puderem, os espiritos responderao corretamente; se

0 individuo estiver fora de seus territorios, eles tambem avisarao sobre

isso. Esse Dom e ensinado pelos espiritos de animais predadores.

Sistema: esse Dom requer 0 gasto de um ponto de Gnose para

atingir 0 espirito desejado (desnecessario se a Raposa estiver sobre os

pes, na toca, no santuario etc.) e 0 jogador tem que fazer um teste de

Raciodnio + Ocultismo (diflculdade 6).. Silencio (Nivel Tres) - 0 Kitsune e capaz de deixar uma

determinada area no mais absoluto silencio de forma que nao e possi-

vel escut,!r nenhum barulho, seja ele qual for. Espiritos do Lago e da
Montanha ensinam esse Dom. .

Sistema: 0 jogador gasta dois pontos de Gnose e faz um teste de

Manipulac;:ao + Furtividade (dificuldade 8); a area de efeito e de 4,Sm

de raio por sucesso. Qualquer Dom ou outra ac;:ao que exija som para

funcionar obrigara os dois usuarios a fazer um teste resistido de Gnose

(dificuldade 6) (Chi ou outra Caracteristica apropriada se nao for um

Bere). A ac;:aodo vencedor tern prioridade sobre a do perdedor, mas 0

Silencio por essa interrupc;:ao. 0 efeito dura por uma

j

seg

feifi~o terminara

. Danc;:ad~':lij~i (Nivel

mortos para .dar u~;'~~@femunho, em geral sobre a forma como morre-

ram e de vez em quando sobre os acontecimentos de suas vidas. Essa

magia compele a verdade, e nao a cooperac;:ao - mas, como a maioria

dos Almas Penadas sao loucos para terem suas vidas relembradas, suas

mortes vingadas, sua sepulturas cuidadas e suas verdadeiras historias

reveladas, poucos se recusam. A Danc;:a pode assumir qualquer forma -

0 Kataribe pode iniciar uma historia, e um fantasma dar um passo a

frente para continuar 0 conto, representar os acontecimentos com

mimicas ou danc;:as, e deixar 0 fantasma aparecer na sua hora, ou (e essa

e a melhor forma de convencer os outros de que a historia e verdadei-

ra) dar inicio a uma canc;:ao ou narrativa que prepare a plateia para a

experiencia, e entao deixar que vejam as verdadeiras lembranc;:as do

fantasma ao redor deles. Esse Dom e ensinado por espiritos- Ancestrais.

Sistema: 0 jogador gasta um ponto de Forc;:a de Vontade e faz um

teste de Gnose + Empatia (dificuldade 8) para 0 Nove-Caudas estabe-

lecer um contato com 0 espirito. Para comunicar as lembranc;:as do

falecido para a plateia, ele faz urn teste Manipulac;:ao + Atuac;:ao (difi-

culdade 6). Quanto mais sucessos, melhor 0 depoimento sera aceito

pelos ouvintes. Esse Dom funcionara apenas nos mortos que conserva-

ram alguns trac;:os de sua propria aparencia na vida seguinte. Isso inclui

ancestrais hengeyokai, aparic;:6es, Espectros e todas as formas de fantas-

C;:.eLtrAf'(}" CJitrJ'= CJ -At:>,i, d;(}"~ CJf/1(}"~- 8&~
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mas famintos. Danc;:a dos Kuei nao pode invocar os vivos. As almas que

reencarnaram apos a morte nao aparecerao. 0 Dom pode funcionar

ate mesmo em Kin-jin e Kuei-jin caso 0 Kataribe seja poderoso 0 sufi-

ciente (Posto Cinco ou superior); seus corpos nao viajam com eles, e

eles retornam sem ferimentos (embora provavelmente estejam muito

zangados) ao final da cena.. Sombras das Chamas (Nivel Quatro) - Como 0 Dom
Galliard.

. Assimilac;:ao(NivelCinco)- Como 0 Dom Hominideo.

. Materializac;:aode Sonhos (Nivel Cinco) - Como 0 Dom

Galliard.

~

roe-~~ &e'\ai~
Os Kitsune tem uma boa quantidade de Dons comuns, mas nao

tantos quanto se poderia esperar das Raposas feiticeiras. Isso deriva em

grande parte de sua devoc;:ao as Trilhas - quando um Gukutsushi

comec;:a a aprender os truques de misticismo da mente, os Dons mais

"agua com ac;:ucar" compartilhados por todos os seus irmaos parecem

ficar menos atraentes. Os Dons compartilhados entre as Raposas re£le-

tem seu misticismo como rac;:a, bem como sua abominavel predilec;:ao

pela maldade. "",'

. SentirChi(Nivel
de Yin ou Yang, sentindo ate

redor. Um Kitsune pode faze

perfeito fang shih (um pratic

por qualquer !

Sistema:

dificuldade e a inform

Chi. Por exemplo, ser capaz

teria uma dificuldade igual a

enquanto distinguir uma sab

rio poderia ter dificuldade ig\. Ishin Denshin (

0 Kitsune pode se expor ao £luxo

te 0 £luxo de Chi no mundo ao seu

so desse Dom para se tornar urn

feng shui). Esse Dom e ensinado

+ Ocultismo; a

pendem da distribuic;:ao local de

que um cemiterio e alto em Yin

(se ja nao for urn senso comum),

do £luxo de Chi em um laborato-

e capaz de se
as

dificil mentir usando esse Dom (seu nome signi-

fica "Comunicac;:ao entre a Mente e 0 Corac;:ao") e por isso nao 0 utili-

zam com a frequencia que se espera. Ishin Denshin e ensinado por

espiritos-Cobra.

Sistema: 0 jogador faz um teste de Percepc;:ao + Empatia (dificul-

dade 6) enquanto um Kitsune olha fixo nos olhos de outra Raposa.

Nao e necessario nenhum esforc;:o para manter 0 cantato ja estabeleci-

do, mas qualquer distrac;:ao prolongada (como um combate) quebrara

0 elo. Para cada sucesso do teste inicial, a conexao Ira se manter por

um turno de combate ou por uma unica cena de confrontac;:ao sem

interrupc;:6es.

. SimularCheiro de Agua Corrente (Nivel Urn) - Como
0 Dom Ragabash.

. Danc;:ada Lua (NivelDois)- 0 Kitsune fica totalmente

invisivel contanto que nao seja atingido pela luz da lua. Ele pode entrar

e sair do campo de visao de Luna quantas vezes quiser, surgindo e des a-

parecendo reiteradamente. Luna ensina esse Dom (e com quase toda a

certeza incluiu a excec;:ao para manter um olho sobre os pequenos tra-

paceiros) .
Sistema: 0 Kitsune gasta um Ponto de Gnose; no entanto, 0 efei-

to dura uma noite inteira. Este Dom nao mascara 0 cheiro, 0 som ou ~
q'''~o" "0""m"'ffi"=,,,1 deom,lUp''', "1<='"""'0. 169 f
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. Sentir Magia (Nivel Dois) - Como 0 Dom Uktena.. Comunicas;ao com Espiritos (Nivel Dois) - Como 0

Dom Theurge.. Comunicas;ao com Fantasmas (Nivel Tres) - Como 0

Dom Doshi.. Segredo do Manipulador de Fantoches (Nivel Tres) -

T odos os Kitsune adquirem algumas ilus6es e alguns truques das

raposas. Nao ser notado e 0 mais importante. Esse Dom nao deixara 0

Nove-Caudas invisivel; melhor ainda, ele ira transforma-lo em mais

urn na mulridao. Se uma Raposa usando Segredo do Manipulador de

Fantoches estiver proxima a uma delegacia, todos saberiio apenas que

ela faz parte do pelotao. Em uma reuniao do Partido, todos irao achar

que ela e urn membro digno de confians;a, apesar de estupido. Onde

quer que va, sera cmno se estivesse la ha anos - ela e urn rosto fami-

liar; 0 amigo de urn amigo; 0 defensor leal e anonimo; 0 pequeno cro-

nometrisra digno de confians;a porque nao tern urn ponto de vista

proprio. Espiriros-Cervo e outros espiritos muito bem camuflados

(cujos represent antes mortais se misruram ao cenario ou morrem) ensi-

nam esse Dom.

Sistema: para os iniciantes, 0 jogador faz urn teste de Carisma +

Labia (dificuldade 7). 0 Kitsune deve estar vestindo algo pelo menos

parecido ao que todos estao usando - urn terno nao estimulara a con-

fians;a de trabalhadores do cais - e manter urn comportamento razoa-

velmente adequado (como urn zelador, ele pode varrer a me sma parte

do assoalho para sempre, mas arrombar urn cofre chamara muita aten-

S;ao). Nao ha a necessidade de urn esfors;o muito grande - Segredo do

Manipulador de Fantoches cubrira todas as coisas que urn disfarce nao

conseguiria, exceto a ignorancia - mas, como regra, quanto menos 0

Nove-Caudas falar ou agir, melhor. Se a Raposa comes;ar a sair do per-

sonagem assumido, 0 Narrador pOde pedir testes adicionais de habili-

dade: Raciodnio, Carisma ou Manipulas;ao mais Manha, Etiqueta etc.

para amenizar a suspeita.

'" . Flores do Leque da Sombra (Nivel Quatro) - Como 0
Dom Gukutsushi.. Possessao (Nivel Cinco) - 0 Kitsune pode renunciar a sua

forma fisica para assumir a de outro ser. Esse e 0 poder mais famoso e

perverso dos Nove-Caudas. Os humanos por toda a Asia 0 temem com

razao. Esse Dom e ensinado por Incarna menores de Luna ou alguem

da ras;a das Raposas.

Sistema: a Raposa tern que estar em contato com a vitima, com

fios de cabelo ou pedas;os de unha dela ou com uma lembrans;a pes-

soal de extrema importancia para a vitima (alians;a de casamento,

brinquedo favorito etc.). Ele queima urn ponto de Gnose para assu-

mir uma forma totalmente espiritual, em seguida, urn ponto de Fors;a

de Vontade para superar 0 hospedeiro, e entao 0 jogador faz urn teste

de ManipulaS;ao + Ocultismo (difiGUldade igual a Fors;a de Vontade

do alvo).

Os shen podem resistir nesse momenta (e uma vez por dia a partir

de entao) com urn teste de Vigor + Ocultismo (dificuldade igual a

Fors;a de Vontade do Kirsune). Os humanos - com a ajuda de sacer-

dotes, sabios, medicos feiticeiros, magos estaticos, shen, amigos man-

tendo vigilia - conseguem resistir ao intruso uma vez por semana com

urn simples reste de Vigor (dificuldade igual a Fors;a de Vontade do

Kitsune). 0 Dom: Exorcismo pode ser usado para conter Possessao. Se

0 exorcism.5'for bem-sucedido, 0 Kitsune retornara a sua forma fisica.

~.
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Ele concluiu a ultirnL!do/:rra e abriu as maos, coloeando a pequeno

enfeite de papel so/:rrea mesa /aqueada ao seu /ado.

Herb e a guarda olharam fixamente para aquilo.

- Guarda... tire-o daqui. - disse Lorde Hong.

Era uma figura de papel rnL!ravilhosamente constru{da de urn homem.

Mas pareeia nao ter havido papel suficiente para a cabes;a.

- Terry Pratchett, Interesting Times

Talvez 0 truque Kitsune mais inconfundivel seja a arte do Ju-Fu, a

magia do pape!. As Raposas ficaram encantadas com a ideia do pape!

assim que 0 viram pela primeira vez - assim como os humanos de toda

a Asia reverenciam essa subsrancia. No Japao, 0 papel e urn simbolo

religioso e faz parte de ritos funerarios por todo 0 Imperio do Meio. Em

japones, kami e urn homofono tanto para espitito quanto para pape!, e

os Kitsune utilizam 0 termo para se referir aos seus feitis;os de pape!

assim como eles se referem aos Kami, os espiritos de Gaia feitos de

carne. (nos termos de Lobisomem, kami - com letra minuscula e ita-

lico - refere-se aos feitis;os Ju-Fu Kitsune, enquanto Kami, com letra

maiuscula,. refere-se as entidades descritas no Werewolf Storytellers

Handbook.)
Sob muitos aspectos, os Kitsune veem 0 Ju-Fu como a melhor fei-

ris;aria ja inventada. Os ideogramas refletem suas formas de pensamen-

to com precisao, por exemplo. Alem disso, 0 metodo de trabalhar com

urn rito em miniatura, de estocar urn efeito mistico para mais tarde e

extremamente uti!. Em rempos de fartura, os Kitsune podem deixar de

lado alguns pontos de Gnose na forma de Ju-Fu para quando preci-

sarem. Alem disso, os espiritos que hesitariam com se confinar a urn

fetiche nao se incomodam em amuletos como urn kami - afinal, nao

ha como eles ficarem confinados em urn fetiche por tanto tempo.

Em essencia, 0 aprendizado de cada "truque" Ju-Fu e tratado como

se estivesse aprendendo um Dom comum de Kitsune, apesar de serem

aprendidos com outros Kitsune, e nao com espiritos. Quando aprende

urn "Dom" Ju-Fu, urn Kitsune pode criar 0 kami adequado a qualquer

momenta pintando 0 ideograma em urn pedas;o de papel apropriado

(ou, em alguns casos, usando uma tecnica especial de origami). 0

papel tern que ser natural e facil de ser destruido; papel para fotocopias

ou paginas de revistas estao fora de questao! Em alguns casos, 0

Kitsune pode criar urn kami a partir de papiros, tecidos, folha de ~idei-

ra ou ate mesmo de peles, embora tenha que gasrar urn ponto adicio-

nal de Gnose para revestir apropriadamente essa substancia de poder.

Da mesma forma, a tinta tern de ser de origem natural - tinta de

polvo ou de lula sac adoraveis, mas sangue, misturas de agua e fuligem,

ocre e gema de ovo ou qualquer outro corante natural da certo. Se 0

Kitsune usar qualquer tipo de material artificial, a dificuldade para

criar 0 kami aumenta em 3 pontos; se a dificuldade for superior a 10,0

Ju-Fu sera impossive!.

Cada kami requer 0 gasto de pelo menos urn ponto de Gnose para

ser criado, limitando, assim, 0 numero de kami disponiveis para qual-

quer Raposa; afinal, nao e tao facil recuperar Gnose. Tambem ha uma

jogada d~ dados espedfica para cada truque; entre tanto, a Raposa s6

consegue descobrir se foi ou nao bem-sucedida na hora em que ativa 0

kami. Por essa razao, 0 N arrador pode preferir fazer esses testes em

segredo; se 0 Kitsune falhar, 0 kami nao tera nenhum poder, mas a

Raposa tera de pagar 0 custo de Gnose. A menos que esteja registrado

de outra forma, todas as regras se aplicam no momenta da criaS;ao do

kami, e nao da sua ativaS;ao.

l

~

-f'te'tge-L[e-ftc.i: ()9i V'J\e~e-9i d;e- (),ie'tt€
-~ -

~



. ..

~

0 Narrador pode permitir que 0 Kitsune fac;:aurn teste de Destreza

+ Caligrafia ou Origami para executar urn belo trabalho, reduzindo

em 1 ponto a dificuldade para criar 0 kami. Entretanto, essa arte nao

e necessaria para 0 sucesso; qualquer simbolo o'udobra vitais para se

criar urn kami SaD ensinados quando a Raposa aprende 0 "Dom".

Eobvio que, se urn kami for destruido de forma prematura, seu

poder sera perdido; mesmo os kami ativados que produzam efeitos pro-

gressivos param de funcionar imediatamente se 0 papel-hospedeiro for

destruido.

roff'V$" J\A.rf'\A.

. Filho dosElementos(Nivel Um) - 0 Kitsunee capazde
criar uma pequena quantidade de urn dos elementos basicos destruin-

do urn kami que carregue 0 simbolo de sse elemento. 0 Kitsune prep a-

ra 0 kami desenhando uma mandala que mostre os elementos em rela-

c;:aouns aos outros. Quando quiser ativar 0 kami, ele devera dobra-lo

da forma adequada (aviao, shuriken, bomba d'agua ou algo parecido)

e arremesa-lo na direc;:ao desejada.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Gnose (dificuldade 6) no momenta do preparo. Na maioria dos outros

aspectos, esse Dom e identico ~o Dom de Impuro: Criar Elemento.. Lanterna (Nivel Um) - No Japao, 0 fogo-fatuo e conside-

rado 0 trabalho das raposas. Depois de fazer uma lanterna de papel ou

urn kami parecid().' 0 Kitsune podera infundir-lhe uma luz soturna que
podera assumir a aparencia de urn relampago, de urn raio de luar ou de

urn brilho avermelhado demoniaco capturado ou de qualquer efeito

que a Raposa tenha em mente ao criar 0 kami.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Gnose (dificuldade 6); 0 custo

de Gnose e igual a 1.J\ luz tern exatamente 0 mesmo brilho que a lan-

terna de papel e dura por uma cena ou ate a lanterna ser destruida.. Comunicac;:ao Atraves do Papel (Nivel Um) - Ao criar

uma figura de origami ou urn pictograma especial de uma criatura ou

animalespecificos, 0 Kitsune pode se comunicar a vontade com essa

criatura, aparentemente em sua lingua nativa. Quando ele ativa 0

kami, uma ilusao da criatura representada se sobrep6e a imagem do

pr6prio Kitsune na mente do alvo; entao, a fala da Raposa e traduzida

na devida linguagem de odores, linguagem corporal e assim por diante.

0 Kitsune ouve as respostas da criatura como se estivessem em

Kitsum;-go na sua mente.

Sistema: 0 jogador gasta urn ponto de Gnose e faz urn teste de

Inteligencia + Empatia com Animais (dificuldade 6) para 0 Kitsune

criar 0 kami. Pode ser usado para falar na lingua tanto dos humanos

.AtYJ.:PalZAff~ff J\A.rf'\A.

j

Cuidado Narradores: sendo alguns jogadores as criaturas

inescrupulosas que sao, eles podem tentar convence-lo a per-

mitir que produzam kami em massa entre as sess6es de jogo -
talvez ate mesmo tentar racionalmente ter vinte, trinta ou

uma centena de kami totalmente preparados para qualquer

emergencia!

Como nenhum Kitsune devidamente ocupado tern esse

tipo de tempo livre ou Gnose para gastar, isso e urn abuso

6bvio das regras que interfere com 0 espirito da hist6ria. Esses

jogadores estao nitidamente atraindo a Ira dos Ceus, e voces
estao autorizados a dizer "nao" em alto e born som se

necessario.
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quanto dos hengeyokai, embora 0 teste passe a. ser Inteligencia +

Empatia, a dificuldade aumente para 8, e 0 custo de Gnose seja de dois

pontos. A dura.,:ao e de uma cena.

. Boca de Umekochi (Nivel Urn) - Nomeado por causa do

deus japones da comida, esse truque permite a urn Kitsune criar uma

xicara, urn prato ou outro recipiente pequeno de papel capaz de reter

urn volume quatro vezes maior do que 0 norma\.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Gnose (dificuldade7); 0 custo

em Gnose e igual a 1.. Atra"ao (Nive\ Dois) - Esse truque permite que urn

Kitsune atraia ou afaste urn determinado tipo de animal criando urn

kami adequado. Por exemplo, a Raposa poderia criar urn kami repelen-

te de tigres para viajar com seguran.,:a pelo territ6rio de urn tigre ou

moldar urn vaga-lume de papel para invocar vaga-lumes suficientes

para iluminar de forma extraordinaria urn cemiterio.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Manipula.,:ao + Empatia com

Animais (dificuldade 7); a quantidade de sucessos indica a for.,:a rela-

tiva do kami. 0 custo de Gnose e igual a 1 para insetos ou animais, dois

para a maioria dos animais e tres para animais grandes ou perigosos,

como tigres ou bUfalos, e nao funciona contra shen na forma anima\.

Para ativar 0 kami, deve-se cuspir nele.. Olhos da Muralha (Nive\ Dois) - Esse truque realmente

cria dois kami: a Raposa pega urn papel e faz urn buraco nele, deixan-

do 0 peda.,:o cortado em algum lugar uti\. Entao, 0 Kitsune pode colo-

car seu olho no buraco no meio do kami para ver 0 que a parte retira-

da "veria". Ele pode ate mesmo ter a visao de todos os lados olhando

atraves de lados alternados do buraco. Os Kitsune que empinam pipas..
como passatempo sao particularmente apaixonados por esse truque.

Sistema: 0 jogador gasta dois pontos de Gnose e faz urn teste de

Gnose (dificuldade 7) ao criar urn kami dois-em-um. A visao roubada

dura por urn dia e uma noite inteiros.. Labirinto (Nive\ Dois) - Escondendo 0 kami em uma sala

e proferindo uma palavra de confinamento, 0 Kitsune pode impedir

qualquer urn de sair. Uma pessoa que escala a janela se ve voltando

pela porta, e assim por diante. As pessoas ainda conseguem entrar na

sala normalmente - sair dela faz parte do truque. Como tern que estar

presente para ativar 0 efeitQ, 0 Kitsune e preso la dentro com todos os

outros prisioneiros ate 0 kami ser destrufdo.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Raciodnio + Enigmas (dificul-

dade 8); 0 custo de Gnose e igual a tres.

. Se\odePrata (Nive\Dois)- Esse truque e muito pareci-

do com 0 Dom Fianna: Bla-Bla-Bla. 0 Kitsune pode escrever "simbo-

10" em urn peda.,:o de papel- e 0 alvo vera algum tipo de sfmbolo. Ele

pode escrever "passaporte" em urn rolo de folha de videira e atravessar

alfandegas sem qualquer dificuldade. 0 kami 'nao pode ser alterado,

mas afetara quantas pessoas forem necessarias pela dura.,:ao de uma

cena. Combate ou outras distra.,:6es significativas finalizam 0 efeito e

destroem 0 kami.

Sistema: 0 jogador faz urn teste de Gnose (dificuldade 7) e gasta

urn ponto de Gnose. 0 kami e ativado quando urn olhar humano recai

sobre ele pela primeira vez; nesse momento, considera-se que a Raposa

esta usando 0 Dom Fianna mencionado acima.. Banimento (Nive\ Tres) - Esse kami e usado contra espf-

ritos que est~am fora de seus reinos natais. Agitando 0 pictograma e

ordenando que 0 espfrito retome para casa, a Raposa pode obrigar que

os demi'mios voltem para 0 Mundo Yomi ou que os Soldados-

Caranguejo voltem a Umi, por exemplo.I~
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Sistema: 0 jogador investe tres pontos de Gnose e faz um teste de

Gnose (dificuldade 7) durante a cria.,:ao do kami. Quando 0 Kitsune 0

ativa, 0 jogador tem que fazer urn teste de For.,:a de V ontade contra 0

espfrito teimoso; se for bem-sucedido, 0 espfrito sera imediatamente for-

.,:ado a voltar para seu Reino nativo (ou para as Terras dos Espelhos, em

caso de espfritos que nao perten.,:am a reinos e que estejam materializa-

dos no mundo fisico). Infelizmente, isso nao pode ser usado para sepa-

rar um Maldito possufdo de um bakemono de seu hospedeiro morta\.. Fera de Pape\ (Nive\ Tres) - Essekami e sempre feito na

forma de um animal de origami ou com 0 pictograma de um animal

pintado sobre ele. Quando 0 Kitsune cospe no papel, a replica imedia-

tamente fica do tamanho e com 0 aspecto do seu "original" e obedece
as ordens do Kitsune.

Sistema: 0 jogador investe dois pontos de Gnose e faz urn teste de

Gnose (dificuldade 7). A criatura resultante tem toda a for.,:ae todas

as habilidades de sua fera modelo; elefantes de papel podem levantar

toras, os tign~slutam com toda a for.,:ae furia caracterfsticas e assim por

diante. Entretanto, por ainda ser de papel, a fera possui apenas um

Nfvel de Vitalidade. 0 Kitsune s6 pode criar animais mundanos;

embora as lendas falem de Raposas de sete-caudas capazes de criar

fenix e coisas parecidas de pape\.. Forma da Fera (Nivel Quatro) - 0 Kitsune pode assumir

a forma do animal representado por esse kami. Com exce.,:ao da neces-

sidade de se preparar 0 feiti.,:o com antecedencia e do tempo de dura-

.,:ao espedfico (uma cena) , esse Dom e identico ao Dom Furias Negras:
As Mil Formas.

Sistema: 0 jogador tem que gastar dois pontos de Gnose e fazer

um teste de Destreza + Empatia com Animais (a dificuldade depende

da forma escolhida).. Caminhar (Nive\ Quatro) - Esta rota de fuga no ultimo

minuto permite ao Kitsune ficar invisfvel enquanto rasga 0 kami, rea-

parecendo nas Terras dos Espelhos na forma de sua escolha.

Sistema: 0 jogador tem que investir quatro pontos de Gnose em

um kami e fazer um teste de Gnose (dificuldade 7) para preparar esse

encanto. Depois que 0 Nove-Caudas ja ativou 0 poder, percorrer ata-

Ihos e algo instantaneo e automatico.. Seqiiestro (Nive\ Cinco) - Um dos truques mais sujos do

arsenal Kitsune, esse Dom permite a uma Raposa abduzir uma pessoa

ou um shen para a Umbra. Pouco importa a localiza.,:ao do Kitsune;

uma Raposa nas Terras dos Espelhos pode atrair um alvo para si,

enquanto uma Raposa no mundo fisico pode tanto atirar seu alvo den-

tro da Umbra enquanto permanece para tras, ou desaparecer junto
com a pobre vftima. 0 Kitsune arremessa 0 kami em seu alvo ao

mesmo tempo que profere uma palavra de ativa.,:ao; se a Raposa esti-

ver na Umbra nesse momento, 0 papelliteralmente aparece do nada,

atingindo 0 alvo. Enquanto 0 alvo desaparece em um brilho de luz e

fuma.,:a,0 peda.,:ode papel agora em branco flutua lentamente em dire-

.,:ao ao solo...

Sistema: 0 jogador tern que investir dois pontos de Gnose no

kami e sela-Io com um teste de Gnose (dificuldade 8). Para ativar 0

kami, a Raposa tem que fazer um teste de Gnose (dificuldade igual a

Muralha local); entretanto, e necessario apenas um sucesso.. Came de Papel (Nivel Cinco) '- EssetruqueJu-Fue iden-
tico ao feiti.,:o de Nfvel T res: Fera de Papel, exceto pelo fato de que a

criatura invocada passa a ser de carne e osso em todos os aspectos.

Sistema: 0 kami exige tres pontos de Gnose e urn teste de Gnose

(dificuldade 7). A criatura invocada tem as estatfsticas totais, todos os

~
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Nfveis de Vitalidade e e teal sob todas as formas; entretanto, quando

esta morto ou ao final da cena, ele volta a sua forma de papel impotente.

t<.i(1J~
Existem relativamente poucos ritos criados pelos Kitsune. Eles nao

apenas possuem pouco tempo para cria-Ios, como tambem tern pouca

necessidade de inventar uma quantidade muito grande. As Raposas ja

ficam satisfeitas so com 0 fato de adotar ou adaptar ritos de outros hen-

geyokai e de pegar emprestado a maioria do que precisam.

Os Kitsune, como regra geral, expressam urn respeito e uma admi-

ra<;:ao imensamente lisonjeiros (e quase sempre sinceros) pelos costu-

mes dos outros shen. Embora isso nao os conceda, e claro, acesso a

maioria dos segredos ou dos ritos sagrados dos outros, eles ja aprende-

ram diversos rituais menores dessa forma. Para propositos gerais, con-

sidere que os Nove-Caudas tern acesso aos ritos iniciantes (primeiro e

segundo nfveis) de hengeyokai menos reclusos. Personagens com urn

born motivo (Cia, membros de sentai, urn Batsu ou Sempai de outra

ra<;:a) podem escolher cerimonias mais avan<;:adas adequadas a ra<;:ae a

area de seu aliado e ao relacionamento entre eles. Os Anci6es que via-

jam muito podem conhecer quase tudo. Esses ritos serao realizados da

forma habitual a menos que haja alguma razao para que os espfritos

simplesmente nao atendam ao chamado de urn Kitsune (como 0

Batismo de Fogo, que confia nos espfritos tribais Garou).

CJ .AP'\L'\ d;ff;s CJ[/1ff;s
Nfvel Urn "
Esse rito simples e usado apos urn filhote Kitsune manifestar seus

poderes pela primeira vez - que nem sempre precisa ser na forma da

Primeira Mudan<;:a. 1sso nao e de conhecimento eXclusivo dos Kitsune;

as Raposas ensinam esse Dom a muitos outros hengeyokai e ate mesmo

para alguns outros shen, no caso de urn jovem filhote precisar desper-

~ tar e ser instrufdo antes que urn Kitsune consiga chegar. 0 Abrit dos

Olhos leva apenas cinco minutos para ser realizado e requer que urn

shen toque as palpebras do filhote e profira algumas palavras breves

sobre 0 objetivo, contando ao filhote sobre sua heran<;:a e sobre 0 papel

que desempenhara em breve.

Sistema: 0 mestre de rito faz urn teste de Carisma + Rituais (difi-

culdade 5). 0 filhote recem-desperto rapidamente se adapta ao trauma

da Mudan<;:a e em pouco tempo fica tao alegre quanto qualquer outra

Raposa.

f(i#f d;ae~xv,1Jl/1ad;a
Nivel Tres

0 Rito da Encruzilhada dos Kitsune serve ao mesmo proposito que

0 Rito de Abertura do Caminho das Cortes Bestiais. Nele, as Raposas

usam 0 poder das quatro dire<;:6espara celebrar a primeira - e (mica
- escolha de trilha do filhote.

~
0 ritual sempre e realizado em urn -Iugal de transi<;:ao - embora

uma encruzilhada seja, e claro, de melhor augurio, pOntes sobr~ agua

corrente ou ate mesmo portas de safda tambem funcionam bem:'D

mestre de rito purifica 0 jovem filhote da forma correta (0 tema do rito)

e entao leva-o ate 0 local do rito. La, apos a devida referencia a Mae

Esmeralda, a Dama de Prata, a Bai Mianxi e ao Principe 1nari, 0 mes-

tre de rito pede aos quatro para que aben<;:oem a entrada de seu filho

mais novo a fase adulta. 0 mestre de rito, entao,- coloca quatro tigelas

diante do filhote, uma em cada dire<;:ao. 0 filhote olha cada tigela

como se cada uma estivesse repleta com urn dos elementos das Quatro

Cc.eLMer OitrF. 0 .Apx-ix- d;er~ Of/1er~

~ -
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Trilhas - argila, relampago, lava e nevoa. Em seguida, 0 filhote deve

pegar a tigela certa, e, assim, tera escolhido sua trilha. Embora isso

possa ser uma experiencia dolorosa para Eji ou Doshi novatos, 0 filho-

te nao sofre dano permanente. Depois que sua escolha e feita, e suas

patas ficam ensopadas com 0 sfmbolo de sua trilha, 0 mestre de rito

finaliza 0 rito e leva 0 novo Yakan para 0 treinamento.

Sistema: 0 mestre de rito faz urn teste de Carisma + Rituais; 0

filhote e oficialmente do Posto Urn ao final do rito. Euma grande honra

realizar esse rito, e ser bem-sucedido no apadrinhamento de urn novo

Kitsune concede ao mestre de rito dois pontos de T oku temporario.

~ ....
...

....

...

t<.e~Mte

...

T oshihito nao tinha muito posta, mas isso apenas mostra quO:o bem um

homem pode fazer qualquer coisa quando esui bem estabelecido e satisfeita

em seu proprio Lugar.

- "Yam Soup" (Royall Tyler, tradutor)

0 sistema Kitsune de Renome parece, a primeira vista, ser igual ao

da maioria das outras Ra<;:as Metamorficas. Se for questionado, urn

Nove-Caudas comum (presumindo que ele respeite quem Ihe indagou

0 suficiente para responder a uma pergunta pessoal) provavelmente

responderia que sua ra<;:a valoriza a Sabedoria, a Honra e a Gloria,

assim como os lobisomens. Embora isso possa ser verdadeiro e (prova-

velmente) impe<;:a 0 bisbilhoteiro de cavar ainda mais fundo, isso e urn

engano. (Surpresa, surpresa - responde uma Raposa trai<;:oeira...)

As melhores tradu<;:6es para Chie, Toku e Kagayaki - revelando-

se - SaD fornecidas mais abaixo, mas, para chegar realmente ao cerne

da questao, temos que explicar como eles se sentem em rela<;:ao ao

Posto e ao Renome para come<;:ar.

Renome nao importa para os Kitsune. E uma parte bem pequena

da missao dos Kataribe para relembrar 0 que seus companheiros fazem.

Certamente, existe respeito por qualquer proeza que uma Raposa con-

siga realizar, mas 0 Renome e os direitos vaidosos alardeados que os

Corax e os Garou quase sempre conseguem a for<;:acom isso, atingem

os Kitsune como uma terrfvel ostenta<;:ao. Os Nove-Caudas mantem

contato com Renome em primeiro lugar porque todo mundo faz isso -

ignorar os costumes sociais de seus aliados nao seria prudente, e urn

Kitsune cujos feitos sejam conhecidos esta em vantagem nas Cortes.

Posto, por outro lado, e valorizado e reverenciado pelas Raposas.

Os seres mortais podem negociar a fama e encarar tudo 0 que quise-

rem, mas 0 verdadeiro merito e premiado por Luna com caudas. Os

Kitsune ganham uma nova cauda apenas quando ganham valor aos

olhos dos espfritos. N ao se pode mentir sobre isso (embora possa ser

escondido) nem se gabar de forma falsa ou exagerada. 1sso e absoluto,

e Raposas que deixam de servir a Gaia nao adquirem novas caudas, nao

importa 0 quao poderosas seus novos mestres as tornem.

Em termos de jogo, cada vez que avan<;:a de Posto, a partir do Posto

Urn, 0 Kitsune ganha uma nova cauda. Essas caudas nem sempre SaD

visfveis; na maior parte do tempo, elas fie am habilmente guardadas no

mesmo lugar que a massa corporea da forma Crinos de urn Garou. 0

- Kitsune pode manifestar o.u esconder suas caudas extras fazendo urn

simples teste de Gnose contra a Muralha local.

(Sim, 0 jogo e organizado apenas para lidar com Raposas de cinco

caudas ou menos. Quanto mais urn Kitsune sobe de Posto, mais tempo

demora para avan<;:ar outra vez - felizmente, sua expectativa de vida

IIIhe permite adequar seu tempo para isso. Francamente, nenhum per-

sonagemjogadorganhara suasexta caudaantes de a Rodagirarpara a ~ I

Se"" Em- ~ i,ro,w",~,,'~do.) In f
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(hie
(chee-yay)
Semelhante a Sabedoria, Chie e melhor definido como inteligen-

cia, talento, astucia e ingenuidade. Os Kitsune 0 escrevem usando osJI-
caracteres "para "conhecimento" e "bens:aOJ'Qu2enQIeza::~Isso sur-
preenderia amaioria de..i1eus"lnimigos,ja q1

Chi.~
.

e

.

n

.

;

.

v

.

"

.
olve destr\lis:~o OUie;asao do inimigO~1Tt6mv=!}~s

.

epara tru-

ques astj1tos,born uSOda magia e dos Dons, arma8illta~estu'pidas, dis-

farces e.~c.Qi~al d;if£,hieeinlatar dois i~i~QSi eng~-los~r,,-que
destr\lam urn 8:0outro, prefetivelmente e~q,\!an~(;!.~Raposa.~stiver a
tres jurisdiS:6esde distancia.

~
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Semelhante_..~ sobalgunsiaspectos, significar
virtude, carater etico, excelencia moral ou honraAJm C:aractere repre-

senta isso: 91glif<;!pam" correto" corqbinado ~m "corac;ao". T oku e

concedid9 para quem'Wive de~acor,do corn..as;[egraSjde Luna,e de Gaia

e e retjrado" por fas:a~has desagmdaveis 'ate meSffiO para as Raposas;

naturalmente, os J<imme'se moralidade de se

atacar pelas coisa granae..e-perigosa e mais com 0 fato de

ser urn b°lT!#sempai.para urn filhote que necessite da~ajvda de alguem.

Em esseIJCia, Wku r~ete a repugna,pcia d~\!m Kitsune. em reiac;ao ao

compromisso do que e ser Kitsune, e 0 permanente apoio aos objetivos

das Raposas.

\:;::~8~.t{~i,
Kagayaki traduzidQ,comoG16ria,mase§p1endorQ\!mag-

nificencia se encalxapl melhor. Eescrito com o-caractere para "grilhar"

com urn ideograma parcial significando "exercito" ou "militar" mudan-

do sua dires:ao. Os Kitsune usam 0 termo e concedem Renome mais

para reconhecer 0 b,rilho que seus mernbros',provocam aos olhQs de
outros shen. proezas em batalhas

por conta §eJ}terr(q,Je;.ha urn cerro i.~en!:ficjoem marcar

pontQs.por bravura e ferocidade coIj;\..J;1.s"hengeY9kaiquese importem
com is5o'

Kagayaki I'3m~1ppode sel dadoaos~Kitsune que realizem "boas

fas:anhas"diap.t~ del.atguem it9porrante. Os Nove.Caudas iesperam

uma explosao antep do des-

pertar da gostariam. de ter ~lguns "!Iliados e partidarios

quando J;\apo~iIPque sao bons embjriX'adorespara outros

shenpodeinser,recom~nsaaas dessaforma.

ey..~e'\iefJAi~
N'a maior part!;\,osfiKjtsune ganham ejJgl:\stam experiencia como

qualquer outro menlm61!0. A diferens:a p~~a acontece durante a

aprendizagem de Dons pertencentes a indivfffuos que nao sejam de sua

rac;a ou Trilha - aqui 0 Kitsune realmente brilha. Eclaro que as dire-

trizes para se aprender Dons cruzados fomecidas no Lobisomem: Guia

dosJogadores(p. 189) deve ser seguida bem de perto; mas as Raposas

aprendem bem rapido os Dons que podem aprender.

ey..ee'('ief?A-i~
Caracteristica

Atributo

Habilidade

Nova Habilidade

Dom

Dom de outra Rac;a,Trilha, Hengeyokai
Furia

Gnose

Forc;a de Vontade

Custo

Nfvel corrente x4

Nfvel corrente x2

3

Nfvel do Dom x3

Nfvel do Dom x4

Nfvel atual

Nfvel atual x2

Nfvel atual
1

-Pre'tge"(e-Jef1i: CJ5P W\e~e-5P c:(e- O'\ie'tte
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Posto 0 (Nogitsune)- 0 KitsunenaopossuiRenome
e ainda tern que escolher sua Trilha.

IfJffi

II Posto Chie Toku Kagayaki
1 (Yakan) 2 1 0

2 (Kiko) 4 3 0

3 (Koryo) 6 5 1

4 (Reiko) 8 7 2

5 (Tenko) 10 9 3

eji
Posto Chie Toku Kagayaki

1 (Yakan) 1 1 1

2 (Kiko) 3 2 2

3 (Koryo) 4 4 4

4 (Reiko) 7 5 5

5 (Tenko) 8 8 6

&'J.I:.i
Posto Chie Toku Kagayaki

1 (Yakan) 2 1 0

2 (Kiko) 3 3 1

3 (Koryo) 6 4 2

4 (Reiko) 8 6 3

5 (Tenko) 10 8 4

\:;::'('ipe

Posto Chie Toku Kagayaki

1 (Yakan) 1 1 1

}-(Kiko) 3 3 1

3 (Koryo) 5 5 2

4 (Reiko) ] 7 3

5 (Tenko) 9 9 4
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ei-Fei seguiu Katsuko pela trilha e ajoelhou-se

onde !he foi ordenado - no lugar onde uma

raposa corria cruzando 0 caminho. A Santa-

da-Lua desapareceu por entre as arvores a sua

. ., I direita, e a Nogitsune esperou pacientemente 0
~teste (deve ser outro teste, ela pensou) come~ar.

Por fim, as somhras a sua esquerda tremeluziram. Ela olhou

para cima com a esperan~ade ver Demonio-do-Sol, mas deparou-
se com um olhar ainda mais sombrio:

-Pail

- Quieta.

Ele carregava quatro tigelas pretas de ferro. Em absoluto
silencio, colocou-asno chao ao redorde Mei-Fei - a esquerda, a

~ "

.Aee'l4.ice: '" e-P\e~ eftt:'("'e e-~ '"e-P\e~

~ - 8&.-

direita,na frentee atras- ao longo da trilha, mas fora do.
encruzilhada.

- Curve-se diante de sua Mae Imperial.
Mei colocou seu rosto contra 0 solo.
- Curve-se diante de sua nohre Tw.

Mei, ainda com a face em contato com 0 chao, honrou a Lua.

- Quatro tigelas. Sua vida esw no fundo de uma delas.
Escolha.

Mei olhou uma de cada vez. Viu 0 reliimpago,as nuvens; viu

0 fundo do rio, 0 furor da terra.
Aos seus pes, havia uma quinta tigelanegra- uma tigelaque

nao fora colocada ali por seu pai - repleta de prata lfquida, e
Mei-Fei inclinou-se em sua dire~i1o.

...

~
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Cita"ao: Os que pertencem a Gaia estaa em tada lugar. De-Ihe esperanc;a,e eles cresceraa.
Prehidio: A avo 0 educou sabendo muito bem 0 que voce era. Ela nao podia the ensinar a arte da metamorfose ou as magias

reais, mas todos os encantos, feitit;:os,bent;:aos, ervas medicinais, cataplasmas, remedios populares e port;:6esde conhecimento
espiritual que ela possufa se .tornaram seus. Voce foi com ela a templos, bos-

ques e jardins. Rezou para os Celestinos por tnis das
mascaras e encontrou pessoas e xamas dos velhos tem-
pos em casas de fazenda, trincheiras, por6es, cidades e
favelas.

Quando os Kitsune chegaram, voce conhecia mais
a verdade do que seus tutores poderiam esperar, e eles
encontraram urn lugar entre seus Parentes para a Avo

viver em paz e com honra os iiltimos anos de sua
vida.

Quando a hora chegou, voce tentou alcant;:ar
0 relampago. Ele era a inspirat;:ao, a revela-

t;:ao,0 sinal ofuscante dos deuses, as cores
do sol e da lua que se fundiram. Voce foi

atraido pelas ferramentas dos Doshi
como urn peixe e atraido pela agua e

instantaneamente soube qual seria
sua prirneira missao.

Conceito: Ainda existem

homens e mulheres que vivem no
verdadeiro caminho - ou pelo

menos se lembram delej macacos
coma deveriam ser, e nao os bruta-
montes selvagens pervertidos pela

Weaver e pela Wyrm. Essas pessoas
precisam de voce, e voce viaja de vila-

rejo em vilarejo, de quarteirao em quarteirao,
esquivando-se da polfcia, dos exercitos, dos servi-

t;:osde imigrat;:ao,dos missionarios e dos cat;:adores
bem-intencionados. As fronteiras nao significam

nada, s6 a fe importa.
Alguns hengeyokai culpam-no por ser tao gentil com

os humanos, mas voce nao esta interessado em salvar
enormes rebanhos. Se pudesse matar todo ser humano

que nao tern chance de salvat;:ao, voce faria isso num
segundo - seria muito mais facil encontrar e ajudar os indi-
vfduos honestos. Fazer isso da forma mais diffcillevara Eras,
mas ser Kitsune se consiste nisso.

Dicas de Interpreta~ao: Para a maioria dos mortais,
voce e apenas urn vagabundo. Urn adivinho, medium,
herbanario, parteiro, feiticeiro - tudo 0 que eles quise-

rem ver voce interpretara enquanto julga seus corat;:6es.

Para 0 povo de Gaia - os despertos ou adormecidos -

voce mostra uma face diferente: alguem que fala com os
espfritos, urn conselheiro franco, urn amigo gentil, urn juiz
severo e urn temfvel protetor. Apenas entre seu proprio
povo voce pode ser voce mesmo, nao importa 0 que seja.

Equipamentos: Cantis, jarras, cestas e sacolas repletas
de pot;:6ese ervaSj tinta, pincel e papel para os encantos fol-

cloricosj copias maltrapilhas de textos religiosos humanosj
parafernalias e mantos ritualfsticos.

~
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.. Nome:
~ Jogador:

Cronica:

- -~
f1S1COS

Fors;a: . . 0 0 0
Destreza: . . 0 0 0
Vigor: 0

Ra~a: K.e-ji~
Trilha: ro~i
Totem:

~.. ~

Sentai:

L

.

Missao: ~~a,

Conceito: e.ac:(~va?l'aplA.~e- ~
Af/ri'p~ --

SiMuIJ'a, ()~e\ ~e ...f1-trnte~

Cm1UA.~icac:ae-emit

~L,i~

-- (?.e~ ~

-~~
y-'\A.x-ia ~

SOc1A1S

Carisma: . . 0 0 0
Manipulas;ao:-. . . 0 0
Aparencia:-. . 0 0 0

..

--
...0000000
0000000000

-- &~e ~

~-- --
r\1-6V\tA 1S

Perceps;ao: . . . . 0
Inteligencia:-. . . 0 0
Racciodnio: . . . 0 0

-~ -fta'pific:(ac(e~--
'fAl-6V\tos 'P-6K1c1AS

Prontidao . 0 0 0 0 Emp.c/Animais- . 0 0 0 0
Esportes 0 0 0 0 0 Condus;ao 0 0 0 0 0
Briga .0000 Protocolo 00000
Esquiva .0000 Armas de Fogo_00000
Empatia . . 0 0 0 Liderans;a . . 0 0 0
lnterpretas;ao-. . 0 0 0 ArmasBrancas_0 0 0 0 0
lntimidas;ao- 0 0 0 0 0 Atuas;ao . . . 0 0
lnstintoPrimitivo. 0 0 0 0 Consertos 0 0 0 0 0
Manha 000 0 0 Furtividade . 0 0 0 0
Labia 0 0 0 0 0 Sobrevivencia. . 0 0 0

~
~-- --

COV\VJ-6c1H-6V\tos

Computador_0 0 0 0 0 .
Enigmas. .000
lnvestigas;ao_0 0 0 0 0
Direito 00000
LingiHstica . . 0 0 0
Medicina . . . 00
Ocultismo. . . 00
Politica . 0 0 0 0
Rituais . . . 00
Ciencia 00000
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..00000000
0000000000
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.000000000

0000000000
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0000000000
0000000000
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...0000000
0000000000

--y~~V~~

00000
0000000000
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Escoriado

Machucado

Ferido

Ferido Gravemente

Espancado

Aleijado -

Incapacitado

'"--
0

-1 0

-1 0

-2 0

-2 0

-5 0

0
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Quando voce tinha
dezesseisanos, eles seques-
traram-no, apresentaram-lhe
alguns sonhos engra<;:ados e
chamaram-no de Kitsune. Contaram

um monte de contos de fadas; voce tinha
os pes no chao. Falaram da natureza;
voce almejava a multidao e 0 barulho
da cidade. Eles falaram sobre destino;
voce nao estava prestando aten<;:ao.
Eles fincaram quatro tachos no chao;
voce tentou pegar 0 primeiro que viu
- qualquer coisa pra sair dali. Voce
saiu de hi com 0 vento nas costas,
esfor<;:ando-separa se esquecer de tudo.

Eles deixaram voce partir e riram na
tempestade.

Conceito: Sifu .leva seus sonhos de

Raposa a serio, mas ele e um homem de
idade. Voce fica na "sua", se diverte, cuida
de si mesmo, dele e de seus amigos.

Etriste dizer que seu destino simples-
mente nao desapareceni. Voce esta sempre
correndo atras de donzelas em apuros, de
pessoas honestas com problemas T enazes,
de "vovos" cavalheiros com segredos, de
valent6es arrogantes que devem ser
apenas eliminados. Crian<;:as
apavoradas saem correndo de

becos sem saida em dire<;:ao aos seus bra<;:os.
Mesmo os monstros e os demonios decrepitos
nao 0 deixarao em paz ~ nao importa 0 quanto
tente se esquivar deles, acontecimentos estra-
nhos 0 continuarao seguindo.

0 mesmo acontece com a lua - voce tam-
bem nao consegue escapar dela.

~

~

Cita~ao:Voceesuimetidoemalgum
problema?

Preltidio: Voce nunca conheceu seus

pais, e as purifica<;:6esde Mao eliminaram a
coisa mais pr6xima de familia que voce
tinha. A unica coisa constante em sua vida

tem sido seu professor de Kung-Fu - ele 0
acolheu quando as crian-
<;:asdo Exercito
Vermelho denuncia-

ram e desalojaram
seus parentes.

Dicas de

Interpreta~ao: Um
ze-ninguem versatil
eo que voce e. Voce

conhece quase todo mundo da vizinhan-
<;:a,e eles 0 conhecem. Popular, carisma-
tico e bonito (mesmo tendo 0 nariz que- -

brado varias vezes), voce se sai bem. Voce
tenta passar a impressao de ser arrogante e

perigoso, mas por tras do papel de cara
durao e esperto das ruas que gosta de repre-

sentar, voce simplesmente tem escrupulos
demais. Jamais trairia um amigo nem seria

capaz de ferir uma mosca inocente. Por sorre,
moscas inocentes nao se metem em muitas

lutas com voce.

Equipamentos: Uma motocicleta antiga,
roupas surradas, um 6culos de sol Rayban rouba-
do e qualquer objeto que possa ser usado como

anna.

~
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.. Nome:
~ Jogador:

Cronica:- -~
Fors;a:
Destreza:
Vigor:-

-

~..

;:'\S (J Ai6-
Sentai:

Missao: '0a7tetY\

L
" ~ . Conceito: C~\.a ~

-41"V\ W~ -- """'UJ ~

Ra~a: Ke-ji"V
Trilha: eji
Totem:

?-6K1c1AS

Emp.c/Animais- 0 0 0 0 0
Condus;ao. . 000
Protocolo . 0 000
ArmasdeFogo- . 0 0 0 0
Li..J Y"'" . .. (.:)(.:)(.:)
Armas Brancas . 0 0 0 0

Atuas;ao 0000 0
Consertos . 0 0 0 0
Furtividade . . 0 0 0
Sobrevivencia 0 0 0 0 0

-- f?-e~ ~

-~~
-- ~1A."ic. - ~~-

RS1COS 90c1A1S
0 Carisma: .. .00
0 Manipulas;ao:-. .000

...00 Aparencia: 00
--~ -ltapifi~qe~--

'TA1-6M,tos

Prontidao 0 0 0 0 0
Esport~s . . . . 0Briga . . . .0
Esquiva . . . 00
bnDIfN>C';6I. a a a a
Interpretas;ao _0000 0
Intimidas;ao~ .0000
Instinto Primitivo 0 0 0 0 0
Manha . .000
Labia 00000
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.000000000
0000000000
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.000000000
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0000000000
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Perceps;ao: . 0 0 0 0
Inteligencia:-. . 000
Racciodnio:. . .00

~- -
COM,V,-6c1~-6M,t05

Computador_0 0 0 0 0
Enigmas .0000
Investigas;ao - . 0 0 0 0
Direito 00000
.l.~4,.~~ ..AAA.0000

.0000
00000
00000
00000

Medicina
Ocultismo
Politica
Rituais
Ciencia
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Escoriado
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0

-1 0

-1 0
-2 0
-2 0

-5 0

0

Machucado

Ferido -
Ferido Gravemente

Espancado

Aleijado -

Incapacitado
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Cita~ao: Minha mao direita e a morte. A esquerda e a vida. Meus olhos
soo a loucura.

Prehidio: Seus pais eram Kitsune;
ambos sobreviveram. Voce era a
maravilha das maravilhas - 0

segredo mais especial da corte
deles, a mascote de seu sentai -
era ate mesmo a queridinha dos
Drag6es. Toda Raposa, de qual-
quer status, tinha urn olho em
voce. Em resumo, voce cresceu
mimada, espirituosa e atraente demais
para 0 bem de qualquer urn.

Entao, sua adorada familia Abriu
seus olhos - e enviaram-lhe para 0 mes-
tre de tarefas mais severo que encon-
traram. Os dentes de Gaia! Era aquele
valentao Anciao! Mas voce percebeu
(enquanto chorava antes de dormir
na primeira manha) 0 que havia
de errado na sua vida ate entao.

Voce estava cansada de jogos
infantis. Na noite seguinte, voce
saiu para treinar com 0 brilho da
morte nos olhos, absorvendo
todas as li~6es arduas que mani-
pulavam sua mente e cora~ao.
E voce adorou isso.

Quando chegou 0 momenta da
Encruzilhada, voce deu uma olhada para os
braseiros colocados pelo Sensei na sua fren-
te e foi em dire~ao ao mais misterioso.

Conceito: Seus ancestrais foram a ruina

dos imperadores e samurai; voce deve des-
truir os lordes Yakusa , os magnatas de corpo-
ra~6es e os diplomatas globais. Voce deve
cerca-los por suas fraquezas e coloca-los uns
contra os outros; voce deve confundir suas

mentes e ca~a-los em guerras de espelhos. Os
servos da Weaver devem lutar contra os da

Wynn, e as teias de a~o das cidades devem
sufocar seus mestres.

Dicas de Interpreta~ao: Voce e 0
equilibrio encamado. Ea feminili-
dade na forma mais terrivel e astu-
ta. Cada caracterfstica do sexo

feminino - menina ingenua, mul-
her sedutora, menina levada - e cada

estilo de manipula~ao - inocente, desa-
tenta, descarada,sofisticada- saDsuas
ferramentas de trabalho.

Equipamentos: Urn guarda-roupa imenso e kits de bele-
za; garrotes, facas, echarpes pesadas como chumbo, venenos,
drogas, agulhas, spray de pimenta e papel de origami..~
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Cita"a:o:Deixe-meveri

Preludio: Sua lembran"a mais antiga e a de estar mexendo em urn ninho de vespas no chao; 0 enxame repleto de ferraes
fez voce se arrepender de sua curiosidade, 0 choro do resto da ninhada, a risada assustadora de uma raposa estranha que fora
visitar 0 territ6rio de sua familia. Voce lambeu suas feridas e pulou para dentro do primeiro buraco desconhecido; desde entao,
voce s6 tern enfiado seu focinho em problemas.

Quando a estranha raposa pediu-lhe para segui-la, voce pulou sobre ela e saiu correndo na frente. Voce tambem saltou
sobre suas li"aes. As palavras nao eram urn problema para voce, eram brinquedos adoraveis - zunidos, coisas voadoras
capazes de picar tanto quanto as vespas ou rodopiar com a mesma graciosidade das borboletas. Os Dons eram brinquedos
serios e maravilhosos. E 0 mundo era urn quebra-cabe<;:a enorme e agradavel.

Quando a Titia colocou as latas de estanho ao seu redor, voce primeiro farejou 0 fogo e 0 relampago, mas eles queimaram
seu nariz e 0 fizeram espirrar. A lama fria e fedida era exatamente do que precisava, e voce enterrou todo 0 seu focinho naque-
Ie lodo maravilhoso.

Voce nao sabiadireito em que dire<;:aocome<;:ar- seguiaem dire<;:aoao norte e era distraida para 0 sui, pretendia ir para
0 oeste e voltava dan<;:andopara 0 acampamento com 0 par-do-sol. Ate que, certa noite, Titia sugeriu urn passeio com os
Mensageiros, e escolta-los combinou perfeitamente com voce.

Conceito: Voce e uma Raposa que representa a furtividade no mais alto estilo. Sempre ha urn trabalho para voce fazer, e
todos SaGfeitos dignamente. Voce conhece as pessoas mais interessantes e espia as coisas mais incriveis. Talvez algum dia voce
descubra 0 que luna deseja que seja sua missao real, mas, por enquanto, viver como se fosse os ouvidos furtivos de Inari e a
coisa mais divertida do mundo.

Dicas de Interpreta"a:o: Olhe em todas as janelas. Ou<;:aatras de todas as portas. Espreite. Converse sobre 0 tempo
enquanto Ie os papeis de ponta-cabe<;:a sobre a mesa. leia como se isso estivesse saindo da moda. Rasteje pelas mas laterais,
fa"a amigos entre os ratos e os corvos. Devore toda
fofoca que puder encontrar. ~Apenas tente nao demonstrar que esta fazendo i

~isso e esteja pronta para correr. Os macacos - '1..\.

~e os shen - tern essa pessima preocupa<;:ao / ~ . rcom os segredos. ~

Equipamentos: Tinta, pincel e papel; colar ~ ~;

fetichede jade. "" ~~ - \..-r~
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Todos OSKitsune saG "notaveis", pelo menos para eles, e

sendo a ra<;:ae tao jovem, poucos feitos das Raposas ja faram
esquecidos. Partanto, esse seria urn capitulo muito longo caso
urn Nove-Caudas 0 tivesse escrito.

Par sorte, quando pressionados, os Bardos concord am que
cinco nomes se destacam dentre todos os outros: Bai Mianxi,
par suas fugas solitarias, vida longa e seu vinculo com Luna; 0
Principe Inari, par seu status como enigma, inovador e guar-
diao; Fukutenjin, por sua fama como curandeira e por seu sta-
tus ate mesmo nas lend as humanas; Trung Andarilho das
Aguas por sua previsao clara e grandes jornadas; e Cinzas-
Partidas-do-Ceu, por suas vis6es estranhas e profecias unicas.
Urn pouco da historia desses cinco personagens e narrada em
alguma parte deste livro; aqui, nos concentraremos em seus
feitos (quase) atuais e no paradeiro de cada urn deles.

Aie-t:AVei~

I'I
II

II
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Bai Mianxi - a Raposa de Nove-Caudas, a assassina de

dinastias,a mae legendariae historicade seu povo - foi vista
pela ultima vez sendo expulsa da corte (e da concubina) do
Imperadar do ]apao por magos e sacerdo!es. Eles alegaram te-
la destruido, lan<;:ando-a no mundo dos mortos e, par fim,_

II.
...

J confinando-a.em uma pedra - que explodiuyrontamente em

#' mil peda<;:ose caiu sobre a terra par toda a Asia.

f
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A Imperatriz foi expulsa da Donzela de ]oias e ferida gra-

vemente pelos poderes malignos invocados pelos Violadores
de Nome. Sozinha e ferida, cambaleou em dire<;:aoa lugares
desertos, mas, quando deu par si, estava em urn santuario
humano. Aterrorizada e doente, mas fraca demais para correr,
Bai Mianxi permaneceu imovel a medida que os servos do
templo se aproximavam. A ordem de Luna para que ela nao
cometesse suiddio ressoou em seus ouvidos, e ela derramou

lagrimas de sangue no solo sagrado. Os sacerdotes carregaram
seu corpo debilitado ate a parte interna do santuario e colo-
caram-no sobre 0 altar de kami - 0 altar do Incarna Inari.

Bai Mianxi esta viva e bem (dizem os Anci6es que sabem
mais) e preside urn alto ministerio na Carte de Luna. Ela vigia
seus descendentes com cuidado, aparecendo em sonhos e
atraves de vis6es para os Kitsune com problemas, ajudando
raposas desesperadas quando mais ninguem e capaz de ajudar.
As vezes, Face-Branca e vista no canto dos olhos enquanto
urn Nove-Caudas e salvo pelo acaso exorbitante.

Luna a envia com freqiiencia como embaixadora a Corte

de Gaia, e la ela implara por piedade para seu povo, assim
como em seu primeiro encontro com a Deusa. As Raposas
acreditam (parque alguns dos espiritos de lingua mais solta
tern deixado isso escapar) que Bai Mianxi foi responsavel pela
Morte-do-Fogo-Sangrento - que, depois de ter visto a forma
como os vampiros ocidentais trabalhavam, a protetora de lin-
gua de prata dos Kitsune persuadiu Helios e Luna a concede-
rem as Raposas a liberdade definitiva do inferno da
Abomina<;:ao.

~
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E dificil se obter a verdade, principalmente para os
Kitsune. Q\Je outra ra~a poderia ter como misterio absoluto
como seu maior heroi e progenitor?

Ora, Inari, 0 Kitsune era uma raposa. Inari, 0 kami era e e
uma divindade xintofsta - espfrito-deus do Arroz e das
Raposas. Por que?

Os humanos plantam arroz para comer. Alguns animais
roubam arroz para comer. As raposas ca~am e comem esses
animais, mas nao arroz. Quanto mais planta~6es de arroz,
mais os animais crescem e engordam, e quanto mais camun-
dongos, ratos e ratazanas suculentos tiver para as raposas
comerem, mais Kitsune hayed durante a passagem das Eras.

0 Prfncipe deixou 0 mundo andando ate 0 santuario de
Inari, em Kioto. Seus cortesaos nao encontraram sinal de tru-

que sujo, nenhuma prova de sua destrui~ao, e nem mesmo 0
espfrito guardiao do eaern notou sua passagem.

Desaparecer completamente e um bom truque, ate mesmo
para um Kitsune, e desaparecer de dentro de um grande caern
como aquele santuario sem 0 guardiao notar deveria ser quase
impossfvel. E todas as Cortes Celestiais interrogadas pelos
videntes Kitsune parecem acreditar que 0 Principe Inari esta
vivo e bem - em algumlugar, mas 0 verbo e definitivamen-
te no tempo presente. Assim, a maioria acha que 0 Prfncipe
dos Kitsune e 0 Kami do Arroz e das Raposas e um so.
Nenhum espfrito se preocupou em negar essa cren<;:aem tres
mil anos; isso nao prova nada, mas ja e alguma coisa.

----- ~'---
A pergunta e, qual veio primeiro? Teria a propria Raposa

olhado para Bai Mianxi e decidido enviar um avatar para vi-
sita-Ia? Ou Inari teria ficado tao poderoso e sabio que a
Raposa acabou acolhendo-o? Estara Inari na Corte da Raposa
como 0 pequeno Incarna dos Kitsune? Ou tera Inari retorna-
do para a Corte da Raposa como lorde?

Quem e arrogante 0 suficiente para afirmar que sabel

~we"A:t:"e~li~
T alvez a mais amavel (para os humanos, de qualquer

forma) de todos os Kitsune, Fukutenjin realmente goza de um
lugar na mitologia humana como a Deusa Celestial da Boa
Fortuna. As historias sobre suas maravilhas saD muitas e

variadas, e muitas passaram pelo corpo de conhecimento dos
humanos japoneses.

Fukutenjin dan<;:oupelas ilhas do ]apao feudal, revelando-
se de vez em quando aos humanos por qualquer razao que a
satisfizesse naquele momento. Entretanto, ela se preocupava
menos em derrubar governos e mais em eneorajar pequenos
prazeres; no seu ponto de vista, era melhor que os humanos
aprendessem gradualmente os beneficios da musica e de uma
vida saudavel e padfica. Ela obteve seu nome de uma aventu-
ra na qual, contam as historias, providenciou que uma regen-
cia fosse concedida ao lorde de sua escolha. A unica eviden-

cia que 0 novo regente possufa a respeito da identidade de sua
benfeitora era uma cauda de raposa - que ele prontamente
guardou como relfquia em nome da Deusa Celestial da Boa
Fortuna.

Fukutenjin certamente nao era contra usar suas habilida-
des de Raposa de possessao e enganos, e, em pelo menos um
caso, houve um nobre menor pelo unico proposito de exigir
musica para seu santuario. Entretanto, ela se provou igual-
mente generosa com seus dons de cura, portanto, goza de uma
reputa<;:ao tao boa que quase se rivaliza com a do Prfncipe
Inari - embora se eseondesse atras de um sorriso acanhado

caso fosse agradada com essa compara<;:aoaudaz.

~
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Quando Trung Andarilho-das-Aguas era apenas um
jovem filhote, recem-safdode sua Encruzilhadanebulosa,os

primeiros na;'i

1
ocidentais estavam navegando ha poueo

tempo pela Asi . Enquanto os mortais feehavam as portas

para as recem- egados e os shen lutavam par notfcias con-
fiaveis sobre as novas amea<;:as,Trung fixou seu caminho em
dire<;:aoao cais. Como era um jovem agradavel e de olhos bri-
lhantes e possufa um dam (e um Dom) impressionante para
idiomas, ele nao teve problema em fazer amizade com os
estrangeiros. Quando eles partiram, ele foi junto. Em cada
novo porto, ele conversava com os espiritos, trocava historias

com os Corvos, andava com as raposas e tagarelava com os ~
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Andarilho-das-Aguas viajou 0 mundo quatro vezes antes
de colocar seus olhos sobre a Coreia novamente. Quando
aportou por la, ele tinha as novidades de que os hengeyokai
precisavam. Ensinou os truques de viagem para dezenas de
filhotes ansiosos, e iniciou-se a disseminac;:ao de Bardos
Kitsune pelo mundo.

E claro que os Kitsune teriam partido de qualquer
maneira. Eles e os Tenguj eles sabem que pertencem ao fron-
te, pelo menos ate 0 tiroteio comec;:ar.Mas Trung lanc;:ou-se
audaciosamente na primetra brecha, antes de qualquer um, e
Luna 0 abenc;:ooucom um sucesso sem igual. Foi Trung que
apresentou a America para os Kitsune e viu seus contatos se
fortalecerem com os trabalhos nas estradas de ferro e nos bair-

ros da China. Foi Trung que viu os Bunyip correndo e que
chamou os Kataribe em direc;:aoao suI para testemunharem 0
massacre. Trung foi 0 primeiro a ouvir da Raposa que a Africa
e a America do SuI ainda nao eram preocupac;:6es dos
Kitsune, e e Trung que se lanc;:ae caminha pela face de Gaia
e pelos Tres Reinos ainda hoje.

(Xe~el?;(e-~if/1c.1?;(e

&c.~-~IZCc :f1'c.1fl.,ejc.l?;(e,
~-c{!!r-&ef!!r,
Cill/ZJJ.9'-r!c.Y'Ud.c.9"- c{!!r-CelA,.

Crescente-Brilhante comec;:oua vida como um arrogante
filhote shinju, que nao tenha utilidade nem mesmo para os,
Parentes humanos. Seu orgulho foi composto pelo raro acon-
tecimento de seu Rito da Encruzilhadaj la ele viu uma quinta
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tigela, no centro, uma tigela repleta de prata proibida. Ele ten-
tou pega-la, mas ela desapareceu sob sua mao. Sem saber como
interpretar muito bem esse pressagio, mas certo de que isso 0
marcava como especial ate mesmo entre as Raposas, ele esco-
lheu 0 relampago em seguida e rapidamente se tornou mestre
de rito, conversador com fantasmas, adepto dos Dons de sua
Trilha - e de todos que conseguisse obter dos espiritos.

Quando chegou 0 momenta de se unir a um sentai, ele
naturalmente assumiu a lideranc;:a.Seu sentai, A Gangue da
Prata Fervente, em pouco tempo demonstrou sua bravura
com uma serie de vit6rias sangrentas que os Nezumi de sua
corte aplaudiram como um trabalho perfeitamente apropria-
do. Durante esse momenta de triunfo, eles perseguiram um
wu rival dos Kuei-jin no Pacifico para reaver um dos fetiches
premiados das Cortes - e la 0 sentai conheceu a tragedia.

A Gangue da Prata Fervente alcanc;:ouseus inimigos em
San Diego, e a luta derradeira em um beco sem saida foi bru-
tal. 0 Pilar deles caiu em uma poc;:ade veneno do demonio e
de seu pr6prio sangue, e 0 choque de sua perda impeliu a
Gangue para uma selvageria ainda maior. Quando a cabec;:a
do ultimo Kuei-jin foi cortada, 0 sentai arruinado voltou para
recolher seu companheiro morto em batalha - e encontrou

uma jovem, uma estudante de enfermagem, prostrada diante
do que pensava ser uma vitima humana, tentando desespera-
damente traze-la de volta 11vida. Ate mesmo quando 0
Nezumi Mao-Rubra-Gotejante assumiu sua forma de batalha
e tentou expulsar a garota dali, ela nao saiu. Foi entao que
Crescente-Brilhante (0 entao Garc;:a-Branca-Flamejante) sen-
tiu algo dentro de si que nao conseguia entender.

~
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Entao ele mandou os outros embora e come<;:oua conver-

sar com a garota e logo explicou que precisavam levar 0 corpo
de seu companheiro; mesmo assim, ele nao conseguiu con-
vence-la a partir. Sem saber exatamente 0 porque, ele mos-
trou a ela sua forma de raposa como prova de que nao eram
humanos - e mesmo assim ela nao fugiu. Por fim, quando 0
Punho ergueu 0 Pilar morto e seguiu em dire<;:aoas docas, a
garota foi atras deles.

Sem seu Pilar, A Gangue da Prata Fervente nao existia
mais. Dois dos sobreviventes retornaram a China para levar a
triste noticia para a corte; Crescente-Brilhante e Sondok con-
tinuaram a procurar pelo esconderijo do fetiche. A jovem
estudante rapidamente provou sua disposi<;:aoa ajudar servin-
do como guia; em pouco tempo, ela e Crescente-Brilhante
(agora Morte-do-Gelo) tornaram-se amantes, para surpresa e
espanto do shinju. Ele come<;:oua fazer pianos para leva-la de
volta a China com ele; e, entao, cerra noite, com a voz tre-
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mendo de nervoso e de alegria, ela the contou que estava
gravida.

Crescente-Brilhante uivou e, em segredo, arrancou seus
cabelos por semanas consecutivas. Freneticamente, ele the

explicou 0 perigo, mas a for<;:acom a qual ela suportou a notf-
cia s6 partiu ainda mais 0 cora<;:aodele. Secretamente, ela
providenciou pais adotivos para a crian<;:acaso ela viesse a
nascer - e isso aconteceu. Rico por ter uma filha, mas pobre
pela perda da felicidade mais verdadeira que havia conhecido,
0 Kitsune desanimado voltou para casa.

Crescente- Brilhante, agora Cinzas-Partidas-do-Ceu, vive
uma vida de eremita bem longe das cortes, em uma caverna
onde Gaia 0 rodeia, mas Luna nao consegue ve-lo. Suas g16-
rias passadas sao agora cinzas em sua boca, e as cortes nao 0
convocam mais. Hoje, 0 brilhante her6i aos poucos esta per-
dendo 0 brilho em seu isolamento, e os anci6es balan<;:ama
cabe<;:adiante do destino daquele que urn dia foi magnffico.
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Manobra Teste Dif. Dana

Marder Destreza+Briga 5 For~a+ 1*

Encontrao Destreza+Briga 7 Especial

Garra Destreza+Briga 6 For~a+2*

Engalfinhar Destreza+Briga 6 For~a
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A Roda das Eras gira constantemente em dire~ao a era do sangue e do fogo, chamada pelos ocidentais de

Apocalipse. Os estrondos espirituais de batalhas que ainda estao por vir ressoam nos Reinos Yang, e os gritos
dos demonios selvagens ecoam entre os cumes das montanhas. E as bestas metamorfas, os filhos da lua - os
hengeyokai - ouvem tudo isso. Os tigres observam 0 sol poente; as aranhas demonio rastejam pelas sombras; as

raposas assobiam umas para as outras; os drag6es despertam sob as montanhas. 0 tempo da gran de guerra chegou.

eHt 1AHt,\e!(\~iB' VifJfe~, ~.I
Hengeyokai: Os Metamorfos do Oriente detalha os metamorfos da Asia, suas feiti~arias e taticas e seus

inimigos mais implacaveis. Alem disso, ha informa~6es sobre 0 mundo espiritual do Oriente, bem como a respeito
do Imperio do Meio e das Cortes Bestiais. Por fim, os ardilosos
homens~raposa - os Kitsune - sao apresentados com todos os
detalhes em seu proprio Livro de Ra~a Metamorfica. Ignore essa
sabedoria e sofra as conseqiiencias.
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. Detalhes sobre as divers as Ra~as Metamorficas do Oriente,

incluindo os Garou Hakken, os Tengu e os Zhong Lung;
. Todos os detalhes sobre os Kitsune; con tern urn Livro de

Ra~a Metamorfica completo;
. Vma cosmologia especifica dos mundos espirituais asiaticos,

novos Dons, ritos, poderes, antagonistas e muito mais.
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