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Holmes et Watson 

Apparu pour la premiere fois en 1887 dans la Tache 
ecarlate publiee dans le numero de Noel du 
Beeton's, Sherlock Holmes reste un personnage de 
premier plan, remarquablement vigoureux et fasci­
nant pour un homme d'un age aussi avance. Le 
domicile du detective, le 221 B Baker Street, est 
aujourd'hui un veritable sanctuaire, et pas seule­
ment l'appartement dans lequel Holmes vivait, rai­
sonnait et jouait du violon quand ii ne parvenait 
pas a discerner la signification exacte d'un indice 
ou le mobile tortueux d 'un criminel. 
Nous savons a la fois beaucoup et peu de choses sur 
Sherlock Holmes en tant qu'etre humain. Fils d'un 
gentilhomme campagnard (et petit-fils du peintre 
fran~ais Vernet), Holmes semble avoir peu attire 
!'attention avant son sejour a l'universite, OU ses 
dons extraordinaires pour appliquer la logique, 
!'observation et la deduction a la resolution de 
petits mysteres lui valurent la reputation d'etre une 
sorte de genie. Holmes en tira les consequences en 
ouvrant un cabinet de detective prive, probable­
ment en 1878. Quatre ans plus tard, ii fit la 
connaissance d'un ancien medecin militaire, le 
Dr John Watson, qui devint son collaborateur. 
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Quatre romans et cinquante-six nouvelles nous 
apprennent tout ce que nous connaissons sur ces 
compagnons disparates et leurs prodigieuses aven­
tures. Moins une personnalite nettement definie 
qu'un amalgame de caracteres contradictoires et 
inhabituels, Holmes prenait peu d'exercice, mais il 
n'en etait pas moins un homme vigoureux et un 
coureur exceptionnellement rapide. Capable de tra­
vailler avec acharnement durant des jours et des 
jours sans prendre de repos et en mangeant a peine, 
il lui arrivait, pendant ses periodes d'inactivite, de 
passer toutes ses journees au lit. Sa declaration la 
plus revelatrice se trouve peut-etre dans L 'Aventure 
de la pierre mazarine: « Je suis un cerveau, Wat­
son. Le reste de ma personne est un simple appen­
dice. » 
Holmes faisait peu de cas des connaissances abs­
traites, allant jusqu'a affirmer qu'il lui importait 
peu de savoir si c'etait la Terre qui tournait autour 
du Soleil ou le contraire. En revanche, il etait 
capable d'identifier d'innombrables varietes de 
cendres et d'odeurs de tabac par la vue et l'odorat. 
Les criminels et leurs methodes l'obsedaient: il 
lisait scrupuleusement tousles faits divers des jour­
naux londoniens. 
Virtuose du deguisement, le detective se fit passer 
avec succes pour un pretre italien age, pour un pale­
frenier ivre et meme pour une vieille femme! Un 
Watson eberlue etait un bon test pour Holmes, qui 
semblait prendre un plaisir tout particulier a mysti­
fier un compagnon charmant, mais quelque peu 
balourd. 
Dans Le Signe des Quatre, Holmes decrit brieve­
ment les qualites dont tout bon detective devrait 
etre abondamment pourvu (intuitivement si pos­
sible): des facultes d'observation et de deduction 
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developpees, et un vaste eventail de connaissances 
precises (et souvent inhabituelles). Dans ce « Livre 
dont YOUS etes le heros », vous aurez amplement 
!'occasion de tester vos aptitudes dans ces 
domaines et, en recommen~ant l'aventure, de per­
fectionner vos talents de detective. 
Aussi remarquable qu'il ffit par ses dons et sa 
conscience professionnelle, Sherlock Holmes etait 
loin d'etre parfait. Surclasse par Irene Adler dans 
Un scandale en Boheme, ii reconnut volontiers 
avoir ete vaincu par «la» femme. En 1887, ii 
avoua a Watson que trois hommes avaient ete plus 
forts que lui (et que Scotland Yard). La le~on que 
Holmes tira lui-meme de ces echecs est revelatrice : 
« 11 se peut que le fait de posseder comme moi des 
connaissances particulieres et des pouvoirs spe­
ciaux incite a rechercher une explication complexe 
la ou une solution plus simple est a portee de la 
main. » Apprenez done a vous fier a VOS propres 
observations et a VOS propres deductions - lors­
qu' elles sont sensees et concordent avec les indices 
materiels et les temoignages de gens de confiance -, 
ne tirez pas trop vite de conclusions et, si vous le 
desirez et si les circonstances le permettent, n'hesi­
tez pas a demander conseil a Holmes OU a Watson. 
Et maintenant, faites assaut d'intelligence avec le 
plus celebre detective prive de tousles temps. Sur­
tout, ne vous laissez pas demoraliser : si vous ne 
reussissez pas du premier coup, recommencez, c'est 
tout! 11 serait peut-etre bon de garder a !'esprit le 
conseil que donnait Holmes a Watson et a tous les 
apprentis detectives: « C'est une de mes vieilles 
maximes, dit-il, que, quand on a elimine !'impos­
sible, ce qui reste, aussi improbable que cela 
paraisse, doit etre la verite. » 
Bonne chance et bonne chasse ! 
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Londres a l' epoque . . 
VJ.ctonenne 

Au moment ou Holmes exer~ait ses talents a 
Londres, du debut des annees 1880 jusqu'en 1903, 
l'ere victorienne etait beaucoup plus qu'un sujet 
d'etude et de plaisanterie. La reine Victoria gou­
verna l' Angleterre pendant plus de soixante ans, 
regne d'une duree sans precedent ; ses gouts et ses 
opinions refleterent et formerent ceux de la societe 
anglaise. A pres la revolution industrielle ( 17 50-
1850), l' Angleterre fit un bond en avant qui trans­
forma un pays en majeure partie rural en nation 
manufacturiere puissante et prospere. (Les romans 
de Charles Dickens decrivent d'une fa~on drama­
tique cette cruelle et passionnante periode de 
brusque mutation sociale.) En dehors des fron­
tieres, !'empire colonial fit flotter l'Union Jack (et 
implanta les mc:eurs britanniques) en Afrique, aux 
Indes et en Extreme-Orient. C'est d'ailleurs au 
cours de la campagne en Afghanistan que le 
Dr Watson fut blesse. 
Cosmopolite et neanmoins fiere d'elle-meme, 
Londres comptait, a la fin du XIXe siecle, plus de six 
millions d'habitants, dont beaucoup venaient des 
quatre coins du monde. Elle s'enorgueillissait de la 
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haute societe de Park Lane tout en abritant une 
pouilleuse Chinatown ou l'opium s'achetait et se 
consommait comme du the. Pour vous orienter, 
sachez que Baker Street se trouve au sud de 
Regent's Park, non loin du Jardin zoologique, au 
creur de !'elegant quartier du West End. Les moyens 
de locomotion usuels etaient le train et la voiture a 
cheval, mais les gens marchaient beaucoup : les 
voleurs prenaient souvent leurs jambes a leur cou 
pour se rendre d'un point a un autre ! 







Regles du jeu 

Les deux chapitres precedents de ce « Livre dont 
YOUS etes le heros » vous ont permis de faire plus 
ample connaissance avec Sherlock Holmes et le 
Dr John Watson, les celebres detectives, et d 'ob­
tenir des renseignements precieux concernant 
l'epoque victorienne. Yoici maintenant selon 
quelles regles vous, lecteur, allez etre en mesure 
d'apporter la preuve de votre talent en matiere d'in­
vestigations. 

Un crayon, one gomme et deux des 

Pour jouer ce « Livre dont YOUS etes le heros », 
vous devez vous munir d'un crayon, d'une gomme 
et de deux des. Le crayon et la gomme vous servi­
ront a noter les details de votre enquete sur la 
Feuille d'Aventure, le Repertoire des Indices et le 
Repertoire des Deductions et Decisions que vous 
trouverez dans ces regles du jeu. Les des vous per­
mettront de mettre a l'epreuve les aptitudes de 
votre personnage : Force, Habilete, Intuition, 
Communication, Observation et Connaissances. 
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Indices, Decisions et Deductions 

L'enquete que vous allez mener debute naturelle­
ment par un prologue. Ensuite, elle vous fera suivre 
un itineraire constitue de paragraphes numerotes. 
Certains paragraphes vous permettront de recueillir 
divers indices (par exemple : une empreinte de 
pied, l'arme du crime, un article de journal) et vous 
serez parfois appele a prendre des decisions OU a 
proceder a des deductions (par exemple : vous deci­
dez de filer quelqu'un ... cette filature vous permet 
de deduire que l'assassin est le valet de chambre). 
Y oici comment proceder pour consigner ces ele­
ments clefs de votre enquete au cours de votre 
lecture. 
Si le texte vous demande : « Enregistrez l'lndice 
(suivi d'une lettre) », vous devez cocher la case cor­
respondante a la lettre indiquee sur le Repertoire 
des Indices. 
Si le texte vous demande : « Enregistrez la Deduc­
tion (suivi d'un chiffre) » ou « Enregistrez la Deci­
sion (suivi d'un chiffre) », vous devez cocher la case 
correspondante au chiffre indique sur le Repertoire 
des Deductions et Decisions. 
Quand vous effectuez un enregistrement sur l'un 
des repertoires, il est conseille de noter !'informa­
tion recueillie et le numero du paragraphe qui la 
contient. Yous pourrez ainsi jouer ce livre en plu­
sieurs fois sans prendre le risque d'oublier les faits 
marquants de votre investigation. Yous pouvez 
aussi copier les repertoires pour les reutiliser si, 
insatisfait du denouement de votre enquete, vous 
decidez de rejouer une nouvelle partie. 
Yous trouverez egalement dans le texte d'autres 
renseignements utiles ne necessitant pas un enre­
gistrement. Si vous souhaitez en prendre note, utili-
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sez la case NOTES qui figure au bas de votre 
Feuil/e d'Aventure. 
Entin, n'oubliez pas que certains des indices ou des 
renseignements fournis par le texte peuvent etre 
denues de sens ou depourvus d'interet, leur seul 
role etant de brouiller les pistes. 

Choix d'un personnage 

Le livre que vous tenez entre les mains vous invite 
a devenir James G. Hurley, cousin du docteur 
Watson et disciple fervent de Sherlock Holmes, 
votre maitre a penser. Pour jouer ce role, deux solu­
tions s'offrent a vous: adopter le personnage entie­
rement decrit par la Feuille d'Aventure preetablie 
ou creer votre propre personnage en vous servant 
de la Feuil/e d'Aventure vierge. 
Quel que soit votre choix, votre personnage sera 
toujours caracterise par son equipement, l'argent 
qu'il possede et ses aptitudes. 

Argent et equipement 

Au debut de votre enquete, vous possedez un 
crayon, un carnet de notes et un couteau de poche. 
Yous disposez egalement de 3 livres et 10 shillings. 
Si vous avez decide de creer votre personnage plu­
tot que de vous en tenir au personnage propose par 
la Feuil/e d'Aventure preetablie, inscrivez ses pos­
sessions, argent et equipement,. sur la Feuil/e 
d'A venture vierge. 
Au cours du jeu, chaque fois que vous acquerrez de 
l'argent OU Un equipement quelconque, notez-le 
dans les cases prevues a cet effet sur la Feuille 
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d'Aventure. Les pence ( 1 penny), les shillings 
(12 pence), les guinees (21 shillings) et les livres 
(20 shillings) peuvent vous servir, au cours de votre 
enquete, a payer un repas, un hebergement, un 
transport, un pourboire, etc. 

Aptitudes 

Les six aptitudes ci-apres caracterisent votre per­
sonnage. Au cours de votre enquete, elles influeront 
sur vos chances d'accomplir certains actes. 

FORCE (comprenant la vigueur physique, l'adresse, le 
courage, la pugnacite et les talents de pugiliste): 
cette aptitude exprime votre capacite a executer des 
actions exigeant de l'equilibre, un sens de la coordi­
nation, de l'agilite et de la vivacite. Parmi ces 
actions peut figurer le fait de vous battre, d'esqui­
ver une attaque, de courir, de grimper, de monter a 
cheval, de nager, etc. 

HABILETE (comprenant !'artifice, le camouflage, le 
travestissement, la ruse, l'art d'obtenir des informa­
tions) : faites appel a cette aptitude quand vous 
voudrez VOUS deplacer sans etre VU OU entendu, 
derober quelque chose, forcer une serrure, vous sor­
tir d'un mauvais pas, vous deguiser, etc. 

INTUITION ( comprenant la sensibilite, la perspicacite, 
le raisonnement, la deduction et la chance): cette 
aptitude traduit votre talent pour interpreter et 
faire concorder les renseignements, les indices, etc. 
Elle reflete egalement votre capacite a emettre des 
hypotheses et a concevoir des soup9ons. 

COMMUNICATION (comprenant la fa9on de poser des 
questions, de jouer un role, de se meler a la foule, 
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de negocier et de faire preuve de diplomatie): cette 
aptitude traduit votre talent pour parter aux gens, 
pour discuter avec eux, pour en obtenir des infor­
mations. Elle reflete egalement votre sociabilite et 
la facilite avec laquelle vous vous adaptez aux 
divers milieux de l'ere victorienne, ainsi que vos 
dons pour dissimuler vos pensees et vos sentiments 
personnels. 

OBSERVATION (comprenant la perception, la vigilance 
et la faculte de YOUS identifier a quelqu'un): cette 
attitude traduit la quantite d'informations que vous 
recueillez par perception visuelle. 

coNNAISSANCES (comprenant !'education, !'instruc­
tion, le gout de l'actualite et le don des langues): 
cette aptitude traduit votre experience et vos 
competences dans divers domaines tels que les 
langues etrangeres, l'art, l'histoire, l'actualite, la 
chimie, la pharmacologie, la biologie, etc. 

Bonus d'aptitude 

Au cours de votre enquete, vous aurez maintes fois 
l' occasion de tester chacune de vos aptitudes (par 
exemple : !'Observation quand vous cherchez un 
indice en fouillant la chambre d'un suspect). 
Concretement, le texte vous demandera alors de 
lancer deux des, dont vous devrez faire la somme, 
puis d'ajouter votre bonus d'aptitude au resultat 
ainsi obtenu (dans l'exemple: « Lancez deux des et 
ajoutez votre bonus d'Observation » ). Bien sfir, 
plus votre total de points sera eleve, plus grandes 
seront vos chances de reussite. 
Si vous avez choisi de creer votre propre person-
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nage, c'est a vous que revient l'honneur de determi­
ner les forces et les faiblesses de .votre heros. Pour 
ce faire, vous disposez de six « bonus + 1 » a attri­
buer aux aptitudes de votre personnage, sachant 
que vous ne pouvez pas affecter plus de 3 points de 
bonus a une meme aptitude. Ainsi, deux 
«bonus+ 1 » attribues a une aptitude deviennent 
un «bonus+ 2 », et trois «bonus+ 1 » un 
«bonus+ 3 ». En revanche, toute aptitude a 
laquelle vous n'accorderez aucun point de bonus 
sera penalisee d'un «bonus - 2 ». Dans ce cas, 
quand le texte vous demandera d'ajouter votre 
bonus, vous devrez bien sur retrancher 2 points au 
resultat obtenu par le lancer des deux des. Votre 
decision prise, notez les bonus d'aptitudes de votre 
personnage sur la Feuille d'Aventure vierge (par 
exemple : Force -2 , Habilete + 1, Intuition+ 2, 
Communication -2, Observation + 3, Connais­
sances -2). Pour plus de commodite, il est prefe­
rable de porter ces indications au crayon afin de 
pouvoir les effacer et les modifier au cours du jeu. 
Yous pouvez egalement copier votre Feuille d'Aven­
ture pour l'utiliser a votre convenance. 
Si, a !'inverse, vous avez choisi de jouer avec la 
Feuille d'Aventure preetablie, votre personnage 
commence son enquete avec un «bonus+ 1 »pour 
chacune de ses aptitudes. 
Par ailleurs, certains equipements, OU des blessures 
survenues au cours de votre aventure, peuvent 
modifier vos bonus d'aptitudes. Si le cas se produi­
sait, notez ces modifications sur votre Feuille 
d'Aventure, dans la case Bonus. 
En dernier lieu, quand vous ajouterez un bonus 
d'aptitude au total obtenu par le lancer des deux 
des, considerez les resultats superieurs a 12 comme 
« 12 » et les resultats inferieurs a 2 comme « 2 ». 
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Feuille d'Aventure 

NOM /-/-: 

APTITUDES Bonus EQUIPEMENT 

Force 1) 

Habilete 2) 

Intuition 3) 

Communication 4) 

Observation 5) 

Connaissances 6) 

7) 

ARGENT ... pence 8) 

... shillings 9) 

... guinees 10) 

... livres 11) 

NOTES 



Feuille d'Aventure preetablie 

~OM~ f·~ 
APTITUDES Bonus EQUIPEMENT 

Force f i 1) CButeau de ~ ...... 
Habilete f i 2)Uuvnd de nofu ...... 
Intuition f i 3>T ...... 

f i Communication ...... 4) 

Observation f j 5) .. ..... 
Connaissances f j 6) ....... 

7) 

ARGENT ... pence 8) 

JO h·m 9) ... s i ngs 

... guinees 10) 

Jr · ... ivres 11) . 

NOTES 



Repertoire des Indices 

DA ........................................................... . 
OB ........................................................... . 
DC ........................................................... . 
OD ........................................................... . 
OE ........................................................... . 
OF ......................•..................................... 
OG ........................................................... . 
OH ........................................................... . 
DI ........................................................... . 
OJ ........................................................... . 
OK ........................................................... . 
OL ........................................................... . 
OM ........................................................... . 
ON ........................................................... . 
00 ........................................................... . 
OP ........................................................... . 
OQ ............... ............................................ . 
OR .................................. . ........................ . 
OS ........................................................... . 
OT ........................... ................................ . 
OU ..................... ...................................... . 
ov ........................................................... . 
ow ........................................................... . 
ox ........................................................... . 
DY ........................................................... . 
oz ........................................................... . 
OAA ......................................................... . 
OBB ....................................................... .. . 
DCC .................................... ..................... . 
ODD ....................................................... .. . 
DEE ......................................................... . 
OFF ......................................................... . 
OGG ........ ................................. ............... . 



Repertoire des Deductions et Decisions 

a 1 .. : .............................................................. . 

·02 ·································································· 
03 ·································································· 
04 ·································································· 
05 ·································································· 
06 ................................................................. . 
07 ................................................................. . 
08 ................................................................ .. 
09 ................................................................. . 
010 ................................................................. . 

011 ·································································· 
012 ................................................................. . 

013 ·································································· 
LJ 14 ................................................................. . 
CJ 15 ................................................................. . 
016 .................................................................. . 
017 ................................................................. . 
018 ................................................................. . 
019 ................................................................. . 

020 ·································································· 
021 ................................................................. . 
022 ................................................................. . 
023 ................................................................. . 
024 ................................................................. . 
025 ................................................................. . 
026 .................................................................. . 
027 ................................................................. . 
028 ................................................................. . 

029 ·································································· 
030 ................................................................. . 
031 ................................................................. . 
032 ................................................................. . 
033 ............................................................... : .. 
034 ................................................................. . 
035 ................................................................. . 
036 ................................................................. . 
037 ................................................................. . 



Questionnaire 

Questions Heritier numero 

1 2 3 4 5 
1 378 396 160 409 418 
2 283 382 123 124 287 
3 446 259 126 230 381 
4 237 442 137 443 446 
5 243 135 151 325 463 
6 263 291 376 163 460 

fin 385 131 343 198 217 

Notes sur Jes heritiers 

Heritier 1: 

Heritier 2: 

Heritier 3: 

Heritier 4: 

Heritier 5: 



A vis au detective 

Ce livre va vous permettre de mener plusieurs 
investigations pour le compte d'un meme client. La 
premiere se deroulera sur un parcours de golf. Un 
glossaire, situe a la fin de ce Ii vre, vous donnera la 
signification des termes techniques utilises par les 
golfeurs. Le but de la seconde sera d'elucider le 
mystere qui entoure un heritier disparu. Au cours 
de cette seconde affaire, vous desirerez certaine­
ment interroger les pretendants a !'heritage. Le 
texte vous y invitera en vous donnant rendez-vous 
au Questionnaire. 

Questionnaire 

Avant d'interroger les postulants a !'heritage, vous 
devrez commencer par etablir une liste des ques­
tions a leur poser, liste qui sera peut-etre limitee par 
les divers indices que vous aurez decouverts. le 
texte vous demandera d'entourer, sur le tableau ci­
dessous, les quesf ons que vous pourrez poser. 
Lorsque vous interrogerez un heritier, vous serez 
invite a vous rendre a ce Questionnaire. Reportez­
vous alors a cette page. Le numero qui figure dans 
la colonne de l'heritier, en face de la question a 
poser, est celui du paragraphe auquel vous devez 
vous rendre. Une fois la reponse obtenue, vous 
serez prie de revenir a ce Questionnaire. Lorsque 
vous aurez pose a un heritier toutes les questions 
que vous jugez utiles, rendez-vous au paragraphe 
figurant sur la ligne « Fin » au bas de la colonne 
relative a cet heritier et continuez a jouer de la 
maniere habituelle. 
Avec certains heritiers, des incidents peuvent sur-
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venir en cours d'interrogatoire et vous renvoyer 
automatiquement a l'enchainement du texte, sans . 
passer par la ligne « Fin ».du Questionnaire. Quand 
cela se produit, conformez-vous aux instructions du 
texte et faites vos choix de la maniere habituelle. 

Notes sur les heritiers 

Yous souhaiterez peut-etre utiliser cette case au bas 
de votre questionnaire pour prendre des notes sur 
les reponses faites a VOS questions par les differents 
heritiers. 

Les protagonistes 

La liste des protagonistes recense les personnes qui, 
de pres ou de loin, ont un rapport avec l'enquete 
que vous allez mener. Au cours de votre lecture, 
vous pourrez consulter cette liste quand bon vous 
semblera. Yous y obtiendrez des renseignements 
concernant l'identite de ces personnes. 



Les protagonistes 

Alfie : irregulier de Baker Street, servant de caddie 
a Sherlock Holmes au golf. 

M. Amos : vieux libraire. 

Robert Barnett : petit-neveu de sir Dexter Manning­
ton, perdu de vue depuis longtemps et dont l'iden­
tite est revendiquee par cinq postulants. 

Gilmer: majordome de sir Dexter. 

John Gregg: rival de sir Dexter au golf. 

Joe: caddie de John Gregg. 

Thomas Malone: vieil amide sir Dexter. 

Sir Dexter Mannington : homme tres fortune qui 
essaie d'identifier son heritier perdu. 

Matthew Mannington: frere defunt de sir Dexter, 
grand-pere de Robert Barnett. 

Sandy : caddie de sir Dexter. 

Andrew, Bruce, Charles et Dennis Sinclair: cousins 
de sir Dexter. 



Holmes et Watson devant le 221 ~Baker Street. 



Prologue 

Le message de Sherlock Holmes est, comme la plu­
part de ceux emanant du celebre detective, 
laconique et hermetique. 11 dit seulement : « Soyez 
chez moi cet apres-midi a deux heures si vous avez 
le temps de m'aider a regler une broutille. » Bien 
entendu, vous vous precipitez au 221 B Baker 
Street. Mme Hudson, la proprietaire, vous fait 
monter a l'appartement de Holmes, OU votre cou­
sin, le Dr Watson, vous accueille avec un sourire et 
un mot aimable. 
- Je suis content que vous soyez venu, dit-il. Peut­
etre m'aiderez-vous a convaincre Holmes d'accep­
ter une aff aire. 
- Quel genre d'affaire? demandez-vous. 
- La plus derisoire que l'on m'ait jamais propose 
de resoudre, repond Holmes d'un ton bourru. Yous 
n'allez pas me croire, mais sir Dexter Mannington 
desire que je decouvre comment son partenaire au 
golf s'y prend pour tricher. A mon avis, il serait 
plus difficile de trouver un golfeur qui ne triche 
pas. 
- Allons, Holmes, riposte Watson, vous m'avez dit 
cent fois que vous preferez un probleme futile, mais 
complexe, a un meurtre tout simple. 
- Je doute que celui-ci soit tres complexe, Watson, 
retorque Holmes en bourrant sa pipe. 11 nous fera 
seulement perdre notre temps. 
Watson eclate de rire et secoue la tete. 
- Holmes, de toutes les personnes que je connais, 
YOUS etes Celle qui perd le plus de temps et, quand 
YOUS n'avez rien a faire, YOUS n'arretez pas de YOUS 

plaindre. Independamment de cela, vous m'avez dit 
vous-meme que vous aimeriez avoir !'occasion de 
jouer un peu au golf. Meme si l'affaire est futile, 
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nous passerions une journee agreable sur les links 
de Woking. 
- J'avais envisage cet aspect de la question, dit 
Holmes. C'est pourquoi notre ami est ici aujour­
d'hui et pourquoi j'ai ecrit a sir Dexter que j'accep­
tais son off re au nom de votre cousin. V ous devriez 
aller chercher nos clubs de golf dans le debarras, 
pendant que j'expose l'affaire a votre cousin. 
Watson sort de la piece et Holmes se tourne vers 
vous. 
- Vous en savez deja presque aussi long que moi, 
commence le detective. Sir Dexter joue reguliere­
ment au golf avec son ami John Gregg. Bien que sir 
Dexter soit indiscutablement meilleur joueur, 
M. Gregg gagne la plupart des parties. J'ai repondu 
a sir Dexter que l'un de mes collaborateurs enquete­
rait sur la question. Demain, Watson et moi joue­
rons avec sir Dexter et M. Gregg sur le terrain de 
golf de Woking. Alfie, un de mes irreguliers de 
Baker Street me servira de caddie, tandis que vous 
porterez le sac de Watson. Avec trois paires d'yeux 
penetrants braques sur le probleme, en plus de ceux 
de Watson et de sir Dexter, nous devrions tirer l'af­
faire au clair. J e doute que sir Dexter ait fait appel a 
moi uniquement pour pincer un tricheur. Je pense 
qu'il souhaite plutot s'assurer de notre competence 
avant de nous confier l'affaire qui lui tient reelle­
ment a creur. 
- Je ferai de mon mieux, monsieur Holmes, repon­
dez-vous. Si nous decouvrons que son ami triche, 
qu'est-ce que sir Dexter desire que nous fassions? 
Holmes sourit. 
- C'est le point delicat. Nous sommes censes 
mettre un terme a la supercherie sans faire quoi 
que ce soit qui puisse embarrasser M. Gregg. Nous 
devrons observer ce qui se passe jusqu'au quator-
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zieme trou. A ce moment-la, ils ont l'habitude de 
s'arreter au club-house pour prendre des rafrai­
chissements. Nous profiterons de ce moment-la 
pour confronter nos observations, cerner le pro­
bleme et trouver une solution appropriee. 
- Si probleme il y a, objectez-vous. II se pourrait 
que sir Dexter soit mauvais joueur et se refuse a 
admettre que son adversaire est meilleur que lui. 
- Tres possible, reconnait Holmes. Yous avez rai­
son de me rappeler que c'est presque toujours une 
erreur de chercher une explication avant d'etre en 
possession de tous les elements. 
Sur ces mots, un bruit vous fait lever la tete. 
Watson franchit la porte en trainant derriere lui 
deux sacs de golf. Ces sacs sont du meme modele, 
mais l'un d'eux ne contient que six clubs alors que, 
dans l'autre, s'entassent au moins une douzaine de 
clubs. Holmes observe la direction de votre regard 
et dit: 
- Oui, Watson et moi n'avons pas la meme concep­
tion de l'equipement necessaire. Mais je suis cer­
tain qu'un homme aussi perspicace que vous deter­
minera aisement lequel de ces deux sacs est le mien. 
Si YOUS repondez que c'est le sac plein, rendez YOUS 

au 366. Si YOUS repondez que c'est le sac a moitie 
vide, rendez-vous au 149. Si vous demandez des 
renseignements complementaires, rendez-vous 
au 130. 

100 
- Si j'en suis sur? retorque Heritier 4 avec humeur. 
Ah, je vois ce qui vous tracasse. II avait promis de 
m'envoyer Le Mystere d'Edwin Drood, mais il l'a 
remplace par le livre de Jules Verne parce que 
Dickens est mort avant d'avoir acheve son roman. 
C'etait un excellent choix. 
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Enregistrez la Deduction 11 et rendez-vous au 
Questionnaire. 

101 
Pendant que vous parlez a Heritier 3, vous avez 
conscience d'un mouvement au-dessus de votre tete 
et, en levant les yeux, vous voyez un bras vetu de 
tweed faire basculer l'une des gargouilles du balcon 
qui vous surplombe. 
- Attention ! criez-vous en poussant Heritier 3 hors 
de son fauteuil et de la trajectoire de la sculpture. 
Tandis que la gargouille s'ecrase bruyamment sur la 
terrasse, vous aidez l'homme terrifie a se mettre a 
l'abri contre lemur de la maison. En reflechissant a 
ce qui vient de se passer, vous vous rappelez que 
seuls deux des invites portaient ce jour-la un veston 
de tweed: des cousins de sir Dexter, Charles et 
Dennis. L'un d'eux a du faire tomber la gargouille 
du balcon. (Enregistrez l'Indice Z et rendez-vous 
au 326.) 

102 
- S'il y avait quelque chose de derange? dit-il per­
plexe. Bien silr que oui, monsieur, sinon je n'aurais 
pas eu besoin de mettre de l 'ordre. 
Vous voyant lever les yeux au ciel, il se ressaisit 
brusquement. 
- J'ai remarque quelque chose de bizarre, mon­
sieur : le coffret contenant les pistolets de fantaisie 
avait ete deplace, mais les deux pistolets etaient 
dedans. 
Enregistrez l'Indice DD et rendez-vous au 406. 

103 
Tout en reflechissant aux questions posees par la 
lettre que vous venez de lire, vous passez au docu­
ment suivant. 11 s'agit de la copie d'une lettre adres-
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see par Matthew Mannington a Elizabeth, datee du 
14 mars 1870. Yous la lisez attentivement, mais 
vous n'y trouvez aucun renseignement permettant 
d'identifier l'heritier. C'est une missive tendre et 
affectueuse. Apres la longue absence de sa fille, 
Matthew souhaitait la revoir des qu'elle pourrait 
regler ses aff aires et eff ectuer le voyage. 
- Yous voyez a quel point mon frere etait desireux 
de retrouver sa fille, commente sir Dexter. J'avais 
conserve quelques doutes sur leur reconciliation 
jusqu'a ce que j'aie lu cette lettre, qui m'a 
convaincu de la sincerite de mon frere. Mais je 
vous retarde. Yous avez encore beaucoup de lettres 
a lire. 
Le document suivant est la copie d'une lettre adres­
see par Matthew Mannington a Robert Barnett, 
datee du 30 juin 1870. 

Mon cher petit-fils, 

J'ai ete ravi d'apprendre par ta mere que, malgre ton 
Jeune age, tu te passionnes pour la bonne litterature. 
On a toujours profit a lire /es bons auteurs 
modernes. M. Charles Dickens vient de commencer 
un nouveau roman, «Le Mystere d'Edwin Drood », 
dont /es magazines ont publie /es premiers chapitres. 
Des que l'ouvrage sera termine et edite sous forme de 
livre, je t'en enverrai un exemplaire. J'espere que tu 
prendras autant de plaisir a le lire que }'en eprouve a 
avoir un petit-fils aussi prometteur. 

Matthew Mannington 

Lorsque vous reposez la lettre en tendant la main 
vers la suivante, vous entendez glousser sir Dexter. 
- Cette lettre me fait toujours rire, explique-t-il 
quand vous l'interrogez du regard; obstine comme 
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il l'etait, voila une promesse dont mon frere a du se 
mordre les doigts. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Intuition. 
Si vous obtenez : 

De 2 a 6 
De 7 a 12 

104 

Rendez-vous au 391 
Rendez-vous au 129 

- Eh bien, l'interrogatoire tire a sa fin, dit sir 
Dexter. 11 n'y a plus que Bruce qui aurait pu voir ou 
entendre quelque chose. Voulez-vous lui parler ? 
Si vous l'interrogez, rendez-vous au 416. Sinon, 
rendez-vous au 479. 

105 
Yous fouillez dans vos souvenirs en essayant de 
vous rappeler l'enchaine;ment des faits qui ont suivi 
le coup de feu. 11 vous semble que Charles a du etre 
l'un des premiers a arriver dans le couloir. Est-ce 
qu'il mentirait? Enregistrez la Deduction 27 et ren­
dez-vous au 407. 

106 
- C'est cousin Bruce qui a tue Heritier 3, repondez­
vous aussitot. 11 avait m11 mobile : Heritier 3 consti­
tuait une menace pour son heritage, et il a pu rega­
gner sa chambre avant que quelqu'un ne le voie. 



- On peut difficilement considerer cela comme une 
preuve incontestable, repond Holmes. De plus, 
vous savez qu'il n'est pour rien dans l'attentat de 
l'apres-midi, et je suis persuade que les deux 
affaires sont liees. 
Rendez-vous au 474. 

107 
- Merci de votre aide, dit sir Dexter. 
- C'est la moindre des choses, repond M. Amos. Je 
vous souhaite une bonne journee. 
Rendez-vous au 286. 

108 
Dennis et Charles blemissent et scrutent votre 
visage en esperant y decouvrir la preuve qu'il s'agit 
d'un simple bluff. 
- Bon, eh bien on ne lui a pas fait de mal, a cet 
escroc, pas vrai? demande Dennis. Tout ce qu'on 
voulait, c'etait lui faire suffisamment peur pour 
qu'il deguerpisse et renonce a faire main basse sur 
!'heritage. 
- Yous avez fait cela ! rugit sir Dexter et les deux 
coupables baissent la tete. Eh bien, vous n'avez plus 
de souci a vous faire pour !'heritage ! continue-t-il. 
Je referai mon testament des ce soir, et je leguerai a 
chacun de vous exactement ce qu'il merite ! 
Les deux cousins sortent precipitamment de la 
piece. 
- Eh bien, voila une bonne chose de faite, consta­
tez-vous avec un petit sourire. 
- Yous avez agi pour le mieux, vous felicite sir 
Dexter. Je suis de9u par ces deux gar9ons, mais je 
suis content que cette affaire soit reglee. Autrement, 
ils auraient pu recommencer ... et reussir ! 
Enregistrez la Deduction 28 et rendez-vous au 395. 
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1.09 
- Malheureusement, dit Holmes apres un silence, 
vous n'avez pas l'ombre d'une preuve a l'appui de 
votre accusation. 
Si vous souhaitez recommencer votre enquete, ren­
dez-vous au 147. Si vous preferez entendre !'expli­
cation de Holmes, rendez-vous au 250. 

110 
Heritier 3 reflechit a ce que vous venez de dire et 
eclate de rire. 
- Yous autres detectives, dit-il, vous avez vraiment 
l'esprit tortueux. Yous essayez toujours de profiter 
d'une situation donnee pour en resoudre une autre, 
hein? Si je ne savais pas que c'est impossible, je 
vous soup9onnerais d'avoir fait tomber cette gar­
gouille du balcon vous-meme dans le seul but de me 
mettre a l'epreuve. 
Enregistrez la Decision 21 et rendez-vous au 153. 

1lll 
- Les responsables de rattentat contre Heritier 3 
sont Charles et Dennis, dites-vous en guettant 
anxieusement la reaction de Holmes. 
- Ils sont complices ? demande Holmes. J e pense 
que vous avez des preuves de ce que vous avancez? 
Yous vous expliquez rapidement. Si vous avez 
enregistre l'Indice Z ou rlndice AA, rendez-vous au 
112. Sinon, rendez-vous au 116. 



112 
- J'ai reexamme attentivement tous les indices 
dont nous disposons, dites-vous, et je crois qu'ils 
designent Heritier 3. 
Si Heritier 3 est mort, rendez-vous au 229. Sinon, 
rendez-vous au 226. 

113 
Le majordome introduit Heritier 5 et se retire. Le 
nouvel arrivant s'assoit timidement au bord d'un 
siege, visiblement mal a l'aise. Son aspect physique 
est aussi passe-partout que le nom qu'il utilise : 
John Smith. 
Lorsqu'il est installe et qu'il a bu un verre d'eau, 
vous commencez a l'interroger. Rendez-vous au 
Questionnaire. 

114 
On frappe a la porte et, sur votre invitation, Gilmer 
fait son entree. 
- Excusez-moi, monsieur, dit-il. On vient d'appor­
ter un telegramme pour vous. 
Yous remerciez Gilmer, qui se retire. Rapidement, 
vous ouvrez l'enveloppe et vous lisez: 
« Philip Hamilton implique dans nombreux abus 
de confiance. Jamais poursuivi. Arrive Angleterre 
1888, lieu de naissance inconnu. Holmes. » 
Apres avoir lu le telegramme, vous le jetez dans la 
cheminee. Les renseignements de Holmes ne 
prouvent pas qu'Heritier 3 est un imposteur. R.en­
dez-vous au 178. 

115 
- En fait, aucun indice materiel ne permet d'elimi­
ner Heritier 4, reconnaissez-vous mais, comme il 
n'a pas l'ombre d'un mobile, je pense que l'on peut 
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considerer sans risque que !'assassin est Charles ou 
Dennis. 
- On peut peut-etre le considerer sans risque, 
riposte Holmes, mais il serait preferable d'avoir 
une preuve. Avez-vous decouvert quoi que ce soit 
incriminant indiscutablement l'un des cousins? 
Si vous avez enregistre l'Indice CC, rendez-vous au 
215. Sinon, rendez-vous au 206. 

116 
- Voila done la liste de nos suspects reduite a 
Charles et a Dennis, continue Holmes. Comme 
Heritier 2 a entendu des bruits dans la chambre de 
Charles, indiquant que celui-ci est rentre chez lui 
tout de suite apres le coup de feu et en est ressorti 
aussitot, il semble que ce soit lui le coupable. Nean­
moins, comme Dennis a manifestement menti en 
pretendant n'avoir rien entendu dans la chambre de 
Charles a ce moment-la, cela prouve qu'ils etaient 
de connivence. De plus, il me parait evident qu'ils 
etaient complices dans l'attentat contre Heritier 3 
en fin d'apres-midi. 
Rendez-vous au 117. 

117 
- Nous avons regle la question des evenements qui 
se sont produits depuis votre arrivee, dit Holmes, 
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mais le moment est maintenant venu de resoudre 
l'enigme qui vous a amene ici. Lequel des postu­
lants est le veritable Robert Barnett ? 

Si vous repondez que c'est: 

Heritier 1 
Heritier 2 
Heritier 3 
Heritier 4 
Heritier 5 
Aucun d'eux 

118 

Rendez-vous au 118 
Rendez-vous au 134 
Rendez-vous au 138 
Rendez-vous au 139 
Rendez-vous au 155 
Rendez-vous au 161 

- Je crois que c'est Heritier 1, repondez-vous, et 
vous expliquez comment vous etes parvenu a cette 
conclusion. 
- Non, surement pas, dit Holmes. Je me suis ren­
seigne: il est ne a Londres et il y a passe toute sa 
jeunesse. Bien qu'il s'appelle Robert Barnett, il 
n'est pas l'heritier. 
Si vous voulez entendre les explications de Holmes, 
rendez-vous au 242. Si vous preferez recommencer 
l'enquete, rendez-vous au 481. 

119 
- Je crois que !'assassin est Heritier 1, repondez­
vous, mais vous vous arretez court en voyant 
Holmes froncer les sourcils. 
- Et comment etes-vous parvenu a cette surpre­
nante conclusion? demande Holmes. Je ne pense 
pas que vous ayez la moindre preuve a l'appui. 
Yous tentez timidement de vous justifier, mais 
Holmes vous fait signe de vous taire. 
Rendez-vous au 474. 
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1'.ZO 
- Excusez-moi, dit Gilmer apres s'etre rendu un 
instant dans le hall. Deux des cousins de sir Dexter, 
Andrew et Bruce, demandent a etre interroges tout 
de suite, si vous desirez les entendre. 
- Pour quelle raison? ripostez-vous, agace par 
cette interruption. 
- Ils ont des obligations mondaines, et ils seront en 
retard s'ils doivent attendre davantage, explique 
Gilmer. Ils semblent surtout tenir a passer la soiree 
avec leur petite amie, ajoute-t-il en aparte. 
Si vous voulez interroger : 

Cousin Andrew 
Cousin Bruce 
Ni l'un ni l'autre 

121 

Rendez-vous au 174 
Rendez-vous au 288 
Rendez-vous au 428 

Vous entrez silencieusement dans la bibliotheque et 
vous y trouvez Heritier 4 assis pres d'une fenetre, 
plonge dans l'un des livrc~s de sir Dexter. 11 ne leve 
meme pas les yeux a votre arrivee, et vous regagnez 
discretement le corridor. Enregistrez l'Indice X et 
rendez-vous au 494. 

122 
Lorsque Holmes se penc:he pour ramasser la balle 
de M. Gregg, vous observez attentivement ses 
mains. L'une d'elles tient deja une balle. En se bais­
sant, il pivote legeremen1t sur lui-meme, de fa~on a 
dissimuler son geste, et glisse la balle de M. Gregg 
dans sa manche. Rendez·-vous au 399. 

123 
- J'aimerais que vous me parliez du naufrage du 
Cassandra. Qui vous a sauve? 



- John Floyd, le second, repond-il. C'est egalement 
Jui qui s'est occupe de moi ensuite, jusqu'a ce que 
mon grand-pere lui ecriYe de me mettre dans un 
pensionnat et d'oublier mon existence. 
Son amertume saute aux yeux et YOUS eprouyez 
presque de la sympathie pour lui. Rendez-Yous au 
Questionnaire. 

124 
- Qui Yous a sauYe du naufrage du Cassandra? 
Heritier 4 ouYre la bouche, la referme, et une gri­
mace de douloureuse concentration crispe ses 
traits. 
- Le second, repond-il. 
- <;a, nous le saYons, ripostez-Yous aussitot. Ce que 
je Yous demande, c'est son nom. 
- Je l'ai toujours appele Jocko, repond-il. Si jamais 
j'ai su son Yrai nom, je l'ai oublie. 
Enregistrez l'Indice T. Si Yous reclamez un 
complement d'informations, rendez-Yous au 357. 
Sinon, rendez-Yous au Questionnaire. 

125 
Heritier 2 semble tres maitre de lui et s'installe 
confortablement dans un fauteuil. 
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- Voila qui va me changer, dit-il en riant. Habi­
tuellement, c'est moi qui pose les questions. 
- J e suis persuade que celles-ci vous sembleront 
tres faciles, ripostez-vous. 
Rendez-vous au Questio1maire. 

126 
- Pouvez-vous nous dec:rire la fa9on dont Floyd 
vous a sauve ? demandez-vous. 
Heritier 3 y semble tout dispose : 
- Tout le monde etait monte dans les canots de 
sauvetage quand on s'est aper9u que je manquais a 
l'appel. Son canot etant le plus petit, Floyd est 
retourne au navire. 11 a devine que j'etais coince 
dans la cabine du medecin, et ii a fait un travail de 
Titan pour arriver jusqu'a moi. C'etait veritable­
ment une tache surhumaine. A premiere vue, la 
coursive paraissait impraticable, obstruee par des 
poutres et des decombres. L'eau montait et un 
incendie s'etant declare, certaines pieces de bois 
etaient en feu. A mains nues, ii s'est fraye un pas­
sage au travers des decombres, ii a eteint la plus 
grande partie des flammes et il a force la porte de la 
cabine. Apres quoi, ii m'a pris dans ses bras et m'a 
porte en surete. 
Enregistrez l'lndice GG, puis rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

127 
La lettre suivante a etle adressee par Elizabeth 
Barnett a son pere. 

New York, le 1er novembre 1871 

Cher pere, 

Je sais que mes preparat{fs semblent avoir dure une 
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eternite, mais j'ai finalement reussi a obtenir une 
cabine sur le paquebot Cassandra qui part la 
semaine prochaine. Nous devons arriver a Bristol le 
17. J'espere que vous pourrez venir nous y chercher. 
Votre fille affectionnee, 

Elizabeth 

Yous reposez la missive et vous prenez le temps d'y 
reflechir. Lancez deux des et ajoutez votre bonus de 
Connaissances. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

128 

Rendez-vous au 214 
Rendez-vous au 244 

A nouveau, vous vous demandez si Matthew Man­
nington a reellement expedie Le Mystere d'Edwin 
Drood a son petit-fils, et meme s'il a expedie quoi 
que ce soit. Avez-vous mis le doigt sur un point tres 
important, OU cet indice Se revelera-t-il finalement 
n'etre qu'un simple detail? Rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

129 
Yous reposez la lettre et vous reflechissez au com­
mentaire de sir Dexter. Celui-ci vous parait pour le 
moins surprenant: pourquoi Matthew Mannington, 
le millionnaire, aurait-il regrette d'avoir promis a 
son petit-fils un objet aussi bon marche qu'un 
livre? Si vous demandez a sir Dexter de s'expli­
quer, rendez-vous au 168. Sinon, rendez-vous 
au 391. 

130 
- 11 me faudrait quelques renseignements comple­
mentaires avant de me prononcer, dites-vous. Jene 
connais pas grand-chose au golf. Soyez assez 

45 



aimable pour me decrire les differents clubs. 
Holmes s'approche du sac: le plus plein et en sort les 
clubs en les decrivant au fur et a mesure. 
- Les cinq clubs qui ont un manche long et une 
grosse tete sont des bois .. 11s servent a envoyer la 
balle au loin, avec la ce:rtitude de la voir rouler 
longtemps lorsqu'elle retombe a terre. 11s sont fabri­
ques a partir d'erable OU de kaki, Un bois de la 
famille de l'ebene, et sont numerotes de 1 a 5. Le 
bois numero 1 est appele driver, le bois numero 2 
brassie et le bois numero 3 spoon. Quant aux bois 4 
et 5, ils ne portent pas de nom particulier. Voici 
maintenant une serie de dix autres clubs, les fers. 
Leur tete metallique permet de realiser des coups 
precis. Eux aussi sont numerotes, mais un seul a ete 
baptise. 11 s'agit du fer numero 10, le pitching 
wedge. A ces quinze clubs s'ajoutent le sand wedge, 
utilise pour sortir la balle d'un bunker ou de tout 
autre endroit indesirable, et le putter, employe au 
moment fatidique oil le joueur doit faire rouler sa 
balle sur le green. Si, a l'issue de cet expose, vous 
declarez que le sac conte:nant le plus de clubs est 
celui de Holmes, rendez-vous au 300. Si vous <lites 
que c'est celui de Watson, rendez-vous au 285. Si 
YOUS demandez a Holmes de YOUS decrire les clubs 
se trouvant dans l'autre sac, rendez-vous au 143. 

131 
V ous prenez une demi ere note. 
- Merci, dites-vous a Heritier 2, vou's YOUS etes 
montre tres cooperatif. Je vous sais gre de votre 
comprehension. 
- C'etait la moindre des choses, repond-il aussitot 
en se levant. J'ai tout interet a vous aider a decou­
vrir la verite le plus vite possible. 
11 s'incline et, en sortant, il echange quelques mots 
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avec sir Dexter qui lui a ouvert la porte. Rendez­
vous au 386. 

132 
Sir Dexter vous conduit a la salle de billard et 
Gilmer vous emboite le pas. Yous vous accroupis­
sez devant la porte et vous examinez attentivement 
la serrure. Lancez deux des et ajoutez votre bonus 
de Connaissances. Si vous obtenez : 

De 2 a 6 
De 7 a 12 

133 

Rendez-vous au 302 
Rendez-vous au 445 

Plusieurs minutes s'ecoulent avant qu'Heritier 2 ne 
secoue la tete en soupirant. 
- Jene cherche pas a laisser un meurtrier s'en tirer 
indemne, dit-il finalement, mais je suis incapable 
de me rappeler quoi que ce soit d'utile. 
Rendez-vous au 461. 

\ rt 

134 
- Je vous presente mes condoleances, dites-vous en 
vous tournant vers sir Dexter. 
Avant que celui-ci n'ait pu dire quoi que ce soit, 
Holmes intervient : 
- Philip Hamilton etait un imposteur. 
- Un imposteur ! s'exclame Watson. Yous voulez 
dire qu'il n'etait pas le veritable heritier, Holmes? 
- C'est l'une des grandes ironies de l'affaire, 
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repond Holmes. Hamilton a ete tue afin qu'il n'he­
rite pas de la fortune de sir Dexter alors qu'il n'y 
avait aucun droit. L'assassin a commis la meme 
erreur que notre ami ici present. 
Si vous souhaitez que Holmes explique l'affaire, 
rendez-vous au 242. Si vous preferez recommencer 
votre enquete, rendez-vous au 481. 

135 
- En 1870, votre grand-pere vous a envoye un livre 
en cadeau. Yous rappelez-vous de quel livre il 
s'agissait? 
L'heritier secoue la tete. 
- Je n'eQ ai pas la moindre idee, monsieur. J'ai lu 
un tas de livres, etant jeune, et celui-la ne m'a pas 
laisse de souvenir particu.lier. Mais je vous plains. 
Ce doit etre demoralisant d'etre oblige de recourir a 
des incidents aussi lointains pour fonder vos deduc­
tions. 
Enregistrez l'Indice P. Si vous avez enregistre la 
Deduction 6, rendez-vous au 258. Sinon, rendez­
vous au Questionnaire. 

B6 
V ous vous demandez si vous ne devriez pas parler 
avec l'ami de sir Dexter, Thomas Malone. Si vous 
decidez de le faire, rendez-vous au 469. Sinon, ren­
dez-vous au 227. 

137 
- Apres le naufrage du Cassandra, quelle ecole 
avez-vous frequentee? 
- L'Ecole preparatoire de !'Hudson, a White 
Plains, repond-il instantanement. 
C'est un postulant tres convaincant, mais il s'agit 
peut-etre d'une des impostures dont il est coutu-
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mier. Dans ce cas, il a du prevoir vos questions et se 
preparer a y repondre avec assurance. Rendez-vous 
au Questionnaire. 

138 
- L'identite de l'agresseur a ete assez facile a eta­
blir, repondez-vous. Charles et Dennis ont tousles 
deux ete vus sur le balcon au moment de l'attentat. 
L'un d'eux a pousse la gargouille et l'autre lui a 
fourni un alibi. 
- Bon travail, approuve Holmes. 
- Merci, ajoute sir Dexter a votre intention. Heri-
tier 3 n'ayant pas ete blesse, je pense que nous pou­
vons eviter le scandale d'un proces public. Je veille­
rai a ce que mes cousins comprennent qu'ils ont 
commis une lourde erreur. 
Rendez-vous au 117. 

139 
- Heritier 4 est le veritable Robert Barnett, decla­
rez-vous. 11 parait savoir tout ce que l'authentique 
heritier perdu est cense connaitre. 
- Avez-vous des preuves a l'appui de cette affirma­
tion? s'enquiert Holmes d'un ton neutre. 
Yous vous appretez a lui repondre. Si vous avez 
enregistre la Deduction 5 et l'Indice Y, rendez-vous 
au 498. Sinon, rendez-vous au 159. 

140 
Le cousin Dennis se trouvait au rez-de-chaussee au 
moment du coup de feu. 11 n'a done manifestement 
rien pu voir de plus que vous. Rendez-vous au 303. 

141 
Yous n'avez pas reussi a tirer des informations 
concluantes de l'ecriture de Robert Barnett. Peut-
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etre auriez-vous besoin d'un coup de main? Si vous 
desirez de l'aide, rendez-vous au 239. Si vous vou­
lez resoudre le probleme par vos propres moyens, 
rendez-vous au 473. 

142 
V ous prenez la lettre designee par sir Dexter et vous 
la lisez. 

Monsieur Floyd, 

Je vous remercie de la promptitude avec laquelle 
vous m 'avez informe du deces de ma fille et du sau­
vetage de mon petit-fils. Ce/a dit, je ne vois pas pour­
quoi je devrais m 'interesser a cet enfant. S'il n 'etait 
pas ne, ma fille serait encore en vie. Ci-joint lettre de 
change de 5 5 0 £ sur la Merchant's Bank de New 
York. Utilisez 5 00 £ pour placer le gar9on dans une 
ecole convenable et gardez le reste a titre de dedom­
magement pour /es tracas que cette affaire vous a 
causes. 

Matthew Mannington 

- Voila une lettre surprenante, dites-vous. 
- N'oubliez pas que mon frere avait refuse de 
communiquer avec sa propre fille pendant plus de 
douze ans, repond sir Dexter. II etait capable de 
tout. 
La reponse de Floyd, des plus breves, se contente 
d'accuser reception de la lettre de Matthew et de 
confirmer que ses ordres ont ete executes. A vec un 
soupir, vous la remettez dans son enveloppe. Lan­
cez deux des et ajoutez votre bonus d'Observation. 
Si vous obtenez : 

De 2 a 5 
De 6 a 12 
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143 
- Decrivez-moi les clubs de l'autre sac, je vous 
prie, dites-vous. Yous avez toujours soutenu qu'un 
detective doit reunir un maximum d'elements 
avant de conclure . 

. - C'est inutile, vous dit Holmes, vous les avez deja 
tous vus. II y a dans ce sac un putter et cinq bois. Et 
maintenant, dites-moi si cette serie de six clubs est 
a moi OU a Watson. 
Si YOUS repondez qu'elle est a Holmes, rendez-vous 
au 488. Si YOUS repondez qu'elle est a Watson, ren­
dez-vous au 387. 

144 
- Qui est ce v1eux monsieur ? demandez-vous 
negligemment. 
- Qui 9a? Oh, c'est l'ami de sir Dexter, M. Thomas 
Malone, repond le domestique. II passe une bonne 
partie de l'annee ici: il tient compagnie a sir 
Dexter. 
Sur c~s mots, votre guide vous conduit a une porte 
donnant sur l'exterieur. Lancez deux des et ajoutez 
votre bonus d'Observation. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

Rendez-vous au 246 
Rendez-vous au 324 
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145 
L'effort de reflexion contracte le visage maigre de 
Malcolm. 
- Je ne saurais dire, monsieur, repond-il. Je ne me 
rappelle pas les avoir vus, mais je ne me souviens 
pas non plus qu'ils n'etaient pas la, si vous voyez ce 
que je veux dire. (Rendez-vous au 406.) 

146 
- Robert semble avoir lu le livre vraiment tres vite, 
remarquez-vous. 
- Oh, je suis sfir qu'il avait hate de s'y plonger, 
repond vivement sir Dexter. Je me souviens que ma 
niece m'avait ecrit que son fils etait un lecteur 
achame. Elle en etait ravie mais, en meme temps, 
un peu contrariee, parce qu'elle avait du mal a lui 
procurer de nouveaux livres. En fait, c'est moi qui 
avais parle a mon frere de la passion du gar9on 
pour la lecture. 
Enregistrez la Deduction 12, puis rendez-vous 
au 127. 

147 
- C' est vous qui allez enqueter sur ce meurtre, 
declare sir Dexter d'un ton ferme. 
- Moi? demandez-vous avec stupeur. Yous n'avez 
pas !'intention d'appeler la police? C'est un delit 
grave. 
- Je suis le juge de paix du canton, repond-il. La 
police, ici, c'est un gendarme qui ne serait d'aucune 
utilite dans une affaire comme celle-la. En tant que 
magistrat local, je vous charge de me representer. 
Ne pouvant refuser un tel ordre, vous essayez d'or­
ganiser votre enquete. Yous commencez par exami­
ner l'arme du crime que l'on a trouvee sur le tapis 
de la chambre d'Heritier 3. C'est un vieux pistolet 
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de duel dont le long canon est damasquine d'argent. 
- Yous connaissez cette arme ? demandez-vous a 
sir Dexter. 
- Certainement, repond-il. Elle fait partie d'une 
paire achetee par mon grand-pere. Ces pistolets 
sont exposes dans la salle de billard avec tout le 
materiel necessaire pour les charger et les entrete­
nir. 
- Et presque tous les occupants de la maison ont 
traverse la salle de billard au cours de la soiree, sou­
pirez-vous. 
Yous etudiez l'arme de plus pres. Lancez deux des 
et ajoutez votre bonus d'Observation. Si vous obte­
nez: 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

148 

Rendez-vous au 502 
Rendez-vous au 222 

Yous vous demandez si quelqu'un d'autre aurait pu 
voir quelque chose. Yous avez deja fait le tour de la 
plupart des invites. Si vous interrogez Heritier 2, 
rendez-vous au 417. Sinon, rendez-vous au 483. 

149 
- Je pense que votre sac est celui qui contient une 
demi-douzaine de clubs, monsieur Holmes, dites­
vous. 
Holmes rit et secoue negativement la tete. 
- Non, mon ami, c'est celui de Watson. N'etant pas 
un virtuose, Watson prefere limiter ses erreurs a un 
petit nombre de clubs, alors que moi, qui suis meti­
culeux et precis, je me suis procure les clubs spe­
ciaux s'adaptant a chaque situation. 
- A condition, bien entendu, qu'il frappe toujours 
correctement sa balle, commente Watson d'un ton 
pince. Je ne me sers peut-etre que d'une demi-
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douzaine de clubs, mais je les utilise convenable­
ment. 
Les deux amis poursuivent durant quelques ins­
tants ce qui est visibleme:nt un vieux sujet de dis­
cussion, puis Holmes se tourne vers vous. Rendez­
vous au 317. 

1~;0 

- Je me demande pourquoi votre niece a attendu 
aussi longtemps pour revenir en Angleterre, dites­
vous d'une voix songeuse. Les raisons qu'elle 
invoque n'ont pas l'air sinceres. Il devait y avoir un 
motif plus serieux dont elle ne fait pas mention. 
Aurait-elle pu tomber amoureuse d'un autre 
homme? Cela n'aurait rien eu d'extraordinaire et 
l'aurait certainement incitee a repousser son depart. 
Sir Dexter secoue vigoureusement la tete. 
- Je suis certain que cela n'a pas ete le cas, dit-il. Je 
m'etonne meme que YOUS puissiez l'envisager. 
Rendez-vous au 297. 

lSl 
- Quand vous a viez douze ans, votre grand-pere 
vous a envoye un livre en cadeau. De quel ouvrage 
s'agissait-il ? 
Heritier 3 n'hesite qu'une seconde avant de 
repondre: 
- Il m'a envoye Le Mystere d'Edwin Drood, de 
Dickens. Le livre venait jjuste de paraitre lorsqu'il 
l'a achete. 
- Yous avez une excellente memoire, remarquez­
vous. 
- C'est le seul cadeau qu'il m'ait jamais fait, 
replique-t-il. 
Rendez-vous au Questionnaire. 
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152 
- Je pense que le caddie de sir Dexter, Sandy, est a 
la solde de Gregg, dites-vous a Holmes. 
- Alors, selon vous, il s'agirait done d'une trahison, 
repond-il. Quelles preuves avez-vous? 
Si vous n'avez enregistre aucun Indice ou seule­
ment l'Indice A, rendez-vous au 298. Si vous avez 
enregistre les Indices C, F et, soit D soit E, rendez­
vous au 248. Si vous avez enregistre seulement les 
Indices A et D, rendez-vous au 333. Dans tousles 
autres cas, rendez-vous au 218. 

153 
V ous reflechissez aux autres questions que vous 
pourriez poser a Heritier 3 au sujet de la tentative 
de meurtre dont il a ete victime. Si vous avez enre­
gistre l'Indice Y, rendez-vous au 365. Sinon, ren­
dez-vous au 276. 

154 
- Je viens de vous dire que je ne me rappelle rien ! 
repond sechement Dennis, soudain bien reveille. 
Vous croyez que je mens ? Evidemment que vous le 
croyez. V ous autres fouineurs professionnels, vous 
etes persuades que tout le monde passe son temps a 
mentir ! (II se leve d'un bond.) Pas d'autre question 
stupide? 
Sans attendre votre reponse, il sort de la piece a 
grands pas. A la reflexion, vous en concluez que 
Dennis dissimule quelque chose. Enregistrez la 
Deduction 31, puis rendez-vous au 303. 

155 
- A dire vrai, la question du livre n'est pas entree 
en ligne de compte pour me faire choisir Heritier 4, 
reconnaissez-vous. 
- Elle vous aurait foumi une preuve flagrante si 
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vous aviez pose les bonnes questions, riposte 
Holmes. Mais parlez-moi des autres indices qui 
vous ont amene a votre conclusion. 
Rendez-vous au 182. 

156 
- V ous vous penchez sur la lettre sui vante. Datee 
du 18 octobre 1869, elle est adressee par Elizabeth 
Barnett a Dexter Mannington. 

Mon cher oncle, 

C'est avec le c<eur bien lourd que je dois vous 
apprendre que John, mon pauvre mari, n'est plus de 
ce monde. Son dernier emploi l'obligeait a travail/er 
constamment /es pieds dans l'eau glacee, et la 
combinaison du froid et de la fatigue avail ruine sa 
sante. II a ensuite ete gravement blesse dans un 
accident, le deraillement d'une locomotive et, apres 
avoir ete incapable de travail/er durant des mois, ii 
s'est eteint le premier de ce mois. II m'en coute de 
vous poser cette question, mais y a-t-il maintenant 
un espoir que mon pere accepte de se reconcilier avec 
mon fils et moi? II me semble que je n 'ai pas le droit 
d'obliger monfils a grandir seul dans ce pays perdu, 
sans pere et pratiquement sans argent. Si ce n 'etait 
pas pour Robert, je prefererais mourir que de 
demander un service a ce vieux grippe-sou obstine. 
Votre niece ajfectionnee, 

Elizabeth 

Yous retournez la feuille et vous trouvez au dos une 
nouvelle annotation de la main de Matthew Man­
nington : « Pauvre petite, dit la note, cet imbecile de 
Barnett n'a meme pas ete fichu de se garder en vie! 
Si seulement elle avail choisi un homme ayant un 
peu plus de sens moral!>:~ Apparemment, la mort de 

56 



John Barnett a fait tomber une bonne partie de la 
barriere separant le pere et la fille, et le document 
suivant confirme cette impression. C'est la copie 
d'une lettre adressee par Matthew Mannington a 
Elizabeth, lettre dans laquelle ii insistait pour 
qu'elle vienne le rejoindre en Angleterre. Yous vous 
hatez de passer a la reponse d'Elizabeth, datee de 
fevrier 1870. 

Cher pere, 

Votre Lettre m 'a cause une grande Joie. Notre longue 
separation va enfin se terminer. A maintes et 
maintes reprises j'ai espere un signe de vous et 
compris que nous nous ressemblons trop pour qu 'une 
telle dispute ait pu etre evitee. 
Je suis aussi pressee que vous de vous revoir, mais ii 
serait imprudent de soumettre Robert au mauvais 
temps que nous devrions ajfronter si nous entrepre­
nons le long voyage jusqu 'a la cote a cette periode de 
l'annee. De plus, j'ai accepte, avant de recevoir votre 
Lettre, un travail pour l'ete prochain: garder /es 
en/ants d'un monsieur tres riche qui doit se rendre 
en Espagne pour affaires. Mais, d'ici un an, en 
revanche, nous devrions etre en route. Je vais 
compter /es }ours avec impatience. 
Votre fille ajfectionnee, 

Elizabeth 

Yous prenez le temps de reflechir a la lettre que 
vous venez de lire. Quelque chose vous parait 
bizarre, et vous decidez d'interroger sir Dexter a ce 
sujet. Si vous pensez que la reconciliation n'etait 
pas sincere, rendez-vous au 431. Si vous pensez que 
Robert etait malade a l'epoque, rendez-vous au 
349. Si vous pensez qu'Elizabeth etait amoureuse 
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d'un autre homme, rendez-vous au 150. Sinon, ren­
dez-vous au 297. 

1~57 
Yous poursuivez votre expose des faits : 
- Etant donne la position de la detente du pistolet, 
Heritier 4 ne pouvait pas etre le coupable. Ce qui 
reduit nos suspects a Charles et a Dennis. 
- Et comment avez-vous choisi entre les deux ? 
demande Holmes. 
Si vous avez enregistre la Decision 25, rendez-vous 
au 377. Si vous avez enregistre l'Indice CC mais pas 
la Decision 25, rendez-vous au 215. Sinon, rendez­
vous au 206. 

1:58 
- Qui aurait le plus de chances d'avoir entendu 
quelque chose? demandez-vous a sir Dexter. Qui 
occupe les chambres les plus proches de celle 
d'Heritier 3 ? 
- Yous etes en face de la sienne, repond sir Dexter, 
et moi a cote. Yiennent ensuite les chambres occu­
pees par Dennis, Charles, Heritier 2, Heritier 4 et 
Bruce. Logiquement, ce sont vos principaux sus­
pects. 
Si vous avez enregistre la Decision 25, rendez-vous 
au 140. Sinon, rendez-vous au 415. 

159 
- D'apres les lettres que vous avez envoyees a 
Baker Street et les autres elements que vous avez 
recueillis, dit Holmes, je pense que le livre expedie 
par Matthew Mannington a son petit-fils est un 
indice essentiel. Qu'en deduisez-vous? 
Si vous avez enregistre les Indices Wet FF, rendez­
vous au 499. Si vous av~ez enregistre d'une part la 
Deduction 4 ou la Deduction 6 et, d'autre part, la 
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Deduction 11 ou l'Indice FF, rendez-vous au 176. 
Si vous avez enregistre l'Indice W mais pas l'Indice 
FF, rendez-vous au 180. Dans tous les autres cas, 
rendez-vous au 500. 

160 
- Tout ce qui touche de pres OU de loin a cette 
enquete m'interesse, dites-vous. Comment avez­
vous appris que, bien que votre grand-pere vous ait 
renie, vous alliez peut-etre toucher votre heritage? 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

161 

Rendez-vous au 240 
Rendez-vous au 196 

- L'heritier ne se rappelle peut-etre pas bien les cir­
constances, ripostez-vous. Le naufrage remonte a 
vingt-cinq ans. 
- J'ai du mal a croire que l'on puisse oublier le 
moindre detail d'un evenement qui a failli vous 
cofiter la vie, retorque sechement Holmes. 
Rendez-vous au 201. 

162 
Charles arrive, arborant un air fanfaron, parfaite­
ment decontracte. 
- Desole de vous empecher de dormir, commen­
cez-vous, mais nous devons enqueter sur ce drame 
le plus rapidement possible. Veuillez nous dire ce 
que vous avez entendu au moment du coup de feu. 
- Je comprends, repond-il en se laissant tomber 
dans un fauteuil. Je dormais a poings fermes quand 
la detonation m'a reveille. Lorsque je suis sorti 
dans le couloir, tousles autres y etaient deja, caque­
tant comme des poulets. 
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Si Yous ayez enregistre la Decision 25, rendez-Yous 
au 407. Sinon, rendez-Yous au 212. 

H~3 
- Yous Youlez bien ecrire quelques mots ? Trois ou 
quatre lignes suffiront. 
- Bien sur, acquiesce-t-il. 
Il prend le porte-plume de la main gauche et ecrit 
quelques Yers au hasard. Yous examinez son ecri­
ture. Bien qu' elle ressemble a celle de la lettre, elle 
n'est pas identique et ne saurait prouYer que son 
auteur est ou n'est pas l'heritier perdu. Enregistrez 
l'Indice Y, puis rendez-Yous au Questionnaire. 

164 
Soudain, Sandy s' eerie : 
- La Yoila, monsieur Gregg! J'ai trouYe Yotre 
balle ! 
Surpris, YOUS leyez les yeux : Sandy est tres a droite 
de l'endroit ou Yous aYiez situe le point de chute de 
la balle. De ce fait, M. Gregg se trouYe dans une 
bonne position sur le rough, et son deuxieme coup 
l'amene au bord du green. Rendez-Yous au 401. 

1~55 
Quel livre M. Amos a-t-il le plus de chances de se 
rappeler aYoir Yendu (ou, peut-etre, ne pas aYoir 
Yendu) a Matthew Mannington ? Si YOUS l'interro­
gez sur Cinq Semaines en ballon, rendez-Yous au 
344. Si Yous l'interrogez sur Le Mystere d'Edwin 
Drood, rendez-Yous au 472. 

166 
Gilmer commence sa deposition. 
- La seule personne que je me rappelle aYoir Yue 
pendant que je fermais les Yolets est Heritier 4. Il 
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lisait encore dans la bibliotheque quand j'ai verifie 
la porte du balcon, et je lui ai fait remarquer qu'il 
etait tres tard. 
Enregistrez la Deduction 30, puis rendez-vous 
au 453. 

167 
- Yous avez fait du bon travail, dit Holmes en 
s'adossant a son fauteuil et en allumant sa pipe. Je 
crois que vous avez fourni autant de preuves qu'on 
pouvait en esperer. (11 se tourne vers sir Dexter.) 
Yous pouvez considerer comme acquis que 
l'homme que vous appeliez Heritier 4 est votre 
petit-neveu, Robert Barnett. 
- Un grand merci a vous deux ! repond sir Dexter 
en applaudissant. Je vais prendre les dispositions 
necessaires pour regler cette aff aire. 
Rendez-vous au 345. 

ll68 
- Que voulez-vous dire, sir Dexter ? demandez­
vous. Yotre frere etait tres riche. Pourquoi aurait-il 
regrette d'avoir promis a son petit-fils de lui 
envoyer un livre? Meme s'il avait eprouve de 
grosses difficultes a se procurer l'ouvrage en ques­
tion, cela n'aurait pas d11 le contrarier beaucoup. 
- Quand Matthew decidait d'acheter quelque 
chose, la question du prix n'entrait pas en ligne de 
compte, explique sir Dexter. En revanche, si ce 
qu'il considerait commt~ une question de principe 
s'opposait a une depense, jamais ii n'aurait fait 
l'achat, meme si cela ne coiltait qu'un sou. En l'oc­
currence, ii avait fait une promesse, et il tenait tou­
jours parole. 
- Quelle prevention pouvait-il avoir contre un livre 
de Dickens? demandez-vous. Alors que, dans sa 
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lettre, il semblait tres enthousiasme par ce roman. 
- Yous semblez avoir oublie, monsieur, que 
Dickens est mort avant d'avoir acheve Edwind 
Drood. Les editeurs ont publie le livre incomplet, et 
mon frere a du considerer cela comme une escro­
querie vis-a-vis des lecteurs. Mais, comme il avait 
promis le livre a son petit-fils, il a tenu parole. 
Enregistrez la Deduction 4, puis rendez-vous 
au 391. 

169 
Les cousins Charles et Dennis arri vent ensemble. 
Tous deux sont vetus d'un veston de tweed et d'un 
pantalon gris. Si vous avez enregistre l'Indice Zou 
l'lndice AA, rendez-vous au 336. Sinon, rendez­
vous au 388. 

170 
Yous reflechissez aux lettres et aux reponses faites 
par les heritiers aux questions concernant le livre 
envoye par Matthew Mannington au jeune Robert 
Barnett. Yous n'etes pas absolument certain que le 
garc;on ait rec;u Le Mystere d'Edwin Drood, mais 
rien ne prouve que Matthew Mannington l'avait 
remplace par un autre ouvrage. Peut-etre devriez­
vous approfondir un peu cette question. A votre 
demande, un domestique vous conduit au bureau 
de sir Dexter. Celui-ci est en train de lire, mais il 
pose son Ii vre a votre en tree. 
- Puis-je YOUS etre utile ? 
- Je l'espere, repondez-vous. Est-ce que votre frere 
achetait ses livres n'importe ou, ou est-ce qu'il 
reservait sa clientele a une seule librairie ? 
- Je l'ignore, repond sir Dexter, mais Gilmer doit 
le savoir. 11 a servi mon frere pendant pres de trente 
ans. 
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11 envoie chercher Gilme:r qui ne tarde pas a arri­
ver. 
- Mon frere faisait-il tous ses achats de livres dans 
la meme librairie OU dans des boutiques dif­
ferentes? lui demande sir Dexter. 
- 11 s'adressait toujours au meme commer~ant, 
repond Gilmer sans hesiter, le libraire du village, 
M. Amos. Si M. Amos n'avait pas l'ouvrage que 
M. Mannington desirait, il le faisait venir imme­
diatement. 
- Depuis combien de temps M. Amos tient-il cette 
librairie ? demandez-vous. 
- 11 etait deja la quand j'ai commence a travailler 
ici, repond Gilmer. 
Yous allez done pouvoir interroger l'homme auquel 
Matthew Mannington achetait ses livres en 
accompagnant sir Dexter au village. 
La boutique de M. Amos est presque une caricature 
de librairie. Des rayonnages bourres de livres 
couvrent les murs et des tables croulent sous des 
monceaux d'ouvrages. Le proprietaire est assis au 
fond, derriere un minuscule bureau. C'est un petit 
homme rondouillard, portant des lunettes sans 
monture et une couronne de cheveux blancs autour 
d'un crane chauve. 
- M. Amos, dit sir Dexter en payant le volume 
qu'il vient de choisir, j't~ssaye de retrouver le titre 
d'un livre que mon frere vous a achete il y a bien 
des annees de cela, et je me demandais si vous 
teniez un registre quelconque de ce que vous lui 
vendiez. L'achat doit riemonter a quelque vingt­
cinq ans. 
- Jene tiens aucun registre, repond M. Amos d'un 
air pince. C'est trop de tracas. 
Yous vous demandez s'il pourrait se rappeler avoir 
vendu un livre determine a Matthew Mannington. 
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- - , Matthew . 'JM Amos ou . 'J 
170 La libraine de .; toujours ses ilvres . . gton achetai Mannm 



Si Yous ayez enregistre l'Indice W ou la Deduction 
11, rendez-Yous au 165. Si Yous ayez enregistre la 
Deduction 6, mais ni la Deduction 11 ni l'Indice 
W, rendez-Yous au 472. Sinon, rendez-Yous au 107. 

171 
En glissant la lettre dans l'enYeloppe, Yous Yous 
aperceYez que celle-ci contient autre chose et Yous 
en tirez une carte de Yiisite au nom de Richard 
Harding, directeur de l'Ecole preparatoire de 
l'Hudson a White Plains, Etat de New York. Au 
dos, on a griffonne: « L'ecole de Yotre petit-fils. 
J.F. » Enregistrez l'Indice J, puis rendez-Yous au 
209. 

172 
- La sante de Robert laissait-elle a desirer lorsqu'il 
etait enfant ? demandez-vous a sir Dexter. A vait-il 
tendance a s'enrhumer, par exemple, OU des pou­
mons fragiles? D'apres la lettre, il semble que le 
retour de Yotre niece ait ete retarde par quelque 
chose concernant son fils. Enfin, au moins autant 
que par l'emploi qu'elle aYait trouYe. 
Lancez deux des et ajouh~z Yotre bonus de Commu­
nication. Si Yous obtenez : 

De 2 a 6 
De 7 a 12 
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Rendez-Yous au 234 
Rendez-Yous au 200 



173 
Lorsque vous avez termine, Holmes reflechit un 
instant en silence a tout ce que vous venez de lui 
apprendre, puis il leve les yeux vers vous et vous 
demande: 
- Qui est l' assassin ? 
Si vous accusez : 

Heritier 1 
Heritier 2 
Heritier 4 
Heritier 5 
Cousin Andrew 
Cousin Bruce 
Cousin Charles 
Cousin Dennis 

174 

Rendez-vous au 119 
Rendez-vous au 205 
Rendez-vous au 251 
Rendez-vous au 280 
Rendez-vous au 308 
Rendez-vous au 106 
Rendez-vous au 220 
Rendez-vous au 433 

Gilmer fait entrer Andrew Sinclair, le plus age des 
heritiers en titre de sir Dexter. C'est un beau gar~on 
brun aux yeux bleus qui, comme tous les cousins, 
est tire a quatre epingles. 
- En quoi puis-je vous etre utile? s'enquiert-il 
courtoisement. 
- Qu'avez-vous fait apres le dejeuner ? lui deman­
dez-vous. J'ai surtout besoin de savoir ce que vous 
faisiez au moment de l'accident d'Heritier 3. 
- Ah oui, bien silr, repond-il. Je pourrais avoir un 
mobile pour supprimer cet imposteur. Heureuse-
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ment pour moi, je jouais au billard avec Bruce, 
M. Malone et Heritier 5. 
Comme vous ne lui posez pas d'autre question, il se 
leve et se dirige vers la porte. 
- Faut-il vous envoyer Bruce ? demande-t-il au 
moment de sortir. 
Si vous voulez voir Bruce, rendez-vous au 288. 
Sinon, rendez-vous au 356. 

175 
- 11 ne reste plus que deux «Robert Barnett», dit 
sir Dexter. Le prochain, Heritier 4, vit sous ce nom. 
Voulez-vous lui parler, ou l'eliminer pour ce seul 
motif? 
Si vous recevez Heritier 4, rendez-vous au 405. 
Sinon, rendez-vous au 493. 

176 
- Le livre m'a fourni une preuve solide, repondez­
vous a Holmes. Les lettres et un autre indice me fai­
saient soup9onner que Matthew Mannington avait 
envoye a son petit-fils un roman different. Heri­
tier 4 est le seul postulant qui ait declare avoir re9u 
un autre livre. 
- 11 aurait ete preferable que YOUS puissiez fournir 
davantage de preuves, mais YOUS avez eclairci Ufl 

point de l'enigme, reconnait Holmes. 
Enregistrez la Deduction 33, et rendez-vous au 182. 

177 
Heritier 3, qui se fait appeler Philip Hamilton, 
entre dans la piece avec un air degage et s'assoit 
gracieusement dans un fauteuil. Vous remarquez a 
nouveau ses vetements admirablement coupes, sa 
moustache soigneusement taillee et ses cheveux lus­
tres, parfumes, d'un noir de jais. 
- Parlez-nous un peu de vous, dites-vous. 
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- J'ai subsiste comme j'ai pu, repond-il calmement. 
Ayant la chance de posseder un visage et des 
manieres qui inspirent confiance, je me suis arrange 
pour en tirer parti. Des gens malintentionnes insi­
nueraient probablement que mes methodes n'ont 
pas toujours ete scrupuleuses, et je ne serais pas 
assez temeraire pour refuter leurs accusations. 
11 tend la main vers votre plateau et se verse un 
verre d'eau. 
- Yous etes d'une bonne famine ... Qu'est-ce qui 
vous a conduit a mener ce genre de vie ? 
Y otre question fait naitre un sourire patelin sur les 
levres d'Heritier 3. 
- Je ne crois pas avoir re9u !'education adequate 
pour devenir un honnete homme, commence-t-il. 
Comme vous le savez, j'ai perdu mes parents avant 
mon treizieme anniversaire, et je n'avais pas 
d'autre famine pour me maintenir dans le droit che­
min. La conduite de mon grand-pere m'a libere de 
tout scrupule vis-a-vis de l'honneur de la famine. 
Yivre d'expedients etant plus facile et plus lucratif 
que le travail dit honnete, j'ai suivi cette voie. 
Yous remarquez qu'il observe anxieusement sir 
Dexter, et vous comprenez qu'il ne voudrait pas 
faire trop mauvaise impression sur son grand-oncle. 
- Ne vous inquietez pas, lui dit sir Dexter. Si vous 
etes vraiment l'heritier que YOUS pretendez etre, du 
moment que vous vous corrigez, je ne vous tiendrai 
pas rigueur de votre passe. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

178 
Yous relisez les lettres en vous concentrant sur le 
cas de l'heritier perdu. Si vous avez enregistre la 
Deduction 6 ou la Deduction 11, rendez-vous au 
170. Si vous avez enregistre l'Indice W, mais ni la 
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Deduction 6 ni la Deduction 11, rendez-vous au 
238. Sinon, rendez-vous au 286. 

179 
Yous n'etes pas parvenu a determiner ce qu'il y 
avait de bizarre dans le contenu de cette lettre. Si 
vous tenez a decouvrir de quoi ii s'agit, rendez­
vous au 351. Si vous preferez examiner un autre 
document, rendez-vous au 127. 

ll80 
- Heritier 4 m'a trouble, repondez-vous. 11 a men­
tionne un livre different de celui qui figure dans les 
lettres. Je pense que cela prouve qu'il sait de quoi ii 
parle. Personne ne se risquerait a deviner en 
pareille circonstance, alors qu'il est si simple de 
repondre qu'on a oublie. 
- Un imposteur audacieux pourrait citer un livre 
different, dit Holmes. 
Rendez-vous au 182. 

181 
En levant la tete, vous examinez !'emplacement 
qu'occupait la gargouille. La sculpture qui est tom­
bee est celle qui avait ete descellee. Quelqu'un a 
deliberement essaye de tuer Heritier 3. Rendez­
vous au 326. 
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182 
- Je suppose que d'autres facteurs vous ont amene 
a considerer Heritier 4 comme le veritable Robert 
Barnett, dit Holmes. 
Si vous avez enregistre la Deduction 12, l'Indice X 
et la Deduction 30, rendez-vous au 187. Sinon, ren-
dez-vous au 393. · 

183 
- Merci, Heritier 4, dites-vous. 
- Desole de ne pas pouvoir vous en dire plus, mar-
monne-t-il, et il sort precipitamment de la piece. 
Rendez-vous au 104. 

184 
Yous entendez, de l'autre cote du corridor, grincer 
le bouton d'une porte: celle d'Heritier 3 ! Aussitot, 
vous bondissez et vous entrebaillez la porte du pla­
card. U ne silhouette obscure pointe quelque chose 
dans la chambre d'Heritier 3 ! 
- Halte-la ! criez-vous en vous ruant hors de votre 
cachette. 
Votre cri fait sursauter l'ombre mysterieuse qui 
laisse tomber un objet pesant et s'enfuit dans le 
couloir. Lancez deux des et ajoutez votre bonus de 
Force. Si vous obtenez: 

De 2 a 6 
De 8 a 12 

185 

Rendez-vous au 450 
Rendez-vous au 380 

- A quel moment exactement s'est produit 
!'accident? demande-t-il. 
- A peu pres une heure apres le dejeuner, repon­
dez-vous en observant attentivement Heritier 4. 
- Eh bien, j'etais tres absorbe par la lecture demon 
livre, mais il s'est produit un incident bizarre. Tout 
a coup, j'ai entendu quelqu'un courir dans le cou-
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loir et j'ai leve les yeux juste a temps pour voir un 
homme y passer. Je n'ai pas aper9u son visage, mais 
ii avait une veste de tweed, et les seuls a porter du 
tweed aujourd'hui etaient cousin Charles et cousin 
Dennis. C'etait surement l'un d'eux. 
- On est oblige de passer devant la bibliotheque 
pour atteindre le balcon, <lit sir Dexter. C'est le seul 
chemin. 
Enregistrez l'Indice AA puis rendez-vous au 425. 

186 
Yous relisez une fois de plus vos notes, et une ques­
tion supplementaire YOUS vient a l'esprit : l'heritier 
devrait savoir comment ii a ete sauve du naufrage. 
Ajoutez a votre liste la question suivante : 
3. Pouvez-vous decrire la fa9on dont vous avez 
echappe au naufrage? 
Entourez la question 3 sur le Questionnaire puis 
rendez-vous au 371. 

187 
- Heritier 4 a relate l'evenement tel que l'avait 
vecu un passager bloque dans la cabine d'un navire 
en train de couler, dites-vous. Les autres l'ont decrit 
du point• de vue du sauveteur. Le gar9on coince 
dans la cabine ne pouvait pas voir le second 
deblayer la coursive et enfoncer la porte. 
- Excellent, approuve Holmes. Bien raisonne. 
Enregistrez la Deduction 35, puis rendez-vous 
au 211. 

188 
- Avant de nous occuper de l'identite du veritable 
heritier, <lit Holmes, je pense que nous devrions 
parler de l'attentat contre Heritier 3. 11 a eu de la 
chance. Savez-vous lequel des cousins de sir Dexter 
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a essaye de le tuer? 11 ne pouvait manifestement 
pas s'agir d'un heritier: aucun d'eux n'avait de 
mobile. 
Si vous accusez : 

Andrew 
Bruce 
Charles et Dennis 

189 

Rendez-vous au 503 
Rendez-vous au 109 
Rendez-vous au 111 

Pendant que vous vous dirigez vers la base de 
depart du dix-septieme trou, Holmes fait halte pour 
renouer un lacet. Yous vous arretez a cote de lui. 
- J'ai garde la balle que j'ai ramassee au septieme 
trou, chuchote-t-il. Yous ne voyez pas comment je 
pourrais l'utiliser pour aider sir Dexter ? 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Intuition. 
Si vous obtenez : 

De 2 a 6 
De 7 a 12 

190 

Rendez-vous au 487 
Rendez-vous au 232 

Yous vous rendez compte que pratiquement n'im­
porte quelle balle suivant le meme chemin que celle 
du Dr Watson sera ramenee sur le green par le ver­
sant du mamelon, mais vous vous demandez si 
vous devez en faire part a Gregg. Si vous refusez de 
dire quoi que ce soit, cela risque de lui mettre la 
puce a l'oreille. Si vous expliquez a John Gregg ce 
qui s'est passe, rendez-vous au 392. Si vous preten­
dez que Watson a simplement beneficie d'un 
rebond heureux, rendez-vous au 412. 
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191 
Yous rapportez la description du sauvetage faite 
par le second, puis le recit d'Heritier 4. Holmes, 
impassible, vous pousse dans vos derniers retran­
chements. 
- Cela semble prouver qu'il n'est pas l'heritier. Les 
deux versions sont tres differentes. 
Yous cherchez comment lui repondre. Si vous <lites 
que les deux recits sont assez proches, rendez-vous 
au 197. Si vous <lites que les souvenirs de l'heritier 
peuvent etre flous, rendez-vous au 192. Si vous 
avez une autre explication a proposer, rendez-vous 
au 204. 

192 
- J'ai !'impression que les postulants sont tous des 
imposteurs. Chacun d'eux a commis trop d'erreurs 
dans ses explications et ses reponses. 
- Je ne suis pas d'accord avec vous, riposte 
Holmes. D'apres moi, le veritable heritier s'est pre­
sente en meme temps que les imposteurs. Yous 
devriez examiner les indices de plus pres. 
Si vous voulez recommencer votre enquete, rendez­
vous au 481. Si vous prfferez que Holmes vous 
donne la solution, rendez-vous au 242. 

193 
- Je suis etonne que Robert ait lu le livre aussi vite, 
dites-vous a sir Dexter. Il l'a positivement devore. 
- J e me suis fait la meme reflexion, repond sir 
Dexter, mais cela ne m'a pas surpris. Je me sou­
viens de ce que ma niece m'ecrivait dans ses lettres. 
Robert etait un lecteur assidu. Apparemment, il 
lisait tout ce qui lui tombait sous la main. 
Enregistrez la Deduction 12 et rendez-vous au 127. 
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194 
Compte tenu des elements en votre possession, 
force vous est de reconnaitre que vous n'avez pas 
reussi a decouvrir comment M. Gregg s'y prend 
pour tricher. Si vous voulez tenter a nouveau de 
resoudre cette enigme, rendez-vous au 317. 
Si vous preferez que Holmes vous l'explique, ren­
dez-vous au 289. 

195 
- Etes-vous certains d'etre restes constamment 
ensemble? demandez-vous. Aucun de vous n'est 
sorti de la piece pour une raison ou pour une autre ? 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

196 

Rendez-vous au 468 
Rendez-vous au 454 

Votre question semble prendre l'heritier au 
depourvu, mais ii se ressaisit vite. 
- C'est un de mes amis qui me l'a dit, repond-il, un 
ami Commun a mon oncle et a moi, M. Thomas 
Malone. J'avais entendu parler de M. Malone par 
les lettres que mon oncle ecrivait a ma mere. 
Lorsque j'ai change de nom et que je suis venu en 
Angleterre, ii ya huit ans de cela, je me suis mis en 
rapport avec M. Malone pour savoir ce qu'etait 
devenu mon grand-pere. Quand ii a appris que sir 
Dexter me cherchait, ii m'a evidemment averti. 
- Yous voulez dire que Thomas savait depuis tout 
ce temps que vous etiez vivant? interroge sir Dex­
ter, quelque peu surpris. Pourquoi ne m'en a-t-il 
jamais parle? 
- Paree que je le lui avais demande, repond Heri-
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tier 3. J'ai ma fierte. Ce n'etait pas a moi de faire le 
premier pas vers une reconciliation familiale apres 
la fa~on dont mon grand-pere m'avait renie. Et je 
ne possedais pas les documents necessaires pour 
prouver mon identite. Ils ont disparu en meme 
temps que ma mere. 
Enregistrez l'Indice Q, puis rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

197 
- Quelle conclusion avez-vous tiree du recit du 
sauvetage de Robert Barnett pendant le naufrage du 
Cassandra ? demande Holmes. 
Si vous avez enregistre les Indices I et U, rendez­
vous au 191. Sinon, rendez-vous au 508. 

198 
- C'est tout Ce que j'ai a YOUS demander, dites­
VOUS. 

Sur ces mots, le quatrieme postulant a !'heritage se 
retire rapidement, la demarche un peu raide. 
Rendez-vous au 493. 

199 
Heritier 4 fait son entree, visiblement nerveux et il 
s'assoit inconfortablement au bord d'un fauteuil. 
- Yous avez des questions a me poser? 
- Oui, repondez-vous. Dites-moi ce que vous avez 
vu et entendu quand Heritier 3 a ete assassine. 
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II reflechit un instant avant de repondre. Lancez 
deux des et ajoutez votre bonus de Communica­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

200 

Rendez-vous au 275 
Rendez-vous au 352 

Sir Dexter reflechit a votre question et sourit. 
- J'ai du mal a rassembler mes souvenirs, dit-il 
apres une minute de silence. Tant d'annees se sont 
ecoulees depuis la derniere lettre d'Elizabeth. 
Robert ne souffrait d'aucun trouble grave mais, 
apres !'accident qui avait cause la mort de son pere, 
les trains lui faisaient si peur que, pendant quelque 
temps, ii n'a pas voulu en prendre. Elizabeth 
n'avait pas tente de l'y contraindre. Avec son fichu 
caractere, mon frere devait etre furieux de ce 
retard, et ii en aurait fait grief a Robert. 
Enregistrez la Deduction 3 et rendez-vous au 103. 

201 
- La clef de cette affaire, explique Holmes, reside 
dans le fait que le second en a donne la version d'un 
homme delivrant un passager hloque dans une 
cabine, alors qu'Heritier 4 a donne celle de la per­
sonne qui etait enfermee. D'ou ii etait, ii ne pouvait 
pas voir le second deplacer les decombres et 
eteindre les flammes. 
Rendez-vous au 211. 

202 
Apres avoir appris qu'Heritier 3 vient de froler la 
mort, sir Dexter reflechit un instant, puis ii hoche la 
tete d'un air sombre. 
- Encore une chance que j'aie un detective sur 
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place, dit-il en se tournant vers vous. Vous allez 
interroger tous ceux qui pourraient savoir quelque 
chose. Peut-etre devrais-je appeler la police, mais je 
prefererais eviter le scandale. Je veillerai a ce que 
tout le monde y mette du sien. Si l'un de mes heri­
tiers refuse de collaborer, je le desherite seance 
tenante ! 
Sir Dexter vous ramene dans la piece ou vous avez 
interroge les heritiers en debut de journee. 11 se ras­
soit sur le canape, et vous reprenez votre fauteuil 
derriere le bureau. Gilmer, le majordome, se tient 
pres de la porte, pret a introduire tous ceux que 
vous deciderez d'interroger. Si vous souhaitez par­
ler a Heritier 3, rendez-vous au 438. Sinon, rendez­
vous au 306. 

203 
- La detente est en position sensible, remarquez­
vous. Qui est au courant de ce dispositif? 
- De tous mes invites, lesquels pourraient le 
conna!tre? repond-il. Uniquement mes cousins. 11 
n'y avait pas de raison de le montrer aux heritiers. 
Ce qui laisse entendre que l'un de mes cousins est 
un assassin, n'est-ce pas'? 
- Je le crains, acquiescez-vous. 
Enregistrez la Deduction 29 et rendez-vous au 502. 
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202 Gt/mer se tient pres de la porte, 
pret d introduire tour ceux que vous interrogerez. 



204 
V ous essayez de demontrer ce que vous pretendez. 
Si vous <lites que les deux recits sont tres voisins, 
rendez-vous au 197. Si vous affirmez qu'Heritier 4 
donne la version du rescape, rendez-vous au 210. 

205 
- Je crois que !'assassin est Heritier 2. Sa chambre 
etait suffisamment proche pour qu'il puisse abattre 
Heritier 3 et y revenir avant que quelqu'un n'ait eu 
le temps de sortir dans le couloir. 
Holmes secoue la tete. 
- 11 n'existe absolument aucune preuve qu'il ait 
commis ce crime, objecte-t-il. Ni qu'il ait eu un 
mobile pour le commettre. (Rendez-vous au 474.) 

206 
- Yous n'avez pas l'ombre d'une preuve, <lit 
Holmes visiblement de9u. J' esperais mieux. J e crois 
que vous avez designe le veritable assassin, mais je 
pense que vous auriez du mentionner la complicit~ 
de Dennis. Sir Dexter, dit-il en se tournant ve1 
votre client, vous etes le magistrat local. Sachar . 
que ces deux gar9ons sont vraisemblablement cou­
pables, pourrez-vous les convaincre d'avouer leur 
crime? 
- Sftrement ! repond sir Dexter, la moustache en 
bataille. Un coupable a beaucoup de mal a tenir 
tete a une accusation. J e ne crois pas que ni l'un ni 
l'autre ait suffisamment d'estomac pour bluffer jus­
qu'au bout. 
- Tres bien, dit Holmes. Dans ce cas, nous nous en 
remettons a vous pour regler cette partie de l'af­
faire. 
Rendez-vous au 117. 
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207 
Pendant que sir Dexter sort une liasse de lettres de 
son bureau, vous essayez de classer les divers ele­
ments de l'affaire. Yous vous demandez s'il a mon­
tre ces lettres a quelqu'un d'autre. Si vous lui posez 
la question, rendez-vous au 311. Sinon, rendez­
vous au 293. 

208 
- Je devrais m'en souvenir, dit-il a mi-voix, mais 
ce n'est pas le cas. Si vous savez ce qu'est une crise 
morale, vous devez comprendre qu'un jeune gar9on 
confronte a une telle tragedie s'empresse d'en chas­
ser le souvenir de son esprit pour ne pas sombrer 
dans le desespoir. Je suppose que c'est la raison 
pour laquelle je ne me rappelle rien. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

209 
Lorsque vous avez fini de lire les lettres, sir Dexter 
en fait un paquet qu'il adresse a Sherlock Holmes, 
221 B Baker Street, et il appelle un domestique 
pour le faire porter a la poste. u ne fois le valet de 
pied venu et reparti, sir Dexter vous pafle des 
lettres. 
- A en juger par la correspondance que vous venez 
de lire vous devez penser que mon frere etait une 
brute sans creur, commence-t-il en vous observant 
attentivement. En fait, ce n'etait pas le cas. Mais il \ 
attachait trop d'importance a beaucoup de choses 
et laissait la colere obscurcir son jugement. Ajoutez 
a cette rigidite une obstination innee ... et voila le 
resultat. 
- Ces lettres ne nous apprennent pas grand-chose 
sur l'heritier, constatez-vous. 
- Je m'en rends bien compte, repond sir Dexter. Si 
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elles avaient ete plus explicites, je n'aurais pas eu 
besoin de votre aide ni de celle de M. Holmes. Mais 
je ne sais pas qui croirn. Chacun de ces hommes 
pourrait etre le veritable heritier. Comment l'enfant 
a-t-il reagi a !'attitude de son grand-pere? 11 aurait 
pu adopter !'humble profession de cocher de fiacre 
par depit OU devenir l'homme elegant, mais mal­
honnete, que j'appelle Heritier 3. Je suis persuade 
que vous parviendrez a decouvrir la verite. Mais 
assez bavarde. C'est avec les heritiers que vous 
devez parler, conclut-il. Avant de vous y mettre, je 
pense qu'il serait bon d'etablir une liste des ques­
tions a leur poser, afin de ne pas oublier de deman­
der a l'un d'eux quelque chose d'important. 
- Excellente idee, reconnaissez-vous. 
Yous vous mettez a l'ouvrage, en demandant par­
fois son avis a sir Dexter, et vous obtenez ainsi une 
serie de questions. 
1. Comment avez-vous appris que vous pourriez 
etre l'heritier de la fortune de sir Dexter? 
2. Qui vous a sauve la vie pendant le naufrage? 
5. Quel livre votre grand-pere vous a-t-il envoye en 
cadeau? 
6. Pourriez-vous m'ecrire quelques mots? 
Entourez les questions 1, 2, 5 et 6 sur le Question­
naire. Yous vous demandez quelles autres ques­
tions vous pourriez poser. Si vous avez enregistre 
les Indices I et J, rendez-vous au 353. Si vous avez 
enregistre l'Indice I, mais pas l'Indice J, rendez­
vous au 358. Si vous avez enregistre l'Indice J, mais 
pas l'Indice I, rendez-vous au 363. Dans tous les 
autres cas, rendez-vous au 371. 

210 
- D'apres sir Dexter, le jeune Robert Barnett etait 
un lecteur assidu, expliquez-vous. Heritier 4 avait 
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un livre a la main quand je l'ai interroge et, le 
meme jour, on l'a vu lire en deux autres cir­
constances au moins. Ce comportement indique 
qu'il est le veritable heritier. 
- C'est une indication, admet Holmes. Ce n'est pas 
une preuve, mais c'est significatif. 
Enregistrez la Deduction 34. Quelle conclusion 
avez-vous tiree du recit du sauvetage de Robert 
Burnett pendant le naufrage du Cassandra ? 
Si vous avez enregistre les Indices I et U, rendez­
vous au 191. Sinon, rendez-vous au 508. 

211 
- C'est la seule preuve que vous ayez de l'authenti­
cite d'Heritier 4 ? demande Holmes. 
- Oui, c'est la seule, repondez-vous. Est-elle suffi­
sante pour conclure qu'il est le veritable heritier ? 
Holmes reflechit un instant, comme s'il jaugeait 
mentalement votre argument. Si vous avez enregis­
tre la Deduction 32 et deux des Deductions 33, 34 
et 35, rendez-vous au 167. Si vous avez enregistre la 
Deduction 32 et l'une des Deductions 33, 34 et 35, 
ou si vous avez enregistre les trois Deductions 33, 
34 et 35, rendez-vous au 221. Sinon, rendez-vous 
au 225. 

212 
V ous reflechissez a la declaration de Charles en 
essayant d'imaginer ces gens affoles se precipitant 
dans le couloir a pres le coup de f eu. Lancez deux 
des et ajoutez votre bonus d'Observation. Si vous 
obtenez: 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

Rendez-vous au 487 
Rendez-vous au 105 
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213 
Vous attendez quelques minutes, puis vous montez 
a l'etage voir ce que font certains des invites. Au 
premier, vous longez le corridor qui dessert les 
chambres en jetant un coup d'reil dans celles dont la 
porte est ouverte. Heritier 2 est couche sur son lit, 
apparemment assoupi. A l'extremite du couloir, 
vous entendez des voix. derriere une porte close, 
mais sans pouvoir les identifier. En revenant sur 
vos pas en direction d'un balcon, vous entendez un 
siege grincer dans la bibliotheque. Enregistrez la 
Decision 19. Si vous regardez quel en est l' oc­
cupant, rendez-vous au 121. Sinon, rendez-vous 
au 494. 

214 
A contrecreur, vous tirez de la liasse la lettre sui­
vante. Voyant qu'elle emane de John Floyd, l'offi­
cier en second du Cassandra, vous la lisez rapide­
ment. Le premier paragraphe explique comment 
une tempete a fait couler le paquebot. La suite est 
plus detainee : 

Votre JUie, Mme Barnett, est montee dans le canot 
de sauvetage avec p/usieurs membres de /'equipage. 
Je /'ai entendue crier que son fils n 'etait pas la. Sur 
/'ordre du capitaine, je suis retourne avec mon 
propre canot, qui etait plus petit, sur notre navire en 
train de cou/er, j'ai retrouve votre petit-fils et j'ai eu 
la chance de pouvoir le sauver. Nous venions de 
rejoindre mon canot quand /es chaudieres du Cas­
sandra ont exp/ose. Le flanc du navire a protege 
notre canot de la deflagration, mais un gros mor­
ceau de la coque a fracasse celui ou se trouvait 
Mme Barnett. Lorsque nous avons atteint /'endroit 
ou ii avail sombre, nous n 'avons retrouve aucun sur-
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vivant. Je suis deso/e d'etre porteur d'une nouvelle 
aussi tragique, mais j'ai estime qu'il etait de mon 
devoir de vous informer le plus rapidement possible. 
Votre petit-fils, sain et sauf, est avec moi a New 
York. Comment desirez-vous que je vous l'envoie? 

- Quelle horrible histoire, murmurez-vous en 
levant les yeux vers sir Dexter. 
- Mon frere n'a pas arrange les choses, repond-il en 
designant la lettre suivante. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Observa­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 4 
De 5 a 12 

215 

Rendez-vous au 142 
Rendez-vous au 339 

Vous expliquez qu'Heritier 2 a entendu la porte de 
Charles se fermer et se rouvrir, ce qui prouve que 
Charles etait dans le corridor, qu'il est entre dans sa 
chambre et en est ressorti aussitot. Seul !'assassin 
pouvait se comporter de la sorte. 
- Oui, c'est exact, reconnait Holmes. C'est une 
preuve convaincante, meme si ce n'est pas la meil­
leure a presenter a un jury: un avocat habile ferait 
bon marche de bruits nocturnes. Mais nous decou­
vrirons peut-etre d'autres moyens de resoudre ce 
probleme. Il me parait evident, continue-t-il, que 
Dennis et Charles sont responsables de l'attentat 
avec la gargouille et qu'ils se sont mutuellement 
fourni un alibi. Mais sir Dexter et les autorites 
locales s'occuperont de ces questions et veilleront a 
ce que justice soit faite. 
- Comptez sur moi ! dit sir Dexter avec conviction. 
Quand on sait qu'un individu est coupable, il est 
parfois facile de le convaincre d'avouer son forfait. 
Rendez-vous au 117. 
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216 
Yous examinez attenti vement la gargouille la plus 
proche et vous etes surpris de constater qu'elle ne 
tient en place que par son poids: quelqu'un l'a des­
cellee. Enregistrez l'lndice Y et rendez-vous 
au 492. 

217 
- Je vous remercie de votre aide, dites-vous. 
Heritier 5 sort precipitamment de la piece avant 
que vous n'ayez pu lui demander quoi que ce soit 
d'autre. Les interrogatoires sont termines. Rendez­
vous au 364. 

218 
Holmes ecoute votre explication en silence, sans 
manifester la moindre approbation ou desapproba­
tion. 
- Yous avez raison d'accuser Sandy, dit-il, bien 
que YOUS ayez certainement laisse echapper des 
indices probants qui auraient renforce votre these. 
11 faut perfectionner sans cesse votre technique 
d'observation et etre constamment aux aguets. Ren­
dez-vous au 369. 

219 
- Gilmer, demandez-vous, a quelle heure avez­
vous ferme la salle de billard, ce soir ? 
- 11 devait etre environ onze heures et demie, 
repond-il aussitOt. Je me rappelle avoir entendu 
sonner l'horloge et m'etre dit que j'etais un peu en 
retard sur l'horaire habituel. Mais je m'etais attarde 
a verifier que tout etait bien en place. 
Avec Gilmer et sir Dexter, vous retournez dans la 
piece que vous avez utilisee precedemment pour les 
interrogatoires. Rendez-vous au 367. 
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220 
- L'assassin est cousin Charles, declarez-vous sans 
ambages. 11 a du croire qu'Heritier 3 etait le veri­
table Robert Barnett, et il l'a tue pour l'empecher 
d'heriter. 
- Ainsi, vous le croyez coupable ? repond calme­
ment Holmes. Eh bien, examinez de nouveau les 
indices dont vous disposez et expliquez-moi com­
ment vous etes parvenu a cette conclusion. 
Yous essayez rapidement d'ordonner vos argu­
ments. Rendez-vous au 496. 

221 
- C'est une preuve suffisante, admet Holmes, mais 
j'aurais aime avoir une explication plus complete. 
Sir Dexter, continue-t-il, vous pouvez etre certain 
qu'Heritier 4 est votre petit-neveu. Si vous le desi­
rez, je verifierai un ou deux points de detail. 
- J e vous remercie, monsieur Holmes, repond sir 
Dexter. Yous m'avez rendu tous les deux un grand 
service. 
Rendez-vous au 345. 

222 
Une particularite du vieux pistolet attire votre 
attention : la detente semble occuper une position 
anormale, plus avancee et plus haute qu'on ne s'y 
attendrait. 
- Cette detente me parait bizarre, dites-vous a 
sir Dexter. Serait-elle deterioree ? 
11 examine le pistolet. 
- Non, il n'y a rien de casse, explique-t-il. Sur ce 
pistolet, la detente a deux positions. Dans sa posi­
tion habituelle, il faut exercer une forte pression 
pour tirer. En revanche, si on la pousse vers l'avant, 
de cette maniere, le mecanisme devient extreme-
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ment sensible. De cette fa9on, ii est beaucoup plus 
facile de tirer et l'arme, a condition de ne pas la 
declencher accidentellement, est nettement plus 
precise. 
Lancez deux des et ajoutez Yotre bonus d'Intuition. 
Si Yous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

223 

Rendez-Yous au 502 
Rendez-Yous au 203 

Soudain, un objet pesant tombe deYant Yous et 
s'ecrase sur la terrasse a cote du fauteuil d'Heri­
tier 3. BouleYerse, Yous constatez qu'il s'agit de 
l'une des gargouilles qui oment le balcon du pre­
mier etage. Heritier 3 a bondi Yers la maison et se 
fait tout petit contre le mur. Si Yous ayez enregistre 
l'Indice Y, rendez-Yous au 181. Sinon, rendez-Yous 
au 326. 

224 
- Que faisiez-Yous au moment de !'accident? 
demandez-Yous a Dennis et a Charles. 
- Nous ne nous sommes pas quittes de tout l'apres­
midi, repond Dennis. Apres le repas, nous sommes 
montes au premier et nous aYons joue aux cartes 
dans l'une de nos chambres. 
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Si vous demandez si l'un d'eux a quitte la piece, 
rendez-vous au 470. Si vous n'avez pas d'autre 
question a leur poser, rendez-vous au 486. 

225 
Holmes fronce les sourcils. 
- Yous n'avez aucune preuve de ce que vous avan­
cez, vous dit-il. Meme s'il ne s'agit pas d'une 
accusation de meurtre, une conclusion doit tou­
jours etre basee sur des indices. 
Si vous desirez recommencer votre enquete, ren­
dez-vous au 481. Si vous preferez une explication 
complete, rendez-vous au 242. 

226 
- Je ne suis pas surpris que vous vous soyez laisse 
abuser par Heritier 3, dit Holmes, car il a fort bien 
joue son role. Neanmoins, il a commis quelques 
erreurs que vous auriez du remarquer et qui vous 
auraient prouve qu'il n'etait pas reellement Robert 
Barnett. 
Si vous souhaitez une explication de l'affaire, ren­
dez-vous au 242. Si vous recommencez l'enquete, 
rendez-vous au 481. 

227 
Qui allez-vous interroger maintenant? S'il s'agit 
d'Heritier 5, rendez-vous au 459. Sinon, rendez­
vous au 120. 

228 
Une bonne nuit de sommeil et un petit dejeuner 
plantureux vous remettent d'attaque pour pour­
suivre votre enquete. Rendez-vous au 316. 

89 



229 
- J e crois qu'Heritier 2 est le veritable Robert 
Barnett, dites-vous en vous effor9ant de paraitre sur 
de vous. 
- Non, certainement pas, repond Holmes. Ce n'est 
pas lui que les indices designent. 
Si vous souhaitez une explication, rendez-vous au 
242. Si vous preferez recommencer votre enquete, 
rendez-vous au 481. 

230 
- Veuillez nous decrire la fa9on dont le second du 
Cassandra vous a sauve du naufrage·. 
Son visage palit legerement quand il vous repond : 
- La mer etait trop mauvaise, pendant cette traver­
see, pour que je pusse passer beaucoup de temps sur 
le pont. Heureusement, j'avais decouvert que le Dr 
Verner, le medecin du bord, possedait une belle 
bibliotheque, et il m'avait genereusement propose 
d'en profiter chaque fois que je le desirerais. Au 
moment du naufrage, le docteur etait sur le pont, en 
train de soigner un marin qui avait ete blesse, et 
j'etais seul dans sa cabine. Soudain, il s'est passe 
quelque chose, le bateau a ete ebranle par un choc 
terrible, et j'ai ete jete par terre, assomme. L'eau 
qui s'infiltrait dans la cabine m'a fait revenir a moi. 
J'etais terrific. Tout etait sens dessus dessous, et les 
lumieres etaient eteintes. Dans le noir, j'ai reussi a 
trouver la porte a tatons, mais elle etait coincee. 
Impossible de l'ouvrir, et c'etait la seule issue. J'al­
lais m'abandonner au desespoir lorsque j'ai 
entendu des clapotis et des chocs sourds dans la 
coursive, et je me suis mis a hurler pour indiquer 
OU j 'etais. Al ors la porte a ete enfoncee, Jocko est 
entre, il m'a pris dans ses bras, il m'a monte sur le 
pont et m'a depose dans un canot de sauvetage. 11 
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venait tout juste d'y monter a son tour lorsque le 
paquebot a explose. Du moins, c'est !'impression 
que j'ai eue. Dans le naufrage, l'autre canot a ete 
detruit et ma mere a ete tuee. 
Il se tait, ses epaules s'affaissent, et vous n'insistez 
pas pour avoir davantage de details. Enregistrez 
l'Indice U, puis lancez deux des et ajoutez votre 
bonus d'Intuition. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

Rendez-vous au Questionnaire 
Rendez-vous au 506 

231 
Bien qu'il ait expedie son drive dans la bruyere, 
sir Dexter parvient a egaliser le premier trou quand 
son adversaire rate son approche du green. Le jeu 
de Gregg semble se deregler au deuxieme trou, que 
sir Dexter remporte aisement. Les joueurs font jeu 
egal au troisieme trou, si bien que sir Dexter se 
dirige vers le quatrieme trou avec un trou d'avance. 
Chemin faisant, vous commencez a vous faire une 
idee assez precise des talents respectifs des quatre 
joueurs. Watson frappe toujours comme un sourd, 
en expediant sa balle au <liable, parfois tres loin du 
but. Holmes est moins energique que Watson, mais 
il s'efforce de frapper chaque coup avec precision. 
Son manque d'entrainement est flagrant, et il doit 
faire appel a tous ses clubs pour se tirer des mau­
vais pas. Sir Dexter est visiblement un bien meil­
leur golfeur que Gregg. Ses drives sont plus longs et 
mieux diriges, mais M. Gregg a le chic pour se sor­
tir des situations desesperees, et il « putte » tres 
bien. A !'evidence, le quatrieme trou est plus diffi­
cile que les precedents. Le fairway est jalonne d'une 
serie de mamelons et de bunkers qui obligent a 
jouer tres droit et avec une grande precision. Sur la 
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droite, le trou est limite par la voie du chemin de 
fer du Sud-Quest. Sir Dexter a l'honneur de driver 
le premier. Pendant qu'il s'y prepare, vous aperce­
vez, au-dela du terrain, la fumee d'une locomotive 
qui s'approche. Au moment precis ou il frappe sa 
balle, le siffiet strident du train dechire le silence de 
l'apres-midi estival. La balle de sir Dexter, 
deconcentree par ce bruit, fait un pushout. Elle 
devie fortement vers la droite et se perd dans les 
hautes herbes du rough. Manifestement perturbe, 
sir Dexter fait encore plusieurs erreurs et doit 
conceder le trou. Le score est a egalite. Lancez deux 
des et ajoutez votre bonus de Connaissances. Si 
vous obtenez : 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

232 

Rendez-vous au 482 
Rendez-vous au 491 

- Je me rappelle un passage du reglement qui pour­
rait nous aider, repondez-vous. Si YOUS parvenez a 
donner !'impression que M. Gregg a frappe votre 
balle au lieu de la sienne, il perdra le trou. 
Holmes reflechit a cette suggestion. Rendez-vous au 
268. 

233 
- Votre telegramme m'a bouleverse, dit Holmes. Si 
j'avais pu me douter qu'un assassinat se preparait, 
j'aurais renonce sans hesiter a mon violoniste et a la 
premiere de Gilbert et Sullivan. 
- Surtout a la premiere de Gilbert et Sullivan, vous 
chuchote Watson a l'oreille. 11 s'y est ennuye a mou­
rir. 
- Racontez-moi tout ce que vous avez appris sur le 
meurtre, ordonne Holmes. J'espere que vous avez 
reussi a identifier le coupable. 
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Si vous avez enregistre la Decision 24, rendez-vous 
au 359. Sinon, rendez-vous au 410. 

234 
Yotre question semble surprendre sir Dexter. 
- On ne peut pas dire que le gar9on etait souvent 
malade, pour autant que je m'en souvienne, 
repond-il lentement. Mais est-ce qu'une mere ferait 
faire un long voyage a son enfant pendant la plus 
mauvaise periode de l'annee? Je pense que vous 
cherchez trop loin: la lettre n'en dit pas si long. 
Rendez-vous au 103. 

235 
- Merci, Bruce, dites-vous. Yous YOUS etes montre 
tres serviable. 
Gilmer lui ouvre la porte et il s'en va. Rendez-vous 
au 479. 

236 
Yous criez a w atson que YOUS allez aider M. Gregg 
a chercher sa balle et vous courez apres celui que 
vous soup9onnez de tricher. Yous trouvez la balle 
derriere une legere ondulation de terrain, en plein 
rough. Une fois de plus, elle s'est immobilisee sur 
une position de premier ordre, toute prete a etre 
frappee. Gregg, accompagne de son caddie, l'in-
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dolent Joe, n'ayant pas encore rejoint sa balle, vous 
en concluez que, cette fois, la chance est seule en 
cause. Enregistrez la Deduction 2 et rendez-vous 
au 267. 

237 
- Lorsque votre grand-pere a refuse de vous faire 
venir en Angleterre, il a 1envoye de !'argent a John 
Floyd pour payer votre Mucation. Dans quel col­
lege celui-ci vous a-t-il place ? 
Apres un silence long et penible, le cocher repond : 
- J e ne me rappelle pas ... c' est trop vieux. 
- V ous ne vous rappelez pas le nom de votre 
ecole? intervient sir Dexter. 
- Non, je ne me rappelle pas comment s'appelait 
cette ecole, repond l'heritier en retrouvant un peu 
d'aplomb. Je ne m'y plaisais pas. Les autres eleves 
appartenaient tous a de petits groupes. Le directeur 
s'est debrouille pour me faire transferer a l'Acade­
mie de Staunton, en Virginie. J'ai oublie le nom de 
la premiere ecole. Je n'y suis reste qu'un mois. 
Enregistrez l'Indice L, puis rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

238 
Yous vous concentrez sur les faits. Faut-il abandon­
ner certains indices, ou modifier la premiere inter-
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pretation que vous leur avez donnee? Lancez deux 
des et ajoutez votre bonus d'lntuition. Si vous obte­
nez: 

De 2 a 5 
De 6 a 12 

239 

Rendez-vous au 465 
Rendez-vous au 170 

Vous relisez tres soigneusement la lettre, decide a 
decouvrir ce que vous trouvez de bizarre dans 
l'ecriture du jeune Robert. Lancez deux des et ajou­
tez votre bonus de Connaissances. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

240 

Rendez-vous au 441 
Rendez-vous au 350 

- Par le plus grand des hasards, repond-il en riant. 
Il se trouve que j'ai lu le Times de bout en bout le 
jour ou il publiait l'annonce de mon oncle. Bien 
entendu, je me suis aussitot renseigne. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

241 
- Qu'est-ce que vous faisiez, au moment ou la gar­
gouille est tombee? demandez-vous. 
- Malheureusement, je n'ai pas vu ce qui s'est 
passe, repond-il. En sortant de table, j'ai emmene 
Andrew, Bruce et Heritier 5 faire un billard. La par­
tie ne s'est terminee qu'apres !'accident. 
- Aucun de vous n'est sorti de la salle de billard 
pendant la partie? demandez-vous. 
- Non, personne, repond-il. 
Rendez-vous au 313. 
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242 
- Qui est mon petit-neveu, monsieur Holmes ? 
implore sir Dexter. 
- J'ai besoin d'un moment pour parler aux postu­
lants et verifier certains points, repond le detective. 
Pourquoi n'iriez-vous pas vous detendre dans la 
salle de billard? Watson est un virtuose du caram­
bolage. 
Watson et sir Dexter acceptent cette suggestion 
avec joie, mais vous constatez qu'il vous est 
imposssible de vous inte:resser a la partie. Heu­
reusement pour vous, vous ne jouez pas pour de 
l'argent. Finalement, Gilmer vient annoncer que 
M. Holmes est pret. 
- Je suis maintenant certain de ce que j'avance, 
declare Holmes. L'hommie que vous appelez Heri­
tier 4 est le veritable Robert Barnett. 
- Heritier 4? dit sir Dexter. Mais il y avait telle­
ment de choses qu'il ignorait ! 11 n'a meme pas ete 
fichu de se souvenir du nom de l'homme qui lui a 
sauve la vie! 
- 11 n'ignorait rien de ce que l'heritier devait impe­
rativement se rappeler. Par exemple, il n'y a rien de 
surprenant a ce qu'il ne connaisse le second que par 
son sobriquet : Jocko. Un officier de marine qui est 
sympathique peut fort bi~en dire a un petit gar~on 
de l'appeler par son surnom plutot que par son nom 
de famille. En revanche, il a repondu correctement 
a toutes les questions essentielles, continue Holmes. 
11 est gaucher, et la lettre: de Robert Barnett a ete 
ecrite par un gaucher. 11 a decrit son sauvetage, lors 
du naufrage, du point de vue de celui qui etait 
sauve et non de celui du sauveteur. 11 connaissait le 
college dans lequel il a ete place, et il a donne le 
titre exact du livre que lui avait envoye son grand­
pere. 
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- Excusez-moi, Holmes, interrompt Watson, mais 
la, i1 s'est trompe. II a dit que son grand-pere lui 
avait envoye Cinq Semaines en ballon, alors que les 
lettres prouvent qu'il s'agissait du Mystere d'Edwin 
Drood. 
Holmes fait taire Watson d'un geste et continue: 
- Aucune des lettres ne precise qu'Edwin Drood a 
ete expedie a Robert Barnett, mais seulement que 
Matthew Mannington se proposait de le lui 
envoyer. Or, ii a change d'avis parce que Dickens 
est mort sans avoir termine son roman et qu'il ne 
pouvait done pas envoyer a son petit-fils un livre 
inacheve. Je me suis entretenu avec le libraire, 
M. Amos, et ii a confirme la substitution. 
- Ce qui suffisait a eliminer Heritier 3, murmure 
sir Dexter. Je pensais que c'etait probablement lui 
le veritable heritier. II connaissait toutes les 
reponses et ii avait une telle assurance ... 
- Cela fait partie de son metier, riposte Holmes. En 
l'occurrence, ii etait bien renseigne par votre ami, 
Thomas Malone, qui avait lu les lettres. 
- Malone ? demande sir Dexter surpris. Mais ii est 
mon ami. Pourquoi essaierait-il de me tromper ? 
- Pour de l'argent, repond Holmes. II est votre ami 
et jamais il ne vous ferait de mal volontairement. 
Malheureusement, c~est un homme malhonnete, et 
il a essaye de profiter de la confiance que vous 
aviez en lui. 
- Tres bien, monsieur Holmes, dit sir Dexter. Je 
vous remercie de votre aide. J e suis soulage que 
cette enigme soit enfin resolue. (Rendez-vous au 
345.) 

243 
- D'apres ces lettres, votre grand-pere vous avait 
envoye un livre, lorsque vous viviez en Amerique, 
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dites-vous. Pouvez-vous nous dire de quel livre ii 
s'agissait? 
Heritier 1 commence par paraltre trouble, puis ii 
secoue la tete. 
- Non, je ne m'en souviens pas, monsieur, bien 
que je me rende compte que je le devrais. Mais un 
livre en particulier, ii ya plus de vingt ans de cela ... 
qui s'en souviendrait? 
V ous prenez note de cette reponse. Enregistrez 
l'lndice K. Si vous avez enregistre la Deduction 4, 
rendez-vous au 128. Sinon, rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

244 
- Novembre, c'est bien tard dans l'annee pour tra­
verser I' Atlantique, dites-vous a sir Dexter. Votre 
frere a du etre contrarie. 
- C'etait trop tard, repond-il avec un soupir. Le 
mauvais temps a joue un grand role dans le nau­
frage du paquebot. 
Rendez-vous au 214. 

245 
Tandis que Sandy plante un tee en terre et y pose la 
balle de sir Dexter, vous remarquez qu'il l'enfonce 
en avant des marques, ce qui est contraire a la regle. 
Si vous avez enregistre 1'Indice A, rendez-vous au 
247. Sinon, enregistrez l'Indice A et rendez-vous 
au 372. 

246 
Le domestique vous fait sortir. Des pelouses bien 
entretenues entourent la maison sur trois cotes tan­
dis qu'un bosquet de clhenes l'isole de la grand­
route voisine et de la voie du chemin de fer. Du 
cote sud, une terrasse dallee s'etend jusqu'a un 



muret dominant la riviere. Des fauteuils confor­
tables en font un lieu de repos fort agreable. Votre 
derniere etape est l'ecurie, un vaste batiment dont 
les nombreuses stalles abritent de beaux chevaux. 
U ne seule de ces stalles est vi de, et vous apercevez 
un valet d'ecurie qui fait faire les cent pas a un che­
val. Manifestement, celui-ci doit etre !'occupant de 
la derniere stalle. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Observa­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 6 
De 7 a 12 

247 

Rendez-vous au 467 
Rendez-vous au 296 

- Je pense que la diversite des clubs rassembles 
dans ce sac doit repondre a votre gout de la preci­
sion, M. Holmes, dites-vous. Yous tenez a disposer 
du club adapte a chaque situation. 
- Bien raisonne, reconnait Holmes. 
- Tout a fait exact, confirme Watson. Lorsqu'il 
joue au golf, Holmes veut etre certain que sa mala­
dresse est seule en cause. 
La pointe de Watson provoque un echange de 
piques verbales entre les deux amis avant que 
Holmes ne s'interesse de nouveau a vous. Rendez­
vous au 317. 
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248 
Yous exposez les faits que vous avez rassembles. 
Lorsque vous avez termine, Holmes sourit. 
- Tres bon travail, dit-il. Yous avez repere la plu­
part des trues de Sandy. Felicitations. 
Rendez-vous au 369. 

249 
Tous les fiacres ont un cocher attitre, et il est re1a­
tivement facile d'obtenir des renseignements sur la 
plupart des cochers londoniens. Yous vous deman­
dez si Heritier 1 est venu avec son propre fiacre. Le 
numero de celui-ci vous permettrait probablement 
de recueillir certaines informations sur le passe 
d'Heritier 1. Si vous intcrrogez le domestique au 
sujet du fiacre, rendez-vous au 186. Sinon, rendez­
vous au 467. 

2~;0 

- Monsieur Holmes, pouvez-vous nous dire qui a 
tue Heritier 3 ? demande: sir Dexter. Et peut-etre 
nous fournir quelques e:claircissements sur cette 
affaire. 
- Certainement, repond Holmes. Accordez-moi 
une demi-heure pour interroger les temoins, et je 
pense pouvoir resoudre toutes les questions que 
vous vous posez. 
Yous bavardez avec Watson et sir Dexter, en ecou­
tant a peine Ce qu'ils disent et sans reflechir a VOS 

reponses, pendant que Holmes procede a ses inter­
rogatoires dans une autre piece. Le detective est 
bientot de retour. 
- J e suis en possession de tous les elements qui 
confirment ma conclusion, annonce-t-il. C'est cou­
sin Charles qui a tue Heritier 3, avec la complicite 
de Dennis. Le mobile e:st evident : ils croyaient 
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qu'Heritier 3 etait Robert Burnett et voulaient 
l'empecher d'heriter de la fortune. La demonstra­
tion de la fa~on dont ils ont procede est plus subtile. 
J'ai pu etablir que l'arme du crime se trouvait dans 
la salle de billard pendant le diner et n'avait done 
pas pu etre derobee avant que votre partie de bil­
lard ne soit terminee. D'apres votre temoignage, 
sir Dexter, cela limite les suspects a Charles, Dennis 
et Heritier 4. Or, Gilmer a vu ce dernier au premier 
etage, en train de lire dans la bibliotheque. D'autre 
part, !'utilisation de la detente sensible equipant le 
pistolet designe nettement l'un de vos cousins 
comme !'assassin: vous avez declare qu'aucun des 
heritiers n'etait au courant de ce petit secret. 
Si vous avez enregistre la Decision 25, rendez-vous 
au 490. Sinon, rendez-vous au 116. 

251 
- L'assassin est Heritier 4, dites-vous. 11 devait en 
vouloir a Heritier 3 pour une raison que nous igno­
rons. 
- Comment pouvez-vous accuser cet homme de 
meurtre alors que vous n'avez decouvert aucun 
indice le melant a ce crime, ni le moindre mobile ? 
demande Holmes d 'un ton dedaigneux. 
Rendez-vous au 474. 

252 
Yous franchissez un petit mamelon et vous aperce­
vez Gregg juste au-dessous de vous. Sa balle repose 
sur une plaque d'herbe drue, et il s'apprete a la 
frapper. Cette position vous parait etonnamment 
bonne pour une balle tombee en plein rough. Ou 
bien Gregg est remarquablement chanceux, ou bien 
il a pose sa balle dans l'herbe a un moment ou per­
sonne ne pouvait le voir. Rendez-vous au 322. 
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253 
En remontant a droite du trou pour aider Watson a 
retrou ver sa balle egar{~e dans les parages ou sir 
Dexter avait malencontreusement expedie la 
sienne, vous remarquez un panneau de signalisa­
tion, sur le cote de la voi1e du chemin de fer. Ce pan­
neau indique au chauffeur de la locomotive l'en­
droit ou ii doit actionm~r son sifflet. Sandy aurait 
du avertir sir Dexter, quand ii a aper9u la fumee du 
train. Enregistrez l'Indice B, puis rendez-vous au 
482. 

'.!54 
Si Holmes ne frappe jamais sa balle sans avoir pris 
le temps d'examiner tous les parametres dont 
depend la reussite de son coup, la lenteur avec 
laquelle ii prepare sa sortie du rough vous intrigue. 
Aussi, quand vous le voyez se pencher et ramasser 
quelque chose dans le rough, vous hatez-vous de le 
rejoindre et de lui demander a mi-voix : 
- Qu'est-ce que vous avez decouvert, M. Holmes? 
- 11 ne vous a pas semble bizarre, repond-il, que 
Sandy retrouve la balle de M. Gregg aussi loin de 
l'endroit ou elle avait paru tomber? 
- Determiner l'endroit ou aboutit un drive est tou­
jours delicat, repondez-vous prudemment. 
- 11 est encore plus surprenant que Sandy ait 
retrouve la balle dans une position aussi favorable, 
alors que moi, je viens de la ramasser ici, enfouie 
dans la vegetation 
Holmes vous montre alors une balle de golf mar­
quee des initiales «JG» a l'encre rouge. Apres quoi 
ii se met en position et frappe son deuxieme coup 
en direction du lointain green. Enregistrez l'Indice 
E et rendez-vous au 274 .. 
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254 Holmes se met en post/ion et /rappe 
son deuxieme coup. 



2~55 
- 11 faut vous debarrasser de Sandy, dites-vous a sir 
Dexter. Yous pourriez peut-etre l'envoyer porter un 
message quelque part ? 
Sir Dexter reflechit un instant en tortillant sa mous­
tache, puis il sourit. 
- Sandy! appelle-t-il et le: caddie arrive en courant. 
Ce soir, j'emmene mes amis diner au Grand Cerf. 
J e voudrais que tu y ailles et que tu demandes 
qu'on me prepare un salon particulier. Tu sais ce 
que je desire. L'un des gar9ons du club portera mon 
sac pour les quatre derni<~rs trous. 
Sa demande formulee, sir Dexter donne une piece 
au caddie et le regarde partir en vous adressant un 
sourire. Quelques minutes plus tard, les autres 
joueurs sont prets a reprendre la partie. N'ayant 
plus de soucis, sir Dexter attaque le quinzieme trou 
avec confiance. 11 frappe une serie de coups par".' 
faits, mais son adversaire en fait autant et ils par­
tagent le trou. Le score etant toujours de deux 
points d'avance en faveur de M. Gregg, sir Dexter 
doit remporter les trois derniers trous s'il veut 
gagner la partie. Le seizieme trou est relativement 
court, mais les joueurs doivent effectuer leur 
approche par-dessus une mare. La balle de Gregg 
tombe par deux fois dans l'eau, et sir Dexter gagne 
le trou. Un seul point separe les deux adversaires et 
il reste deux trous a joue:r. Si vous avez enregistre 
l'Indice E, rendez-vous au 189. Sinon, rendez-vous 
au 268. 

256 
V ous posez la lettre sur la pile de celles que vous 
avez deja lues, mais vous n'etes pas entierement 
convaincu d'avoir decouvert tous les renseigne­
ments qui s'y cachent. Rendez-vous au 127. 
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257 
- Je pense que vous utilisez le sac qui contient le 
plus de clubs, dites-vous a Holmes. 11 semble y en 
avoir un different pour chaque cas. Un tel equipe­
ment devrait satisfaire votre gout de la precision. 
- Excellent, reconnait Holmes. Watson essaie de 
minimiser ses erreurs en n'utilisant que quelques 
clubs. 
Cette remarque declenche une discussion animee 
entre les deux amis. Rendez-vous au 317. 

258 
Yous vous demandez quelle conclusion ii faut tirer 
du fait qu'Heritier 2 ignore le seul cadeau que son 
grand-pere lui ait jamais envoye. Se pourrait-il que 
le vieux monsieur ait expedie un autre livre, ou 
meme pas de livre du tout? Peut-etre en saurez­
vous plus long apres avoir interroge tous les heri­
tiers. Rendez-vous au Questionnaire. 

259 
- Yeuillez nous decrire la fa9on dont vous avez 
rechappe du naufrage dans lequel votre mere a 
perdu la vie. 
Sa reponse est presque immediate : 
- Je ne me souviens de rien. 11 faisait noir, la tem­
pete faisait rage, et j'etais absolument terrorise. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

260 
Yous aidez Watson a chercher sa balle. Heureuse­
ment, celle-ci est facile a reperer, mais elle sera dif­
ficile a jouer. En regardant de l'autre cote du fair-
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way, vous constatez qm~ M. Gregg beneficie une 
fois de plus d'une position de premier ordre. Yous 
aviez pourtant eu !'impression que sa balle etait 
retombee en plein rough ... Rendez-vous au 267. 

2:61 
Sandy semble chercher trop a droite de la direction 
du coup frappe par Gre:gg. Yous vous dissimulez 
derriere un buisson et vous observez le caddie de sir 
Dexter. Apres avoir surveille un instant les alen­
tours, ii sort une balle de sa poche et la laisse tom­
ber dans l'herbe. Apres quoi ii crie : 
- Je l'ai trouvee, monsieur Gregg! Elle a du rebon­
dir de travers, a cause de la pente. 
Gregg beneficie maintenant d'une excellente posi­
tion dans le rough et son deuxieme coup l'amene a 
la lisiere du green. Enregistrez l'lndice D et rendez­
vous au 401. 

1~62 
Holmes vous demande d'attendre qu'il ait ques­
tionne un ou deux temoins. 11 ne tarde pas a reve­
mr. 
- J'ai obtenu confirmation de mes soup9ons 
concemant l'attentat, dit-il. Cousin Charles et cou­
sin Dennis se sont associes pour attaquer Heri­
tier 3. Convenablement interroge, Heritier 4 s'est 
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souvenu que l'un d'eux etait passe en courant 
devant la bibliotheque au moment de l'agression. 
- Je me charge d'eux, monsieur Holmes, intervient 
sir Dexter. Ils vont regretter ce qu'ils ont fait. 
- Tres bien, repond Holmes. Je m'en remets done a 
vous. 
Rendez-vous au 117. 

263 
Yous poussez vers lui un porte-plume et une feuille 
de papier en disant : 
- J e vous serais oblige de bi en vouloir nous ecrire 
quelques mots, n'importe quoi. Deux ou trois lignes 
suffiront: c'est pour comparer votre ecriture a celle 
de la vieille lettre que nous possedons. 
- Bien volontiers, repond-il. 
11 prend le porte-plume de la main droite et ecrit 
quelques lignes. Yous examinez l'ecriture. Elle res­
semble vaguement a celle de la lettre. Enregistrez 
l'Indice Met rendez-vous au Questionnaire. 

264 
- Lorsque j'ai interroge Heritier 3, dites-vous, il 
m'a declare que vous etiez au courant de sa pre­
sence en Angleterre et que vous l'aviez averti que 
sir Dexter le cherchait. Est-ce exact? 
- Oui, c'est exact, repond tranquillement Malone. 
Sachant que j'etais un vieil amide la famille, il s'est 
mis en rapport avec moi des son arrivee en Angle­
terre, il ya ... oh, huit ou dix ans de cela. 11 voulait 
avoir des nouvelles de son grand-pere, mais il etait 
trop tier pour tenter lui-meme un rapprochement. 
- Et vous etes certain qu'il est l'heritier perdu ? 
demandez-vous. 
- Je n'ai aucune raison d'en douter, repond 
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Malone. 11 sait tout ce que l'heritier devrait savoir. 
Rendez-vous au 411. 

2()i5 
- J e suis Robert Barnett ! retorque rageusement 
Heritier 3, et je ne me laisserai pas chasser par ces 
gredins cupides. Je resterai ici jusqu'a ce que cette 
affaire soit reglee ! 
Rendez-vous au 153. 

2~i6 
Bien que cette histoire cadre avec le physique et le 
comportement de votre interlocuteur, vous vous 
demandez comment un Americain a pu apprendre 
a connaitre Londres suffisamment vite pour obtenir 
un emploi de cocher de fiacre. Les autochtones eux­
memes considerent souvent le dedale des rues lon­
doniennes comme un veriltable labyrinthe. 
- V ous a vez eu de la chance de trou ver un travail 
qui vous convienne, constatez-vous. Yous devez 
avoir un sens de l'orie:ntation particulierement 
developpe. Je n'aurais pas cru qu'un etranger pou­
vait se familiariser suffis.amment avec le plan de 
Londres pour conduire un fiacre. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

2()7 

Rendez-vous au 342 
Rendez-vous au 397 

En depit de sa position favorable, M. Gregg rate 
lamentablement son coup et sa bane va s'enterrer 
dans un bunker situe a l'1extreme gauche du green. 
L'approche lui coiite trois coups supplementaires. 
A vec autant de bonne gralce que son amour-propre 
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ulcere le lui permet, il concede le trou a votre client 
et aborde le trou suivant avec un point d'avance. Le 
quatorzieme trou est long et difficile, un mamelon 
devant etre franchi avant d'arriver en vue du green. 
Les joueurs fatigues s'y attaquent neanmoins avec 
optimisme, car le club-house se trouve juste der­
riere le green. Sir Dexter execute un drive parfait, 
exactement dans l'axe du fairway. Sa balle franchit 
une eminence et roule hors de vue. Le coup de Wat­
son, trop haut et trop court, aboutit au milieu du 
fairway. Celui de Holmes est egalement un peu 
court. Dernier a jouer, Gregg s'en tire encore plus 
mal. 
- J e vais monter sur ce mamelon, propose Sandy. 
De la-haut, je verrai ou votre prochain coup 
enverra les balles. 
Sur ces mots, le caddie de sir Dexter se dirige rapi­
dement vers !'elevation et se poste a droite du fair­
way, toume vers les joueurs. Watson et Holmes 
ayant joue un deuxieme coup, Gregg s'avance et 
s'apprete a frapper sa balle. Lancez deux des et ajou­
tez votre bonus d'Observation. Si vous obtenez: 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

268 

Rendez-vous au 273 
Rendez-vous au 414 

L'incertitude sur !'issue de la partie soumet les nerfs 
de sir Dexter a rude epreuve, et la tension finit par 
avoir raison de lui au dix-septieme trou. Son 
deuxieme coup s'enfonce dans le sable, et le troi­
sieme survole le green pour atterrir dans un autre 
bunker. Holmes et Gregg, qui sont tombes dans le 
rough non loin l'un de l'autre, atteignent tous deux 
le green au deuxieme coup. Sir Dexter finit par sor­
tir sa balle du sable au quatrieme coup et par l'en-
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voyer sur le green pres du drapeau. Pendant ce 
temps, M. Gregg se dirige a grands pas vers sa balle, 
et son approche subtile la place a cinq centimetres 
du but. 
- Bien joue, soupire sir Dexter. Inutile de putter, 
John, je YOUS concede k trou. 
C'est alors que Holmes se penche et ramasse la 
balle de M. Gregg pour la lui rendre. Lancez deux 
des et ajoutez votre bonus d'Observation (en majo­
rant le resultat de 2 points si vous avez enregistre 
l'Indice E). Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

269 

Rendez-vous au 399 
Rendez-vous au 122 

Yous jetez un coup d'reil dans le petit salon qui est 
meuble avec le meme gout raffine que le reste de la 
maison. Dans un coin, deux hommes bavardent en 
buvant un verre. L'un est le svelte et elegant Heri­
tier 3, qui se fait appelt~r Philip Hamilton; l'autre 
est un homme plus age que vous ne connaissez pas. 
Ce demier, bien qu'il soit assis, parait grand et mas­
sif. Grassouillet, ii a un visage marque, sanguin, et 
une simple couronne de cheveux au-dessus des 
oreilles. Si vous demandez au domestique qui est ce 
vieux monsieur, rendez-·vous au 144. Sinon, rendez­
vous au 246. 

270 
Pendant un instant, vous considerez !'annotation 
avec etonnement, puis vous demandez: 
- C'est votre frere qui a ecrit cela? 
Sir Dexter hoche la tete:. 
- C'est typiquement son caractere. 11 meprisait 
Barnett et etait convaincu que celui-ci n'aurait 
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jamais epouse Elizabeth s'il avait pu prevoir que ce 
mariage la ferait renier par son pere. Jusqu'a la 
mort de Barnett, il n'a jamais change d'avis. 
Rendez-vous au 156. 

271 
- L'un de vos domestiques pourrait-il expedier un 
telegramme pour moi aujourd'hui meme? deman­
dez-vous a sir Dexter. C'est une question sur 
laquelle j'aimerais que M. Holmes se renseigne. 
- Mais bien sfir, repond votre hote. Redigez votre 
depeche, et j'enverrai immediatement quelqu'un la 
poster. 
Yous reflechissez un instant et vous ecri vez : 
« Priere controler Philip Hamilton, date et lieu de 
naissance, easier judiciaire, tentatives d'abus de 
confiance, etc. » 
Aussitot que vous l'avez signee et glissee dans une 
enveloppe, sir Dexter la remet a un domestique en 
lui disant de la porter sans delai au bureau du tele­
graphe. Enregistrez la Decision 10 et rendez-vous 
au 175. 

272 
Etonne, vous demandez : 
- Yous etes sfir que c'est ce livre-la qu'il vous a 
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envoye? Yous pourriez confondre avec un autre 
ouvrage que vous auriez lu a la meme epoque. 
Lancez deux des et ajoutt~z votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

273 

Rendez-vous au 362 
Rendez-vous au 100 

Si le coup de M. Gregg est puissant, il manque sin­
gulierement de precision. Sa balle s'eleve vers la 
droite du fairway en filant droit vers Sandy. Appa­
remment petrifie, ce de:rnier ne peut s'ecarter a 
temps et la balle le frappe de plein fouet. D'apres 
!'article 23 du reglement, John Gregg gagne le trou, 
sa balle ayant touche le caddie de son adversaire. 
Aussi lorsque les golfeurs prennent le chemin du 
club-house, Gregg a deux trous d'avance et il ne 
reste plus que quatre trous a jouer. Rendez-vous 
au 310. 

274 
De retour aux abords du green, vous assistez au 
troisieme coup magistral qui permet a M. Gregg de 
remporter le trou. Au bout de huit trous, il a main­
tenant un point d'avanc:e sur sir Dexter, et votre 
client commence a s'e:nerver. Malgre cela, sir 
Dexter joue suffisamment bien pour partager les 
deux trous suivants. Au onzieme trou, Greggjoue le 
premier et envoie sa ballle au diable, dans le rough 
situe a droite du fairway. Watson centre bien la 
sienne, mais Holmes et sir Dexter s'egarent tous 
deux vers la gauche. V OlllS etes le seul, avec Joe, a 
pouvoir aider M. Gregg :1 chercher sa balle perdue. 
Apres vous etre assure que Watson peut se passer 
de vos services, vous allez voir si Gregg a besoin de 
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votre aide. Lancez deux des et ajoutez votre bonus 
d'Observation. Si vous obtenez: 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

275 

Rendez-vous au 252 
Rendez-vous au 491 

- Cela a ete tellement soudain, dit-il d'une voix 
hesitante. La detonation m'a reveille, et ii m'a fallu 
un instant pour comprendre ce que j'avais entendu. 
A ce moment-la, j'ai saute hors du lit et couru vers 
le couloir, mais avant d'ouvrir ma porte j'ai 
entendu des pas qui passaient en courant devant 
ma chambre. Je n'ai pas pu me rendre compte de 
quel cote ils venaient, a cause de tous les autres 
bruits, des gens qui criaient, des portes qui cla­
quaient et le reste. 
- Yous n'avez rien d'autre a m'apprendre? deman­
dez-vous. 
- Non. En arrivant dans le corridor, continue-t-il, 
j'ai aper9u Heritier 2 : ii venait de quitter sa 
chambre. Yous sortiez de la votre, mon oncle, 
ajoute-t-il en se tournant vers sir Dexter. C'est tout 
ce que je me rappelle nettement. 11 y avait trop de 
bruit et de confusion. 
Yous le remerciez en soupirant, et vous le regardez 
partir. Rendez-vous au 183. 
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276 
- Je n'ai pas d'autre question a vous poser, dites­
vous a Heritier 3. Je ferai tout mon possible pour 
eclaircir cette affaire. Que vous soyez le veritable 
heritier ou un imposteur, je n'ai pas envie qu'on 
vous assassine. Soyez prudent et ne donnez pas a 
votre ennemi l'occasion de recommencer. 
- <;a, vous pouvez y compter, dit-il en sortant de la 
piece. 
Rendez-vous au 306. 

277 
- Yotre petit neveu semble avoir eu une tres jolie 
ecriture, pour un enfant de son age, dites-vous a sir 
Dexter. 11 a du recevoir une excellente education. 
- Oh, monsieur Holmes lui-meme ne se risquerait 
pas a formuler un tel jugement en se basant sur un 
seul echantillon, risposte sir Dexter. Surtout que 
le gamin avait du s'appliquer tout particuliere­
ment pour ecrire sa premiere lettre a son grand­
pere. Yous acquiescez :1 contrecreur. Rendez-vous 
au 141. 

278 
Yous vous rappelez qu'Heritier 3 avait pretendu 
que c'etait Malone qui l'avait prevenu que sir 
Dexter recherchait son heritier. Malone serait-il 
d'accord sur ce point? Peut-etre pourriez-vous 
resoudre deux enigmes d'un coup. Si vous inter­
rogez Malone sur ses rapports avec Heritier 3, ren­
dez-vous au 264. Sinon, rendez-vous au 411. 

279 
Yous decidez d'envoyer le numero du fiacre a 
Sherlock Holmes, a Lo:ndres. A vec sa competence 
et ses relations, le detective devrait pouvoir se ren­
seigner sur le cocher. En vous dirigeant vers la mai-
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son, Yous griff onnez un mot et Yous le remettez au 
domestique en lui demandant de Yeiller a ce qu'un 
telegramme soit expedie au plus Yite. Enregistrez la 
Decision 8 puis rendez-Yous au 467. 

280 
- Heritier 5 est !'assassin, declarez-Yous. 
- Si Yous aYiez la moindre preuYe qu'Heritier 5 a 
commis le crime, Yous pourriez peut-etre soutenir 
cette hypothese, retorque sechement Holmes. 
Rendez-Yous au 474. 

281 
- Merci de m'avoir consacre un peu de votre 
temps, Dennis. Yous pouvez retourner vous cou­
cher si le creur vous en dit. 
En faisant appel a toute son energie, ii parvient a se 
mettre debout et sort en titubant. Rendez-vous 
au 303. 

282 
Yous relisez la lettre en vous creusant la tete. Elle 
doit receler quelque chose d'important. Lancez 
deux des et ajoutez votre bonus d'Intuition. Si vous 
obtenez: 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

Rendez-vous au 292 
Rendez-vous au 349 

283 
- Qui vous a sauve du naufrage? 
Heritier 1 repond sans hesiter : 
- John Floyd, le capitaine en second, un homme 
bon et courageux. 
Rendez-vous au Questionnaire. 
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284 
- Ah? Alors, c'etait probablement l'un de vos fan­
tomes que l'on a aperc;u, suggerez-vous. 
- Un fantome? demande Dennis d'un air intrigue. 
- On a vu l'un de vous deux sur le balcon au 
moment de l'attentat, repondez-vous en esperant le 
desar9onner. 
Enregistrez la Decision 22, puis lancez deux des et 
ajoutez votre bonus de Communication. Si vous 
obtenez: 

De 2 a 6 
De 7 a 11 
12 

285 

Rendez-vous au 444 
Rendez-vous au 477 
Rendez-vous au 108 

- J e pense que vous utilisez le sac ne con tenant que 
quelques clubs, dites-vous a Holmes. 
- Yraiment? demande celui-ci. Yous me surpre­
nez. 11 m'avait semble qu'il etait evident que je 
devais rechercher la precision que confere un assor­
timent complet de clubs, alors que Watson se sim­
plifie la vie en utilisant un nombre restreint. 
Cette reflexion declenche une controverse animee 
entre les deux amis. Rendez-vous au 317. 

286 
La journee s'ecoule sans incident. Yous attendez 
l'arrivee des invites du lendemain dans la somp­
tueuse propriete de sir Dexter. Holmes et Watson 
arrivent de bon matin, peu apres le petit dejeuner. 
Gilmer les introduit dans le grand salon, ou ils sont 
accueillis par sir Dexte:r entoure des cousins, des 
heritiers et de vous-meme. 
- Je vous remercie d'etre venu, M. Holmes, dit sir 
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Dexter. Si je ne me trompe, votre assistant s'est 
parfaitement acquitte de sa mission, et je suis per­
suade que vous confirmerez sans hesiter ses conclu­
sions. 
- Eh bien, allons-y, repond Holmes en allumant sa 
pipe et en jetant un coup d'reil sur les cousins et les 
heritiers qui s'epient mutuellement avec mefiance. 
Peut-etre serait-il preferable que vos invites 
attendent dehors. 
Pendant que Gilmer les fait sortir du salon, Holmes 
se detend en fumant sa pipe alors que vous vous 
preparez a exposer les resultats de VOS recherches. 
Si Heritier 3 a ete assassine, rendez-vous au 233. Si 
vous avez enregistre la Deduction 28, rendez-vous 
au 304. Sinon, rendez-vous au 188. 

287 
- Lorsque votre mere a peri dans le naufrage, qui 
vous a sauve la vie et sur quel navire vous trouviez­
vous? 
- Sur quel navire? marmonne-t-il. Eh bien, je ne 
me souviens pas de son nom. J'ai ete sauve par un 
membre de l'equipage, evidemment ... 
- Quel membre de !'equipage? demandez-vous 
sans douceur. 
- <;a, je n'en sais rien. C'est tellement vieux ... 
Enregistrez la Decision 13. Si vous avez enregistre 
deux des Decisions 14, 15, 16 ou 1 7, rendez-vous 
au 332. Sinon, rendez-vous au Questionnaire. 

288 
Cousin Bruce fait son entree. C'est un beau brun 
aux yeux bleus et aux manieres plaisantes. 11 s'ins­
talle confortablement dans un fauteuil , decontracte 
et sfir de lui. 
- Qu'est-ce que vous faisiez au moment de l'ac-
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cident d'Heritier 3 ? lui demandez-vous en esperant 
le surprendre par la bmsquerie de votre question. 
- L'accident? Ah, vous Youlez parler de la gar­
gouille Yolante? dit-il en riant. Je jouais au billard 
aYec M. Malone, Andrew et l'un des autres heri­
tiers. J e ne saurais Yous dire lequel : je ne distingue 
pas ces fumistes les uns des autres. 
- Je Yous remercie, dites-Yous. Yous pouyez Yous 
retirer. 
11 porte deux doigts a un chapeau imaginaire et sort 
d'un air degage. Rendez-Yous au 356. 

\ , •.. 
289 

- Comment M. Gregg triche-t-il? demandez-Yous. 
- M. Gregg a soudoye Sandy, le caddie de sir 
Dexter, repond Holmes. Jamais sir Dexter n'aurait 
songe a une telle perfidie mais, pour moi, elle est 
deYenue eYidente a partir du huitieme trou. 
Rendez-Yous au 369. 

290 
Durant d'interminables heures, Yous restez assis 
dans l'etroit placard, dans une position qui sem­
blait relatiYement commode au debut mais qui 
deYient de plus en plus inconfortable. La nuit 
s'ecoule lentement, parfaitement silencieuse en 
dehors de la sonnerie de l'horloge du hall. Soudain, 
Yous entendez dans le petit salon du rez-de­
chaussee le choc sourdl d'un meuble renYerse, suiYi 
de jurons etouffes~ S'agit-il de cambrioleurs OU 
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quelque sceleratesse plus grave est-elle en train de 
se tramer ? Faut-il abandonner votre poste pour 
aller voir de quoi il retourne ? Si vous descendez au 
rez-de-chaussee, rendez-vous au 323. Si vous restez 
dans le placard, rendez-vous au 375. Si vous faites 
semblant de descendre mais en remontant aussitot, 
rendez-vous au 312. 

291 
Vous presentez une feuille de papier et un porte­
plume a l'heritier. 
- Voulez-vous ecrire quelques mots, s'il YOUS 

plait ? U ne ligne ou deux suffiront. 
- Je ne demanderais pas mieux, mais cela m'est 
impossible, repond-il avec raideur en montrant son 
bras droit en echarpe. J'ai le poignet casse et je suis 
incapable d'ecrire. Et meme si je parvenais a grif­
fonner quelques mots, cela ne ressemblerait en rien 
a mon ecriture habituelle. D'ailleurs celle-ci ne YOUS 

serait pas plus utile : elle a change du tout au tout 
au cours des annees. 
Enregistrez l'Indice 0, puis rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

292 
Ne parvenant pas a determiner quel secret se dissi­
mule dans cette lettre, vous passez a la suivante. 
Rendez-vous au 103. 

293 
- Voila les lettres, dit sir Dexter en sortant une 
grosse enveloppe d'un tiroir de son bureau qu'il 
referme soigneusement avant de remettre la clef 
dans sa poche. Elles contiennent pratiquement tous 
les renseignements que je possede sur Robert. Les 
lettres sont classees dans l'ordre chronologique. La 
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premiere, datee du 8 septembre 1858, est de John 
Barnett. Elle est adresse1e a sir Dexter Mannington. 

Mon cher oncle, 

Je VOUS ecris a la place de ma chere epouse qui Vient 
de mettre au monde un beau petit gar~on que nous 
avons appe/e Robert Mannington Barnett en souve­
nir de son grand-pere. Elizabeth espere de tout son 
cll!ur que son pere souhaitera voir son premier petit­
fils. Peut-etre son Cll!Ur /'incitera-t-il a se reconcilier 
avec nous. Elizabeth vous ecrira plus longuement des 
qu'elle sera remise de la fatigue de l'accouchement. 

John Barnett 

Au dos de la lettre, une autre main a ecrit : 
« Pourquoi deYrais-je m'interesser a un petit-fils 
qui m'obligerait a frequenter du meme coup ce 
propre a rien de Barnett ? M. M. » 
Lancez deux des et ajoutez Yotre bonus d'lntuition. 
Si Yous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

294 

Rendez-Yous au 156 
Rendez-Yous au 270 

- Quelque chose de derange, monsieur ? dit-il, per­
plexe. Bien silr que oui, monsieur, sinon je n'aurais 
pas eu besoin de mettn:: de l'ordre. 
V ous leYez les yeux au ciel et Yous essayez de preci­
ser Yotre question. 
- Rien n'a ete deplace d'une maniere inhabituelle? 
- J e ne crois pas, monsieur, repond-il. 
Rendez-Yous au 406. 
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295 
- Yous avez eu beaucoup de chance dans cette his­
toire d'attentat contre Heritier 3, dites-vous a 
Charles et a Dennis. 
- Un attentat? demandent-ils etonnes. Ce n'etait 
pas un accident? 
- Mais non, repondez-vous, absolument pas, et 
vous le savez aussi bien que moi. L'un de vous a 
essaye de le tuer avec cette gargouille. On vous a 
vus. 
- Alors, ce « on » a eu des visions ! retorque seche­
ment Charles, approuve par Dennis d'un hoche­
ment de tete. Cousin Dexter, ajoute-t-il, nous refu­
sons de rester ici plus longtemps si c'est pour nous 
faire insulter ! 
Ils se ruent tous les deux hors de la piece en laissant 
a peine le temps a Gilmer de leur ouvrir la porte. 
- Vos methodes paraissent un peu brutales, insinue 
sir Dexter. J'espere que vous avez une preuve 
solide. Mais si l'un d'eux est reellement coupable, 
vous l'avez probablement convaincu qu'une 
seconde tentative serait imprudente. 
- C'etait bien mon intention, repondez-vous. 
Enregistrez la Decision 22 puis rendez-vous au 338. 

\ t 

296 
Yous regardez le cheval de plus pres, surpris. Alors 
que vous supposiez que sir Dexter ne pouvait pos­
seder que de fringants pur-sang, cet animal, avec 
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ses membres lourds et son allure poussive, a sure­
ment une origine tres ordinaire. Si vous question­
nez le domestique a son sujet, rendez-vous au 368. 
Sinon, rendez-vous au 467. 

297 
Yous avez beau faire travailler VOS meninges, vous 
ne parvenez pas a determiner en quoi cette lettre 
vous parait bizarre. Si vous avez besoin d'aide pour 
resoudre ce probleme, rendez-vous au 282. Sinon, 
rendez-vous au 103. 

298 
Yous balbutiez quelques mots, mais le regard incre­
dule de Holmes vous arrete. 
- 11 serait inadmissible de formuler une telle 
accusation sans preuves a l'appui, dit-il. 
Si vous desirez recommencer votre enquete, ren­
dez-vous au 317. Si vous preferez entendre les 
explications de Holmes, rendez-vous au 289. 

299 
Convaincu que cette lettre ne vous apprendra rien 
de plus, vous la rangez avec celles que vous avez 
deja lues et vous toumez votre attention vers la sui­
vante. Rendez-vous au 127. 

300 
Yous vous demandez si la « chance » va de nou­
veau gratifier Gregg d'une position favorable, car sa 
balle se trouve fort loin de celle des autres joueurs. 
D'autre part, abandonner Watson au moment ou il 
a besoin d'aide pour retrouver sa propre balle pour­
rait Sembler suspect. Apres tout, vous etes cense 
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etre le caddie de Watson, pas celui de Gregg. Si 
vous vous lancez aux trousses de Gregg, rendez­
vous au 236. Si vous aidez Watson, rendez-vous 
au 260. 

301 
- Je ne suis pas un imposteur, pauvre idiot ! s'ecrie 
le petit homme. 
V otre enquete est terminee. 

\ •& 

302 
Malgre tout ce que vous a inculque Sherlock 
Holmes, YOUS etes incapable de determiner si cette 
serrure a ete crochetee ou non. Accompagne de 
Gilmer et de sir Dexter, vous retournez dans le 
petit salon ou vos precedents entretiens se sont 
deroules. Rendez-vous au 367. 

303 
Vous YOUS demandez Si YOUS devez parler a cousin 
Charles. Si vous l'interrogez, rendez-vous au 162. 
Sinon, rendez-vous au 462. 

304 
- Avant que nous abordions la question de !'heri­
tage, dit Holmes, je tiens a YOUS feliciter. Je suis 
ravi que YOUS ayez deja regle la question de l'atten­
tat contre Heritier 3, et cela sans aucune aide de ma 
part. 
Rendez-vous au 117. 
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305 
- Lorsque vous avez mis de l'ordre dans la salle de 
billard, ce soir, est-ce qu'ill y avait quelque chose de 
derange ? demandez-vous a Malcolm. 
Lancez deux des et ajoute:z votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 9 
De 10 a 12 

306 

Rendez-vous au 294 
Rendez-vous au 102 

V ous vous demandez qui vous allez interroger 
ensuite. y a-t-il quelqu'un que vous pouvez elimi­
ner d'office? Si vous avez enregistre fa Decision 18, 
rendez-vous au 423. Sinon, rendez-vous au 390. 

307 
- Jamais je ne renoncerai ace qui m'appartient de 
plein droit ! s'ecrie sir Henry. 
V otre enquete est terminee. 

308 
- Je crois que !'assassin est cousin Andrew, annon­
cez-vous. 11 a du penser qu'Heritier 3 etait le veri­
table Robert Barnett, et ii l'a supprime pour 
defendre sa part de succession. 
- Je crains que vous ne fassiez erreur, dit Holmes. 
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La chambre d' Andrew n'etait pas suffisamment 
proche de celle d'Heritier 3 pour qu'il puisse 
commettre le crime et rentrer chez lui avant que les 
autres ne sortent dans le couloir et ne le voient. 
Rendez-vous au 474. 

309 

~ 
- C'est une lettre tres courtoise, remarquez-vous 
avant de la relire en etudiant aussi bi en le texte que 
l'ecriture. 
Si vous observez quelque chose d'interessant dans 
l'ecriture, rendez-vous au 314. Sinon, rendez-vous 
au 141. 

310 
Au club-house, Watson, Gregg et sir Dexter foncent 
tout droit vers le bar oil ils commandent de la biere 
et des croissants. Pendant que les autres caddies 
rangent les sacs de golf, Holmes vous entraine dans 
une petite piece a l'abri des oreilles indiscretes. 
- Alors, mon ami, vous demande-t-il gaiement, 
avez-vous compris pourquoi sir Dexter est en train 
de perdre la partie? 
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Si vous repondez que M. Gregg a simplement eu de 
la chance, rendez-vous au 403. Si vous dites qu'il a 
beneficie de !'assistance de Sandy, rendez-vous au 
152. Si vous declarez qu'il a ameliore sa position 
quand on ne le regardait pas, rendez-vous au 370. 

311 
- Sir Dexter, demandez-vous, avez-vous deja mon­
tre ces lettres a quelqu'un ? 
- U niquement a mon meilleur ami, Thomas 
Malone, repond votre client. J'ai discute avec lui de 
la possibilite de retrouver mon neveu lorsque j'ai 
appris que Robert avaiit survecu au naufrage du 
Cassandra. Bien entendu, je lui ai fait lire tous les 
documents dont je disposais concernant ce gar9on. 
Thomas est mon ami depuis des annees, et il 
connaissait egalement mon frere. Yous le ren­
contrerez au dejeuner. 
Enregistrez l'Indice G puis rendez-vous au 293. 

312 
Yous soup9onnez le bruit provenant du rez-de­
chaussee d'etre un stratageme destine a vous 
detourner de votre survc~illance. Sortant du placard, 
vous descendez quelques marches de l'escalier en 
faisant un peu de bruit, puis vous regagnez rapide­
ment et silencieusement votre cachette. Lancez 
deux des et ajoutez votre bonus d'Habilete. Si vous 
obtenez: 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

313 

Rendez-vous au 375 
Rendez-vous au 184 

Pendant que vous reflechissez, Malone sort sa pipe 
et la bourre consciencieusement. Lorsqu'il a ter-
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mine le ceremonial de l'allumage, votre decision est 
prise. Si vous lui demandez pourquoi ii pense qu'on 
pourrait essayer de supprimer Heritier 3, rendez­
vous au 331. Sinon, rendez-vous au 411. 

314 
Vous relisez la lettre en essayant de determiner ce 
qui vous a frappe. Independamment du contenu, 
l'ecriture par elle-meme semble bizarre. Pourquoi 
cette lettre a-t-elle attire votre attention ? Si vous 
pensez que son auteur est : 

Inculte 
Droitier 
Gaucher 
Dotee d'une jolie ecriture 

Rendez-vous au 394 
Rendez-vous au 327 
Rendez-vous au 350 
Rendez-vous au 277 

Si elle ne vous inspire aucune reflexion, rendez­
vous au 141. 

315 
- Malcolm, commencez-vous en essayant de ne pas 
l'effaroucher, quand vous avez mis de l'ordre dans 
la salle de billard, ce soir, pendant le diner, est-ce 
qu'il manquait un de ces pistolets de duel? 
En posant cette question, vous montrez l'arme du 
crime. Lancez deux des et ajoutez votre bonus de 
Communication. Si vous obtenez : 

De 2 a 5 
De 6 a 12 

316 

Rendez-vous au 145 
Rendez-vous au 436 

Apres le petit dejeuner, vous relisez vos notes en 
vous demandant si vous pourriez vous procurer 
d'autres informations utiles avant l'arrivee de 
Holmes, le lendemain. Si vous avez enregistre la 
Decision 8 mais pas la Decision 10, rendez-vous au 
360. Si vous avez enregistre la Decision 10 mais pas 
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la Decision 8, rendez-vous au 114. Si vous avez 
enregistre les deux Decisions 8 et 10, rendez-vous 
au 480. Si vous n'avez enregistre aucune de ces 
deux Decisions, rendez-vous au 178. 

317 
- Pour en revenir aux choses serieuses, dit Holmes, 
j'aimerais que vous nous retrouviez demain matin 
a la station Baker Street. Mettez des chaussures de 
marche et des vetements de sport. Yous allez par­
courir des kilometres avant que cette affaire ne soit 
reglee. 
Sur ces mots, Holmes se leve, vous enjoignant d'un 
signe de la main de rester assis. 11 revient quelques 
secondes plus tard, apres avoir pris dans un tiroir 
de son bureau un opuscule qu'il vous tend en 
disant: 
- Ce sont les regles du golf. Lisez-les soigneuse­
ment ce soir, en pretant particulierement attention 
aux articles que j'ai coches. 11s me paraissent sus­
ceptibles de donner des idees a un joueur mal­
honnete. Si M. Gregg triche, il peut s'y prendre de 
diverses manieres. D'aprc~s sir Dexter, M. Gregg est 
tres a cheval sur le reglement, meme pour un tour­
noi amical. 11 faut que nous soyons prets a l'affron­
ter sur son propre terrain. 
Yous rentrez chez vous et vous lisez attentivement 
l'opuscule. Dans !'ensemble, le reglement corres­
pond a l'idee que vous vous faisiez du jeu : le golf 
est avant tout une lutte solitaire contre un parcours 
fa9onne par la main de l'homme. Du point de 
depart au point d'arrivee, ce parcours est divise en 
tron9ons, les trous. Chacun de ces trous va d'une 
aire de depart, le tee, a un autre trou, au sens strict 
du terme, ou le golfeur, en utilisant ses clubs, qu'il 
pleuve ou qu'il vente, que le terrain soit sec ou 
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detrempe, tente de faire entrer une balle en jouant 
un minimum de coups. Bien sur, chaque trou d'un 
parcours presente des specificites. Du tee au petit 
chapeau qui marque !'emplacement de l'objectif 
vise, la distance d'un trou varie entre cent et cinq 
cent metres. Yous comprenez mieux maintenant 
pourquoi Sherlock Holmes vous a conseille de por­
ter des chaussures de marche : un parcours de golf 
compte generalement dix-huit trous ... pour une dis­
tance totale d'environ six mille metres! De plus, a 
moins que votre oncle Watson ne soit un champion, 
ce qui ne semble pas etre I' opinion de son ami 
Holmes, YOUS aurez certainement !'occasion, a la 
recherche d'une balle perdue, d'entrer dans le 
rough, la bordure d'arbres et de hautes herbes qui 
s'etend de part et d'autre du fairway, le meilleur ter­
rain de jeu entre le tee et le green, la partie finale du 
trou, parfaitement tondue et rase, ou la balle doit 
atteindre son but. De toute evidence, vous n'evite­
rez pas non plus a vos souliers de faire la connais­
sance des bunkers, ces obstacles de sable semes sur 
le parcours des joueurs. Yous en savez maintenant 
assez sur le golf pour vous interesser a la partie qui 
opposera demain sir Dexter a M. Gregg. La formule 
dejeu sera celle du matchplay. Dans cette formule, a 
!'issue de chaque trou, on fait le total des coups frap­
pes par chacun des joueurs. S'il est identique, les 
deux adversaires partagent le trou. Sinon, celui qui 
aura frappe le moins de coups gagne le trou. A la fin 
du parcours, le joueur qui aura gagne le plus grand 
nombre de trous l'emporte. Sur le livret qu'il vous a 
confie, Holmes a coche les sept articles suivants: 
Article 3 - Le depart de chaque trou du parcours est 
indique par deux marques, symbolisees par des 
« boules jaunes », qui determinent une ligne per­
pendiculaire a l'axe du terrain. Le joueur devra 
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planter son tee, la pointe de bois qui permet au 
depart du trou de surelever la balle, entre ces 
marques. Toute balle frappee en dehors de ces 
limites de l'aire de depart pourra etre recusee par 
l' ad versaire. 
Article 23 - Si la balle d'un joueur est touchee ou 
accidentellement deplaceie par un adversaire ou par 
le caddie ou les clubs d'un adversaire, celui-ci perd 
le trou. 
Article 27 - Si l'on decouvre, avant qu'aucun des 
deux adversaires n'ait drive de la base de depart, 
que l'un d'eux a joue le trou precedent avec la balle 
d'un golfeur ne participant pas au match, ce joueur 
perd le trou. 
Article 28 - Si une ballie s'egare, son proprietaire 
perd le trou. U ne balle est consideree comme per­
due si elle n'est pas retrouvee dans les cinq minutes 
suivant le commencement des recherches. 
Article 35 - Chacun des deux adversaires est auto­
rise a faire retirer le drapeau qui marque l' emplace­
ment du trou dans leque:l la balle doit tomber pen­
dant qu'il s'en approche .. Si une balle vient reposer 
contre le drapeau alors que celui-ci se trouve dans 
le trou, le joueur est autorise a retirer le drapeau. Si 
la balle tombe alors dans le trou, celle-ci sera consi­
deree comme jouee par le coup precedent. 
Article 36 - Un joueur qui joue avant que la balle 
de son adversaire n'ait cesse de rouler est penalise 
d'un coup. 
Article 37 - Un joueur n'est pas autorise a deman­
der conseil, ni a etre volontairement renseigne sur 
le jeu par un mot, un regard ou un geste emanant de 
quiconque sauf de son propre caddie, sous peine de 
perdre le trou. 
Le lendemain matin, vous retrouvez Holmes et 
Watson sur le quai du :metropolitain et YOUS YOUS 
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rendez a vec eux a la gare qui dessert le terrain de 
golf de Woking. Comme toujours, Holmes semble 
dispose a parler de n'importe quoi, sauf de l'affaire 
en cours. Une fois a pied d'reuvre, quelle que soit 
votre opinion sur le golf en tant que sport, vous 
devez reconnaitre que le cadre est delicieux. Le ter­
rain est situe dans une region vallonnee, et le gazon 
soigneusement tondu des fairways et des greens fait 
un contraste saisissant avec les bruyeres et les 
arbres qui bordent les links. C'est une belle journee 
ensoleillee du mois de juin, comme celles qui inspi­
raient les poem es de Wordsworth. Sir Dexter et son 
adversaire, John Gregg, vous attendent au depart 
du premier trou. Votre client est un homme age, 
trapu, dont l'abondante chevelure et l'epaisse 
moustache sont egalement blanches. M. Gregg est 
petit et fluet, glabre avec des cheveux gris. Le cad­
die de Holmes, un gar9on crasseux nomme Alfie, 
porte les deux sacs que vous avez vus a Baker 
Street. Celui de Gregg, Joe, est gras et indolent. 
Celui de sir Dexter, Sandy, age pour un caddie, est 
un gar9on svelte au visage morose. Le premier trou 
est long et degage. M. Gregg frappe un coup bien 
dirige, mais un peu court. Sandy tend alors un drive 
a sir Dexter et s'apprete a poser la balle sur un tee. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Observa­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 9 
De 10 a 12 

318 

Rendez-vous au 231 
Rendez-vous au 497 

Lorsque Sandy recule, apres avoir pose la balle, 
vous vous apercevez que, contrairement au regle­
ment, il a plante le tee en avant des marques. Si 
vous avez enregistre l'Indice A, rendez-vous au 330. 
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Sinon, enregistrez l'Indice A et rendez-vous au 374. 

319 
- 11 est bien evident que, si vous etes Robert 
Barnett, vous ne partirez pas, dites-vous douce­
ment. Personne ne le souhaiterait. Mais si vbus 
avez essaye de nous abuser, reflechissez: cela 
vaut-il la peine de risque:r votre vie? Je ne parvien­
drai peut-etre pas a identifier le coupable et a l'em­
pecher de recidiver. 
Lancez deux des et ajout:ez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtene:z : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

320 

Rendez-vous au 265 
Rendez-vous au 110 

Cousin Dennis entre et s'affale dans un fauteuil. 
- Qu'est-ce que vous vous rappelez avoir vu et 
entendu au moment du coup de feu ? demandez­
vous. 
Dennis baille. 
- Pratiquement rien. La detonation m'a reveille, 
mais je n'ai pas compris ce qui se passait. Quand 
j'ai entendu les autres crier et s'agiter dans le corri­
dor, je me suis joint a ~~ux. 
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- C'est tout? demandez-vous. Yous ne vous souve­
nez pas, par exemple, de la premiere porte que vous 
avez entendue s'ouvrir ou se fermer? 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

321 

Rendez-vous au 440 
Rendez-vous au 154 

Yous poursuivez votre chemin jusqu'a l'ecurie, ou 
vous trouvez Heritier 1, en bras de chemise, en 
train de panser un cheval d'aspect assez pataud. 
- Oh, salut, dit-il aimablement. Je suis venu m'as­
surer que ce vieux Pompon a tout ce qu'il lui faut. 
J'avais peur qu'il trouve le temps long, a force de ne 
pas travailler. 
11 gratte doucement le museau du cheval qui hennit, 
et vous bavardez un instant. Yotre conversation est 
brusquement interrompue par un fracas en prove­
nance de la terrasse, suivi d'un cri. Yous courezjus­
qu'a la terrasse, ou vous trouvez Heritier 3 plaque 
contre le mur de la maison, tremblant de peur, les 
yeux fixes sur la balustrade du balcon, au-dessus de 
sa tete. Une gargouille brisee, qui a du tomber du 
balcon, git a cote de son fauteuil. 
- On a essaye de me tuer ! hoquette-t-il en vous 
apercevant. 
Yous avez effectivement !'impression que quel­
qu'un a volontairement pousse la gargouille. Enre­
gistrez la Decision 20. Si vous avez enregistre l'In­
dice Y, rendez-vous ensuite au 181. Sinon, 
rendez-vous au 326. 

322 
La position de sa balle permet a Gregg d'atteindre 
le green, alors que le deuxieme coup de sir Dexter 
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est trop court. Resultat : M. Gregg gagne le onzieme 
coup et compte desormais deux trous d'avance. Les 
adversaires partagent le douzieme trou en parve­
nant a conserver leur concentration, alors que 
Holmes et Watson font une surprenante demons­
tration de coups manqu<~s. Puis, au depart du trei­
zieme trou, Gregg expedie une fois de plus sa balle 
dans le rough. Celles de Holmes, Watson et sir Dex­
ter sont toutes trois retombees du cote oppose du 
trou et vont peut-etre avoir besoin d'un peu d'aide. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'lntuition. 
Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

323 

Rendez-vous au 260 
Rendez-vous au 300 

Yous sortez du placard et vous descendez l' escalier 
sur la pointe des pieds. Au rez-de-chaussee, vous 
apercevez de la lumierc sous la porte du fumoir. 
Yous ouvrez aussitot cctte porte et vous jetez un 
coup d'reil dans la piece. Cousin Dennis se 
retourne, un livre a la main, et vous regarde avec 
etonnement. 
- Oh, je suis desole. Jene voulais pas reveiller qui 
que ce soit, dit-il calmement. 
- Qu'est-ce que vous faites la? demandez-vous. 
- Je n'arrivais pas a m'endormir, explique-t-il. 
Comme j'avais laisse cc livre ici apres le diner, je 
suis descendu le chercher. 
A ce moment-la, vous entendez un coup de feu. 
Yous vous ruez dans l'escalier que vous grimpez 
quatre a quatre, Dennis sur VOS talons. Lorsque 
vous atteignez le palier du premier, tout le monde 
est masse devant la porte d'Heritier 3, jacassant a 
qui mieux mieU:x ... tout le monde sauf Heritier 3. 
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- Ah, vous voila, dit sir Dexter. Voulez-vous regar­
der chez Heritier 3 si tout va bien? J'empecherai 
les autres d'entrer. 
Vous penetrez dans la chambre, vous allumez une 
lampe pres de la porte et vous regardez le lit. Heri­
tier 3 est la, couche sur le cote, apparemment 
endormi. u n examen plus attentif revele que le 
pauvre diable est mort. 11 a ete tue d'une balle ! 
Yous retournez dans le corridor, ou vous annoncez 
la nouvelle a sir Dexter. 11 ordonne a tousles autres 
de regagner leurs chambres respectives, de s'habil­
ler et de se preparer a etre interroges. Vous preparez 
un telegramme pour Sherlock Holmes afin de !'in­
former du crime. Enregistrez la Decision 25 et ren­
dez-vous au 422. 

324 
En repensant aux deux hommes assis dans le petit 
salon, vous vous rendez brusquement compte que 
le ton de la conversation s'est modifie aussitot 
qu'ils ont remarque votre presence. Ce qui etait 
apparemment une discussion serree, presque vive, 
s'est soudain transforme en causerie a batons rom­
pus. Auraient-ils craint que vous n'entendiez ce 
qu'ils se disaient ? Enregistrez la Deduction 7, puis 
rendez-vous au 246. 

325 
- Lorsque vous aviez douze ans, votre grand-pere 
vous a envoye un livre en cadeau. De quel ouvrage 
s'agissait-il ? 
- Yous avez fait des recherches approfondies, 
constate-t-il. Le livre en question etait Cinq 
Semaines en ballon, de Jules Verne. 
Enregistrez l'Indice W. Si vous insistez, rendez­
vous au 272. Sinon, rendez-vous au Questionnaire. 
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3126 
Yous vous attardez sur lle balcon situe au bout du 
couloir. Ce balcon, qui s'etend sur toute la largeur 
de la maison, est ceintun~ d'un muret de pierre haut 
d'un metre environ, dc~core d'une serie de gar­
gouilles espacees de deux metres. En vous appro­
chant de ce garde-fou, vous decouvrez une belle vue 
sur la Tamise. Au-dessous du balcon, une terrasse 
dallee borde la maison. Heritier 3 y est allonge sur 
un fauteuil, apparemment endormi dans la lumiere 
declinante de la fin d'apres-midi. Avant de rentrer 
dans la maison, vous jetez un regard circulaiire. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Observa­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 9 
De 10 a 12 

327 

Rendez-vous au 492 
Rendez-vous au 216 

En examinant l'ecriture'., vous estimez que l'heritier 
doit etre droitier, et vous vous felicitez interieure­
ment de ce renseignement qui peut se reveler 
utile. Enregistrez la Deduction 36 puis rendez-vous 
au 473. 

328 
Sir Henry vous prend pour un cambrioleur et tire. 
Votre enquete est (brutalement) terminee. 

329 
- Aussitot apres le coup de feu, demandez-vous a 
Heritier 2, avez-vous entendu une porte se fermer 
et se rou vrir ? 
11 reflechit un instant avant de repondre : 
- La detonation m'avait fait sauter du lit et, a ce 
moment-la, j'ai entendu une porte claquer puis se 

136 



rouvrir immediatement. On aurait dit que quel­
qu'un entrait dans une chambre, fermait la porte, 
pivotait sur ses talons et ressortait. 
- Pouvez-vous preciser de quelle chambre il s'agis­
sait? poursuivez-vous. 
- De celle de mon voisin de droite, repond aussitot 
Heritier 2. La chambre de Charles. J'en suis certain. 
Enregistrez l'Indice CC et rendez-vous au 461. 

330 
Vous vous demandez ou Sandy veut en venir. Cela 
n'aidera en rien sir Dexter de gagner quelques cen­
timetres, et cela risque de lui causer du tort si Gregg 
s'en apen;oit et !'oblige a rejouer un coup reussi. Et 
pourtant, vous avez vu a deux reprises le caddie de 
sir Dexter planter le tee d'une fa~on contraire au 
reglement. 
Enregistrez l'Indice C et rendez-vous au 374. 

331 
- Pourquoi essaierait-on de tuer Heritier 3 ? 
demandez-vous. 
- Le mobile est evident, repond Malone. L'un des 
cousins de sir Dexter croit qu'Heritier 3 est le vrai 
Robert Barnett. En l'eliminant, il garantit sa part 
d'heritage. Franchement, Dexter, comme je vous 
l'ai deja dit, vous devriez declarer sans plus tarder 

1 qu'Heritier 3 est votre veritable heritier. Cela met­
trait fin a toutes ces complications. 
- Et comme je YOUS l'ai deja repondu, retorque sir 
Dexter, je ne prendrai aucune decision avant d'etre 
absolument sur de mon fait. 
Si vous avez enregistre l'Indice Q, rendez-vous au 
278. Sinon, rendez-vous au 411. 
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332 
- Comment esperez-vous nous faire croire que 
vous etes l'heritier ? dites-vous sechement. Yous 
n'avez pas fourni une seule reponse appropriee aux 
questions que je vous ai posees. 
- J e croyais que vous ne deviez accuser personne, 
intervient sir Dexter. 
- Ence qui me concerne, avoue Heritier 5, il a bien 
fait. De toute fac;on, je n'aurais jamais du me lancer 
dans cette histoire. 
- Qu'est-ce qui vous a fait croire que vous pourriez 
vous en tirer ? questionnez-vous en vous deman­
dant combien de temps il va encore vous faire 
perdre. 
- Eh bien, je connaissais le veritable heritier, mon­
sieur. Celui que vous appelez Heritiez 3, sir Dexter. 
J'ai cru qu'il m'en avait appris suffisamment long 
pour que je puisse donner le change mais, visible­
ment, je n'en savais pas assez. 
Pendant un instant, l'homme enfouit sa tete dans 
ses mains, puis sir Dexter dit: 
- Si vous restez ici et si vous ne racontez a aucun 
des autres le resultat de cet entretien, je ne porterai 
pas plainte contre vous pour usurpation d'identite. 
L'imposteur s'empresst~ d'accepter la proposition 
de sir Dexter. Enregistrez l'Indice H et rendez-vous 
au 217. 

333 
Yous expliquez ce que vous avez vu mais, lorsque 
vous avez termine, Holmes parait de9u. 
- Yous avez recueilli quelques indices, reconnait-il, 
mais pas suffisamment .. 
Si vous recommencez votre enquete, rendez-vous 
au 317. Si vous prefen~z entendre !'explication de 
Holmes, rendez-vous au 504. 
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334 
- II se peut que vous ayez raison, dites-vous lente­
ment. Si Robert s'attendait a recevoir un livre ina­
cheve, une version completee de l'ouvrage aurait 
ete pour lui une surprise et une joie. 
Convaincu d'avoir appris tout ce que cette lettre 
pouvait YOUS reveler, YOUS la joignez a la pile de 
celles que vous avez deja lues. Rendez-vous au 127. 

335 
- Et comment que j'en suis sfir ! riposte-t-il avec 
humeur. C'est le seul cadeau qu'il m'ait jamais 
envoye. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

336 
Yous examinez silencieusement les deux cousins en 
vous demandant s'il est preferable de les confronter 
de but en blanc a la preuve que YOUS detenez OU de 
leur poser au prealable d'autres questions d'ordre 
general. Si vous les accusez d'emblee, rendez-vous 
au 295. Si vous leur demandez ce qu'ils faisaient au 
moment de !'accident, rendez-vous au 224. 

337 
-· L'enthousiasme du gamin semble assez surpre­
nant, dites-vous. Aurait-il force la note pour faire 
plaisir a son grand-pere ? 
Sir Dexter secoue negativement la tete: 
- Non, n'essayez pas de faire dire a cette lettre ce 
qui ne s'y trouve pas. 
Rendez-vous au 179. 

338 
Yous prenez conge de sir Dexter et de Gilmer, vous 
rassemblez vos notes et vous les emportez dans 
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votre chambre. Le probleme se presente sous deux 
aspects. Qui est l'agresseur d'Heritier 3 ? Fera-t-il 
une seconde tentative durant la nuit? Faut-il sur­
veiller la chambre d'Hfaitier 3? Le risque d'une 
seconde attaque est-il trop reduit pour justifier 
l'epreuve d'une nuit blanche? Si vous allez vous 
coucher, rendez-vous au 340. Si vous essayez de 
surveiller la chambre d'Heritier 3, rendez-vous au 
383. 

.339 
Yous vous apercevez que vous n'avez pas termine 
la lettre du capitaine en second et vous lisez le reste. 
Un paragraphe semble fournir un renseignement 
precieux: 
« J'hesite a m'etendre sur mon role, mais je pense 
que je dois vous decrire le sauvetage de votre petit­
fils. Je craignais qu'il ne ffit coince dans la cabine 
du medecin ou il aimait aller lire. Quand j'ai atteint 
la coursive conduisant ell cette cabine, je l'ai trouvee 
bouchee par des decombres dont certains avaient 
pris feu. Heureusement:, je suis parvenu a me frayer 
un passage. L'eau bouillonnante dans laquelle je 
pataugeais m'a finalem<!nt aide car, grace a elle, j'ai 
pu eteindre les poutres enflammees. Ma supposi­
tion s'est revelee exacte : 1·'ai trouve votre petit-fils 
dans la cabine du med(!Ci . » 
Enregistrez l'Indice I puis rendez-vous au 142. 

340 
Persuade que l'agresseur ne s'attaquera pas une 
seconde fois a Heritier 3, 1:1 ous allez vous coucher et 
vous dormez bientot a po. ngs fermes. Enregistrez la 
Decision 24. Si vous avez enregistre la Decision 22, 
rendez-vous au 434. Si:nof, rendez-vous au 437. 
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341 
Holmes arrache le revolver de la main tremblante 
qui le braquait sur lui. 
- Le diable vous emporte, monsieur! s'ecrie Nor­
ton. 
V otre enquete est terminee. 

342 
- J'ai eu de la chance, monsieur, repond aussitot 
Heritier 1. Le patron a compris mon probleme, et il 
m'a laisse le temps d'apprendre. Au debut, je soi­
gnais les chevaux et je ne conduisais que pour des 
courses allant d'un point determine a un autre. 
Mais je suis vite parvenu a m'y retrouver dans la 
ville. 
Rendez-vous au 361. 

343 
- Eh bien, ce sera tout, dites-vous. 
- Ravi de l'apprendre, reconnait-il en sortant un 
mouchoir de sa poche pour s'essuyer le visage. C'est 
l'interrogatoire le plus eprouvant que j'aie subi 
depuis une malencontreuse entrevue avec la police 
de Boston, il ya dix ans de cela. Juste avant que je 
ne decide de quitter l' Amerique, ajoute-t-il en riant. 
11 s'eponge a nouveau le front, se leve et sort de la 
piece en s'inclinant legerement devant sir Dexter au 
passage. 
- Si ce n'est pas mon neveu, e'en est une imitation 
tres convaincante, declare sir Dexter. 
- Tres, acquiescez-vous. 
Sa remarque a interrompu le cours de vos 
reflexions. 11 se pourrait que la Carriere delictueuse 
de ce postulant a la fortune figure dans les archives 
tres completes de Sherlock Holmes. Peut-etre y 
decouvrirait-on un detail refutant les pretentions 
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I 
I 

d'Heritier 3. Si vous tt~legraphiez a Holmes pour 
d~mander des renseignem~nts, rendez-vous au 271. 
Smon, rendez-vous au 17i 

- Auriez-vous, par h;st!d, vendu a Matthew 
Mannington un exempla ·re de Cinq Semaines en 
ballon de Jules Verne? d mandez-vous au libraire. 
- Si j'aurais, par hasard ... ? repond-il en vous sin­
geant avec indignation. omment voulez-vous que 
je me rappelle un titre e tre mille? Veuillez m'ex­
cuser, messieurs, dit-ill e vous poussant presque 
dehors, mais je dois pt1/ ndre le the avec Mme 
Evans. Au plaisir. 
Pendant que la porte se eferme, vous regardez sir 
Dexter, et vous souriez t us les deux du pitoyable 
resultat de votre demarc e. Rendez-vous au 286. 

Sir Dexter envoie Gilme chercher quelques bonnes 
bouteilles a la cave. 
- Un seul aspect de cctt affaire m'intrigue encore, 
M. Holmes, dit-il dans l~uphorie generale. J e sais 
maintenant qu'Heritie:r 3 tenait ses informations de 
Thomas Malone, mais c mment les autres impos­
teurs s'y sont-ils pris ? 
- 11 faut croire qu'ils a aient une source de ren­
seignements quelconque repond Holmes. Si j'etais 
vous, je leur offrirais une certaine somme d'argent 
en echange d'une expli ation. D'autre part, vous 
devriez informer vos c usins qu'ils ne seront pas 
oublies dans votre test ment, afin d'attenuer les 
jalousies et les rancunes 
- Tres judicieux, recon ait sir Dexter. J'aurais du 
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345 Holmes prend son vio!on pendant que vous 
!isez sa !ettre. 



donner ce genre d'assura~ce a mes cousins avant 
l'arrivee des heritiers, cela nous aurait evite bien 
des ennuis. Je vais interrpger chacun des impos­
teurs en leur donnant le choix entre la carotte d'une 
recompense et le baton de poursuites judiciaires, et 
je vous ferai savoir les resultats. 
Train et fiacre vous ram~nent a Baker Street en 
compagnie de Holmes et de Watson. Quelques 
jours plus tard, Holmes vous convoque. 
- La lettre de sir Dexter vient d'arriver, vous 
annonce-t-il. 11 nous communique les resultats de 
ses entretiens avec les postulants fallacieux. Cette 
affaire est ainsi definitivement reglee. 
- Et dans les meilleur<rs conditions possibles, 
ajoute Watson. Le probleme etait finalement plus 
complexe que je ne l'avai~ suppose. 
Holmes s'installe dans un fauteuil et prend son vio­
lon pendant que vous lis~z la lettre. Heritier l, le 
cocher de fiacre, avait fait la connaissance de John 
Floyd, le second du Cassandra, qui lui avait parle 
du naufrage. Heritier 2, le professeur americain, 
avait ete le condiscipk du jeune Robert Barnett et 
avait appris l'histoire et~nt enfant. Heritier 5, le 
tres banal John Smith, t?tait un complice d'Heri­
tier 3 et tenait le peu de r~nseignements qu'il posse­
dait de ce veteran de l'abus de confiance. Lorsque 
vous reposez la lettre, la musique de Holmes 
emporte vos pensees vers d'autres horizons. Main­
tenant que cette affaire est classee, quand aurez­
vous !'occasion d'entteprendre une nouvelle 
enquete? 

J46 
Yous etudiez les deux cousins en reflechissant a ce 
que vous allez leur de~ander. 11 se pourrait que 
l'un d'eux soit sorti un imstant de la chambre ou ils 
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jouaient aux cartes, ou qu'un bruit quelconque ait 
attire leur attention. Si vous leur demandez s'ils ont 
entendu quelque chose, rendez-vous au 456. Si vous 
leur demandez s'ils sont restes constamment 
ensemble, rendez-vous au 195. 

347 
- Sir Maxwell a tue le renard enrage a vec une 
jambe de bois creuse, conclut Holmes. 
V otre enquete est terminee. 

\ rt I 

348 
- Je pense que je vais rester la, dites-vous. II se 
pourrait que j'apprenne quelque chose d'utile. 
- Comme il vous plaira, repond sir Dexter qui 
vous quitte sur ces mots. 
En regardant autour de vous, vous voyez deux des 
cousins penetrer dans la salle de billard en compa­
gnie de Malone et d'Heritier 5. Les autres invites se 
sont disperses dans la maison, et plusieurs sont 
montes au premier etage. Enregistrez la Deci­
sion 18. Si vous montez au premier, rendez-vous au 
213. Si vous sortez faire le tour de la maison, ren­
dez-vous au 475. 

349 
En relisant la lettre, vous etes frappe par le fait 
qu'Elizabeth n'ait pas voulu exposer son fils aux 
rigueurs du mauvais temps. Peut-etre l'enfant 
n'etait-il pas tres robuste a cet age. Yous vous 
demandez si sir Dexter se souvient de ce qu'Eliza-
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beth Iui disait dans ses cJrriers. Si vous l'interro­
gez a ce sujet, rendez-vour au 172. Sinon, rendez­
vous au 103. 

35~ 
En examinant l'ecriture juyenile de Robert Barnett, 
certains enseignements dd Sherlock Holmes vous 
reviennent a l'esprit. Lors ue les lettres sont incli­
nees vers la gauche de cet e maniere, c'est presque 
toujours parce que celui ui les a tracees est gau­
cher. Ce renseignement p urrait simplifier grande­
ment votre tache. Enregis rez la Deduction 5 puis 
rendez-vous au 473. 

351 
Yous lisez la lettre en essay~nt de decouvrir l'indice 
qui se dissimule sfirementf armi les phrases toutes 
simples. Lancez deux des e ajoutez votre bonus de 
Connaissances (majore d 2 points si vous avez 
enregistre la Deduction 4 ). [Si vous obtenez : 

De 2 a 8 Rendez-vous au 448 
De 9 a 12 I Rendez-vous au 384 

35~ 
- Cela a ete tellement sopdain, dit-il d'une voix 
hesitante. La detonation mf a reveille, et il m'a fallu 
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un instant pour comprendre ce que j'avais entendu. 
A ce moment-la, j'ai saute hors du lit et couru vers 
le couloir mais, avant d'ouvrir ma porte, j'ai 
entendu des pas qui passaient en courant devant 
ma chambre. Je n'ai pas pu me rendre compte de 
quel cote ils venaient, a cause de tous les autres 
bruits, des gens qui criaient, des portes qui cla­
quaient et du reste. 
- Yous n'avez rien d'autre a m'apprendre? deman­
dez-vous. 
- Non. En arrivant dans le corridor, continue-t-il, 
j'ai aper9u Heritier 2 : ii venait de quitter sa 
chambre. Yous sortiez de la votre, mon oncle, 
ajoute-t-il en se tournant vers sir Dexter. C'est tout 
ce que je me rappelle nettement. II y avait trop de 
bruit et de confusion. 
En soupirant, vous le remerciez et vous le regardez 
partir. Rendez-vous au 183. 

353 
En consultant de nouveau vos notes, vous constatez 
qu'il y a deux autres questions que vous pourriez 
poser. L'heritier devrait pouvoir decrire son sauve­
tage du naufrage et vous dire le nom de son college. 
Ajoutez ces questions a votre liste : 3. Pouvez-vous 
decrire la fa9on dont vous avez echappe au nau­
frage? 4. Dans quel pensionnat avez-vous ete place 
lorsque votre grand-pere vous a renie ? 
Entourez les questions 3 et 4 sur le Questionnaire 
puis rendez-vous au 371. 

354 
- Yous ne connaissez ni le nom du navire ni celui 
de votre sauveteur? demandez-vous avec incredu­
lite. Cela me parait extraordinaire. 
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Lancez deux des et ajout,ez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtene:z : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

359 

Rendez-vous au 208 
Rendez-vous au 451 

L'heritier parait un instant deconcerte. Puis il sou­
rit en disant : 
- Je comprends que cela puisse vous sembler 
bizarre, mais quand je suis 

1

monte a bord, le second 
m'a dit que tous ses amis Pappelaient «Jocko». Je 
n'ai jamais utilise son nom de famille, et je n'ai pas 
eu vraiment besoin de le c9nnaitre. Lorsque les ins­
tructions de mon grand-pi' re sont arrivees, il m'a 
conduit a mon college et nous ne nous sommes 
jamais revus. I 

v ous reflechissez a sa reprse en vous demandant 
s'il ment. Lancez deux de et ajoutez votre bonus 
d'Intuition. Si vous obte:ne : 

De 2 a 6 Rende~-vous au Questionnaire 
De 7 a 12 Rendez-vous au 476 

356 
Yous vous demandez qui vous devriez interroger/ 
ensuite. L'assassin semble rvoir pris suffisamment 
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de precautions pour qu'aucun des autres invites ne 
l'aper9oive. Si YOUS desirez parler a Heritier 4, ren­
dez-vous au 471. Sinon, rendez-vous au 148. 

357 
Un peu agace, YOUS demandez sechement : 
- Comment pouvez-vous ignorer le nom de famille 
d'un homme qui vous a sauve la vie et s'est ensuite 
occupe de vous jusqu'a ce qu'il re9oive les instruc­
tions peremptoires de votre grand-pere ? 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

De 2 a 6 
De 7 a 12 

358 

Rendez-vous au 507 
Rendez-vous au 362 

- Le fiacre est ici ainsi que le cheval ? demandez­
vous au domestique. 
- Et comment ! repond-il en riant. Dans la remise. 
A votre demande, le domestique vous conduit dans 
une remise. La, avec emphase, ii designe un vehi­
cule en disant : 
- Le voici, le dernier cri de !'elegance en matiere 
d'equipage. 
Vous examinez soigneusement le fiacre. 11 est vieux 
et a silrement beaucoup servi car ses coussins et sa 
capote de cuir sont abondamment rapieces, mais ii 
a ete repeint depuis peu et son harnachement est en 
parfait etat. Visiblement, Heritier 1 prend soin de 
son outil de travail. Apres avoir releve le numero 
d'identification du fiacre, vous regagnez la maison 
avec le domestique. Si vous envoyez ce numero a 
Holmes, rendez-vous au 279. Sinon, rendez-vous 
au 467. 
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3159 
Lorsque vous reconnaisse que, au moment du 
meurtre, vous etiez au llit, dormant sur vos deux 
oreilles, Holmes vous regar e avec stupeur. 
- Au lit ! rugit-il. J e suis extremement de9u. Le 
coupable avait deja tente: u e fois de tuer ce pauvre 
<liable. Comment avez-vo s pu lui donner !'occa­
sion de recommencer ? 
Yous vous hatez de relatier e reste de l'affaire. Ren­
dez-vous au 173. 

\ 8 %t S['fftp ft j ef 

On frappe a la porte et, sur votre invitation, Gilmer 
fait son entree. 
- Excusez-moi, monsieur, it-il. On vient d'appor­
ter ce telegramme pour vo s. 
Yous remerciez Gilmer e , des qu'il s'est retire, 
vous ouvrez l'enveloppe et vous lisez: 
« Cocher Robert Barnett ne et toujours vecu a 
Londres. Holmes. » 
Cela prouve qu'Heritier 1 'est pas le veritable heri­
tier. Rendez-vous au 178. 

36 
Heritier 1 se leve L'entretien est ter-
mine. 
- Merci de votre collabo ation, dites-vous en lui 
tendant la main. 
Heritier 1 vous serre la rnajn, et sort rapidement de 
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la piece, sans attendre que l'un d'entre vous lui 
ouvre la porte. Rendez-vous au 432. 

362 
Heritier 1 fait son entree. Quelques brins de paille 
s'accrochent a son pantalon. II pourrait sortir de 
l'ecurie. 
- Yous etes au courant du facheux incident qui 
s'est produit cet apres-midi? commencez-vous. 
-- v ous parlez de I' oiseau de pierre qui a failli ecra­
bouiller ce pauvre Heritier 3 ? repond-il. J'ai enten­
du le fracas qu'il a fait en tombant. 
-- Que faisiez-vous, a ce moment-la ? 
- Oh, j'etais a l'ecurie, monsieur, repond-il vive-
ment. Je bouchonnais Pompon, mon cheval. J'aime 
bien le panser moi-meme, vous savez. 
- C'est exact, monsieur, confirme Gilmer de sa 
place, pres de la porte. J'ai vu Heritier 1 regagner la 
maison apres l'accident. 
- Merci, dites-vous a Heritier 1. Avez-vous vu OU 

entendu quoi que ce soit d'autre? 
- Non, absolument rien, repond-il. Je n'ai pas pu 
rentrer apres que l'oiseau est tombe du balcon. II a 
fallu que je ramene d'abord mon cheval dans son 
box. 
II s'incline brievement devant sir Dexter et vous 
puis s'en va. Rendez-vous au 136. 

363 
Vos notes font apparaitre une autre question a 
poser. L'heritier se rappelle surement le nom de son 
college. Ajoutez cette question a votre liste : 
4. Dans quel pensionnat avez-vous ete place 
lorsque votre grand-pere vous a renie ? 
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Entourez la question 4 du Questionnaire, puis ren­
dez-vous au 371. 

g 

364 
- Eh bien, je suis content~que ces interrogatoires 
soient termines, dit sir De ter en se levant et en 
s'etirant. 11 doit bientot e re l'heure de passer a 
table. 
Yous rassemblez vos notes I et vous les glissez dans 
votre poche. 
- Peut-etre parviendrons-npus a recueillir d'autres 
renseignements a soumettre a M. Holmes, d'ici son 
arrivee, ajoute votre hote. 
Yous suivez sir Dexter dan la salle a manger. Tout 
le monde est la, et les dom stiques n'attendent plus 
que le maitre de maison p ur commencer a servir. 
En plus des cinq heritiers, ui s'observent avec sus­
picion, il y a un homme pl s age, au visage sanguin 
et burine, que l'on vous p esente comme Thomas 
Malone, et quatre jeunes ens, tous beaux et ele­
gants, qui doivent avoir en iron vingt-cinq ans. 
- Des cousins a moi, dit n 'gligemment sir Dexter, 
Andrew, Bruce, Charles e Dennis. Notre parente 
est assez lointaine, mais i s heriteront de ma for­
tune si nous ne parveno s pas a identifier mon 
petit-neveu. 
Le repas, excellent, commence par une soupe a la 
tortue, suivie de rotis de b~uf et de mouton, de plu­
sieurs legumes, de pains varies et d'un assortiment 
de desserts. L'ambiance et nettement moins reus-
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sie. Alors que sir Dexter semble s'amuser et que sa 
moustache se retrousse gaiement de temps a autre, 
heritiers et cousins se regardent en chiens de 
fai"ence. Rendez-vous au 420. 

365 
Yous rappelant la fa9on dont la gargouille avait ete 
descellee, vous demandez : 
- Yous faites la sieste dans ce fauteuil tous les 
apres-midi a la meme heure ? 
- En fait, oui, repond-il. Quand le temps le permet. 
Mais, dorenavant, je ferai mon petit somme dans 
ma chambre, en fermant ma porte a clef ! 
L'assassin savait ou trouver Heritier 3 a un 
moment precis, et ii a pris des dispositions en 
consequence. Seule la chance a sauve Heritier 3. 
Rendez-vous au 276. 

366 
- Je crois que votre sac contient davantage de 
clubs, dites-vous a Holmes. 
- Pourquoi cela ? demande-t-il. 
Si vous repondez que Watson prefere surement un 
sac moins lourd, rendez-vous au 455. Si vous 
repondez que la variete des clubs evoque le gout de 
Holmes pour les accessoires, rendez-vous au 398. Si 
vous repondez que la variete des clubs convient au 
temperament meticuleux de Holmes, rendez-vous 
au 247. 

367 
- Quand avez-vous constate pour la derniere fois la 
presence des deux pistolets dans la salle de billard ? 
demandez-vous a sir Dexter. 
- Je ne saurais vous le dire, repond-il. A force de 

153 



Ies voir tous les jours, je finis par ne plus les voir du 
tout. Le savez-vous, Gilmer? 
- Non, monsieur, repond le majordome, mais le 
jeune Malcolm devrait le savoir. 11 range la salle de 
billard tous les soirs, pend(\nt le diner. 
- Alors, allez le chercher, dites-vous. 
Le valet qu'il ramene est un grand dadais visible­
ment effraye, qui ne cornprend pas pourquoi il est 
convoque par le maitre. Si vous lui demandez s'il y 
avait quelque chose de derange dans la salle de bil­
lard, rendez-vous au 305. Si vous lui demandez s'il 
manquait un pistolet, rendez-vous au 315. 

368 
- Ce cheval parait totalement deplace dans un tel 
cadre, declarez-vous. 
- Yous avez entierement raison, approuve le 
domestique ou, plutot, vous auriez eu raison jus­
qu'a la semaine derniere. Cet animal est le cheval 
du fiacre d'Heritier 1 aihsi que le nomme sir 
Dexter. 11 me semble que son maitre l'appelle Pom­
pon. 
11 traite ce vieux canasson, c'est tout a son honneur, 
comme si c'etait le gagnant du Derby. 11 le soigne de 
son mieux et exige qu'on le promene regulierement 
et que son picotin soit toujours de premiere qualite. 
Cest un monsieur tres gehtil. Lancez deux des et 
ajoutez votre bonus de Connaissances. Si vous 
obtenez: 

De 2 a 5 
De 6 a 12 

369 

Rendez-vous au 467 
Rendez-vous au 249 

- Maintenant que nous savons que Sandy a sabote 
la partie de sir Dexter, dites-vous, comment allons­
nous remettre les pendules a l'heure ? 
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Holmes jette un coup d'reil en direction du bar, au 
moment oil sir Dexter entre dans la piece, la mous­
tache en bataille. 
- Faites pour le mieux, vous dit Holmes. J'aime­
rais boire un verre avant que nous ne finissions la 
partie. Watson et moi occuperons M. Gregg pen­
dant que vous expliquerez ce qu'il en est a notre 
client. 
Apres avoir echange quelques mots avec Holmes, 
sir Dexter vient vers vous a grands pas. 
- M. Holmes pretend que vous savez comment j'ai 
ete trompe, dit-il gravement. Expliquez-moi cela. 
- Sandy YOUS a trahi, repondez-vous en exposant 
ce que vous avez decouvert. 
- Le coquin, murmure sir Dexter. Je lui en touche­
rai deux mots. Que me conseillez-vous de faire 
maintenant? M. Holmes dit que vous avez un plan. 
Un peu estomaque, vous vous demandez ce que 
vous allez lui repondre. Si vous lui conseillez de 
congedier Sandy seance tenante, rendez-vous au 
484. Si vous lui suggerez d'envoyer Sandy faire une 
course, rendez-vous au 255. 

370 
- Je crois que M. Gregg a triche en ameliorant sa 
position chaque fois qu'il en a eu la possibilite, 
dites-vous. 11 profitait de ce qu'aucun de nous ne 
pouvait le voir pour deplacer sa balle. 
- Non, pas du tout, dit Holmes, je n'ai rien vu de 
ce genre. J'admets que M. Gregg a beneficie d'une 
chance exceptionnelle, mais dans deux ou trois cas 
suspects, j'etais aux premieres loges pour voir ce 
qui se passait. La balle etait deja immobilisee sur 
une position favorable avant qu'il n'arrive a sa hau­
teur. 
Rendez-vous au 194. 
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371~ 
v ous vous adossez a votre f auteuil et vous respirez 
a fond. Toutes les questio:µs a poser aux heritiers 
sont pretes. ~ 
- J'ai !'impression que vo s disposez la d'une liste 
valable dit sir Dexter. Elle devrait vous permettre 
d'etablir la verite. Voulez-ivous interroger les heri­
tiers immediatement, o preferez-vous visiter 
d'abord la maison e ses dependances? 
Si vous faites le tour du p oprietaire, rendez-vous 
au 458. Si vous comme~cez l'interrogatoire des 
heritiers, rendez-vous au 4f 9. 

37l 
Au depart du septieme t~u, sir Dexter utilise a 
merveille son club, un driv , dans un swing parfait, 
realisant un coup qui ame e sa balle a un metre du 
trou. I 
- Magnifique, sir Dexter! s'exclame Watson avec 
enthousiasme. C'est un co*p de maitre ! 
- Magnifique, effectivem~nt, dit Gregg d'un ton 
sec. Mais je crains que vo~re tee ne soit plante en 
avant des marques. D'apres le reglement, vous 
devez rejouer le coup. [ 
Sir Dexter baisse les yeux ~t grommelle : 
- A l'avenir, tache de fairF attention, Sandy. 
Visiblement furieux, sir texter recule et attend 
impatiemment que Sandy lui ait prepare une autre 
balle. Helas ! le resultat e t celui que l'on pouvait 
prevoir en pareille circons ance : le second coup de 
sir Dexter part en biais et le terrain en pente 
entraine sa balle loin dul drapeau. En revanche, 
Gregg drive parfaitement h gagne le trou. Au bout 
de sept trous, les adversaires sont done a egalite. 
Le huitieme trou est lon~ et ascendant. Le vent 
souffle face aux joueurs. f regg drive plus fort que 
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d'habitude, ce qui a pour effet d'envoyer sa balle 
tres loin vers la gauche, ou elle disparait dans la 
bruyere et les hautes herbes. Holmes s'egare egale­
ment dans le rough, mais en avant de celle de 
Gregg, tandis que Watson et sir Dexter placent 
tous deux leur balle au milieu du fairway. Manifes­
tement, Gregg risque d'avoir du mal a retrouver sa 
balle, et vous allez lui preter main forte pendant 
que Watson se dirige vers la sienne. Joe, Sandy, 
Holmes et Alfie donnent egalement un coup de 
main. Yous remarquez que sir Dexter consulte 
sa montre au moment ou les recherches 
commencent : votre client accorde a Gregg les cinq 
minutes autorisees par l'article 28 du reglement. 
Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Observa­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 9 
De 10 a 12 

373 

Rendez-vous au 164 
Rendez-vous au 236 

Yous vous asseyez dans le fauteuil place derriere la 
table et vous essayez la plume pour vous assurer 
qu'elle ecrit bien. Sur la table, un plateau porte une 
carafe d'eau et des verres. Yous vous installez 
confortablement en essayant d'ordonner vos pen­
sees. 
- Si vous etes pret, nous pouvons commencer, pro­
pose sir Dexter. 
Rendez-vous au 505 pour interroger Heritier 1. 

374 
Sir Dexter attaque son cinquieme trou avec un fer, 
et sa balle s'envole vers la gauche en decrivant une 
parabole qui se termine dans les arbres. Le trou 
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semble perdu pour lui, mais cela ne parait pas affec­
ter son moral et c'est d'un Bas martial qu'il longe le 
fairway tout droit jusqu·'a sa balle. Celle-ci repose 
entre une racine et un pctit buisson. Les machoires 
serrees par la determination, sir Dexter s'arme d'un 
club specialement con9u pqur ce genre de situation, 
se met en position, les pieds bien ecartes, et frappe 
un coup sec. La balle jaillit de sa position defavo­
rable, retombe sur le green et roule directement 
dans le trou ! La reaction de M. Gregg YOUS semble 
curieuse. Bien qu'il n'ait plus aucune chance de 
gagner ce trou, il secoue la tete en riant. Le sixieme 
trou est aussi monotone que le cinquieme etait exci­
tant. Les deux adversaires le partagent avec cinq 
coups chacun, alors qu''il ~n faut six a Holmes et 
sept a Watson. Le septieme trou est de nouveau 
court et stimulant. Pour avoir une chance, les 
joueurs doivent agir avec la plus grande precision, 
car le green est fortement incline des deux cotes. 
Sandy se penche pour planter en terre le tee qui 
port era la balle de sir Dexter. Si vous a vez enregis­
tre l'Indice C, rendez-vous au 402. Sinon, lancez 
deux des et ajoutez votre bonus d'Observation 
(majore de 2 points si vous avez enregistre l'Indice 
A). Si vous obtenez : 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

375 

Rendez-vous au 372 
Rendez-vous au 245 

U ne fois de plus, vous vous tortillez · sur votre 
chaise en cherchant des~sperement une position 
vous permettant de vous degourdir silencieusement 
les jambes. Yous proloqgez votre veille jusqu'a 
l'aube, quand les bruits de la maison qui s'eveille 
mettent fin a votre surveihance. La cuisiniere de sir 
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Dexter a prepare un excellent petit dejeuner, et 
I'abondance des mets compense en partie les effets 
d'une nuit blanche. Rassasie, vous consacrez votre 
attention a votre enquete. Rendez-vous au 316. 

376 
Yous poussez un porte-plume et une feuille de 
papier vers l'heritier. 
- Yeuillez ecrire quelques mots, s'il vous plait, une 
ligne ou deux, demandez-vous. 
11 sourit, tend la main vers le porte-plume et ecrit 
quatre ou cinq lignes. 11 est gaucher. Tout en regar­
dant la feuille, vous essayez de vous rappeler la 
lettre de Robert Barnett. L'ecriture n'est pas iden­
tique mais elle n'est pas non plus absolument dif­
ferente. Enregistrez l'Indice R, puis rendez-vous au 
Questionnaire. 

377 
- Au moment du coup de feu, Dennis etait au rez­
de-chaussee avec moi. Ce doit etre Charles qui a tue 
Heritier 3. 
- Parfait, repond Holmes. Je pense que sir Dexter 
et les autorites locales sauront persuader Charles 
d'avouer son crime. 
- Yous pouvez y compter, affirme sir Dexter d'un 
ton farouche, la moustache herissee. Inutile de vous 
tracasser davantage pour cet aspect de l'affaire. 
- Bien entendu, il faudra aussi vous occuper de son 
complice, ajoute Holmes. 
- Quel complice, Holmes ? demande Watson telle­
ment stupefait que son cigare manque lui tomber 
de la bouche. 
- Cousin Dennis, evidemment, repond Holmes. Ce 
serait vraiment pousser la coincidence un peu loin 
de croire que c'est par hasard qu'il a distrait l'ange 
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gardien d'Heritier 3 au mo!ent precis ou ce der­
nier se faisait assassiner. c'est manifestement 
ensemble qu'ils ont manig nee l'attentat avec la 
gargouille, l'un faisant le tra~.ail pendant que l'autre 
lui fournissait un alibi. Ma~s YOUS pourrez regler 
egalement cette question-la, sir Dexter. 
Rendez-vous au 117. 

I 

378 . 
- Yous avez eu de la chanqe d'entendre parler de 
votre heritage. 
- C'est bien vrai, monsieur, j'ai eu beaucoup de 
chance, repond-il avec emp, essement. Personnelle­
ment, je ne lis pas souvent le journal, mais un de 
mes collegues, Amos, qui c nduit un cab, m'a fait 
voir l'annonce. 
Rendez-vous au Questionna~re. 

379 1 
M. Gregg concentre toute: s9n attention sur sa balle. 
Pour atteindre le green, sqn coup doit etre long. 
Yous vous rendez compte qu'il est inquiet. Chaque 
fois qu'il a tente un coup dd cette distance, il s'y est 
mal pris. D'apres ce que ~ous avez pu voir jus­
qu'ici, la puissance n'est pas son point fort. Cepen­
dant, tres motive, il reussifi un excellent coup qui 
emmene sa balle en bordur du green. Jouant juste 
apres lui, sir Dexter atteilnt lui aussi le green. Deux 
coups plus tard, les deux amversaires achevent leur 
parcours en partageant le pix-huitieme et dernier 
trou. f 

- Eh bien, sir Dexter, dit tf · Gregg en riant, nous 
nous serons donne beaucoup de mal pour rien, 
aujourd'hui : nous avons f4it match nul. On remet 
9a la semaine prochaine ? 
- Avec plaisir, acquiesce s,r Dexter. Esperons qu'il 
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fera aussi beau qu'aujourd'hui. Je vous souhaite un 
bon retour, John. J'emmene ces messieurs diner au 
Grand Cerf, OU ils pourront peut-etre m'aider a 
resoudre un petit probleme. 
Peu apres, vous souhaitez une bonne soiree a 
M. Gregg et vous montez dans la voiture de sir 
Dexter. Rendez-vous au 481. 

380 
Yous plongez sur le fuyard et vous le plaquez aux 
jambes. II pousse un grognement et s'ecroule lour­
dement. Des portes s'ouvrent le long du corridor. 
Quelqu'un s'approche de vous en portant une 
lampe, et vous constatez que votre prisonnier est 
cousin Charles. En vous retournant, vous apercevez 
un pistolet sur le sol de la chambre d'Heritier 3. 
- Qu'est-ce que cela signifie? demande sir Dexter a 
son parent. 
Des mains secourables vous aident tous deux a 
vous relever. A votre demande, sir Dexter ordonne 
a tous les autres de regagner Ieurs chambres respec­
ti ves, puis ii conduit le prisonnier dans la biblio­
theque, ou Charles tente de se justifier. Rendez­
vous au 434. 

381 
- Lorsque YOUS YOUS etes trouve pris au piege dans 
le navire qui coulait, comment vous en etes-vous 
tire? 
Manifestement, votre interlocuteur hesite avant de 
repondre: 
- J'avais tellement peur que je me rendais a peine 
compte de ce qui se passait. J'etais coince par des 
decombres, mais l'un des marins est arrive en cou­
rant et m'a libere. Nous avons reussi a nous eloi­
gner a la rame juste avant que le paquebot ne coule. 
II continue sans ajouter aucune precision a son 
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I 
recit, qui ne ressemble en n~· en a celui du second. 
Enregistrez la Decision 14. i vous avez enregistre 
deux des Decisions 13, 15, 1 et 17, rendez-vous au 
332. Sinon, rendez-vous au puestionnaire. 

382 1 
- Quel etait le nom du natire dont le naufrage a 
coute la vie a votre mere, let comment s'appelait 
l'homme qui YOUS a sauve ?I demandez-vous. 
Votre question ne semble as troubler Heritier 2, 
mais il garde un instant le s'lence. 
- Je n'en ai pas la moi dre idee, finit-il par 
repondre. C'est trop vieux our que je me rappelle 
de tels details, d'autant plus que, a l'epoque, ni l'un 
ni l'autre n'avait presente: p , ur moi un interet parti­
culier. 
Enregistrez l'Indice N. Si vpus lui demandez com­
ment il peut ignorer ces r~nseignements, rendez­
vous au 354. Sinon, rendezlvous au Questionnaire. 

383/ 
Yous attendez qu'il n'y ait plus aucun bruit dans la 
maison pour vous glisser hprs de votre chambre et 
examiner le corridor. 11 ya lun placard en face de la 
chambre d'Heritier 3. 11. est tout juste assez spa­
cieux pour y poser une petite chaise. Sans plus tar­
der, vous vous y installez la peu pres confortable­
ment, en laissant la p1rte entrebaillee pour 
surveiller celle d'Heritier 3 Si vous avez enregistre 
la Decision 22, rendez-vou au 439. Sinon, rendez-
vous au 424. / 

I 
381 

Quelle aurait ete la reactipn de l'enfant s'il avait 
re~u, comme prevu, apre~ des mois d'attente, le 
roman inacheve de Dick~ns ? U ne grande satis-
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faction, surement, mais certainement pas cet 
enthousiasme joyeux dont la lettre temoigne ! En 
revanche, s'il avait vu arriver un ouvrage different, 
il aurait ete surpris et probablement ravi. Lorsque 
vous exposez votre hypothese a sir Dexter, celui-ci 
l'approuve aussitot. Enregistrez la Deduction 6. 
En reposant la lettre, vous la regardez une derniere 
fois. Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'In­
tuition. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

385 

Rendez-vous au 256 
Rendez-vous au 193 

Yous avez pose a Heritier 1 toutes les questions que 
vous souhaitiez lui poser, et vous reflechissez un 
instant au cas de ce pretendant. Pour un cocher de 
fiacre, il semble tres civilise, et vous vous etonnez 
qu'il ait choisi un tel metier. Si vous lui demandez 
comment il est devenu cocher de fiacre, rendez­
vous au 452. Sinon, rendez-vous au 361. 

386 
- <::a se passe tres bien, constate sir Dexter. A ce 
rythme-la, on devrait avoir fini avant le dejeuner. 
- Je l'espere, repondez-vous. Les interrogatoires 
prolonges sont aussi eprouvants pour celui qui pose 
les questions que pour ceux qui y repondent. Mais 
nous avons de la chance, sir Dexter, ajoutez-vous. II 
m'est arrive un jour d'enqueter sur un crime 
commis dans un manoir dont les douze domes­
tiques devaient tous etre interroges un par un. 
Aujourd'hui, nous n'avons que cinq pretendants. 
Rendez-vous au 177 pour interroger Heritier 3. 
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387 
- Ce sac doit etre celui de Watson, dites-vous. 
Yous ne decririez suremcnt pas aussi brievement 
vos propres clubs. 
- Non, effectivement, acquiesce Holmes, meme 
s'ils meritaient cette ironie. 
Cette reflexion, bien entendu, declenche une 
controverse animee avec Watson. Rendez-vous 
au 317. 

388 
- Je vous remercie de votre aide, dites-vous aima­
blement. Nous enquetons sur !'accident qui, cet 
apres-midi, a failli couter la vie a Heritier 3. Pour­
riez-vous nous dire ce qile vous faisiez a ce 
moment-la? 
- Nous jouions aux cartes dans l'une des chambres 
du premier, repond Dennis. 
Si vous souhaitez leur poser d'autres questions, ren­
dez-vous au 346. Si vous en avez fini avec eux, 
rendez-vous au 429. 

389 
- Je ne sais pas a quelle heure !'accident s'est pro­
duit, dit lentement Heritier 4. Quand je lis, je ne 
fais pas attention a ce qui se passe autour de moi. 
- Le dejeuner etait tennine depuis un peu plus 
d'une heure, precisez-vous pour l'aider. 
- Je ne suis sfir de rien, dit-il. Quelqu'un est passe 
dans le couloir, mais je ne peux vous dire qui ni 
quand. 
Rendez-vous au 425. 

390 
Yous vous demandez si Heritier 1, le cocher de 
fiacre, pourrait savoir quelque chose. Si vous l'in-
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terrogez, rendez-vous au 355. Sinon, rendez-vous 
au 136. 

391 
La lettre suivante a ete adressee par Robert Barnett 
a Matthew Mannington. C'est le premier document 
ecrit de la main de l'heritier disparu. 
- C'est la seule lettre de Robert que je possede, pre­
cise sir Dexter. Malheureusement, elle ne nous 
apprend pas grand-chose. 
Yous acquiescez distraitement et vous commencez 
a lire. 

- C'est une lettre tres courtoise, remarquez-vous 
avant de la relire en etudiant aussi bien le texte que 
l'ecriture. 
Si vous observez quelque chose d'interessant dans 
l'ecriture du jeune Robert, rendez-vous au 314. 
Sinon, rendez-vous au 141. 

392 
- Le Dr Watson a trouve la bonne trajectoire, 
dites-vous en montrant du doigt le chemin par-
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couru, mais je crois que ela a ete un heureux 
hasard. 11 a frappe le versa t du mamelon a droite 
du green et la pente a c:on uit sa balle en bonne 
position. 
- Merci infiniment, ditch eureusement Gregg. 
Apres avoir soigneusem•en etudie le terrain l'ad­
versaire de votre client re:vi nt a sa balle. D' ou vous 
vous trouvez, il est evident1u'il vise franchement a 
droite. Sur de lui, il joue n douceur et atteint le 
mamelon exactement au eme endroit que Wat­
son. La balle rebondit vers l gauche et descend len­
tement la pente. Par ge tes, YOUS indiquez a 
M. Gregg que sa balle est sur le green. Mais, au 
moment ou il se dirige vcrs lle, vous voyez Holmes 
l'arreter au passage en v us faisant signe de les 
rejoindre. 
- Excusez-moi, monsieu Gregg, dit Holmes. 
Est-ce que le caddie de~ atson vous a explique 
comment le docteur avait j ue son coup? 
- Oui, ii m'a explique ~;a, repond gaiement Gregg 
qui brusquement compr1en son erreur. Quel imbe­
cile je suis, M. Holmes, prend-il, livide. J'etais 
tellement obnubile par la a~on dont j'allais jouer 
ma balle que j'ai oubli<~ l'article n° 37. Ramassez 
votre balle, Dexter, crie-t-i. De toute maniere, j'ai 
perdu ce trou. Encore une faute stupide. 
- Pas de chance, John, d"t sir Dexter en s'appro­
chant et en lui serrant la ain. A votre place, j'au­
rais sans doute ete, moi ssi, tente de demander 
conseil au caddie du docte r Watson. J e serais heu­
reux de vous offrir votre evanche la semaine pro­
chaine, si vous le desire:z. 
M. Gregg s'empresse d'acc

1 

pter. Peu apres sir Dex­
ter, Holmes, Watson et vf us, montez dans la voi­
ture de sir Dexter pour all z festoyer au Grand Cerf. 
Rendez-vous au 481. 
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393 
- Les recits etaient assez voisins, dites-vous lente­
ment. Ils pourraient relater le meme evenement. 
- On ne peut pas considerer cela comme une 
preuve, riposte Holmes. Yous devriez approfondir 
la question plus serieusement. 
Rendez-vous au 201. 

394 
- J'ai reflechi a cette lettre, dites-vous, et il me 
semble que votre neveu devait etre assez frustre, 
tant a cause de l'ecriture que du style. 
- Je ne vois pas comment vous pouvez dire une 
chose pareille, retorque sechement sir Dexter. 
N'oubliez pas qu'il n'avait que douze ans quand il a 
ecrit cette lettre et que c'etait la premiere qu'il 
adressait a un grand-pere inconnu. On peut s'at­
tendre a ce qu'une telle missive soit un peu mala­
droite. 
A la reflexion, vous etes oblige d'admettre la per­
tinence de cet argument. Rendez-vous au 141. 

395 
Satisfait d'avoir resolu aussi rapidement l'enigme 
de l'attentat contre Heritier 3, vous passez la soiree 
a revoir les resultats de votre enquete. Yous voulez 
etre certain de pouvoir presenter un rapport 
complet a Holmes des son arrivee, le surlendemain. 
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Le lendemain matin, apres une bonne nuit de som­
meil et un petit dejeuner plantureux, vous etes en 
pleine forme pour continuer vos recherches. Ren­
dez-vous au 316. 

396 
- Comment avez-vous appris que votre grand­
oncle vous recherchait? demandez-vous. J'ai cru 
comprendre que c'est en Amerique que vous etes 
professeur. 
- Oui, j'enseigne dans un etablissement du Mary­
land, repond-il. Notre dirtcteur est originaire de 
New York, et sa famille lui rait parvenir le Times. 11 
m'a montre l'annonce de sir Dexter. Bien entendu, 
je me suis immediatement renseigne. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

397 
- Se familiariser avec le plan de Londres ? mar­
monne-t-il. Eh bien, il faut croire que l'on a ete 
patient avec moi, et que je me suis bien debrouille. 
Je suppose que le fait de connaitre aussi bien les 
chevaux m'a aide. Cela compensait mes erreurs. 
- Vraiment? demandez-vous. 
- Faut croire, bredouille,.t-il. Je veux dire que 
Londres n'est pas une ville tellement difficile a 
connaitre, en fin de compte. Enfin, vous compre­
nez, monsieur. 
Visiblement, cette question l'embarrasse, et son 
explication hesitante ne vous convainc pas. Enre­
gistrez la Deduction 9 et rendez-vous au 361. 

398 
- Le sac le mieux garni semble contenir un assorti­
ment de toutes les variet~s existantes de clubs de 
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golf, declarez-vous. Je pense que cela doit satisfaire 
votre passion des accessoires, monsieur Holmes. 
- II y a du vrai la-dedans, reconnait le detective, 
mais c'est seulement une partie de la verite. C'est 
surtout mon gout de la precision que satisfont les 
clubs. Des experts ont con9u un club particulier 
pour presque toutes les situations qui peuvent se 
presenter, et j'utilise celui adapte a chaque cas. 
Watson, au contraire, pense pouvoir obtenir de 
meilleurs resultats en apprenant a utiliser au mieux 
un nombre reduit de clubs. 
Ce commentaire provoque une replique de Watson 
et, durant quelques minutes, les deux amis se 
livrent a un debat passionne. Apres quoi Holmes se 
tourne a nouveau vers vous. Rendez-vous au 317. 

399 
Apres avoir ramasse la balle de Gregg, Holmes se 
retourne pour la lancer au gagnant, mais i1 s'arrete 
brusquement et la regarde avec etonnement. 
- Dites done, M. Gregg, dit-il d'une voix hesitante, 
il semble que nous ayons commis une regrettable 
erreur, dans le rough. 
- Que voulez-vous dire ? demande Gregg. 
- Nous avons involontairement interverti nos 
balles, repond Holmes en lan9ant la sienne a Gregg. 
Yous voyez? C'est ma balle que vous avez puttee, 
pas la votre. 
Gregg regarde la balle et secoue la tete, l' air ecreure. 
- Norn de nom ! marmonne-t-il. Voila ce qui arrive 
quand on se depeche. Eh bien, vous gagnez le trou 
par faute, Dexter. Nous voici a egalite. C'est le der­
nier qui nous departagera ! 
Le dix-huitieme trou du parcours est encore un trou 
long, borde d'arbres de chaque cote. A mi-parcours, 
une ondulation de terrain cache le green a Watson 
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et a Gregg qui jouent tous le~ deux trop court. V ous 
montez sur le mamelon podr assister au deuxieme 
coup de Watson. Le docteur /utilise son brassie, et la 
balle semble s'envoler beau~oup trop a droite, mais 
elle tombe sur une petite i~m · nence, a cote du green, 
et la pente la fait rouler ver la gauche pour finale­
ment l'amener a bonne dist~nce pour putter. 
- Bien joue ! vous exclam1-vous. La balle est sur 
le green. Watson brandit tri mphalement son club, 
et vous voyez M. Gregg e diriger vers vous. Il 
regarde la balle de Watsonf

1 

vec etonnement. 
- Comment cette balle t-elle pu atteindre le 
green? Je la croyais partie u <liable vauvert. 
Si vous envisagez de repon re a cette question, ren­
dez-vous au 190. Sinon, rendez-vous au 189. 

40~ 
- Je n'ai rien remarque d'anormal, monsieur, 
repond-il. Il m'a semble lue tout le monde avait 
regagne sa chambre. 
Rendez-vous au 453. 

40l 
Watson n'a pas besoin de totre aide, vous marchez 
done dans le rough en regardant autour de vous. Un 
peu plus loin, Holmes s'apprete a jouer. Lancez 
deux des et ajoutez votre bonus d'Observation. Si 
vous obtenez : / 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

Rendez-vous au 274 
Rendez-vous au 322 

4j2 
En observant attentive:m1nt la fa~on dont Sandy 
pose la balle de sir Dextf,r sur un tee, vous avez 
cette fois la conviction qfil a deliberement plante 
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ce tee en avant des marques autorisees par le regle­
ment. Rendez-vous au 372. 

403 
- Je crois que M. Gregg a eu de la chance, dites­
vous. A plusieurs reprises, sa balle est tombee dans 
une position favorable, tandis que sir Dexter a 
perdu deux ou trois trous par malchance. 
Holmes secoue negati vement la tete. 
- Si c'etait la premiere fois que John Gregg l'em­
porte sur sir Dexter, on pourrait attribuer cela a la 
chance, mais sir Dexter s'est adresse a nous parce 
qu'il avait perdu de nombreuses parties. 11 ne peut 
pas avoir eu la guigne chaque fois. 
Rendez-vous au 194. 

404 
Yous vous demandez si vous avez besoin de parler 
a Heritier 4. Si vous l'interrogez, rendez-vous au 
199. Sinon, rendez-vous au 104. 

405 
Sir Dexter envoie un domestique chercher le qua­
trieme heritier, qui se presente avec un livre a la 
main. 11 a le teint hale d'un homme qui a passe une 
bonne partie de sa vie a travailler en plein air. 11 
s'assoit dans l'un des fauteuils, mais il n'est pas 
aussi detendu qu'il voudrait le paraitre. Yous deci­
dez de commencer par quelques questions d'ordre 
general, avant de lui poser celles qui determineront 
s'il est le veritable heritier. 
- Comment avez-vous gagne votre vie depuis que 
vous avez quitte le college? demandez-vous. Quelle 
profession avez-vous exercee ? 
- Jene me suis pas cantonne dans un seul metier, 
repond-il. J'ai roule ma bosse en prenant du bon 
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temps et en cherchant du t avail quand le besoin 
s'en faisait sentir. J'ai cond it des chariots et tra­
vaille pour le chemin de fer j 'ai ete chercheur d' or 
et j'ai dirige une important campagne d'abattage 
de grumes. J'ai meme pas e trois ans de ma vie 
dans la cavalerie, comme si pie soldat. 
Cette presentation acheve:e, I s'adosse a son siege et 
croise les jambes. Rendez-v us au Questionnaire. 

- Merci, Malcolm, vous po vez vous retirer. 
- Sir Dexter, demandez-v us, quand vous avez 
joue au billard, ce soir, aveI-vous remarque si l'un 
des pistolets manquait ? 
- Non, je n'ai rien remar ue, repond-il, mais je 
p~nse qu'on a du le subtilis~ plus tard dans la soi­
ree. 
- Yous devez avoir raison, urmurez-vous. Savez­
vous a quelle heure vos in ites sont montes dans 
leur chambre, ce soir ? 
- Je peux vous le dire pour la majorite d'entre eux, 
repond-il. Pour la plupart, nous sommes restes a 
jouer au billard et a bavar er jusqu'a ce que nous 
decidions de monter no s coucher. Les seuls 
absents etaient vous, Herit er 4, cousin Charles et 
cousin Dennis. C'est Gilme qui a ferme la maison, 
ajoute-t-il. Peut-etre les a-t-jl vus ? 
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406 Nous sommes restes d jouer au bt!lard 
et d bavarder toute la soiree. 



- Gilmer, commencez-vou en vous tournant vers 
le majordome, puis-je vou poser quelques ques­
tions? 
- Certainement, monsieur, repond-il calmement. 
- Avez-vous aperc;u l'un de invites encore debout, 
pendant que vous fermie:z ortes et fenetres? 
11 reflechit a votre questi n. Lancez deux des et 
ajoutez votre bonus de C mmunication. Si vous 
obtenez: 

De 2 a 5 
De 6 a 12 

407 

Rendez-vous au 400 
Rendez-vous au 166 

Yous ne voyez pas d'aut e -question a poser a 
Charles. Peut-etre en app endrez-vous davantage 
par d'autres temoins. Lo sque vous lui donnez 
conge, il se leve et sort t anquillement. Rendez­
vous au 462. 

40 
- 11 vaudrait peut-etre ieux que vous partiez 
avant la prochaine tentative, suggerez-vous. 
Heritier 3 vous regarde av c stupeur, tandis que sir 
Dexter intervient aussit6t : 
- S'il s'en va, il perd tou droit a mon heritage, 
qu'il soit ou non mon ve:rit ble heritier. A leur arri­
vee ici, j'ai precise tres clai ement ce point a chacun 
des postulants. 
- Je ne me Iaisserai pas ·ntimider par ce bandit, 
declare sechement Heritie 3. C'est tout ce que j'ai 
a dire sur ce sujet. 
Si vous estimez que, s'il e t un imposteur, il aurait 
interet a renoncer, rendiez- ous au 319. Sinon, ren­
dez-vous au 153. 
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409 
- Comment avez-vous appris que votre oncle vous 
cherchait? 
- J'ai toujours espere me reconcilier un jour ou 
l'autre avec ma famille, repond-il. C'est pourquoi, 
aussi loin que mes peregrinations m'aient entraine, 
je suis constamment reste en contact avec l'un des 
professeurs de l'Ecole preparatoire de l'Hudson. 11 a 
lu l'annonce que mon oncle a fait paraitre dans l'un 
des journaux new-yorkais et m'a transmis la bonne 
nouvelle. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

410 
Lorsque vous racontez comment, ayant entendu du 
bruit, vous etes descendu au rez-de-chaussee au 
moment du crime, Holmes pousse un gros soupir. 
- On ne doit jamais perdre de vue l'essentiel, dit 
Holmes. Vous etiez la pour empecher un meurtre, 
pas un cambriolage. 
Rendez-vous au 173. 

411 
- Merci, M. Malone, dites-vous doucement. Je 
pense que c'est tout ce que nous avons besoin de 
savoir pour l'instant. 
Malone se leve, s'incline courtoisement devant 
vous et devant sir Dexter, puis il franchit la porte 
que Gilmer lui tient respectueusement ouverte. 
Rendez-vous au 356. 
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412 
- Le Dr Watson a eu de la chance, expliquez-vous a 
Gregg. Sa balle a heurt 1e ~n caillou qui l'a fait 
rebondir vers la gauche. 
Gregg vous remercie et sou ire. 
- J'avais espere que la confi uration du terrain per­
mettait d'emprunter un c emin detourne, mar­
monne-t-il. Je doute qu'un 1 rive me permette d'at­
teindre le green en ligne dr ite. 
Visiblement de~u, M. G gg fait demi-tour et 
rejoint sa balle. Rendez-vo s au 379. 

En compagnie de sir Di~xt r, vous empruntez un 
sentier charmant qui trave se les bois, derriere la 
maison, et longe la Tamis . Au village, sir Dexter 
s'arrete au bureau de taba et bavarde un instant 
avec le buraliste avant que vous ne rentriez par un 
autre chemin, plus long. Sir Dexter parle d'histoire, 
de golf et du Premier minis re en evitant soigneuse­
ment toute allusion a l'e quete. Une heure plus 
tard, YOUS etes de retour a a maison, OU YOUS etes 
accueillis par une nouvelle alarmante: un accident 
a failli couter la vie a Heri ier 3. 
- Que s'est-il passe? demande sir Dexter au major­
dome. 
- Je ne sais pas exactem~t, monsieur, repond le 
domestique, mais il s<::m le que l'une des gar­
gouilles du balcon soit to bee et se soit ecrasee a 
cote du fauteuil dans leq el Heritier 3 faisait la 
sieste. 11 pretend qu'on a e saye de le tuer. 
Rendez-vous au 202. 

Le coup de M. Gregg e t certes puissant, mais 41r 
imprecis. Sa balle s'eleve ers la droite ... en filant 
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tout droit sur Sandy. Le caddie de sir Dexter parait 
petrifie, mais une observation attentive vous revele 
qu'il se deplace legerement, de fa9on a etre atteint 
par la balle. Conformement a l'article n° 23 du 
reglement, sir Dexter perd le trou, son caddie ayant 
ete touche par la balle de son adversaire. De ce fait, 
quand les golfeurs prennent le chemin du club­
house M. Gregg a deux trous d'avance, et ii ne reste 
plus que quatre trous a jouer. Enregistrez l'lndice F 
puis rendez-vous au 310. 

415 
Yous decidez d'entendre les occupants des 
chambres dans l'ordre, du plus proche au plus eloi­
gne. Cousin Dennis aurait-il vu ou entendu quel­
que chose qui pourrait etre interessant? Si vous 
l'interrogez, rendez-vous au 320. Sinon, rendez­
vous au 303. 

416 
Cousin Bruce fait son entree, tire a quatre epingles 
en depit de l'heure tardive. 
- Qu'avez-vous vu et entendu au moment du coup 
de feu? demandez-vous. 
- Je ne sais rien d'utile, commence-t-il, bien que 
j'aie reagi assez vite. Lorsque la detonation a 
retenti, je ne dormais pas. J'etais assis dans mon lit, 
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en train de me demander~i j'allais descendre faire 
un tour a la cuisine, quan j'ai entendu le coup de 
feu. Je suis reste un ins ant fige, me refusant a 
admettre !'evidence, et pui j'ai saute du lit et couru 
a la porte de ma chambr! Je n'ai rien vu qui me 
permette de designer l'assa sin: je n'ai pas ete suffi­
samment rapide. 
- Et vous ne voyez pas qu · aurait pu commettre ce 
crime odieux? insistez-vous. A vez-vous entendu 
quoi que ce soit qui meritt d'etre signale? 
Bruce reflechit a votre que~tion comme s'il essayait 
de mettre de l'ordre dans ses pensees et il finit par 
repondre: I 
- Je crois que oui. Com~e je vous l'ai dit, je ne 
dormais pas au moment du coup de feu. Je suis cer­
tain de n'avoir entendu aupun bruit en provenance 
de la chambre d'Heritier 4 ~ celle qui est a cote de la 
mienne. Et je sais qu'il est sorti de sa chambre alors 
que je me trouvais deja dajns le couloir. 
Enregistrez la Deduction !37 puis rendez-vous au 
235. 

I 

Heritier 2, plus calme et p s sur de lui que jamais, 41~ 
s'assoit dans un fauteuil c nfortable et <lit : 
- Je croyais que l'interro atoire avait pris fin ce 
ma tin. 
- J'enquete actuellement ~ur !'accident qui a failli 
couter la vie a Heritier , expliquez-vous. Avez­
vous remarque quoi que e soit a ce moment-la ? 
Cela s'est produit environ ~ne heure apres le dejeu­
ner. 
- Une heure apres le djejeuner? repete-t-il en 
secouant negativement la tete. Non , a ce 
moment-la, je dormais d~ns ma chambre, mal-
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heureusement. J'ai du faire la sieste pendant pres 
de deux heures. 
- Je Yous remercie de Yotre obligeance, dites-Yous 
en prenant quelques notes. 
Heritier 2 sort de la piece. Rendez-vous au 483. 

418 
- Comment avez-vous appris que vous pourriez 
etre l'heritier de sir Dexter? demandez-vous. 
- J'ai lu l'annonce dans le journal, repond-il aussi­
tot, visiblement tendu. 
Yous reflechissez a d'autres questions dans un 
silence pesant. Rendez-vous au Questionnaire. 

419 
Lorsque VOUS repondez a sir Dexter que YOUS pref e­
rez interroger les heritiers tout de suite, il Yous 
conduit dans une petite piece du rez-de-chaussee et 
vous designe un fauteuil place derriere une petite 
table. Rendez-Yous au 373. 

420 
Le repas termine, les invites se dispersent et sir 
Dexter vous demande : 
- Yous plairait-il de descendre au village aYec 
moi? J'aime bien faire une petite promenade apres 
le dejeuner. 
Si vous accompagnez sir Dexter, rendez-vous au 
413. Si Yous restez a la maison, rendez-Yous au 348. 

421 
Heritier 2 sourit : 
- Maintenant, je me rappelle ! dit-il. La detonation 
m'a reveille. J'ai bondi hors du lit et je me suis 
dirige vers la porte. Au moment oil j'y arrivais, j'ai 
entendu une autre porte claquer dans les parages, 
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puis se rouvrir presque im~ediatement. On aurait 
dit que quelqu'un etait ent e dans une chambre, 
avait pivote sur ses talons e etait aussitot ressorti. 
- Pouvez-vous preciser de quelle porte il s'agis­
sait ? demandez-vous. 
He.ritier ~ examine ses mai~s pendant un instant, 
pms sount. 
- Oui, je peux, repond--il. Le bruit venait de la 
chambre situee a droite de a mienne, celle de cou­
sin Charles. 
- Yous etes certain de c'~ qhe vous avancez ? ques­
tionne sir Dexter. C'est treJimportant. 
- Oui, j' en suis certain. 
Enregistrez l'Indice CC, pulis rendez-vous au 461. 

42~ 
Pendant que les autre~ attendent dans leur 
chambre, sir Dexter voui emmene dans la petite 
piece du rez-de-chausseer ou il reprend sa place 
habituelle sur le canape. Yous vous demandez ce 
qu'il attend de vous et pfurquoi ii n'a pas encore 
appele la police. Rendcz- rous au 147. 

I 

423 
Yous savez qu'Heritie:r~ se trouvait dans l'ecurie 
au moment de la tentativ de meurtre, et vous vous 
rappelez avoir vu Tho as Malone entrer dans la 



salle de billard avec Heritier 5 et les cousins 
Andrew et Bruce. Manifestement, aucune de ces 
personnes ne peut etre coupable. Rendez-vous au 
356. 

424 
Rester cache dans le placard met votre patience a 
rude epreuve. Lancez deux des et ajoutez votre 
bonus d'Habilete. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

425 

Rendez-vous au 290 
Rendez-vous au 184 

- Merci de votre aide, dites-vous a Heritier 4. 
- Oh, il n'y a pas de quoi, repond-il. D'ailleurs, j'ai 
tout interet a dejouer une machination, si tant est 
qu'il en existe une. 
II se leve et sort de la piece a grands pas. Rendez­
vous au 148. 

426 
Yous vous rendez compte que Sandy a plante le tee 
en avant des marques en deux occasions au moins, 
contrevenant ainsi a !'article 3 du reglement et YOUS 

vous demandez pourquoi le caddie se livre a une 
irregularite aussi gratuite: les quelques centimetres 
gagnes ne peuvent pas avantager son employeur. 
Enregistrez l'Indice C puis rendez-vous au 372. 

427 
Heritier 2 entre dans la piece et s'assoit sur une 
petite chaise dure. II semble calme. 
- Alors, vous enquetez sur le meurtre de ce pauvre 
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gar9on qui pretendait etre~moi, dit Heritier 2. Si 
vous voulez mon avis, il es mort d'avoir trop bien 
joue son role. 
- Vous vous rappelez ce q e vous avez entendu au 
moment du coup de feu ? ~emandez-vous. 
- Il me serait difficile d'affirmer quoi que ce soit, 
repond-il. La detonation im'a tire d'un profond 
sommeil. J e ne suis sur de rien. 
- Essayez de vous souvcnI· ·, insistez-vous. 
Si vous lui demandez a no veau ce qu'il a entendu, 
rendez-vous au 478. Si v r us lui demandez s'il a 
entendu des portes claque , rendez-vous au 329. Si 
vous en avez termine avec lui, rendez-vous au 461. 

428 
- Je n'ai !'intention de les interroger ni l'un ni 
l'autre, dites-vous a Gillmf

1 

r. Ils peuvent s'en aller~ 
- Merci, monsieur, repon le majordome et il sort. 
Rendez-vous au 356. 

4~9 
- Je vous remercie de votre aide, dites-vous. 
Les deux jeunes gens sortent de la piece a la queue 
leu leu, du meme pas, ~omme deux automates. 
V ous feuilletez vos noties en essayant de determiner 
qui a attaque Heritier 3. f endez-vous au 338. 

I 
430 

- A vez-vous remarque: qaoi que ce soit, ou en ten du 
un bruit quelconque, au moment de !'accident? 
Heritier 4 reflechit. Lancez deux des et ajoutez 
votre bonus de Commu/~cation. Si vous obtenez : 

De 2 a 6 Rendez-vous au 389 
De 7 a 12 Rendez-vous au 185 



431 
- En lisant cela dites-vous, je me demande si votre 
niece accueillait sans arriere-pensee la tentative de 
reconciliation de son pere. J'ai !'impression qu'elle 
avait des doutes sur sa bonne foi et souhaitait obte­
nir d'autres garanties de sa part avant de retourner 
en Angleterre. 
- Oh non, je peux vous certifier que ce n'etait pas 
le cas, repond sir Dexter. Je n'ai pas conserve les 
lettres que m'ecrivait Elizabeth, mais je sais qu'elle 
souhaitait ardemment rentrer et voir son pere. Ils 
etaient tres proches l'un de l'autre avant qu'elle ne 
se marie, et ii lui manquait terriblement. 
Rendez-vous au 297. 

432 
Sir Dexter s'installe plus confortablement sur son 
canape. Quelques secondes plus tard, a sa demande, 
le majordome introduit Heritier 2. Rendez-vous au 
125. 

433 
- Je crois que c'est Dennis qui a tue Heritier 3, 
declarez-vous avec assurance. 11 desirait probable­
ment l'empecher de toucher une part de !'heritage. 
Holmes hausse un sourcil, apparemment surpris de 
votre accusation. Si vous avez enregistre la Deci­
sion 25, rendez-vous au 485. Sinon, rendez-vous au 
489. 

434 
Dans la bibliotheque, Charles s'en prend rageuse­
ment a sir Dexter : 
- Ce n'etait pas juste ! Pendant des annees, nous 

183 



avons fait tout ce que vrs nous avez demande, 
votre frere et vous, et nou avons dignement repre­
sente notre famille. Et voil que cet escroc se mani­
feste brusquement, pre:t rafter tout !'heritage ! 
J'etais certain qu'il vous Fait entortille. 11 fallait 
que j'intervienne pour le ftire decamper. 
Sir Dexter le regarde avec .l~tupeur. 
- Eh bien, vous n'avez qlus aucun souci a vous 
faire pour votre heritag1~. ~e referai mon testament 
des demain matin. J'esper~ que vous ne m'inflige­
rez pas votre presence plus longtemps. 
Accable par l'adversite, 9harles reste muet. Heu­
reux que la tentative de: ~eurtre se soit soldee par 
un echec, vous vous detendez et vous dormez 
comme un loir durant i~~ reste de la nuit. Le lende­
main matin, un petit de~euner plantureux vous 
remet d'attaque pour pourjsuivre votre enquete sur 
les heritiers. Enregistrez la !Deduction 28 et rendez-
vous au 316. I 

43S 
V ous relisez la lettre. ± 
- 11 semble surprenant q e Robert ait qualifie le 
cadeau ,de «surprise», vo s ne trouvez pas? Son 
grand-pere lui avait promi$ de lui envoyer un livre. 
- Robert avait peut-etre Rerdu tout espoir de le 
recevoir en apprenant que

1 

Dickens etait mort sans 
l'avoir termine, suggere: sir Dexter. Sa mere avait 
pu le prevenir que son g:ratjd-pere serait furieux que 
l'on public un ouvrage inapheve. 
- 11 a dil y avoir autre chose, insistez-vous. On 
n'ecrit pas a son grand-pefe qu'on est surpris qu'il 
tienne parole. 
Sir Dexter reflechit un ins~ant, puis repond : 
- Je peux envisager qudq~es hypotheses. Matthew 
aurait pu envoyer une ver~ion du roman terminee 
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par un autre ecrivain: cela aurait ete une surprise si 
Robert s'attendait a recevoir un livre inacheve. Ou 
alors, Matthew aurait pu lui substituer un autre 
ouvrage, s'il se refusait a payer de ses deniers le 
Ii vre inacheve de Dickens. 
Yous reflechissez a ces deux suppositions ... Si vous 
pensez que Matthew a expedie un exemplaire d'Ed­
win Drood termine par quelqu'un d'autre, rendez­
vous au 334. Si vous pensez qu'il a expedie un autre 
ouvrage, rendez-vous au 447. Si aucune de ces solu­
tions ne vous satisfait, rendez-vous au 299. 

436 
- Les pistolets de duel, monsieur ? repete Malcolm. 
Ils etaient lace soir, quand j'ai nettoye la piece. J'ai 
range leur coffret. S'il en avait manque un, je 
l'aurais remarque. 
Enregistrez l'Indice DD et rendez-vous au 406. 

437 
Yous etes reveille en sursaut par un coup de feu ! 
Yous bondissez hors de votre lit et vous vous ruez 
sur la porte de votre chambre. Au moment ou vous 
mettez le nez dans le couloir, vous entendez claquer 
une porte, puis d'autres portes s'ouvrent tout le 
long du corridor, accompagnees de voix demandant 
ce qui s'est passe. Tres inquiet, vous vous precipitez 
vers la chambre d'Heritier 3. A votre requete, sir 
Dexter retient tout le monde dans le couloir pen­
dant que vous entrez dans la piece et que vous allu­
mez une lampe. Heritier 3 est couche dans son lit. 11 
paralt endormi, mais comment pourrait-on dormir 
au milieu d'un tel tapage ? En vous approchant de 
lui, vous constatez qu'il a reyu une balle dans le 
crane. Yous ne sentez plus son pouls. Heritier 3 est 
mort. A votre demande, sir Dexter ordonne a tous 
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I . 
les autres de regagner leurs chambres respect! ves et 
de s'habiller, car ils vont b~entot etre interroges. 
Yous griff onnez un message our Sherlock Holmes 
pour !'informer de cette n velle peripetie. Yous 
vous rappelez le claqueme t de la porte se refer­
mant a la volee: la chambr de !'assassin est force­
ment proche de celle d'Her tier 3, mais vous avez 
besoin d'en savoir davanta e. Enregistrez l'Indice 
BB, puis rendez-vous au 42 . 

438 1 
Gilmer fait entrer Heritie~ 3, qui n'a pas encore 
repris son sang-froid. II a ~hange de veston, et sa 
demarche est encore un pe1 vacillante. 
- Qu'avez-vous vu pendan !'accident? demandez­
vous. 
- Absolument rien, helas ! 
Si vous lui suggerez de qu~ter la propriete, rendez­
vous au 408. Sinon, rendejvous au 153. 

439 
Yous passez toute la nuit trecroqueville dans le pla­
card, mais personne n'atte te a la vie d'Heritier 3. 
La cuisiniere de sir Dexte a prepare un succulent 
petit dejeuner, et la bo ne chere compense les 
forces et l'energie que vo~s avez perdues au cours 
de cette interminable nui . Aussitot le petit dejeu­
ner termine, YOUS YOUS a pretez a reprendre VOtre 
enquete. Rendez-vous au ~16. 

440 
Dennis secoue la tete. T 
- Je SUiS desole de ne p~uvoir YOUS etre d'aucun 
secours, dit-il, mais je n~ me rappelle absolument 
rien. II regnait une teHe ~onfusion que je ne peux 
pas etre certain de quoi qjue ce soit. 
Rendez-vous au 281. 
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441 
En depit de vos efforts, l'ecriture de la lettre ne 
vous revele rien. II va falloir chercher VOS indices 
ailleurs. Rendez-vous au 473. 

442 
- Apres le naufrage, commencez-vous, vous avez 
ete place dans un college en Amerique. Pouvez­
vous me dire comment ce pensionnat s'appelait? 
- Bien silr, monsieur, repond Heritier 2. J'ai fait 
mes etudes a !'Ecole preparatoire de !'Hudson, a 
White Plains, dans l'Etat de New York. J'y ai passe 
quelques-unes des meilleures annees de ma vie. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

\ • t 

443 
- Lorsque votre grand-pere vous a renie, dans quel 
pensionnat avez-vous ete place? 
Heritier 4 sourit. 
- C'est tout simple, vous repond-il en souriant. J'ai 
fait toutes mes etudes a I'Ecole preparatoire de 
!'Hudson, a White Plains, dans l'Etat de New York. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

444 
- On a vu l'un de nous deux? s'exclame Dennis. 
C'est un fieffe mensonge ! Quelqu'un essaye de 
nous compromettre, probablement pour se dis­
culper lui-meme. 
- Ne te tracasse pas pour ce stipendie, dit Charles a 
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I 

son frere. 11 lance une accr,sation au petit bonheur 
pour nous effrayer, en es~erant demasquer le cou­
pable. Mais je ne vois pas pourquoi nous perdrions 
davantage de temps ave cet enquiquineur. Au 
revoir, cousin Dexter, ajqute-t-il en s'inclinant, et 
tous deux quittent la piec~ en vous ecrasant de leur 
mepris. I 
- S'ils sont coupables, je qoute qu'ils recidivent, dit 
sir Dexter. J'espere qu~'ils / n'en feront rien : je pre­
fererais eviter le scandale. 
Rendez-vous au 338. I 

445 
La serrure n'a pas ete forcee, ce qui tend a prouver 
que personne n'a penetre ~ans la piece depuis la fin 
de la soiree. Si vous deni.andez a Gilmer a quelle 
heure il a ferme la porte ~clef, rendez-vous au 219. 
Sinon, rendez-vous au 3617. 

446 
- Le naufrage du Cassa~dra a du etre une chose 
horrible, terrifiante, ditesJ.vous. 
- Oui, acquiesce l'heritidr, et j'ai eu beaucoup de 
chance d'en sortir vivant.111 a fallu pour cela qu'un 
homme courageux vienpe a mon secours. Et, 
ensuite, c'est un vrai mitacle que nous ayons sur­
vecu a la tempete et aux ~normes vagues jusqu'a ce 
qu'un autre navire nous ~ecueille. 
- Pouvez-vous me decrire la fa9on dont Floyd vous 
a sauve? demandez-vousl 
L'heritier reflechit un :instant, puis hoche la tete. 
- Lorsque l'avarie s'est /produite, je me trouvais 
dans la cabine du medt~cin du bord, en train de lire. 
Le pont s'est effondr(~ ep barrant le passage. Un 
incendie s'est declare, 1et guand le second est parti a 
ma recherche, l'eau avait commence a envahir le 



navire. Cette nuit-la, le second a du etre un veri­
table Hercule, car il a souleve les poutres qui 
avaient cede, degage le passage et eteint les 
flammes. Apres quoi il a enfonce la porte, m'a pris 
dans ses bras et m'a porte dans le canot de sauve­
tage. 11 n'etait que temps : le navire a explose juste 
apres que nous etions montes dans le canot. 
11 poursuit son recit en decrivant la tempete et la 
mort de sa mere. Rendez-vous au Questionnaire. 

447 
Yous reflechissez a l'hypothese de sir Dexter. 
- 11 se pourrait que vous ayez raison. 11 semble 
logique que votre frere ait substitue un autre livre, 
meme s'il ne desapprouvait pas !'edition de l'reuvre 
inachevee de Dickens. Apres tout, un gar9on de 
douze ans serait plus content de recevoir un livre 
complet d'un ecrivain moins connu plutot qu'une 
reuvre inachevee d'un auteur celebre. C'est dom­
mage que Robert n'ait pas mentionne le titre de 
l'ouvrage qu'il a re9u. 
Enregistrez la Deduction 6, puis lancez deux des et 
ajoutez votre bonus d'Intuition. Si vous obtenez: 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

448 

Rendez-vous au 256 
Rendez-vous au 193 

Yous etes certain que la clef de l'affaire se cache 
dans cette lettre, mais vous n'avez pas reussi a la 
decouvrir. Lancez deux des et ajoutez votre bonus 
d'Intuition. Si vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

Rendez-vous au 256 
Rendez-vous au 193 
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- Bonjour, dites-vous ~L l'"mproviste a Heritier 3. 
Yous semblez bien installe 
11 se reveille en sursaut et s'ebroue en clignant des 
yeux. 
- Qu'est-ce que vous :m voulez? bougonne-t-il. 
Yous etiez oblige de me: r 'veiller ? 
- Oh, je suis desole. You avez l'habitude de faire 
la sieste apres le dejeuner . 
- Je l'ai prise depuis qule je suis ici, repond-il. 
L'inaction me fatigue dix fbis plus que mes activites 
habituelles. 11 est evident u'elle me peserait moins 
si mon oncle montrait enfin qu'il me croit son heri­
tier. C'est aga~ant d'etre retarde par cette bande 
d'imposteurs alors que j'ai foumi toutes les preuves 
desirables. 
Lancez deux des et ajoute votre bonus d'Observa­
tion. Si vous obtenez : 

De 2 a 10 
11 OU 12 

I 

I 

Rendez-vous au 223 
Rendez-vous au 101 

4~0 
Yous plongez sur le fuyald, mais vous le ratez de 
quelques centimetres ct ~ous tombez lourdement 
sur le parquet du couloi . Avant d'avoir pu vous 
relever, vous entendez u e porte claquer un peu 
plus loin. L'agresseur VO s a echappe ! Yous vous 
remettez lentement debo et vous restez un instant 
immobile en essayant d reprendre votre souffie. 
Une porte s'ouvre denrie e vous et sir Dexter sort 
dans le corridor en enfila t sa robe de chambre. 
- Qu'est-ce qui s'est pa se? demande-t-il a mi­
voix. 
- Quelqu'un a tente e supprimer Heritier 3, 
repondez-vous en mont ant le pistolet qui est 
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tombe a l'interieur de la chambre, juste devant la 
porte. Je l'en ai empeche, mais je n'ai pas vu qui 
c'etait. 
- A quoi rime tout ce tapage ? (En vous retournant, 
vous apercevez Heritier 3 qui vient seulement de se 
lever.) L'un de vous daignera-t-il m'expliquer ce 
que cela signifie ? 
- Retournez vous coucher, lui dit sir Dexter. Tout 
est rentre dans I' ordre. 
Sir Dexter ramasse le pistolet et se tourne vers 
YOUS. 

- 11 a echoue deux fois et a bien failli se faire 
prendre. 11 ne fera pas de troisieme tentative. Allez 
dormir, maintenant ... YOUS l'avez bien merite. 
Le lendemain matin, un petit dejeuner plantureux 
repare VOS forces, et YOUS retournez au probleme 
des heritiers. Rendez-vous au 316. 

451 
- Je n'ai jamais su leur nom, dit-il lentement. 
J'etais tres jeune, vous savez, et l'homme qui m'a 
sauve n'etait qu'un marin parmi les autres. 
Yous reflechissez a sa reponse. A votre avis, un gar­
c;on de douze ans devrait etre frappe par le nom du 
navire sur lequel il s'est embarque, meme s'il a 
oublie celui de l'homme qui lui a sauve la vie. Ren­
dez-vous au Questionnaire. 

452 
- Comment en etes-vous venu a conduire un 
fiacre, monsieur Barnett? demandez-vous negli­
gemment. Yous semblez capable d'exercer une pro­
fession mieux remuneree. 
- Eh bien, c'est un metier qui me plait. Je n'avais 
pas fait fortune en Amerique, et je suis arrive en 
Angleterre les poches vides. N'ayant aucune envie 
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d'aller voir mon grand-pere, j'ai du chercher du tra­
vail. Et comme j'aime !<;$ chevaux, ii m'a paru natu­
re! de devenir cocher. 
Rendez-vous au 266. 

493 
- Merci, Gilmer, dite:s-vous. Restez-la, je vous 
prie, au cas ou nous auriohs encore besoin de vous. 
- Certainement, monsieur, repond-il poliment. 
Rendez-vous au 158. 

454 
Les deux cousins eclatent de rire, puis Charles 
repond: 
- Pas question! Nous n'aurions pas ose quitter la 
piece. 
- Pourquoi cela ? demandez-vous. 
- Paree que, l'un comme l'autre, nous n'aurions 
jamais voulu laisser l'autre en tete a tete avec les 
cartes, dit Dennis. Nous sommes d'incorrigibles tri­
cheurs ! 
Rendez-vous au 429. 

4S5 
- Je pense que mon cousin doit preferer un sac plus 
leger, expliquez-vous. 
- Votre logique laisse b~aucoup a desirer, riposte 
sechement Holmes. Wat~on n'est nullement pares­
seux: ii ne se priverait pas d'un club dans le seul 
but d'alleger son sac. D'~illeurs, ce n'est pas nous 
qui portons nos sacs, c'est nos caddies. Mais Wat­
son estime obtenir de meilleurs resultats en utili­
sant un petit nombre de clubs. Cela lui donne !'im­
pression d'en tirer le meil!leur parti possible. Moi, je 
prefere jouer avec precision, ajoute dedaigneuse­
ment Holmes. Des experts ont con9u des clubs 



adaptes a chaque cas ou presque, et un joueur 
rationnel les utilise tous. 
Cette opinion provoque une protestation indignee 
de Watson. Un instant, vous redoutez une de ces 
chamailleries dont les deux hommes sont coutu­
miers. Mais, pour une fois, ii n'en est rien. Apres 
quelques minutes de discussion amicale avec le 
docteur, Holmes revient a vous. Rendez-vous au 
317. 

456 
- L'accident s'est produit a peu pres une heure 
apres le dejeuner, continuez-vous. Avez-vous 
entendu des bruits bizarres, ou remarque quoi que 
ce soit de suspect a ce moment-la ? 
- Non, nous n'avons rien entendu du tout, repete 
Dennis. 
- La porte etait fermee, ajoute Charles, et chaque 
carte donnait lieu a une discussion. Je suis desole, 
mais nous n'avons rien remarque. 
Rendez-vous au 429. 

457 
Yous n'arrivez pas a vous rappeler dans quel ordre 
les invites sont arrives dans le corridor. Rendez­
vous au 407. 
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458 
Sir Dexter paralt satisfait et ii charge son domes­
tique de vous faire visiter 11a maison. Celui-ci vous 
conduit d'abord au premier etage, OU les chambres 
a coucher bordent un long couloir en forme de L. 
Dans l'angle, une petite piece est meublee d'une 
table et de quelques sieges, tandis qu'une autre 
piece plus spacieuse, la bilhliotheque, est bien four­
nie. Le long de la fa~ade sud, un balcon surplombe 
une terrasse dallee donnadt sur la Tamise. Lorsque 
vous redescendez au rez-d~-chaussee, le domestique 
designe une porte a deux battants. 
- Le petit salon, monsieulr. La salle a manger est 
juste derriere. 
Si vous jetez un coup d'reif dans le petit salon, ren­
dez-vous au 269. Sinon, rendez-vous au 246. 

459 
Yous demandez a Gilmef d'aller chercher Heri­
tier 5, et celui-ci arrive aussitot, l'air gene. 
- Yous avez encore besoin de moi ? demande-t-il 
timidement. Je croyais que c'etait termine. 
- Yous etes au courant de !'accident d'Heritier 3? 
demandez-vous. 
Heritier 5 acquiesce sans conviction. 
- Les domestiques en ont parle. Ils disaient que 
quelque chose etait tombe du balcon et avait failli 
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lui defoncer le crane, mais je n'ai rien vu. 
M. Malone et moi disputions une partie de billard 
contre Andrew et Bruce. Nous avons commence a 
jouer tout de suite apres le dejeuner, et la partie n'a 
pris fin qu'apres !'accident. 
- Yous savez quoi que ce soit concernant 
!'accident? demandez-vous. 
- Non, monsieur, je jouais au billard. 
Yous renvoyez Heritier 5 d'un geste las. Rendez­
vous au 120. 

460 
Yous poussez vers le cinquieme heritier une feuille 
de papier et un porte-plume. 
- Ecrivez quelque chose, demandez-vous aimable­
ment. Une ligne ou deux, s'il vous plait. 
II prend le porte-plume de la main gauche, mais 
n'arrive a faire qu'un lamentable gribouillage 
constelle de taches d' encre. 
- Je m'excuse, dit-il humblement, mais je n'ai plus 
ecrit de la main gauche depuis mon enfance. Les 
professeurs m'ont force a ecrire de la main droite. 
Enregistrez la Decision 16. Si vous avez enregistre 
deux des Decisions 13, 14, 15 et 1 7, rendez-vous au 
332. Sinon, rendez-vous au Questionnaire. 

461 
Ayant appris tout ce qu'Heritier 2 avait a vous dire, 
vous le remerciez et vous le regardez partir. Ren­
dez-vous au 404. 

462 
Pendant que sir Dexter marmonne dans sa barbe, 
vous vous demandez qui vous allez interroger 
ensuite. Si c'est Heritier 2, rendez-vous au 427. 
Sinon, rendez-vous au 404. 
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463 
- Lorsque vous etiez un petit gar<;on, votre grand­
pere vous a envoye un livre en cadeau. Pouvez-vous 
m'en donner le titre? 
- Un livre s'interroge-t-itl, ~isiblement etonne. Je 
ne me souviens pas d'avoir re~u le moindre livre. 
La poste a du I' egarer. 
Enregistrez la Decision 17. Si vous avez deja enre­
gistre deux des Decisions 13, 14, 15 et 16, rendez­
vous au 332. Sinon, rendez-vous au Questionnaire. 

464 
Le drive de sir Dexter est ttes superieur a celui de 
son adversaire, ce qui lui ddnne l'avantage pour ce 
trou. Yous decidez de ne pas reveler a M. Gregg ce 
qui a favorise l'approche de Watson. 
- Je pense qu'il ne serait pas honnete de vous le 
dire, expliquez-vous d'un ton un peu hesitant. Ce 
ne serait pas loyal vis-a-vis de sir Dexter. 
- Bien sur, vous avez entier]ment raison, approuve 
aussitot Gregg. En fait, si v us me le disiez et que 
j'en tienne compte, je ser is oblige d'annuler le 
trou. Mais j'avoue que j'aimerais bien le savoir, car 
je doute fort de pouvoir atteindre le green. 
11 retourne a sa balle en criant quelque chose a son 
caddie, Joe. Rendez-vous au 379. 

465 
Yous pouvez vous estimt::r Jatisfait de ce que vous 
avez deja appris, et vous ne voyez pas ce que vous 
pourriez faire de plus. Rendez-vous au 286. 

4C)6 
- Quel college avez-vous. frequente, apres le nau­
frage? 
- Un college? repond-il, Surpris de votre question. 
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Ca, alors, je ne m'en souviens pas. Je ne suis pas 
alle au college: j'ai ete place comme apprenti chez 
un commer9ant. 
11 vous observe comme s'il essayait de deviner ce 
que YOUS pensez de sa reponse. Enregistrez la Deci­
sion 15. Si vous avez deja enregistre deux des Deci­
sions 13, 14, 16 et 1 7, rendez-vous au 332. Sinon, 
rendez-vous au Questionnaire. 

467 
Votre visite domiciliaire terminee, YOUS retournez a 
la maison avec le domestique. 11 vous conduit dans 
une petite piece du rez-de-chaussee ou sir Dexter 
vous attend. La piece a ete amenagee en vue de l'in­
terrogatoire des heritiers. Un fauteuil confortable 
trone derriere une petite table devant laquelle sont 
disposes divers sieges. Sir Dexter est assis face a 
la porte sur un canape capitonne. Rendez-vous 
au 373. 

468 
- Cousin Dexter! s'exclame Charles. Sommes-nous 
reellement obliges de supporter les elucubrations de 
cet imbecile? A l'entendre, on croirait qu'il nous 
soup9onne d'avoir essaye de supprimer cet impos­
teur. 
- Grotesque ! ajoute Dennis. 
Les deux jeunes gens font une sortie fracassante en 
claquant bruyamment la porte qu'ils n'ont pas 
laisse a Gilmer le temps de leur ouvrir. Enregistrez 
la Decision 22 et rendez-vous au 338. 

469 
Thomas Malone entre dans la piece d'un pas majes­
tueux. 11 doit avoir a peu pres le meme age que sir 
Dexter, mais il est moins bien conserve. Son visage 
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ride est couperose, ses chcv~x blancs se font rares, 
et son corps est tasse. Bien u'il ait la tenue et l'al­
lure d'un gentleman, ses v tements sont un peu 
rapes et pas de la meilleu e qualite. 11 pourrait 
neanmoins jeter quelque lu~iere sur le probleme, a 
condition que vous trouviez la bonne question a lui 
poser. Si vous lui deman ez ce qu'il faisait au 
moment de !'accident, rend z-vous au 241. Sinon, 
rendez-vous au 313. i 

470 
- L'un de vous est-ii sort:i d~ la piece a un moment 
OU a Un autre ? demandez-vbus. 
- Non, repond Charles. Quand nous jouons aux 
cartes, nous sommes trop odcupes a nous surveiller 
mutuellement. 
Ils s'esclaffent en chceur. Si 1ous pretendez que l'un 
d'eux a ete aper9u hors de la chambre, rendez-vous 
au 284. Si vous n'avez pllusl rien a leur demander, 
rendez-vous au 486. 

471 1 
Heritier 4 revient dans la petite piece. 
- Bonsoir, lui dites-vous. pbliment. J'espere qu'il 
vous sera plus facile de repopdre aux questions que 
je vais vous poser main.tenant qu'a celles de ce 
ma tin. 
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- Je l'espere aussi, repond-il avec un petit rire ner­
veux. 
- Que faisiez-vous apres le dejeuner, au moment 
de !'accident d'Heritier 3 ? 
- J'etais au premier, dans la bibliotheque, 
repond-il. J'y suis reste jusqu'a ce que Gilmer m'ap­
prenne ce qui s'etait passe. 
Yous cherchez d'autres questions a poser. Si YOUS 

lui demandez s'il a vu quelque chose, rendez-vous 
au 430. Si YOUS n'avez plus rien a lui demander, 
rendez-vous au 425. 

472 
- A vez-vous vendu a Matthew Mannington un 
exemplaire du Mystere d'Edwin Drood de Dickens ? 
demandez-vous a M. Amos. 
La reaction du libraire YOUS surprend. Ses joues 
s'empourprent, et c'est d'un ton colereux qu'il vous 
repond: 
- II y a bien des annees de cela, il m'avait dit qu'il 
voulait un exemplaire de cette reuvre des qu'elle 
serait publiee in extenso, et je m'etais specialement 
arrange avec l'editeur pour qu'il me l'expedie aussi­
tot parue. M. Mannington etait au magasin le jour 
ou le livre est arrive, et j'ai cru lui faire plaisir en le 
lui remettant immediatement. 
- Et que s'est-il passe? demandez-vous. 
- C'est tout juste s'il ne me l'a pas jete a la figure, 
repond M. Amos. II a declare qu'il ne pouvait pas 
envoyer un ouvrage incomplet, mais je n'ai jamais 
SU a qui il comptait l'envoyer. II etait furieux que je 
n'eusse pas prevu sa reaction. Heureusement, 
j'avais en magasin un exemplaire de Cinq Semaines 
en ballon - il venait tout juste d'etre traduit -, et 
M. Mannington a estime que cela ferait l'affaire. 
- Quelle merveilleuse memoire, observez-vous. 
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- M. Mannington m'a honore de sa clientele pen­
dant pres de quarante ans, repond-il, et c'est la 
seule et unique fois qu'il a refuse un ouvrage qu'il 
avait commande. 
Enregistrez l'Indice FF ct rendez-vous au 107. 

473 
Yous relisez lentement la ~ettre de Robert Barnett 
en vous concentrant ce:tt~ fois sur son contenu. 
Alors que, en premiere lecture, vous l'aviez consi­
deree comme un simple mot de remerciement, vous 
avez maintenant la conyiction qu'un element 
important s'y dissimule. Par ou cette lettre vous 
semble-t-elle clocher? Si vous trouvez que Robert a 
lu le livre etonnamment vi~e, rendez-vous au 146. 
Si vous vous demandez pourquoi il considere ce 
cadeau comme une surprise, rendez-vous au 435. Si 
le style vous parait trop guinde, rendez-vous au 
501. Si l'enthousiasme voQs semble excessif, ren­
dez-vous au 337. Dans les ~utres cas, rendez-vous 
au 179. 

474 
Yous soupirez, de9u de ne pas avoir reussi a identi­
fier le meurtrier, et vous essayez de determiner quel 
indice vous a echappe en vous promettant de faire 
mieux la prochaine fois. Si vous souhaitez 
recommencez l' enquete sur le meurtre, rendez-vous 
au 147. Si vous preferez laisser Holmes l'expliquer, 
rendez-vous au 250. 

475 
Esperant decouvrir quelque chose d'utile a l'ex­
terieur, vous sortez faire le tour de la maison. Du 
cote expose au midi, vo~s trouvez Heritier 3 
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assoupi dans un fauteuil, sur une terrasse dallee. 11 
semble s'y trouver bien, quoique la temperature 
commence a fraichir. Si vous lui adressez la parole, 
rendez-vous au 449. Sinon, rendez-vous au 321. 

476 
Apres mure reflexion, vous finissez par conclure 
que !'explication fournie par cet heritier pourrait 
bien etre exacte. Si l'officier en second avait une 
nature affable, ii a fort bien pu demander a un 
jeune passager de l'appeler par son surnom, et 
« Jocko » est un surnom plausible pour un marin 
s'appelant John. 11 se peut que l'histoire soit forgee 
de toutes pieces, mais rien ne vous permet d'affir­
mer que c'est un mensonge. Rendez-vous au Ques­
tionnaire. 

477 
- Quelqu'un pretend nous avoir vus? demande 
Dennis d'un ton intrigue. 11 doit faire erreur. 
- C'est evident, ajoute Charles en essayant de rire. 
En fait, monsieur, celui qui nous accuse est pro­
bablement le coupable. Demandez-lui done ce qu'il 
faisait la. 
- La probite du temoin ne semble pas etre sujette a 
caution, ripostez-vous. 
Neanmoins, vous n'insistez pas davantage. Entre­
voir un veston n'est pas une preuve concluante. Les 
cousins s'inclinent courtoisement devant sir Dexter 
et quittent la piece. 
- Eh bien, dit votre client, s'ils sont coupables, je 
doute qu'ils se livrent a un autre mauvais coup. 
C'est toujours 9a de gagne. Et comme Heritier 3 n'a 
pas ete blesse, je prefererais eviter le scandale que 
nous risquons de provoquer en poussant l'affaire 
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plus loin. J e vous remercie de votre intervention. 
Rendez-vous au 338. 

478 
- Reflechissez bien. Essay~z de reconstituer les 
faits et de vous rappeler avec precision ce que vous 
avez entendu ce soir. 
- J'essaie, repond-il en portant une main a son 
front. C' est tres difficile. 
- Je suis silr que vous pouvez y arriver, dites-vous 
pour !'encourager. 
Lancez deux des et ajoutez v?tre bonus de Commu­
nication. Si vous obtenez : 

1 

De 2 a 8 
de 9 a 12 

479 

Rendez-vous au 133 
Rendez-vous au 421 

Yous YOUS levez et YOUS VOllfS etirez. 11 Se peut que 
YOUS n'ayez pas reuni suff}samment de preuves 
pour faire condamner !'assassin mais, convaincu 
d'avoir fait de votre micux, vous regagnez votre 
chambre pour faire un brin de toilette et changer de 
vetements. Un petit dejeuner plantureux compense 
le manque de sommeil, et vous vous sentez pret a 
eff ectuer les ultimes demarches de votre enquete. 
Rendez-vous au 316. 

480 ' 
On frappe a la porte et, sur votre invitation, Gilmer 
fait son entree. 
- Excusez-moi, monsieur, dit-il. On vient d'appor­
ter un telegramme pour vous. 
Yous remerciez Gilmer, qui se retire. Rapidement, 
vous ouvrez l'enveloppe e:t vous lisez: 
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« Cocher Robert Barnett ne et toujours vecu a 
Londres. Philip Hamilton implique dans nombreux 
abus de confiance. Jamais poursuivi. Arrive Angle­
terre 1888, lieu de naissance inconnu. Holmes.» 
Yous reflechissez a ces renseignements. Les 
recherches de Holmes prouvent qu'Heritier 1 ne 
peut pas etre le veritable heritier, mais, mal­
heureusement, elles ne fournissent ni confirmation 
ni dementi sur la legitimite des revendications 
d'Heritier 3. Rendez-vous au 178. 

481 
Le Grand Cerf est une construction a un etage dont 
le lierre a envahi les murs de brique soulignes de 
blanc. A l'interieur, l'ambiance est intime et confor­
table, avec ses lambris d'acajou egayes par des 
rideaux blancs. Le patron vous conduit lui-meme a 
un salon du premier etage, ou vous attend une table 
immaculee couverte d'argenterie etincelante et de 
porcelaine fine. Le repas est delicieux. Sir Dexter 
refuse de parler de ses soucis avant la derniere bou­
chee. Lorsque le garcon a apporte le caf e, le porto et 
les cigares, il expose enfin le fond de l'affaire. 
- Messieurs, le probleme que je desire vous sou­
mettre est un peu plus digne de vos talents que la 
fa9on dont M. Gregg joue au golf, commence-t-il. 
En fait, de votre succes OU de votre echec dependra 
le sort de plus d'un million de livres sterling. 
La surprise vous petrifie, et Watson manque Iacher 
son cigare. 
- Peut-etre pourriez-vous nous donner quelques 
precisions, suggere calmement Holmes. 
- Cela va de soi, repond sir Dexter. Mon frere, 
Matthew Mannington, a joue un rOle de premier 
plan dans l'essor des chemins de fer britanniques et 
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ii s'est egalement interesse a plusieurs autre entre­
prises. 11 a ainsi edifie une fortune considerable 
pendant que je servais le gouvernement. 11 ne lui 
manquait qu'un seul talent r la sociabilite, meme a 
l' egard des membres de sa propre famille. Matthew 
s'etait marie jeune et n'avait eu qu'un enfant, sa 
fille Elizabeth. A vingt ans, celle-ci s'est amoura­
chee d'un jeune ingenieur, John Barnett, qui tra­
vaillait pour les chemins de fer de Matthew. Mon 
frere s'est refuse a croire qu~ sa fille puisse etre sin­
cerement amoureuse d'un pe ses employes, et ii 
s'est oppose au mariagc. lorsqu'ils sont passes 
outre, il a congedie Barnett et use de son influence 
pour que le jeune homme ne puisse trouver un 
emploi dans une des compagnies de chemin de fer 
des iles britaniques. 
- J'ai souvent entendu des histoires de ce genre, 
commente Holmes. L' obsti~ation parentale donne 
rarement d'heureux resultats. Dans les affaires que 
Watson a intitulees Un cas d'identite et Aventure 
aux Hetres pourpres, ils fureµt meme tragiques. 
- J'ai lu ces nouvelles, dit s~r Dexter. Ce fut le cas 
pour mon frere. Ne pouvant trouver de travail dans 
son pays, Barnett partit pour I' Amerique avec Eliza­
beth et s'y embaucha dans les chemins de fer. Je cor­
respondais avec elle, a raison d'une OU deux lettres 
par an. Je crois qu'Elizabeth s'etait vite rendu 
compte que son pere avait eh raison de considerer 
Barnett comme un opportuniste, mais elle s'est tou­
jours refusee a l'admettre. Elle lui a donne un fils un 
an apres leur mariage en 1858, mais son pere et elle 
n'ont pas correspondu urn~ seule fois tant que Bar­
nett a ete vivant. 11 est mort accidentellement en 
1869. Quand j'ai annonce a Matthew que sa fille et 
son petit-fils Robert etaient seuls en Amerique, ii a 
ecrit a Elizabeth. Finalement, ii lui a envoye de 
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!'argent pour qu'elle revienne en Angleterre. Des 
engagements anterieurs l'ont empechee de quitter 
I' Amerique avant le mois de novembre 1871, ou elle 
a pris le paquebot Cassandra a Boston. 
- C' est bien tard dans la saison pour traverser 
l'Atlantique Nord, remarque Watson. 
- C'etait trop tard, continue sir Dexter avec un 
soupir. Le navire a fait naufrage dans une tempete, 
et Elizabeth a ete tuee. Mon frere m'a dit que le 
petit gar~on avait disparu, et je l'ai cru mort pen­
dant pres de vingt-cinq ans. (Holmes s'arrete de 
fumer et dresse l'oreille.) Mon frere a fini par mou­
rir au printemps de 1894, peu apres votre retour a 
Londres, M. Holmes. 11 m'a legue toute sa fortune. 
J'avais pris ma retraite du Foreign Office, et en 
m'initiant aux divers agrements de ma recente opu­
lence, j'ai commence a lire les papiers demon frere. 
C'etait le genre d'homme qui ne detruit jamais le 
moindre document. Un an a pres sa mort, je suis 
tom be sur une lettre de I' officier en second du Cas­
sandra, informant mon frere du naufrage. 11 lui 
disait qu'il avait sauve le jeune Robert et lui 
demandait comment ii devait l'envoyer en Angle­
terre. Matthew lui avait repondu qu'il ne voulait 
pas voir l'enfant, mais qu'il lui faisait parvenir une 
certaine somme pour son education. 
- Quelles mesures avez-vous prises quand vous 
avez appris cela? demande Holmes. 
- J'ai fait paraitre dans tous les journaux de 
Gratide-Bretagne et de tous les pays dans lesquels 
nous avons un consul une annonce invitant le jeune 
Robert a venir faire valoir ses droits sur !'heritage 
de son grand-pere. 
- A vec quel resultat ? demande Holmes. Com bi en 
s'est-il presente de postulants? 
- Douze, repond sir Dexter avec un sourire. J'ai 
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elimine sept imposteurs na~rants, mais j'ai besoin 
d'un specialiste en la matiere pour determiner si 
l'un des cinq autres est reel~ement Robert Barnett. 
Ils sont installes chez moi, attendant patiemment 
que je les departage, et j'ai fini par leur donner des 
numeros, puisqu'ils pretendent tous porter le meme 
nom. 
Un mince sourire retrousse ~es levres de Holmes. 
- Cela pourrait etre interiessant, reconnait-il. L'age 
de l'heritier corse le probleme : un homme de 
trente-sept ans peut parantrt.t a peu pres n'importe 
quel age entre vingt-cinq et cinquante ans. Mal­
heureusement, il m'est impossible de venir tout de 
suite. Nous sommes mercredi ... je pourrais etre 
chez vous samedi matin. wJtson et moi avons des 
billets pour la premiere de la nouvelle operette de 
Gilbert et Sullivan, demain soir, et Benvenutti, le 
celebre violoniste, joue vendtedi. 
- J'aimerais que vous vous occupiez de cette 
affaire au plus tot, dit sir Dexter. L'ambiance de ma 
maison est assez tendue. J'heberge egalement 
quatre de mes cousins qui he!fiteront de ma fortune 
si je ne decouvre pas le veritable Robert et, evidem­
ment ils ne s'entendent pas toujours tres bien avec 
les heritiers. 
- Mon protege YOUS accompagnera demain, repond 
Holmes en vous designant 1 et il rassemblera tous les 
elements. Si vous avez besoin de renseignements 
complementaires, telegraphiez a Baker Street. 
Sir Dexter discute encore un peu et finit par accep­
ter. Vous passez la nuit au Grand Cerf et, le lende­
main matin, vous accompagnez sir Dexter a sa pro­
priete. C'est une grande maison en pierre de taille 
au bord de la Tamise, a proximite d'un village situe 
a une vingtaine de kilometres a l' ouest de Londres. 
Une armee de domestiques s'empare de votre 
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bagage, et sir Dexter vous presente rapidement aux 
heritiers. 
- Ce monsieur va m'aider a resoudre notre pro­
bleme, leur explique-t-il. Je compte sur vous pour 
l'aider de votre mieux. 
Yous examinez attentivement les postulants. Heri­
tier 1, ainsi a-t-il ete baptise par sir Dexter, semble 
etre un homme d'age mfir, trapu, basane, avec une 
cicatrice en forme de Z sur une joue. Ses vetements 
et son langage sont typiquement ceux d'un cocher 
de fiacre londonien. Heritier 2 declare avoir adopte 
le nom « Arthur Smith » en Amerique pour ne plus 
porter celui de son abominable grand-pere. 11 y est 
professeur dans une ecole pri vee. Son teint blafard 
et son ventre flasque trahissent qu'il mene une vie 
casaniere. 11 a le bras droit en echarpe, s'etant, 
dit-il, casse le poignet dans une chute de cheval. 
Heritier 3, qui se fait appeler « Philip Hamilton », 
est un dandy grand et mince, aux cheveux et a la 
moustache noirs. 11 a tout du chevalier d'industrie, 
et vous vous demandez comment il gagne sa vie. En 
reflechissant, vous vous rappelez avoir vu ce nom 
dans les fiches de Holmes. Un certain Philip 
Hamilton, ayant le meme aspect physique, a ete 
compromis dans plusieurs affaires douteuses d'abus 
de confiance et de jeux truques sans avoir jamais 
ete arrete pour un delit caracterise. Heritier 4 porte 
le nom «Robert Barnett» et semble avoir mene 
une vie active en plein air. 11 dit avoir exerce divers 
metiers au cours de sa vie et etre venu d' Amerique 
via le Canada. Heritier 5 est un freluquet au phy­
sique falot et aux vetements anodins. 11 semble 
depourvu du minimum d'imagination indispen­
sable a un imposteur, au point de se faire appeler 
«John Smith». Lorsque vous avez salue les preten-
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dus heritiers, sir Dexter vous emmene dans son 
bureau. 
- Avant que vous ne bavardiez avec eux, dit-il, je 
pense qu'il serait bon que Jous preniez connais­
sance des lettres et des doc~ments que je possede. 
Si j'avais pu supposer que j'en aurais un jour 
besoin, j'aurai conserve les lettres d'Elizabeth, mais 
j'ai quand meme quelques petites choses qui pour­
raient vous etre utiles. 
Vous vous installez dans un fauteuil, a cote de lui, 
pendant qu'il sort des papiers de son bureau. Lan­
cez deux des et ajoutez votr~ bonus d'Intuition. Si 
vous obtenez : 

De 2 a 7 
De 8 a 12 

482 

Rendez-vous au 293 
Rendez-vous au 207 

Les golfeurs arrivent a l'aire de depart du cin­
quieme trou. C' est un trou court dont le green est 
entoure d'arbres. Holmes et Watson envoient tous 
deux leur balle sur le green. Apres quoi, Gregg place 
la sienne a la limite du green et du fairway. Sandy 
plante alors un tee pour y poser la balle de sir Dex­
ter. Lancez deux des et ajoutez votre bonus d'Ob­
servation. Si vous obtenez : 

De 2 a 8 
De 9 a 12 

483 

I 

Rendez-vous au 374 
Rendez-vous au 318 

- V ous desirez parler aux deux autres cousins ? 
demande sir Dexter. Ce sont les seuls temoins res­
tants. 
Si vous les interrogez, rendez-vous au 169. Sinon, 
rendez-vous au 338. 

208 



481 La Cassandra a fait naufrage 
dans une tempe"te, et Elt:rabeth a ete tuee. 



484 
- Amon avis, vous devricz ~ongedier Sandy, dites­
vous a sir Dexter. Ne pas le laisser YOUS trahir 
davantage. 
Sir Dexter semble dubitatif, mais il appelle nean­
moins le caddie. 
- Sandy, grogne-t-il, tu as commis assez de gaffes 
pour aujourd'hui, la coupe est pleine. Je m'en serais 
mieux tire sans toi. Tu es reni\Toye ! J e porterai mon 
sac moi-meme pour les quatre demiers trous. 
Cette sortie fait blemir le caddie, mais il garde le 
silence. M. Gregg qui, a ce moment-la, entre dans la 
piece, se montre plus vehement. 
- Sincerement, Dexter, diit-il aussitot, cette 
conduite est-elle digne de vo'1s? Je vous considere 
comme un sportif trop acco~pli pour rendre votre 
caddie responsable de vos difificultes. 
- Mais, John ... commence sir Dexter. 
- Non, coupe Gregg, YOUS savez que YOUS etes dans 
votre tort, mais ce qui est f1it est fait. Yous avez 
gache la joumee. Corisideron~ la partie comme ter­
minee a egalite et remettons cela a un autre jour, 
quand vous serez de meilleure humeur. 
Sir Dexter suit des yeux son ami qui s'en va d'un 
air digne, puis se toume vers fvous. 
- Je suis un peu de~u, dit-il. Je reconnais que vous 
avez resolu le probleme, ma~s vous auriez pu le 
faire avec un peu plus de doigte. 
- Je regrette ... bredouillez-vo\ls. 
- Oh, vous apprendrez, dit sjr Dexter. 11 faut que 
vous soyez un jeune homme tres astucieux pour 
avoir decouvert la supercherie aussi rapidement. 
Ah, voila Holmes et Watson. 11 y a une autre ques­
tion sur laquelle j'aimerais avoir votre avis, dit-il. 
Yous allez tous venir diner avec moi au Grand Cerf. 
C'est un excellent restaurant, tout pres d'ici. 
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Bien entendu, vous acceptez !'invitation, et la voi­
ture de sir Dexter vous y emmene. Rendez-vous 
au 481. 

485 
- Yous etes sfir d'avoir choisi le metier qui vous 
convient ? demande sechement Holmes. Yous 
m'avez dit vous-meme que vous etiez en train de 
parler avec Dennis au rez-de-chaussee, au moment 
ou Heritier 3 a ete abattu. A moins que vous n'ayez 
oublie ce petit detail? 
Yous cherchez desesperement une reponse, confus 
d'une erreur assez stupide. Si vous souhaitez enque­
ter a nouveau sur le crime, rendez-vous au 147. Si 
vous preferez entendre !'explication de Holmes, 
rendez-vous au 250. 

486 
- Je vous remercie de votre aide, dites-vous negli­
gemment. Nous ne vous soup9onnons evidemment 
pas mais, dans ce genre d'affaires, ii est indispen­
sable d'interroger tous ceux qui pourraient savoir 
quelque chose. 
- Oui, bien sfir, repond Charles. 
Tous deux s'inclinent legerement devant sir Dexter 
et vous, et ils s'en vont d'un air degage. Rendez­
vous au 338. 
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487 
- Je ne trouve rien, murmurez-vous au bout d'un 
instant, mais je suis sur qu'il vous viendra une idee, 
M. Holmes. 
Le detective sourit du bout des levres et remet la 
balle dans sa poche. Rendez-vous au 268. 

488 
- J e pense que ces clubs sont les votres, M. 
Holmes. 
- Vous croyez vraiment que je decrirais mes 
propres clubs avec un td dedain? demande-t-il, 
visiblement agace. La maniere dont je vous ai pre­
sente le contenu des deux sacs aurait du suffire a 
vous faire comprendre que ces clubs sont ceux de 
Watson. V ous auriez egalement du penser que je ne 
pouvais utiliser qu'un assortiment de clubs meti­
culeusement compose, alors que Watson emploie 
les clubs des joueurs les moins minutieux. 
Cette remarque declenche hne vive controverse 
avec Watson sur les merites respectifs de leurs 
choix. Manifestement, ii s'algit d'un vieux debat 
inlassablement recommence. Rendez-vous au 317. 

489 
- C'est cousin Bruce qui a attaque Heritier 3, 
declarez-vous. C'est lui qui a pousse la gargouille 
pour la faire tomber du balcon. 
- Bruce ? demande Holmes surpris. Rien ne per­
met de supposer qu'il se trouvait au premier etage 
au moment de l'attentat. 
- Alors, Holmes, qui est le coupable ? demande 
Watson. 
Rendez-vous au 262. 
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490 
- Voila done la liste des suspects reduite a Charles 
et a Dennis, continue Holmes. Etant donne que 
mon adjoint a vu Dennis au rez-de-chaussee au 
moment ou le coup de feu fatal etait tire, le meur­
trier, en procedant par elimination, ne peut etre que 
Charles. Ce qui est en partie confirme par Heri­
tier 2 qui, apres le coup de feu, a entendu la porte 
de Charles se fermer, puis se rouvrir comme s'il 
etait entre dans sa chambre et en etait immediate­
ment ressorti. Cela <lit, je pense qu'il est egalement 
evident que Dennis a ete de bout en bout le 
complice de Charles. Quel que soit celui qui, 
l'apres-midi, a fait tomber la gargouille du balcon, 
l'autre lui a fourni un faux alibi, et il me parait 
manifeste que Dennis est descendu au rez-de­
chaussee en faisant du bruit pour detourner !'atten­
tion de mon adjoint qui surveillait la chambre. 
Rendez-vous au 117. 

491 
Yous franchissez un petit mamelon et vous aperce­
vez Gregg juste au-dessous de vous. Sa balle repose 
sur une plaque d'herbe drue, et il s'apprete a la 
frapper. Cette position YOUS parait etonnamment 
bonne pour une balle tombee en plein rough. Ou 
bien Gregg est remarquablement chanceux, ou bien 
il a pose sa balle dans l'herbe a un moment ou per­
sonne ne pouvait le voir. Intrigue, vous examinez le 
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terrain un peu plus attentivement. Si la balle a 
frappe une petite butte situee a droite de l'endroit 
ou elle se trouve, elle a pu rouler toute seule jusqu'a 
cette position favorable. E,nregistrez la Deduc­
tion 1, puis rendez-vous au 2~4. 

492 
Yous avez bonne memoire. Qu'avez-vous appris a 
propos des heritiers? Yous pensez que l'enquete 
n'est pas encore finie. 11 marque encore quelques 
pieces au puzzle. Optimiste, vous redescendez au 
rez-de-chaussee. Rendez-vous au 475. 

493 
Sir Dexter soupire et change de position sur le 
canape. 
- 11 ne reste qu'un heritier, dit-il. 
Pour mener votre cinquietne et dernier inter­
rogatoire, rendez-vous au 113. 

494 
11 vous faut toute votre eloquence pour persuader 
rapidement Heritier 3 de reptrer dans la maison, 
mais vous finissez par le convaincre qu'il sera plus 
en surete a l'interieur. 11 vous accompagne dans le 
petit salon et vide deux verres de brandy coup sur 
coup pour calmer ses nerfs eprouves. Des que sir 
Dexter est de retour, vous l'informez du regrettable 
incident qui vient de se produire. Rendez-vous au 
202. 

495 
Holmes vous ecoute essayer desesperement d'etayer 
votre hypothese, puis secoue la tete. 
- J e pense que votre supposition est exacte, 
admet-il, mais ce n'est qu'une supposition. 11 fallait 
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decouvrir des preuves irrefutables ou vous abstenir 
de les formuler. (II se tourne vers sir Dexter.) Bien 
que nous connaissions le coupable, je crois que, si 
j'etais vous, j'etoufferais l'affaire. 11 n'y a pas suffi­
samment de preuves pour le faire condamner, et 
comme, en fin de compte, ii n'y a pas vraiment de 
victime, !'accusation causerait plus de dommages 
que l'affaire ne le merite. 
- Tres bien, dit sir Dexter, mais je vais faire 
comprendre aces deux-la que toute nouvelle incar­
tade leur couterait !'heritage. 
Rendez-vous au 117. 

496 
- Jene peux pas prouver que le pistolet a ete retire 
de son coffret apres que sir Dexter et les autres 
furent montes se coucher, mais cette hypothese 
parait plausible. S'il avait ete subtilise plus tot, 
quelqu'un aurait pu s'en apercevoir et provoquer 
un remue-menage des plus facheux. Et si l'on admet 
que le pistolet a ete derobe plus tard, seuls Charles, 
Dennis et Heritier 4 n'ont pas d'alibi. 
- Et comment avez-vous choisi Charles dans ce 
trio ? demande Holmes. 
Si vous avez enregistre la Deduction 29, rendez­
vous au 157. Sinon, rendez-vous au 115. 
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497 
Vous remarquez que Sandy lante le tee une tren­
taine de centimetres en avan des marques. Cela ne 
favorise en rien sir Dexter qu· expedie sa balle dans 
la nature, directement a gauc I e du fairway. Enregis­
trez l'Indice A et rendez-vou au 231. 

498 
- J'ai fait une decouverte im ortante, commencez­
vous. La lettre de Robert Barf ett a ete ecrite par un 
gaucher. Or, Heritier 4 est ga cher. 
- C'est un renseignement nteressant, reconnait 
Holmes avant d'aborder le p obleme sous un autre 
angle. 
Enregistrez la Deduction 3 , puis rendez-vous 
au 159. 

499 
- Le livre m'a fourni un argu ent de poids, repon­
dez-vous. Heritier 4 est le eul des postulants a 
avoir dit que son grand-pere ui avait envoye Cinq 
Semaines en ballon, et M. mos a confirme que 
Mannington avait substitue et ouvrage a Edwin 
Drood. 
- Excellent, admet Holmes. 
Si vous avez enregistre la eduction 32, rendez­
vous au 167. Sinon, rendez-vfus au 182. 

500 
- Je crois qu'Heritier 5 est fle veritable heritier, 
declarez-vous et vous atten , ez anxieusement la 
reaction de Holmes. 
- Jene vois pas comment vofs avez pu parvenir a 
cette conclusion, repond Hol°tes. De tous les postu­
lants, c'est celui qui est le ~oins au courant des 
faits que le veritable heritier doit connaitre. 
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Si Yous Youlez saYoir la Yerite, rendez-Yous au 242. 
Si Yous preferez recommencer Yotre enquete, ren­
dez-Yous au 481. 

501 
- Le ton de la lettre parait manquer de nature!, 
declarez-Yous. Je me demande si Robert etait sin­
cere? 
- Oh, n'essayez pas de lire trop de choses entre les 
lignes, repond sir Dexter. Les lettres de remercie­
ment sont souYent un peu guindees, et les petits 
gar9ons sont rarement des epistoliers cheYronnes. 
Rendez-Yous au 179. 

502 
- Voulez-Yous examiner la salle de billard ? 
demande sir Dexter. Comme elle contient des bibe­
lots de Yaleur, Gilmer la ferme a clef tous les soirs. 
Si Yous allez a la salle de billard, rendez-Yous au 
132. Sinon, rendez-Yous au 367. 

503 
- C'est cousin Andrew qui a attaque Heritier 3. II a 
fait tomber la gargouille du balcon. 
- Andrew ? demande Holmes etonne. Rien ne per­
met de supposer qu'il se trouYait au premier etage 
au moment de l'agression. 
- Dans ce cas, Holmes, qui est l'agresseur? ques­
tionne Watson. 
Rendez-Yous au 262. 

504 
- Comment s'y est-ii pris? demandez-Yous. 
- Sandy a profite de toutes les occasions pour nuire 
a sir Dexter, explique Holmes, et ii a utilise pour 
cela des methodes Yariees. Au depart de trois ou 
quatre trous, ii a Yolontairement plante le tee de sir 

217 



Dexter en avant des marques. Cette tactique per­
fide a porte ses fruits au sept~eme trou du parcours 
quand sir Dexter, ayant ete ~ontraint de rejouer un 
excellent coup de depart, a finalement perdu le gain 
du trou. Ensuite, au quatrieme trou, Sandy n'a pas 
averti de l'arrivee du train. Aµ huitieme, il a depose 
une balle sur une position fftvorable en affirmant 
que c'etait celle de M. Gregg lqu'il venait de retrou­
ver. Enfin, au quatorzieme~rou, il s'est delibere­
ment place sur la traject ire de la balle de 
M. Gregg, ce qui a fait perd e a sir Dexter un trou 
qu'il aurait du gagner. Sans les tricheries de Sandy, 
sir Dexter aurait deux ou tr~s points d'avance. 
Rendez-vous au 369. 

505 
Le premier «Robert BarnJtt » entre et s'assoit 
inconfortablement sur le botd d'une petite chaise 
<lure. Ses vetements sont grossiers, mais cependant 
propres et reprises. Les nombreuses annees qu'il a 
passees sur le siege d'un fiac~e ont basane et burine 
son visage. Au premier abord, il parait avoir la cin­
quantaine bien sonnee, mais vous vous rendez 
compte que cette apparence pourrait etre due a la 
vie rude qu'il a menee. Rendez-vous au Question­
naire. 
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506 
En reflechissan t au recit d'Heritier 4, YOUS 

commencez par avoir des doutes, parce qu'il y 
manque plusieurs des details figurant dans la lettre 
de Floyd, mais v ous finissez par considerer qu'il 
relate cette experi mce du point de vue du sauve, et 
non du sauveteur. Rendez-vous au Questionnaire. 

507 
- Je n'en sais rieu ! riposte-t-il. C'etait un homme 
bienveillant, et quand je suis monte a bord, il m'a 
tout de suite dit de l'appeler Jocko. Je n'avais 
aucun besoin de savoir son nom de famille, et si je 
l'ai su, je l'ai oublie. 11 etait gentil avec moi, mais 
c'etait une relation, pas un ami. 
Rendez-vous au Questionnaire. 

508 
- Je crains de ne pas en avoir appris suffisamment 
long sur le naufrage pour pouvoir en tirer un argu­
ment pour ou contre Heritier 4. 
- C'est regrettable, dit Holmes. 11 ne faut jamais 
negliger aucun fait ayant trait a l'affaire. 
Rendez-vous au 211. 



Approche 
Coups, de moyenne distance, r estines a atteindre le 
green. 

Bois 
Club dont la tete est en boisfmassif. Les bois sont 
numerotes. Un golfeur en ompte generalement 
quatre ou cinq au debut d'un parcours. 

Brassie 
Bois n° 2. 

Bunker 
Obstacle de sable dispose sur le parcours, surtout a 
proximite des greens. 

Caddie 
Accompagnateur du joueurp sur le parcours. II 
conseille son joueur, porte s n sac et prepare ses 
clubs. 

Club-house 
Petit bar installe sur le parcofrs de golf. 
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Club 
Canne de golf servant au jeu. 

Driver 
Bois n° l, le plus gros de tous les clubs. 11 sert a 
envoyer la balle tres loin. 

Fairway 
Partie du parcours comprise entre l'aire de depart 
et le green. 

~...,,...~ 
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Fer 
Club dont la tete est en fer. Les fers sont numerotes 
de l a 10. 

Green 
Partie gazonnee qui entoure chaque trou d'un par­
cours de golf. On y trouve le trou proprement dit 
dans lequel les joueurs doivent faire entrer leur 
balle. 

Links 
Designe les parcours de golf construits en bord de 
mer. 

Match play 
Formule de jeu consistant a opposer directement 
deux adversaires. Le decompte des points est fait a 
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!'issue de chaque trou, et I resultat tient compte 
des« trous gagnants » et des « trous perdus », mais 
pas du score realise sur chac n de ces trous. 

Parcours 
Ensemble des trous d'un te ain de golf, generale­
ment dix-huit. 

Pitching wedge 
1 

Fer n° IO. I 

Pull I Balle qui, une fois frappee, part directement a 
gauche, en ligne droite. 

Push out I 
Balle qui, une fois frappee, part directement a 
droite, en ligne droite. 

Putter 
Club a face verticale et lisse I pour faire rouler la 
balle sur le green, vers le trou. 

Rough 
Partie du parcours qui horde le fairway de chaque 
cote, et aussi souvent le gre~n. C'est un terrain 
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plante d'arbres, de hautes herbes, de broussailles, 
bruyeres, etc., d'ou il est tres difficile d'extraire la 
balle. 

Sand wedge 
Club utilise pour les petits coups en hauteur et pour 
sortir la balle d 'un bunker. 

Spoon 
Bois numero 3. 

Swing 
Ensemble des mouvements pour frapper la balle. 

Tee 
Designe a la fois la petite pointe de bois servant a 
surelever la balle au depart de chaque trou, et l'aire 
de depart elle-meme. 

Trou 
Designe a la fois la partie du parcours de golf entre 
deux trous et, pour chacun de ces tron9ons, le trou 
dans lequel le joueur doit faire entrer sa balle. 
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