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De Al-Andalus destacariamos sus nuevas reglas, conjuros, profesiones, armas, dos bes-
tiarios (Mil y una noches y Andaluci).

De Medina Garnatha sus mas de 100 ideas de aventura para jugar en la Granada musul-
mana. Bestiario y galerias de Pjs.
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LA REVOLUCION DIGITAL

na vez mas “ave fénix” Lider renace de sus cenizas, creo que por 52 vez. Dieci-

sete largos anos abanderando las publicaciones de calidad de nuestro sector.

En esta nueva etapa nos reafirmamos en nuestros planteamientos. La calidad
y la periodicidad es nuestro primer reto. Seremos mensuales, y contaremos con las
mejores plumas.

El sector evoluciona rapidamente y cada vez surgen mads iniciativas de aficionados
que gracias a las nuevas tecnologias, la facilidad de edicion etc.., permiten ver el tra-
bajo, sueno, publicado. Pero el camino de la edicién es complicado y desde aqui os
ayudaremos a despejarlo un poco.

Seguiremos apostando por nuestro compromiso al otro lado del charco y creamos
secciones que nos traigan “la dltima hora latina’ si olvidar obviamente que nuestro
principal reto es cubrir todas las noticias, novedades y jornadas en habla hispana.

Esta vez nos hacemos acompanar de artilleria pesada, La cabecera Arena, una de las
mejores revistas de cartas del sector, os gustara. En Lider ahora Lider-Arena se tiene
un objetivo claro, facil y sencillo, convertirnos en tu revista, nosotros no hacemos una
revista de juegos, ni de cartas, hacemos una revista para ti,y nuestro principal reto es
que te lo pases bien leyéndonos.

Nuestro sector necesita una revista de referencia, de calidad, a color, con una distribu-
cion fuerte, y que se exporte a otros paises. En esta nueva etapa intentaremos volver
a serlo y que el sector disponga de un medio en el que cualquier persona de la calie
pueda informarse de lo que es nuestra aficién, de una forma tranquila y esclarecedc
ra, sin tecnicismos, con respeto.

Por Gltimo comentarte que en esta nueva etapa hemos decidido no publicar médu-
los. Lo haremos a través de especiales tematicos.
Vamos a ser los que mds juego te damos.
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Ambientado en la capital de Gondor del sur, describe la ciudad, ejercitos y todos los elementos necesarios
para poder centrar tu campaiia en uno de los lugares més azotados por el lafigo de Sauron de [a Tierra
Media. Incluye un par de partidas e ideas de aventuras para ponerte a jugar rapidamente.

Compendio de , accesorios, y que puedas necesitar para que tu Pj se convierta
en curtito-death-machine. Reglas avanzadas de artes marciales, disefio y modificacion de amas de fuego
efc..., vamos, el goce del buscabonus.

&
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Esta vez le toca el tumo a S&S recibir el ya clésico suplemento del que gozan todos los grandes juegos de
conjuros, objetos mégicos y finalmente nuevas clases prestige para sacar todo el jugo a este suplemento,
ademés de reglas para magia ritual carente en D&D.

Tipica-Topica partida para *salvar el mundo", ti mismo. El mdulo es de calidad y esta pensado para una
campaiia corta de Pis de bajo nivel, con o que te puede sacar de un apuro, pero tendrian que tener més
cuidado en ser un poco més originales.
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Completo recopilatorio de objetos Ut
dueio) para Rolemaster. d i gl i gicos q
las delicias de todo buen aspirante a mago, alquimista y la sin fin variedad de profesiones que utizan magia.

(©) Unbuensuplemento (B Exceso de eglas porodos os lados
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"~ Sia estas alturas no sabes o que es una Pantalla, ves pensando en asistir a un cursilo “de formacion
- Freaky’, incluye fe de ematas y la tipica aventurila corta. Necesaria si juegas Elric.
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4Qué echarias de menos surcando los mares?. Barcos, mostruos, hechizos, nuevos arquetipos de Pis y
todo aquello que puedas necesitar para ambientar tus sagas en altar mar. O sea que si tienes pensado levar
anclas, hézte con él. Afiade informacion til a tu camparia.

Conclusion de la campafia ‘as piedfas del desting”. Pero no se queda ahi y afiade un nuevo tipo de magia,
ordenes de caballeria, informacion sobre demonios de Tzeentch y una pequefia ayuda para aprender a
escribir y dirigir tus propios escenarios.

@ olvidaté i no fienes los anteriores
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(©) sisuefias con o, s oro @ Stoparaincondciondes

Elselo lene Mahavoc Press, con derta solera en a publicacion pera D&D, gi ofiece ot

L J
original conceplo sobre el mal. Esta enfocada para personajes de nivel ato (14-15) que aprovechaal 100% a inforimacion
delsuplemento "Libro del poder arcanc’.
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(©) Onginal aventura, sin picos paraigh Levels @ Sinotienesel‘poderaranc’pee entecs

18al21 de Julio > Ferial de Muestras de Armi

Sol abrasador y roleros hambrientos de par-
tidas y buen ambiente. ;De qué estamos ha-
blando? De las séptimas Convivencias Ludicas
Nacionales, que este afio tuvieron su sede en
esta bella ciudad andaluza.

A caballo de Granada y la pobla-
cién vecina de Amilla, las jorna-
das se ubicaban en tres espa-
ciosas naves. El primer pabellén
se destiné al alojamiento de los
visitantes. El segundo pabellén
fue el corazon de las jornadas, el
lugar donde se llevaron a cabo la
mayoria de actividades y donde
estaban los stands. El tercer
pabellon era el Unico habilitado
para las actividades nocturnas.

Segun datos facilitados por la
organizacion, cerca de un millar
de personas se inscribieron en
el mostrador de informacion
con lo que a esta cifra le tendre-
mos que sumar la de todos los
Curiosos que se acercaron para
averiguar qué era lo que se esta-

Ricard defiende su ho

otros tipos de actividades. Asi
pues, habia espacio para jugar
a cartas con torneo de Magic
incluido (mas informacion en
Arena), ordenadores en red,
juegos de estrategia, demos-
traciones, torneos (no olvidar
el indispensable campeonato
de Trivial Friki), concursos
(disfraces, ilustraciones, pintura
rapida, relatos de historias de
terror, de objetos piltruferos..),
danzas medievales, asamblea
de las asociaciones Homo Lu-
dens y de la Cocoguawa, cena
de Anatema y DnD-es, etc.

Salvo excepciones, todo aquel
que quiso jugar, lo pudo hacer
aunque hubo momentos en los
que era practicamente impo-

los roles en vivo han coseguido hacerse un
hueco en este tipo de jomadas

ba haciendo alli.La procedencia
de los asistentes era de lo mas
variopinta: Andalucia, Catalufia,
Baleares, Madrid, Pais Vasco, Cas-
tillas... hasta de las Islas Canarias.
Y es que estas jornadas fueron
todo un éxito y por ello hemos
de felicitar a la Asociacién ludex
Fati, que se encargd de organizar
g,incluso, dar cobijo en su casa a
aquellas personas que llegaron
el martes por la noche, cuando
aun no estaba disponible el
recinto para dormir.

A parte de las tipicas e impres-
cindibles partidas y de los roles
en vivo, en este tipo de jorna-
das se han hecho un hueco

sible encontrar una mesa para
montar una partida (y no habia
pocas mas bien al contrario)
pero es que se juntaron casi un
millar de personas como hemos
dicho. Eso si, la distribucién del
espacio fue muy acertada al
colocar las mesas en una mitad
del pabellon junto a los stands y
dejar la otra mitad junto a la ba-
rradel bar (jMenudo acierto! ;Por
qué no se monta siempre?) para
poder realizar los vivos y no tener
la impresién de que el ambiente
estaba muy masificado.

Los organizadores estuvieron
bien dispuestos a mostrar la mo-
vida granadina a todos aquellos

copas,y tampoco se olvidaron
de organizar salidas culturales
a maravillas tan emblematicas
de Granada como la Alhambra,
el barrio del Albaycin y el centro
de la ciudad, entre otras. La asis-
tencia de editoriales y empresas
del sector tuvo un seguimiento
correcto con una presencia
mayoritaria.

En definitiva...

Estas jornadas se guardaran
en la memoria por los buenos
momentos pasados, el reen-
cuentro con los viejos amigos,
el sol andaluz y, sobre todo, por
la consolidacion de los roles
en vivo como una actividad
imprescindible y que empieza
a crear todo un “turismo role-
ro” y por la alta participacion
femenina (un 35 % segun
datos de la organizacion). La-
mentablemente, las CLN ya se
han acabado y ahora sélo nos
queda sofiar con las préximas

jornadas mientras  vamos
asimilando las imagenes y
recuerdos de éstas.

Beatriz Balsera Baios
Jaina5@wanadoo.es
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Mis primeras partidas de rol
eran verdaderas cacerias de
bichos. Una mazmorra oscura
repleta de seres que deseaban
machacarnos. Y entre combate
y combate, la madre de uno de
nuestros amigos, nos preparaba
pasteles 11ue comiamos con ansia.
Dejando llevar un poco la imagi-
nacion, podias sentirte como los
miembros de la comunidad del
anillo; hechos polvo, cansados y
fatigados del viaje, pero comien-
do el reponedor y sabroso pan
de viaje de los elfos; y los pasteles
sabian a gloria.

Sin duda alguna, muchos son
los elementos que se pueden
usar para conseguir una buena
ambientaciéon para tu partida.
La musica, jugar con las luces
o con el tono de voz, son cosas
ya conocidas y usadas. Pero si
conseguimos que los jugadores
sean capaces de imaginar hasta
los sabores de las comidas que
hacen, estaremos consiguiendo
que nuestra pardita se convierta
en algo parecido a una obra de
arte.

Es muy dificil conseguir esto. El
peligro de sobrecargar la partida
con detalles y descripciones
esta siempre presente. Quiza el
secreto sea en no insistir en los
mismos detalles repetidamente,
si no en narrar todo aquello que
les es nuevo, y de esta manera
sorprenderles cada dia.

BANDEJA DE ENTRADA | |

EE A s\ . Somos un grupo de amigos que disfrutan mucho de los juegqs_de
14 § EGHIr1o: p \» rol, una de nuestras grandes preocupaciones era la desaparicion
Tt ecrel de la publicacion Lider, la tnica dedicada al mundo del rol que
) llegaba a nuestros quioscos y librerias, pues resulta que vivimos
en la isla de Ibiza, una isla en la que el rol es aun un gran desco-
nocido. Esperamos que esta publicacion si es retomada, pueda
llegar hasta nuestros quioscos y poder por fin, saber que juegos
ViV 0 d e EX 0 ‘ ' y médulos nuevos salen, como esta [a aficion, las jornadas y tqdo
, aquello que aqui no tenemos. Cordiales saludos de un reducido

: grupo de roleros del pueblo de San Antonio, Ibiza.

Orikom
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Desde Crom, vamos ha hacer todo lo posible para
mantener Lider, ahora Lider-Arena al status de la
anterior étapa de caja. Lider-Arena, volvera a
llegar a los quioskos de Espafia y Suramérica. La-
mentablemente no a todos (hay cerca de 70.000 sblo
en Espafia), o sea que lo que teneis que hacer es
pedirsela a vuestro quioskero habitual, la podra
conseguir a través de Coedis.

Podéis enviarnos vuestros comentarios a Lider@quepunto.neto a Proyectos Editoriales Crom“LIDER”
«</Zamora 91-95 3°1208018 Barcelona.Intentaremos contestar a todas y publicaremos las mas interesantes
en la revista. Las cartas sin firmar no se responderan.
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Libro uno de tribu, a semejanza de otros suplementos que nos podemos encontrar en MdT, para Vampiro,
changeling efc...

Este suplemento-basico para MdT(Mundo de tinieblas), te abre la posibiidad de interpretar momias, o
como ambi para i en tu campafia habitual. Se acompafia de abundante
informacion, hechizos y descripcion de oriente medio, donde se ambientan las tramas.

© siouyoesWod ® Seenpiezaaperceratenicided
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Los senderos de la mente se abren para los jugadores de D&D. Este libro contiene las reglas para poder
usarla, nuevas clases de personajes, habilidades asi como monstruos pa matar més y mejor.

Guia para adaptar a la 3° edicin a los bardos y ladrones. Nuevos arquetipos, habilidades, herramientas y
armas son incluidos para personalizar y hacer nico a cada personaje. Muy interesante todo lo referente al
mundo de los picaros ya que te ayudaré a darle sazon al juego.

@ La descripcion del mundo del hampa @ No cumple con las espectativas

O A L S L AT ..
" -
>
Los creativos de Wizard han decidido abandonar Kara-tur para describir en este manual a Rogukan, el
mundo de los 5 anillos. El manual intenta describir el mundo de campaiia asi como un conjunto de reglas
que sirvan como referencia para cualquier tipo de campafia hecha en un mundo mediaval oriental..

@ Aportacion importante a Forgotien ® Falta informacion en la ambientacion

A 25 T 0 NS L5 RS .
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Suplemento que nos trae informacidn detallada soble el Clero invisible y la casa de la renuncia, asi como
¢l misterioso conde de Sant Germain. Algin que otro nuevo arquetipo y como llevar a un dioserrante. Sin
despedicio. Rico rico

@ Un buen libro para el Dj @ Abre més incognitas de las que cierra

G R N ...
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Tercera entrega de la campafia de Fuego de Brujas, en la que tienes que intentar salvar al mundo mundial
de la destruccion (otra vez). Si bien el mundo afiade algina pincelada de color a D&D, no deja de ser
més de lo mismo.

~
Ambientacion altemativa para Feng Shui basada en la china milenaria, donde encontrarés a maestros
misticos de las artes marciales pel tra jos, criaturas e si por el dominio
de las fuerzas chi. Ademés se incluyen reglas para poder jugar la aventura con el sistema D20.

Pantalla del juego que lleva todas las tablas de juego necesarias asi como las reglas de miedo, equipo,
resultados y otras . Incorpora una aventurilla, nuevas ventajas parala crecion de personajes y unos cuantos
consejos sobre como suprevivir contra los zombies.

(©) Necesariapra el Diecr @ (Porquéloponenen ngés?

Modulo para D20 para niveles de 4° a 6°. La busqueda de un artefacto robado es la escusa para olro
modulo, que esta vez aporta como novedad la posibilidad de hacer viaies en el tiempo. EI dominio de
Tiempo, nuevos conjuros y una nueva deidad para ambientar Penumbra.

vedad D&D me quedo

. ® cong

LA REVOLUCION DIGITAL

Por Sergi Sanchez

Normalmente, no solemoshacerarticulos técnicos (quenoseanderol,
cartas osimilares), perounanueva“tecnologia”sacude el panoramade
laimpresion que ha revolucionado el concepto de la edicién. Estamos
anteunfenémenoimparabley en Lider-Arena queremos aseguramos
que estés al dia asi que, aficionad @, editor/a, tender@ alla vamos...

Quéesla -
Impresion digital

Normalmente, en la impresién
convencional hasta lafecha, lla-
mémosle offset, se suele seguir
todo un largo y costoso pro-
ceso hasta tener el producto
finalizado. El proceso vendria
a ser el siguiente: produccién
de oxadlicas' o plotters (depen-
diendo el tipo de mdquina),
realizacién de fotolitos?, bien
individuales o ctf, o ctp* para
finalmente obtener las plan-
chas (si, realmente algo com-
plicado). La impresién digital
se caracteriza por la facilidad
de todo este proceso, que en
resumidas cuentas es: la im-
presion directa del archivo al
papel.Todo esto redunda evi-
dentemente en evitar fallos
en los procesos intermedios
con lo que queda patente la
ganancia en tiempo y calidad.

Que mas, que mas,
queremos saber....
Pues bésicamente esto viene
a significar: que pequefios
clubes, asociaciones, o grupos

.seguramente de aqui a cinco afos tengamos
15 pequefias editoriales mas...

En cuestion de 2 afios, el 80% de la edicion
en nuestro sector se editara en digital

.Y solo es eso?

Bueno no exactamente. La
ventaja/desventaja de la im-
presion digital respecto a la
“offset] es que la produccién
de un libro, es a precio alzado
por ejemplar, entonces lo hace
tremendamente mds econé-
mico para tiradas pequefias y
tremendamente mds caro para
tiradas largas. Para aclararnos
s6lo puntualizar que el “offset”
tiene el inconveniente de lo
caro que es el llamado coste de
arraque que antes de tener el
primer libro y la ventaja de que
después el coste por ejemplar
es tremendamente econémico.
Baste decir que el 99% de las
ediciones de rol y la mayoria
de cémic cuestan mucho mas
dinero pagar esto fijos que el
coste real de los ejemplares.
Hacerme caso, es un augurio,
en cuestion de 2 aos, el 80%
de la edicién en nuestro sec-
tor se editara en este formato.

de aficionados pueden hacer
realidad su suefio de ver en
papel y con calidad de im-
prenta su juego/libro/cémic
etc., esto tendrd eviden-
temente. la repercusion de
asegurar la supervivencia de
sectores, que como el nuestro,
estdn gravemente amena-
zados de convertirse en ane-
cdéticos. Y seguramente de
aqui a cinco afnos tengamos
15 pequenas editoriales mas
en nuestro pais.

Ejem, ejem, si alguna pros-
pera leyendo este articulo,
espero que sepais donde
poner la publicidad de vues-
tros productos ;).

{Por qué?

Imaginate, todo lo que ne-
cesitas es el hecho de tener
un amigo/a o tu mismo que
sepas algo de disefo. Entre
varios escribis las reglas y el

aventajado de los lapices lo
ilustra. Lo maquetas mas o
menos dignamente y con-
tactas con los distribuidores
( obligado, que hasta que no
sepais los entresijos del sector
contactéis con los maximos
posibles), tiendas y demas
y cuando sepdis las ventas
lo encargdis a la imprenta y
nada...suerte,

¢Cémo aun

sigues leyendo?
Estas lo suficientemente loco
para plantearte el hecho de
ponerte a editar...

Pues nada, nada, aqui a man-
dar,en posteriores entregas de
esta seccién técnica os iremos
explicando todos los pasos
necesarios. Palabrita del que
ya lleva mas de 40 productos
editados en este formato.

Y si pasas de tanto rollo,
pues nada contacta con una
editorial nacional que seguro
te hardn un buen trabajo, en
Espafia y con lineas naciona-
les tienes buenas editoriales
como La Factoria, Sombra o
Crom entre otras mas especia-
lizadas en traduccion.

Au revoir




ALKAENDRA

Muchos han sido y serén los juegos publicados

con tematicas medievales-fantastica. Alkaendra
nacido por iniciativa de Bernardo B.Fuentes Apa-
ricioy Francisco J.Rio Lordaintentallegar un poco

mas alla que la mayoria...

..y salir de los ya tipicos, ena-
no cascarrabias busca razo-
nes, extremadamente culto
o pijo elfo, come mantecados
hobbit, etc. Para ello, han de-
cidido crear un mundo de la
nada, mas de 30 culturas hu-
manas y no humanas,y dife-
rentes lenguas para cada una
de ellas. El juego intenta tam-
bién destacarse de las mu-
chas otras publicaciones ya
existentes, presentando a cul-
turas que van desde un recién
salido neolitico hasta una eta-
pa pre-medieval.

Alkaendra tiene todos los in-
gredientes para ser algo nue-
voy original, pero sin em-
bargo, tiene sus pegas.
Se hace un uso abusivo
de vocablos, con lo que
después de leer un rato
el libro o la revista creada
para apoyarla, Syndalla,
acabas completamente
perdido.

Por otra parte, al tener
tantisimas culturas dife-
rentes, hay muchos pun-
tos negros en la ambien-
tacion, facetas no expli-
cadas, etc.. Con lo que se
hace imprescindible que
los miembros de la edito-

rial Alkaendra saquen en bre-
ve documentacion que apoye
a su publicacion.

La encuadernacién es muy
buena, asi como los dibujos
hechos a lapiz, pero no pode-
mos decir lo mismo del traba-
jo de maquetacién, que, aun-
que correcto, es muy sencillo.

Nos encontramos pues ante
un tremendo esfuerzo, hecho
con el corazén por gentes de
nuestro pais.Y deben tenerlo
muy grande ya que una parte
de todas las ventas obtenidas
van dirigidas a un programa
de apadrinamiento.

‘Akaendra recrea un mundo nuevo e innovador . Aungue intenta abarcar mucho y toca la mayoria de los temes de forma
‘superficial. Ademés con un lenguaje retdrico y nada esclarecedor.

@ nueva oferta en el mercado

@ muchas cosas enel o

Parece que “Fanhunter”
mecha para rato, y vuelve a la
carga esta vez de la mano de
Planeta, que se introduce des-
pués de muchos tanteos por fin
en el sector editando su primer
juego de rol. Bienvenido.
Outfan constituye el tercer
juego de rol, oficial de Fan-
hunter, nos explicamos: existe
el Fanhunter de toda la vida,
de Farsa’s que ahora parece
ser que lo han vendido a Devir.
Existe el Fampiro con Factoria.
Y ahora el Outfan con Planeta.
Quizas lo tnico reprochable sea
el no tener una linea mas po-
tente, ya que los tres juegos se
podrian juntar perfectamente.
(Estallaria una guerra entre
las editoriales por Fanhunter?,
desde Lider lo dudamos. Y lo
mas posible es que Cels siga
sorprendiéndonos con cameos
con otras editoriales y nuevas
versiones.Bienvenidas.

LOS TRIOS

Medina Garnatha al igual que
Ricard-Anarwen-Crom pare-
cen gozar de buena salud.

El primero porque ha sido

E  premiado por tercer afo con-
. secutivo como mejor juego
- de rol nacional, felicidades.
. Medina Garnatha
elegido mejor suplemento. Y

ha sido

sélo es un suplemento de Al-

; Andalus, a su vez suplemento
. de Aquelarre. Quizés tenga
- algo que ver que lo haya es-

crito Anarwen. Seguramente

El tno MAduelérrEA!—Anda'll;l; .

que se ha “currado” un suple-
mento ella solita. Felicidades a
ti tambien, que te las mereces.

En estos productos es compli-
cado ser original, lo importan-
te es la forma de abordarlos.Y
Ricard y Anarwen han demos-
trado una exquisita calidad a
la hora de hacerlo.

Nosotros desde aqui sélo os
podemos aconsejar que 0s
hagais rapidito con ellos.

tiene

la primera escritora espafiola

CLUB COMPLER

negar que EXO es uno de los
juegos mas importantes del
panorama Espaiiol.

La falta de informacién a la que
estan sometidos los directores
de juego de EXO ha sido el des-
encadenante de que las mentes
de los autores del juego hayan
tenido la feliz idea de crear Club
Compler,un club de aficionados
a EXO, coordinados y dirigidos
desde ediciones Sombra. ;Y
qué beneficios acarreard ser
miembro del club? Lo cierto es
que muchos: Partidas de rol por
mail, poder‘registrar”tus propios
PnJs o sistemas estelares, poder
participar en campanas bélicas
oficiales, acceso a merchandi-
sing exclusivo, descuentos a la
hora de comprar en jomadas,
poder realizar playtestings,

ayudar en la confeccion del EXO
segunda parte tanto en reglas
como en ambientacion, sorteos
y regalos.. Pero quizd lo mas
interesante sea poder contactar
directamente con los autores
del juego, asi como recibir tri-
mestralmente la revistaCompler,
que seran 68 paginas dedicadas
exclusivamente a EXO.

. COMPLER




Suplemento que muchos Djs de D20 Al tratar i ion sobre
ordenes religicsas, sectas, sociedades secretas y cabalas. Incluyendo su historia, dogmas,
ritos sagrados e ideas para aventuras.

@ Informacién bastante (il @ ninguna gran idea nueva

Si buscabas la oportunidad de representar a un monstruo creado en una cadena de montaje,
propiedad del Dr Frankenstein, esta es tu oportunidad.

Nueva edicion de uno de los clésicos nacionales. Esta edicion viene con una espectacular maquetacion e
incluye los celebres encartados que tantos dolores de cabeza dieron en la edicion anterior. Ademés también es
agradable el cambio a formato Din-A4, que le da un aspecto més acorde con la calidad del juego.

mlmwdﬁhwmkmtﬂwmmm mnpuros Endemmraunameva
foma de ver ef uiverso SHI.

En ¢l més puro estio sup
habituales 2 SHinc. Cada

mediomundo Excsleris
dela Fratemitas Veera Lucis, ka que fuera la antecesora del Santo
, | Codex Inquisiorius.

o -
Tnuquisicion SRS
" sl Che v vy

rréssadm;amasu‘eadcenlahuma'm Incluye reglas, apmmsdemm fodo lo necesario para hacerte un personaje
de a Inquisicion,

(©) impresaindibl para drecores sédoos, e, o @) bay oz que e hacen espess

EP I o colectva deodo vigaguarda En esta
3yeron del nuevo fbro bésico y uno espedial para esta re-
6 perder enteros. Incluye la Pantalla

@smﬁb&nwuwdﬂbmmmmdmmmmMmmmwm
‘simiar al bésicn, profesiones..) adaptados. Es de agradecer a la edioral

hayan repeiido s regis  no nos hayan vendido ofro ‘bésicu” (0% ya o tengo) OrmdﬁanymWTebwm

(©) Anorallevr un évabe, mol, genil (@) muygenéscn b e todo ero orencina

Parcular supl bre a ciudad de fa Granadk ledad de vida en una cudad
mwimummmbbwwbmawmumhammhmm los mapas de la cudad que

s fan g Y

@ Eljuegoque fe da, més de 100 ideas de aventuras @ Por qué el mapa no va a color y cumadito?

ARS MEDICA

No paran de aparecer suplementos conmasy
mas calidad para Aquelarre:La tentacion.

El ultimo ejemplo nos viene de la sureiia Te-
nerife, de la mano de Christian Gonzalez.

Ars Medica es el primer suplemento de la coleccién “Ars” para
Aquelarre. En ella se describen las profesiones que aparecen en
el manual basico, por lo que si las cuentas no nos fallan, es una
coleccién de 20 suplementos. Este en cuestion es para Medicos-
curanderos y detalla en profundidad la situacién de la“Medicina”
durante los afnos 1300-1700, por lo que es un suplemento valido
para Aquelarre, Capa y Espada y cualquier juego medieval. En él
encontraremos mas de 200 melecinas (remedios, pocimas etc..),
sus formas de preparacién,administracion etc...para poder aplicar
correctamente al paciente ( o atiborrarlo para envenenarlo, claro).

Tambien vienen detalladas nuevas especializaciones (sub-clases)
para el Médico-curandero y muchisima informacion para jugar
como remedios de maldiciones, dijes, afeites y un sin fin de po-
tingues que haran las delicias de nuestro matasanos. Ademas,
incluye de Bonus track las esperadas reglas avanzadas de mo-
nedasy pesos.

-
~

Primer

mdomramepdeumMymnaudad

© Amabpocodeladodeiosprl enelbésin () nentabacar demasiao (nucha nfomanin)

LA COCOGUAWA

Michael & Surreal Alien
Gore Games Compan
y vino & Cocoguawa
son los autores de los
juegos "Plltrufos”y”Moffet Ba-
bies; dos buenos ejemplos de lo que ahora
es posible para cualquiera con la imprenta
digital. La Cocoguawa, grupo de aficionados
“bajo el mecenazgo y auspicio de la Sociedad
de Exploracion del Avemo), no son una em-
presa, sino un grupo de roleros con ganas de
editar sus propios juegos, echar algunas risas
y sacarse algun dinerillo.

Hablando de los juegos en si,Piltrufos; nos ofrece la posibilidad de
jugar con unos seres muy muy muy parecidos a los clasicos dibujos
animados. Las similitudes acaban en la estética de los personajes
(jugadores o no.). El juego es un continuo de guirios al narrador,
asi tenemos que Papa Piltrufo (;PP?) es un dictador, Fortachén y
Vanidoso son pareja de hecho, y otras “delicatessen;algunas de las
cuales pueden llegar a herir la sensibilidad del lector.La novedad
en estas ya pasadas CLN, fue “Moffet Babies:Otro juego de humor,
aunque menos écido que “Piltrufos;en el que los jugadores se co-
locan en el traje y la piel de tiernos nifios de guarderia, para los que
cada dia puede ser una trepidante aventura con muchos puntos
en comun“changelianos! Un buen juego, sin pretensiones. Ambos
son sin duda un baso de agua fresca para el sediento jugador de rol
sobrecargado de heroicidad o del dolor de la perdida.

Lineas Jdr

Ventas-Actuales

Clasicos Jdr

Ventas A cumuladas

Suplementos Jdr

Aficion - Castellano

Suplementos Jdr
Aficion---Traduccion

Top Ranking

Objetividad

Para esta primera edicion del
Ranking, hemos sido nosotros
los que utilizando parametros
objetivos, hemos elaborado un
“tedrico”ranking sobre el estado
de los juegos.

En posteriores niumeros, iremos
actualizandolo.

Las dos primeras tablas se

acturalizardn con datos de
tiendas e editoriales. Los dos
siguientes se elaboran a partir
de las votaciones de aficionados
que recibimos.

recuerda, mandanos un e-mail

alider@quepunto.net con tus
suplementos favoritos. Aquellos
que aconsejarias su compra.En
proximos numeros, iremos am-
pliando el espectro de informa-
cién,como un ranking de juegos
por su nimero de suplementos.
(miedo nos da con Serory D&D).



PLANETA VS ?

El pasado 26 de Junio

saltaba la noticia a los
medios de comunicacion.
Planeta adquiria Ceac. A
través de una inyeccion
de capital de 12 millones
de euros, tomaba el 70%
del capital, es dedi, el
control.

¢ Y eso a mi, por qué me tiene
queimportar?

Pues en principio en nada.
Pero resulta que curiosamen-
te, y dentro del grupo Ceac
hay una pequefia empresa
bien conocida por todos
que es Timun Mas, y de re-
bote resulta que ha pasado
a depender de Planeta, que
si le anadimos la ya famosa
adquisicion hace tiempo de
Minotauro, resulta que se han
quedado con las joyitas de la
edicion de fantasia y ciencia-
ficcion en castellano.

No deja de resultar curioso
que Planeta-Martinez Roca,
pierda los derechos de Ad&d-
Magic etc... que posee ahora
Devir, para acto seguido pasar
a poseer los derechos de las
novelas de Senor de los anillos,
Dungeons, Battletech etc...

¢;Parte de un gran proyecto de
dominacién global?

No lo creemos, pero lo que
esta claro es que Planeta es
uno de los grupos editoriales
mas potentes en Espafia, y no
hacen las cosas a la ligera.

El tiempo dira.

REINOS DE KALAMAR

Después é ”Sﬁ:l So Faoé vuel- ‘
ve a apuntarse al carro de los juegos“sistema
d20” con “Los Reinos de Kalamar”

Algo que descatan los autores de“Los Reinos de KalamarDavid
S. Kenzer, Brian Jelke, Steve Johansson, Lloyd Brown il y Black-
burn, es que se trata de un mundo completamente detallado,
equilibrado y sobretodo, creible. Si bien es cierto es que han
cuidado muchos detalles que otras ambientaciones y juegos,
sencillamente ignoran, no debemos olvidar que se trata de
otro juego bajo la orbita de lo ya publicado para d20. Muchos
son los detalles que se afaden para otorgarle un toque muy
épico a nuestras campanas como és una geografia detallada, la
astrologia, los gustos culinarios... sin olvidar temas ya muy pre-
sentes en otras ambientaciones como civilizaciones olvidadas,
lenguas perdidas, grupos que complotan a la luz de las velas
para conseguir poder o dinero o intrigas politicas, razas surgidas
de la noche de los tiempos, ejercitos enfrentados entre si, heroes
condenados a morir, villanos maquiavélicos, etc...

El bro esta encuademado en tapa dura y confiene alrededor de las ZTOpégims,sdemmapaalnmm
fineas generale, podemos deci que es un buen producio,  pesar de algunas imégenes que acomparian al exto, y queen |8
ocasiones recuenda demasiado a otras ambientaciones o juegos. Es difc ser oiginal hoy en i &

(© elnivel de detales tan consequido

JODER, TIO...
<OTRA VEZ
IGUAL? .

CONECT ADO A INTERNET
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Ya os avisamos del fenomeno Warcraft lll,en Lider 9,y a dia de hoy,con
el producto en la calle y batiendo todo los records nos reafirmamos.
Vaya pasada de juego.Y esto s6lo puede ser unaavancedelo que esta
por llegar en videojuegos. Desde luego que os lo queremos contar.
Después de las diversas presentaciones que hubo en la E3 (el mayor
salon de videojuegos del mundo) parece que el rol-estrategia se
confirma como el género del momento, y de esto no nos alegramos,

Aquelare en el Pais Vasco. Representa el primero de una coleccion que con el nombre de brumaso norte
fodo el norte de la comisa ibérica. Nuevas clases de personaies y un nuevo fipo de magia completan este

Arrnwaﬂoenhswmdosmn:debamamsmelmmm.btbormesumuegofaiamedmalque :
se caracterza por [a interpretacion de toda clase de buscarazones, picaros, maleantes y gentes de mal vivi. Esta primera
edicion ha saiido un poco desgraciada, y promete junto oon los autores ‘cara una préxima ecicion. ¥

Impresionante de Ryp que viene ensombrecido por el qQue le acomparia. te de la mala foruna
del basico. Incluye las pantallas del director de juego, que afortunadamente se salvan de la quema. No obstante se leva
¢l premio fimén.

@ moduo bestrte foo

Lo que més lama la atencion de este bésico son sus pretensiones. Cualquier ipo de ambientacin, en cualquier época, con
cualquier tipo de figuras y suplemento de batallas para representar las escaramuzas de cualquier juego de rol actual.
Y la verdad aprueba con nota. Totalemente recomendable.

q
o respeta i lo més sagrado. Utiza el sistema de juego del Sefor de los Anillos de toda la vida por lo que jugar a él es
pracicaments pug and play

Los odmics del interior son de calidad diversa y en ellos se puede apreciar la evolucidn que ha sufido en estos afios ( la
evolucion de su locura, rimos). El lioro se divide en dos partes, genéricos y Fuzzioons.

METODOLOGIA EN LAS NOVEDADES:

Es deseo nuestro poder ofrecerte detallada
informacion de todas las novedades de rol que
salen publicadas en castellano. Anticipandonos
muchas veces a la propia editorial.

Los comentarios, notas, valoraciones, es un con-
senso de la redaccion y la finalidad es darte una
primera impresion de lo que te puedes encontrar.
Estas se elaboran a través de la nota de prensa
de la editorial, el original ( en caso de traduccion),
precio venta publico, pidiendo informacion a las
diversas editoriales efc...

Los productos tratados en modo articulo, son
en mas profundidad, con el producto delante y
sometiendo a una extensa bateria Freak. Si no
estuvieras de acuerdo con el comentario en breve
de un articulo, ponte en contacto con nosotros y
publicaremos tu version del producto.

damos botes de alegria.

Cumplido el pronostico de
Warcraft, vamos a volver a
arriesgarnos y apostar por un
titulo (la verdad que es una
apuesta facil, sélo hace falta
ver las iméagenes). Se trata de
Doom |Il. Viene avalado por
todos y sentard escuela. Tiem-
po al tiempo.

Mientras, nos enfada escuchar
la noticia de que EA, cancela
el proyecto de sacar “Las dos
Torres” sobre el Senor de los
Anillos. No estara para el es-
treno aseguran. Lo que si que
se toman en serio es apostar
por Medal of honor, uno de
los mejores juegos vistos
ultimamente. Han fichado a
los mejores y preparan Allied
assault, una expasion a la que
promete convertirse en toda
una saga.

Pero lo que seguimos con
mas atencion es la evolucién
de juegos como Vampire
redeption o la que serd la
tercera entrega del Baldur’s
Gate. Estos juegos han ido
evolucionando y para futuras
entregas, prometen que sera
lo mismo que una partida de
rol. El Director de juego creara

Warcraftlll

una partida y los jugadores
interactuaran en ese mundo
creado. Evidentemente no
somos catastrofistas y quere-
mos decir con esto que a los
Jdr normales les quedan 4
dias.Simplemente que dentro
de dos afios habra 10 veces
mds jugadores de rol por
ordenador que en formato
tradicional. A la espera de los
acontecimientos para poder
contaroslos quedamos. Salud
y buen juego.

Doomllil

Medal of honor

Doom il




Aquelarre: La Tentacion
18 euros[]

Jentilen Lurra
pazllzl

Aquelarre: La Tentacion
17,5 eurose [

SHinc: Dioses
16,5 euros [

Bram el Yacoi
12 eurose O

APROVECHATE

Aquelarre:Edicion Lujo
40euros ]

Semper Fidelis
14 eurose O]

Bribones! El Juego
22 euros o]

El Baile del Vampiro
9,95 eurose [

Aquelarre: La Tentacion
17 euroseO0____

S.F.:Luchay Conquista
12 eurose [

12 Maldicién
“xBalina

Bribones! Pantallas
16 euros @ [1

Monique & Denisse
7,95 eurose O

Y POR UNA COMPRA SUPERIOR

u Fraternitas -
dchVera Lucis

Aquelarre: La Tentacion
16 eurose [1

S.F.Dentro del Obelisco
5,95 eurose [0

€1 SENOR
O€ 10S PAROILIOS

ELIVIGO DF RO DI {A TIEXRA A MEDIAS

LR

El Seiior de los Pardillos
12 eurose [

Pulp1
6,95 eurose [1

Aquelarre: La Tentacion
18eurose [1

Superhéroes Inc.
18eurose

Lo Mejor de Patrick
8eurose [0

Pulp2
7,5 eurose [

Aquelarre: La Tentacion
17,5 eurose [0

SHinc: universo #1
16,5 eurose [1

El Serior de los Pardillos
1,95 euros ]

3
wnen s REANIMRTOR

7,95 eurose [

Aquelarre: La Tentacion
16,5 euros® [

SHinc: Cosmo Alfa
16,5 eurose []

Chocoklingons
1,95 euros ]

L /
RO

S i

o A

Rolato #003
5 eurose

Aquelarre: La Tentacion
20 euros® [

SHinc: Cosmo Omega
16,5 eurose [1

Merluzada en Morheim
1,95 euros 1

MBS .e59
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TO THE SLAUGHTER

A 60 €, UN
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RUNEQUEST JAMES BOND 007 AQUELARRE JOC
EL SENOR DE LAS RUNAS ( PANTALLA) 931 JAMES BOND 007 17,72 LILITH 1200
RUNEQUEST AVANZADO 17,12 PANORAMA PARA MATAR 13,82 RERUM DEMONI 17,12
DIOSES DE GLORANTHA 18,63 GOLDFINGER 1382 RINASCITA T
APPLE LANE 11,99 DRACS (DRAGONES) 15,47
GLORANTHA- EL MUNDO 1772 ELSENOR DE LOS ANILLOS (ROL) RINCON 15
GENERTELA- LA ENCRUCIADA 172 ASESINOS DE DOL-AMROTH 8.1 VILLAY CORTE 1592 -{
EL ABISMO DE LA GARGANTA 16,22 MAPA DE LA TIERRAMEDIA 480 AQUELARRE (CATALAN) 1322
SECRETOS DE GLORANTHA 1863 LOREN 17,712 - B
Et :ﬁ;{; cL»; é?(i ;FS{:'LTLS f;,g ;gz (;omoos DEL BOSQUE NEGRO 12,3(1) LA LLAMADA DE CTHULHU
= / FRAGMENTOS DE TERROR 6,00 z
;ﬂ:éi‘s% DED g; :gigE ﬁﬁ EL REINO DE ARTHEDAIM 13,22 SOLO CONTRAEL WENDIGO 721 - - -
00 LAPUERTADE LOS TRASGOS 10,81 e e 570
P gﬁigm o~ LOS HONGOS DE YUGGOTH 1051
, 12 | AMALDICION DE LOS CTHONIANS 11,26 < o~ >
Homm o L ENTS DE FANGORN 1322 |ASSOMBRAS DE YOG-SOTHOTH 1247
ELLOBO BLANCO 1200 PERSONAJES DE LATIERRAMEDIA e o o a7 "(
HECHICEROS DE PANG TANG 21,00 SE::?S: g: ég;ﬁg:/\ MEDIA il 123{7) SOLO CONTRA LA OSCURIDAD 811 -
ROLEMASTER ES IMPERIO DEL REY BRUJO 21'00 Ll it i o . r'
/ LAS SEMILLAS DE AZATHOTH 18,63
PANTALLAROLEMASTER 2 EL MAGO OSCURO DE RHUDAUR 15,00 LA MASCARA DE NYARLATHOTEP 2100 - . -
LOS MOSQUETEROS 21,00 FANTASMADELAMARCAPEL NORTE 9,00 CRISTAL DE BOHEMIA 6,00
e ISENGARD Y LAS MONTARAS BLANCAS 21,00 S 276 - B
PARANOIA 18,00 EL SENYOR DEL ANELLS (CATALAN) 1800 el = <« _ i
SECTON D i LA CRIDA DE CTHULHU (CATALAN) 2100
ELORDENADOR SEMPREDISPARA 17,12 e < o~ >
EL CANTAR DE LAS CUBAS 9,00 STAR WARS 4""
CACERIA HUMANA EN TATOOINE 931
NEPHILIM COMANDO SHANTIPOLE 9,31 ORACULO E
NEPHLIM 21,00 GUIA 1: UNANUEVA ESPERANZA 15,00 ORACULO 13,22
SELENIM . 21,00 ESTRELLA RENDIDA 931 ATLANTIDA 946 —
BATALLA POR EL SOL DORADO 9,31
DEADLANDS GUIA DEL IMPERIO 18,00 PENDRAGON
DEADLANDS 21,00 ESPACIO PARALELO 9,31 MAGIA CELTICA 9,00 ( >
LA GUIA DE LA ALIANZA REBELDE 18,00 CABALLEROS AVENTUREROS 21,00 .
ALMOGAVERS LA CAMPANA DEL GUARDI... 18,00 EL JOVEN ARTURO 21,00
ALMOGAVERS 1382 EL YERMO DE KATHOL GO II " z
TIRANT LO BLANC 12,00 LABRECHA DE KATHOL GO | 13,82 PRINCIPE VALIENTE - - -
EL ULTIMO JUEGO GO IV 13,82 PRINCIPE VALIENTE 1200
IN NOMINE SATANIS / MAGNA VERITAS . >
MORS ULTIMA RATIO 1382
PANTALLA IN NOMINE SATANIS 1700 . . . . . < —>
ESCRIPTARIUM VERITAS 2100 < o~ >
CAR WARS . - -
VIOLENGIA EN MUSKOGEE 17,18
L'OUTRANCE 123 l . l r —‘
- -_—
CAZAFANTASMAS -_—
CAZAFANTASMAS 12,00
PANICO!! 800 - —
APOCALIPSIS 6,00 . . . m__c >
HISTORIAS TENEBROSAS 6,00

PEDIDOS POR SERVICIO URGENTE 24H*

Articulo

idad Precio

Nombre:

Direccion:

Poblacién:

Cod. Postal:

Telf.:

Movil:

Correo electronico:

DNIZ:

Nos pondremos en contacto para confirmar la hora de entrega,
forma de pago etc...

Total

+ 8 € Gastos de envio

si necesitards més espacio, no tengas reparos en enviarnos el pedido en un folio.
Asosiaciones, clubes tienen un descuento adicional del 5%

Fotocopia o recorta esta hoja y envianosla a “Freaking”
C/ Zamora 91-95 3°22 - 08018 Barcelona - Espafia.

O bien por fax, al 0(34) 933 095 694 o e-mail a
comercial@quepunto.net

Tienes derecho a acceder a la ion que te conciemne, en nuestro
fichero de clientes, y cancelaria o rectificaria de ser errénea. A través de nuestra
empresa podras recibir informaciones comerciales de tu interés. Si no deseas
recibirlas, te rogamos nos lo hagas saber mediante comunicacién escrita con
todos tus datos personales.

*Peninsula * Necesario si se desea factura




LA RE VOLUCION DIGITAL IT

Aunque el formato e-book,
es un desconocido, tiene
bastantes anos a la espalda,
y de los tres formatos que
comenzaron, el de Adobe (e-
book) ha sido el tnico que ha
conseguido consolidarse.

Menos tecnicismos
y historietas y de
que me puede ser-
vir a mi, jugador de
rol, este formato

Muchos jugadores de rol,
tienen problemas por no te-
ner una tienda cerca de casa,
por que no se enteran de las
novedades, etc.. problemas
para conseguir las novedades
de sus juegos favoritos. Mu-
chas otras veces, coleccionan
lineas de juegos que no estan
traducidos o no disponen de
un distribuidor en castellano.
El formato e-book arregla esto
de golpe.

Un e-book es un archivo de
ordenador que contiene
una version integra del libro

Hace unas paginas os hablaba de lo que se ha convertido en todo
unarevoludén:laimprentadigital. Ahora,vuelvoala carga,paraha-
blaros de otra teaologia que hara maravillas dentro de los juegos
derol.Setrata dellibro electronico,mas conoddocomoe-book. (@

impreso. A través del progra-
ma Adobe e-book reader,
de distribucién gratuita y
que te podras descargar en
www.adobe.es, el ordenador
adquiere una interface cémo-
da para la lectura. Este progra-
ma es muy completoy mejora
allibro tradicional en aspectos
como el buscador de palabras,
diccionario o una practica uti-
lidad que te lee el libro.

El e-book se puede leer desde
un Pc o un Mag, y tiene la
ventaja de que en todos los
ordenadores es igual. (Adobe
a utilizado la tecnologia del
reconocido formato PDF).

Asi, las editoriales, conoce-
doras que lamentablemente
los juegos de rol, no llegan a
todo el mundo, apostaran sin
duda por esta nueva tecno-
logia. Y nuestros amigos de
Sudamérica podran disfrutar
de los juegos y suplementos
en castellano al mismo precio
que en Espafa, aunque eso
signifique que algunos dejen
de hacer el agosto ( en algu-
nas tiendas de Sudamérica el

Aquelarre llega a costar 50 $,
por poner un ejemplo).

La pionera en Espaia de intro-
ducir esta tecnologia ha sido
Proyectos Editoriales Crom,
que mediante una alianza
estratégica con el portal to-
doebook, ya ha comenzado
a comercializar sus productos
en www.todoebookcom y
sus asociadas. Daros una vuel-
ta, bajaros alguno gratuito y
familiarizaros con el formato,
porque se convertird en un
estandar. Ademas os podréis
ahorrar una pelillas, ya que el
precio de los e-books suele ser
mucho menor.

Significara esto

el fin de las tiendas
Ni mucho menos, ya que son
precisamente las tiendas y
desde sus respectivas paginas
web, las primeras que han de
asociarse y vender los e-bo-
oks, subirse al tren del futuro.
Ademés mucha gente se-
guira prefiriendo, los libros
tradicionales.

Sergi Sdnchez.

CLUB DE ROL HELLFIRE

).

racias,

Teléfono:

este cupony hdznoslo llegar, esta es tu seccion (el texto no puede superar las 200 palabras, g
-----_-_--‘

Si quieres enviamos tu desafio, ya sea tu club que se ofrece ha hacer partidas, talleres, que buscas gente
paramontarun club derol, peticiones de colaboracion, chic@s guag@s para un fiesta toga, pidenoslo, foto-

Titulo del Articulo:

Nombre:
Texto:

copia

“Desafios-lider"C/zamora 91-95 3° 19-08018 Barcelona I
oalider@quepunto.net.Si deseas incluirimagenes, mds
texto, etc...ponte en contacto con nosotros. I

Busco gente
para jugar al
TETO™RPG
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AMBIENTE S,

LULIPERHEROE

Superhéroes, el veterano Juego de rol
vuelvealacargayparaelloseharee-
ditado en formato A4.Esta version,
corregiday maquetadade nuevo

con unlookmucho mas especta-

cular, saldra en dos versiones:
tapadurapor24 € yblandapor

la econdmica cantidad de 18 €,

para sus casi 240 paginas.

Ademds, la editorial promete
unos 10 suplementos al afio
entre varios formatos, lo que
la convertiran en una de las li-
neas de juego con mas nove-
dades del mercado.

Y es que parece que la Super-
mania vuelve a la carga con
fuerzay...

Elimperio Marvel se deja se-

ducir por la cdmara de cine
Aunque las peliculas de su-
perhéroes no son ninguna
novedad, todos recordamos a
Superman y Batman, lo cierto
es que se ha iniciado un boom
después de la Patrulla X.Ahora
es Spiderman, préximamente
serd Daredevil protagoniza-
do por Ben Affleck (Dog-
ma), y hay rumores de

®WMatrix Reload

la segunda parte

de la patrulla X,de

La Masa etc.Y todos
sabemos que ahora

que Marvel ha abierto

el grifo del cine, es dificil que
deseen cerrarlo. Atentos tam-
bien estamos a DC que anun-
cia movimientos todavia sin
confirmar.

Y claro...
Wizkits se suma al carro de
los superhéroes

Wizkits, la casa que saca al
mercado “Mage knight” ha
sacado “Marvel Heroclix; una
serie de figuras que represen-
tan a los protagonistas de las

historias del universo Marvel.

Por supuesto es una excelen-
te excusa para usar las figuras

X

y usarlas

para re-

presentar

a tus per-

sonajes en

el juego Su-

perhéroes Inc.

Lo cierto es que

es muy fécil repre-

sentar a cualquier

ficha del universo

Marvel o Dc usando las

reglas de Superhéroes Inc.

Haz la prueba con cualquiera,
pero para que vayas abriendo
boca, te pasamos las estadisti-
cas de Spiderman y el Duende
Verde en su sistema de juego.
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LIDER- La pregunta del millén
{Qué es Semper Fidelis?
David- “Semper Fidelis: Regla-
mento Multitemporal de Batallas
con Figuras” es un reglamento
de Dbatallas con miniaturas
adaptado a las exigencias de los
jugadores de hoy en dia: pocas
reglas pero muy précticas, faciles
de memorizar y recordar. En él,
pueden unirse la gran variedad
de figuras ofrecidas por fabri-
cantes diferentes, que al ser com-
petidores, los unos no permitian
usar las figuras de los otros en sus
propios juegos.

Hasta ahora los reglamentos
eran creados por las “grandes
casas”y estaban sutilmente di-
sefiados para crear dependen-
cia y obligarte a comprar solo
las figuras que ellos mismos
producian: el objetivo auténti-
€O Nno era crear un reglamento,
sino vender sus figuras, que es
la parte mas lucrativa, y esto
condicionaba la estructura del
reglamento. Semper Fidelis esta
disefiado por y para jugadores
hartos de todo este mercantilis-
moy limitacién de la libertad de
juego,ya que laempresa editora
no comercializa figuras a escala
“industrial”

L.- Pero yo juego a Rol ;me
sirve SF para algo?

D- Precisamente, las reglas
estan disefiadas para que
pueda servir en tu juego de
rol preferido, sea cual sea, a la
hora de representar batallas
con muchos contendientes. El
nivel de batallas en las reglas
de combate de un Juego de
Rol es el de escaramuzas: unos
pocos, cuatro o cinco, contra
un grupo similar. SF te permite
ampliar ese rango enormemen-
te, al nivel de batallas tacticas, e
incluso a niveles operacionales
si se desea.

L.-¢A qué publico va orienta-
do exactamente?

D- A aquellos que nos gustaba
jugar a juegos tacticos (como
el Advanced Squad Leader
o el Ambush) pero que por
diversos motivos necesitamos

autor, David R.Barba, del recién aparecido Semper Fidelis, responde a
nuestras preguntas sobre el reglamento.

un reglamento mds practico,
y de paso usando figuras de
plomo, que son mas vistosas
(como Warzone). A quienes no
quieren (0 no pueden) comprar
cientos de figuras de una sola
ambientacion, sino unas pocas
de muchas diferentes, para ir
cambiando de ambientacién
sin cambiar de reglas.

A quienes quieran ampliar es-
cenas de batallas concretas que
se den en su juego de rol, pero
en la que intervengan tantos
contendientes que el sistema
de combate de su juego de rol
no da abasto, enlenteciendo
demasiado la accién.

L.- ;Cual es su grado de difi-
cultad?

D- El reglamento es muy facil
y practico, de hecho la parte
mas costosa del disefio ha sido
eliminar reglas en lugar de
anadirlas: la creatividad no estd
en lo “retorcido; sino en la fun-
cionalidad.

L.- ¢(Es cierto que incluye Mé-
dulos de Rol?

D- Asi es, de hecho incluye es-
cenarios con una parte de Rol
y una parte de Batalla: puede
jugarse sélo una de esas partes,
0 ambas. Incluye escenarios
para diversas ambientaciones, y
en los suplementos apareceran
muchos mas.

L- Muy util entonces para
los jugadores de Rol, pero
iqué ofrece de nuevo SF para
los veteranos jugadores de
batallas?

D- En primer lugar, unas reglas
disefiadas alrededor de |la
tecnologia: son las reglas de
la tecnologia militar (de las
armas) las que condicionan tus
acciones, y no las reglas en si:si
quieres puedes ir en “formacion
de tortuga” en pleno futuro
apocaliptico, pero si cae un
pepino (bueno, un obus) vas a
perder a mucha gente. Lo mis-
mo para la antigiiedad: échate
cuerpo a tierra si quieres, pero
cuando vengan los “malos”y te
encuentren asi, en una época

en que las armas de proyecti-
les son poco eficaces, serad una
desventaja.No hay reglas que te
obliguen a“estar”en una época,
ti mismo acabaras escogiendo
las tacticas, dentro de la libertad
de movimientos que te da el
juego, en funcién de a qué te
estés enfrentando.

L.- ;Y para qué ambientacion
esta disefado?

D- Esta fue la idea al disenarlo:
que en lugar de verte obligado
a comprar 100 o 200 figuras de
una sola y unica ambientacion
(y de un solo fabricante mo-
nopolista, de hecho), pudieras
jugar con mucho menos, una
docena de figuras por ejemplo,
aunque por supuesto pueden
ser muchas mds, y si te cansas
de esaambientacion (o cambias
de Juego de Rol) adquirir otra
docena de otraambientacién,lo
que supone para el jugador un
gasto econdmico muy inferior a

esas 100 o 200 figuras. Ademds,
el juego te permite llegar al
extremo de enfrentar conten-
dientes de épocas distintas, por
ejemplo un grupo de agentes
temporales venidos del futuro
luchando contra las hordas de
Atila adentrandose el el impe-
rio romano. De hecho, algunos
puede que tengan ya un juego
de batallas con sus figuras,
pero con un reglamento algo
“pesadc” de recordar,y mas ain
de ensefar a los amigos: puede
usarse esa misma ambientacion
y esas mismas figuras, pero
aplicando las practicas reglas de
Semper Fidelis.Y ademés poder
cambiar de ambientacién sin

g, o o i oo dsf o i el s ol

memorizar nuevas reglas es una
gran ventaja.

Con SF puedes jugar a la an-
tigiedad, a fantasia medieval,
enfrentar tropas napolednicas
y bandoleros, jugar a la Guerra
Civil Americana, a la segunda
guerra mundial, a batallas en un
lejano y oscuro futuro, o incluso
hacer combinaciones entre
esos elementos: un alienigena
luchando contra legionarios
romanos, o lo que te apetezca.
No hay limites.

L.- ;Cudnto me va a costar
todo esto?

D- Las dos normas que se
quiso aplicar en el aspecto mas
“comercial” fueron que el regla-
mento base incluyera todo lo
posible (jcajas rojas de “Dalmau”
nunca masl), y que fuera lo mas
barato posible. Por otro lado,
una docena de figuras de una
casa de buena calidad, como

| Foundry o DragonRune Minia-
. tures, por ejemplo, puede salir

por unos 18 Euros, asi que en

total, no cuesta mucho probar.

Y por supuesto, pueden apro-
vecharse las figuras de otros
juegos.Asi que mucha diversion
aun precio muy inferioralo que
algunos grandes “amasadores”
de dinero quisieran.Aqui no hay
negocio, hay diversion.

L.- ;Suponemos que consi-
deras que Semper Fidelis es

. entonces el mejor juego de

batallas con figuras?
D-- No creo que se pueda aplicar
la categoria de mejor o peor

. a casi ningin juego, es algo
. demasiado  personal.
. reglas, que cuanto mas concre-

Existen

tas y precisas, mas se enlentece

.y complica el desarrollo de la
~ velada. Las secciones “de oferta”



de las tiendas estan plagadas de
vigjos y complejos reglamentos,
bien disefiados, pero costosos
de usar. Hoy en dia se buscan
juegos que sean rapidos de
jugar y féciles de memorizar, y
en esto SF es de lo mejorcito,
ya que esta muy equilibrado.
Ademés se ha disefiado usando
reglas mnemotécnicas para fa-
vorecer su aprendizaje: pueden
pasar meses sin jugar, y podrds
volver a echar una partida con
tus amigos, sin necesidad de
perder el dia volviendo a leer las
reglas, e incluso podras cambiar
de ambientacién (de medieval
a futurista por ejemplo), porque
las reglas seran las mismas,como
ya comentdbamos antes.

L.- Aunque evidentemente es
muy dificil resumir las reglas
de un juego en cuatro lineas,
¢qué tal un resumen del mo-
tor del reglamento?

D-- Os hago un breve resumen,
que debe entenderse como
tal (no aparecen muchas de
las variables, solo la base). La
estructura se ha simplificado
al minimo de elementos pero
extendiéndolos a sus maximas
posibilidades, y ha sido el
fruto de dos afos de trabajo y
pruebas. Tiene que ser funcio-
nal, cuando manejas a tantos
personajes. Los personajes en
la batalla tienen 3 habilidades:
Combate con Armas de Proyec-
til, Combate Cuerpo a Cuerpo,y
Mente, Personalizas a cada uno
deellos (con nombrey apellidos,
marcajes en el uniforme, etc.).
Se usa el sistema de porcentaje
(dos dados de diez caras).

Un personaje puede llevar hasta
2 armas. Las de distancia tienen
Un valor de Potencia en %(pue-
de ser negativa) y un Alcance
Base en cm. Las de Cuerpo a
Cuerpo sélo Potencia en %. Los
personajes ademas pueden
llevar una armadura/traje de
combate, etc, también con
un % de Resistencia. Puedes
ocupar el espacio de una de las
armas con un escudo.

En general todo es facil de
memorizar, y simple de apli-
car... Aunque el combate es
muy duro, la probabilidad de
sobrevivir es muy baja, en esto
es bastante realista. De todas
formas, cuando se trata de Per-
sonajes de Rol,estos no mueren
directamente, sino que quedan
“gravemente heridos” y son
capturados o recogidos segun
como haya evolucionado la
batalla. El arbitro y los dados
decidiran su futuro.

L.- {Nos puedes hablar sobre
c6mo convertir los PJ de rol a
PJde SF?

D- La conversién es temporal,
s6lo se aplica durante la batalla,

y viene detallada en el regla-
mento para cada tipo de juego
de Rol (segun el tipo de pun-
tuaciones que use). Ademas, un
mismo Personaje puede con-
vertirse de formas diferentes en
SF, no hay una unica forma fija,
sino que se trata de un sistema
flexible. Al final de la batalla, se
sigue con las reglas de Rol.

L.- Y para finalizar ;qué nos
depara el futuro?

D Apareceran tres series de
productos para SF: una linea de
suplementos en que se propor-
cionaran escenarios,aventuras y
datos para los diferentes mun-
dos descritos en el reglamento
base. También se creara una
serie de ambientaciones espe-
cificas.Y finalmente, una tercera
serie de volumenes para cada
juego de rol de la casa (Aquela-
rre, Bribones, y Superhéroes Inc,,
entre ellos),y en los que estaran
directamente implicados sus
autores.Y en fin, recomendaros
que si nunca habéis jugado a
batallas, 0 vuestro juego preferi-
do desaparecié pero conservais
las figuras, SF os serd muy util.

Y por supuesto, no podia faltar
una lista de correo donde los
jugadores puedan, de forma
educada, compartir dudas y
sugerencias, y que encontraréis
en: http://es.clubs.yahoo.com/
clubs/semperfideliseljuego.

PRAGONRUNE: LA FORJA DE UNA LEYENDA
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LA LISTA NEGRA
Estos son (por ahora) los compo
nentes de esta joven compania:
-Félix Paniagua (Jefe de diseno
de miniaturas / Disenador y
escultor de miniaturas / Pintor de
miniaturas)

-Raul Valiente (Disenador y escul-
tor de miniaturas)

Ignasi Ferrer
(Director / Disenador de juegos)
-Ernest Paez
(Supervisor de proyectos)

-Jaume Ortiz (Pintor de figuras)
-Huc Hegea (Diseno grafico)

- Claudi Paniagua
(Asesor en gestion)

-Marc Iglesias (Atencion al cliente)




MENSAJTES MUY SECRETOS

Conla muerte en lamanga:
El Derringer

Ted sonrié,mirando fiiamente los ojos del jugador de ventaja,como invitdndole
aque hiciera salir la derringer de la manga, mientras los dedos de su mano ro-
zaban apenas su45...(M. L.Estefania apocrifo)

Es un topicazo como
tantos otros: el curtido

aunque refinado tahur

del lejano oeste, con

unamanga llena de ases

marcados y la otra con

un derringer cargado,
por su vienen mal dadas -
o si alguno de los “primos” que
intenta desplumar se huele el
percal y echa mano a la “artille-
ria’.. Y como todos los topicazos,
poco tiene de verdad, que los
fulleros, en la vida real, lo que
preferian era tener a un “amigo”
en la barra o en una mesa cer-
cana, presto a intervenir con sts
dos“razones” (calibre 45 y de seis
tiros cada una) si alguien se po-
nia chulito.O, si iban solos, lo que
tenian era una buena escopeta
de cafones recortados junto a
la silla, que es un argumento tan
bueno como cualquier otro (era
partidario de este sistema, entre
otros, un sacamuelas tuberculo-
so de Tombstone llamado “Doc”
Holliday,amigo de los hermanos
Earp... pero de su historia ya ha-
blaremos en otra ocasion)

Aunque a mediados del siglo
XVIl ya pueden encontrarse
pistolas de chispa de (relativo)
pequeiio tamafo y de dos a
cuatro canones, el antecedente
del Derringer es sin duda alguna
el modelo pequefio del revolver
"Pepperbox” (Pimentera, caja de
pimienta) fabricado tanto en
Estados Unidos como en Europa
a partir de 1837.De algo més de
20 cm. de longitud, constaba de
cuatro a diez cafones (segun los
modelos). En cada uno de ellos
se cebaba una bala, cuyo calibre
podia oscilar entre el 22 (peque-
o) al 36 (medio), seguin el tama-
fio del revélver.Era un arma muy
rapida de disparar para la época,
ya que, en una época en la que
las armas eran de avancarga, (ya
saben, chorrito de pdlvora, apre-
tar con labaqueta,echarla balay
luego disparar) el orgulloso por-
tador de esta arma solamente
tenia que apretar el gatillo, girar
el tambor hasta colocar sobre el
percutor otro canoén cargado y
seguir disparando...Claro que,

como todas las cosas de este
mundo, tenia sus pegas... Podia
ocurrir que al disparar una de
las balas el fogonazo prendiera
el resto de los canones, con lo
que el arma disparaba toda su
municién a la vez..Y las mas de
las veces, cuando hacia eso, el
arma explotaba, pues el tambor
reventaba. Lo normal era, en-
tonces, que el pistolero perdiera
varios dedos, cuando no el uso
de lamano entera...

Por Ricard Ibanez

posteriores, aunque los acciden-
tes “Pepperbox” eran ya mucho
menos frecuentes). Su culata, al
igual que el revolver “apache”
francés (del que hablamos en el
numero anterior) tenia forma de
nudillera (como ultimo recurso,

suponemos...)

..ama pequeia y ligera que se oculta facil-
mente, que dispara una unica bala capaz de
hacer un agujero muy, muy grande...

La primera “Deringer” (con una
sola“r”) se fabrica en Filadelfia en
1850.Su inventor,Henry Deringer,
disend una pistola de percusion,
avancarga y un disparo. Hasta
aqui, lo normal. Lo que sorpren-
de es su tamanio (15 cm) su poco
peso (300 gramos) y el calibre de
la bala que dispara: {43! Un arma
pequefa y ligera, en suma, que
se oculta facilmente, que dispara
una Unica bala capaz de hacer
un agujero muy, muy grande...
El arma se hizo pronto muy po-
pular,y como el bueno de Henry
no habia patentado el modelo
pronto el mercado se vio satu-
rado de imitaciones, en especial
las Beringer y las Derringer. Estas
ultimas evolucionaron poste-
riormente en un nuevo disefio:
la pistola nudillera Derringer,
apodada “Old Chap” (Amigo mio).
De 10 cm. de longitud y medio
kilo de peso, disparaba siete
balas de pequeno calibre (cada
una desde su correspondiente
cafidn,al igual que los modelos

Sea como fuere, este arma se hizo
aln mas popular que su ante-
cesora, y dio nombre al modelo.
Pronto los principales fabricantes
americanos desarrollaron  sus
propias versiones del modelo
“Derringer”: Sharp (famosa por
sus rifles de gran alcance y grueso
calibre) creé en 1859 un modelo
de 12 cm.y 400 gr, de calibre pe-
queno (32) que disparaba cuatro
balas.El arma se amartillaba tiran-
do del candén correspondiente
hacia delante, sistema que copia-
ron sus dos competidores: Colt,
quecreden 1870 un Derringer de
13cm,200gr.y quedisparaba una
Unica bala del més que razonable
calibre 41; y Remington, que
desarrollé en 1866 el Derringer
clésico por excelencia (y que se
sigui6 fabricando sin cambios
de disefno hasta 1935).12 cm.de
longitud, 300 gramos de peso, y
dos canones, cada uno con una
bala del calibre 41.

Y ahora, barajemos de nuevo,
sefores...
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508 de salto y doma. Pelo dorado-miel claro, menemunbnlbmeﬁlm Elegante, elmerpodelammaieslargoyla
grupa descendente. Las manos son fuertes y los cascos grandes. Su crin y su cola son finas y sedosas.

@ muydei, o puede soportar grandes carges

Fuete, carfioso, manso y lleno de vida. Optimo pera tabores de fio. Muy resisente, puede sobrevivr en cimas
destavorables. Cara ancha, 0jos expresivos, ollres bien abiertos y orejas puntiagudas. Cuello ancho'y pecho ancho
y hundido. Extremidades posteriores robustas, a veoes cortas y cuerpo macizo y compacio. Tonalidades ruano, tondo,
alazan o castafio Se cree que su raza fue producio de fa cra de animales para los campos de batala medievales.

® Deraedoianis caridades de orida

EJ mejor. Valiente, enérgico, veloz, leal y cordial. Ha sido usado infinidad de veces para cuzarlo con ofros animales
més robustos y de caracter més docil De cara pequefia y de perfl concavo, frente ancha, hocioo estrecho y ollares
| bien abiertos. Ojos separados y luminosos. Orejas bien erguidas. Cuello arqueado, el pecho ancho y muscuioso,

.| Extremidades robustas. Cascos duros y redondos. Pelo de crin y cola largo, suetto y sedoso.

08 Machos, Opsgmnds negusywos Oepsmmym Cuelo,
y fuerts. Espejue-
dstentes. Las cemejas son escasas.

rwuauwuy

lnsammeﬁosymbdoswm- pequefi

' @ Su facilidad para manejarlo ® No es un animal répido

de Afrca. C: vigoroso, elegante, y capaz de ser veloz y resistente, Debido a su valor

rapvdezdenmmlenmsseempteopambguena
X Perﬁlreﬁ:ryeihoamaﬂd\o Espaldas planas y el pecho redondeado. Extremidades largas y fuertes. Pelo de crin

region de La Camargue, enelsurdequadondehabﬂanibfemenﬁeenlasmmsdedehadel

vacuno Bastante peludos y de aspecto salvaje. Tienen la cara rectay

plana, loso;osgmndesywwvos Teneneituaxylasexhem\dmfuenes Pelo &spero, con crin y cola largas y
‘espesas. Nacen de color oscuro, y con los afios se van adarando. Se alimentan de pasto duro y agua salada.

Reza orginaria del mar Caspio sobre el 3,000 aC. padredeloswbabsdesangreca)erﬂedehwendla&beza
fina, frente ancha y pomulos Ojos abiertos, y . Cuel

poestrecho y dorso corto. Crin y cola. iondelacola ""’Elmbf & { St
aunque también pueden ser tordos o alazanes. Enun pnwptoseempteoen!aboresdenm

. © nelgentey aecie (@) débi para soportar cargas pesadas

Viven en ibertad en una zona de péramos de Inglaterra (Exmoor). Se han hallado fosies datados de a época
glaciar. Orejas cortas y frente ampia, Ojos prominentes con un grueso parpado superior Cuello corto y grueso,
w forax profundo y el dorso ancho. Extremidades cortas y robustas. En inviemo, su pelaje es espeso e impermeable
mientras que en verano es corto y brillante. Castafio o bayo con puntos negros de cola tupida.

1 @ Dociles y amables si son tratados con carifio @ No soportan mucha carga, ni son rapidos.

Orgmnsddm‘edeﬁuopa Fmemwa mssepaadcsyuqasdemqanm Mso.hsou.elwwpode
nmnmmw Cr p B
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: © tmapmesrrmm ® Seahognendimas caidos

Originarios de Frisisa. Originalmente eran una raza fria, aunque fueron mejorados cruzéndolos con
caballos esparioles. Usados como caballos agricolas durante los siglos XVIIl y XIX, su velocidad al trofe
largo les hizo populares como medio de ransporte y excelentes para las careras de trotones... Ojos vivaces y
orejas cortas. Fuertes extremidades recublertas de pelaje. Color castafio oscuro, a veces con estrella bianca

@ fﬁ%dead%ﬁayuydo’des @ llamativos y alfivos

Elrey Felipe Il buscaba al mballopevfectn y para ello hizo cruzar toda clase de razas. Cabeza elegante,
conun perfil recloo Ilgevarnente cdncavo. Cuerpo bastante robusto, espaldas descendientes y el cuerpo
bien son anchos y las [ son fuertes y a la vez finas. La crin

&7 & ESMUY abundante y la oola también es muy tupida con una insercion baja.

© o nelgeneyzgi

Originario de le Perche, al norte de Francia. S
dos con caballos rabes en la edad media. Manznsyelegam Lawbezaesarrpiaemelosqos a cola es larga
yespesa, muntuaxanmoyunasmbustasspddas Poseeunmerpompam con unos posteriores amplios y
muscuiados. L

fuertes y esta muy duros.

©) doclesy muy buencs rabajadores

SRR -

CABALLOS CON PEP/GR/ EN L0$ JDR sduie = b

Demasiadas veces otorgamos a nuestras fichas un caballo, como si
fuese algo habitual en la época medieval o en un mundo de fantasia
eignorando el coste de mantenerlo, el simbolismo o las posibilidades
de encontrar ejemplares del tipo deseado.

Muchos los jugadores y direc-
tores de juego usan caballos

como si de coches se trataran.

Muchas veces es ignorada
la educacién del animal, que
puede no estar acostumbrado
a encontrarse en medio de un
campo de batalla. Los colores

llamativos de capa (pelaje),asi

como animales ruidosos o en
celo pueden poner en serios
apuros a un grupo que no
se haya tomado en serio el
cuidado y la educacién de sus
animales de monta.

El auje del caballo no llegé
hasta la Alta Edad Media. Mu-
chos agricultores sabian que
los caballos eran més fuertes
y mas faciles de usar que los
bueyes, pero los arneses de
la época ahorcaban al animal,
que rapidamente se cansaba
y dejaba de trabajar. Sin em-
bargo, en Oriente, se inventé
un collar para el pecho del
animal, la llamada collera. Esto
hizo que el uso del caballo
para uso agricola se incre-
mentase, puediendo de esta
manera arar mayor cantidad

de tierras en el mismo tiempo.

Como resultado, la poblacién
crecié. Por otra parte, la inva-

Por Francisco Cervera

Ollares

Cuello /

Pecho

Espejuelos

Cascos

Crines

Tronco

Cernejas

Grupa
Cola

fisicas, sino que también entra
en juego su temperamento.

Hablando fisicamente a to-

dos nos suena lo de pesado,

medio y ligero ,aunque la cla-
sificacion usada realmente es
Pesado, Ligero y miniatura.

Pesados son aquellos con un

peso superior a los 650 kilos.

Suelen ser fuertes y por lo tan-
to son Optimos para soportar
abundante peso. Caballos
de este tipo fueron habitual-
mente los usados para el
transporte de mercancias o
sencillamente como animales
de carga. No suelen ser bue-
nos para el combate debido
asufaltademovilidad.
Ligeros son aquellos que de

Los caballos, son excelentes trabajadores,
pero especializados

sion Mogol de Europa hizo
replantearse la postura de
muchos gevernantes, que
incorporaron unidades de
caballeria a sus ejercitos.

La manera de clasificar a un
caballo no solamente de-
pende de sus caracteristicas

tipo de caballo DES

peso menor a los 650 kilos
pero de tamaiio similar. Son
los mas usados como caballos
de silla en todas sus varieda-
des (salto, carrera y como no,
en combate.).

Los caballos llamados Minia-
turas, son aquellos a los que
llamamos ponis y solamente

INT  Trote Coste

Galope

al ruido de batalla {cafiones, disparos

son usados como montas
por algunas culturas. Suelen
reservarse para el transporte
de mercancias porque a pe-
sar de su pequefo tamano,
suelen ser muy robustos.

Otra manera de clasificar a los
caballos hace referencia a su
temperamento.
Los caballos llamados ‘de
Sangre Fria” son razas normal-
mente tranquilas y ddciles.
Seguramente  fueron  los
primeros caballos en aceptar
la compania del ser humano
y por tanto la domesticacion.
Los caballos de “Sangre Ca-
liente” son animales con un
gran temperamento,de animo
muy Vivo pero muy nerviosos
y alertas.La agilidad y la veloci-
dad que suelen conseguir son
los valores mds apreciados de
estas razas. Normalmente son
los caballos ligeros los que
se engloban dentro de esta
clasificacion. Muchos criadores
buscaron mejorar sus animales
mezclandolos con ejemplares
de otras razas. Los animales
llamados de Sangre tibia son
el resultado de los cruces de
animales de sangre caliente y
fria, que tras anos de seleccion

de sus miembros, algunos han
conseguido ser considerados
| razas propias. Estos animales
son buscados por su equilibrio
- entre docilidad, velocidad, fuer-
- za,agilidad e inteligencia.

- Bibliografia:

. http//www.dazelo.com

. http://galeon.hispavista.com/
. cabrera2/razasplus.htm
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JUICIO: VUELVE EL ERNHAM PIINN

EL VERDE Y EL BLANCO RECUPERAN
EL POPER. MUERTE AL NEGRO.

VAMFPIRE 7'55
NUNCA CHUFAR FUE TAN AGRA
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LOS ENANOS;MIRAN RECELOSOS. LOS ORCOS TIEMBLAN. LOS
ZG6ULS LESATEMENSHAILLEGADO LA HORA VE LOS ELFOS.




ZQUIERES SABER COMO SE JUEGA?
EN PORTALMIX.COM
TE LO EXPLICAMOS TODO.

FOROS, WALLPAPERS, LAS CARTAS,
POSTALES, LA PELICULA, TORNEOS...
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'olaatodos los aﬁcronados aesto de los cartoncillos, como podéis ver,estamos
ante una nueva etapa de Arena, en la que compartimos cabecera con Lider,
una de las mejores revistas especcahzadas en el mundo del rol.

_Esta nueva publicacion Arena-Lider ha de quedar claro, no se trata ni de Arena ni de’
~ Lider.Se trata de Arena-Lidery su contemdo ha de ser comprens;bie para cuakqmera i

que compre la revista.

- No podemos tratar os JEC como se trataban enla antlgua Lider, sino que hemos
- de aspirar a analizarlos desde un punto de vista de mayor nivel, presentando los

articulos para la lectura no solo del }ugador ocastonal sino para el mteres del ;ugador‘ ,
habitual.

{Como? Teniendo por arttcuhstas a gente que circule por los campeonatos, ya sean
jugadores o arbitros, pero intentando que sean s:empre de alto mve! tanto dej Juego .

- comode redaccion.
. Pero tampoco podemos afrontarlos como se hac;a enla antigua Arena, puesel lector -

de Lider tiene que saber que estamos hablando sin necesidad de tener un traductor
asu lado. ;
Las ventajas de esta unién son variadas, pem la Pnnccpal es la pos;bthdad de‘ /
_reunir en una Unica revista a las dos principales revistas en lengua hispana en sus
respectivos contenidos. Esto nos permite tener un precio muy atractivo, abarcar un
amplio espectro de gustos en juegos, y tener una tirada mensual. -
Pese a que ahora se tratara de una revista menos espec:ahzada la tematica prmcspai .
es la misma; Los juegos y el universo Freak. s
- Pienso que son demasiadas cosas en comtin para dejar pasar esta cportumdad
=Vosotros la oportunidad de pasar un buen rato leyendo la rabiosa actualidad del :
mundillo, y nosotros la de trabajar en un producto agil y actual, que sea de mteresv J

- para cualquier persona a la que le guste informarse y entretenerse

Esperando que 0s guste la revista, termino mwtandoos a que nos escnbézs dando

~ vuestra opinién..

Toni Aldea “Legolas”
. Director Arena
- arena@quepunto.net

e,

Arena® es una revista libre y plural. La redaccién no comparte necesariamente la opinion de los colaboradores ni ellos las nuestras. El uso de las marcas registradas

que aqui aparecen no debe interpretarse como una provocacion; son propiedad de sus respectivos duefos. Los anunciantes son responsables de su publicidad.

ESPANA - PORTUGAL - MEXICO - ARGENTINA - COLOMBIA - URUGUAY - PARAGUAY -
VENEZUELA - ECUADOR - PERU




A Game of Thrones nos llegara en agosto, un nuevo JCC de
fantasia heroica, de la mano de FFG. En las presentaciones en
USA dardn la carta promo Chella, Daughter of Cheyk, Aqui mucho

ran el proximo numero

También saidrén en sobres

de 11 cartas llamados Krusty

: Approved lo que no te;mx—
de

una expansién o simplemen-
te que han llamado asi a los
sobres. Habra que ver cual es
el sistema de juego pero esta
claro que ha de ser hilarante
pues no concebimos de
otra manera un JCC de los
Simpsons. '

CLN - GRANAPA

El dia 20 de Julio se celebro durante las CLN de Granada un
torneo de construido orgamzado por Devir,que reunié a mas de
100 jugadores en la lucha por una coleccion de 72 foil, que final-
mente fue a las manos de Josep Sans. Destacar la presencia del
campeonde Espana, Andrés Ortega, asi como del subcampedn,
srael Rosales, también estaban Lucio y
El evento en esta ocasion no
diferencia del afno pasad

rias, drafs y mas drafs, el suenio
hasta Granada mucha gente de Madrid y Barcelona, esperan

el paraiso. El problema es que 'nir{guna tienda se mojo, al con-

trario que en las ultimas CLN de Ponferrada, y Devir no queria
ni protagonismo ni controversia. De todas formas tuvimos un
buen torneo en que se mostraron las tendencias tras Juicio.Para
que vedis un poco de que va el tema diremos cuales fueron las
barajas del Top 8, una VA DE DEMENCIA, 2 PSYCHATOG, una
CONTROL BLACK, una OPOSICION, una TRENZAS, y las dos

finalistas, la VBA de Ricardo Guerra y la VA DE DEMENCIA de | |

Josep Sans (mds informacion CLN en Lider).

BANQUILLO

2 Distraer

2 Respuesta Teferi
1 Contrahechizo

2 Modificar realidad
1 Robo de aura

1 Paz del momento

VA DE DEMENCIA
(JOSEP SANS)

BARAJA PRINCIPAL
4 Raizguana asol.

3 Estallido de Eter

4 Mestizo salvaje

4 Hombre Oso

4 Saqueador cefalid
4 Estudio detallado
4 Logica circular

4 Sierpe arrogante
2 Deseo astuto

3 Rugido de la sierpe
3 Maravilla

1 Alzamiento

4 Costa Yavimaya

2 Coliseo ceflido
6lsla

8 Bosque

1 Recuperacion Kros.
1 Estallido Eter

2 Centauro matah.

1 Alzamiento
1-legible-

\\/_\\

Objetividad

Para esta primera edicion del

| Ranking, hemos sido nosotros

los que utilizando parametros
objetivos,hemos elaborado un
“tedrico”ranking sobre el estado
de los juegos.

En posteriores nimeros, iremos
actualizandolo.

Las dos primeras tablas se actu-
ralizaran con datos de tiendas

y editoriales.Los dos siguientes
se elaboraran a partir de las
votaciones de aficionados que
recibimos.

recuerda, mandanos un e-mail
aarena@quepunto.net con tus
ampliaciones favoritas. Aquellas

| que aconsejarias su compra.
| En préximos nimeros,iremos
| ampliando el espectro de

informacion, como un ranking
de juegos por su ntimero de
expansiones. (miedo nos da con
Magic y Senor).




GP TAIPEI

MAZO PRINCIPAL

1 Forest

1 Plains

5 Island

2 Brushland

2 Skycloud Expanse
3 Sungrass Prairie
3 Coastal Tower

2 Adarkar Wastes

2 Nantuko Monastery
3 Yavimaya Coast

1 Mystic Enforcer
1 Genesis
3 Mystic Snake

2 Exclude

3 Memory Lapse
4 Counterspell
4 Absorb

4 Fact or Fiction
3 Deep Analysis

20, yen nwntar ‘

combos y recursos, alrededor ‘

dedichacarta. ‘

Para ganar tuvo que venfren—
L 3

4 Repulse

2 Hunting Grounds
2 Living Wish

3 Wrath of God

BANQUILLO

1 Phantom Nishoba
1 Nantuko Tracer

3 Meddling Mage

3 Tangle

1 Mystic Snake

1 Aven Cloudchaser

1 Thornscape Battlemage

3 Seedtime
1 CdP: Green

|GP SAO PAULO

BARAJA PRINCIPAL

2 Darkwater Catacombs

{

|

| 4 Salt Marsh

t 4 Underground River
| 3 Swamp

| 1 Cephalid Coliseum
i

| 4

l

1
10 Island

4 Nightscape Familiar

4 Psychatog

[ 4 Force Spike

4 Counterspell

4 Chainer’s Edict
, 3 Repulse
| 3 Circular Logic
| 3 Fact or Fiction
[ 2 Deep Analysis
| 2 Upheaval
| 3 Cunning Wish

BANQUILLO

4 Ghastly Demise
3 Duress

1 Deep Analysis
1 Mana Short

1 Fact or Fiction
1 Coffin Purge

1 Opportunity

1 Hibernation

1 Teferl’s Response
1 Psychotic Haze




Pocos JCC empezaran con tanta controver-
sia. Nadie se esperaba que cuando cadu-
caran los derechos Decipher perdiera los
derechos sobre Star Wars,... Miento, eran
muchos los que los esperaban, pues Wi-
zards pertenece a Hasbro, que con Lucas-
film hace tiempo van de la manita.Sia eso
le unimos la adquisicion de los derechos
de El Seiior de los Anillos JCC por parte de
Decipher tenemos........upsj

¢ Unarabieta?

nces comenzo el rumor a*
la postre cierto de que Richard -

Garfield” se hacia cargo del
disefio del juego, comenza-

~ bamos a vislumbrar un buen

céctel. Ente tanto Decipher
agotaba sus ultimos cartu-
chos” sacando al mercado
varias nuévas ampliaciones.

- Final:ﬁéhte llega- Star Wars;

de Star Wars espe
mucho deI )uego‘

esa es'la palabra que deﬁne
el juego, pues el azar domina

digno su

ante su inminente m

con el Wotc contaba con
herramienta puente en

el nojugador y el jugad
profesional.

Para que lo entendais va

a explicar brevemente el s
tema de juego.
Nombraremos primero los

tres tipos de carta diferentes
que hay; mision, accion y

unidades. Estas ultimas estan
divididas en funcion de la are-
na de batalla en que lucharan;
tierra, espacio y personajes.
Todo esto aplicado a las di-

.despliegue,

La partida @mpieza con el despliegue, fenemos 30
puntos de"construccion para desplegar unidades
de nuestra mano

rentes alineaciones, imperio,
raty.lado oscuro.

Para ganar la partida hemos

de controlar dos de las tres

arenas de batallajes decir, el

contrario no ha;

sentes unidades y

en dos arenas.

La partida empieza con el
tenemos -

sera de 7 cartas Prrmero

una unidad, y a partir de ese

j moment siempre baja una

para pagar cartas de accion y

habilidades de las unidades.

Posteriormente comienza el

azar, tiramos un dado de 6

a ver cuantos puntos de
ccién tendremo

s ate, antes de nada, recordar:

siempre que se produzca
empate gana el lado oscuro

“y.que el turno es simultaneo

para ambos contendientes.
Comienzan los combates en
el siguiente orden; espacio,
a y personajes. Para ver
lien pega primero, mira-
mos la velocidad, y en orden

. vamos girando la unidad
_ que va ,dispamndo ala vez

Rayla Secura

EMARACTER - TWILEK JEDI KNIBHT

T ),




La nueva expansion de Star Wars TCG se llamaré Sith
Rising. Descubre la fuerza del lado oscuro. También esta
basado en El Ataque de los clones con lo cual tendremos
un buen montén de nuevas imagenes de la pelicula.
Esperemos que equilibren la aleatoriedad del juego, hay
rumores sobre ello. Esta expansion introduce dos nuevas
habilidades, Stun,que reduce el poder de la unidad a la cual
atacamos y Overload que te da la posibilidad de producir
dano adicional a costa de dafno propio.

‘ BRE VES DEC/IPHER

Decipher Inc anuncia cual sera su préoximo producto Star
Trek CCG, pero, ;no estaba ya publicado?. Si, efectivamen-
te. Pero Decipher piensa que ha llegado el momento de
sacar una segunda edicién, y precisamente de eso se trata.
Star Trek es un juego sélido, estable y con solera, sobre
todo en USA, pero las nuevas generaciones se estaban
quedando fuera.La forma de atraerlas es reeditando el jue-
“de una unidad procedemos a go, pero con un lavado de cara acorde con la actualidad de
la siguiente ué‘ ad més rapi- los juegos de cartas. Los jugadores que tengan la primera
da hasta haber agotado todos edicién no podran hacer interaccionar sus cartas con las
de segunda edicién pues no son compatibles, estan bus-
cando darle mas profundidad al juego.Recordemos que el
juego antiguo estaba bien, pero pecaba de ser muy llano,
en ocasiones monétono.

Una vez resuelto el disparo

los disparos en la primera
arena. Posteriormente hace-
mos lo mismo en tierra y con
los personajes. En cualquier
momento de los combates | En www.decipher.com tienes la posibilidad de bajarte
_podemos utilizar las cartasde | 4 barajas diferentes (Federacion, Borg, Klingon y Ferengi),
accion s en muchas oca- | asi como el nuevo reglamento para probar el juego. Se
' trata de una Beta, mediante la cual ¥ vuestras opiniones

los disefiadores podran montal ion definitiva. Es

.unainiciativa elogiable, y un gran e de Decipher con

de bs’Aniﬁos JCC, 20 personas, se celebro
( Barcelona) y cont6 con la participacion de




Por Carlos Ruiz y Toni Aldea.
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buenbtcho pararojo (2/2Volador
por aunque tengas que

esperar al umbral para ver a un
shivan dragon repartiendo lefa.

Enana liberada combina muy
bien con verde,aunque por si mis-

ma no sea mas que un bicho de

primer turno. Carta obligad
rojo es Sofocarse de calor, q
por @G se quita de encima a
por supuesto Jeska,
experta que es la her-

Oleada de relampago es por
cinco manas una fuente de dano
muy adecuada, y sobra decir que

menos que te atranques' de

£ una vez llegado al umbral es un

Serendib Efrit solo que mas cutre..

Hurtahechizos es el counter

que da partidas por

, es algo caro pero verle la jeta

al rival cuando le das las gracias

por un. Facoquero gigante te

demuestra que es una buena in-
ion en baraja, también esta

Sealpelexds, La muela'

‘mendable, aunque huelga decir
que a todos se nos ha pasado
por la cabeza...si,es Dragon tra-
gamundos, 7/7 vuela y arrolla,

YO no apostaria vidas en él

Se encuentran buenas cartas
para un tipo lll, destacan Draco
colmilllolombriz, un 3/4 volador

por ®#@, que tiene como pega

el efecto pesadilla’, recuerda a
- ’5**1 . ‘

~ zampa el mazo del rival en tres
0 cuatro turnos. Para el arque-

tipo B/A, tienen buena pinta
tanto el Muro de espejo, que
es capaz de echar freno a mazos
rapiditos y luego atacar, como
Sumido en la refl@dén, que
hace indtil a un bicho a menos
que el otro se quede sin umbral
poco a poco. Para este mismo
arquetipo nos encontramos
con Velodetinta cefélido (
nombrecito... ) por

2/1 que descartando carta
imbloqueable y no puede ser
objetivo de hechizos ni efectos,

digamos que si tu quieres, vas

a poder pegar de lo lindo, y
todos los intentos de matarlo

4/4 que daha primero pagando ,
PerteldeRocfiarads '

tasmtta, este
caro es

@ que descartando dos cartas
de tu mano lo retiras del juego
para volver al final del turno,
sera una de las mas buscadas de
la expansion, sin duda.

.
Resumiendo
Bien por los chicos de Wizards
que dan otro giro de vuelta a la
tuerca sin que con ello se pierda
jugabilidad. Fallo ademés del de

los fantasmas, el desequilibrio

creado por ellos mismos al no
sacar el mismo numero de cartas
de cada color, haciendo pr
sible en los torneos tipo

estos en su m&i‘)ﬂa verde, blan-

oy quizas un tercero. El rest

de combinaciones aparecen de

_vez en cuando dejando algo

relegado : lnegro que asi cbmo*

ha sido seriamente perjudacado
en esta expansion.




e Tipo |
LAS BOLAS DEL PROFESOR PAQUITO ~

podria utilizar de excusa aquellc

e,,

_ que “las revistas americanas atin no nos han
dicho lo que se puede hacer con esta amplia-
cion...” pero yo, como soy un valiente (desce-
rebrado, si, pero valiente) voy a arriesgar mi

~ credibilidad, nula, por otro lado, y voy a daros

_ miopinion sobre como va acambiar el tipo Il
con la entrada de JUICIO.

NUEVAS BARAJAS
Si tras Apocalipsis se veia claro
que saldrian barajas con v/b/n
ahora parece que les toca el
turno a las verde/blanco.

No hace falta pensar mucho
para darse cuenta que en una
baraja de Fantasmas el
encantamlenta, tus bichos ganan
+1/4+1, tus tierras dan un mand
adicional) haria inmortales, por
dano, a nuestros bichos. Si a
esto le ponemos unos cuantos
~ Genesis tenemos una baraja
_de bichos sin fin.También hay
una encanta-criatura Guia de
elefantes que parece hecha
por encargo de un fantasma.
Hay ademds un bichillo en
, Odisea, el coaccionador misti-
; seguro encuentra su
hueco. Prueba a poner alguna
gloria (la que daban en la presen-
tacion), si la descartas pronto
~con un perraca tus animales
seran dificiles de matar.

Por otro lado el -
" puede crear una bara;a
para el solito y resucitar de

paso al héroe renacido (dificil

por el dlto coste de activacion,
peeero...) que de momento no
ha conocido su momento de

gloria. Hay un encantamiento |

blanco; incomumnicacién

, al comienzo de tu manteni- |
miento descartg una carta de tu |
mano o sacrificalo.Sdltatetupaso

de robar. No puedes ser objetivo
de hechizos ni habilidades. Prevén
todo el dario que se te fuera a ha-
cer), que si consigues tener
mana suficiente y varios bichos
en el cementerio,entre ellos un
génesis, tienes un combillo que
no estd nada mal. Asi que es
~_muy probable que aparezcan
varias barajas de estos colores;
desde BEATDOWN a BICHOS

GORDOS pasando por CON-
TROL. Todas estas barajas V/B
tienen en Juicio el kit de tierras
completo. De las tierras parece
que la menos (itil para estas
barajas, es la que se convierte en
bicho, ya que sélo lo hace si hay
umbraly sin azul no es muy répi-
do de conseguir.
Supongo que algunos habréis
caido en la tentacion de hace-
ros la MONO ROJA o con un
splash™® de otro color para ci-
clo', lastima de la égida del ho-
nor, snif. Ahora parece que
ademas de las chispas de Odi-
sea tenemos algunos trucs*
dignos de mencion. El ame
drentar , conjuro, robas
3 cartas a menos que un oponen-
te decida sufrir 5 danos, parece
brutal, no?).Y llegar al limite (3
, conjuro, petas todos los bi-
chos a menos que un oponente se
haga 6 danos), es lo que le falta-
ba a una baraja roja sin bichos,

_sobre todo después del A

~ permanentes a las manos

| mands o masy antes de b

| otroiré de culo para baj

para el apoy. Epaca de si
B ,

que te abun'as ytev

asos seran | pavor-osos (s




instantdnea, contr

BARAJA PRINCIPAL

4

4
4
4
4
4
2
4
4

4

Estudio detallado
Parada

Estallido de éter

Légica circular
Raizgiiana asoleandose
Mestizo salvaje
Aquamiba

Sierpe arrogante
Rugido de la sierpe
Llamado de la manada

11 Bosques
11 Islas

BANQUILLO

2
3
3
2
3
2

Llawan, Emperatriz cefalida

Centauro matahechizos
Druida lirista

Bailarin de las hojas
Alzamiento
Cortaplagas nantuko

Ahora que empezaron los torneos
de ciclo (OBC), os voy a ensefar una
baraja econémica y que funciona de lo
lindo, seguro que la conocéis ya que es
una tipica baraja de tipo Il pasada a ciclo,
como veis la base es la misma con mestizo salvaje, aquami-
ba, raizgiiana y sierpe arrogante, el resto es muy sencillo,
pero efectivo, poner algin que otro “bichejo” en la mesa
con esos tokens* tan bonitos, rugido de la sierpe y llamado
de la manada, y usar el azul justo para lo que sirve, robar
cartas con parada y estudio detallado, contrarrestar con
Iégica circular y subir cosas a la mano con estallido de éter.
Como habreis observado la mecanica de la baraja es muy
sencilla, asi que quien no haya jugado con ella a probarla
(Es una baraja divertida). No os preocupéis si no disponéis
de los cuatro llamados de la manada ya que los podéis
substituir por otras cartas del ciclo, hay cartas con calidad
donde escoger, guia de elefantes, ataque de la bestia, tigre
fantasma... Bueno que os lo paseis bien jugando y hasta la
proxima.

JUZAM...

veremos barajas V/A que
0 muy poco, tendrén que

lemente se sale. Y no es
) peor para los que nos gusta

lo peor es ver la cara

de un tipo

vaya con las bolas
del Paquito




Seguramente el que va
a presionarnos va a ser
Wizards con su politica de
torneos, es decir; si este afio
nos colocan un par de PTQ*
(Calificatorios de Pro Tour) o
incluso un GP* (Gran Prix)
de extendido no habra mas
narices que jugarlos y adap-
tarse al formato. Vale, no to-
dos somos profesionales y
jugamos UNICAMENTE tor-
neos sancionados. Entonces
esta claro; el que se dedica
a ir de torneo en torneo le
importa bastante poco este
cambio; las cartas que se

Vamos a ver;
de baraja rellena de tie
dobles, la estrategia basica

Llegé el momento temido, extendido se renueva. Se va Era glacial,
Alianzas, Tierras Natales, Espejismo, Visiones y Vientoligero. Y, si en
el ltimo reciclaje se le “perdoné” la vida a las tierras dobles (Bayou,
Taiga, Savannah, Tropical Island, Volcanic Island, Underground Sea,
Plateau, Tundra, Badland y Scrubland), esta vez no ha habido compa-
sion. ;Llorar? No vale para nada. ; Presionar? Que tonteria kumbayera
{Quemarlas? jNo es para tanto! ;Malvenderlas? jjNi mucho menos!!!

ese no es el tema de esta
columna.
Es cierto que con el Pack
(los 5 moxes, el loto, ancestral
recall, timetwister, time walk)
la mejora de una baraja es
sustancial, brutal, dirfa yo.
eso no quiere decir
tengamos ninguna
dad contra él.
,el trabajo verda-
de parte de los
tren de torneos
o a Devir, que
con la lista de
ortantes y/o

No, a lo que

las tiendas,

EXTENDED

de tu mazo se basa o se
apoya mucho en cartas que
se van.Te ha costado mucho
dinerin y esfuerzo acabarte-
la, bien, sigue leyendo.
Vamos a hacer una prueba:
quita todas las cartas que se
van y sustituyelas por cartas
legales del nuevo extended,
iqué te queda? Muy bien di-
cho, UN CHURRO. Continua,
continta.

Ahora prueba esto otro;
coge las cartas baratas de
tipo 1: Sol Ring, Reldmp
Demonic Tutor, Torm

Tolariana, Golpe de Ingenlo,;

Add 1 green mana
to your mana pool.
Tapping this artifact
can be played

rdpida, i m cl as an interrupt.

Ahora llor
jicas “No .

Add 1 white mana Adds 3 mana of any single Cokvr of

to your mana pool. your choice t0 your mana pool
. A "y then is discarded. Tappin, ‘hm
Tapping this artifact amfuu ok B plaitd e -
can be played e

as an interrupt.

Berserk,

IIE1}» SIENTE EL PODER DE LA F ECSA




Me disponia a la batalla, embutido en mis me-
jores protecciones y empunando mi espada.
Apretando con fuerza su puno para sentirme
mas seguro, atenazado por el miedo, viendo a
lo lejos una marea negra de inmundos seres, de
aberrantes criaturas salidas de los mas oscuros
pensamientos del maligno. Abrumado por el pe-
sar, por el dolor de saber que quizas mainana no
amaneciese, cuando esperabamos el ataque del
enemigo apareciste tu,oh, mi sefiora, bella como
el amanecer, deslumbrante como la luz que se
filtra en los claros del bosque tras las nubes en
un dia de lluvia, calida como el calor del primer
sol de invierno.Todos mis pensamientos eran de
comienzos, pues la vision de tal belleza no podia
despertar nada que no fuera calor en el corazon
de todos los presentes.

En ese momento aparecio él, acercandose a
ella, lentamente pero con decision. Le cogio
la mano, alzandola hasta sus labios donde
deposito un beso. Para seguidamente pasar a
primera fila de combate, donde poder recibir
la primera oleada. ;Pero estaba loco? El con
tantos motivos para vivir. ;Como podia arries-
gar su vida de esa manera?. En ese momento
oimos los gritos, aullidos o lo que fueran de
nuestros enemigos. Ya estaban alli.Y antes de
llegar a nuestras posiciones nuestro senor se
abalanzo sobre ellos.Creo que en ese momen-
to lo entenditodo.No sé ni lo que pensaron, ni
tan siquiera si de verdad pensé, pero tan solo
imaginar a Aragorn muerto y su dama Arwen
llorandole, me dio tales fuerzas que arremeti
contra la horda sin importarme cual fuera mi
destino, tan soloimportaba el destino de ellos.
Mientras avanzaba con lagrimas en los ojos vi
a todos mis compaieros de armas, sus caras,
lo que nuestros seiores despertaron en mi,
lo habian hecho en todos ellos. Antes de em-
pezar la batalla ya habiamos ganado. Sonrei
mientras luchaba, esperaba sobrevivir para
poder verles felices y juntos tras la batalla. Por
mi sefior y por la ya no inmortal Arwen.
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ANALISIS DE REINOS

 El pasado 15 de junio nos reunimos 42 gran-
des tipos dispuestos a divertirnos, y por su-

_ puesto a ganar el open de Barcelona. y que

 mejor local para albergar este evento que
Transformadors, cerca de Arco del triunfo.

| Grande, bonito, bien situado y comunicado.

las 11, después del engorroso (pero necesario) tramite

de inscribir el mazo, nos dispusimos a empezar la prime-

ra de las 6 rondas de suizo en medio de un gran ambien-
(jsi es que nos juntamos unos frikis!).

jola até ta mirada de César y Jordi (distribuidor y arbitro respec-

te) se :ban sucediendo las rondas y definiendo quien se iba
. A falta de la titima ronda, s6lo mi amigo Ifiaki

iamos ya plaza para el Top 8. Pese a la gran

i6 sin incidentes y todo debido a que los

or estamos hechos de buena pasta y tenemos

Bearer must be a Dwarf.
start of each fellowship phase
fellowship is at site 4 or hij

0 m-ty dnwaw«lfwanh

ENANOS

Escasa participacion en esta colec-
cién por parte de la cultura enana,
pero bueno ya tuvieron su momen-
to de gloria en la pasada ampliacion.
De 6 cartas destacariamos Book of
Mazabul (que de Premium ha pa-
sado a rara), por darnos a partir del

turno 4 una carta por companero
enano que tengas en la compania.

Si juegas una baraja de enanos te

da muchos recursos a los que ya

existian gracias a las colecciones
anteriores. También resefable es
Song of Durin pues aunque sea es-
pecifica contra Moria, desmonta ella
solita dichas barajas. Hace que las
armas valgan dos mas de penumbra
y descartandola en tu fase de comu-

nidad puedes descartar hasta dos

condiciones de Moria.

Da la casualidad de que las dos
cartas anteriores son Tales, por tanto
Mines of Khazad-Dam entraria de
lleno en una baraja que incluyese
las dos anteriores cartas, pues cada
vez que jugases una de ellas podrias
curar a un companero enano.
Lastima que todo lo que he co-
mentado son poco probable que lo
veamos en una baraja competitiva,

DE LOS SENORES ELFO

los enanos son lento: "paté llevarlos
solos y esas carta:

baraja pura de enanos dudo mucho
que tengan cabida. En cuanto los
combinamos con otras culturas apa-
recen mejores cartas para utilizar,
pero bueno a ver que nos depara
el futuro.

ELFOS

Futuro que se torna presente para
esta cultura, pues reciben mucha
alegria en forma de cartas variadas
(son 23 catas), de las que son des-
tacables sobre todo los aliados. A
diferencia de los enanos, los elfos
aparecen en muchisimas barajas, y
la nueva expansion les trae muchos
refuerzos.

Comenzaremos por tos ccmpane—
ros, a partir de ahora tenemos para
escoger entre 3 Arwen y Legolas
diferentes. Aparte del sello que
necesitemos (si tiene vital impor-
tancia en nuestra baraja) hay que
tener en cuenta sus habilidades.
Legolas, Son of Thranduil, una de
las premium de la baraja de inicio,

te da uno mas de arqueria si estas en

rio o bosque, yo prefiero Greenleaf
pero no cabe duda que tiene sitio
en mas de una baraja. Arwen, Elven

nmhm}mfh{&m{mm{,n&sg 3
e mu.uuw-g
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Por ultlmo, L
of Legolas,
faltaba el a

he tc\m\\u? e

nip phases T

Tierra Media. En la
Fire! Va directa a las barajas racion con otras
multiplayer, descartas una carta a
cada uno de tus oponentes y robas
en un mazo de este, si ve tres  una carta por cada carta que hayan
os elfos de sitio 3, se enfrenta a ‘
uier siervo restandole tres a la 5 O , k
, si combinamos su habilidad =2 o :

B

am

ja de la presentacién, vemos lo bi

que combinan Aragorn, Heir to the .
White City y Boromir, Defende! g 2
Minas Tirith, ademas de ser los dos 1
Montaraces, el primero quita dos de g

penumbra cada vez que se mueve 5

B durante su fase nida '
Logolas i o 3 v o o mientras que el se
fcllowship archery total.

J b the Bove of Gladrie, and sbe band and
lgoias’. That was 4 g skt e dhe dark, |

aremos a mas de un ervo,
eal para viajes largos.

Son ocho los aliados de e
leccion, de los cuales tan sol
repiten presencia, Galadriel,
of the Golden Wood que cura elf
y reemplaza sitios y Elrond, Herald
of Gil-Galad que cura companeros.
Tengo mis dudas con Galadriel, pero
creo que no mejoran las anteriores
versiones.
De los nuevos todos tienen su mo- Stcalth.
mento pero destacare a Golradir m,?ﬁ::&‘gx;w'
y Saelbeth, por la habilidad de oS~ o S
disminuir la fuerza de orcos y uruks B s
respectivamente. .
Del resto de cartas Ca

DEPART SILENTLY
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| Nos situamos en Barcelona un grupo de cinco jugadores con

ganasde viajary conseguir (los que atin no teniamos) la plaza

| (el bye) para el Europeo que se celebrara en Amsterdam los

dias 3 y 4 de Agosto (el 3 es dasificatorio para todos aquellos

| que todavia no hayan podido conseguir plaza y el 4 es pro- g Ei

| piamente a final). B ...

Bersorker twice o exha
as el terrible madrugén que RENFE nos propicié y tras el largo viaje en coche llega-
mos a Madrid la tarde anterior al Open. Esa misma tarde nos encontramos alli con més
- Jugadores de Barcelona que habian viajado por su cuenta y riesgo. Si mal no recuerdo
| sumamos un total de 8 la expedicién completa de Barcelona. Esa tarde se trat6 sin
k de preparar y ultimar los detalles de mazo para el dia siguiente. Al final concluy6 en los | N
sxguierﬁes 3 Mazos de Supermmaﬁxa con Umi«hat, 3 Mazos de Super—compania con Moria, cién Eregion Hills,que luchas contra
‘ , llevas pocos companieros Caras Gal:
la carta.No es el camino de Santiag

| ISENGARD

la capacidad de inspi-
rar terror en la fase de.
_reagrupacion, pues
la mayoria de habi-
lidades tienen lugar
alli. No entraremos
mucho en ellos pero
si decir que es como
_ jugar con los Uruks
pero sin tener +1 al
~dafoyenelsitio4.




O et S




NUNCA CHUPAR FUE TAN AGRADABLE

Antes de que el dltimo fuego se hubiese extinguido, Pier 13 recibio su
precioso cargamento. De la sombra de un almacén préximo Semsith
emergio, sequido aparentemente por una oscuridad que no queria
dejar su lado. Saludé al anciano Gratiano, confiando que, el controlado
caos aseguraba el saludo del Lasombra, estaba mds que satisfecho.

WHITE WOLF ANUNCIA LA
EDICION DE CAMARILLA

Las caracteristicas de la edi-
cion de Camarilla son: 286
cartas de biblioteca y 100
nuevos vampiros, varias de las
cuales serdn nuevas y algunas
otras reeditadas.

La edicion es auto-jugable,
aunque se puede completar
con las anteriores. Ademas, de
los sobresde 11 cartas, saldran
barajas pre-construidas de
seis clanes (Brujah, Malkavian,
Nosferatu, Toreador, Tremere
y Ventrue). El clan Gangrel no
forma parte de la expansion,
sino que saldrd en la proxima:
"The Anarchs’

También destacar el cambio
de imagen que se puede
observar tanto en vampiros
como en cartas de biblioteca,
que en muchas de las cartas
reeditadas habra un cambio
de rareza (Freak Drive y Elder
Library seran infrecuentes) ,
que cambiara alguna que otra
regla (como las descritas mas
abajo)y ...

Los Ravnos acabaron ganan-
do el Storyline (el encabeza-

<10

destacar el cambio de imagen que se puede observar
tanto en vampiros como en cartas de biblioteca

do es el final del resultado)
de Baltimore y han sacado
una carta en Camarilla para
indicarlo:

Baltimore Purge (Action)
Requiere un vampiro ready.
Si el vampiro es Ravnos, la
accion es a +1 sigilo. Este
vampiro entra en letargo.
Cada Math. Elige un vampi-
ro ready que controle que
sea mas joven que el vam-
piro que actua. Si tienes un
Lasombra ready, tu eliges el
vampiro (cuando se anun-

cia la accién). Los vampiros
elegidos entran en letargo.

CAMBIO DE REGLAS EN
CAMARILLA

El nimero de vampiros, des-
equilibra las sectas,dando mu-
cho poder a la Camarilla con la
nueva seleccién de vampiros
para incluir en la cripta. Para
equilibrar el numero de vam-
piros (para esta expansion
y las siguientes en las que
puedan aparecer vampiros
nuevos). La edicion de Cama-

ZNunca has jugado a vampiro
y te han entrado las ganas?
Pues esta es tu oportunidad,
ya due la expansién Camarilla,
promete mucho:

rilla, incluye un nuevo atributo,
un numero, en cada vampiro
para agruparlos (justo en la
esquina izquierda encima del
cuadrado de texto) La cripta se
debera construir usando solo
vampiros de un solo grupo
de vampiros o usando dos
grupos consecutivos) los gru-
pos de una cripta de expan-
siones anteriores sin numeral
se determina de la siguiente
forma. Las cartas aparecidas
entre 1994 y 1995 en las edi-
ciones bésicas (vampiros sin
simbolo en la esquina superior
derecha) son del Grupo 1, los
vampiros de las expansiones
de Dark Sovereigns, Ancient
Hearts, Sabbat, Sabbat War,
Final Nights,y Bloodlines son
el Grupo 2 todas las barajas
deben ser construidas con las
cartas legales.

Esta regla no debe confun-
dirse con la de DCl de retirar
las cartas viejas del juego,
ya que la diferencia consiste
en que todos los grupos y
todas las cartas son legales en
torneo, aunque no se puedan
mezclar.

La regla de no repetir accio-
nes de torneo de V:EKN (NRA)
cambian a la siguiente restric-
cion:Un minion no puede

® Sangrar dos veces por
turno.

@ Realizar dos acciones poli-
ticas en un turno

@ Usar la misma carta de
accion en un turno

@ Realizar una accion creada
por una carta en juego dos
veces por turno

Seguin las nuevas reglas, no
hay restricciones, por ejemplo
de cazar o equiparse (siempre
que se pueda levantar) La
ultima  explicacion incluye
cualquier habilidad especial
propiadel minino..

Algunos aliados tienen la ha-
bilidad de jugar cartas como
un vampiro. En estos casos,
el aliado es tratado como un
vampiro a todos los efectos
generados al jugar la carta.La
vida del aliado representa la
sangre (al pagar los costes, por
ejemplo) Cualquier sangre
ganada o perdida como vam-
piro significa la vida ganada o
perdida por este. Para efectos
de juego, el aliado tiene una
capacidad por defecto de 1
(al usar cartas que requieran
un vampiro mas viejo o un
vampiro de capacidad espe-
cificada) El aliado es tratado
como un vampiro solo cuan-
do juega la carta o por cartas
como acciones o golpes que
no se resuelven automatica-
mente, para la resolucion del
efecto. En particular, el aliado
no se trata como un vampiro
por los efectos generados
después de jugar la carta. Si
el aliado gana vida en exceso
de su capacidad, esta no se
pierde y si el efecto inflige
dano agravado en el aliado,
el quema sangre como dano
normal, si el efecto manda a
letargo al aliado, se quema.

El sangrado y fuerza de por
defecto de vampiros y aliados
es 1 (aliados de ediciones ante-
riores el sangrado por defecto
es 0) .El termino Action Card se
refiere a todas las cartas que se
juegan como accion, incluyen-
do equipo, aliados y retainer.

Los retainers no sanan auto-

~ maticamente al finalizar el

combate..

La caza de sangre se llama
automaticamente después de
que se realice la diablerie. No
es opcional y no es el quinto

~ paso de la diablerie.

Pues, espero que os hayan
entrado las mismas ganas de
jugar que a mi.

Mohtano



Saludos jugadores, con este”artlculo preten-
demos transmitiros el amor que por este
juego tenemos los freaks que un dia lo des-

cubrimos.

Lo que sucede en los torneos
afecta realmente (a veces
incluso, drasticamente) el
propio ambito de juego, lo
que pasa en las partidas de los
torneos oficiales a menudo es
registrado por la gente de Al-
derac (los editores del juego).

Con la informacién obtenida
a partir de lo que pasa en los
torneos, informacion del tipo
de que un personaje concreto
maté a otro en duelo o que
la baraja ganadora utilizaba

cartas corruptas (cartas con

el trait Shadowlands, Kolat,

Ninja, vamos, la de los malos

del juego), un observador
oficial puede decidir que en

una proxima expansion del

juego puede haber una carta
~ que refleje lo que paso.

{Que mejorforma
de entender esto
que con un ejemplo?

Recientemente, se jugaron
en diversas ciudades de todo
el mundo los Torneos Kotei
(serian los campeonatos na-
cionales o regionales de L5R),
en ellos se jugaba una historia
que se llamé: “La Batalla de

Otosan Uchi” Otosan Uchi ,la

capital Imperial de Rokugan,
estd otra vez asediada. La
Horda Shadowlands ha tras-
pasado la Muralla Kaiu y ha
atravesado el resto de Roku-
gan con un fervor inusual. Se
ha dividido Otosan Uchi en
24 zonas (una por Kotei), y
durante cada Kotei se luchara
en esa zona. El ganador de
cada Kotei indicara que un
héroe de ese clan fue esencial
en la defensa de dicha zona.Si
la Horda Shadowlands gana
alguna zona, dicha zona que-
dara totalmente arrasada. Si
ganasen un Kotei los Nezumi
(Hombres Rata), estos se
dedicarén a hacer pillaje en

esa zona, mientras la Horda

y los defensores de la ciudad
se estdn dando de leches. Si
ganase un mazo de un Clan,
pero corrupto, la Horda se-
guiria ganando, pero el clan
ganador se veria involucrado
de alguna manera. Rich Wulf
y Shawn Carman serdn los
que decidan que Personaje
es el héroe de cada Clan. Las
zonas estén divididas tal y
como salen en el libro de
rol de Otosan Uchi. La zona
a defender/atacar para los
participantes del Kotei de
Madrid (29-30 de Junio) serd
La Llama Brutal (The Brutal

- Flame) (Distrito Tsai)

Los resultados de los Kotei se
resumen en la siguiente tabla,
cada clan con el nimero de
victorias:

Lamento deciros que atin no
son oficiales las consecuen-
cias de todo esto en el juego,
pero las habran, seguro. Estas

Con lainformacion obtenida en los torneos un obser-
vador oficial puede decidir lo que se modificaenla
proxima expansion del juego

De esta forma, aunque la
ciudad resisti6 al embiste de
las Shadowlands, en algunos
puntos los monstruosos Oni
y sus hordas corrompieron
algunos distritos. Los que
jugamos y disfrutamos de
L5R, intentamos defender los
intereses de nuestro clan y
por encima de todo la segu-
ridad del Imperio de Rokugan.

consecuencias pueden ser, la
muerte de ciertos personajes
(incluso puede aperecer una
carta en el futuro que le re-
presente en forma de espiritu,
de ancestro), la corrupcion de

otros o el descubrimiento de

magias y objetos ocultos.

A todos los participantes en
los Kotei se les entregd una
carta exclusiva promocional,

omatico fioy duelista

6 vi@pﬁas .

ioc 2wct0nas -

Owctonas

que Z0nas Heron ganadaspor; cada

QEAnCesiig b

aqui la teneis para que los
que no la poseeis al menos la -

podais conocer:

En  resumen,

~Expenenced, que ‘emuestran
‘como envejecen y aprenden.
~ Hasta sumuerte y su apanaon
como :
acciones, pueden &mpﬁcar el
auge o caida de nuestro clan o

Rokugan, como pasan los denuestros héroes.

queremos
transmitiros lo vivo que esta

ancestros.

personajes,comosusvidasevo-

lucionan: los personajes tienen
varias versiones, denommadas' b
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Amacén helado

Al de la demencia
Cémara de eco
Ellibro de los necios
El tomo Emmessi
Empulgueras
Energizador

Escultura piedra variable
Esfera estéfica
Estanteria pergaminos
Gnomos frasco

(Grimorio pirexiano
dolo de la desdicha
Medallon de azabache
Medallon de esmeralda
Medalldn de perias
Medallon de rubies
Medalidn de zafiros
Muela

Pergamino maldito
Pétalo de loto

Sala de torturas

Tela magnética
Tenazas ardientes
Trampa explosiva
Yelmo de posesion

Behemot béntico R
Buceador Raicesaneg. |
Capricho de Volrath R
Chaman Raicesaneg. R
Contrahechizo [
Disgregacion de mana R
Disolver |
Distorsion temporal R
Duplicidad R
Fragmentado alado C
Frio |
Intuicion R
Invertr c
Jinete vientos alisios R
Jinetes de mantas C
Lainiromision de Ertai R
Los susuros delamusa |
Matriarca Raicesaneg. R
Maucor R
Meditar R
Metamorfo evadido R
Metamorfo inestable R
Precognicion R
Propaganda |

Angel vengador A

Auratog

Caballero del aba
Calor

Campo de almas
Desencantar
Defensores inquebrant.
El espejo de almas
Emisario soltar

Grito batalla Gerrard
Guia santo

Humildad

La Custodia de Hanna
Luz Diuma

Monje sofari

Ordculo en-Vec

Orim, sanadora samita
Pacifismo

Plegaria de Orim
Proteccidn

Refugio de pegasos
Sacerdote soltari
Titén de mémol
Vientos de Rath

Asesino dauti

Baile de cadaveres
Capitan Greven i Vec
Carofieta
Cazarrecompensas
Coercion

Demonio rugiente
Diablilo enloquecedor
Espasmos febriles
Extincion

Horror daut

Kezerdrix

La muerte de los vivos
Ley diabolica

Lluvia de lagrimas
Mascota de sangre
Merodeador daufi
Perecer

Pozos muerte Rath
Reina de los féretros
Residuos del dolor
Ritual sniestro
Sarcomancia
Servidor de los yermos
Temor ala noche

ps
Bombardeo trasgo
Cachorro de chacal
Conmocionador
Devastacion

Draco desfiladeros
Dragdn de Rath
Ebulicion
Fanatico mogg
Garras y colmillos
Hornn de Rath

KL 1]

Incendiar c
Magmasauro R 12
Mano a mano R 12
Palimud R td
Punteria mortal R 42
Réfaga de rayos C 03
Sin cuartel R 12
Starke de Rath R 12
Substancia cadtica R 12
Tierra abrasada L
Wyvem piedravariable R 12
Amadan enloquecido .12
Atoramiento | 06
Druida fugitivo R 12
El abrazo del inviemo L8
Eladamni, seforfrondas R 35
El arte de la tiea R 16 ©
El vifiedo de Eladamri R 36
Elfo de Veloceleste c 03
Fragmentado astado 108
Fragmentado robusto C 06
Fuerza verde R %9 O
Gigante bosque Alma R-—12
Jauria de mestizos R 12
Krakilin 1 03
La astucia de Miri R 21
Laberinto de raices R 21
Pasajes encantados R 33
Perforador zumbante Cc 02
Peros de quemaélficos R 12
Rebelion naturaleza R 17
Reciclaje i’ Lr
Scragnot |05
Sierpe de los cultivos R 20
Sobrepasar | 20
Dracoplasma R 12
Guerrillas softari R 12
Lobotomia J=EatS
Sabio de los bosques R 12
Selenia, angelpenerso R 21 O
Vhatii-Dal R 12
Abismos Raicesaneg. F 05
Bosque de Veloceleste R 18
i 17205
Cenagal volcanico | 0§
Erial |48
Estanque reflectante R 60
Lago hinviente R 18
Pinares secos R 18
Planicies salinas R 18
Poblaciones delosVec | 05
Rocas acechantes b
Terreno escabroso R 18
Tierras bajas talako |06
Tumba antigua 109
FORTALEZA
Anillo de fa desdicha R 12
Cuemo de la codicia R 36
Diamante mox R 14 O
Espada deloselegids R 15
Laboratorio de Volrath R 12
Puente engafioso R 42
Rastilo R 12
Alama contra intrusos R 18
Evacuacion R 12
Fuga de mana C 08
Galerias de los suefios R 21
Guerrero de la marea C 08
Impostor Thalakos R 12
Metamorfo de Volrath R-33 O
Riendas del poder R 42
Wyvem de plata R:=20
Angel guerrero R 27
Busqueda conocimento R 18
Caballero joven c 03
Campedn soltari R 32
Chamén en-Kor R 18
Escondrijo R 18
Guerrero en-Kor | 08
Muro de esencia | 08
Nomadas en-Kor C 06
Piedras animadas R 15
Tierra santa R 26
Abismo sin fondo 112
recido R 12
Asesino delafortleza R 18
Crovax, el maldito R 21
Deposito de cadaveres R 15
Jaqueca | 28
Limpiadores esqueletos R 12
Muro de &nimas 108
Pactode las sepultras R 15
Retuercementes RE4)
Rojo
Choque C 15
Hydra escupidora R 12
Lacayos mogg C 08
Lacerador piedravarible R 12
Locura asesina R 12
Maniaco mogg 12
Plaga mogg Rt
Planes de invasion R 12
Ruina R 24
P - ri e

. Afinacion R 33
+ Anular c 09
< Barrin, Mago Experto R 12
+ Cambio de Posicion | 06
< Campo de Energia R 26 ©
* Céfdo R 14
> Cooodiio Velado R 12
< Confiscar 1 06
. DeVuefaFundamental R 39
Camasit R 18 < Djinn Sin Rumbo R 11
Contacto verde R 18 < Draco de Oropel R 24
Despertar K15 + Espiral de Tiempo R 45
Druida emitaio R 15 : Gobe de ngenio R 72
Germinacion R12 + Gran Ballena R 21
Jardines de Volrath Roat2 % mml’?nm : gg
Muro de flores F= 19 ” orio Arcano I
Perforador alimentador | 15 < Mascota Imaginaria R 12
Perforador reproductor R 1,2 < Morfoide R 266 ©
+ Muesray Explica R 31
: Partr R 21
Fragmentadocorosvo | 15 : Remojon | 08
Fragmentado cristalino | 18 < Retractacion R 12
Fragmentado hiven. I 15 : é;t;m[ger g g?
Fragmentado provisi. I 09 : noforo ,
Fragmentadoespinoso | 09 * Sumidero de Poder c 0
Reina fragmentados R 63 - Telepatia 105
* [Blanco
Fortaleza de Volrath R 47 : erazo_quena k gg
* Adoracion !
* Arcéngel de Qpalo R 20
+ Arqueros de Elite R 09
EXODO * Avatar de Sema R 9% O
< Catistofe R 21
Albraasnigigenda R 12 . CWRRT ¢ 08
Bodedondicacin R 27 CO0Agio é g;
Caballode trabajo R 12 SE ltcagel\lm e
Cistldelamemoia R 15 s GW“.% ;S e
Esdtndetipons R 12 (A dmm S
Eonnmimda & 2 Memi R 12
Portal eritico R 2'0 © - HimnoGlorioso R 54
4 * Humillar | 06
A * Idealista Monje | 05
" : LeyAbsoluta |08
S T R 12
Efimera R 12 . NacimentodePlanos R 20
Enanes tlkos T ggggm g gg i
Ertai, mago experto R 30 . < <
Jramenodeendis R 15 - ReasaMone g gg
Licdo dominante R 20 ;em"’fggnﬂg” B
Mente sobre lamateia R 30 : Re[?téuT or della re et
Prohibi e it 'g;ls R 1)
Saqueador titon cC13 0: én de Opalo .
B ) O
g?;?l)isrm R 28 © . AbazoVampiico 105
i " < Agente Dummiente RO
Convalecencia Re"12 s C 03
Dragon eminente R 18 . ’ ' :
Juramento de los lideres R 1,2 . gglaﬂo%;u]nebreDlsonante g Eg
Mingerove aii > Contaminacion R 44
Paladin en-Vec RC 63 © Coromper ¢ 05
ety R * CriaSiniestra R 15
Reconocimiento R 12 i i de Ca 09
VisonarioSolar G sy . G 05
+ Eter Comprimido R 09
m - Familiar Esquirge | 08
év;nrmn g gg o . CaencasMalHabides R 15
Bgdoieoo R 1o fororkbend Beela
Esgen oliioicn R 12 + laHoaMésTenebrosa R 18
iy ; * MalFuvo R 27
Jefe miltar daut o * Maouina Hechicera R 12
Juamenlonecrofagos R 12 3 Oa?esc‘dn R 15
MamoradeVorath R 12 s b | ff
Padhmareie R 45 PanOui R 13
S how i * Paladin Oriental R 18
Seleccionar débiles c 03 * Peseqi R 50
O .
Asalto sismico R 24 . gamé::dsoltneledsgxx |C ?; o
Buena probabildad éxto R 12 o Vacio Enve Plancs I 09
Chaménogro R 12 3 Vebuid R 09
Impacto por hechizo | 09 : Vicimar 05
Juramento de magos R 12 . ¢
Mablis s R {7 © \ouaddeYowmoh R 80 ©
Pandemonium R 45 .
ol Cge e
Trasgo feroz C 08 @ : Aagonismo 'é 83
: * Amasar 2 O
+ Aresgar R 18
Bestiaguerra Veloceleste R 1.2 i Q‘Z}qg;””m’d'"“ s ‘:g
Eife de Veloceleste |24 el R 09
draneniodeduidas R 81 @ : ngi(esTrasgo L0
Wk g e s . Crescendo Retumbante R 08
Nexo con el mand R 12 : 0 06
ggwgm’;d‘” R Do Cilr R 33 ©
e, i + Dragon Reldmpago R 44 O
Supenvivencia fuertes R 60 : Bediio R 09
* Engendro Shivano R 1:9 (4}
Cudaddelostraidors R 33 - E:ﬁ:’daf ‘R ;f
* Fundr I 05
SAGA E Um = Incendio Destructor R 48
* Instinto Destructivo I 03
AbermraTerpporaI R 30 maé(:ﬁasgo ‘R g; 0
33'39“"99‘?93 R 12 : NadadorArena Viashino R 09
Baston Quimérico R 15 C Ok R 09
Cabo Salvavidas R 18 - Relampago Arco C 06
Cpioteltn R 13! SepedibEom R 09
asquete Inje : 3 i
Chimenia R 24 : Vapores Sulfiricos R 09
(ddice de Barin R 08 .
Coloso Pirexiano R 42 - i
Flauta de citanul R 12 3 mg;gala L ;-2,
(Garras de Gix |06 : Y
§ < Alfombra de Flores I 06
Ghons te G ROS ! poeloSuperr R 09
CuaddfaPugadora R 09 1 coyosgoClond R 18
Helice de Mishra R 30 + Clervo Ocullo R 12
'j“’”ﬂe,’."“”am |R fz * DepedadosOctlos R 12
T b EeghdeTina I 14
Osgg%mm“ R 14 + EncantadoraArgotiana R 33
SURAK 0 + Esporogénesis R 09
Predra de Afler R 09 * Exploracion R 70
PedraPoder Desgasata | 08 3 FegimniPimaverd R 18
Procesador Pirexiano R 40 O : gadadelaCua |06
Umbiicus R 18 > Guenilas Ocultas |05
reT— - oSOl R 12

. Jaguar Saltando C 09 . Falso Profeta R 24
: Linsta Effica C 06 : Fluctuar R-“12
: Manada Oculta R 09 : Grifo Atado R 14
. PamandaPlenoVerao R 12 < Murode Fulgor C 08
: Paslos Mas Verdes R 12 + Opalescencia R 27
: Permos Salvajes C 06 - : Reabastecer R 36
. SacerdofisadeTtania ~ C 12 . ReclordelaAcadema R 45
+ Sierpe Argotiana R 42 + Sanador Experto Rl
: Sierpe Interminable R 42 + Santuroneria 106
< Simbiosis C 05 :
* Tiera et c 05 [
« Torbellino R 09 « Agotamiento R 15
> Troll Albino 1 21 + Camaval de Amas R 06
: . Descomposcion Répida R 17
+ Eradicar | 06
- Academia Tolariana R 60 * FestindeAima 108
- Cantera Thran R 33 + Negador Pirexiano R 70
* Cunade Gaia R 190 © - Nigromante Aprendiz Ri:12
- Garganta Shivana R 12 * Ofertade Yawgmoth R 36
- lugarSagiadodeSema R 24 « Ratas Rapaces c 03
< Tore Pirexiana R 24 * Secuestador Cuepos R 12
: a DE * Campedn Keldon I 06
¢ - Ciclope Cruento R 18
+ Amulto de Mercurio R 21 + Desenfreno Temeraio G 0§
+ Anilo de Gix R 27 < Dragén Codicioso R 42
+ Amamento Thran R 09 + FestvlTrasgo R 09
: Bestade Carga R 09 \h;np,aueln?a ; 1;
+ Doncella de Hiemo RS . R:;:%Sg]s@ o
. i i R 1 . k
- E:fr:%zmordo R 2‘2 * Secuela Destruccion R 18
3 Lentede Thran R 24 Vandalos de Keldon c 03
. MaqunaAmotiguadora R 1.2 .
< Monolto Siniestro RT19 0. _Abono e
< Planos de Urza R 09 v = ; g
* Rejilade Defensa R 3§ @ : AvcanodeYaimaa  C gg
: RudadelaToia R 17 : Afa}|1°Pf°'U"d° f -
;- Tt Roh : mr»oﬁmperador R 27
' EemendldeEspras R 45
R 12 Flautista Effica R 54
3 R 20 : Hechicerade Yamvaya | 08
: i Y : LomoPlateadoAntigo R 24
ot Paftn d Revaimierio. R 21
+ Delirio de Mediocridad KA
* Error de Caloul: C 06 + Rofellos, Em. Lianowar R 54
* Hojalatera e R E e
- Imagen Efimera R 15 . Ml .
* Oporunidad | 09 HondonadaYavimaya R 26
* Palincron R 45 O -
| SawoaOpoties R 15 - MASGARAS MERCADIA
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* Colapso de Planos R 18 * Alambre de Puas 103
- Dragonas de Radiant |09 : wvni(mr\w s i%
Guia Karmica R 23 . nsor iano ;i
* Inversion Afortunada R 12 < Aavio de General R 12
> Madre delas Runas |24 ; élﬂlasMeAmu g gg
. Purificar Rl . Balanza ;
+ Radant, Arcangel R34 0: Cetro del Magistrado R 25
> Vengador de Opalo R 12 : ccgﬁésgmdgmm ]\ gg
* Corazon de Ramos R 2:1
rdedelaloca R 1, + Créneo de Ramos R17
* Destripador R 12 . CuentasPreocupacion R 12
* Esquirge Acechanle R 09 ! guemoggu}{\adanua E }g
. Peste Disefiada 1 08 + Cuemo de Ramos X
. SeforPestePiexiano R 21 5 gg:gdﬁmosem IR gg
* SinPiedad R 3 O: 10 de Pez )
* Subversion R 17 + Fabricante de Juguetes | 03
* Triturahuesos 1 08 + Guardian Menhires o
. < Jaula para Simios R 18
Ml R0 + Juguete Kyren R 15
< Asesino Viashino 106 : LanzadeHiero I3
+ Desastre Inminente R 18 + Lentes de Distorsion R 24
+ Fenix Shivano R 21 : Malizde Poder R 30
: Hachade Lava c 03 - MesadeNegociaciones R 15
< Hereje Viashino I 08 < MuroAmenado 08
+ Hidra Fundida R 15 g Zarkl;losaS' k ?g
< Hondero Ghitu c 03 < Saltn de Sesiones - ;
< Jinetes de Avalancha i 15 < Sentuario Desmr. R 26
+ Piromancia R 20 + Tienda Empefio Rish. R 12
< Pirosaurio Pigmeo C 02 2
Rivalidad R 12 g
< Soldador Trasgo R 22 @ : AeronaveRishadana C 0§
. + Nguaci Saprazzano R 09
: + AlaMar I 05
< Defensa del Corazon R 27 + AnémonaResplandec. | 03
- Emitafio Trastomado R12 - Arte de Gobemar & 12
* Gibones Ocuttos R 41 * Bandoleo Rishidano R 15
+ Mutani, MaroHechicero R~ 38 . zm"umme g gg
= Poder de los Robles R 90 s n X
Pueblo Arb. Semillacim. R 33 @ - galamard;!aArena ; 1;
+ Rencor C 24 - Caravana Aérea £
e : Caima R 2
b s - Carterista Rishadana Cc 02
+ Aldea de las Copas ] : Cobardla R 24
+ Atalaya Prohibitoria | 06 : Contrahechizo C 06
* Campamenlo Ghitu |12 - Crade Draco c 02
+ Conclave de hadas i < Depésto Aduanal |03
* Estanque de Desove I 06 : g;mmm g g;
: EL DESTINO  Djim SivenleContatado | 11
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| I 0o
¢ : Embargo R 15
: émodse%lvora IR gg (1)  Embaucer ¢ 03
i 4 < Escolta Diplomética I 03
< Clavador Basurero R 11 S Eatil Gt 08
: CrstaldeAdviacon R 20 Bk, R 11
< Dinamo Thran I 09 4 Epnmir g R 15
< Fundicion Thran |06 o e ¢
£ o Flotabilidad C 02
+ Golem Thran R 15 2 i
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: Mastioore R 280 : e I3
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. HerederaSaprazzana R 18
¥ + Impuesto de Guerra 105
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¢ - Pirateria Costera I 09
Y ——
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< Salteador Rishadano 103
< Sobomo R 410
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: ToquedeKam R 12
+ Traficante de Vuelo 103
= Triton Veloz C 03
+ Tropezar €02
+ Vendedora de Globos C 02
= Yola Saprazzana c 02
:
- Agrupacibn Ramosiana  C 03
= Alquimista Cho-Arrim R 12
+ AncianoReverenciado  C 02
= Amisticio R 12
- Amesto 1 05
- Aurade Virtud 103
- Balsamo Sedante c 02
* Bendicion Cho Manno €05
- Bozal c 02
- Capitana Ramosiana 1 08
< Causa Comin R 18
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