
In the Chains of el Grillo 

In the Chains of el Grillo is a Savage Worlds, Pirates 
of the Spanish Main, one‐sheet intended to open up 
the Spanish Main to new characters, though it can 
be adapted for more experienced characters. 
 
Lash of El Azote 
The characters begin the adventure in the hold of 
the slave hoy Carolina. Perhaps they were sold into 
slavery by jealous relatives, press‐ganged during a 
night of heavy drinking or captured after their first 
ill‐fated battle. Any way you slice it, the heroes 
awaken in the close hold, their senses assaulted by 
the reek of unwashed bodies, the pinch of iron 
shackles on their ankles, wrists and necks, and the 
bellow of El Azote. The massive Spaniard taskmaster, 
stomps into the hold, his spiked namesake cracking 
against the split backs of his charges. Any resistance, 
even simple speech, enrages the taskmaster and he 
unlocks the offender from the communal chain 
dragging him or her to a central pole for discipline. 
 
The shackles and communal chain are easily picked 
(Lockpicking +1), and a character can free one slave 
per round. El Azote makes a Notice ‐1 per round to 
detect the attempted escape while he whips his 
victim. If the characters do not attempt to escape, 
four random slaves do and attack, though they only 
last 2 rounds without help. Four rounds after El 
Azote begins, 4 slavers enter to watch the show. If 
the taskmaster is engaged in battle or dead, three of 
them attack while the fourth runs back to the deck 
to alert the crew and captain. Otherwise, noises of 
battle do not draw additional attention 
If the characters escape, they can sway all ten other 
slaves to their cause with a successful Persuasion 
roll. Alerted or not, the next scene is Battle on the La 
Carolina.  
 
If the characters fail to defeat El Azote, or otherwise 
fail to escape, the slave hold is locked for the 
remainder of the trip (10 days) and the slaves are 
denied food and water. The next scene is French 
Betrayal, unless the characters attempt another 
escape.  
 
Battle on La Carolina! 
Fifteen slavers and El Grillo hold the ship and fight 
smartly, using cover and the heights to their 
advantage. El Grillo hangs back and uses his three 
pistols to best effect before closing with his 

trademark rapier. The slave hold contains several 
improvised weapons (shackles, chains, wooden 
benches, chamber pots), and once engaged, the 
characters should have plenty of weapons to choose 
from. Though he wishes to preserve his valuable 
cargo, El Grillo is not above making an example of a 
couple of downed opponents with a finishing move.  
If the characters are successful, they control the hoy. 
The surviving slavers can be persuaded (or 
intimidated) into assisting to sail the ship and will 
fight when the French attack. 
 
If the characters fail, the next scene is their fate. 
 
The Plank! 
The leaders of the rebellion are lined up and cast 
overboard without ceremony. If the characters 
reignite the battle at this point, and fail again, 
defeated leaders are killed. Those thrown overboard 
are in dire straits, with no food or water, and 
nothing to keep them afloat. Nice GM’s might run 
the French Betrayal either directly after the 
characters are defeated or after they are cast adrift. 
 
The French Betrayal 
El Grillo’s slaves are bound for Isla del Cangrejo, 
where a French captain has discovered a mother 
lode in gold. Deciding he doesn’t wish to share his 
find or his money with the slaver, he sends a sloop 
to take the slaves by force. The French fly a series of 
pre‐arranged flags before approaching. Grillo knows 
the sequence, though if he’s alive and/or in control 
of the ship, he suspects betrayal. Depending on his 
disposition, he may alert the characters to the 
impending attack. If the replying sequence is not the 
pre‐arranged signal, the sloop begins firing when in 
range. 
 
Unless opposed, the French sloop approaches to 
grapnel range. As the captain calls to El Grillo, 8 
marines charge from below decks and start boarding 
operations. The French mean to keep everyone alive, 
if possible, including the slavers, in order to put the 
lot to work in the mines. If half of the marines are 
slain, the French captain and his sailors cut the lines 
and attempt to escape.  
 
Aftermath 
Success grants the characters the Carolina (and 
possibly the French sloop), and at least a temporarily 



willing crew. Half of the slaves have sailing 
experience (Boating d6). Investigation of El Grillo’s 
papers reveals that the slavemaster owns shares in 
the gold mine, and that it’s unknown to the French 
government. El Grillo has  a map to  Isla del Cangrejo 
and the fort, though it’s clear that the characters 
need support to mount an assault. It should be well 
known that El Grillo is wanted by the French, English 
and Spanish for random kidnapping and 
unauthorized slave trading. The details and reward 
are left up to the GM.  
 
If the characters attack the French sloop, they end 
up on wanted posters in French territories for piracy 
on the high seas.  
 
El Azote (the Taskmaster) 
Attributes: Agility d8, Smarts d4, Spirit d6, Strength 
d8, Vigor d6 
Skills: Boating d4, Climbing d6, Fighting d8, Guts d8, 
Intimidation d8, Notice d8 (‐2), Swimming d4 
Charisma: –2; Pace: 6; Parry: 6; Toughness: 5 
Hindrances: Ugly, Hard of Hearing  
Fame: –8 
Edges: Improved First Strike, Quick 
Booty: Loot  
Gear: Barbed Whip (STR+d6, 2” reach), Club 
(STR+d6), Shackles, Keys 
 
Slavers 
Attributes: Agility d6, Smarts d4, Spirit d6, Strength 
d6, Vigor d6 
Skills: Boating d6, Climbing d6, Fighting d6, Guts d6, 
Intimidation d6, Notice d6, Shooting d6, Stealth d6, 
Swimming d6 
Charisma: –2; Pace: 6; Parry: 5; Toughness: 5 
Hindrances: Garrulous, Greedy, Mean 
Fame: –5 
Edges: Dirty Fighter 
Booty: Loot per every 5 minions 
Gear: Knife (d6+d4), cutlass (2d6), flintlock pistol 
(per 3 minions) (Range 5/10/20; Damage 2d6+1), 
shot and powder (20). 
 
Monte de Grillo (the Slavemaster – Wild Card) 
Attributes: Agility d8, Smarts d8, Spirit d8, Strength 
d8, Vigor d8 
Skills: Boating d8, Knowledge (Battle) d6, Climbing 
d6, Fighting d10, Guts d8, Intimidation d10, Notice 
d8, Shooting d8, Swimming d8, Throwing d6 
Charisma: –2; Pace: 4; Parry: 9; Toughness: 7  
Hindrances: Mean, Obese, Wanted 
Fame: –40 

Edges: Connections (French), Reward (shares in 
mining operation), Really Dirty Fighter, Iron Jaw, 
Wind Sense, Command, Hold the Line, Trademark 
Weapon (rapier), Block 
Booty: $1000 (gold ring, gold/pearl earring, silver 
tooth, ruby and gold brooch, 200 pieces of eight) 
Gear: Rapier (+1 Fighting, Str+d4, +1 Parry – gold and 
silver filigreed ‐‐ $300), Flintlock pistol (3) (Range 
5/10/20, Damage 2d6+1, shot and powder (10) 
 
The Carolina (Hoy) 
Acceleration: 2 
Top Speed: 4 
Crew: 8+16 
Cargo Space: 4  
Guns: 6 
Notes: Heavy Armor, Shallow Draft, Small Quarters 
Toughness: 14(2) 
Wounds: 2 
Travel Speed: 1 
Handling: +2 
Cost: $20,000 
Weapons: 2 16‐pounder guns and 4 4‐pounder guns. 
(3 guns to a side) 
The Carolina fields 8 sailors and 15 slavers. The 
slavers provide security and combat muscle. The 
Carolina rarely carries more than about 10 days of 
food (1/2 a cargo space). The rest of the cargo space 
is typically filled with slaves. 
 
The French 
Sloop: Use La Repulsa (PotSM pg 116) 
Marines (8): Use Typical Marine (PotSM pg 232) 
Lieutenant Le Loutre: Use Typical Junior Officer 
(PotSM pg 235) 
Sailors (3): Do not fight. Use Sailors (PotSM pg 241) 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


