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	Arma_1: Espada Curta
	WEAPON 1 TRAINED: 2
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A Pedra de fogo é a pedra fonte de energia do guardião do portal do fogo. Ela foi imbuída com a magia "Convocar Elemental (8º)." Ela convoca um "Elemental Inferno" (Bestiary 149).
Vestir esse item concede Resistência a fogo 10.
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