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	Sem título

	Nome do Personagem: Bobbil Yu'mul T'lidades
	Ancestralidade e Herança: Goblin (Couro Chamuscado)
	Biografia: Apostador
	Classe: Bardo (Polímata)
	Alinhamento: Caótico & Neutro
	Divindade: 
	Tamanho: 1m (P)
	XP: 0/1000
	nivel: 3
	PT_HER: 1
	FORÇA: 10
	DESTREZA: 16
	CONSTITUIÇÃO: 14
	CON: 2
	INTELIGÊNCIA: 17
	SABEDORIA: 13
	CARISMA: 18
	ca_des: 3
	LIMITECA: 
	AC TRAINED: 2
	AC EXPERT: Off
	AC MASTER: Off
	AC LEGENDARY: Off
	ca_PROFARMD: 5
	CA_ITEM: 1
	ca_total: 19
	TNOARMOR: Yes
	ENOARMOR: Off
	MNOARMOR: Off
	LNOARMOR: Off
	TLARMOR: Yes
	ELARMOR: Off
	MLARMOR: Off
	LLARMOR: Off
	TMARMOR: Off
	EMARMOR: Off
	MMARMOR: Off
	LMARMOR: Off
	THTARMOR: Off
	THEARMOR: Off
	THMARMOR: Off
	THLARMOR: Off
	escudo: 
	DUREZA: 
	pv_max: 
	LQ: 
	pv_atuais: 
	CON0: 2
	FORT TRAINED: 2
	FORT EXPERT: Off
	FORT MASTER: Off
	FORT LEGENDARY: Off
	PROF_1: 5
	FORT: 7
	DES0: 3
	ITEM_2: 0
	REFLEX TRAINED: 2
	REFLEX EXPERT: 4
	REFLEX MASTER: Off
	REFLEX LEGENDARY: Off
	PROF_2: 7
	REFL: 10
	ITEM_3: 0
	WILL LEGENDARY: Off
	WILL MASTER: Off
	WILL EXPERT: 4
	WILL TRAINED: 2
	PROF_3: 7
	VONT: 8
	atb_chave: 4
	CD_ITEM: 0
	DC TRAINED: 2
	DC EXPERT: Off
	DC MASTER: Off
	DC LEGENDARY: Off
	cd_classe: 5
	cd_total: 19
	PV_ATUAIS: 36
	PV_MAX: 36
	pv_temp: 
	pv_die: 
	pv_fer: 
	RESISTÊNCIAS E IMUNIDADES: 
	CONDIÇÕES: 
	ItemPercp: 0
	PERCEPTION TRAINED: 2
	PERCEPTION EXPERT: 4
	PERCEPTION MASTER: Off
	PERCEPTION LEGENDARY: Off
	ProFperc: 7
	Percp: 8
	Veloc: 7,5m
	TIPOS DE MOVIMENTO  ANOTAÇÕES: 
	Arma_1: Adaga
	WEAPON 1 TRAINED: 2
	WEAPON 1 EXPERT: Off
	WEAPON 1 MASTER: Off
	WEAPON 1 LEGENDARY: Off
	prof_Acac1: 5
	ITEM_ACAC1: 0
	FOR: 0
	Atb_Chave1: 3
	CN1: Off
	CT1: Yes
	PF1: Yes
	Arma_2: 
	WEAPON 2 TRAINED: Off
	WEAPON 2 EXPERT: Off
	WEAPON 2 MASTER: Off
	WEAPON 2 LEGENDARY: Off
	prof_Acac2: 0
	ITEM_ACAC2: 0
	Acac_total_1: 8
	Acac_total_2: 0
	DADOS_1: 1d4
	DADOS_2: 
	Atb_Chave2: 0
	CN0: Off
	CT0: Off
	PF0: Off
	TRAÇOS_2: 
	Arma_3: 
	WEAPON 3 TRAINED: Off
	WEAPON 3 EXPERT: Off
	WEAPON 3 MASTER: Off
	WEAPON 3 LEGENDARY: Off
	prof_Acac3: 0
	ITEM_ACAC3: 0
	Acac_total_3: 0
	DADOS_3: 
	Atb_Chave3: 0
	TRAÇOS_3: 
	Arma_4: 
	WEAPON 4 TRAINED: Off
	WEAPON 4 EXPERT: Off
	WEAPON 4 MASTER: Off
	WEAPON 4 LEGENDARY: Off
	prof_adis_1: 0
	Atb_Chave4: 0
	ITEM_adis_1: 0
	adis_1: 0
	DADOS_4: 
	ESPEC_1: 
	CN2: Off
	CT2: Off
	PF2: Off
	CN3: Off
	CT3: Off
	PF3: Off
	TRAÇOS_4: 
	Arma_5: 
	WEAPON 5 TRAINED: Off
	WEAPON 5 EXPERT: Off
	WEAPON 5 MASTER: Off
	WEAPON 5 LEGENDARY: Off
	prof_adis_2: 0
	Atb_Chave5: 0
	ITEM_adis_2: 0
	adis_2: 0
	DADOS_5: 
	ESPEC_2: 
	CN4: Off
	CT4: Off
	PF4: Off
	TRAÇOS_5: 
	Arma_6: 
	WEAPON 6 TRAINED: Off
	WEAPON 6 EXPERT: Off
	WEAPON 6 MASTER: Off
	WEAPON 6 LEGENDARY: Off
	prof_adis_3: 0
	Atb_Chave6: 
	ITEM_adis_3: 
	adis_3: 0
	DADOS_6: 
	ESPEC_3: 
	CN5: Off
	CT5: Off
	PF5: Off
	TRAÇOS_6: 
	STProfA: Yes
	SEProfA: Off
	SMProfA: Off
	SLProfA: Off
	MTProfA: Off
	MEProfA: Off
	MMProfA: Off
	MLProfA: Off
	OTProfA0: Yes
	OEProfA0: Off
	OMProfA0: Off
	OLProfA0: Off
	OTProfA2: Yes
	OEProfA2: Off
	OMProfA2: Off
	OLProfA2: Off
	Proficiência com Armas(1): Desarmado
	Proficiência com Armas(2): Pg. 95)
	Idiomas: Goblin, Comum, Orc, Draconico, Gnômico
	ACROBATICS TRAINED: 2
	ACROBATICS EXPERT: Off
	ACROBATICS MASTER: Off
	ACROBATICS LEGENDARY: Off
	ProAcro: 5
	DES: 3
	ItemAcro: 0
	PenArmAcro: 0
	AcroTot: 8
	ARCANA TRAINED: 2
	ARCANA EXPERT: Off
	ARCANA MASTER: Off
	ARCANA LEGENDARY: Off
	ProArcan: 5
	ItemArcan: 0
	INT: 3
	Arcan: 8
	ATHLETICS TRAINED: 2
	ATHLETICS EXPERT: Off
	ATHLETICS MASTER: Off
	ATHLETICS LEGENDARY: Off
	ProAtle: 5
	ItemAtle: 0
	PenArmAtle: 0
	Atle: 5
	DIPLOMACY TRAINED: Off
	DIPLOMACY EXPERT: Off
	DIPLOMACY MASTER: Off
	DIPLOMACY LEGENDARY: Off
	ProDipl: 0
	ItemDipl: 0
	CAR: 4
	Dipl: 4
	DECEPTION TRAINED: 2
	DECEPTION EXPERT: Off
	DECEPTION MASTER: Off
	DECEPTION LEGENDARY: Off
	ProDissm: 5
	ItemDissm: 0
	Dissm: 9
	STEALTH TRAINED: 2
	STEALTH EXPERT: Off
	STEALTH MASTER: Off
	STEALTH LEGENDARY: Off
	ProFurt: 5
	ItemFurt: 0
	PenArmFurt: 0
	Furt: 8
	INTIMIDATION TRAINED: Off
	INTIMIDATION EXPERT: Off
	INTIMIDATION MASTER: Off
	INTIMIDATION LEGENDARY: Off
	ProIntm: 0
	ItemIntm: 0
	Intm: 4
	THIEVERY TRAINED: 2
	THIEVERY EXPERT: Off
	THIEVERY MASTER: Off
	THIEVERY LEGENDARY: Off
	ProLadi: 5
	ItemLadi: 0
	PenArmLadi: 0
	Ladi: 8
	CRAFTING TRAINED: Off
	CRAFTING EXPERT: Off
	CRAFTING MASTER: Off
	CRAFTING LEGENDARY: Off
	ProManu: 0
	ItemManu: 0
	Manu: 3
	MEDICINE TRAINED: Off
	MEDICINE EXPERT: Off
	MEDICINE MASTER: Off
	MEDICINE LEGENDARY: Off
	ProMedi: 0
	ItemMedi: 0
	SAB: 1
	Medi: 1
	NATURE TRAINED: Off
	NATURE EXPERT: Off
	NATURE MASTER: Off
	NATURE LEGENDARY: Off
	ProNatu: 0
	ItemNatu: 0
	Natu: 1
	OCCULTISM TRAINED: 2
	OCCULTISM EXPERT: Off
	OCCULTISM MASTER: Off
	OCCULTISM LEGENDARY: Off
	ProOcul: 5
	ItemOcul: 0
	Ocul: 8
	PERFORMANCE TRAINED: 2
	PERFORMANCE EXPERT: 4
	PERFORMANCE MASTER: Off
	PERFORMANCE LEGENDARY: Off
	ProPerf: 7
	ItemPerf: 0
	Perf: 11
	RELIGION TRAINED: 2
	RELIGION EXPERT: Off
	RELIGION MASTER: Off
	RELIGION LEGENDARY: Off
	ProReli: 5
	ItemReli: 0
	Reli: 6
	LORE1 TRAINED: 2
	LORE1 EXPERT: Off
	LORE1 MASTER: Off
	LORE1 LEGENDARY: Off
	ProSab1: 5
	ItemSab1: 0
	Sab1: 8
	SABER_1: JOGO
	SABER_2: BÁRDICO
	LORE2 TRAINED: 2
	LORE2 EXPERT: Off
	LORE2 MASTER: Off
	LORE2 LEGENDARY: Off
	ProSab2: 5
	Sab2: 8
	ItemSab2: 0
	SOCIETY TRAINED: 2
	SOCIETY EXPERT: Off
	SOCIETY MASTER: Off
	SOCIETY LEGENDARY: Off
	ProSoci: 5
	ItemSoci: 0
	Soci: 8
	SURVIVAL TRAINED: 2
	SURVIVAL EXPERT: Off
	SURVIVAL MASTER: Off
	SURVIVAL LEGENDARY: Off
	ProSobr: 5
	ItemSobr: 0
	Sobr: 6
	especial_1: Canção Goblin (Pg. 48)
	Heranca_1: Couro Chamuscado (Pg. 47)
	Ancestralidade_1: 
	Biografia_1: Mente na minha Cara (Pg. 265)
	Biografia_2: Performance Fascinante (Pg. 265)
	Biografia_4: 
	Biografia_6: 
	Biografia_8: 
	Biografia_10: 
	Biografia_12: 
	Biografia_14: 
	Biografia_16: 
	Biografia_18: 
	Biografia_20: 
	Ancestralidade_5: 
	Ancestralidade_9: 
	Ancestralidade_13: 
	Ancestralidade_17: 
	Talentos_Gerais_3: Improvisação Destreinada (Pg. 263)
	Talentos_Gerais_7: 
	Talentos_Gerais_11: 
	Talentos_Gerais_15: 
	Talentos_Gerais_19: 
	Caracterisica_1: Conjuração Ocultista
	Caracterisica_2: Performance Versátil (Pg. 100)
	Talento_de_Classe_1: Saber Bárdico
	Talento_de_Classe_2: Polímata Esotérico (Pg. 100)
	Caracteristica_3: Magias Emblemáticas (Pg. 98 & 299)
	Talento_de_Classe_4: 
	Caracteristica_5: 
	Talento_de_Classe_6: 
	Caracteristica_7: 
	Talento_de_Classe_8: 
	Caracteristica_9: 
	Talento_de_Classe_10: 
	Caracteristica_11: 
	Talento_de_Classe_12: 
	Caracteristica_13: 
	Talento_de_Classe_14: 
	Caracteristica_15: 
	Talento_de_Classe_16: 
	Caracteristica_17: 
	Talento_de_Classe_18: 
	Caracteristica_19: 
	Talento_de_Classe_20: 
	Talentos Bônus: 
	Talentos_Bonus_2: 
	Talentos_Bonus_3: 
	PREÇO_1: 
	ITEM_1: 0
	VOLUME_1: 
	ITENS VESTIDOS: 
	CONSUMÍVEIS: 
	VOLUME_2: 
	OUTROS ITENS: Kit de Aventureiro
Armadura Acolchoada (Confortável)
Adaga
Grimório com 10 truques e 5 magias Nv. 1
Pandeiro
	VOLUME_3: 1
L
L
L
L

	atrav_total: 5
	atrav_maximo: 10
	VOLUME_TOTAL: 2
	PC: 
	PP: 98
	PO: 3
	PL: 
	Rascunho_do_Personagem: 
	ETNIA: 
	NACIONALIDADE: 
	LOCAL DE NASCIMENTO: 
	IDADE: 
	ALTURA: 
	PESO: 
	GÊNERO: 
	APARÊNCIA: 
	TRAÇOS: 
	ATITUDE: 
	CRENÇAS: 
	BORDÕES: 
	GOSTOS/AVERSÕES: 
	DETALHES: Aumento de repertório por magias arcanas (preparadas).
 
Grimório: 0- Escudo Místico, Intuir Direção, Ler Aura, Luz, Luzes dançantes, Mãos Místicas, Orientação, Projétil Telecinético, Proteção Proibitiva, Sigilo;
1- Armadura Mística, Cativar, Santuário, Leque de Cores
	ALIADOS: 
	INIMIGOS: 
	ORGANIZAÇÕES: 
	NOME_1: 
	AÇÕES_1: 
	DESCRIÇÃO_1: 
	TRAÇOS_1: Acuidade, Agil, Arrem. 3m, vers. Ct
	NOME_0: 
	AÇÕES_0: 
	DESCRIÇÃO_0: 
	NOME_2: 
	AÇÕES_2: 
	DESCRIÇÃO_2: 
	NOME_3: 
	AÇÕES_3: 
	DESCRIÇÃO_3: 
	TRAÇOS(1): 
	TRAÇOS(0): 
	TRAÇOS(2): 
	TRAÇOS(3): 
	NOME_4: 
	AÇÕES_4: 
	DESCRIÇÃO_4: 
	NOME_5: 
	AÇÕES_5: 
	DESCRIÇÃO_5: 
	TRAÇOS(4): 
	TRAÇOS(5): 
	NOME_6: 
	AÇÕES_6: 
	DESCRIÇÃO_6: 
	TRAÇOS(6): 
	NOME_7: 
	AÇÕES_7: 
	DESCRIÇÃO_7: 
	TRAÇOS(7): 
	AtbCha_atkmag: 4
	SPELL ATTACK TRAINED: 2
	SPELL ATTACK EXPERT: Off
	SPELL ATTACK MASTER: Off
	SPELL ATTACK LEGENDARY: Off
	ProAtbCha_atkmag: 5
	AtkMag_Total: 9
	CdMag_CDBS_10: 10
	AtbCha_CDmag: 4
	SPELL DC TRAINED: 2
	SPELL DC EXPERT: Off
	SPELL DC MASTER: Off
	SPELL DC LEGENDARY: Off
	Pro_CDmag: 5
	CDmag_total: 19
	TM_Arcan: Off
	TM_Ocult: Yes
	TM_Prime: Off
	TM_Divine: Off
	PREPARADAS: Off
	ESPONTÂNEAS: Off
	TRUQUE_1: Som Fantasma
	PREP_1: X
	DESCRIÇÃO_TRUQUE_1: Distancia - 9m
Sustentada
	AÇÕES_TRUQUE_1: 2
	M1: Off
	S1: Yes
	V1: Yes
	TRUQUE_0: Detectar Magia
	PREP_0: X
	DESCRIÇÃO_TRUQUE_0: Pg. 334
 
Area = 9m
	AÇÕES_TRUQUE_0: 2
	M0: Off
	S0: Yes
	V0: Yes
	TRUQUE_2: Pasmar
	PREP_2: X
	DESCRIÇÃO_TRUQUE_2: Pg. 366
Dist. 18m // 1 Criatura // Resist: Vontade
Duração:  1 rodada
	AÇÕES_TRUQUE_2: 2
	M2: Off
	S2: Yes
	V2: Yes
	M3: Off
	S3: Off
	V3: Off
	M4: Off
	S4: Off
	V4: Off
	M5: Off
	S5: Off
	V5: Off
	M6: Off
	S6: Off
	V6: Off
	TRUQUE_3: Toque Gélido
	PREP_3: X
	DESCRIÇÃO_TRUQUE_3: 
	AÇÕES_TRUQUE_3: 
	TRUQUE_4: Mensagem
	PREP_4: X
	DESCRIÇÃO_TRUQUE_4: 
	AÇÕES_TRUQUE_4: 
	TRUQUE_5: 
	PREP_5: 
	DESCRIÇÃO_TRUQUE_5: 
	AÇÕES_TRUQUE_5: 
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