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i Armure légere
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Cartes de conditions

Fatigue

Choix par défaut des conditions.
Pour les souris qui ne se reposent pas, ou comme résultat d'échec
apres un défi physique.

__________________________________________________________

Retirer:
Aprés un repos long

Retirer:
Aprés un repos long

etirer:
prés un repos long

= =0

> 0
@™
[=o
S
@®
Iy

etirer:
prés un repos long

> 0

etirer:
prés un repos long

>

__________________________________________________________

Retirer:
Aprés un repos long

Fatigue

Retirer:
Aprés un repos long

Retirer:
Aprés un repos long

Retirer:
Aprés un repos long

etirer:
prés un repos long

> 0

| Fatigue

Retirer:
Aprés un repos long

Retirer:
Apreés un repos long

Retirer:
Apreés un repos long

Fatigue

Retirer:
Apreés un repos long

Tatigue

etirer:
prés un repos long

> 0

etirer:
prés un repos long

> 0

Effroi

Pour les souris qui font
face a une créature ef-
frayante ou a la magie.

____________________

1 Sauvegarde de VOL
! pour approcher une
1 source de peur.

i Retirer:
i Aprés un repos court

1 Sauvegarde de VOL
! pour approcher une
| source de peur.

1
1
! Retirer:
i Aprés un repos court

1 Sauvegarde de VOL
| pour approcher une
' source de peur.

! Retirer:
1

1 Apres un repos court

1 Sauvegarde de VOL
1 pour approcher une
1 source de peur.

1
Retirer:
Aprés un repos court

1 Sauvegarde de VOL
! pour approcher une
1 source de peur.

1
Retirer:
Aprés un repos court

1 Sauvegarde de VOL
! pour approcher une
i source de peur.

1
Retirer:
Aprés un repos court

____________________

Faim

Pour les souris qui
passent une journée
sans manger.

____________________

Retirer:
Aprés un repas

Retirer:
Aprés un repas

etirer:
pres un repas

> 0

etirer:
prés un repas

>

etirer:
prés un repas

= =0

etirer:
prés un repas

> =0

____________________

Blessure

Une condition sérieuse.
Pour les souris qui subissent un dommage
critique ou une blessure sérieuse.

_______________________________________

| Blessure

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de FOR
i & DEX

i Retirer:

: Aprés un repos complet

bmmmmm——m———— i ———

| Blessure

i Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

| & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

]
]
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i Blessure

i Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

1 & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

Fommmm e

: Blessure

i Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

| & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

bmmmmm——m———— i ———

: Blessure

i Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

i & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

,_
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

i Blessure

i Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

i & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

_______________________________________

| Blessure

i Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

i & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

]
]
fmmmmmmmmm— e —————
]
]
]
]
]

Blessure

1 Désavantage sur les

1 sauvegardes de FOR

| & DEX

i Retirer:

i Aprés un repos complet

]
]
fmmmmmmmmm e —————
]
]
]
]
]

Blessure

1 Désavantage sur les
1 sauvegardes de FOR
| & DEX

Retirer:
Aprés un repos complet

: Blessure

i Désavantage sur les
| sauvegardes de FOR
1 & DEX

Retirer:
Aprés un repos complet

: Blessure

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de FOR
| & DEX

Retirer:
Aprés un repos complet

i Blessure

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de FOR
| & DEX

Retirer:
Aprés un repos complet

—dmmm———— —hmm

I ——

Folie

Une condition sérieuse.

Pour les souris qui
ratent un sort.

____________________

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de VOL

etirer:
pres un repos complet

> 0

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de VOL

etirer:
pres un repos complet

> 0

i Désavantage sur les
| sauvegardes de VOL

etirer:
pres un repos complet

> 0

i Désavantage sur les
| sauvegardes de VOL

etirer:
prés un repos complet

> 0

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de VOL

etirer:
prés un repos complet

> 0

i Désavantage sur les
1 sauvegardes de VOL

etirer:
prés un repos complet

> 0

____________________

Uierge
Crée tes propres conditions.

Note quelque chose de simple et évocatif pour
I'état actuel de la souris.

_______________________________________

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

Retirer:

_______________________________________



