ZOLTA BESTIA

FROYNVENTORTCHIEN =

GdzieS posréd jatowych pdl
Waistlandu  lezg  pozostatosci
dawno zapomnianego kasztelu
Fromentortchien, niegdys siedziby
strasznego  Zéttego  Biskupa.
Kasztel popadt wruine przed
wiekami ijedynie jego podziemia
przetrwaty do chwili obecne;j.
Wedtug legendy kasztelu broni
mordercza Zétta Bestia.

Co was tutaj sprowadzito? (k6)

1. Skrzynia srebra ukryta
podobno przez Zéttego
Biskupa gdzie$ w podziemiach
kasztelu.

2. Kultysci porwali waszego
krewnego/przyjaciela. Czy
zdazycie go ocali¢?

3. Gonig was nieumarli. Moze w
podziemiach sie przed nimi
ukryjecie?

4. Bogaty szlachcic z Galbenbeck
chce zdoby¢ trofeum Zéttej
Bestii. Wynajat was.

5. Od tygodnia $nicie
o tajemniczych podwodnych
istotach. Kierujac sie wizjg
dotarliscie do ruin kasztelu.

6. O zazyczyt sobie oczu
Zéttego Biskupa. Czy zdazycie
zanim sie zniecierpliwi?

Pomieszczenia

1.

Niewielka komnata o murowanych s$cianach, na $rodku
ukrzyzowane zwtoki z powieszong na szyi tabliczkg ,,ODEJDZCIE”.
Jesli kto$ podejdzie blizej trup okaze sie by¢ zombie (s. 65)
i zaatakuje. Presence DR14 albo postac jest zaskoczona. Podtoga
pokryta gestym kurzem. Widac $lady ptetwiastych stép idacych
na potudnie.

Srodek pomieszczenia to jama, do ktérej kultysci wrzucaja ciata
sktadane w ofierze. Gdy ustysza ruch, zwtoki ozywaja (8 zombie).
Trzeba przejs¢ waska ktadka (w przypadku walki lub innych
utrudnien Agility DR12). Z potudnia widac¢ delikatny blask swiatta
i odgtosy krzataniny. W rogu znajduje sie kamienny posag
Zéttego Biskupa. Za nim ukryte przejécie do [5] zabezpieczone
putapka (trujacy gaz, Toughness DR10 albo d6 obrazen).

Leze (6) gtebiniakéw, niegdy$ stug Zéttego Biskupa. Smierdzi
rybg i stecht3 woda. Podtoga pokryta Sluzem. Oswietlone
zimnym Swiattem dziwnych kamieni. W rogu studnia
prowadzaca do systemu zalanych woda podziemnych jaskin.
Przejscie do [4] zabarykadowane od drugiej strony. W zamian
za zdobycie topazéw z oczu posagu w [5] gtebiniaki oferuja
leczacg mas¢ (leczy k6 HP i wybrang chorobe, po k3+3 dniach
posta¢ sama zaczyna zamieniac sie w gtebiniaka).

Kwatery kultystéw (7). W rogu klatki z dwdjka wieznidw. Wyjscie
prowadzace do ukrytej klapy na skarpie u stép ruin kasztelu.
Przywddca Joel (Prowler, s. 71, miecz d6) w sytuacji zagrozenia
(oblany test morale) przyzwie Bestie. Moze wypusci¢ jednego
wieznia, jesli postacie pozbeda sie potwordw, ktére osiedlity sie
w podziemiach ([3]).

Drzwi z [4] zabezpieczone zamkiem. Klucz posiada Joel,
przywddca kultystéw. Na srodku posag Zéttego Biskupa. Trzeba
go strzaska¢ na kawatki, aby Bestia stata sie wrazliwa na ataki
(trzy udane testy Str DR 14). Wytadowania zé6ttej magicznej
energii. Zblizenie sie do posagu spowoduje pojawienie sie Bestii.
Pod posagiem ukryta jest skrzynia ze skarbem (4x rzut na corpse
plundering). Oczy posagu to z6tte topazy warte 50s kazdy.
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Zé6tta Bestia f
HP 15 Morale - Szpony k8 Gruba skéra -k2 A
Bestia przypomina wygladem ogromnego psa. Na jej
ciele widoczne s3 pulsujace 2yty z6ttej energii. Slepia
ptong piekielnym blaskiem. Uciekajcie!

Specjalne Jedli pomnik Zéttego Biskupa nie zostat
zniszczony zabita Bestia odrodzi sie po 2k6
minutach.

Glebiniak

HP 8 Morale 8 Miecz/wtécznia k6

Sliska skéra -k2

Specjalne: Pluniecie $luzem. Agility DR14 albo
o$lepienie na k2 rund (DR testow wymagajacych
wzroku +2)

Gtebiniaki pochodza z podwodnego S$wiata
potozonego gteboko na dnie Bezkresnego Morza.
Dotarty do ruin kasztelu poprzez podziemne, zalane
wodg jaskinie. Niegdy$ spetane magig Z6itego
Biskupa szukajg sposobu na uwolnienie sie spod
jego wiadzy. Wygladajg jak humanoidalne
potaczenie ryby i ropuchy. Porozumiewajg sie
chrypigcym i skrzekliwym, ale zrozumiatym
jezykiem.
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Spotkania losowe (k6)

1.
2.
3.

Bestia was znalazta!

k4+1 kultystow (Earthbound, s. 70).
Ztodzieje grobowcdw blizniacy Mort
i Vort (Scum, s. 59).

Duch jednego z zamordowanych
mieszkancow zamku (Wraith, s. 61).
k3+1 gtebiniakow.

k3+1 zombie (s. 65) wydostato

sie z jamy.

Rzucaj co 15 min. czasu sesji lub
kiedy uznasz za stosowne.



