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Toutes mes excuses pour la briéveté de ce courrier, mais je reconnais n'avoir aucun
talent pour la poésie. Plutit que de tenter de vous impressionner par de pathétiques efforts
vivant d m;qdnfffr sous la farmﬁ de vers les merveilleuses images de la nature, yerfoz—
mat tout Jf?uyfﬁ#:ﬁﬂ! de vous présenter mes humbles et sincéres salutations.

Bienvenue, honorables invités et parents.

Bienvenue au chiteau du matin radiewx, demeure de la trés estimée famiﬁr Asake.

Aucun mot ne saurait enticrement exprimer Uhonmeur qui est fait @ mon clan en ce
_prfvifége d accueillir le palais d hiver. Je suis lpemmfé quen ce rassemblement fortuit des plus
3?&#& éléments de R&ugan, des perspectives vont fouvrir @ nows. Bien que les derniéres
q}fair&r .',Igffdﬂf [ ’Empfr.f laissent entrevoir un hien sombre fn tur, Je reste yzrmaa’é que nous
pouvens encere fcz!'rﬁ la paix. La voie du Clan du Phénix est celle de la paix et j ?Jyére que
durant le peu de temps que nous passerons ensemble, nous a}:ymmfmm de chacun. Peut-étre
pourrens-nous saisir cette chance de nous wnir et de redomner au fier Empire qu'est

Rﬂ.{‘ugan id gfe:frf d antan.
Puisse l'éclat du Fils des Ciewx nous illuminer,

Shiba Ujimitsu

%
t




ereur élait présent depuis trois jours et déja, Kyuden Asako
wérilablement transformé. Méme si la maladie dont souffrait
le clouait au lit, ses courtisans et pique-assiettes avaient
 lieux. Le chiteau était en proie  la plus grande agitation.
jitsu, le Champion du Clan du Phénix commengait tout juste
que le silence se faisait trés rare.

avait @ de nombreuses reprises vu le soleil se lever sur le
i matin radieux et il se souvenait de chaque vision. Se
§ passé ne lui avait jamais posé le moindre probléme. Par
jter de ['oublier lui était beaucoup plus difficile. ..

déchirant le visage de son épouse alors qu'elle lui ramenait
. limpénitente malédiction de sa fille alors gue le sabre
tombait pour lui trancher la téte. ..

gpentait seul les allées faisant le tour du grand chiteau. La
lui mordait les pieds, simplement couverts d’humbles
[l sarréta et sagenouilla prés d'un petit arbre isolé par des
e couleur. Pendant gquelques secondes, il se demanda
il & qui était consacré ce mémorial et qui avait bien pu le batir.

morial fut édifié par Asako Hidehira, durant le régne de Hantei
 dit une voix issue de lime méme d'Ufimitsw. * Il commémore
e victoire, totalement inattendue, emportée sur le Clan du Lion
¢ bataille qui, ironie du sort, a depuis longtemps été oublice. "

i fronca les sourcils, posant sa main sur la poignée garnie de
it katana passé dans son obi. Le sabre était unique, tout comme
diction qui I'accompagnait. Ujimitsu constituait le réceptacle de
 Shiba, lesprit immortel de tous les daimyo du Clan du Phénix.
jen de 'Ame servait le Clan du Phénix en qualités de protecteur,
héde et de daimyo. Lime ne sentichait d'aucune lignée en parti-
{ choisissait l'individu qui lui convenait, octroyant son infinie
& celui qui devait mener le clan, Ujimitsu n'était que le tout
dune longue liste d'individus. Parfois, il se demandait pourquoi
it choisi, mais jamais I'Ame n'avait daigné lui répondre.

ama, dit depuis la route un homme & la voix douce. Je vois
ne suis pas le seul & avoir fui les terreurs de la cour pour la
quofire la nature.

Ujimitsu se releva, un sourcil dressé alors qu'il se tournait pour
distinguer son interlocuteur. Un jeune homme vétu d'une robe vert
foncé approchait, ses longs cheveux blancs coiffés a la mode du Clan de
la Grue. Un tatouage entortillé enveloppait I'eeil droit de 'homme,
renforcant son apparence exotique. Deux mon représentant les dragons
jumeaux décoraient sa poitrine, symboles des familles Agasha et
Kitsuki. Le daimyo du Clan du Phénix sourit devant ces marques,

- Hisojo-san, dit Ujimitsu tout en s'inclinant légérement devant le
visiteur, je ne pensais pas que vous répondriez favorablement & mon
invitation. Je suis surpris de vous voir ici.

- Je devrais en dire de méme, Ujimitsu-sama, répondit Hisojo en
s'inclinant de maniére beaucoup plus prononcée devant le daimyo du
Clan du Phénix. Toutefois, je crains qu'une telle observation ne récuse
l'une des plus grandes légendes de notre nation.

- Que voulez-vous dire ? demanda Ujimitsu en observant d'un air
curieux le samurai du Clan du Dragon.

- N'avez-vous pas entendu dire que vous étes un spectre ? dil Hisojo en
riant. Du moins s'agit-il de ce que prétendent les officiers du Clan du
Lion. Ils affirment que vous étes capable de vous rendre oii vous voulez,
quand vous le voulez. Assurément, des samurai du Clan du Lion ne
sauraient mentir,

- Accordez-leur le bénéfice de leurs légendes, répondit Ujimitsu en lui
adressant un large sourire. Peut-étre auront-ils un jour raison. 5i je
pouvais disparaitre comme une fleche & volonté, je le ferais certai-
nement dés & présent.

- Au risque de manquer I'émoi du palais dhiver ? répliqua en
grimagant Hisojo. Le cceur de notre culture bat au sein méme du
chiteau du matin radieux.

- Le ceeur de notre culture, acquies¢a Ujimitsu en jetant un ceil derriére
lui, en direction des huis du chiteau. Je suppose que cela expliquerait
l'odeur de sang issue de la rencontre entre Takashi et Morishigi.

- Ou du martélement dans ma téte lorsque Tsuke et Togama entament
un de leurs débats, ajouta Hisojo en hochant légérement la téte. Je
suppose que nous devrions nous estimer chanceux que les diplomates
ne fassent que discuter. Cela pourrait étre pire.

- Depuis peu, la tension s'est sensiblement intensifiée entre les familles
Asako et Isawa, lui concéda Ujimitsu. Si seulement les autres Maitres
étaient présents. Tomo et Uona sont beaucoup plus sereins. Les choses
seraient bien différentes s'ils étaient parmi nous. Tsuke ne fait que se
quereller, méme en présence de la famille Otomo et de la garde
impériale. On dirait que nul ne se préoccupe de ce qui se passe dans le
sud. Aujourd’hui méme, malgré ce qui s'est déroulé, le palais dhiver ne
demeure rien de plus qu'un jeu pour eux tous,

Ujimitsu croisa les bras pour se réchauffer et rumina pendant un
instant. LAme de Shiba resta silencieuse mais Ujimitsu ressentait au
plus profond de lui une certaine forme dappréhension. LEmpire
évoluait dans une logique de guerre, une giganiesque guerre comme
I'Ame immortelle n'en avait vue depuis un millier d'années.




Agasha Hisojo se tint silencieux pendant un petit moment. Lorsqu'il prit
de nouveau la parole, son regard percant inspirait l'inquiétude.

- Prétez-vous quelque foi en toutes ces rumeurs ? Selon lesquelles le
Clan du Crabe se serait allié & I'Outremonde ?

Ujimitsu fronca les sourcils et ne dit mot. Il ne pouvait guére révéler
quoi que ce fiit & son ami sans lui inspirer les plus grandes craintes et il
ne pouvait espérer dissimuler grand-chose 4 l'ouie fine du samurai du
Clan du Dragon. Hisojo avait étudié aux cités des plus grands érudits,
magistrats et philosophes du Clan du Dragon. Shiba Ujimitsu, qu'il fit
ou non I'Ame de Shiba, n'était en fin de compte qu'un soldat.

- Je crois que nous devrions retourner auprés de la cour, se contenta de
répondre Ujimitsu. Nous ne pourrons pas rester cachés ici indéfiniment.
Il nous faut faire tout notre possible pour mettre un terme a leurs
insignifiantes querelles, Hisojo. Je sais pouvoir compler sur vous.

- C'est pourquoi vous m'avez invité, n'est-ce pas ? demanda Hisojo en
riant. Pour vous aider & jouer le réle de la bonne denfants de tous ces
courtisans gités ?

- Je suis le daimyo du Clan du Phénix, répliqua Ujimitsu d'un ton
railleur, en gonflant ses poumons et en regardant au loin. Chacun doit
se plier & mes volontés, méme vous samurai du Clan du Dragon.

- Je vois que la réputation d’humilité du Clan du Phénix est intacte,
répondit Hisojo en poussant un rire étouffé. Les deux hommes rirent
aux éclats.

- Plus sérieusement, j'ai besoin de votre aide, dit calmement Ujimitsu. Je
réalise & quel point cela sonne faux, Hisojo, mais vous étes le seul en qui
j'ai totalement confiance. Depuis la mori de Masumi. ..

La voix d'Ujimitsu se fit hésitante alors qu'il pronongait ce nom. Hisojo
leva la main et inclina légérement la téte.

- N'en parlons plus, Ujimitsu-sama. Je comprends et suis & votre service.
- Merci, Hisojo, répondit Ujimitsu.

- Cest pour moi un honneur, répondit Hisojo. Bien, ne devions-nous pas
rejoindre la cour ? Je suppose qu'il nous faudra y étre présents avec
force quantité de bandages lorsque le sang se mettra & couler.

- Ce n'est pas la une question de guerre ", affirma Tsume Takashi avec une
patience exercée. Le jeune samurai du Clan de la Grue se retourna pour
faire face & la cour réunie, les mains tendues en signe de supplication. Il
se tenait au milieu de I'énorme piéce centrale du chéteaw, sur une dalle en
forme de soleil soigneusement sculptée par des artisans du Clan du
Phénix. La lumiére du véritable soleil cette fois traversait les grandes
fenétres et frappait le sol, enveloppant et baignant Takashi d'une sainte
illumination. * La Consomption sévit, poursuivit le samurai du Clan de la
Grue. La famille Asahina émet le désir d'envoyer des provisions et ses

shugenija afin de soigner ceux qu'il est encore possible de sauver &
que I'épidémie ne s'étende davantage. Cest la une question de bat
volonté destinée a soigner l'ensemble de I'Empire. Le Clan du [
laissera-t-il la nation dépérir el mourir en raison de sa paranoia ?

- Bah ! répliqua Matsu Morishigi, le représentant bourru du C
Lion. Croyez-vous que je sois complétement stupide, Takashi ? Cest|
ruse du Clan de la Grue, & peine voilée du reste. La réputation de
famille est avérée. Voulez-vous dire que vous ne dissimulerez pas
soldats et des armes au sein de cette * mission de miséricorde " ? 18
simplement d'une tentative désespérée visant & ressouder les ligne
ravitaillement que nous avons coupées, Tsume.

Le samurai de la famille Matsu mit bien 'accent sur le nom de Ik
exprimant ainsi le dégofit que lui évoquait le moindre statut de Taks
Un rire étouffé se répandit parmi les courtisans, parents éloig
autres flagorneurs de I'Empereur. Le visage du jeune Tak
bouillonnait de honte et de colére. Sa main fit un geste en direct
sabre passé dans son obi.

- Messieurs, s'il vous plait, coupa la voix glacée d'lsawa Tsuke.

- Avez-vous quelque chose & ajouter, Maitre Tsuke ? répliqua Mo
en langant un regard furibond au Maitre du Feu.

Le Maitre élémentaire au visage anguleux se contenta de hausse
épaules tout en dévisageant trés nettement le samurai du Clan du
Installé prés de Tsuke, Isawa Eizan s'arracha & son siége. La ol
était grand, froid et calme, Eizan était petit, agité et expert dans I3
l'esbroufe. Des années durant, Tsuke et Eizan avaient servi das
Légions d'Emeraude, se taillant une réputation de guerriers vig
impitoyables malgré leur profession de shugenija. Eizan était
voriki de Tsuke et le servait désormais en qualité de hatamoto,

- Le fait est que les provinces du Clan du Phénix sont encor
touchées par celte mystérieuse épidémie que celles du Clan de la
gronda Eizan. En matiére de soins, les connaissances de la f
Asahina nous permettraient de sauver les notres. Priveriez-vo
miens du droit 4 la vie, Matsu ?

Le coin de la bouche de Morishigi se transforma en une sg
feulement. Au dehors des provinces du Clan du Phénix, p
personnes savaient que le Clan du Lion avait également des vues
riches terres du clan d'Eizan. Des escarmouches avaient déja eu
Nikesake. Eizan exprimait son allégeance, et celle de Maitre T
savoir au Clan de la Grue.

- Mes excuses, Eizan-san, dit Morishigi en souriant avec une si
qui aurait couvert de honte un samurai du Clan du Scorpion.
intimement persuadé que les célebres soigneurs du Clan du|
n‘avaient en aucune fagon besoin de l'aide des maladroits shug
Clan de la Grue.

- Morishigi-san a raison. Nous n'avons aucunement besoin
répliqua une voix claire. Toutes les tétes de la cour se tourné
direction d’Asako Togama, le gardien des grandes bibliothéque
riques de la famille Asako. “ Cette guerre abominable qui of
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Mer amis,

Quel monde merveillenx que celui dans ff.imﬂ' nous vivons. La seule certitude de ce monde
est qu'on ne sait jamais de quoi il sera fait demain. J'en suis la preuve vivante : d origine

madeste, j'ai été placé  la téte de la trés estimée maison du Clan du Phénix.

Heureusement, le passé est inébranlable. 11 est le guide de ce qui s'est déreulé et [ancre qui
naus permet de déterminer ce qui est @ venir. La [famille Asaka, notre hitesse a loccasion de
cette gloriewse cour d'hiver, le sait mieux que quicongue. L'Histoire de 'Empire constitue a la
fois son devair et sa fierté. Parmi les grands parchemins du chiteau du matin radiew se
trauvent d'innombrables contes, les mystéres et secrets de mille ans de paix. Se tenir au milien

de ces piéces et mzfﬁmpffr ce qu elle a archivé revient a se dresser au sommet d'une haute

mentagne, chaque route et obstacle étant déployé devant le voyageur.

Enfreprenons ensemble ['ascension de la mantagne et voyons ce que nous peurrons découvrir,

Puisse la sagesse du Fils der Cienx nows illuminer,

1 Shika Uﬁma’[m




du Lion et de la Grue ne concerne en rien le Clan du Phénix,
i Togama. Nous ne devons pas y prendre pari, que ce soit en
de l'aide ou en recevani celle-ci sous prétexte de sacquitter de
gue service rendu.

mupe de shugenja et de courtisans de la famille Asako entourant
ma murmura son soutien. Une jeune femme marquée d'une
mde balafre sur la joue gauche menaca ostensiblement Isawa Eizan
ard. Celui-ci lui rendit la pareille.

i, coupa Isawa Tsuke alors quil observait la délégation de la famille
. Peut-étre ne seriez-vous pas aussi impatients de vous retirer du
de si vous sortiez et preniez la peine de lobserver de temps en temps.
pidémie ni la maladie ne sont des problémes auxquels il est possible
uver des solutions en se cachant dans une bibliothéque.

p vague de rires élouffés naquit derriére les éventails des
& impériaux. Togama [it mine d'ouvrir la bouche pour répondre
son d'un homme s'éclaircissant bruyamment la gorge au fond de
|e attira son attention. Tous les regards se tournérent vers Shiba
jtsu, le Champion du Clan du Phénix, alors qu'il entrait dans la
b Un magistrat du Clan du Dragon inconnu se tenait sur le cité,

derriére lui. Un murmure de commentaires étouffés se répandit au
travers de toute l'assemblée, puis disparut afin que Ujimitsu pii
sadresser & ses invilés.

- &'il vous plait, n‘appartenons-nous pas tous au Clan du Phénix ?
gloussa Ujimitsu, son regard passant de Togama et de sa suite & Tsuke et
Eizan. Un peu de tenue, mes amis. Ce palais d'hiver constitue loccasion
d'entamer des pourparlers de paix, pas d'ouvrir de nouvelles blessures,

- Toutes mes excuses, Ujimitsu-sama, dit Tsuke en se levant et en
s'inclinant trés respectueusement devant son daimyo. Comme loujours,
votre sagesse fait écho a celle du kami doni vous détenez I'ime.
Togama adressa & Tsuke un regard interrogaieur puis se tourna & son
tour vers Ujimitsu.

- A dire vrai, monseigneur, dit Togama, en qualité d'expert en matiére
d'herboristerie et de soins médicaux, peut-étre ai-je pris les propos
d'Eizan sur un ton plus personnel que je ne l'aurais di. Peut-étre,
comme le suggére Maitre Tsuke, ['émoi de quitter ma bibliothéque a-t-il
pris le dessus.

Un nouveau rire jovial parcourut la cour suite 4 la remarque de Togama.
Le hibliothécaire lui-méme sourit légérement.



Ujimitsu fit un signe de la téte & Tsuke et & Togama, prenant ainsi soin
de ne favoriser ni l'un ni 'autre. Avec une aisance naturelle, il fit dispa-
railre toute lassitude de son visage alors qu'il présentail ses respects aux
représentants réunis. Agasha Hisojo resta a ses chtés, lui glissant de
temps en temps & l'oreille des commentaires visant & l'informer des
événements latents et opinions sous-jacentes relafifs au palais dhiver,
bien plus facilement perceptibles pour l'ouie exercée du magistrat.
Offrir ses salutations aux courtisans ne prit pas aussi longiemps
qu'Ujimitsu l'avait imaginé. Jamais un palais d'hiver n'avait regu aussi peu
dinvités. Evidemment, a l'exception de Impératrice Kachiko qui quittait
rarement I'Empereur, le Clan du Scorpion n'étail pas représenté. Les
samurai des Clans du Lion et de la Licorne n'étaient pas nombreux et le
Clan du Crabe n'avait méme pas pris la peine d'envoyer ne fiit-ce qu'un
ambassadeur. De bien noirs chuchotements prétendaient que l'absence du
Clan du Crabe ne pouvait que préter crédit aux rumeurs le concernant.
Hida Kisada comptait-il lemporter par la force I3 ool Bayushi Shoju avait
échoué par la ruse ? Kisada s'était-il vraiment allié & I'Outremonde ?
Ujimitsu ne pouvait le croire, Aucun daimyo de quelque clan que ce fiit
n'‘aurait pu étre suffisamment stupide.

“ Jadis, jen crus de méme ", murmura une voix au plus profond de I'Ame
de Shiba. * Mon frére changea sensiblement lorsqu'il arriva sur Terre. "

Ujimitsu fut soudainement extirpé de ses pensées vagabondes, attiré par
l'agitation régnant au fond de la salle. Un groupe de serviteurs alla 4 pas
précipités préparer 'entrée pour l'arrivée dun invité, Lun d'eux se hita
plus particulitrement et glissa quelques mots 4 loreille de Miya Satoshi,
le Héraut de I'Empereur. Les yeux de Satoshi s'écarquillérent  la lecture
du message du serviteur, mais il se reprit rapidement et se tourna en
vue de sadresser & la cour.

- Puis-je annoncer l'arrivée d'honorables émissaires du puissant Clan du
Crabe ? déclara Satoshi, sa voix grave emplissant toute la pitce,

- Du Clan du Crabe ? marmonna Ujimitsu. Hisojo se contenta de jeter
un regard au daimyo du Clan du Phénix et de hausser les épaules.

Un murmure d'effroi parcourut l'ensemble des courtisans alors que
s'ouvraient les huis. Trois hommes firent leur entrée. Lun d'eux était un
grand samurai portant une armure sombre marguée par les batailles. Le
deuxiéme était un jeune homme aux cheveux longs, aux traits
charmants, véiu d'une robe cérémonielle de shugenja. Le troisieme était
trés aisément reconnaissable, une silhouette sombre encapuchonnée, le
visage recouvert d'un criard motif kabuki peint en noir et blanc.

- Kuni Yori, dit Ujimitsu & voix basse.

Le regard de Yori se promena jusqu'a croiser celui de Shiba Ujimitsu
et sy fixa.

Hisojo observait avec soin la délégation du Clan du Crabe.

- On dirait que le jeu se complique, Ujimitsu-sama.

- Vous &tes passé maitre dans lart de la litote, se contenta de
répliquer Ujimitsu.

ienvenue au palais d'hiver de Kyuden Asako.
Bﬂs’agil la du troisitme volume publié par AEG dans la série de

suppléments décrivant la culture de Rokugan, son histoire et la politique dé
I'Empire dEmeraude. Il a éé congu pour offrir aux M] comme aux joueus
des renseignements sur les événements actuels agitant Rokugan. G
supplément a également pour dessein doffrir davantage de profondeur a
monde politique rokugani, sans compter qu'il s'attache aux puissani
maisons impériales que sont les familles Hantei, Seppun, Otomo et Mi
Bien que les événements décrits icd occupent une place prépondérane ¢
le monde de L34, cet ouvrage n'a en aucun cas le dernier mot sur ce qui
passe dans 'Empire d'Emeraude. Comme toujours, le M reste Farbitre
décide d'appliquer ou non l'ensemble des informations présentées &
version de Rokugan. Pour ceux qui choisissent de s'écarter de la ven
officielle, ce supplément renferme une pléthore d'informations culturelless
historiques, ainsi que divers synopsis d'aventures adaptables & n'impo
quelle campagne.

A Rokugan, I'hiver est une saison pénible. Lorsque lanﬁgelombe.lw
accidentées deviennent boueuses et impraticables. Les marchés fe

les paysans se retirent dans la chaleur de leur demeure. Chac_m anné
I'Empereur choisit bien & I'avance chez quelle grande famille il passe
I'hiver. Ainsi, les invitations au palais d'hiver de I'Empereur constituent
sujet de grande fierté, Bloquée des mois durant avec les plus g
guerriers et les plus influents politiciens de 'Empire, la cour d'hiver est
lieu ol les événements de margue sont monnaie courante.,

Trois années se sont écoulées depuis le coup d'Etat du Clan du Scory
Pour ceux qui désirent utiliser les informations présentées dans |
supplément, nous considérons que les événements de Palais dhiver : K)
Asako se déroulent durant la troisitme année du régne de Hantei XXXIX
l'an 1126 du calendrier de la famille Isawa. Alors que Ihiver approd
préparatifs du palais dhiver commencent. Bien que I'Empereur soit my

et considérablement affaibli, I'Etat continue de fonctionner, mené par e j
vif et habile de lmpératrice Kachiko. Les préparatifs sont terminés ef
invitations ont éé envoyées. Alors que la neige se met & lombu.
Rokugani prient pour qu'un nouvel hiver de paix ait liew

Cependant, méme la paix n'est plus assurée durant Ihiver.

A linstar de n'importe quelle cour, le palais d'hiver est un fantastique dé
de jew. Trahisons, intrigues ef mystéres menacent les courtisans & chacun




8 Ala cour, il faut choisir ses alliés avec soin car vos ennemis n'auront
murloisie de se présenter comme des adversaires. Le monde politique
plss subtils, mais ['échec n'offre parfois que la mort et la disgréce,
2 fout champ de bataille.

pplément constitue 'un des volumes d'une saga dont il sort un tome
i Il ofire de nombreuses idées daventures visant & mener une
ene au sein dune cour rokugani mais aussi divers renseignements
& la culture de [Empire. Vous trouverez au début de chague chapitre
ouvrage une nouvelle issue du palais d'hiver de l'année en cours, la
fl contées du point de vue du Champion du Clan du Phénix, Shiba
g Non seulement ces nouvelles forment un morceau supplémentaire
lsloire en cours, mais elles constituent également des exemples
s de cour aisément incorporables dans vos aventures,

polément est divisé en chapitres détaillant divers aspects de la vie
gan. Le chapitre un, Laube, traite principalement de Thistoire de
jire, des origines des terrifiantes légions impériales & 'évolution des
odes de construction au fil des dges. Le deuxiéme chapitre, Laprés-midi
yme des informations culturelles générales. Les choses que tout
fai se doit de connaitre, comme les détails de la cérémonie de
tku, apparaissent dans ce chapitre. Le troisiéme chapitre, La nuit,
e Ia face plus sombre et mystérieuse de Rokugan. Des événements
logiques majeurs, des détails sur la magie populaire des Rokugani et
pnseils quant 3 la meilleure fagon de survivre aux perfides champs de

bataille de la cour y figurent. Le dernier chapitre de ce supplément, Epilogue,

présente de nouveaux sorts, compétences, écoles, PN] et autres renseigne-

ments pratiques pour le M]. Les personnages et objets présentés dans ce
chapitre sont utilisables au sein de la cour d'hiver, mais également dans tout
autre contexte de votre choix

Les événements récents avant agité Rokugan laissent entrevoir un bien

sombre futur, Le Clan du Scorpion a été anéanti, dispersé et se trouve donc &

méme de manigancer sa vengeance dans fombre. Le Clan du Lion a entamé
une violente campagne militaire & l'encontre de son ennemi de toujours, le

Clan de la Grue, faisant méme le sitge de la cité des apparences. Une

épidémie frappe les terres des Clans de la Grue et du Phénix, et le pouvoir

menacant de la Consomption a dérobé ses forces & 'Empereur. Selon les
bien tristes rumeurs arrivant depuis le sud, le Clan du Crabe aurait renoncé

4 son allégeance antique ef ferait désormais route aux cités des monstres de

I'Outremonde. Une légion impériale a déja disparu dans les terres du Clan

du Crabe et les armées de Hida Kisada avancent rapidement en direction du

col de Beiden. Au nord, Toturi le loup noir rassemble une armée de ronin &
des fins inconnues. Nul ne sait ce que le daimyo disgracié de la famille

Akodo compte faire de ses loyaux partisans et comment il a bien pu recevoir

le soutien du Champion du Clan du Dragon. De son cité, le Clan de la

Licorne observe avec un malaise grandissant les campements de ronin

pousser comme des champignons de lautre cité de la frontiére,

Peut-étre les routes encombrées de neige de Rokugan ne constitueront-
elles méme pas un tampon
suffisant contre les conflits
& venir. Ce n'est pas une
coincidence si 'Empereur a
choisi les terres paisibles
du Clan du Phénix pour
établir sa cour.

Autrefois, un adage de la
famille Akodo disait

“ Puissiez-vous vivre des
temps intéressants. " Cet

o aphorisme n'étail pas une
bénédiction mais bien une
malédiction. Les &res de
grands changements soni
toujours des éres de chaos,
et il y a un perdant & chaque
guerre. Les samurai de la
famille Akodo furent parmi
les premiers & apprendre
que nous abordons des
temps intéressants.

Sachez les appréciez a leur

juste valeur.



n silence de mori sabattit sur la cour, Kuni Yori se tenait dans

Fencadrement de la porle, le visage impassible alors qu'il
attendait quon le reconniit. Tous les puissants de Rokugan concen-
iraient leur attention sur lui. Caché derriére son mempo grimagant, le
visage du yojimbo de Yori demeurait totalement inexpressil. Le
troisitme homme de la délégation du Clan du Crabe se contentait de
regarder Yori nerveusement, attendant certainement quelque signe de
son maitre. Parmi la suite de la famille Asako, Togama ne prétait pas la
moindre attention & Yori car engagé dans une discréte conversation avee
une henshin plus jeune.
- Au nom du Fils des Cieux, nous vous souhaitons la bienvenue Kuni
Yori, dalmyo de la famille Kuni, annonca Miya Satoshi en utilisant la
langue soutenue officielle de la noblesse rokugant. Nous annongons
Farrivée de 'illustre défenseur du mur des batisseurs, Hida Ekiken, et
du trés honorable érudit, Kuni Nakiro.
Satoshi excellait tellement dans sa tiche quil ne montra & awcun
moment que la suite de Kuni Yori néait pas véritablement la
hienvenue. Le reste de la cour dissimula son sentiment & divers degrés
de réussile.
- Honorable daimyo de la famille Kuni, langa Ujimitsu en savangant et
en sinclinant devant les représentants du Clan du Crabe. Au nom du
Clan du Phénix, je vous souhaite la bienvenue au chiteau du matin
radieux. Je suis Shiba Ujimitsu, daimyo. ..
. Oh | jal bien siir entendu parler de vous, Shiba-sama *, répondit Yori
en ginclinant trés respectucusement devant le daimyo du Clan du

Phénix. Ses serviteurs en firent de méme.  Excusez-moi pour o
interruption, mais votre réputation de loyal servileur de la fac
Hantei vous a précédé, Toutefois, je dois hien admettre que jes
légérement étonné. Ne sommes-nous pas dans la demeure d
famille Asako ? Le daimyo de celle-ci ne peut-il ou ne veutil rec
ses invités Y 3
La voix profonde de Kuni Yori retentit trés clairement dans toub
pitce. Asako Togama jeta un wil en direction de Yori, puls pours
conversalion. 3
Ujimitsu soupira intérieurement. 1] ne servail & rien de faire un
public & un daimyo d'une famille aussi puissante que la miaison K
se forca & lui lancer un sourire poli et haussa les épaules. ]
- Veuillez pardonner la famille Asako. répondit tranquillement U
1l s'agit dune maison solitaire par nature, qui nexcelle guére dans
dentretenir des relations avec des élrangers. L
- Par toutes les Fortunes, Ujimilsu-sama, je jurerais que vous ver
décrire ma famille, dit Yori en riant tout bas. Bt cependant, méme
vil des heimin du Clan du Crabe accuellle ses invités lorsque ceud
présentent 4 sa porle. 1
Vralment ? répondit Togama en lancant au daimyo de la famill
un regard de dégodt 4 peine voilé. Je ne saurai le croire. Seli
nomhreuses rumeurs gui vous entourent, le Clan du Crabe a de
élranges coutumes, Z
Yori se retourna pour faire face au bibliothécaire, se frayant :
chemin sur la dalle en forme de soleil. Hurmis son visage peint de
on eut dit que le daimyo du Clan du Crabe étail taillé dans unl
ténebres. Ses yeux noirs pergants renvoyaient Fobscarilé commg
réfléchissait la lumigre du soleil 4
- Des rumeurs ? répondit froidement Yori. ['ai entendu un grand B
de rumeurs concernant mon ¢lan. Notre devoir nous tient
souvent & Técart de Taréne politique et nous empéche done de
convenablement notre réputation. Je serais curieux de savoif
vous avez entendu, Asako-san. Dites-moi, Phénix, quels com
vous permettent de me juger en ce jour ? 3
- Ne faites pas Innocenl, Yorl, répliqua Togama sans croiser le 2
daimyo. Chacun sait ee que projette votre clan daos le sud '




F  pas de mal & ce que vous m'en [assicz part, répondit Yori.
ilez maccuser de quelque crime d'aprés des rumeurs, alors

marche aux cités des 1énibres, siffla une jeune henshin

g Togama. Sans la balafre qui lui avait emporté l'eil
it agi dume belle femme.

1 atfention sur elle. A ses cités, son yojimbo fit jouer scs
amment craquer ses articulations,

5 tous faits de subtils morceaux de lumikre et de lénébres,
it Yori. Cest sans doule ce que vous voulez dire. Si votre

& dire que je porte cn moi les noirs caprices el désirs
hommes sont frappés, alors je ne puis nier vos dires. Ne
pas fous faits du sang de Seigneur Lune et des larmes de
 Cesl sans doute ce que vous vouler dire. Vous n'oseriez
@s miaccuser de faits plus graves ?

g, Kumi, riposta la jeune femme du Clan du Phénix, Les
Clans du Lion et de la Licorne ont vu des troupes du Clan
her aux cités de la horde de I'Outremonde.

a Licorne est composé de barbares et le Clan du Lion est
mivistes privés des bons conseils que leur offrait jadis la
sondit Yori avec calme, Permetlez-mol de vous poser
fiom. Cruel fut le premier clan A faire couler le sang d'une
aprés le coup dEtat du Clan du Scorpion, et ce malgré les
IEmpereur 2 Je crois qu'il Sagissait du Clan du Lion,
igi 52 hérissa.

n langage, Crabe, gronda-t-il. Tu ne sais rien de notre

amga Yori en [aisant un signe de la téte 3 Morishigi

droit légitime & la vengeance disparul avec la mort de
Son fils semble plutdt raisonnable mais vous avez fait
g5 les fentatives de négociations diplomatiques émanant

observa Maisu Morishigi du coin de l'eil et fronga les
Il moL
de défi Morishigi. Je ne sais pas pourquol tu es venu ici,
{erais bien de regarder oii tu mets les pieds avant de
famis gue Lu as dans les environs,
ishigi | lanca Isawa Tsuke avec un sourire amusé. Yous
bien présompluenx en menacant Yori-sama. 11 est le
nde famille. Yous n'étes rien d'autre quune brute,
p estime méme au sein de votre propre famille. Pendant
e, les membres de votre clan ne complotent-ils pas leur
e Clan de la Grue ?
de rires étoufiés traversa la cour. Tsume Takashi
. Morishigi ouvrit la bouche pour répondre mais se
ime le fougueux samurai de la lamille Matsu était
prudent pour ne pas défier le Maitre du Feu dans un
0 du Phénix.

Ljimitsu franca les sourcils dun air pensif en retournant sasseoir. Pourquol
Tsuke avait-il pris la défense de Yori ? De toute évidence, ses veux et ses
orellles ne lui permettaient pas de cerner tous les ééments de la situation.
1l se retourna pour mesurer la réaction de Hisojo. Curieusement, le
samural du Clan du Dragon semblait tolalement absorbé par les décora-
tions murales et ne préter aucune altention 4 la joute verbale. Ujimitsu
préta de nouvean attention & la délégation du Clan du Crabe. Tsuke el sun
hatamoto, Eizan, savancaient maintenant pour saluer les représentants du
Clan du Crabe, Les deux hommes sinclinérent teés respectuensement,
surprenante démonstration de respect pour le Maitre du Feu. Ujimilsu
remarqua les regards noirs et amers exprimés par les représentants de la
famille Asako, mais également les regards confus et atterrés des familles
Seppun et Otomao. Si Ujimitsu sc contentait de s'assevir sans rien dire, [a
cour risquait dinterpréter cela comme Fapprobation tacite de cette alliance
manifeste entre le représentant de la famille Isawa et le mystérieux
daimyo de la lamille Kuni. Mais sl décidait dintervenir, il risquait de
passer powr un maladroit, se livrant & de lingérence dans un chéteau
w'étant pas le sien, dans des aifaires ne le concernant pas.

Ujimitsu haissait la politique.

Il se frotta les yeux pendant un instant alors qu'il se demandait ce qu'il
allait faire. Lorsqu'il releva les yeux, il vit Asako Miva se frayer un rapide
chemin en direction de Tsuke et d'Eizan. Ujimitsu ne savait pas grand-
chose an sujet de la jeune henshin, mais durant les trois derniers jours,
elle avail constitué T'une des plus grosses sources de frictions enire les
délégations des familles Isawa el Asako. Ujimitsu se releva ot se décida &
l'intercepter aussi vite que possible sans passer pour un fou. Elle lui langa
un regard et se mil & courir, sortant quelgque chose de la poche de sa robe,
Kuni Yori hurla de frayeur alors que henshin surgissait de nulle part, le
frappant au visage & laide dun petil objel. Le dalmyo de la famille Kuni
chancela et lomba au sol. Le yojlimbo de Yori chargea, son tetsubo en
mains. La jeune femme lui saisit lavant-bras, le wordit eruellement et
l'arme tomba de la main de Fhomme. Kuni Nakiro sortit un parchemin
de sa robe el prononga des paroles magiques. Des bandelettes d'énergle
blanche firent leur apparition aulour des bras ¢t des jambes de la jeune
fernme, mais elles s'évanouirent avec les cris d'esprits & l'agonie. Miyo
sourit d'un air mogueur et le shugenja du Clan du Crabe ouvrit la
bouche de surprise. 1) posa son regard sur le parchemin, abasourdi par
léchec de son sort.

Isawa Tsule s'éearta, un véritable masque de colére sur le visage mais
encore hésitant & intervenir. lsawa Eizan n'eut pas la moindre hésitation et
dégaina son sabre, Asako Miyo sourit et un tanto apparul presgue aussitit
dans sa main encore libre,

Shiba Ujimitsu jura tout bas et dégaina I'épée ancestrale du Clan du
Phénix avant quun des deux protagonistes ne pil agir. * Arrélez |7 ruglt-
il, sa voix vrombissant de la puissance de I'Ame de Shiba.

La magie de Iépée [it effet sur-le-champ. Miyo et Fizan lcherent leur
arme, le visage bléme de surprise. Les veux de Hida Ekiken brilaient de
colére derribre son mempo, mais son premier devoir allait envers son



selgneur, Il aida Yori & se relever. Le noir daimyo de la famille Kuni
essuya e sa manche le sang qui lui coulait au menton et sourit en
regardant Asako Miyo,

- Miyo-chan, que signific tout ceci * demanda Ujimitsu dune voix
semblable 4 un rugissement alors qu'il entrait dans le cercle des divers
combattants,

- |e souhaitais simplement faire la preuve de mes soupgons, répondit Mivo
en muntrant le sol,

Larme quelle avait utilisée pour [rapper Kuni Yori, un petit morceau de
jade, se trouvail prés de son tanto.

- Mes excuses, Yori-sam, dit Ujimitsu sans méme détacher son regard de la
jeune femme. Lattitude de Miyo-chan cst inacceptable, Si vous souhaitez
obtenir réparation. ..

- Cela ne sera pas nécessaire, Ujimilsu-sama, dit Yori en poussant un petil
rire sardonique. Je crois que cette jeunc fille m' autant servi gu'elle m'a
fait de mal. A Févidence, je ne puis élre quelque noir maho-tsukai issu du
puits suppurant si le meilleur jade du Clan du Phénix ne peul gue me
couper la levre, nest-ce pas * Non, je ne souhaile pas guielle soit chitiée, En
[ail, je remercie Miyo-chan d'avoir prouvé ma pureté, Faites comme hon
vous semblera, immaortel Phénix [ai foi en vofre jugement.

- En Blesvous certain ? demanda Ujimitsu.

- La cour dhiver est un lieu de paix, mon cousin Ce n'est pas le moment
de commencer de nouvelles guerres. Maintenant, si personne 0y volt
d'ohjection, jaimerais me refirer dans mes appartements pour y soigner
ma blessure.

Kuni Yori s'inclina une derniére fol devant la cour réunie el repartit, sa
robe effleurant le sol de marbre ne faisant pas le moindre broit. Hida
Fkiken et Kuni Nakiro lui emboitérent le pas, Ekiken prenant wut de
meéme le temps de ramasser son arme, Asako Miyo le regarda partir,
TAMEsSA A SO0 tour ses armes el rejoignit la délégation de la famille Asaka.
Heurewx que la paix [l restaurée, Shiba Ujimitsu rengaina I'épée ances-
trale du Clan du Phénix et permit ainsi que sa magie se dissipe. [l retourna
i son sitge en se demandant ce qui allail suivre,

- Ujirnitsu-sama, murmura lsawa Eizan qui suivait de prés le daimyo du
Clan du Phénix. Je vous demande pardon,

Ujirnitsu sc eetourna et fit face au shugenja.

- Qu'y a-t-il 7 demanda-t-il dun ton sec,

- Je vous demande Ja permission de défier Asako Miyo cn duel, chuchota-tl.
Ujimitsu n'en crul pas ses oreilles,

- A quel titre ? demanda-t-IL

- 11 est du devoir de la famille Asako de purifier le chiteau du malin
radieux pour Farrivée de 'Empercur, répondil-il, Yous savez aussi blen
que moi que si la souillure avait frappé Kuni Yori, jamais [l naurait pu
[ranchir nos protections. Miyo ayant suggéré quil portait en lui les
ténébres, il s'agit i dune insulte faite & ma famille. Yori a beaw la
pardommer, ce nest pas mon cas. Je vous demande dune la permission de
racheter Thonneur de ma famille,

Ujimitsu ohserva I'homme pendant un long moment,

- Permission refusée, siffla-t-il. La prochaine [vis que vous cherche
verser le sang en cette cour, vous devres en répondre devant moi. 3o
Est-ce compris ? i
Fizan ouvril la bouche, 1a colére se dessinant sur scs levres. Mais
referma en claquant la langue el sincling trés respectuensement.
- Je suis désolé, Shiba Ujimitsu-sama, dit-l, Je vous demande pardon,
- Aceordé, répondit Ujlmitsu, Maintenant, disparaissez de ma vue.
Fizan baissa rapidement la 18le et s'en fut, ne sarrétant que pour lanc
dernier regard eourroucé aux représentants de la famille Asako.
- Vous vous en éles bien sorti, Ujimitsu-sama, dit doucement Hisojo.
- Peut-étre, répondit Ujimilsu en secouant amérement la téte. Jo
demande ce que nous réserve lavendr.

Cet hiver allait étre particulibrement long.

= Lemsemble de Rokugan fait partie des légions {mpdriales, Cha
homme, chague femime, chague enfant doil se terlr prét & conbal
powr la plus grande gloire du Fils des Cienx. Nous répondn
stmplenment présenis les premers. ™ '

- Matsu T

5 Rokugan. peu de visions inspirent autant d'effrol et de respecly
Alcs légions impériales. Les armées de TEmpereur constitu
véritablement le témoignage de la puissance du Fils des Cieux Le €
du Scorpion, jadis profondément respecté, a éé pourchassé jusqui
guasi-extinction par les légions vengeresses. En représailles pour
trahison de Bayushi Shoju et lassassinat de Hantei XXXV les légin
ont recu lordre de ne faire montre d'aucune clémence 3 Iégard
membres du Clan du Seorpion qui ont conservé leur nom de faml
Par contraste, nombre des régions de Rokugan frappées pam
Consomption ent hénéficié dune aide incspérée de la part des légh
qui ont repu lordre doffric assistance et escorle & Loute persons
capable de soigner ou de traiter la maladie. Les légions impériale
constituent le symbole du courroux et de la miséricorde de 'Empe
passant de 'un & Fautre selon les caprices du Fils des Cieux,

Au sens le plus technique du terme, tous les samurai, ji-samurai
ashigaru de Rokugan sont memhres des |égions impériales. Cuicong
prend les armes dans un bul qui n'est pas criminel le fait au nom




F et peut ainsi étre conscril Touleinis, dans le langage courant,
iz * léglon impériale " désigne habituellement les individus
servir dans Iarmée personnelle de MEmpereur plutit que dans

une nation attachée i son armée, La population totale de
& trente-trois millions d'habitants environ, parmi lesquels
de deus millions de samurai. En cas de besoin, il est
e mobiliser huit millions dCashigaru environ alin quiils servent
armies des clans majeurs, Les légions impériales sont issues
gal et ashigaru des clans, Fn général, 'Empereur exige que dix
[des lroupes d'un clan servent dans les légions Impériales,
ela puisse parailre énorme pour constituer la simple garde de
g wesl pas tant excessil que cela. Prés de quatre-vingt-dix
it des légions impériales sont constamment loignées d'Otosan
* |égions errantes " remplissent divers devoirs : patrouiller les
protézer les collecteurs dimpits et les régions dimportance
fale. etc. Les régions * dimportance fundamentale * restent i
dlion de I'Empereur mais remplissent géncralement Tune des
yditions suivantes ; elles requibrent la présence dune force de
an compétente (comme Ryoko Owari ou la tombe cachée de
b ou alors ont trouvé la grice de "Empereur. Lactuel Empereur,
mple, a envoyé plusieurs I¢gions impériales protéger les
die Ia Famille Tsawa en reconnaissance des serviees rendus par
aede lors du coup d'Ftat du Clan du Seorpion. Le Clan de la
 passd mafire dans Fart de sattiver les faveurs de I'Empereur et
rlé quelques vicloires militaives grace a laide impromptue de
mpiriales.

foire des légions impériales

§la naissance de [Empire, Hantei a en plus que san lil de protec-
Toutefois, il n'eut besoin d'une force militaire personnelle et
g quaprés la guerre contre Fu Leng. Sans un ennemi commun &
les clans majeurs se turnirent vers leurs intéréts respectifs.
g daimyo commenca & gagner du pouvoir et de linfluence. Bien
il Genii fiil un souverain brillant et charismatigue, il devint
menl évident qu'il n'élail pas doté de Vimmorlalité de son pére.
500, le champion personnel de 'Empereur, réalisa que les
iins i venir ne seraient pas aussi puissants que Genji el auraient
jftre protégé des usurpateurs. La solution & ce probléme parut
Les clans majeurs avaient fait le veeu de servir le Fils des
Lils pouvaient bien prouver leur loyauté en mettant ir sa dispo-
leurs meilleures troupes.

er expérimenté de l'armée du Clan de la Grue, Hatsuo se mit a
et e moven d'enrdler des soldats de qualité. Lun des premiers
s quil choisit étail un juge répondant au nom de Soshi
mkan, Ce dernier avait depuis limgtemps COngu un nouveau

systeme selon lequel les magistrats pouvaient faire appliquer le droit
impérial et Hatsuo fut intrigué par le projet du samurai du Clan du
Scorpion. llatsuo et Saihankan imaginérenl bientdt ume unigue
méthode grice i laquelle FEmpereur pouvait appliquer la justice et
protéger son régne. Le nouveau sysléme garantissait que les conscrits et
magistrats impériaux allaient travailler en étroite collaboration, dotés de
pouvoirs se complétant sans étre excessifs. Du jour au lendemain
naissaient les 1égions impériales et les magistrals d'Emeraude,

Composition des légions

Chaque légion impériale est composée de cing mille guerriers et dispase
d'un matricule allant de 1 & 400, La dix-huitiéme légion, par exemple,
protége actuellement la ville de Ryoko Owari,

Toutes les légions impériales se trouvent sous le commandement de
I'Empereur, génétalement représenté par le Champion dEmeraude. En plus
de ses autres devoirs, le Champion dBmeraude est le général des légions
impériales. Toutefois, en qualité de bras droit de 'Empereur, le Champion
du Clan du Lion peul prendre la téte des légions lorsque les devoirs du
Champion dEmeraude exigent la présence de ce dernier ailleurs. En ce qui
concerne les légions, on considére que ces deux individus ont e méme



grade. Sous leurs ordres directs se trouvent de nombreux shireikan
{commandants). Un shireikan commande cing légions et est généralement
assigné & une grande ville Impériale d'od il peul superviser ses troupes.
Sous les shireikan apparaissent les laisa {capitaines), chacun ayanl sons ses
oreres une legion. Viennent ensuite les chui (lieulenants) des taisa, chacun &
Ia téte dune unité allant de huit eents & mille hommes. Les gunso (sergents)
commandent des sections de cinguante 4 dewx cents bushi et accompa-
gnent souvent les petites unités délite en mancewvre. Les nikutai (caporax)
sont & Ja téte de petites escouades de hohei (soldats), le grade le plus bas
que l'on trouve dans les légions. La plupart des ashigaru des |égions sont
des hohei ou des nikuiai. Les nikutal ashigaru nonl jamais de samurai sous
leurs ordres. Un ashigaru davantage gradé qu'un samurai dune autre unilé
duit toujours suivre les ordres de ce dernier, sauf si eux-mémes entrent en
contradiction aver ceux dun samurai de phus haot grade.

Une légion peut recevoir de I'Empereur la permission denriler des
ashigaru du cru pour gonfler ses rangs, mais de sévéres limitations
restent néanmoins applicables. Habituellement, une légion ne peul
engager par la conseription plus de quinze mille ashigaru qui, selon le
droit impérial, doivent &tre diment dédommagés une fols libérés de leur
service. Ces ashigaru sont des hohei, évidemment inféricurs aux samurai
de méme grade,

Rejoindre les légions

Les samurai appelés dans les légions sont issus de tous les clans,
majeurs et mineurs. Parfois, on invile les ronin de marque & servir dans
les légions au litre de récompense. (Bien que Miya Yoto it le daimyo de
|a famille Miya, il était connu pour accorder de telles faveurs aux ronin
hérniques,) Malheureusement, les ronin des légions prennent rarement
du galon. Parfois, les préjugés des clans les condamnent & une carriére
wayanl rien d'exceptionnel. Dans d'autres cas, un clan remargue le
potentiel du ronin et lui ofire de préter allégeance,

Ladmission dans les légions n'est jamais laissée an hasard, Un samurai
doil y &ire invité par un membre de la famille impériale ou par un légion-
naire ayant au moins le grade de taisa. En outre, nimporte quel daimyo
de famille ou de clan peut recommander Fadmission d'un samurai. De
telles recommandations sont rarement rejetées, sauf si la famille du
samurai n'est pas dans les bonnes grices d'Otosan Uchl, Une fois invité,
un samurai n'a dautre choix que de rejoindre la légion, En effet, le simple
fait dlgnorer un ordre de 'Empereur revient 3 le trahir

Ainsi, nul n'a véritablement le choix de rejoindre ou non les légions. La
période de service dans les 1égions est presque [nvariablement une voie
puverte offrant gloire et prestige. Ainsi, de nombreuses familles de
samurai font de grands sacrifices pour que leurs enfants y soient invités.
Officiellernent, nul ne saurait acheter sa place dans les légions : seuls les
meilleurs sont invités 4 rejoindre I'Empereur. Malheureusement, la réalité
est tout autre puisguion achéte souvent son grade au sein d'une légion.

Nombre de diplomates impériaux autorisent des courtisans a plas
parents dans les légions, histoire de graisser la patte de bureaucral
Pour faire contrepoids & cette forme de corruption, des représents
légions n'ont de cesse de parcourir |'Empire & la recherche des
de talent. Lors de toute cérémonie de gempukku d'importance. o
Bire siir quune poignée de légionnaires fera son apparition afing
5i les jeunes bushi constituent des recrues potenticlles, Le Chamg
de Topaze en est l'exemple parfail. Les samurai qui réalisent de
performances lors de cel événement seront certainement abordis
légion. En outre, le samural qui l'emporte acyuierl presque to i
grade de gunso ot so retrouve & la e de troupes, j
En général, on reste dans les légions pour une durde de six ans.
cette période de service expirée, le samurai est libre de rentrer df
'y a aucun déshonneur & quilter ainsi les légions. Toutefois, il 1
perdre du prestige il renonce A sa place auprés de 'Empereur. i
de ces six années, un samurai peul également demander & prokor
service, Celui-ci est alors étroitement observé durant dix mols, pu
sentretenit avee un conseil d'officiers, dont le taisa de sa lég
comportement du samurai est satisfaisant, il a le droit de consen
poste 4 vie dans les légions et bénéficie le plus souvent dune pa
Si le samurai se trouve en défaut, on le renveie auprés de son @
ashigaru qui servent dams les légions ne peuvent person
demander 4 renowveler leur service. Toutefois, un samurai guia
leur talent peut parfaitement les recommander.

Comme les legions impériales somt constitucées de conscrits issus del
clans, les relations sont parlois tendues dans les rangs. " Le pl
cnnen de la légion est la légion elle-méme. ™ 1 Sagit T dune
courante, méme si on ne lentend Jamais 2 portée de voix dun
impérial. Un shisha de la famille Miya assigne habituellement les
naires & des unilés ol il v aura peu mu pas de conflits de personnaki
st parfois une tiche impossible. Les officiers ont pour consigne de
montre daucune lolérance en ce qui concerne les bagarres ef dis
dans les rangs, et les bushi qui mélent leur armogance 3 leur devolr
sattendre a de sévéres punitions. Ceux gui continuent de semer
achevent prématurément leur service, un destin honteux et humil

Les L égions d’Emeraude

De toutes les légions, les meilleures sont les dix premidres, plus
nément appelées Légions dEmeraude. Elles protégent la cité
Uchi el aident les miharn de la famille Seppun  protéger [Ei
lors de ses vovages. Nul grade dans les [égions n'esl aussi p
quune place dans les Légions d'Emeraude. Une simple in
rejoindre Jeurs rangs trés fermés esl un prix (rés convoité. Lest
de nombreux courtisans oni été assurées ou anéanties sur une iy
aux Légions d'Emeraude, et tout bushi sulfisamment chanceg
receviir une Lelle invitation est assurément desting & de grands




dmeraude sont scmblahles aux autres légions impériales,
wen est que plus difficile. Comme de nombreuses
gplons d'Emeraude sonl accordées par le biais de faveurs
¢ Champion d'Emeraude doil développer de formidables
que celles qui restent suient attributes a des individus
protéper FEmpereur en cas d'urgence. Ainsi, un éfrange
femarque aisément au scin des Légions J'Emeraude. Prés
e leurs membres sont les enfants nantis de puissantes
it acquis leur place sans le moindre mérite. Les autres sont
s puerriers de Rokugan, de fines lames maniées par des
Ces derniers font de leur mieux pour protéger la cité
malgré les joutes politiques de leurs pendants.
ment, ceux qui on acheté leur place disposent d'un énorme
e et possédent souvent un grade plus élevé gue ceux qui
nasition, Cette dichotomie est a l'origine de nombreuses
in des Légions d'Emeraude.
iriste démonsiration en ful faite lors du coup d'Etat du Clan
Bayushi Shoju tira parti de la faiblesse et de Mncompétence
des Légions d'Fmeraude lors de sa prise de la ville. Ses
férent la localisation des membres expérimentés de la garde
enl en premier, les isulant de la cité impériale et les massa-
fnagement. La véritable force matrice des Légions dEme-
i, be reste des troupes de [Empereur fut mis en déroule.
¢ Shoju, les Légions d' Emeraude ont basculé dans un état
gearité. 11 faut reconstituer leurs rangs, et vite, Toutefois,
je dont souflre 'Empereur et la mort du Champlon d'Eme-
J prend plus de temps que prévu. Actucllement, les
peraude sonl au cinquitme de leur force d'antan, Les
des légions erranles aux Légions dFmeraude sont
les samurai qui prouvent leur valeur ont plus de chances
s devenir les gardiens d'Otosan Uchi.

jions impériales
nagistrats d’ Emeraude

riales eniretiennent une relation particuliére avec les
de, En eifet, ces denx entités sont placées sous les
o dEmeraude, En fait, au sens le plus technique du
istrats d Emeraude sont des léginnnaires impériaus,
ats travaillent habituellement seuls ou en petits
des légions, ils conservent leur grade officiel. Ainsi, en
un magistrat d'Emeraude peut tenter dobtenir Taide des

endu, il me [aut pas invoquer ce pouvoir & la légére.
1 dans une province peut avoir des conséquences
ur les ressources locales. 5i laide de la légion se révile
dlile, ce sera au magisirat de verser un dédommagement

1 es légions dans votre campagne

A Tinstar de leurs pendants, les magistrats d'Emeraude, les légions
impériales constituent un excellent moyen diintroduire un groupe de
personnages disparates dans le monde de Rokugan. Alors méme que
I'Empire sombre lentement vers la guerre vivile, les légions restenl
solidaires, composées de membres de tous les clans de Rokugan. Un
groupe constitué de personnages issus de clans différents peut
facilement &tre réuni sils font partie de la méme escouade dune légion.
Bien que des personnages dont les clans respectifs sont enmemis
puissent instinctivement avoir envie de sentre-tuer, le faire alors que
Fon sert dans une légion revient  trahir 'Empereur, el donc 3 prendre
I risque de plonger toute sa famille dans la honte et la disgréice.

Une escouade de P) peut &ire un groupe de spécialistes au sein dune
légion en particulier, assignés i la poursuite de bandits, a la traque de
maho-tsukal, au maintien de la paix & Ryvko Owari, voire & la décou-
verte d'un reméde contre la Consomption. Lescouade peut Elre placee
sous les ordres d'un P] inlerprété par un joueur expérimenté, voire dun
PNJ ayant le grade de gunso. Dans une telle campagne, il Eaut suigneu-
spment réfléchir aux PN] ayant un rile dofficier. Blen gue nous ne
recommandions certainement pas quiun PNJ aboie aux personnages des
ordres & chague instant, l'influence de tels officiers doit se fait scotir
lorsque la campagne commence & s'égarer. Pour plus de renseignements
sut la hiérarchic dans une campagne militaire, reportez-vous a
Tappendice I du supplément La voie du Lion.

la promotion est un aulre avantage des légions impériales en ce yui
concerne les P). Une léglon est une organisation militaire trés stric-
tement réglementée. Ceux qui y font des merveilles sont promus. L 4]
hérgique se retrouvera cerlainement un jour & la téte dune unité, voire
d'une légion entitre, accédant ainsi & de nouveaux pans draventures.

Les armées des clans

Les effectifs qui suivent ont €lé remis a jour depuis la parution du
supplément Ja oie du Dragon. Le nombre représente les soldats actifs au
sein de Tarmée. 1l inclul les samurai et heimin, mais pas les troupes de
conscrils. Techniquement, tous les samurai font partie de la caste des
guerriers, Cependant, tous ne sont pas des guerriers. Les vieillards, épouses
el courtisans qui choisissent de rester chez eux pour régir la maisonnée,
ainsi que de nombreux shugenja. ne complent pas parmi les soldats actifs,
En temps de guerre, il est possible denrdler beaucoup davlres soldats.
Bon nombre des ashigaru des clans passent leur temps au travail & la
ferme ou & la protection de villages plutdt qu'd patrouiller pour le
compie de 'armée. Avec suffisamment de temps, il est possible de
rassembler les paysans, de leur donner un enseignement militaire el des
armes rudimentaires, ¢t ainsi de tripler ou de quadrupler ce nombre,
Toutefvis, c'est rarement lo cas car de telles pratiques épuisent
rapidement les ressources d'un clan, sans compter quon peut diffici-
lement compter sur les Tecrues paysanties.




« A I'heure actuelle, le Clan du Scorpion nc dispose officiellement
d'aucune armée. Le nombre précisé ci-dessus comprend les samurai et
pavsans encore fidéles au Clan du Scorpion el qui préparent leur
vengeance dans le plus grand secret

L a famille Seppun a toujours entretenu des liens trés étroits avec la
religion. Bien que lc Clan du Phénix abrite les toul premiers
shugenja de Rokugan et les gardiens du Tao, on peut sans crainte
aifirmer que la famille Seppun est constituée de prétres depuis plus
longtemps. Lorsque les kami tombérent des Cicux, Seppun savanga
pour les accueillir ct elle devint la premiére mortelle & recevoir leur
bénédiction. Le Clan du Phénix est constitu¢ de nombreux shugenja,
dont le talent dépasse de loin celui de la petite famille Seppun.
Toutefois, on ne peut nier le fait que la famille Seppun a toujours
complé au sein de la religion rokugani.

La famille Seppun est la plus appréciée des maisons impériales,  la lois
de I'Empereur et du peuple. Historiquement, clle a eu peu dennemis et
entretenu de bonnes relations avec les clans majeurs. Ainsi. le Clan du
Phénix lui a toujours voué une admiration particuliere. Lorsque le Clan
du Phénix commenca a analyser les préceptes de Shinsei, il invita de
nombreux érudits de la famille Seppun & lui préter leur concours.

La famille Seppun fut la premiére 4 faire connailre les progrés rapides du
Clan du Phénix dans son étude du Tao. Lursque le Clan du Phénix accepta
les préceptes de Shinsei, la famille Seppun fut le catalyseur qui offrit le
Tao aux yeux de Rokugan. Lorsque les Quatre Temples de Kyuden
Seppun furent édifiés, le shinseisme devint tout naturellement une
religion et fut plus largement acceplé. Alors que se formait la Coniréric de

Shinsci, la famille Seppun offrit yue Fordre monastique v
temples. Depuis, la famille Seppun a agl en qualité de pas
shugenja du Clan du Phénix et les moines de Shinse, ré
moitiés divergentes de la religion rokugani cn une seule.
Lorsque l'on présenta & Hantei Genji, le successeur de
I'Tmmortel, I'analyse du Tao réalisée par le Clan du Phémx. if
impressionné. 1 fit du Clan du Phénix le gardien de cen
désignant au passage ses cousins de la famille Seppun pous
surveillent et l'aident dans sa tache. Le Clan du Phénix s
heureux que 'Empereur fiit satisfait du travail accompli. Cette
coopération entre la famille Seppun ct le Clan du Phénix d
tradition. Depuis, la plupart des découvertes réalisées par I
Phénix sont révélées 4 la famille Seppun alin de lui tém
fraternité et sa confiance. Ironie du sort, les familles du Clan di
font parfois part de leurs études a la famille Seppun plus vite g
le font aux autres lignées de leur maison. Le Clan du Ph i
aidé la famille Seppun & saisir ses us obscurs. 2
Gardant l'espril pratique, la famille Seppun use de ce quellead
Clan du Phénix a des fins utiles. Lu plupart des shugenja de
Seppun se consacrent a la protection de Hantei de loute
toul comme ses cousins, les miharu, protégent le Fils des Cieuy
danger physique. La famille Seppun connait bien les esprits mal
qui planent non loin du champ de perception des humains et g
de cesse de corrompre Iime des hommes. LEmpereur, le plus é
pur et puissant mortel, est une cible tentante pour les noiresa
de Jigoku. La famille Seppun croit fermement que l'intégrité del
I'Empereur repose entre ses mains. Ainsi, les membres de el
qui ont la chance demporter une place de protecteur de IEmp
consacrent 2 leur cause avec zele. Tous se sacrifieraient, aussi
corps que diespril, pour metire 'Empereur & Iabri. :

Tormation

Lacadémie de la famille Seppun, liew d'instruction des shuge
lignée, se trouve bien loin des propriétés familiales. En falt.
situce dans les ombres de Shiro Shiby, dans un petit palais st
semenl décoré. LEmpereur y invite personnellement les plus
shugenja de 'Empire pour gu’ils formenl ses protecteurs. Inub
préciser, une invitation 4 I'académie est un honneur immer
grande majorité des individus ainsi conviés sont issus du
Phénix. méme si de nombreux shugenja des Clans du Dragone
Grue y servent également en gualité d'instructeurs. On invile m
Jes membres des autres clans, en particulier ceux des clans mil
enseigner au sein de I'académic de la famille Seppun.
Le Clan du Phénix vuil la présence de cette académie en s
comme une grande fierté, D'ailleurs, la plupart des célébres shuge
clan y ont donné des lecons un temps durant Parmi les me




seil des Cing, Isawa Ujina et [sawa Tsuke ont résidé a
grant un semestre au moins. Isawa Toma en fut le directeur
Jusicurs années avant de renoncer a sa place pour rejoindre
g élémentaires. Bien que le responsable de I'académic soit
:«u issu de Ja famille Isawa, lactuel directeur est un brillant
nbee de la famille Asako du nom de Kaushen. Asako Kaushen
2 lacadémic aprés avoir obtenu les grices dunc cour dhiver,
ela plusieurs années. Sa loyauté envers Hantei est indiscutable
itend avoir concu de nombreuses techniques de protection
pisant & assurer la sécurilé de I'Empereur.

Qarde cachée

usent les gardiens de I'Lmpereur est particulierement
ie le souverain apparait en public, soyez assuré quune
le shugenja discrets n'est pas loin, préte & défendre I'Empereur
sort jeté dans sa direction. Les individus les plus dévoués et
¢s constituent la Garde cachée impériale de la famille Seppun.
dun groupuscule de puissants shugenja consacrant leur vic @ la
a de [Empereur. Bien que la Garde cachée conserve le nom de
e Seppun, nombre de ses shugenja sont en réalité issus du Clan
%. Cedi dit, ils viennent parfois d'autres clans.
pattie du temps, la Garde cachéc agil en coulisses, Nombre des
_ ant 'FEmpercur ne sont méme pas conscients de la
s la magie lenveloppant. Les sorts utilisés par la Garde cachée
pratique et particuliérement ciblé dans leur application.
soucie pas des menaces physigues. Les miharu (la garde
formés pour gérer ce genre de problemes. La Garde cachée
a Iétude du monde des esprits, 2 l'invention de mesures de
la découverte d'assassins usant de magie.
¢ & la Garde cachée de la famille Scppun plusieurs devoirs.
arer el entretenir les protections de 'FEmpercur au sein du
npérial. Elle doit fouiller de fond en comble une demeurc avant
de FEmpereur et veiller & ce quelle ait é1¢ débarrassée des esprits
autres menaces, Flle doit également velller a ce que Idme de
aur se rende & Jigoku en toute sécurité quand il meurt. 1] n'est pas
jun shugenja de la famille Seppun particuliérement dévoué s'dte la
mart de [Empereur pour surveiller personnellement son voyage.
s miharu protegent la vie de I'Empereur, la Garde cachée est la
e de Iame de I'Empereur. Elle prend évidemment son travail au
Les shugenja de la famille Seppun sont connus pour leur minc
ot leur terrible sens de 'humou. Ils prétent rarement altention a
i leur donnent des conscils quant & la maniere d'effectuer leur
il sagit de miharu ou de samurai du Clan du Phénix. Ils
culidrement vigilants en compagnie d'inquisiteurs de la
o ¢t tolerent la présence des chasseurs de sorciers de la

i quand ceux-ci ont quelque chose d'important a dire.

1 a famille Seppun et le coup
d’Etat du Clan du Scorpion

Les temps sont bien difficiles pour la Garde cachée. Dés les premiers
instants du coup dEtat du Clan du Scorpion, les éléves de Soshi Bantaro
se firent un devoir d’éliminer tous les fideles shugenja impériaux de la
famille Seppun. Les seuls diplamés de I'ncadémie de la famille Seppun
qui survécurent étaient des vicillards retirés, de jeunes diplomés et des
incompétents envoyés hars d'Otosan Uchi. Plutét que de voir 'Empereur
sans protection, 'mpératrice Kachiko rappela lensemble de ces shugenja
de la famille Scppun. En outre, de nombreux shugenja des Clans du Lion
et du Phénix se porterent volontaires pour protéger I'Empereur aux cotés
de la famille Seppun. Rien que I'!mpereur ne manque pas de shugenja
pour le protéger, la plupart sont inexpérimentés et nont pas I'habitude de
travailler cn équipe. Au vu de cetle situation des plus d¢licates, certains
membres du Clan du Phénix ont songé a en [inir avec I'académic de la
famille Seppun ct & placer TEmpereur sous la protection directe de leur
maison. La famille Seppun reconnait lactuel probleme mais ne souhaite
pas renoncer a son voeu de servir I'Empereur.

ans les terres du Clan du Phénix, aucune pratique nest plus
D époustouflante et controversée que le tejina de la famille Shiba.
Les maitres du tejina comptent parmi les plus estimés créateurs de
beauté de Rokugan, méme si leurs créations sont bien plus éphémeres
que celles des artisans de la famille Kakila. Les tejina sont de divertis-
sants shugenja qui exploitent leur magic pour créer d'étonnantes et
damusantes illusions. Leurs représcntations sont généralement
accucillies aver autant d'émerveillement que de dérision. Certains les
yoient méme comme des hérétiques.

L] "
Hlistoire
Lécole de magie des tejina est relativement récente. En effet, elle ful

fondée il y a de cela cent cinquante ans par un shugenja du nom de
Shiba Tsuna. Tsuna étalt un véritable phénoméne parmi les shugenja




puisque les membres de sa [amille rejoignalent habituellement les
bancs des écoles de bushi de la famille Shiba. Toutefois, en raison de
bien tristes divisions au sein des familles du Clan du Phénix, Tsuna
découvrit que la famille Isawa n'avait aucune place pour lui dans ses
bibliothéques de recherche et que la famille Asako ne souhaitait pas
qu'il devint historien. Tsuna refusa de gacher son potentiel, aussi décida-
t-il d'utiliser sa magie afin qu'elle profitdt & I'Empire. Tsuna prétendit
que la solution & son probleme lul était venue en songe, En effet, un
minuscule esprit de T'Air lui rendit visite dans son sommeil. Le kami lui
révéla que les rires d'un enfant étaient le plus beau son qu'il avait
jamais entendu. Ainsi, il demanda a Tsuna d'offrir plus de joie aux
enfants de Rokugan. Tsuna accepta, réalisant sur-le-champ que l'esprit
venait d'apporter unc réponse a son dilemme.

Ainsi naquit le tejina. Tsuna rencontra dautres jeunes shugenja décidés
& se lancer dans unc cxpérience nouvelle et ils constituérent ensemble
une petite troupe de comiques shugenja. Méme s'ils s¢ heurtérent
d'abord & quelque résistance, leurs époustouflantes parades de fumée, de
feu et de magic rencontrérent rapidement du succés dans les cours.
Tsuna cut donc de la réussite et bientét, des douzaines de shugenja
frappérent & sa porte, bien décidés a apprendre de lui

Tsuna impressionna le Champion du Clan du Phénix mais laissa de marbre
d'autres membres de cette maison. Un inquisiteur du nom de Asako Bokkai
en particulier fut a la fois offensé par l'attitude de Tsuna et jaloux de son

succds. Bokkai affirma publiguement que le simple fait d'invoquerl
kami & des fins de divertissement était un manque de resped enversly
pouvoir. Bokkai accusa Tsuna de pousser les kami a jouer pour sa pag
glorification, utilisant leur puissance a des fins personnelles.

Au palais d'hiver de 'Empereur, Asako Bokkai accusa Shiba Tsuna
liser la maho,

Tsuna en ful renversé au point qu'il ne prit tout d’abord pas les ac
tions de Bokkal au sérieux. Au moment oit il compril que les inqu
teurs ne plaisantaient pas, les chasseurs de sorciers de Bokkai metiak
toute la troupe en élat d’arrestation. Comme Tsuna n'avail pas pr
peine de nier les accusations de Bokkai, le proces débuta.

Bokkai agissait manifestement pour quelque motivation polifi
furieux qu'un shugenja de la famille Shiba edit trouvé gréce aupré
I'Empereur pendant que sa propre carriére piétinait. Néanmoins, [ing
siteur était un homme intelligent et connaissait parfaitement le d
impérial. Il prit le plus grand soin de manipuler les fails et opinios
son avantage. A cette époque, la maho était définie par la loi com

* J'utilisation de magie visant 4 accroitre son pouvoir personnel &
corrompre lordre naturel des éléments " Bokkai affirma done
Tsuna se livrait & une semblable activité. Pour lous ceux qui ne coan
saient rien de la vérilable maho - cest-d-dire I'inmense majorité de
cour - les paroles de Bokkal prirent un sens parliculicrement ellrag
L.es Maitres élémentaires auraicnt pu demander & Bokkai de renonc



ffons, mals la famille Isawa nappréciait guére le parvenu de
Shiba. Tsuna réalisa donc qu'il n'avait pas beaucoup d'amis
la cour et que lespiegle inquisiteur allait Fempaorter.
Jerniers instants du procés, Tsuna eul la vie sauve grice a
jon inaltendue de Hida Namika, le Champion du Clan du
mika enira dans la piéce tel un ouragan et défla ouvertcment
\ duel. Lorsque linquisiteur frappé de stupeur lui demanda
2 raison elle souhaitait le déficr, elle se contenta de répondre :
irest danéantir les maho-tsukai, pas les marionnettistes. Alors
fu détournes ton devolr, le mien devient celui de toter la vie. ”
face au défi du daimyo du Clan du Crabe et tenta nerveu-
g se sortir de cette situation. Namika n'étalt pas d’humeur a
lle dégaina son sabre et abattit linquisiteur de dégodt. Le tollé
rcussions politiques entre les Clans du Phénix et du Crabe
entaux dans les mois qui suivirent, et la troupe de tejina
2 fut oubliée dans laffaire. Un inquisiteur plus indulgent
¢l abandonna les charges sans fondement, reldchant ainsi les
Depuis, nul n'a plus accusé les tefina d'hérésie de peur de
¢ viellles blessures, méme si certains détracteurs se demandent
agie est véritablement respectable.

tejina aujourd’hui

g ne saisissent pas vraiment fout ce qui se passe. Les csprits de

s IEau sont des étres naturellement créatifs et curicux. De tels
fiment aider les tejina a créer leurs illusions el apprécient T'adu-
e de leurs représentations tout autant que les shugenja eux-
Les tejina ne se demandent pas si leur magie est bonne ou
e Is ont la conviction que la joie née de leur art prouve la
de leurs desscins. Comment pourrail-on faire le mal en
al autant de bonheur sans jamais blesser quiconque ?

savoir sil est convenable d'utiliser la magie a des fins de diver-
anl, la question ne sera peut étre jamais réglée. Les tejina ont
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appris & Faccepter et ne prennent méme pas la peine de convainere
leurs détracteurs. Un maitre tejina ne tient jamais téte aux individus
Iaccusant d’hérésic, tout comme il ne débat pas en compagnie de ceux
qui mettent en cause Fobjet de sa magie. En général, il se contente de
tourner les talons, de rire et de lancer des fleurs au vent. Le but du
tejina est d'inspirer la joie. Le fait de s disputer au sujet de questions
sans importance n‘apporte au monde que colére et douleur.
[roniquement, les plus fervents partisans des tejina, hormis leurs
mécenes de la famille Shiba, sont leurs anciens ennemis de la famille
Asako. La raison en est simple - la plupart des membres de la famille
Asako aiment le tejina. Les henshin trouvent les représentations de
tejina particuliérement dréles et nombre d'historiens de la famille
Asako utilisent de la magie tejina pour les aider durant leurs cours.
Méme les austéres inquisiteurs ne tiennent aucunc rancune aux Lejina.
Méme si Asako Bokkai espérail prouver le contraire, les inquisiteurs
savent pertinemment que les tejina ne sont pas des maho-tsukai. En
outre, la plupart des inquisiteurs ont autre chose & faire que de harceler
une bande d'inoifensifs comiques.

T'académie de tejina de la famille Shiba est unc petite école qui naccueille
pas plus d'une douzalne d'éludiants & la fois. On n'y entre que sur
invitation et le maitre de lacadémie fait toujours en sorte que les effectifs
de la troupe restent réduits. Cest en partie pour cela que tous les tejina se
connaissent et marchent bien de concert. En outre, cette discrétion permet
de ne pas se faire remarquer par les grandes académices des familles
Asako et Isawa, Les te]ina de la famille Shiba respectent les autres lignées
du Clan du Phénix et ne souhaitent en aucun cas les menacer. Le role des
tejina reste ainsi le méme : celui de comiques. Leurs représentations sont
monnaie courante & Shiro Shiba ct Kyuden Asako, mais ils apparaissent
parfois dans les demeures dautres clans.

a plupart des chronologies historiques préscntées jusqu'a présent
L traitaient principalement de victoires militaires et de guerriers
célebres. Bien que ceux qui font la guerre aient certainement une
grande importance historique, les autres personnages célebres nont pas
véritablement eu droit 3 une couverture détaillée. La partic qui sult
décrit quelques personnalités de la culture rokugani, le tout accom-
pagné de synopsis d'aventures utilisables dans volre campagne.




Kuni Gennai (115-148)

Gennai suivit une formation de shugenja mais il vouait unc véritable
passion pour la nature. Il dessinait souvent des croquis d'animaux, de
plantes et d'autres créations de la nature, le tout accompagné de bréves
descriptions sur ce qu'il en savait. Un jour, il décida de se faire ronin
pour arpenter FEmpire, découvrir davantage danimaux et de plantes
dignes d'étres répertoriés, Hida fut tout d'abord courroucé par l'infidélité
de son serviteur mais révisa son jugement lorsque le travail de Gennai
fut remarqué par Hanlei Genji. Le Prince Etincelant invita Gennai a sa
cour pour jeler un @il & son recucil, puis Hida le réintégra au sein du
Clan du Crabe avec tous les honneurs et la permission de poursuivre
ses voyages. Leeuvre de Gennai ful la premiére tentative cohérente
visant a répertorier la vie naturelle de Rokugan. 1l nexiste pas de recueil
exhaustifl de I'eeuvre de Gennai, mais on prélend qu'il a réalisé des
millicrs de peintures de son vivant. Ses travaux sont trés demandés el le
simple fait de posséder I'unc des ccuvres originales de Gennai confere
un prestige énorme.

Idée d’aventure : un daimyo des environs possédait une peinture
originale de Gennai, un portrait de grive plus précisément. La peinture a
une valeur telle que le voleur aura beaucoup de problemes pour la
vendre sans se faire prendre. Aux P) de lui mettre la main dessus el de
découvrir pourquoi il a pris le risque de dérober une telle ceuvre. Pour
empirer les choscs, sachez que la peinture est particulierement vieille et
fragile. Si les P] font trop de zéle, ils risquent détre les responsahles de
la destruction d'une ceuvre d'art irremplacable.

Yasuki Tanaka (189-264)

Tanaka naquit comme simple marchand dans une famille mineure
du Clan de la Grue, hien avant le schisme de la famille Yasuki. Sa
contribution & la société rokugani fut simple, mais des plus impor-
lanles. Tanaka inventa le koku. Le systéme de troc existait depuis
bien longtemps, mais il congut le koku tel qu'on le connait aujour-
d'hui. Le koku aifiche le kanji des Fortuncs d'un cdté, et celui des
kami de l'autre. Bicn quiclles fussent simples et reconnaissables. les
pitces de Tanaka permettaient de confondre la plupart des tentatives
de contrefacon. Lorsque I'Empereur voulut en savoir plus quant &
I'étrange pelite piece de cuivre (alors exclusivement utilisée par le
Clan dec la Grue), Tanaka lui offrit volontiers ses matrices.
I'’Empereur fut ravi par autant d'ingéniosité el le koku est depuis la
monnaie officiclle de Rokugan.

Idée d’aventure : bien que l'apparcnce des koku reste la méme, il faut
changer les matrices tous les deux ou trois ans en raison de leur usure.
[l est aujourd'hui I'heure de remplacer les matrices officielles d'Otosan
Uchi et les PJ doivent livrer les nouvelles avant de se débarrasser des
anciennes. Un groupe de voleurs compte bien sir dérober un jeu de
matrices. Peu importe qu'ils semparenl des anciennes ou des
nouvelles, puisque toutes deux permettront de frapper quelques
milliers de fausses piéces Ltotalement indécelables.

Agasha Chuichi (214-242)
Chuichi fut Fun des plus grands penseurs de lhistoire du Clan
Dragon. Cependant, méme sil [it grandement avancer la science
mizugusuri {les élixirs du Clan du Dragon), on se souvient mieux d
comme d'un soigneur. Il vécul durant une ére d'épidémies et de fami
ct plutot que de fermer les yeux sur les tourments des paysa
saventura dans la région frappée par le désastre. Dans certaines vilk
rencontra des fermiers qui en étaient réduits & manger des chiens
chats et des chevaux. Il découvrit méme quelques rares cas d'ha
clvilisés se livrant au cannibalisime. Chuichi contribua a la concept
nombreuses techniques d'irrigation afin d'apporler du soulagemen
paysans et d'ofirir aux fermes un meilleur rendement. Il fit égales
de rapides progres dans son combat contre la peste et fut le pren
comprendre que Pépidémic était en fait constituée de diffén
maladies regroupées sous le méme nom par peur et par ignoran
établit et soigna plusieurs types de maladies avant de succomber f
une souche particulicrement violente dans un minuscule village S
la frontiére de ce qui était alors le territoire du Clan du Renard
d'hui placé sous la coupe du Clan de la Licorne).
Idée d’aventure : Chuichi était passé maitre dans lart denraye
épidémies et le Clan du Dragon croit dur comme fer que ses ensél
ments pourraient apporter guelque lumiére sur la Consomg
Quelques-uns de ses parchemins figurent encore dans les bibliothé
de la famille Agasha, mais d'autres se trouvent & Kyuden Kitsun
Shiro Shinjo. T.e Clan de la Licornc a acceplé de remetire
exemplaires des parchemins de Chuichi, mais le Clan du Rens
refusé de donner suite aux requétes du Clan du Dragon. On a den
aux PJ d'agir en qualité d'éléments neutres. Le Clan du Renard
réellement en possession du savoir perdu de Chuichi ? Si tel est
pourquoi le dissimule 1l ?

Otomo Reju (383-457)

Otomo Reju atteint I'apogée de sa gloire durant I'ere du gozo
qu'il fiit proche de FEmpereur, il avait le sentiment que le goze
souciait bien plus des intéréts du peuple de Rokugan. Reju @
fermement que I'enseignement, en particulier 1'étude du Tao, p

élever les principes moraux du peuple. 11 fonda plusieurs écoles da
villages stratégiques d'Otosan Uchi, dont la maison de la lucur @
lante qui existe encore aujourd’hui. Il écrivit également de |
discours sur importance de la moralité dans la vie d'un samur

nombreuses critiques le firent passer pour un individu arrogani,
ticux et irréaliste. Torsque le gozoku commenca & se quereller &
Confrérie de Shinsei, Reju condamna la triade et retira son consid
soutien [inancier {ce qui mena en partie le gozoku a sa perte). A
déchéance de l'organisation, Reju ne pul plus trouver de place au sé
la cour de Hantei Yugozohime, qui le prenait pour un flagos
manipulateur du gozoku. Reju finit sa vie en exil non lvin des fen
Clan du Blaircaw. 1




yenture ; les professeurs de la maison de Ja lueur étincclante onl eu
umeurs selon lesquelles Reju passa les derniéres annédes de sa vie @
ur Je papier sa philosophie pour la postérité, Liécole serait heurcuse
pupe de samurai enquéte & ce sujel et retrouve un exemplaire des
lins si possible. Le voyage jusquaux terres du Clan du Blaireau est
iile, mais Ja maison de la lucur étincelante est une institution
Je. et donc une alli¢e de choix au sein de la cour impériale. Pour
dmsw plus compliquées encore, le Clan du Blaircau reste étran-
encieux depuis quelque temps, Ja famille lchiro ne donnant plus
es. Estl arrivé quelque chose au Clan du Blaireau ?

(452-495]
mbrassé une vocalion de comédiennc aupres du Clan de la Grue,
ai vit sa carribre médiocre emprunter un virage lorsque lincendie
sant son théatre la défigura et la priva d'une voix normale. Alors
ble dassouvir sa passion. la comédie, Mai suivit la seule voie
se mit & écrire des pieces. Ainsi que les Fortunes avaient sans
woulu, la comédienne médiocre devint un formidable auteur
o, La Bénédiction de I'Empereur, son ccuvre la plus apprécice,
histoire de la fin de la guerre cuntre Fu Leng et décrit la fondation
maison Miya. Mai trouvait I'ceuvre trop anodine et l'acheva
ent parce que la commande de son mécene allait lui permettre
e. La pitce est généralement considérée comme sa meilleure et
 naissance 2 de nombrewx imitateurs. Le célebre auteur du Clan
gpion, Shosuro Furuyari, appréciait grandement les écrits de Miya
pssédail plusieurs de ses manuscrits originaux.
des dernitres pitves de Mai furent comiques et politiques,
nt ainsi sa perception cynigue de la vie, Bien que Mai soit
ui encore considérée comme l'un des plus grands dramaturges
m, elle mourut dans la pauvreté i cause des machinations de
5 quelle avait oflensés dans ses dernicres ceuvres.
enture : une troupe de thédire kabuki arrive en ville et joue
boe ohscurc intitulée Les Instruments de la Guerre, écrite par Miya
p.bce fait la peinturc dune vieille vendetta opposant les Clans
o el de la Grue (ou encore deux autres factions des environs). La
{ation ravive involontairement de vieilles querelles entre les
es ot une ellusion de sang s'ensuit, Les comédiens cxpriment
sincéres regrets el craignent des représailles, Si les P] se
ot des questions, ils se demanderont certainement qui a envoyé la
g jouer dans un endroit aussi explosil et pourquoi ?

pun Hanako (570-637)

ko accomplit gempukku lors du régne brutal de Hantei XVI.
iyant malgré les événements, elle fut le témoin de multiples cas de
plion et d'atrocités durant le régne du Chrysanthéme dAcicr.
que Hantei XVI1 accéda au (rine, Hanako accepla de bon cceur
r le jeune Empereur inexpérimenté cn qualité de chancelier.
ot celte ére, non seulement Hanako répara une partie des

dommages causés par 'Empereur précédent, mais elle langa une vague
de réformes auxquelles elle songeait depuis bien longtemps. Sa plus
grande ceuvre, Les Articles du Ciel, devint la nouvelle base du droit
rokugani. Ces articles limitérent la torture, améliorérent les conditions
de vie de nombreux heimin et fixérent des régles précises en maliere de
prisonniers et otages en lemps de guerre.

Idée d'aventure : un opportuniste diplomate de la famille Otomo effectuant
des recherches sur les Articles en est arrivé 3 une surprenante conclusion.
Nombre des lois promulguées par lc biais des Articles étaient avant laissées
a lenticre discrétion de I'Empereur. Pour le courtisan de la famille Otomo,
cela signifie que les Articles suggérent la naure faillible de I'Empereur. 11
est donc décidé a abroger Les Articles du Ciel, histoire de [aire le malin et
de promouvaoir sa carriére. Cependant, nombre dautres lois ont ¢té promul-
guées sur les bases établies par [lanako, Que se passcra-t-l si quelquun
brise la pierre angulaire du systéme légal de Rokugan ? Que pourront faire
les personnages pour arréter le courlisan de la famille Otomo ? Et si eux-
mémes tombaient daccord avec cette curicuse logigue ?

Ikoma Dayu (812-843)

Dayu ¢tait un omoidasu {barde) controversé de la famille Ikoma, dont
Jes avis tranchés au sujet de T'histoire auraient ét¢ oubliés s'il n'avait été
le fils du daimyo de la famille. Dayu n'était pas content des histoires de
la famille Ikoma, qu'il trouvait vicillottes, barbantes et inintéressantes. Il
pensail que les historiens devaient prendre exemple sur les artisans de
la famille Kakita, et rendre leurs histoires aussi divertissantes qu'instruc-
tives. 11 pensait que si I'histoire était enthousiaste, pleine d'émotion et
agréable, les samurai s'y intéresscraient davantage. En lisant continuel-
lement, Iesprit de la classe des guerriers serait plus fin el on deviendrait
fier d'appartenir 4 une famille. Les récits de Dayu traitant de la bataille
du cerf blanc et de la guerre contre luchiban sont devenus de véritables
légendes et épopées. D'aucuns critiquent la véracité historique des récits
de Dayu, mais son ceuvre est aujourdhui encore trés populaire.

Idée d'aventure : lors d'un passage dans les bibliotheques de la famille
Ikoma, un PJ recoit la visite du fantime d'koma Dayu. Le spectre conduil
Je personnage jusqu'a une zonc retirée d'un jardin sccondaire, puis lui
ordonne de creuser. Si le personnage s‘exécute, il découvre un vieux cofire
renfermant le parchemin depuis longlemps oublié de P'un des contes histo-
riques de Dayu, Celuii parle du périple jet de la mort) dans I'Dutremondc
du Champion du Clan du Lion, Matsu lagi, alors qu'il voyageait aux cdtés
de Hida Tadaka. Contrairement @ la plupart de ses aulres ceuvres, ce
parchemin abrite de nombreuses notes frappantes de précision.
Malheureusement, la peinture qui est faite d'ltagi révele sa sollise et son
incurnpétence. Le parchemin semble avoir été écrit peu avant la mort de
Dayu. Les dernitres parties du parchemin furent écrites dune main fébrile
et renferment plusieurs mentions personnelles comme : * Je ne me
laisserai pas faire par ces voyous de la famille Matsu. La vérité éclatera au
grand jour. ” Maintcnant, c'est au personnage de décider que faire avec ce
morceau d'histoire potentiellement explosil.




Extrait de la correspondance de Hiroji,

ambassadeur du Clan de la Tortue

Puisse Dame Amaterasu vous illuminer alors méme que vous prenez la
place de kizoku de notre clan, Kemmei-sama. Il ne fait aucun doute
que vous nous permettrez daccomplir les devoirs qui nous onl été
confiés par le Fils des Cieux en personne. Je regrette de n'avoir pu
assister aux obséques de volre pére, mais je ne pouvais déshonorer sa
mémoire en laissant inachevée sa derniére tache.

Votre messager maccueillit lors de notre arrivée au port en me Jaisant
part de votre demande de renseignements quant a lhistoire des
Yobanjin avec lesquels nous commercons au nord. Cest pour moi un
véritable plaisir de vous révéler tout ce que nous savons & leur sujet,
méme si nos connaissances sont malheureusement limitées.

11 semble évident que les Yobanjin constituent une société de guerriers,
semblable en bien des fagons a notre propre cullure. Les renseignements
que nous avons accumulés au fil des siecles semblent indiquer quiil
sagissail jadis de nomades, mais qu'ils contrilent aujourd’hui de vastes
terres au nord de Rokugan. La superficie et lintérét que celles-ci repré-
sendent nous sont inconnus. En effet, ils ne nous autorisent pas a sortir des
willes portuaives dans lesquelles nous menons nos affaires commerciales.
Toules nos tentatives visant & faire un pas hors de ces villes onl échoué.
En fait, tout porte G craire que les Yobanjin controlent soigneusement
le peu d'informations dont nous disposons a leur sujet, tout comme
nous leur offrons une peinture inexacte de Rokugan. Tout comme il est
de notre devoir de les induire en erreur, afin que tout envahisseur
potentiel soit surpris par notre véritable puissance, sans doute nous
nourrissent-ils de fausses informations afin de prévenir toute attaque
de notre part. Il nous faut poursuizre nos efforts pour découvrir la
vérité qui se cache derriére les Yobanjin et leurs mystérieux us.

Extrait d'un rapport de Asako Inoshi,

magistrat du Clan du Phénix

Trés noble seigneur Isatea-sama,

Les attaques menées contre vos villages ont désormais cesse.
Conformément & vos ordres, jlai mené une patrouille de jeunes bushi du
Clan du Phénix dans les étendues septentrionales de vos provinces afin
denquéter sur les récentes attaques rapportées par les heimin.

Les dommages infligés aux villages étaient plus graves que nouss
pensions. En effet, pas moins de sept d'enire eux avaient €1é attag
durant les deux dermiers mois. Prés de vingi-cing heimin avaient ééf
sans compter que le nombre des blessés s'élevait au double. Sansa
ces villages auront la plus grande peine du monde & sacquitle .
impits relatifs aux récolies. Les bushi qui maccompagnaiend, qua '
jeunes et inexpérimentés, exprimérent leur indignation du fait
quelqu'un manquat de respect & leur seigneur en tuant ses Sujets. '_
Interrogeant les heimin des villages aitaqués, je compris que la@
préférée de ces mystérieux bandits éait le bétail, Ce dernier est rare
les villages des terres du Clan du Phénix et les paysans lui accordent
grande valeur pour le lait qu'il produit. Les pillages impliqual
habituellement le vol de bestiaux. Ceci dit, les bandits s contenta
parfois de tuer les bétes sur place et d'en emmener des parties & de 3
inconnues. sans doute pour quelque noir rituel. :
Repérant un grand village des environs qui abritait quelques té
bétail, vos bushi et moi-méme nous y cachdmes, attendant que
bandits fissent leur apparition. Trois jours durant, nous restdmes d
mulés dans les demeures paysannes du village, wosant pas sortirs
lueur du jour. Il fut particulidrement difficile de faire avec la saleté
jétais déterminé a arréter ces bandits. Les bushi supporterent l'incor
avec sloicisme, témoignage de leur dévouemeni & I'égard de leur ol m
Durant les premiéres heures de la quatriéme matinde, ils firent |
apparition. Poussant d’horribles cris de guerre, ils vinrent @ cha
depuis les montagnes du nord. Leurs montures étaient semblable
celles du Clan de la Licorne, quoique plus ragotes et dotées d'une g
longue criniére. La peau des barbares était plus sombre que la nit
avaient une longue moustache et de longs cheveux ébouriffés. Ce "
portaient de la fourrure garnie de métal pour se proiéger des élén
mais dauires étaient lorse nu malgré la froidure. Ils étaient aussi ing
sionnants que les plus robusies bushi du Clan du Crabe. Leur zis
arborait des yeux noirs et malveillants aux paupiéres tombanies @
que des rictus de prédateurs. lls brandissaient de grosses épées lan
sans rapport avec les élégants katana que portent les samurai.
Les bushi se précipitérent pour attaquer les bandits. Lun des étrangé
un geste dans notre direction et cria un mot qui m'écorcha les ore
Un jeune bushi de la famille Shiba prit feu au méme moment. Je te
rapidement d'éteindre les flammes, mais les kami refusérent d'exa
ma priére. Ce fut comme si on leur avait 6té toute volonté, comme
les Jorcait a obéir aux bandits. Le bushi agonisant fondit sur les b
dispersani leurs chevaux et désorganisant leur attaque. 1l ne fail
doute que ses ancétres laccueilleront avec honneur a Yomi.
Léchauffourée fut bréve mais meurtriére alors que trols jeunes sa
de la famille Shiba rejoignaient également leurs ancétres. Le o
bandits succomba rapidement car les kami étaient impatients
terrasser. Ce fut conme si sa magie noire avait courrouce les espnits|
flammes élémentaires qui le consumérent ne laisserent rien de
derriére elles, pas méme des cendres. :



frontement, les corps des inirus furent briilés et la tere  —==
lle s'était déroulée la bataille fut purifiée lors d'un

out comme les bushi ayant survécu. Jamais plus ces

ne sémeront le trouble sur vos terres,

__5: pement yobanjin

b {rés rares, certains objets yobanjin se sont frayés un
i jusqua Rokugan. On les retrouve presque exclusi-
Ldans les Clans de la Mante et de la Tortuc. Toutefois, la
1 veut gue le daimyo de la famille Daidoji en posséde
jrs & des fins d'étude. Ils sont disponibles auprés de
g8 personnes uniquement, et encore fautil mettre le prix.

s annelé 123
isi elle est beaucoup plus grosse, cette épée ressemble
oup au parangu qu'utilisent parfois les mercenaires du
deJa Mante. Sa lame est & la [ois plus large et plus longue
Jle d'un katana mais ne vaut décidément pas le bon vieil
pkugani. Une séric de gros anneaux en acier recouvre la
dont on peut se servir pour saisir - voire hriser - l'arme de
alre. La difficulté d'une telle hatte dépend du type et de
de I'arme que 'on souhaile casser.
du sabre annelé réalise une maneuvre desquive
on adversaire rate son attague de 5 ou plus, il peut
¢ de prendre son arme dans les anneaux. Il faul ensuite
run jet de Force en opposition pour briser l'arme. Le
ur doit dépasser le jet de Torce de son adversaire dun
in nombre pour briser l'arme :

e _'._:“‘ 0 lc ‘,. del'wdad lE|m‘

b§ paysannes en acier

pa de bonne qualité ou mieux

g 382
¢ arme gaifin particulicrement rare reste un secrel des
ux gardés par ceux qui en possedent une de peur qu'elle
¢ le décret impérial promulgué contre les armes a feu. Les
paux en bois décochés par une arbalete sont plus courts et

s que des fleches, leur portée est moindre (50 métres
timum) mais ils sont projetés avec davantage de force. Les
mures rokugani n'offrent aucune protection face aux
teaux darbaléte. Les carreaux d'arbaléte ne bénéficient
jeun bonus de Force aux jets de dommages. 11 faut utiliser
dlions pour recharger une arbalétc.




n samurai pense Loujours a scs ancétres, recherchant leur appro-

balion dans ses actes et honorant leur mémoire de ses exploits.
Chaque jour, il est confronté & d'innombrables rappels physiques de ce
lien entre le passé et le présent : le katana de son grand-pére passé dans
son obi. l'armure forgée sur l'ordre de sun daimyo en hommage a son
pére ou le mémorial consacré au fondateur de sa famille. Toutefois, le
lien le plus important est la demeure dans laquelle les ancétres vécurent
et moururent, point de départ et de retour de toutes leurs batailles.
Originellement baties pour accueillir les garnisons de soldats, ces
grandes lorteresses sont devenues les symboles de l'autorité des daimyo
des familles et clans.
Chacun des clans de Rokugan dispose d'au moins un palais, un chiteau
ou une forteresse qui fut bati lorsque la maison en question acquit ses
terres il ¥ a de cela un millier d'années. Ces grands édifices sont profon-
dément révérés par les samurai gui y vivent, car ils constituent un lien
avec le passé aussi important qu'une armure ou arme ancestrale. Quel
est le plus fort symbole du souvenir par essence : 'épée qu'utilisa un
ancétre pour occire ses ennemis ou la demeure depuis laquelle il régnait
sur ses lerres et son peuple avec honneur ?
Méme les samurai des autres clans reconnaissent 'importance de telles
structures. A Rukugan, il est trés rare qu'un siége sachéve par la
destruction dun palais ou d'un chéteau. En général, le vaingueur se
contente dannexer les licux et les lerres alentour, offrant au passage un
nouveau nom i l'ensemble. Cela donne inévitablement naissance a des
vendetlas élendues sur plusicurs générations, & l'instar du conflit qui
opposa les Clans du Lion et du Scorpion au sujet de la legon d'humilité.
Actuellement, la cilé des apparences en est peut-étre le meilleur
exemple. Les Clans du Lion et de Ja Grue safirontent au sujel de la ville
depuis plusicurs décennies et elle a changé de mains & de nombreuses
reprises depuis que la Guerre des Clans s'est intensifiée. Peut-élre est-ce
cet échange permancnt qui entraina les actes horribles et impensables
du Champion du Clan du Lion, Matsu Tsuko, qui ordonna a ses armées
de piller et de réduire en cendres Kyuden Kakita, cité ayant accueilli de
nombreux palais d'hiver impériaux de par le passé. Pour la [amille
Kakita, la perte de la demeure ancestrale ful une véritable catastrophe,
méme si elle combat avjourd'hui le Clan du Lion avee unc iérocité et
une intensité redoublées,

Types de forteresses

Différentes forteresses appartenant aux clans majeurs remplisss
diverses [onclivns. Ainsi, la différence existant entre Kyuden Doji
Kalu Shiro est énorme : le premier esl un palais opulent s'attachant
confort ¢t au plaisir de ses résidents et invités, alors que le seconde
une place forte austere exclusivement consacrée & la protection cod
I'Outremonde. '

Kyuden

Le premier et plus soigné des types de forteresse esl le kyuden, ou pald
On ne confere habitucllement le nom de kyuden quaux places forl
dignes daccueillir la cour du Fils des Cleux en personne. Plusicurs clas
ant choisi de n'avoir qu'un scul kyuden sur leurs terres, velui-ci étan [
demeure ancestrale de la famille fondatrice {comme Kyuden Hida d:
les terres du Clan du Crabe) ou le centre des relations diplomatiqu
avec les autres clans {rdle que joue Kyuden lkoma dans les terres(
Clan du Lion). D'autres clans plus particulitrement attachés a la dipl
malie ou au commerce ont plusieurs palais de ce type sur leurs ter
Cest le cas des Clans de la Grue ct du Phénix.
Par nature, les kvuden sont trés grands. [ls constituent la résidence d
daimyo d’au moins une famille majeure et sont souvent agencés
manitre & accueillir les ambassadeurs et invités de nombreux clans @
fois. Solidement bétis el congus pour repousser des assaillants si néce
saire, des efforts el dépenses exorbitants sont dépensés pour que lap
rence extérieure du kyuden ressemble 4 une éternelle ceuvre dart pl
qu’a unc position défendable. Dans tous les cas, il n'est pas rarc quus
rempart ou de pelils batiments entourent le kyuden, pour améliorer il
fois son apparence et sa sécurité. Mais il exisle wul de méme des exce
tions. Kyuden Hida est loin d'8tre un luxueux palais congu pour répong
i tous les hesoins de ceux qui y séjourncnt. Il sagit davantage d'une fore
resse austére au confort réduit a son strict minimum. Le Clan du Cral¢
parail trouver quelque amusement & qualifier un tel édifice de kyuden. [x
méme, les forteresses des clans mincurs n'affichent pas l'opulence ¢
kyuden des clans majeurs. Toutefois, Kyuden Gotei {que les Kokugani dy
continent appellent Kyuden Mante) est une lormidable démonstration d
richesse et d'excés. Cependant, la plupart des domaines rokugani qualifiés
de kyuden ressemblent surtout & ceux déerits ci dessus.

Shiro

Le shiro, ou chiteau, est plus courant que le kyuden. A Tinstar d
kyuden, le shiro est généralement la demeure ancestrale d'une famil
majeure. Néanmaoins, la conception d'un shiro sattache davantage  so
réle quaux apparences, Les shiro s'élevent habituellement plus pres des
frontieres du clan que le kyuden, car ils constituent des fortification
militaires défendables. Semblable au kyuden en terme de taille, le shi
esl congu pour abriter de nombreuses troupes en temps de guerre.
peut aussi accucillir de vastes entrepdls en prévision d'un siége.



~ egoivent rarement les ambassades et les invités de marque. Les
qui les entretiennent se soucient, dans I'ensemble, plus de l'exe-
e leurs devoirs que des ronds de jambes diplomatiques. Mais la
. ;ya des exceptions. Ainsi, l'extraordinaire Shiro Shinjo combine
dyles architecturaux de cultures gaijin ct des ¢léments rokugani
anels. Cependant, la famille Shinjo préfére mener Iensemble de
ussions diplomatiques en dehors de ses provinces el continue de
et la demeure Famniliale de shiro plutit gue de kyuden.

mps de guerre, le shiro passe de I'édifice sombre el austére au
de commandement factique grouillant On y planifie les
uvres darmées entiéres, mais on y constitue ¢galement les unités,
t, le passage y est véritablement renversant et l'endroit est
. En cas de siége, le shiro est virluellement imprenable. La forte-
peut accueillir des centaines de bushi sans compter qu'en théorie,
serves du chateau peuvent permetire de tenir plusieurs mois.
dun conflit menace, les garnisons de soldats eifectuent de rigou-
s missions de reconnaissance pour qu'une fois la force ennemic
ant en direction du chéteau repérée, on rassemble des provisions
éventualité d'un sigge. Cela explique que l'archilecture d'un shiro
. de nombreuses meurlrieres, des ouvertures par lesquelles les
5 ot shugenja peuvent viser leurs adversaires. Avec de Lelles
es il nlest pas étonnant que les siéges restent rares 4 Rokugan.

b
¥y

gue les clans majeurs s'en servent rarement en qualité de forte-
shinden, ou temple, abrite parfois un grand nombre de samurai,
ple le plus concret en cst Shinden Asahing, demeure de L famille
ng, du Clan de la Grue. Les shinden ne sont connus ni pour leur
i ni pour leur caractere défendable, mais plutot pour leur sérénité
nquillité, [ls constituent souvent les sites de rencontres diploma-
entre shugenja et moines.

struction des shinden demeure variable, La plupart sont en pierre
rilés par la Confrérie de Shinsei. Les rares lieux placés sous le
le direct des clans sont certainement plus soignés. quoique
tes si on doit les comparer a un kyuden ou & un shiro. Shinden
0a est en grande partie en pierre, méme si les étages supérieurs
en bois et en plétre. Le simple mur qui Ientoure offre unc bicn
! ion contre les bandits et les forces armées ennemies. La
art des shinden ont peu ou pas de défenses el sont habilés par des
lles et autres groupuscules religieux pacifistes.

Jus de ceux énumérés ci-dessus, il existe d'autres types de forte-
me les torid-e {ou donjon), mais il s'agit li des principaux
es s'élevant sur les terres des clans majeurs.

Emplacement

Lorsque Rokugan naquil, 'Empire élail un vaste pays, instable el empli
de dangers. D'étranges créatures et des bandits assoiffés de sang parcou-
raient les terres séparant les villages, Quand les kami formérent les
clans majeurs et se mirent & se tailler des domaines, ils éprouvérent tout
naturellement le besoin de protéger leurs suivants.

Les premiéres places fortes de I'histoire de Rokugan furent principa-
lement des forteresses de pierre (3 peine plus élaborées que des
donjons) élevées aux frontiéres des terres de chaque clan. Elles faisaient
office de relais et de postes de commandement pour les patrouilles des
clans qui protégeaient les frontieres et luttaient contre les incursions.
Ces shiro étaient si possible batis au sommnet de collines, afin davoir un
maximum de visibilité et de ralentir les assaillants.

Aprés la guerre contre le Sombre Seigneur, au fil de la colonisation et de
la pacification de Rokugan, l'emplacement et la construction des places
fortes changerent. Grice aux méthodes de construction nouvelles {cf. ci-
dessous), il ne fut plus nécessaire d'édifier uniquement des chiteaux de
pierre sur des collines. De nouveaux batiments firent leur apparition
dans les plaines, le long des voies de communication et des axes
commerciaux, ce yui permil au reste du pays de se développer. En plus
des avant-postes défensifs situés prés des frontieres de chaque clan, des
forteresses se mirent & pousser & I'intérieur des provinees. 1l ut aisé
d'avoir une sorte de capitale a partir de laquelle tout gérer. En outre, le
fait de construire des chiateaux dans tout le pays permit aux voyageurs
importants de disposer dendroits siirs ou passer la nuil pluldt que de
dormir & la belle étoile. {Sans compler que cela permit aux clans de
surveiller les allées et venues des vovageurs sur leurs terres,)

En plus des soucis militaires et logistiques, il y a d’aulres raisons i
l'emplacement des places forles. Shiro Asako, par exemple, fut bati sur
les falaises o les premiers rayons du soleil levant touchent les terres
du Clan du Phénix, un site d'une grande beaulé quappréciail
grandement la fondalrice de la famille, Dame Asako. Alors que la
beauté des licux ne fit que croitre, le chiteau attira de plus en plus de
courtisans et ful finalement rebaptisé Kyuden Asako afin de refléter
I'importance de la cour sy trouvant. De méme, lorsque la famille
Asahina, du Clan de la Grue, fut créée, Isawa Asahina ordonna la
construction d'un grand temple sur le site qu'il avait choisi en lonction
de signes célestes. Par contre, le palais du Champion d'Emeraude fut
construit dans une plaine non loin d'Otosan Uchi pour étre en perma-
nence a la disposition du Fils des Cieux.

Quoigue rares, il existe des cas de places fortes béties dans le seul but
de retenir quelque chose ou quelgu'un. Lexemple le plus criant d'une
telle entreprise est la construction des trois tombes suite & la défaite de
l'adeple du sang luchiban. Lemplacement de ces tombeaux n'est pas
connu, mais I'un d'eux fut construit dans l'unique dessein de renfermer
I'esprit de ce sorcier maléfique. Les deux autres tombes ne sont que des
leurres, des pieges destinés a sc débarrasser des adeptes du sang qui




voudraient lui porter secours, Evidemment, les emplacements de ces
struclures [urent choisis pour leur inaccessibilité et leur éloignement de

toute agglomeération.

Construction

Quel que soit son type, la conception el la construction dune forteresse
sont des tiches incrovablement épuisantes et onéreuses, qu'il ne faut pas
prendre i la [égere. Bien que les technigues de construction se soient

considérablement améliorées au fil de 'histoire de Rokugan,
cation dune place forte n'en resle pas moins une tiche logislig
exige d'énormes ressources et une main-deuvre de tille. Le o
de la paysanmerie étant nécessaire, aucune construction ne peul
lieu durant la saison des moissons, sans quoi les heimin locaus i
de souliric de la famine duranl les mois d'hiver.

Par exemple, imaginons que le daimyo de provinee Matsu Tamegike
Clan du Lion, souhaite fortifier la région siluée entre Shiro no i
Shirn Matsu en raison dincursions régulitres du Clan de 2@
Premierement, il lui faut trouver un lien approprié et préparer )




resse. 5 un membre du Clan du Lion ne s'en charge pas, il
t les services d'un marchand ou dun architecte dun autre
s cela, les heimin doivent transporter les pierres des

lu sud des terres du Clan du Lion. Ensuite, comme ses
auvres en bois doeuvre, il doil en acheter auprés dune autre
i sadresser au Clan du Phénix dont les prix sont trés élevis,
s matibres premicres rassemblées, Tamegako doit allover 4 la
 ouvriers heimin, nourrir ses derniers, compenser la
perdue dans les champs et se protéger du Clan de la Grue. 11
galement. sattendre & ce que ses ouvricrs deviennent des
ashigaru sur ordre impérial par exemple. Comme vous le
¢ siagit pas I dune entreprise facile,

de Ihistoire de Rokugan, les clans construisirent [rénéti-
wr fortifier leurs terres, La plupart des premiéres forte-
i en pierre el presque exclusivement baties au sommel de
plus des avantages stratégiques conférés par un tel
e type de cunstructions élait congu pour résister aux
nis de terre, i fréquents & Rokugan.
sicles apres la fin de la Premitre Guerre, un jeune
du Clan du Crabe du nom de Kaiu Anou développa un style
il qui évolutionna les techniques de construction. Lne
mre oblique put désormais servir de fondation pour les
fitant une excellente stabilité pour lutilisation de
¢ construction alternatifs. Ce progrés ful le bienvenu, car
ment de pierres pour la construction des places forles était
prenait énormément de temps pour les clans dont les
it plus fertiles que rocailleuses, comme celles des Clans
e la Grue.
glle base en pierre, on pul désormais construire des
5 les plaines plutdt que sur les collines sans risque de les
rer & cause d'un tremblement de terre, Méme si de
redoutes situées sur les frontires des clans continuérent
s au sommel de collines, on put alors bitir des forleresses
imes centrales, facililant ainsi la circulation des biens et
5 (dont les armées). Les niveaux supérieurs de ces
teaux éaent constitués d'un squelette en bois couvert de
is étanche et esthétigque.
i dotés d'un fort esprit militaire craignaient que les troupes
escalader trop facilement la base en pierre inclinée
gau fype de forteresses. A Taide de son si typique et direct
nception, la famille Kaiu développa une fois de plus de
echmiques visant i éliminer ce probléme. Des trappes ct

autres ouvertures stralégiquement disposées dans la pierre assurérent
que toute tentative descalade de la base diil avorter grice a des
archers, shugenija et huile ou eau bouillante {une technique dont le
Clan du Crabe se sert contre les hordes de gobelins), Ces techniques
curent rapidement du succés auprés des autres clans. ce mélange
nouveau de pierre et de bois remplagant rapidement les ancienncs
méthodes de construction.

Autre facteur auguel il faut songer lors des sigges : les places fortes
rokugani ne disposent pas de remparts dotés dun chemin de ronde.
On en trouve parfois dans les forteresses du Clan de la Licorne, mais il
est généralement malséant de faire Fétalage de tant de fortificalions
devant ses invités. Par contre, il mest pas rare de laisser le long des
murs intérieurs les madriers ayant servi durant la premiére phase de
la construction. En temps de guerre, on pose des planches sur ces
poulres, constituant ainsi de grossigres plates-furmes A lattenlion des
archers qui peuvent ainsi faire feu sur leurs ennemis.

La consiruction d'un chileau n'est pas terminée une fois le batiment
¢en lui-méme achevé, Pour que ces gigantesques structures restent
opérationnelles, il faut conslamment les entretenir. Les batailles,
Fexposition aux ¢léments, le passage permanent, la menace toujours
présente des tremhblements de terre et autres calastrophes naturelles
signifient quil y a toujours du travail. Nembre de daimyo disposent de
familles de heimin ou d'eta dont le seul réle est de nettoyer et dentre-
tenir au guotidien les lieux. Quand on doit effectucr des réparations
d'importance, des artisans heimin se chargent du travail, généralement
sous la surveillance (rés stricte d'un samurai spécialement formé & ce
genre de tiche, Les ravages dun sigge sont une autre histoire. Dans ce
cas, des heimin et des samurai réparent el reconstruisent le complexe.
Ricn, pas méme les demeures personnelles, ne doit étre touché avant
que le chiteau ne soit de nouveau opérationnel. Ce nest quaprés qu'on
se préoccupe des malsons, baraquements, fermes et autres.
Aujourd’hui, les descendants de Kaiu Anou sont les véritables maiires
de la conception et de la construction de forteresses. Jadis vassale de la
famille Kaiu, la famille Anou appliquait toute la gamme de techniques
cnseignées & 'école des ingénieurs afin de construire des chieaux,
palais, temples, ete. 1l n'était alors pas rare qu'un daimyo d'un autre
clan demande la présence d'un Ingénieur de la famille Anou pour
I'aider dans la construction d'une nouvelle forteresse. Enfin, le Fils des
Cieux en personme fit appel au talent de la famille Anou pour batir un
nouveau temple & Otosan Uchi. Lédifice fut dune telle grce et d'une
telle beauté que I'Empereur ordonna que la famille Anou fi adopiée
au sein de la famille Miya, afin que son savoir-faire et son talent
enrichirent le legs impérial, Le daimyo du Clan du Crabe fut plus
qu'heureux dexaucer les désirs de 'Empereur et Hanlei couvrit celui-
ci de présents et de nourriture pour le soulager des affres d'un hiver
particulizrement rigoureux. A ce jour, la lignée Anou reste influente
an sein de la famille Miya et les plus talentueux architecles et
ingénieurs de celte famille font remonter leur origine & Kaiu Anou.
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Hanarés seigneurs et dames de la cour,

Je vous invite humblement G assister aux divertisements prévus cet aprés-midi. Quoique
certainement pas aussi subtils que les merveilleux jenx de cour du Clan de la Grue, ou aussi
grivants que les turbulentes competitions athlétignes de o5 cousing du Clan de la Licorne, je

vaus promets que vous ne sevez pas déqus.

Selon mei, chacun aime entendve une homne histeire, et la nuif @ venir wous donnera

Veccasion d'en conter.

L Jui eru camprendre que mes cousins du nard complent faire le récit de ces étranges barbares
qui vivent au-deld de nos frontiéres, Nas invités du mur des hitisseurs ont préva de nons
 conter Ihistaire du ligendaire Kain Anon, Larchitecte dent les constructions gagnévent les
 Javeurs du Fils des Ciewr et dont les descendants vejeignirent la grande maisen de I'Empereur.
' Lémivaire du Clan de la Grae a propesé de nous faire partager quelques récits concernant les
Gvénements récents ayant agité l'Empire. Ainsi, je ne erais pas frop m avancer en prétendant

e cet apré—midi sera des plus intéressants.

Quelle histeire nows raconterez-vous ?

Puine la gleire du Fils des Ciewx neus inspirer,

Shiba Ujimita




L orsquil était plus jeune, avant que I'Ame de Shiba ne le choisit Shiba
Ujimnitsu eut Toccasion de combailre lors dune escarmouche contre
le Clan du Lion. Il se souvenait encore parfaitement de cette journee. Les
guerriers de la famille Matsu étaient redoutables, féroces et implacahles.
Lunité d'Ujimitsu fut décimée. Seuls une poignée de ses hommes et lui-
méme resiérent, combattant dos & dos sur une montagne de mort, La
situation était devenue incunirélable, chaque partic metlant un point
d*honneur i emporter Faffrontement. Pourquoi avaient-ils comhbattu ?
C'étalt sans importance. Le plus important était qu'ils combattissent el
mourussent avec honnetr. Le cholx éail simple : vivre ou mourir.
Aujourd’hui, la situation était inversée. Alors quUjimilsu comprenait
mieux pourquoi I se batlait - restaurer Ia paix entre les clans -, il n'avait
pas la moindre idée de la nature de ses cnnemis, ni de ses amis
dailleurs. Ses choix étaient bien trop nombreux et les répercussions de
chacun de ses actes semblaient parfaitement incompréhensibles.

Les rumeurs traitant des noires alliances du Clan du Crabe s'étaient
bien répandues, mais lesprit d'Ujimitsu était ailleurs, Les Maitres
élémentaires n'avaient pas oublié la cour d'hiver pour contrarier la
famille Asako el ils n'étudiaient pas la Consomption comme ils lavaient
promis. lsawa Tadaka, le Maitre de la Terre avait découvert une forme
de magie noire d'une incroyable puissance dans les cavernes situges non
loin du village natal sacré. Les autres Maitres et lui sy étaient
rassemblés pour 'étudier, pour trouver le moyen de la saisir. Isawa
Tsuke, également Maitre elémentaire, frayail désormais avec Kuni Yorl,
Le rapport était trop troublant pour étre le fruit du hasard,

N
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Ujimitsu poussa un soupir et alluma un autre bitonnet dencens
flottant dans la pigce lui calmant les nerfs. La cour s'était dispe ;
Taprés-midi. Tous les individus présents sétaient retirés pour leus
loisirs, Ujimitsy avait tiré parti de ce répit momentané pour sen
4 ses quarticrs personnels el méditer. Peut-étre que dans la séréni
appartements, il lui viendrait & Iesprit une solution aux difn cul
rencontrait. Pour Finstant, aucune réponse ne venait 11 prit un At
pinceau el continua de griffonner sur le bout de parchemin a W
pupitre. Il en élail & peu prés & la moitié dun médiocre croguis
Ujimitsu n'élait en rien un artiste mais la sensation du pinceau
papier réalisait des merveilles au niveau de scs nerfs _
- Vous auriez dii choisir guelquun dautre, Shiba-sama, m
Ujimitsu en posant la main sur la poignée incrustée de
&' Ofushikai, posée sur la natte pres de lul Je ne suis pas intel
n'y enlends rien & ces jeux de cour.
- Mais au plus profond de ton coeur, {y saisis qui'il me sagit pasd
répliqua une voix venue des entrailles du sabre. Cest pour celdy
fus choisi. Tu penses étre seul, tu crois que les esprits de tesd
tont abandonné. Ton indépendance ta endurci. Nous aurons
besoin de tes forces. i
- Pourquoi ? chuchota Ujimitsu. Que va-il se passer ? Di
quelque chose que je puisse exploiter !
- Ce m'est pas encore le moment, répondit Iépée. Lorage ne f
poitdre & Uharizon i
Considérablement décu, Ujimilsu serra les dents. I avail
longtemps accepté le fait que le Clan du Phénix comptait parmi ;
¢migmatiques des maisons, mais les réponses dénuées de tout 8
lui facilitaient pas les choses. :
- De quel Tao sagit-il ? répondii Uépée en geadressant aur pens
plus projondément enfouies d'Ufimitsu. Personne n'a jamais dit
réle de sauveur est facile & endosser.
. De sauveur ? murmura Ujimitsw. Sauveur de quoi ?
Les portes en papier de riz situées derricre Ujimitsu s'ouvrirent
lement Une servante saisie, les yeux écarquillés de peur, entra el
chant, Ujimitsu mit rapldement son croquis de cité pour le dis
aux yeux de la servantc. ]




rla Ujimitsu en saisissant Ofushikai par son saya et en se
 papidement pour faire face & la porte. Yul, que se passe-t-il ¥
i confuse, monseigneur, répondit-elle en s'inelinant respectueu-
Ly a quelqu'un qui..
fsusama, hurla Shiba Tetsu en franchissant Tencadrement de la
{ en exceutant une cérémonieuse révérence devant son maitre.
wsama, il y a un probleme !
yelure du jeune bushi flottait rageusemenl au vent, Il portait des
§ reCouverles de neige, laissant derriere lui diavidentes traces de
jimilsu fut bricvement amusé par la consternation que cela avail
J¥OqUeT au sein de la famille Asako mais préta au samurai loute
| gst le probléme, Tetsu-san ? demanda Ujimitsu d'un ton sec,
i [épée ancestrale dans son obi.
meurtre, répondit Tetsu, le visage bleme. Il v a eu un meurlre au
i du matin radieux.
fes quérit Agasha Hisoju sur-le-champ, dit sans la moindre
jon Ujimitsu. Cest la son domaine.
f déji sur les lieux, répondit Tetsu, En fait, cest lui qui menvoie
dhercher, monseigneur.

1 se renfropna,
impuoi ne ma-t-on pas fait appeler le premier ?
¢ s pas, monseigneur, répondit Telsu en agitant la téte. Je suppose
a famille Asako pensait pouvoir résoudre le probléme seule.
ilsu Jura Lout bas. 1l avait heau penser étre le grand garant de la
du Clan du Phénix, ce genre de crise lui rappelait prestement la
gnce que ui accordaient les autres familles.
g2, Tetsu, ordonna Ujimitsu, Emmenez-moi sur les lieux du crime.

warne-le il te plait, Oki, dil tranquillement Hisojo.

murtisans et artisans rassemblés dans le jardin nhservaient cette
ghre scéne avec une horreur non dissimulée mais e jeune magistrat
ten du Dragon ne semblait pas dérangé. Il croisalt soigneusement
as dans les manches de sa robe. Méme ses longs cheveux blancs
laient guére troublés par la brise hivernale. Son serviteur eta
idement & son ordre, faisant rouler le cadavre couvert de sang

- Hum ! grogna Hisojo en sagenouillant dans la neige pour inspecter
le corps.
Les spectateurs réunis sursautérent et se mirent i chuchoter. Bien que
Hisojo prit grand soin de ne pas toucher le cadavre ou le sang qui
souillait |a neige fraiche, il s'était approché beaucoup plus pris du corps
que nul présent ne laurait osé.
- Que se passe-l-il ici, Hisojo ? demanda Ujimitsu en se frayant un
chemin parmi la foule pour rejoindre le magistral.
- Yoyez vous-méme, Ujlmitsu-sama, répondit Hisojo en désignant le cadavre.
Les yeux marts et vides d'expression dTsawa Lizan fixaicnt le ciel, Non
Join de Tui, une tasse brisée gisait sur le sentier de pierre.
- Par les Fortunes, jura Ujimitsu, 11 balaya la foule d'un regard. A la
lisiére de celle-ci, Kuni Yori observait la scéne avec peu d'intérét, 11 salua
respectuensement Je daimyo du Clan du Phénix puis préta de nouveau
attention au cadavre.
- Quelgquun a-til vu quelque chose ¥ demanda Ujimitsu, e ne distingue
quiun seul jen de traces de pas, rop petites pour &tre celles d'un homme.
- La servanle qui I'a trouve, mais je lai déjh interrogée.
Hisojo fit un signe de la téte en direction d'une jeunc femme située
devant la foule. Ses mains tremblaient violemment et son visage élait
bleme de terreur. Lourlet de sa robe de soie fine était taché de sang.
- Fh bien ! Quiest-ce qui se passe ici ? " lonna une voix raugue. Tsawa
Tsuke se précipita dans la foule, lo visage livide de colére. 1 jeta un oeil
au morl puis langa un regard furieux 3 Ujimitsu. * Que veut dire toul
ceei 7 demanda-tl. Pourguoi ne nra-t-on pas averti de la mort de mon
hatamaoto 7
- Je viens moi-méme d'en étre avisé, répliqua séverement Ujimilsu
_ (tex ce Dragon de mes pattes, exigea Tsuke dun geste brusque. Par le
présent acte, je prends la direction de celle enquéte.
- Je suis cerlain que Hisojo sait ce quiil fait, Tsuke, répondit Ujimitsw.
Tsuke partit d'un éclat de rire strident.
- Avec tout le respect que je vous duis, monseigneur, je reste un
magistrat dEmeraude. Je ne vais pas laisser un membre du Clan du
Dragon faible d'esprit el de moindre rang de surcroit sempétrer dans
celle enquéte ¢t gicher toutes les chances dexpliquer la mort de mon
assistanl. Cest 1a affaire du Clan du Phénix et je la résoudrai
- Tsuke, commenca Ujimitsu avec un soupcon de réprimande dans la voix.
. Non, dit Hisojo en levant la main. Cela ira. Je n'al plus rien & faire icl
Je prends congé, Maitre Tsuke, et vous souhaite bonne chance.
Le magistrat du Clan du Dragon S'inclina trés respectuensement et
journa les talons, Son serviteur eta lui emboita le pas.
. La sagesse du Clan du Dragon est infinie ° répondit Tsuke, ohservant
le jeune homme avec soin alors gu'il sen allait, Tsuke se retourna
prestemnent el fit face a la foule. * Bien, qui a Gté témoin de cecl 7




Ujimitsu s'éclipsa aussi vite qu'il le put. Quelques instants plus tard, il
rattrapa Hisojo et son serviteur. Le magistrat du Clan du Dragon itait
avec suin ses sandales a Tentrée du chitcau pendant qu'Oki atlendait
patiemment. Ujimitsu s'arréta & lewrs cités, dtant lui aussi ses chaussures.

-1l west guire étonnant que vous rencontriez autant de problémes & la
gour, dit Hisojo en puussant un petit rire étouffé. Chacun est en droit de
penser que le dalmyoe dun clan majeur pourrait au moins goffrir de
meillenres chaussures.

1l fit un signe de (éte en direction des sandales usées d'Ujimitsu.

- Un témoignage de mon anciennc vie, dil Ujimitsu en haussant les
épaules alors qu'il se relevait pour suivre le samurai du Clan du Dragon
dans le chiteau du matin radienx. Lun des quelques souvenirs gul me
restent, Etail-ce vraiment nécessaire

Hisnjo fronga les sourcils.

- {Jue voulez-vous dire ? Je n'ai falt que présenter i Maitre Tsuke le
respect qu'il mérite, Je suis certain qu'il a les choses bien en mains.

- Cerlainement, dil Ujimitsu en souriant, Bien, quavez-vous découvert ?
- Rien que Maitre Tsuke ne puisse trouver lui-méme. La situation me
parait claire. Il 0'y a quun jeu dempreintes de pas et la servante maurait
pu porter seule Fizan jusqu lendroit ol on I'a retrouveé. En outre,
personne m'a vu Eizan entrer dans le jardin. On I'a done poussé depuis
une fenétre située en surplomb et il sest tué dans sa chute. Il me faut
maintenant trouver la fenétre depuls laguelle il a chuié. Peul-&lre
puurrai-je ainsi découvrir d'autres indices,

- Tsuke naccordera aucune valeur 4 vos indices,

- Te le sals, dit Hisojo en acquiesgant lentement dun signe de la téte,
Cependant, les indices conduisent parfois aux preuves el lemoignages
nécessaires. Quand on leur en donne les movens, les méthodes de la
larnille Kitsuki font des miracles.

Ujimitsu resla silencieus pendant un moment

- Un jour. ils entendront vos théories, Llisojo-sam, dit-il avee une certaine
mélancolie,

Le silence de Hisojo fit écho & celul d'Ujimilsw

- Vous savez que je suis désolé pour ce qui est arrivé i volre épouse el
votre fille, Tai fait tout ce que fai pu pour clles, Ce ful ma faute, pas la vitre.
. Won. Lentétement de la cour de la famille Seppun ne fut ni votre faute
1i la mienne. En outre, ma fille sabandonna clle-méme & son sort

Tls continuérent de marcher en silence.

Un eri soudain se fit entendre dans un couluir situé sur leur gauche, Les
deux hommes sarrétérent alors qu'une jeune femme parée d'une robe
wrange vif tournait au coin, le visage couverl de larmes.

- Ujimitsu-sama, ce quon m'a rapporté est-il vrai ? demanda-t-elle,
saisissant la robe du daimyo de ses deux mains alors quielle pleurait
de chagrin.

Ujimitsu la regarda curieusement, dtant ses mains de sa robe pour les
serrer dans les siennes,

- Oui, Hirofumi-chan, je suis désolé mals cest vrai, dit-ll calmemen.

- Oy est-il ? dit-elle en pleurant. O puis-je le trouver 7

- Dans le jardin occidental, répondit Ujimitsu, Peut étre devriez 0
retourner dans vos appartements. Le corps est loujours.. i
- Je dois le voir | se lamenta-t-elle, se détournant de lui et se précip
dans le coulodr.
- Eh bien ! Quelle inconvenance, dit Ujimitsu en la regardant pa:lm

Cest souvent ce # quoi le chagrin donne naissance,

- En effet, Ujimitsu-sama, répliqua Hizojo qui | repardait é q,a
partir. Je ne savais pas quFizan avait une épouse. Il me sermble I3 i
déja vue, mais pas & la cour.

- Isawn Hirofumi. une tejina de moindre dimpaortance.

- Une tejina ? Que voulez-vous dire * -

. Les tejina sont des illusionnistes, répondit Ujimitsu. 1l est de
devoir de rendre les palais du Clan du Phénix aussi beaux el
que possible, Les meilleurs tejina sont coux que l'on e remeargue )
aussi reste-elle & Pécart des cours. 1] west guére surprenant que Vo
I'ayez sans doute jamais vue. Par contre, vous avez certainement
admiré son travail. Léclat de la pléee principale, la dalle en forme
soleil, est une création lejina, Avez-vous remarqué i guel point
rayonne, méme quand le ciel est nuageux ¥ 1

- Ah | Tinfinie magie du Clan du Phénix. Tous deux reprirent leur cb
dans les couloirs du chilean. Dites-moi, Ljimitso-sama, que
présent en ces licux qurait-il un mobile sullisant pour ter Lizan T4
- Par quel nom doisje commencer la liste 2 dit Ujimitsu en grin
Eizan était aussi impudent el caustique que son maitre. [apres oe §
sais, Téme s anis n'élaient pas i Fabri dabus, verbaux comme pl1

- Un homme charmant. Un jour, je Fespére, faurai la chance d'éluc
meurtre d'un saint, Je dormirais mieux la nuit si je savais que 8§
mérite d'étre vengée. Mais ce jour mest pas encore arrivé, Au fall
enguété sur votre Invite de la famille Kuni lanidt,

- Yraiment ? répondit Ujimitsu, Uair surpris. Et quiavez-vous frouvé!
- Rien. Les défenses du Clan du Crabe n'ont rien de mythiques. &
pu approcher des appartements de Yori sans &tre reconduit par
mesures de protection magiques, [

-1 a disposé des protections magiques dans un chiitean du Clan du Ph

. Paranoiaque peut-étre. Discourtols, certainement. Mais pas ¥

blement illicite. Mais le plus curienx Tul ve gue me rapporti 1
serviteur, Oki Méme si trois représentants du Clan du Crabe o
luaient le groupe de Yori, les serviteurs emmenérent gualre palal
dans les quartiers des invilés les accueillant
- Qui y avait-il dans le quatrime palanguin * demanda Uji
regardant le serviteur de Hisojo. !
Oki écarquilla les yenx de terrcur, ne sachant pas comiment 0
aux alientions du daimyo d'un clan majeur. I s%éeroula aussitil aug

_ Tout va hien, fil Ujimitsu en riant, incapable de dissimule
amusement. Tu peux te relever. e ne fais que o poser une quesiion

- Je ne sais pas, Immortel Phénix-sama, répondit Oki en se relevant m i

gardant la tite aussi basse que possible. Méme les servifeurs ne le s

pas. On leur a dit de ne pas muvrir le palanguin puis on les mngéda




* demanda Hisojo,

s mystére, soupira Ujimitsu.

2 fe puis élucider rapidement, répondis Hisojo.

lezvous dive ?

gals faire une visite & Yori ct lui demander carrément ce

s un peu dangereux ? demanda Ujimitsu,

Fapproche directe est la meilleure, répliqua Hisojo, Yori est du
Crabe. Peul-gire appréciera-t-il mon honnéteté ? 3l me dit la
ars nous serons fixés. Par contre, si je nc reviens pas, alors vos
s seront justifiés.

armi tous les rituels caractérisant la vie d'un samurai, aucun mest
i la fols aussi joyeux et solennel que la cérémonie de gempulku,
un moment de réjouissances, car Fenfant devienl homme et
i sa place aux cotés de ses fréres, offrant ainsi honneur et gloire &
mille comme i sun clan, Mais cest également un grand moment
iflexion car s lenfant n'est pas encore préL, il n'apporiera gue
NANELT 4U% SiCNS,

ains éléments de gempukku sonl communs d lenscmble de
ugan, A de trés rares exeeptions prés. il ¥ a verlaines ¢preuves guun
¢ adulte doit accomplir avant de devenir un homme. Une fois ces
yves franchies, on le présente en compagnie de son daisho el les
i laccucillent en leur sein. Cependant, la nalure de ces épreuves
ie considérablement d'un clan & un aulre.

Le Clan du Crabe
Confrontés i la guerre et i la mort depuis leur plus jeune dge, les jeunes
samurai du Clan du Crabe sont préts & affronter les épreuves qui les
attendeni alors qu'ils entament leur vie adulte. Clest une bonne chose
car le gempukku des samurai de ce clan est le plus difficile de 'Empire.
Pour le Clan du Crabe, cest avant tout une guestion de pragmatisme car
si le jeune samurai ne fail pas ses preuves avant de prendre sa place sur
la grande muraille Kaiu, il risque daffaiblir non seulement le clan mais
également 'Empire,

La famille Lida est particuliérement exigeante durant I'évaluation de
ses jeunes samurai potentiels. Les candidats doivent faire la démons-
tration dune grande variélé de compétences martiales, de résistance
mentale et dendurance physique. Souvent, ils doivent produire 1a
prenve quiils ont déja tué une créalure de I'ulremonde, Les exigences
de 1a famille Hiruma sont trés similaires, mais elle insiste davantage sur
Fingéniosité et la rapidité. En outre, elle demande souvent au jeune-
samurai de rassembler des informations lors dun voyage dans
I'Dutremonde. Une dme jeune el couragense qui raméne un objet des
tuines du matin est siire de trouver sa place parmi les adultes.

Les autres familles du Clan du Crabe s'intéressent moins aux compe-
tences martiales des leurs, La famille Kuni questionne sans reliche ses
jeunes au sujet de la nature ct des faiblesses de 'Outremonde. De son
ciité, la famille Kaiu pose d'innombrables guestions de théorie et
d'ingénieric militaires, Pour [inir, la famille Yasuki souhaite
simplement que le candidat soit capahle de conclure un marché profi-
table avee un adversaire rusé,

Le Clan du Dragon

Les cérémonies organisées par les samurai du Clan du Dragon sont
bien moins énigmatiques que dautres aspects de leur vie. Doming
comme le clan Test par la pragmatique [amille Mirumoto, le gempukku
esl un moyen diarriver au but ne laissant que peu de place & la [anfare.
La famille Mirumoto est 1a maison la plus traditionnelle du Clan du
Diragon et clle exige simplement que le jeune samurai soit compéLent
dans les talents enselgnés par son instruction avant de 'admettre dans
les rangs du Clan du Dragon. La lamille Agasha impose que le
candidat maitrise les principes de ses pratiques alchimistes en plus de
connaitre celles, plus traditionnelles, des shugenja. Avec son systéme de
valeurs unique, la famille Kitsuki passe énormément de temps aux
cités de chague samurai, mettant & Pépreuve leurs connaissances de
logique et de médecine légale, que les Rokugani ont bien souvent du
mal & admettre.

Bien enlendu, T'ordre des moines de la famille Togashi ne dispose
daucune forme de cérémonie de gempukku, Flle exige de ses candidats
quiils atteignent un certain état desprit avant de les accepler dans leurs
rangs. Ce vayage spirituel et émotionnel est physiquement represents
par la difficile ascension menant & Kyuden Togashi.




Le Clan de la Grue
Elégant en tout point, le Clan de la Grue voit le gempukku comme
F'occasion de faire la démonstration de son talent et de sa grice. Il se
considére comme Fincarnation du raffinement rokugani et wen acceple
pas moins de ses jeunes samural

Quelle que soit son instruction, la famille Doji exige de ses candidats
qu'ils fassent non seulement la démonstration de leur art de prédi-
lection, mais également de leur éloquence et de leur sens de la conver-
sation. Quant & elle, la famille Kakita n'exige quune assidulté de
Iéleve dans I'arl de son choix, qu'il sagisse du maniement du sabre ou
de lorigami.

La mystique famille Asahina exige que le jeune samurai crée un simple
tsangusuri, Lobtention des différents matériaux nécessaires au rituel est
aussi importante que I'exécution de ce dernier. De son cOté, la tamille
Daidoji ne requiert quune démonstration de compétences marliales A
Inide d'une certain nombre d'armes et une démonstration de loyaulé

sans faille & I'égard du clan. Enfin, fait unique au sein du Clang
Grue, la famille Daidoji commémore le gempulku en tatouant [E8
familial sur les poignets du samurai nouvellement initié.

Le Clan de la Licorne 1
Malgré les nombreux us gaijin quil a adoptés, le Clan de la Lig
propuse des gempukku simples et traditionnels 4 ses jeunes adi
Bien évidemment, les familles Shinjo et Otalku insistent 4 lextrd
Fart de monter a cheval, méme si les prouesses martiales o
également un grand réle. La famille luchi exige de bonnes co
en maticre de rituels gaijin mais aussi de voies magiques rokugan &
tionnelles. La famille Tde, grande maison de courtisans, sintéres
capacités du candidat de sidentifier & autrui el d'interpréter ses :
tions. Linverse apparait au sein de la maison Moto, gui n'acoo
valeur qu'é la lovauté absulue envers la famille et le clan, ct quia pe
serment de ne jamais tomber devant les séides du Dieu Sombr,

Le Clan du Lion

Sans conteste les plus guerrieres de tous les clans majedn
cérémonies de gempukku du Clan du Lion insistent trés logig
sur les arts militaires, gu'ils soient théoriques ou pratiques. L& ma
exemple o1 était la famille Akodo, aujourd'hui disparue, qui exiges
ses jeunes samurai qu'ils fissent la preuve de leur compétence d
arts de la guerre, de la bataille et de histoire militaire. Avee la di
rition de la famille Akodo, les autres familles du Clan du Lion &
venues 3 sattacher davantage & la pratique qu'a la théorie.

Nous en savons déja beaucoup sur les cérémonies de gempuk
famille Matsu, Le rituel est punitif et cruel en temps de pab. rapi
superficiel en temps de guerre. Avec la perte de la famille Akodig
guerre faisant rage contre le Clan de la Grue, les exigences de |2
Matsu se sont adoucies. Une bonne connalssance du sabre el
passion dévorante pour le combat sont tout ce Ui jeune s
posséder pour partir & la guerre.

Les familles Tkoma et Kitsu puursuivent de la méme fagon depuis
siicles, La famille Ikoma requicrt de vastes connaissances sur Fhi
{llustre du Clan du Lion ainsi quune démonsiration de compélen
rappori avec la profession du candidat. Le gempukku dlee a [aumille
est I'un des plus secrets de tout I'Empire, mais les rumeurs prét
qu'il s'agit de communier avec les esprits des ancetres issus du Yo
de les invoquer.

Le Clan du Phénix

Tmprégné de rituels, le Clan du Phénix croit que le gempukku e
épreuve essentielle dans apprentissage d'un éléve. Sa periom
donne le ton de toule sa vie. Ceux qui sen sortent hien pe
gattendre 4 acquérir une posilion de prestige au sein du clan. Parg
ceux qui se liveent & une démonstration médiocre obtiennent raret
un poste de marque.




& lsawa exige de ses jeunes samurai qu'ils réalisend des rituels
ués, éprouvant pour le corps en lerme de durée et pour lesprit
¢ de complexité. Cantrairement aux familles essentiellement
ées de bushi, la lignée Shiba croit que la philosophie est aussi
que l'art martial,

iié de lignée la plus recluse du Clan du Phénix, les cérémonies
ukku de Ja famille Asako sont voilées de mystére. On dit que de
des discussions philosophiques et théologiques constiluent le
p lépreuve du candidat, mais rien n'est moins sir.

an du Scorpion
:_--:- pouvait 8"y attendre, les riluels de gempukku du Clan du
m constiluaient des secrets blen gardés. Toutefois, les rumeurs
pient quant & leurs pratiques déshonorantes, On dit que la
ise famille Bayushi attendaient de ses jeunes samurai qu'ils
i compétents dans les arts de la duperic que de la guerre, La
Shosuro s'attachait exagérément aux honteuses pratiques de la
| de lempoisonnement, mais aussi & loutes les compétences que
laient étudier ses éleves, On prétend également que la famille
sratiquait quelque forme de magic noire qui anéanlissail Mme de
i l'exercaient.
lant, les pires accusations désignent la vile famille Yogo. On dit
urpassait la famille Kuni dans son étude du Sombre Seigneur.
murmurent méme gue leurs cérémonies de gempukku
aien des rites maho et des rituels de sang.

ans mineurs
pmme ils le sont socialement (et souvent géographiguement) des
maisons de Rokugar, les clans mineurs développent fréquemment
I'_‘ ligues individualistes. Leurs cérémonies reflédent leurs points de
miques el peuvent & ce Litre grandement différer des pratiques de
lltku que l'on retrouve communément chez les clans majeurs,

lans de la Libellule, du Mille-pattes, du Renard et du Moineau
sent de cérémonics de gempukku trés similaires & celles des clans
urs (tenant compte de différences philosophiques, comme le culte
an du Renard pour les esprits kitsune et celui du Clan du Moineau
Amaterasu). Les Clans du Blaireau et de la Mante sont également
& méme si le Clan du Blaireau sattache de fagon disproportlonnée
gpreuves de force et si le Clan de la Mante insiste sur la loyauté
clan avant tout (avant méme I Fils des Cieux diront certains),
s du Faucon, de la Tortue et de la Guépe affichent des traditions
fvient considérablement de la norme élablie. Le Clan de la Guépe
e tous ceux qui se retrouvent dans le modéle dicté par le seigneur
gehi Le Clan du Faucon sattache aux compétences guére tradition-
que sonl la ruse el la chasse. De son cité, le Clan de la Tortue
g ses jetnes adultes dans les arts des classes populaires, dont les
inléréts commercants, l'utilisation d'armes paysannes et autres
s impures ne seyant pas A de véritable samurai.

€ roRin ajusta son manteau de paifie sur ses épaules powr se proidger
L de la pliie. Malgré le trés mauvais temps, i exultail, 1 sen éail sorfi
sans encombres et mul ne savail rien. Ses professeurs auraient été
harrifids dapprendre ce qu'il avait fait, mats if s'en moguait. s étafent
vieux, pathétiques, inutiles. lls voyaient les kami comme des guides, rien
de plus, Hetft prenait les esprits pour ce qu'ils étatent véritablement - des
oudtils. (rrdce d sa magie, il était entré puis sorti du temple sans se faire
remuarguer. I deviendratt wn honne viche dés quil se trovverail dans wne
wille ot yd ne powrrait reconmaitre les reliques volées
- Excusez-moi, dii une voix grave. Ftes-vous le ronin répondant au nom
de Heiji ?
Un grand homme savanca sur la route, le visage dissimuld par la
capuche de sa robe.
- Peu tmporte ! répondit Heifi en langant un repard irvité & I'étranger.
Hors de mon chemin, préive. fe suis occupé,
- Je pense que vons avez un peu de temps a me consacrer, répligua
Phomme. I feva la main, exhibant le scean de jade d'un magistrat
d'Emeraude. Ensuite, il ouzvit un pan de sa robe, révélant ainsi un
kimano rouge fonce arborant le mon embrase du Clan du Phiniz.
Heiji poussa wn furon. Tirant wn parchemin de sa ceinture, il
commengea a fire les paroles magiques, invoguant des esprits du Feu
pour Jrapper le magistrat, Ce dernier vicana et fit un mouzement sec de
la main, Heifi eut le souffle coupd Dafr guiitant ses poureons, Il tomba
d genoux en se tenant la gorge. Le magistrat du Clan du Phénix
sumanea ef erpoya wn fort eoup de pied dans la poitrine du ronin. Heifi
routa sur le dos, dans la boue.
- Restitue les religues, abardonne tes armes et avoue | ordonna le sammra
du Clan du Phénix tout en désignant le ronin de la main. Une aura crépi-
tante de flammes rouges enveloppe la main du magistrat, le few sifflant tel
un serpent alors gue Feaw de la pluie bouidlait en ses bords, Ty tes déji
condamné, rorie, mais si 1 nobeis pas, fe risque de me mettre en colére
Paussé par Ie désespoir, le romin fit mine dacquiescer. N jeta la sacoche
pleine de religues voldes sur e coté, sans oullier son katana, son tanto
el un dlui & parchemins, Le magistrat du Clan du Phéniz fit un geste et
Paura embrasée disparut, Dewx robusies doshin saisireni Heiji par
derriére, puis wn troisiéme ramassa les armes ef les religues. Le samurai
du Claw dn Phénix se tenait & ldeart, nbservant avee regret I'étui a
parchemins du ronin




- Comment. .. murmura d'tne voix raugue Heiji alors que ses poumons
se remplissaient de novveau dair. Comment mavez-vous refrouvé 7

- Tu as soltement fait montre d'un certain mangue de respect, ronin,
répondii le magistrat sur un ton irrité. Ta naissance fut marquée par
une grande bénédiction puisque tu es capable de parler aux esprils.
Mais tu as décidé dabuser de ton pounoir. Contrairement @ mat. Les
Rt mront eonduwil jusqu'a tof ef fe feur remds jusiice.

Le ronin thangua den perdre sa méichoire,

- Non, marmonna-til alors que les doshin Vemmenaient. e pensais
gu'ils w'étatent que des fustrments. .,

- Comme cest trisie, répondit le samurai. fespére gu'ils seront micux
disposés envers toi quand ton espril partiva les rejoindre - mais je vy
compierals pas trop 4 ta place,

Vivre avec la magie

Rekugan bovillonne de magie. De la plus petite fleur & la plus haute
montagne, oules les parties de la nature vibrent de la puissance des
kami. Méme les individus nés sans le don de magie ressentent
I'énergic qui hahite le pays. Les kami sont puissants et souvent
imprévisibles, mais ils constituent une part admise de la vie. Bien gue
peu de personnes aient le pouveir de commander aux esprits, méme
le plus bourru des paysans connait quelgues prigres el auires ritucls
populaires visant & apaiser un kami courrouce.

Les shugenja représentent une minorité de la populalivn rokugani
mais ils jpuent un riile important, Ce ne sont pas de slmples sorciers,
Ils sont les symboles wivants du pouvoir des esprils. Tls sont les
hérauts dun monde invisible, un lien de communication entre le plan
mortel el les divers royaumes spirituels qui Femmbaument,

Les kami noctroient pas leurs pouvoirs aux shugenja pour gu'ils
terrassent leurs enmemis ou prouvent la veriu de leur religion. La
magie ne pousse pas les Rokugani i davantage ou & moins de piété.
Le peuple saurait que 1Emperenr est le Fils des Cieux méme 871 o'y
avail pas de magie. Les pouvoirs d'un shugenja n'ont pas pour objet
dapprouver quelque consentement de MOrdre Céleste mais plutdt de
symholiser le miracle brut de la nature. Seuls les shugenija les plus
effrontés osent dter i la magie son caractire miraculeux, et seuls les
hérétiques dérangés prennent la magie pour acquise. Méme la plus
simple des magies est une bénédiction. Méme upe invocation
mincure prouve gue les dicux observent. Four cetie raison, les
shugenja ont un grand pouvoir, au sens propre comme au sens figuré.
Contrarier un shugenja revienl & risquer de courroucer un kami.
Heurcusement, la mission premigre de la plupart des shugenja va au
Tao. Ils s'intéressent trop aux affaires spirituelles pour perdre leur
temps en querelles politiques.

Thuns le cas contraire, il n'y aurail pas de shugenja.

Shintao et sectes

Bien que ce mot soit porteur dune connotation négative,
définition de * secte ™ est * religion qui n'a pas requ une accep
largement répandue *, ¢ cest cetle définilion que nous admetions
La religion Shintao mexige aucun véritable culte, 1 s'agil daille
dune philosophie que d'une religion, méme si quelques culie
Fortunes font aujourdhui partie intégrante de la plupart des
Shinlao. Aussi, I'école de pensée shinseiste observe Ia possihilité

philosophics et les conflils religieux restent raves a Rokugan. Le
est une religion dunt les disciples trient les préceples ef co
uniquement ceux qui leur plaisent Cest sans doute en raison de
approche souple of trés personnelle que le Shintao est suivi d

Rokugan et que les autres religions demeurent rares, 1
Toutefois, il v en a cncore qui ne trouvent pas le soulagement d:
préceptes de Shinsei. Pour cerlains, méme la souple philosophie
ne suffit pas. Les adeptes du sang constituent la plus nofoire s
I'Empire, mais d'autres religions mineures ont fait leur appari
cours de histoire, Les sectes adorant Scigneur Lune, les ruines des
et I'étrange monstre marin connn sous le nom d'Orochi se sond [8
un momenl ou un autre, Tous ces groupes ne sont pas des organis
prédatrices et violentes, mais un assez grand nombre sont con i
comme subversils. :
Bien que la pratgue de religion autres que le Shintao ne soit pas
elle est généralement vue avec curiosité ot ingquiélude. Beauo
samurai ont acceplé le Shintao avec une telle ferveur qui
COMprENnent pas qu'on puisse choisir demprunter une autre v
lels samurai en concluent gue l'existence dune secte dodl
symptime dun probléme plus grave el exterminent toufes ses

visibles. Le Clan du Phénix en particuller fait montre dune
intolérance vis-i-vis des sectes, méme sl gére habituellems
situation en tentant de communiguer de maniére raisonnable o
membres de Torganisation. Tavis des Maitres ¢lémenlaires sl g
majorité des sectes nait de la confusion, Clest via la raison et des
sions paisibles que la vraie voie, le Shintao, peul de nowvean ley
révélée. Dans le cas de maho-tsukai el de sectes violentes, ce i
Falternative a suivee, mais le Clan du Phénix Gl toujours leffortd
sager une issue pacifique a la situation, E
Lexistence méme de sectes confond de nombreux shugenja, Aprs
leur magie n'est-elle pas la preuve que les Fortunes existent ? Fou
aller chercher une autre voie puisqu'il est évident que les kami o
les hommes ? La simple vérité est que la preuve est une chos
subjective. Pour ceux gui ont passé toute leur vie duns un Empire
shugenja fagommnent la magic, cette derniére perd de sa nature o
leuse. Bien gue les shugenja snient enx-mémes stupéfiés par
propres pouvairs, la magie esl une simple réalité pour ceuxq
trouvent de l'autre cté de la frontiére, Pour de nombreux roturis
réalité est sévére, brutale ot implacable malgré Pexistence de la g




fnsel el les kami ne peuvent leur offrir quelque soulagement, la
doit &tre ailleurs,

genja sonl rarement déqus par leur magie, Toutcinis, ceux qui
et des sectes ou perdent la foi demeurent capables de commu-
f avec les kami. D'aucuns se demandent pourguoi, mais la
ure réponse reste 1 plus simple. Les kami ne sont pas humains et
msent pas comme des humains, Les esprits décident qui devient
gaja. Quand un individu devient shugenja, il I'esl & vie. Il est @
s que ceux qui abusent de Jeur pouviir sont puuis comme ils le
~-i lorsqu'ils passent dans Fautre monde.

s sorts a la cour

jgie présenle souvent un interél cnorme. En invoguant les esprits,
genja esl & méme despionner les ennemis de son selgneur, de
wer |a vérité du mensonge, ou encore de se faire passer pour
un dautre. La magie existail avant lapparition de 'Empire ct les
majeurs tentent d'en tirer le meilleur parti pussible depuis leur
anent, Un shugenia qui se croit malin en ulilisant un sortilege contre
purtisan impurtant se lrompe lpurdement. En eliet, toul courfisan
neaté tient comple de la magie et complole en conséguence.
Jyues daimyo ont tenté d'interdire lutilisation de la magie & la cour,
sencontrer de véritable succes. Les shugenja sont des prétres gui
| de magie par l'intermédiaire de prigres. Interdire utilisation de la
io i la cour reviendrait & interdire la pratigue d'une religion, un ace
sendrait cerfainement le daimyo trés impopulaire. Lapproche la plus
file wise # fairc appliquer unc cérémonie Irés rigoureuse, Sioun
wnia commence & lancer un sort, le seigneur de Ia maison peut lui
jander darréter pour honorer les kari comme il se doit. Tl appellera
_ on propre shugenja pour se joindre & la prigre, qui choisira alors
pétre Je sutra & psalmodicr. Les chanees pour gu'un shugenja
ot au prand jour parvienne & lancer un sort sout miinces, sauf il
& puvertement le maftre de maison.
e [Empereur est 4 L téte de L religion Shintan, seuls les individus
s dignes ont le droit de citer des textes religieux {et done des sorls) en
onisence. De tels individus regroupent généralement les Maitres
pentaires, les shugenja fmperiaux de la famille Seppun, les tétes de
arses Jamilles de shugenia ot les magistrats d'Emeraude, Ceux qui nont
jregu la permission directe et explicite dutiliser la magie en présence de
e omt tout intécit & Taire comme §ils nen disposaient pas.
que les shugenja ont de mieux a faire & la cour est de lancer des
en loute discrétion. Dissimuler sa magie est un acte déshonorant,
s il v a 4 la cour de nombreux shugenja préts & sacrifier leur
oeur au profil de leur famille ou de leur clan. Un shugenja peut
e de lancer um sort en testant hors de vue, déguiser la psalmodie
5 e grosse foux ou quelgue marmonnement absurde, 0U encore en

nt mine de danser.

Avec subtilite

Si un personnage {vu PNJ) souhaite dissimuler le fait gqu'il lance un sort,
utilisez les régles qui suivent. Pour lancer un sort en Loute discrétion, il
faut effectuer un jet de Discrétion/lutuition contre un ND de base de 15,
Ce NI} tient compte du fait gue nul ne préte dattention particuliére au
shugenja. Si quelguun I'nhserve, les deux protagonistes doivent
effectuer un jel  d'opposition d'Enyuéte/Perception  contre la
Diserétion/Tnluition du shugenja

Nombre de paramitres supplémentaires affectent lincantation dun sort
Certains somt congus pour se faire discrets. Les esprils de TAir sont
généralement discrets alors que les esprits du Feu ont lendance & atfirer
Fattention. De toutes les magies, celle du Vide est la plus subtile car peu
Tindividus sonl capables de remarguer les fux el reflux du ¥ide. Un
shugenja peut utiliser une augmentalion ¢l une senle pour lancer un
sort discrétement, (Note : lous les sorts des suppléments La voie de la
Grue et La poie du Scorpion sonl censés Ere discrels. méme sl oe niest
pas le cas de leurs effes)

Le ND du shugenja est modifié comme suit. 5l effectuc un jet d'oppo-
sition pour tromper un éventuel abservateut, appliquez les modifica-
teurs appropriés au jel lotal de son adversaire.

Sort du Feu : +3 au ND

Sor de FAir ou de PEau -5 au ND

Sort du Vide - <10 au ND {+10 au ND si observé par un individu ayant
plus de 3 en Vide)

Le shugenja a une affinité élémentaire avee ce sort : -5 au NI

Le shugenja a une déficience élémentaire avec ce surt : +3 an ND

Le shugenja a appris le sort en gualité de maitrise innée : -10 au N
Le sori est prévu pour étre discret on renferme un effet impliguant
quelque duperie ou illusion : -5 au ND

Le sori a des effels évidents, comme de la lumiére, du hrui, efc. :

+5 au ND

Chagque augmentation qu'ufilise le lanceur pour diminuer le temps
dincantation : 43 au ND

Le lanceur ufilise une augmentation pour dissimuler le sort ; -5 au ND

Magie et droit

Magie et droit constituenl une association inattendue i Rokugan. Bien
que gquelques-uns des meilleurs magisirats de Rokugan aient éle des
shugenia (dont les célebres inguisiteurs du Clan du Phénix), les deux se
marient généralement mal. Nombre de samurai sont troublés i lidée
dutiliscr la magie pour enquéter sur des crimes. lls eroient en ellet que
I'exploitation de kami dans la poursuite de criminels revient & déverser
leurs problemes dans le monde des esprils. On ne peut rien trer de bon
i exiger un tel concours de la part des esprits Iautres ont le sentiment




que la quéte de justice passe par l'uilisation des pouvoirs de shugenja,
el qu'il faut done se servir du don des Fortunes pour faire Lo bien el
chatier les criminels.

Bien que de nombreux fonctionnaires impériaux se méfient de la magie,
seuls les magistrats stupides lignorent. Les kami ont un concept de
maoralité bien vague, faisanl alnsi des shugenja renégats les plus
dangereux criminels qui soient. En mille ans, les magistrals du pays se
sont familiarisés avec les sorts les plus courants de tels criminels. Les
shugenja maléfiques qui pensent que leur magie les protége de la loi
risquent d'avoir une bien mauvaise surprise.

Curicusement, bien que les magistrats utilisent de temps en temps la
magie pour arréter un criminel ou & des fins d'interrogatoire, les rensel-
gnements acquis par le biais de la magie n'ont aucun valenr devant les
iribunaux de 'Empire. La témoignage des esprils et méme des nables
ancétres ne vaut done rien, 11 est interdit duser de sorlileges permettant
de déceler la vérité ou de lire dans l'esprit dun homme pour oblenir une
condamnation, pas méme dans les terres du Clan du Phénix

Lorigine de celte coutume remonte & laube de Ihistoire rokugant. Peu
aprés la guerre contre Fu Leng, un jeune shugenja du nom de Soshi
Kenzan ful accusé du meurtre de Matsu Gihed, un important général du
Clan du Lion. Le sodan-senzo de la famille Kitsu invoqua l'esprit de
Gihel pour qu'il témoignal contre Kenzan et ce dernier ful exécuté pour
son crime. Une fois la sanction infligée, la famille Soshi révéla que
Matsu Gihei était en fait vivant, et qu'il élait son otage depuis plusleurs
mois. La famille Kitsu fut scandalisée et exigea de savoir pourquoi la
famille Soshi avait ainsi perverti sa magie. La famille Soshi répondit
qu'elle n'était & Forigine de rien, que la magle de 1a lamille Kitsu était en
cause, el que les esprits ne vivant plus & Rokugan n'avaient pas &
témoigner contre les vivants.

Les tensions sintensifierent entre les Clans du Lion et du Scorpion. Ne
souhaitant pas voir Rokugan basculer dans la guerre civile, Hantei
Geniji, le Prince Ftincelant, (rancha lui-méme le difiérend. Dés lors, uti-
lisativn de magie visant & produire des témoignages fut interdite. Le
Prince Etincelant décréla que les kami ¢taient les guides spirituels et
protecleurs des shugenja, pas les juges des lois humaines. En oulre, i
pumit le Clan du Scorpion pour sa duperie, remettant des terres et titres
appartenant & cclui-ci au Clan du Lion, La colére du Clan du Lion fut
donc apaisée par les grices de I'Empereur. Le Clan du Scorpion accepta
également la sentence du Prinee Etincelant sans pinailler

A ce jour, nul ne sait comment la magie de la famille Kitsu fut pervertie.
Die som ciité, Je Clan du Scorpion w'a ancune déclaration 4 faire & ce sujet. ..

Magie pratique

Les daimyo des clans majeurs sonl parfaitement conscients g :
puissance de la magie. Chaque clan majeur dispose dailleurs dau mi
une famille vouée 4 Vétude des kami. Ainsi, les seigneurs du clanf
bon usage de ce quapprennent leurs cousins. Les samurai se vog
offrir une audience auprés dindividus prestigieux comme Hida §
et Doji Hoturi ne réalisent souvent méme pas la puissance de Ta mg
habituellement utilisée pour les protéger. Ceux qui rendent vis
IEmpereur sont confrontés i une magie plus grande encore, qu
remarguent parfois jamais.
La partle qui suit renferme quelgues exemples dutilisation de sorts
du Guide du fouewr. Tous les shugenja mailrisant les sorls en quesl
les connalssent forcément. Dntilisation de ces sorts a été si pa
intégrée aux coutumes de FEmpire quon la trouve normale et quon
la remarque parfois méme pas. La pluparl constituent des rituel
purification ou des bénédictions personnelles. Seuls les indiv
connaissani bien les shugenja saislssent le véritable pouveir d
simples priéres. 3
“« Rassin réfléchissant ” - Les magistrats surveillent souvent
individus potenticllement dangereux par le biais de * Bassin
chissant  En outre, les daimyo s'en servent pour ne pas perdre d
les individus en lesquels ils n'ont aucune confiance. Dans un tel ¢
magistrat ou daimyo fait en sorte que sa proie passe la majeure pak
de son temps dans une zone familiére au lanceur du sort, :
« Bénédictions de Jizo " - La durée de ce sort est trés courle mals
effets sont particulibrement puissants. La Garde cachée de Hantel § |
sarte que ce sorl solt toujours actif sur l'Empereur quand il appara
public, # moins qu'il nordonne le contraire. En dautres termes 1
seulement tout sort lancé contre 'Empereur sans sa valonté échoue, i
il se retourne contre le lanceur. Tout samurai de margue ayant s
une puissante magie de FAir (comme lsawa Lona ou Soshi Bantars)
susceplible dutiliser Lrés souvent ce sort, mais pas de heénéficier ¢
protection quasi-permanente comme eelle du Fils des Clewx i
“ Brise sonore * - LEmpereur se serl souvent de ce sort pour resi
contact avec ses shugenja. Les Clans du Lion, de la Licorne et du Cn
Futilisent habituellement pour organiser les maniweuvres de
troupes. Un envoyé diplomatique de margue (quel que suil son '
dorigine) est toujours accompagné d'un shugenja connalssant og!
afin que les nouvelles importantes soient rapportées instantanement
moins un shugenja doté de ce sorl est constamment en compag
FEmpereur afin quil puisse contacter la Garde cachée en cas durgel
{Reportez-vous aussi 4 * Ceeur de la martalité ™)
« Cgeur de la mortalité " - Les samurai les plus Importanis vo
sous la protection de ve sort. La Garde cachée de 'Empereur ne
fonctionner sans * Ceeur de la mortalité ” Tous les membres de haut
de la Garde cachée le savent et ont lancé e sortilege sur 'Empereard
que leur magic le protége méme guand ils ne sout pas |, 5i [Empes




il soudainement 4 étre blessé ou & sempoisonner, la Garde cachée
arrait le soigner sur-le-champ. De nombreux daimyo se méfient de ce
ilie car 1l faut avoir une grande confiance dans le shugenja, Dans le
g la Garde cachée, tous les shugenja sont rigoureusement mis 4
uve pour sassurer de leur loyauté envers FEmpereur. Ceux qui
gehent & abuser de cette confiance sont confiés aux bons soins des
haru de IEmpereur el au reste de la Garde cachée.
munion * - Ce sort est principalement utilisé par les magistrats,
fire de nombreux renseignements, permet d'interroger Farme dun
ne an sujet de son proprictaire, de poser des questions & un kami
aux sorts récernment lancés dans les environs, cle.
x silencieuses * - En cas d'urgence, co sort peut se réviler lrés
§i un probleme survient, * Eaux silencieuses ™ peut en venir
On sen sert le plus souvent en conjonction avec * Voie vers la paix
jeure * et on le lance quand un daimyo est sur le point d'éire
aqué, en utilisant  Transfert d'énergies ™ pour conférer le sorl au
gieur, Si le daimyo est blessé, le sort est activé sur-le-champ,
oussant les assaillants pendant quelques instants et laissant aux
des du corps le lemps de réagir ou de mettre leur seigneur en
wirité, Vi leur affinité avec I'Fauw, les shugenja des Clans du Lion et de
jcorne utilisent fréquemment ce schéma tactique.
lamme endormie " - Tout daimyo disposant d'un shugenja capable
ancer ce sort Lutilise probablement souvent. La condition dacti-
jon du glyphe la plus courante est un individu pénétrant dans la
sans porler un objet particulier. Lobjet change chague jour, et
s les gardes du corps personnels du daimyo ef sa famille savent
mment éviter la flamme.
Iyphe de protection contre le mal * - Le niveau de maitrise assez
s ¢f la durée prolongée de ce sort le rendent extrémenment utile en
aliié de mesure de prolection. La plupart des duimyo jdes clans
geurs et mineurs) font lancer ce sorl tous les jours, & la fois dans leurs
rtements et dans les pigces ol ils recoivent des invités. La famille
se sert de ce sort comme d'une barriére, encerclant les cellules des
onnlers souillés of des cobayes powr empécher lewr évasion.
ifluence de Benten ” - Cest Tun des sorts dont on se sert le plus la
_" Les courtisans de marque disposent presque toujours d'un
ugenja leur lancant ce sort avant tout rendez-vous important. Les
wereurs utilisent rarement cette magie car la réputation du Fils des
i suffit pénéralement & intimider wut le monde.
jens spirituels ” - Les magistrats disposant de ce sort prennent
jours le temps de se familiariser avee un suspect dangereux une fois
uici arréié. Ainsi, il vient & s'échapper, ce sort permet de le suivre &
race sans la moindre chance derreur,
' sacré " - Blen que le nom donne & ce sort une connotation sainte,
<en sert bien souvent 3 des fins inavouables. Pour quelques assassing
mnmés, ce sort est une véritable sorlie de secours. Une fois lacte
disé, * Lieu sacré ” permet au criminel de disparaitre sans laisser
riére lui la moindre irace de son passage.

“ Lumiére du Seigneur Lune * - Ce sortilége est utilisé chaque nuit
pour purifier la piéce ol va dormir 'Empereur et la plupart des daimyo
importants ¥ ont souvent recours. Il ne purilie pas vraiment quoi que ce
soit mais permet de dénicher assassins, portes secréles, efc.

“ Manteau de nuit " - Les shugenja qui embrassent une carriére de
voleur ou d'assassin seraient stupides de ne pas employer ce sort
Quand le sort rend un objet invisible, celui-ci n'est plus affecté par le
surl " Sensation ™ La cible est invisible pour les hommes comme pour
les kami.

“ Paix des kami ® - Comme dans le cas de © Toucher de Jurojin 7
certains poisons et autres maladies ne sonl pas affectés par ce sort.
Toutefois, quelques maladies et poisons résistant & * Toucher de Jurojin
tombent sous le coup de ce sortilege, dont Je rhume mais pas la
Consomption. Le M] est libre de [ixer ce qui est affecté par ce sort ¢f ce
qui ne lest pas,

“ Préservation ” - Nombre d'artelacls impériaux importants, en parti-
culier des peintures et des euvres de calligraphie, sont protégés par ce
sort, La plupart des grandes collections d'euvres d'art disposent d'un
shugenja i méme de lancer ce sorl. Les relations que la famille Kunl
entretient avec la magie de la Terre constituent une véritable aubaine,
lui permettant ainsi de conserver d'importants parchemins, cartes el
autres artefacts malgré les cffets corrupteurs constants de 'Outremonde.
Des shugenia de la famille Kuni utilisent ce sort pour conserver les
cadavres de créatures ramenés de 'Outremonde & des [ins d'études.

“ Projection hienveillante de Shinsei * - Ta longue durée el l'effet
pulssant de ce sort sur tout comportement violent en ont fait une mesure
de sécurité trés populaire. Les rencontres entre dignitaires des Clans de la
Grue, du Phénix et du Scorpiun ont presque loujours lien sous la
protection de ce sortilege. Les diplomales de la famille Miya et les
émissaires de la famille Ide apprécient son utilisation pour apaiser la
colére durant les négociations délicates. Comme 'Empereur est le Fils des
Cleux ¢t la Bte de la religion Shintao, tout édifice dans lequel il se trouve
est affecté par oo sort comme s'1l sagissail dun temple shinseiste, Lorsque
I'Empereur apparait en public, ce sort est presque Loujours de rigueur.

* Puissance de l'océan " - Les shugenja qui ont accés 4 ce sort puissant
Futilisent souvent pour rester inlassablement éveillés en temps de crisc,
faisant ainsi pleinement don de leur magie & la cause. (uand le sort
arrive & son lerme, le shugenja peut parfaitement utiliser * Transfert
d'énergies " pour transmettre le sort (et ses effets secondaires négatifs) 4
un apprenti volontaire, puis relancer * Puissance de l'océan ™ pour
continuer infatigablement son travail. Les Maitres élémentaires utilisent
sovent cette tactique.

“ Purilication de FPeau * - On lance généralement ce sort en qualité de
bénédiction au début des banguets impartants, dtant ainsi tout risque
d'ingérer de la nourriture empoisonnée, Le saké et les autres buoissons
alcoolisées ne sont généralement pas traités via ce sort, car il détruit
Taleonl. Cela va sans dire, le saké constitue une boisson de choix pour
vehiculer les poisons.




“ Rayons d'Amaterasu " - Ce sort sanctifie souvent les rencontres de
marque entre diplomates. Le rayonnement rappelle non seulement &
tous les individus présents la bénédiction dAmaterasu et dévollent coux
qui portent en secrel la Soudllure,

“ Reflets de Pan Ku ™ - A lévidence, ce sort est d'une grande utilité
pour analyser l'arme dun crime et autres preuves. Bien que les preuves
alent peu de poids comparées aux moignages. elles mettent pariois
sur la honme piste les magisirals qui obtiennent par la suile des aveux.
“ Sagesse des kami * - Les magistrats ont le plus souvent besoin de wule
une variété de talents pour mener 2 hien leurs enquétes et ce sort les leur
pcteoie. Un shugenja peu honorable peut également sen servie pour
pagner des compétences d'infiltration et despionnage. 1l est irrecevable
devant un tribunal d'utiliser ce sort pour glaner des connaissances sur un
sujet et témaigner @ cet égard. Les courtisans importants demandent
souvent & leur shugenja de leur transmettre ce sorl via " Transfert
d'énergies *, histoire quiils paraisscnt avisés et au fait de nombreus sujets.
“ Secrets du veni " - Il s%git sans doute du meilleur sort desplonnage
existanL Les shugenja du Clan du Scorpion lulilisent souvent en le
combinant 3 Transfert d'énergies 7 remellant ainsi * l'écoulenr ™
magique 3 antrui pour quil entende les conversations normalement
hors de poriée. Les conversations ouies par le biais de ce sort sont
irrecevables devant un tribunal

* Sensation ” - Comme précisé dans e Gueide du fouenr, ce sorl permet
de ressentir la présence de poisen si le shugenja dispose de la compé-
tence Connaissance : poison. Lors de loute réception incluant
FEmpereur, considérez que tous les invilés sont © bénis * par ce sort,
Malheureusement, ce sortilege simple peut 8tre facilement contré par
une magie plus puissante,

« Symbole de la Terre, de IAir, du Feu ou de I'Eam " - On sc sert
habituellement de ces symboles & des fins de protection. Les magistrals
posent ces symbaoles dans les prisons pour éviter que les détenus ne
s'échappent. Certains yojimbo lancent ces sorts sur des zones choisies
par leur maitre, puis utilisent ensuite * Transfert dénergles " pour
conlérer # leur seigneur une immunité contre le symbale,

“Toucher de Jurojin " - A I'évidence, ce sort est indispensable quand on
souhaite neutraliser un poison. [ permet également de trailer I'ébricté et
dannuler les effets de Topium, * Toucher de Jurojin ™ est inefficace
contre certaines maladics, dont la Consomption, certaines souches de
peste el le rhume. Les poisons magigues sont aussi & Tabri de son
puuvolr, mais ceux-ci restent heureusement rares. Le M| est libre de
fixer ce qui est affecté par ce sorl el ce qui ne lest pas. Un shugenja
démé dhonneur saura uliliser ce sort aprés la morl du sujet pour dter
toule trace de poison de son corps,

“ Teanquillité de PAir - Ce sort simple sert [réguemment & dissimuler
les comversations awx areilles indiscrivtes, Une fois e sortilége lance, un
daimyo peut tenir une conversation avec ses comseillers dans une piece
bondée sans que persunne wen entende rien. Le sort * Secrets du vent ™
permet de passer outre cette mesure de protection,

“ Transfert d'énergies " - [ stagil d'un sort subtil et particuliére e
utile. Toul shugenja qui entre au scrvice dun courtisan ou dud
important a besoin de ce sort et cenx qui intégrent la Garde cads
doivent le pusséder. La capacité de ransfert des enchantements ou
un nouvel éventail de possibilités magiques puisque certains &
waffeetent plus uniguement le shugenja mais aussi ceux qui lenioure
“ Vents de murmures * - Ce sort est 4 I'évidence d'une grande uiil
dans le cadre des interrogatoires. Malheureusement, son utilisation
irrecevable devanl un tribunal {cela signifie que le magisirat ne
démonirer la fausseté d'un témoignage simplement parce quil a T
ce sorl). Par contre, on peul s'en servir pour dislinguer le vrai du fa
lors dunc enquéte ou dun Interrogaloire el donc obtenir les aw
recherchés.

“ Voie vers la paix intérieure " - Hormis ~ Sensalion 7 " Comm
el * Invocation ™ il Sagit du sort le plus connu. Les seuls shugenja qui
T'exploiten! pas suni ceux qui en sont incapables, ou encore les i
individus ayant décidé de s'altacher i des champs enticrement différe

okugan est en guerre. Il n'y a quiune poignée d'endroits o @

semhle manifoste, mais cest un fait que de nombreux Rokugs
anl accepte. Alors que la santé de 'Empereur eontinue de déclinec
hostilités entre les clans s'intensifient, T.es Clans du Lion et de la
livrent une guerre qui ne peut avoir comme issue que lextinction
l'une des deux maisons. Ceci dit, d'autres conflits, moins évide
embrasent tout ['Empire. Les shikken el magistrats d'Emeraude;
I'imperenr cherchent désespérément & éreindre le brasier mais dan
nombreux cas, il est hien trop tard,

La marche du Clan du Crabe 1
Tous les regards de 'Empire sont fixés sur le Clan du Crabe cet hiver |
effet, une armée énorme a quitié la grande muraille Kain el
aventurée dans le nord pour semparer du col de Beiden, le * e
de I'Empire " D'aucuns se demandent qui protége Rokugan
I'Outremonde depuis quun si grand nombre de samurai du Clan
Crabe s'est inslallé au nord, Toutefois, bicn peu de courageus o
poser ouverlement la question. Bien gue nul ne sache véritablemer
que manigance la famille Hida, nombre de rumeurs circulent & la o




libs déplaisantes. Cependant, des ambassadeurs des familles Kunl
suki ont fail leur apparition lors de diverses cours d'hiver, et tous
irmé qu'il ne se passait rien dinhabituel. Au plus prand regret de
s, ils refusent de faire le molndre commentaire au sujet de Foceu-
du col.

égions d’'Emeraude

la mort de Doji Salsuine, les Légions d'Emeraude mont plus de
t Le Champion dEmeraude est le seigneur el le maitre des
& mais comme le Fils des Cleux est malade el ne peut {ou ne veul)
piser 1Tprevve du Champion d'Emeraude, les armées restent
s de commandement ef ne peuvent répondre aux conflils
igsant dans tout TEmpire.

i les rumeurs, plusieurs forces tenteraient de prendre la téte des
s, Lépouse de | Empereur, Bayushi Kachiko ; le Champion du Clan
jon et bras droit de "'Empereur, Matsu Tsuko ; le successeur de
ume el nouveau Champion du Clan de la Grue, Doji Holuri ; le
isentant des [amilles impériales, Otomo Banu - lous tentent de
sacher [allégeance des |égions. 5i celles-ci décidaient de sallier avec
e ces candidats, 'équilibre des forces serail incroyablement modifié.

armouches sur la frontiére du Clan du Phénix
renant événement comme on nen avait pas vu depuis des
ennies, une escarmonche frontaliere entre les forces des Clans du
e du Phénix menace doilrir un denxizme iront & la famille Matsu.
smment, une patrouille du Clan du Phénix évoluant dans le sud de
prres 3 eu des ennuis ave une petite force du Clan du Lion. Menés
ha Tsuleune, les patrouilleurs du Clan du Phénix sinquiélaient
conflit opposant le Clan du Lion au Clan de la Grue eit lieu aussi
& de leur frontibre. Habaissé et insulté par un commandant du Clan
Lion plutdt hostile, Tsukune tenta néanmoins de trouver une issue
dfigue 4 la confrontation. Comme cela savérait impassible, un affron-
pent eut lieu, durant lequel Tsukune et ses hommes décimérent la
¢ du Clan du Liom.
rumenrs de la cour prétendent que Matsu Tsuko est [olle de rage et
le a déclaré une vendetta contre Shiba Tsukune. La jeune samurai-
du Clan du Phénix reste impassihle face & cet incident,

1 éfrange voyage
jgait que le Clan de la Grue a dépéché un emvoyé sur les iles des épices

la soie avant Farrivée de Thiver. Diaocuns se perdent en conjectures
sujet du plan du Clan de ln Grue. Le palais d'hiver du Clan de la Mante
geu i offrir, et le Clan de la Grue ferait mienx dutiliser ses ressources
i leffort de guerre contre le Clan du Lion ct dans la lutte contre I'épi-
mie de peste. D'aucuns pensent que e Clan de la Grue croit pouvoir
wver unc solution & Fépldémie dans les fles de la soie. Dautres
endent que le Clan de la Grue cherche & gagner Taide du Clan de la
itz pour meitre un emhbargo commercial sur le Clan du Lion.

Toturi le noir
Tes faits et gestes de Toluri le noir intéressent les courtisans depuis qu'il
a 6t¢ banni, il v a de cela plusieurs années, Toutefois, ses actes les plus
récents ont attiré l'attention de toutes les cours de [Empire, Aprés avoir
rassemblé une force de ronin considérable, Toturi se vit accorder une
audience auprés du Champion du Clan du Dragon, Togashi Yokuni, peu
avant que ce dernier ne dispariit. Prenant une déeision inconcevable,
Yokuni fit de Toturi le général de Farmée du Clan du Dragon.
Lensemble de Rukugan surveille atlentivement les terres du Clan du
Diragon, attendant de voir ce que va entreprendre Toluri. Pour ne faire
quempirer les chases, on dirait quune alliance politique avec le Clan de
la Licorne est sur le point d'étre signée. Cela donnerait 3 Toturl une
foree mililaire qui lui permetirail de rivaliser avec les clans majeurs. On
dit que les représentants politiques de cetle alliance ont commence a
faire leur apparition dans les cours de tout le pays, exigeant d'étre
entendus au méme titre que les autres courtisans et ambassadeurs.
Teste & voir ce qui émergera de cet événement sans précédent.

Une disparition mystérieuse

Derritre leurs éventails et dans leurs appartements | les courtisans du
palais d'hiver parlent de la disparition de Asako Masanao. Lan dernicr,
Ie macabre inquisiteur étail linvité du palais d'hiver de TEmpereur, mais
il a depuis disparu de Rokugan. Daucuns prétendent qu'il ful twé pour
dissimuler quelque noire perfidie, alors que d'autres croient que les
forces du mal qu'il a si longlemps combattues ont eu raison de lui.
Trautres encore se demandent si limpensable west pas arvivé, si lui-
méme na pas &6 corrompu Si un individu tel que lui esl Lombé, qui
saura résister a linfluence maléfique du Seigneur Déchu *

Le sort du Clan du Blaireau

Les rapporls du magistrat du Clan du Crabe Kaiu Osuki suite i son
virvage dans les terres du Clan du Blaireau parlent du quasi-anéantis-
sement du clan minewr par un enmemi inconnu, Les forteresses du clan
portent les stigmates de combats violents, mais un 'y trouve que irés
peu de corps, Iehiro Chuga, le daimyo du clan a été crucifié dans la cour
de son chéteau. Les membres du Clan du Blaireau restant, dispersés
dans I'Fmpire et qui ne doivent pas étre plus de vingt-cing, ont juré de
venger les leurs el de rebdiir leur clan. Toutefois, Tensemble des
maisons de ['Empire considérent que le Clan du Blaireau nexiste plus.







A Uintention des henorables invités de Kyuden Asake,

Pour commencer, sachez que le seigneur Shiba Uljimita s 'exeuse de 1'avair pu rédiger cette
lettre de sa main. Bien qu'il nourrise le plus grand respect d Végard des invités rassemblés
s o toit du chéteau du matin radiews, il a décidé de consacrer toute son énergie au
dimélement du neud d'événements tragiques s étant dévoulés dans | ‘aprés-midL,

Je suis certain que vous éles maintenant tows au courant de ce qui est arrivé et que vous
W attiserez pas le feu des rameurs en parlant davantage de cette affaire.

Oublions ce qui nous chagrine et laissons la justice aux mains de cewx qui ont le pouveir de
la rendre. Alors que le saleil décline et que la nuit approche, fournons-nous vers les étailes ef
vayens ce qu'elles ant  nous apprendre.

Je vous promets que cela saura nous intéresser.

Votre humble serviteur,

Asake Tegama
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Le soleil sétait couché sur le chiteau du malin radieux mais peu

osaient dormir. Des lanternes hrillaient & chague tenitre, dans

chaque jardin, Tous les bushi el magisirats éLaient deboul, enquétant sur

T'assassinat d'lsawa Lizan sous la direction de Maitre Tsuke. De leur

ciité, les courtisans et les diplomates sattardaient pour discuter eutre

cux des événements de la journée. C'était toul ce que Shiba Ujimitsu
pouvait faire pour empécher la colére de se ransformer en violence

alors que naissalent les premicrs soupgons. Il se trouvail mainlenant
dans ses appartements personnels. Cing individus se tenaienl devant
lui ; guatre samurai du Clan du Phénix el un du Clan du Dragon.

- Pourquoi m'avez-vous fait venir, Ujimitsu ? jeta Tsuke dun ton sec en
ometlant & dessein le respectucux suffixe du nom de son daimyu. |e suis
en pleine enguéte,

- Ft jessaye précisément de vous aider dans vos investigations, Maitre
Tsuke, répondit Ujimitsu, sefforcant de testor patient avec le brusque
Maitre du Feu, Cest pourguoi je vous ai tous fait venir ici lsawa Tsuke,
Asako Togama, Asako Miyo, Isawa Hirolumi : je crois gque vous
conmaissez lous Agasha Hisojo. 11 s'est moutré Fami du Clan du Phénix
dans le passé et nous prodigue aujourd’hui ses conseils. Nous pouvons
compter sur lui pour rester discret.

- En quoi avons-nous besoin de sa diserétion ? demanda brusquement
Togama, La famille Asako n'a rien a se reprocher dans cette allaire.

- Nous ne savans pour linstant pas qui condamner, répondit Hisojo.

Il regarda Asako Miyo de maniere marquée. La jeune henshin
snssombril légérement et détourna les yeux.

- Que savons-nous ? demanda lsawa Tsuke. Je o'ai pas réussl & deni
le moindre témoin dintért i
- Tai cru comprendre gue votre hatamolo etait un homme indépendant
Hisojo en aisant un signe de la iéte. Mime il v avail des gardes posh s
has des escaliers, jai remargué quil ne disposait daucun yolimbao. §
11 wen avait pas besuin, précisa Tsuke. Fizan pouvait prendre soin
luf-méme, 1
- Néanmoins, il est mort, répliqua Togama. §
Tsuke lanca un regard noir a Asako Togama. Hirofumi pley
doucement & ¢iié du Maitre du Feu. ]
. Maitre Tsuke margue un point, infereint poliment Hisvjo. Fizan i
normalement rien 4 craindre, Lrsque je me suls rendu dans les P
temenls d'Fizan, je les ai trouvés bardés de glyphes de la magie dul
Clesl gréce & mes connaissances des kami du Feu que fai pu lever
protections qu'il avait placées sans me blesser. Rokugan ahrite .'
d'individus capables de passer ces protections comme jie Tai fa
i d'ailleurs pu les franchir sans les perturber. Suns compler 4
élaient alors intactes. Quelyu’un les a franchies sans encombre
poussé Eizan par la fenétre. 3
- Ou peut-tre cet imbeécile sestl suicidé ? ajoula Mivo, ¥ aves-vous S
Isawa Hirofumi pleurait en silence, dissimulant sun visage derrids
manche de su robe, i
~Je ne crais pas, répondil Hisojo. Lorsque Tai communié: avec les &3
oceupant les appartements dEizan, je les ai trowvés agités. Lizan d
de magie pour se délendre. ;
- Alors I'assassin est un individu résistant a la magie, murmura :
Non seulement résistant & la magie mais suffisamment ag
penétrer dans un appartement situc au troisieme étage d'un ch
sans éveiller la méfiance des gardes postés au pied des escalier
remarqgué tantdt que Fhenshin faisait montre d'une surprenantet
tance 4 la magie, sans compter gue les moines de 1n famille Asko
connus pour leur rigoureux entrainement physigue. '
1l se tourna vers Asako Miyo. 1
- fites-vous en train de m'accuser, Maitre du Feu ? demanda Miyo s
maoindre crainte, :
Tsuke haussa les épaules.
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gugnance qué vous éprouviez pour mon hatamoto est notoire,
i étiez-vous lorsque Eizan ful assassing ¥
) s renfrogna.
medfait & jour les listes de ma bibliothtque personnelle, répondit-
assislants peuvent en lemoigner.
us ne Iavez pas vue en personne, répliqua Tsuke.
f-ce que cela peut faire ? répondil Togama Nous ignorons lous
el, mon * Kyuden Asako est plein de vipéres et elles voyagent sous
gelion du mon de la famille Kund. Les membres du Clan du Crabe
i fort bien 4 la magie. Peut-étre Tun dieux a-tl assassing Fizan ¢
auoi ? demanda Ujimilsu. Yori wa absolument aucun mobile,
Je mobile est sous vos yeux | répondit Togama. Nous nous levons
s contre les autres |
Yori sait parfaitcment ce que chacun pense de son clan, répliqua
Jai du mal a croire qu'il prendrail le risque d'assassiner un
| PIFATITET.

naviez pas lair de vous comporter en parlaits étrangers,
dit Togama. Peut-étre le marché que tous trois vous prépariez 4
ure a-4-il tourné au vinaigre el quEizan a fait les frais du courroux
lélégation du Clan du Crabe ?
sieurs, interrompit Ujimitsu. Les conjeclures el accusations
g de sens ne nous méneront i rier.
1 permettez-mol d'élre d'un autre avis, dit une voix venue de
bre un shofl toul proche. Les accusations infondées donneront &
dlan lexcuse dont il a besoin pour condamner le mien avanl
g que la guerre ne commence.
an lissa sur le cité et ln silhouctle sombre de Kuni Yori pénétra
|a piece. 1l s'inclina poliment devant Ujimitsu et le Champion du
du Phénix rendit au daimyo de la famille Kuni son salul.
itsusama 7 dit Togama, regardant son daimyn avec un air de surprisc,
i fe savais que Yorl étail ici, dit Ujimitsu. Je l'ai soupgonné, tout
me vous, mais je Tui al aussi offert unc chance de se défendre
ance que je n'ai pas mangué de saisir, dit Yori en adressant un
e sourire & Togama. Je n'étais pas dans le chiteau au moment ol
siné Fizan-san. ['étais dans les dépendances que voire lamille
gracieusement mises i ma disposition, en plein déjeuncr avec
un Eijiro. Eijiro-sama esl un capitaine respecté des légions
griales, qui a déja apporté son témouignage a Ljimitsu-sama. Mon
aho el mon éleve étaient également présents. Remettriez-vous en
etion le verbe d'un samurai sc consacranl corps el ame ala
lection de Hantei ?
aueune fagon, dit Togama sans la moindre hésilation, mérme si le
de Fadmettre lui tapait clairement sur les nerfs.
jen, répliqua Yori. Alors peut-ire allez-vous me permetire de yvous
dre le service de résoudre cette petite alfaire afin que chacun puisse
emir tranquillement, heureux de 1a honne volonté dont fait montre
n clan ?

. Avez-vous une solulion 3 nous proposer ? demanda prestement
Tsuke. Disposez-vous de quelgue témoin capahle de nous éclairer sur
e crime ?
 Pas précisément, répondit Yori, Cependant, j'ai un ami capable de faire
la lumiére sur la déposition de certains témoins, Un ami dont les
références sont indiscutables. Un ami que certains denlre vous
connaissent peut-Etre. Ekiken, fais entrer notre imvile.
Le gigantesque yojimho du Clan du Crabe sortit de derrigre le shojl Sa
grosse main tenait le bras d'un homme heaucoup plus petit, avanganl
en trébuchant & moitié & coté d'Fkiken. Le nouvel arrivant portait une
rohe d'un blanc immaculé mais ses cheveux étaient longs et emmélés.
Son oil gauche élait enflé, vitreux. Ses mains iremblaienl nerveo-
sement et il se mit 4 se méchonner la levre inférieure en embrassant la
pigce du regard. On aurait dit un animal en cage, prét & se mettre &
['abri & toul moment,
. Permeltez-moi de vous présenter l'estimé Asako Oyo, dit Yori en
laissant échapper un petit sourire.
Comment ? railla Togama. J¢ ne connais personne de ce nom. Guelle
est la signification de tout ceci ? VEtir quelque indigent d'une robe de
samurai ¢t I charrier ici ? Vous faites insulte & ma famille !
- Vous insultez votre propre famille de votre ignorance, dit Yorl sur le
méme ton. Mon apprenti, Kuni Nakiro, découvril cet homme errant dans
les montagnes alors qu'il étudiait aux cdtés de votre famille. 1l se fait
appeler le * quéteur de sorls ', méme si je ne suis pas siir de ce que cela
peut bien vouloir dire. Au début, Nakiro pensait qu'il s'agissail d'un
simple dément mais au fil du temps, ses paroles firent preuve dun
certain fond de vérité. 1l prétend connaitre le code secret du Clan du
Phenix et Nakiro est d'accord pour dire gue les écrits d'Ovo ressemblent
aux codes de vos vastes hibliothéques. ['ai ici quelgues échantillons, si
vous souhaitez les regarder.
- i effet, répondit Togama, Quelle autre preuve aves-vous de son hérilage ¥
- Un étrange récit contant son évasion dun asile du Clan du Phénix an
plus fort de la nuit. La encore, Nakiro s'est intéressé a Ihistoire de
homme et a découvert quielle est vraie, méme si un détail semble
plus que curieux. Si un homme du nom d'Oyo était effectivement
assigné 2 la protection des henshin, Cétalt il y a plus d'un siécle. Bt
cependant, le kami gui fournoic aulour d'Oyo ne ment pas. Il a bien
cent quarante ans et a quelques histoires intéressantes & conter a la
vénérable famille Asako.
. Un asile ? dit Togama avec une nervosité remplaganl son fon
habituellement calme. Ceest un henshin déchu !l a emprunte une
mauvaise voie |
_ Mais 51l survit depuis plus dun siécle, comment prétendre que sa voie
mest pas la bonne ? demanda Tsuke en poussant un petit rire.
- Yori-sama, jexige que vous me remcttiez cet homme, réclama
Tugama. 5i, comme vous semblez Vaffirmer, cesl un pupille de la
famille Asako, il doit revenir sous notre aile aussi vite que possible,

dans son intérél




. Dans son intérét ? demanda Yorl Ou bien pour protéger les secrets de
votre famille ? Dites-moi, Togama, que sont vralment les henshin ? Oyo
a laissé enlendre quelque chose mais je ne parviens pas & déméler la
vérité de ses divagations, [aimerais connaitre la vérité.

- Jaimerais également en savoir davantage, dit Tsuke.

1l conternpla Oyo en lui adressant un sourire carnassier.

- Ujimitsu-sama, quel est I'intérét de tout ceci, dit Togama en se Lournant
vers son daimyo avec un regard implorant. Nous sommes ici pour
élucider un meurtre, pas pour humilier ma famille.

Ujimitsu acquiesga dun signe de la téte.

- Yori en a presque terming, dit-l,

Yori sinclina avec une courtoisic plus guexagérée.

. Bien siir, Immoriel Phénix, Oyo sait bien plus que les noirs secrets des
henshin. Lors de son séjour 4 Tasile, il rencontra nombre dautres henshin
qui arpentaient de mauvaises voies. Lun de ses récits en particulier est
véritablement édifiant. Cet henshin constitua un tel échec quielle fut chassée
du momastire et disparul des archives de la famille Asako. Hormis sa sceur,
son époux, Owo et peut-fire quelques moines, peu d'individus se
souviennent delle. Aujourdhul, ce jeune henshin est plus connu sous le
nom d'lsawa Hirofumi et sa seur cst Asako Miyo,

Yori regarda avec insistance Hirofurm et Miyo. Hirofumi écarquilla les yews.

- Je ne lai .. j& n'ai pas pu..
- Ne leur 1l|t rlen Hirofumi, ill Asaka Miyo sur un ton sec. lls ne le
meritent pas,

- Laissez-moi en étre seul juge, Mivo-chan, répliqua Ujimitsu. Yous
disiez, Hirofurmi 7

- |e wal pas tué mon Epoux. ..
M, .. je nai pas pu...

- Vous n'auricz pas pu passer les gardes, non, finit Agasha Hisojo. Par
contre, votre seeur en Gtait parfaitement capable.

- Je me trouvais dans les bibliothiques de la famille Asako, dit Mivo en
riant N'y prétiez-vous pas attention, Dragon ?

- Vraiment ? demanda Hisojo. Votre sccur est une tejina, une illusion-
niste, Certains samurai du Clan du Phénix miont révélé gquune illusion
dure plus longtemps quand elle ressemble a la réalité. Toutes deux vous
ressemblez beaucoup, hormis la balafre de Miyo ainsi que les cheveux
plus longs et le maguillage complexe de Hirolumi. Hirofumi naurait eu
aueun mal 4 se faire passer pour vous et i apparaitre dans la hiblio-

thique pendant que vous assassiniez Eizan.

- Vious me pouvez rien prouver, gronda Miyo.

- Peut-étre bien, répondit Hisojo. Mais dans |'attente, Asako Oyo doit
rester sous la garde d'lsawa Tsuke 4 des fins d'interrogatoire. 5i 3 un
moment ou un autre vous soubaitez faire des aveux, je suis certain que
Teuke-sama vous le restitucra. Maitre Tsuke, j'espére gue vous trouvez la
décision de ce * Dragon faible desprit * satisfaisante.

- En effet.

Le Maitre du Feu adressa un signe de la téte au magistrat du Clan du
Nragon. le coin de sa bouche laissant apparaitre un sourire de satisfaction.

dit-elle, le regard vitreux, Ce n'esl pas

- Clest impossible ! sexclama Togama. Maitre Tsuke a toujours &
les secrets de ma famille ! 5l interrogeait Oyo...

- Ce mest pas mon probleme, Asako-sama, Cest le -.rﬁtre
sechement Hisajo. $i vous souhaitez conserver vos secrets de famill
étre devriez-vous avoir une longue conversation avec Miyo-chan,
Le hibliothécaire fronga les sourcils el se tourna rapidement en dir
d'Asako Miyo. Le jeune henshin détourna le regard, le visage déchi
la frustration. i

- Ujimitsu-sama, 51l vous plait, plaida Togama. Je vous en supphe.
pas cela & ma famille. Vous ne savez pas cc que vous allez déchaine
Ujiritsu réfléchit pendant un long moment. 1l observa le visag
du biblinthécaire, puis se tourna vers Asako Miyo, au mge
laiteny. Comme d'habitude, le visage de Kuni Yori était ing
Isawa Tsuke semblait impatient. Asako Miyo bouillonnait de colén
visage de Hirofumi élait déchiré par la culpabilité. 1l ne faisait;
doute que les deux sceurs avaient comploté pour assassiner [&
Eizan. Mais devait-il remetire Oyo & Tsuke, éventer les scorel
henshin pour la mort d'un homme ?

LAme de Shiba ne lui offrit aucune réponse. .
- Pour le moment, voici ce gue me dit le Dragon, répondit Ujimitsi
Tsuke, mettez Asako Ovo sous bonne parde. Togama, si Miy fa
avewx, alors peul-&lre aurons-nous une longue discussion au sujel dé
des henshin, Dans Fattente, je souhaite que chacun dentre vous song
qui est le plus important pour le Clan du Phénix : le secret ou lajo

et pevrsti

ous partez déja ? demanda Togashi Mitsu en levant lﬂ

son bol de soupe.
Mirumoto Daini soupira, |
- Je ne puis rester i & rien faire, dit-il en jetant un eeil en di peti
lise zumi auzx larges épaules. Nous anons pris le mavais chemi
les seniiers montagneny, Ce village nwest pas sur notre carte.
Le jeune samurai poussa les portes de la maison de thé et sauas
le soleil de Paprésmidi Mitsy soupira, [inil dun trail ¢
bouillante el se leva. Il sortit quelques piéces de sa poche, les di
la table, adressa un sourire & la servante et emboita le po
compagnon. Daini avait fait quelques pas dans la rue et rega
fout Sens.




I ne sert a rien de vous inguidter, dit Mitsu en riani tout bas. Nows
ndrons le camp de Toturi dans les lemps.
fisw s'écarta sur le bord de la route, la oi une vieille femme jouait
e i bol rempli de baguettes en bois,
Cest une miission importaiie, Mitsu-san, dit Daini. [espére que vous
ez commencer i la premdre au sérieus.
Mais je la prends au sérieux, répondit Mitsu. Cette femme est une
mphéiesse. Elle nous dira quelle direction prendre.
gieille femme leva les veux en direction de Daini, lui adressa un
aurive édente ef langa au sol ses bagueties,
W nest pas Pheure des superstitions paysannes, dit Daini sur un ton
gr ¢t impattent. Nowus devons réfléchir rationnellement,
jisn regerdda son awi.
Dest d cause de votre logigue que nous sommes perdus a présent. Peut-
estil temps de tenter wn geste frationmnel,
Jaini fronga les sourcils pour marquer sa désapprobation.
Aver-vous une metlleure idée  demanda Mitsw,
Now, admit Daini, je nen ai pas.
Escellent, répliqua ['ise zumi en souriani, Alors payez-la.

A Rokugan, la magie est une force pulssante, acceptée dans la vie quoti-
dienne. Les samurai disposant dune certaine influence sur les kami
deviennent shugenja et ceux capahles de discerner la danse des
éléments rejoignent la Confrérie de Shinsei. Evidemment, les esprits
peuvent aussi parler & guicongue sait les écouter, el méme les plus
cyniques des samural apprennent a reconnailre quelques augures et
superstitions. La magie populaire est un terme général utilisé pour
déerire l'ensemble de ces méthodes de compréhension des kami,
Lorigine des superstilions et de la magie populaire réside dans la nature
méme des kami. Les esprits de Rokugan ne pensent et ne se comporlent
pas comme les morlels, [ls disposent de valeurs et de mobiles échappant
totalement & presgue tous les hommes, La divination permet aux esprils
et aux humains de s¢ comprendre un certaln temps duranl. En échange
du respect du devin, le kami prodigue ses conseils. Se conformer &
certaines superslilions permet d'apaiser les esprits courrouces et de
chasser les plus mauvais, Les augures soni des pestes des esprils visant
& offrir des indices sur l'avenir. Certaines formes de magie populaire
annoncent la chute des kaml, quoique ka pluparl aient é¢ adaptées et
incorporées & la philosophie du Tao.

Nombre de shugenja et d'érudits, plus particulitrement au sein du Clan
du Phénix, onl émis des théories quant & ce qui se cache derrigre les
augures et superstitions, Par exemple, la tradition rokugani invitant
chacun a ne pas voyager en directlon du nord-est esl liée & 'Outremonde.
Comme 'Outremonde se situe au sud-ouest de Rokugan, les esprils du
mal ot des ténehres doivent vovager vers le nord-est pour corrompre les
mortels. Ceux qui voyagent droit vers le nord-est marchent aux cités du
mal el ne peuvent étre que frappés par le malheur. Que cette théorie soit
vraie ou non, seuls les kansen le savent, 11 sagit 1a dun exemple parmi
de nombreuses théuries rationnelles que recouvrent les superstitions
populaires. En tout cas, soyez sir que si une superstition est largement
répandue, le Clan du Phénix dispose dune théorie 4 son sujel

Nombre de shugenja ont tenté de recueillir el dillustrer les superstitions
et magies populaires rokugani locales, mais sans grand succks. La
plupart des heimin gardent leurs rituels secrets de peur que la chance
ne leur sourit plus. Les rituels de magie populaire ef autres superstitions
varient grandement d'une région de Rokugan & une autre, mais la partic
qui suit renferme une liste des crovances les plus répandues. Elles sont
classées par clan majeur, non pas pour en exclure les clans mineurs el
familles impériales, mais tout simplement parce que les grandes
maisons représentent lensemble de la superficie de Rokugan. En outre,
gardez & l'espril quune superstition ou un rituel populaire peut parfai-
temen! passer d'une région 4 une aulre.




L es mois rokugani

Chague mois rokugani dispose d'un nom courant, utilisé par la
population, et dun nom formel, utilisé lors de cérémonies et de
fetes mais aussi dans les actes de naissance. Lastrologie rokugani
emploie généralement les noms courants car elle cst trés populaire
auprés du peuple. Il 0y a pas de lien réel entre les noms formels et
les noms danimausx (ainsi, Dojl nentretient aucune relation symbo-
lique avec la chévre). En effet, les deux systémes furent crées
indépendamment de laufre,

En outre, la tahle qui suit proposc quelques traits de personnalité
associés aux personncs nées durant le mois en question.

Courant Formel Associalions
Printemps
Litwre Soledl Trés ématif, réveur.
Diragom Lune Impétueus mais charismatigue.
Serpent Hantei Attentif mais souvent égolste,
Eté
Cheval Akodo Curleux et polyvalent
mais agilé,
Chevre Doji Sensible ef compatissant
mais lunatique.
Singe Shiba Honnéte of généren,
parlols arrogant.
Automne
Cog Bayushi Charmant mais souvent
critique.
Chicn Shinjo Sincére et amical
mais ndécis,
Sanglier Hida Tenace et implacable
mais autoritaire,
Hiver
Rat Togashi Spirituel, chancewx en argent, !.
mais parfois trop zélé.
Breuf Fu Leng Ambitieux, travaillewr mais ‘
impardonnable, {
Tigre Dixieme Fils  Intelligent et inventil, I
mais (res réserve. |

Provinces du Clan du Crabe
Quitter sa demeure sans emmener un pelit morceau de jade pe
malheur, méme quand on ne se rend pas dans ['Oulremo e,
plupart des habitants des terres du Clan du Crabe prennent cela
du bon sens. :
Pendre un bol de riz 4 la lisiére du champ dun fermier écarte les gobel
Marcher pied nu sur un morcean dobsidienne est un mauvais presy
Fabriguez une poupée dotée dun seul il et faites un veew -,'_
de la poupée fera en sorte que le veen soit exaucé. Toutefois,
poisse VOUS SUivTa si ¥ous ne cousez pas rapidement un second:
sur la poupée. .
Ceux qui sunt frappés par la foudre ct survivent sont bénis par s
Wo et peuvent prédire lavenir. Cela n'inclut pas la foudre
seulement le eourroux naturel de lorage.

Ryujin, un grand dragon corallien, vit dans la baie des poissons m
Lancer des morceaux de corail dans la mer au début d'une expédi
assure que le temps reste calme durant le voyage.

Provinces du Clan du Dragon

D jeunes vierges sont capables de prédire e futur en sinsta
un carrefour ct en associant les remarques des vuyageurs
passent. Cela permet généralement de déterminer le futur épouxd
jeune femme. i
9i un enfant dessine Tun de ses cauchemars, un haku viendra dé

ses mauvais réves. Bien que les haku solent des esprits dangle 2Ll
visite d'un des leurs est de bon présage dans ce cas. )
Un forgeron ne doit jamais laisser le feu mourir dans sa I‘nrge.
forge doit &lre nettovée, le feu doit étre déplacé & laide dune Lo

entretenu, sans quoi elle ne produira plus jamais de bel acler.

Un enfant qui ne pleure pas quand il nait sera un puissund
intrépide guerrier.

Quand vous rencontrez un [antbme, adressez-lui la pa:nle
courtnisic. Tant que vous resterez poli, le fantime en fera de

Prononcer le nom dun assassin morl attire son fantdme, saul §
adresse rapidement une priére & Jurojin 4 des fins de protection.

Provinces du Clan de la Grue .
Une lemme gul se pique aver une aiguille alors quelle parle

prevve dinfidélilg, 4
Lriger un cercle de picrres el prier en son sein attirent les [ave
des Fortunes. 3
La maladie peut étre soignée en langant sept pols dans un puils
priant pour avuir de la chance. 4
Porter du riz dans sa poche altire la protection dTnari, la Fortune du
Donner ce riz & un enfant d'narl (un renard) porie chance,
On ne doit jamais se servir son saké, 3
La lance est larme préférée de Rishamon, la Fortune de la force”
les guerriers qui cherchent & attirer ses faveurs savent la manier.



&

7 le nom de votre ennemi et jetez-le dams la civitre des trois rives.
s 4 véritablement fait du tort, votre ennemi aura la poisse. Dans
poniraire, la gulgne vous frappera au triple,

jinces du Clan de la Licorne
t prédire le futur dans les fissures d'un paleron de daim brillé.
wrir lempreinte de main d'un enfant porte bunheur.
gemiier poulain né au printemps est le plus chanceux. §l est mort-
le malheur suivra durant toule la saison & venir.
o coupez jamais les cheveux quand la lune est pleine, sans quoi
pmberont,
dre une fléche avant déji frappé votre cible avec un second trail est
fbs bon présage.
s maison construite avec le bois de Shinomen porte malheur
wer une grenoutlle qui a avalé un koku est le meilleur présage
ihie ¢t augure dune grande richesse pour lindividu en question.
ite le nom dune Fortune sur le bras droit confére la foree de celle-ci,
e le nom de la Fortune sur votre bras gauche confere la sagesse de
i, User de cette magie trop souvent, u Inscrire le nom sur chague
sl capide et porte malheur.

ovinces du Clan du Lion

ferrer un homme vivant dans les fondations dun pant assure la stahilité
gelui-ci, Fn géncral, on se sert dun eriminel & cet effel. On pense alors
e fantime est piggé dans le pont et qu'il efirave les autres esprits.

de quitter sa demeure, un soldat doit manger du riz dans une
ille tegashiwi Si le soldat pend ensuite cette feuille au-dessus de la
e, il st assuré de rentrer chez lui sain et sauf.

jarbre qui émet une lueur bleue la nuit abrite des esprits maléfiques.

adre Ia téte de son ennemi porte chance, 8i un il est fermé ct que
dents somt & nu, ou encore que les veux regardent vers le bas, la téle
i malheur, Si les yeux sont fermés ou quils regardent dans la méme
ectlon, la téte porte chance. (Dans tous les cas, le samurai qui prend la
diun ennemi voudra se purifier car il sagit bien siir de chair morte.)

s araignées portent chance, sauf guand on est mordu par Mune delles.
{uez jamais une araignée ou son esprit hantera volre demeure et
g portera malheur.

rinces du Clan du Phénix
er sur des arbres el les frapper & Taide dune brindille de pin
ayent les fantimes.
un grain de riz sculpté en forme de Fortune vous assure la
wtection de celle-ci.
s blaireaux portent malheur. Nadressez pas la parole i de tels
pimau sans quol vous atlirerez leur attention.
vous rencontrez un étranger solilaire dans une forét, ne lui parlez pas,
r il sagit assurément dun esprit, Laissez le [antome vaquer i ses
qupations et il ne sncoupera pas de vous

Un gros estomac est Lo signe des faveurs de Hotei, 1a Fortune dee la watis-
faction. On croit que Ihomme fort et heureux a trouvé quelque signe
d'illumination.

Le premier jour de chute de neige de I'hiver est le jour gui porte le plus
chance dans lannée.

Ne vous moquez jamais des superstitions dautrui, méme si vous ne les
apprécicz pas. Se railler de superstitions porle malheur.

Provinces du Clan du Scorpion

Jeter du sel sur un nouveau vElement [en particulier un masque) porle
chance au porteur,

Boire le sang frais dun cog soigne les indigestions.

Comme Bayushi fut le troisiéme & chuter lors du tournoi qui l'oppusa &
ses fréres el sceurs, e chiffre trois porte malheur. Ne quittez jamais votre
demeure # trois, car cela porte plus particuligrement malheur. Mieux
vaut trouver un guatrieme individu ou partir en deux groupes.

Une fillette née avec les yeux verls ne scra jamais capable de mentir.
Les rats sont les serviteurs de Daikoku, la Fortune de la richesse. Lances
un grain de riz & un rat, et vous gagnerez chance el [ortune. Si vous
devez tuer un rat, rendez-vous dans un temple de Dalkoku et failes une
ulfrande de riz pour vous excuset, sans quoi la pauvrele vous frappera.
Chuchotez un secret dans un temple de Benten et elle vous aidera & le
garder & l'abri

Kawaru

Prédire avenir est une forme répandue de magic populaire et il exisle
de multiples facons de le faire. La plus célebre pratique divinatoire est
appelée kawaru, Kamaru fut éerit au troisieme sigcle par Isawa Teruyo,
un formidable shugenja 7 méme de lire le destin, Lensemble se base sur
des assemblages de six lignes comnus sous le nom d’hexagrammes. Le
systéme commence par un rituel de purification. Ensuite, on lanee les
plerres ou baguettes, ce qui détermine 'hexagramme propre au lanceur.
Chague hexagramme est associé 4 une ligne de conduite, un symbole
ou une vertu, En interprétant correciement le résultat, le lanceur est
capahle de prédire le futur tout en apprenant quelque chose sur sa
propre personnalité.

On dit de Kaware qu'il est infaillible, Toutefois, linterprétation en est
parfois difficlle. Le parchemin de Kasary est pluldl mince mais de
nombreux volumes ont é1¢ Gerils au sujet de son interprétation. Les
fermmes sages connucs sous le nom de itako consacrent leur vie 4 Iinter-
prétation de lancements de Kawaru. Drailleurs, lout bourg abrile au
moins Iune de ces prophétesses. On dit de toute erreur d'interprétation
de Kawaru quelle est la faute de litako ou due i I'ingérence desprils
maléfiques que le lanceur attire en ne se purifiant pas convenahlement,




Astrologie

Lastrologie est une autre méthode populaire de divination 4 Rokugan,
Flle méle le soleil, la lune, les étoiles et les autres corps célestes, En
observant la place de tels objels dans le ciel nocturne, on apprend
énormément de choses sur le passé, le présent et le futur.

En plus des nombreuses étoiles qui parstment le ciel - sans oublier
Dame Soleil el Seigneur Lune - il existe sept corps célestes majeurs
évoluant dans le ciel au Gl de Fannée, Quil Sagisse de petites lunes, de
planétes, de cométes ou d'aulre chose, la science rokugani s'en moque
éperdument. (A lexception du Clan du Dragon, qui propose tellement de
théories contradictoires & cet égard gque rentrer dans le vif du sujet
demanderait un chapitre de plus) Pour la plupart des astrologues
rokugani, ces corps mobiles et brillants symbalisent clairement les
Fortunes. Ainsi les a-t-on nommés daprés les Sept Fortunes - Benten
{Fortune de 'amour romantique), Bishamon (Fortune de la force,
Daikoku (Fortune de la richesse), Ebisu (Fortune du travail honnéte),
Fukurokujin (Fortune de la sagesse), Holei {Fortune de la satisfaction) el
Jurojin (Fortune de la longévite).

En astrologie, le ciel est divisé en douze parties appelées * maisons " On
détermine ces maisons selon la position de la lune & ce moment de
Fannée et on leur donne un nom relatil aux mois rokugani. Selon sa
maison, un phénoméne stellaire a dilférentes implications. Une pluie de
miétéorites dans 1a maison du Rat, par exemple, pourrait symboliser une
grande richesse car le rat est le symbole de Daikokuw Les interprétations
pussibles et explications symboliques sont innombrables. Ainsi, le M] ct
les joueurs sont invilés & faire preuve d'imaginativn quand ils inter-
prétent des phénoménes stellaires.

Lannée actuelle est trés imporlante en maticre dastrologie. Chagque
année est non seulement assoclée 3 une maison précise selan un cycle
de douze ans mais également A un anneau élémentaire (dans lordre
suivant . Fau, Air, Feu, Vide et Terre ), Chague élément est associé 8
deux années consécutives, suite i quoi Iélément suivant prend & son
tour le pas durant deux ans. Avec douze maisons ct cing éléments, le
cycle se répéte tous les soixanle ans. Les astrologues notenl signeu-
sement le passage de ces cycles car des événements importants sonl
censés se dérouler quand un nouveau cycle débute. La combinaison
drun élément et dune maison détermine les événements possibles
pouvant survenir dans l'année. Lan dernier était celul du Rat du Vide.
Celte année (1126 selon le calendrier de la famille Isawa) est celle du
Beeuf de la Terre, Dannée prochaine sera celle du Tigre de la Terre,
annoncant le début dun nouveau cycle pour Tannée suivante {qui sera
celle du Litvre de I'Fau). Seuls les astrologues notent ainsi les années.
Le reste de Rokugan compte I'écoulement du temps selon I'annce du
rigne de 'Empereur.

Lutilisation la plus répandue de lastralogie vise & déterminer la maison
Fun individu, La maison est une combinaison de deux éléments - la
maison oceupée par la lune & la naissance de lindividu concerné mais

aussi son année de naissance. Ces éléments s'allient el en disent lo .
la personnalité et le destin de Vindividu. (Pour plus de détails sue
gléments, reportez-vous & lencadré ci-contre) ]

Petit abrégé d’astrologie 4
Les termes qui suivent sont les plus fréyuemment utilisés pour dée
la pusition et le déplacement dun corps céleste. Cette position
qualifiée d'aspect, Vous trouverez ci-dessous une version simp ilice
Fart de Vastrologie, yui renferme le minimum de renseignements o
saires pour utiliser la terminologie astrologique dans votre campag
Conjonction - Lorsque deux corps occupent la méme maison dai
ciel. Les corps en conjonction symbolisent une concentralio 1
énergies quils représentent, pour le meilleur et pour le pire.
Sextile - Deux corps forment un angle de soixante degrés (il yape
sément une maison entre eux). Cela présage une mecasion oiferte par
que symbolisent les corps. 3
Carré - Lorsque les positions de deux corps forment un angle drodt d
le ciel {il v a deux maisons entre eux). Un tel aspect présage un défi
Trigone - Deux corps forment un angle de cent vingt degrés (il ya e
eux trois maisons), Cela symbolise la protection des corps respectili
Quinconee - Deux corps forment un angle de cent cinquante degr :
v a entre eux quatre maisons). Cela symbolise un conflit ouvert entn
deusx corps et est de mauvais augure. 1
Opposition - Lorsque deux corps occupent des maisons opposées fa
le ciel. Les corps en opposition annoncent un changement radicz
ce soit par une forte croissance ou une catastrophe soudaine, i

I‘année astrologique
Vous trouvercz ci-dessous treize années d'un cycle astrologique 31
dexemple. A partir de |3, on peut déduire lensemble du cyele
spixante anneées,

Année Exemples d'événements Elément
1116 Lépée de lotokodate Yotsu est fondue.  Terre
1117 Yoritomo devient le daimyo

du Clan de la Mante. Terre
1118 Mort de Ichiro Akitomo,

Champion du Clan du Blaireau. Fau
1119 lsawa Tadaka succide & Isawa Gojinwa

en qualité de Maitre de la Terre. Fau
1120 Mort de Akodo Arasouw,

Champion du Clan du Lion, Air
1121 Bataille de la plaine de lalliance tripartite.  Air
1122 Guerre de lopium 4 Ryoko Chward. Feu
1123 Coup d'Eiat du Clan du Scorpion,

mort de Hantei XXXVIIL Fen
1124 les naga se révelllent.

Formation de I'armée de Toturi, Vide



La guerre débute entre

~ les Clans du Lion et de la Grue, Vide Rat
Année en cours. Larmée du

.~ Clan du Crabe prend le col de Beiden.  Terre Beeuf
Année prochaine, Terre Tigre

Début dun nouvean cycle,

er de divination dans voire campagne
 [utilisation de la compétence Astrologie du Guide du Joueur, la
ypart des formes de divination ne sappuient sur aucun systéme de
les. Si le M] souhaite que la divination fonctionne, elle marche et
algue de vagues indices. Si le groupe ne doit pas bénéficier d'une
srmation importante en se contentant dobserver un beau cel bleu, la
sination offre des renseignements faux el rompeurs : * Benten et
eolin sont en opposition aujourdhui. Vous n'éles pas slir de ce que
présage, mais peut-Etre devriez-vous remetlre 4 plus tard votre
dsion déerire 4 votre fiancde, ™
put cas, la divination ne peut étre plus ou moins viable quune suppo-
1 éclairée, Nombre des prédictions de courants officiels de divination
mme kawaru ou l'astrologic sont de simples suggestions gui auraient
diire dans nimporte quelle situation. Une bonne moitié des samurai
Rokupan pensent que les divinations ne sont rien de plus gue de
upides superstitions, D'autres crofent étre guidds par les Fortunes e se
forment stricternent aux suggestions de divinations.
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ien que de nombreux samurai redoutent la politique, il leur faut tit
B ou tard se rendre & la cour, Les grandes déclsions de I'Empire se
prennent aux cours des clans majeurs. (uant i celles de grande
envergure, elles sont prises au palais d'hiver de 'Empereur. Dhes carriéres
sont assurées ef défaltes dun simple mouvement dréventail dun courtisan,
Un samurai qui entend les sublilités de la vie de cour offre gloire et
honneur & sa famille ainsi qu'a lui-méme. Un samurai qui pénélre dans
Taréme politique sans y étre prépare risque fort d'y laisser la vie.
Fn 689 vivail & la cité impériale un puissant courtisan du nom d'Otomo
Madoko. Madoko fut des décennies durant le faiseur de mariages
impérial, arrangeant ainsi des alliances pour le compte de la Famille
Hantei, Durant sa longue carritre, elle assista aux régnes de gquatre
Hantei difiérents. Elle était une grande admiralrice des euvres du
général ronin Sun Tao et avait appris par ceur le manuscrit impérial du
Ligre de Sun Tao. Un jour, défiée par un habile courtisan du Clan du
Lion, elle fut invitée & comparer les tactiques du général a celles de la
cour. Madoko samusa dune telle demande et s'exécuta volontiers.
Fepuvre en résultant, un essai fout simplement appelé La subtilité de la
cowr, est depuis devenu lc manuel de base de nombrews courlisans,
Madoko identifia ce que les autres courtisans n'avaient pu exprimer
avec des mots ; pour un samural, la guerre est dans chagque chose.
Méme le plus humble des courtisans est un samurai, et un samurai
n'affronte jamais un ennemi sans le plus grand dévouement el une
énorme détermination. Ceux qui appliquent ce principe & la cour
comme au champ de bataille prospérent Ceux qui voient la cour
comume un liew de vacatices, une récompense ou une occasion de
sadonner 4 divers plaisirs n'y font pas long feu. Otomo Madoko avait
vu de puissanis généraux Etre envoyes au plus profond de
I'Outremonde grice aux machinations d'habiles courtisans. Elle avalt
vu de simples ji-samural gagner beaucoup de statut et devenir cux-
mémes des généraux. Tout cela grice & d'ingénieuses mManCEUvres
exécutées sur les courants politiques.
Les passages qui suivent sont des extrails de La subtilité de la cour.
Louvrage reprend une série de citations du grand général Sun Tao puis
les applique a la vie de cour en utilisant les mots de Maduko. Les
conseils ainsi prodigués peuvent s¢ révéler trés utiles pour les samurai
peu habitués aux subterfuges politiques.




* Seul lignorant combat pour vaincre. Lilluminé vaine avant de
combatire, *

Un courlisan sage n'aflfronle pas un ennemi dont il ne sait rlen. Mleux
vaut laisser un adversaire remporter une victoire mineure pendanl gue
l'on hat en retraite et cherche ses faiblesses plutit que de Faffronter
directement quand on ne sait pas ce qui est véritablement en jew

* Le wéritable savoir réside dans l'art d'observer les cieux sans metire un
pied dehors, *

Un courtisan sage a de nombreus talents et ne gaitache pas qu'a un seul
domaine. 5i la conversatlon doit Soricnter vers un sujet que vous
connaissez, vous pouvez user de votre savoir pour avoir Fair plus habile
que vous ne |'#les, sans oublier que vos ennemis vous craindront.
LCatltention de la cour est changeante et ne reste pas bien longtemps
concentrée sur le méme sujet. Si la conversalion dépasse volre enten-
dement, changer de sujet plutdl que de passer pour un sot

* Pour vaincre, un général doit &re insondable, ™

Pour exercer toul volre pouviir & la cour, vous dever parfols agir sans
raison el uniquerment pour faire sensation. Tant que vos ennemis se
demanderont quel peut étre le mobile de vos actes, ils ne sauront rien de
vos véritables objectifs, Sover informé des noms de lous ceux gui sont
présenis & la cour. Les gens alment gu'on se rappelle de leur nom et sont
ainsi plus disposts a vous cntendre. 51 vous soubaites insulter quelqu’un,
faites mine davoir oublié son nom, méme si ce n'est pas le cas,

* &i vous ne pouver aller plus loin, changes de siratégie. Vous finirez par
lemporter. *

Si guelgu'un aborde un sujet de conversalion qui peul se révéler
dangereux pour vous, changer de sujel. 51 vous trouvez un sujet plus
intéressant, le précédent sera oublic. Le sexe, la guerre et les défauls des
ahsents sont wujours des sujets bienvenus 4 la cour. N'ayez pas peur de
raconler une plaisanterie a vos dépens car cela détournera également
l'attention, Tout comme un guerrier ne doit pas avoir peur de donner sa
vie pour son ¢lan, vous ne dever pas hésiler a sacrilier volre dignité
pour melire Phonneur de votre clan 4 TabrL

“ En terrain mortel, seul le plus rapide survit, Dans ce cas, combatles, *
1l n'existe pas dendroil plus mortel que le palais d'hiver. Tous les Invités
sy rendent avec des objectils & rempliv. Tous sont vos cnnemis car
lorsque les grices de I'Empereur caressent quelqu'un, votre éclat
s'estompe. Yous dever loujours élre prél 4 anéantir vos ennemis aux
yeux de la cour et & servir la grandeur de votre clan. 11 n'existe aucune
forme de pitié a la cour de 'Empereur.

“ L général victorieux frappe lorsque Fennemi falt ses plans, ™

Pour un étranger, la vie de cour semble pesante et quelque pen figée
inais rien ne saurait &tre maoins vrai, Un courtisan doit donner une
apparence de léthargie quand il se trouve en présence de ses ennemis,
alors yu'en réalité {] ceuvre pour les vainere. Celul qul frappe le premier
lemparte et 4 linstar des ducls au sabre, cost le samurai qui se dérobe
qui est terrassé, Quand vous arriver & o cour, la premiére chose & faire
est d'apprendre les noms el les allégeances de tous les individus

présents. Découvrer-en plus quant & leur opinion & l'égard de vo
el des ennemis de votre clan, Si T'un deux représente une m
metiez immédiatement des plans & loeuvre pour le défaire. 8i Tun:
peul vous servir, arranges-vous pour le rencontrer dés que pos
selon vos conditions. Le courtisan sage apporle Loujours que
présents & la cour, pas senlement pour le maitre de maison, ms ."
au cas ob il doive impressionner des allics potentiels, Soyez sir
vous en aurez besoin, E
* Un bon général sape les alliances de ses ennemis. §
Si vous découvrer que vidre enoemni doil rencontrer des alliés po
faites en sorte de les volr en premier et de leur soumetire une meil
offre, méme si le parti en question n'a rien & offrir en retour. Aue
vous les écarterez de la sphére dinfluence de volre ennemi et se
passage 4 Torigine de nombreuses rumeurs, Rumeurs et soupgons
plus puissantes armes. User de fidiles serviteurs issus des basses ¢
pour répandre au sein de la paysannerle des rumeurs décriant
cnnemis. Les paysans entendent tout el racontent loul, Ces mu
parviendront finalement jusquiaux oreilles d'autres samurai. Voire en
serd déshonoré ef nul apprendra rien de votre participation i ceﬂt
“ (i peut entrevolr la victoire mais jamais ka forcer, "
Quand la victoire semble proche, [aites jouer la prudence. Mérme le
siir des plans peut étre défalt et vous devez étre paré & touir
éventualités. En général, quand on négocie un traité de paix, m
vaut disposer de courriers ef de messagers préts a parlir au cas i
échouer. Ainsi, en cas de crise el d'échee des négociations, v |
seronl averlis aussi vite que possible ef les armeées pas
rapidement & l'attaque.
* Un général compétent attague larimée de son ennemi. *
Affromter votre ennemi & la cour esl répugnant mais parfols néos
Fvitez tonte discussion. Si votre adversaire entame une dispui
cherchee pas i lemporter. Contentez-vous d'y mettre un terme, mi
vous en sortez perdant, Les individus qui se querellent sont pris
des sots. N'entamez de dispute que si vous svuhailer passer pe
imbécile el entrainer votre adversaire dans votre chute, Ne sous-e
pas cette tactique.
U général désespéré assigge la ville de son ennemi. ™
Affrontez toujours volre adversaire selon vos conditions, Ne
montrez pas dans un liey contrélé par vos ennemis, sauf &
mwavez pas le choix. Quand bien méme, tenlez darranger qu
COMPromis, comme Une rencontre en tcrrain neutre, Nad
jamais votre avantage. 3
“ §i volre armée est la plus grande, combattez, Si elle est plus
rester & dislance jusqu’a obtenir une m:casmn de frapper. 5i mtm
est beaucoup plus petite, fuyez et surviver, '
Sivous avez lavantage, n'ayer pas peur de vous en servir
volre ennemi a-Lil gquelque atout dans sa manche mais il o
d'autre moyen de le savoir que de frapper pendant que vous é
plus fort, Par contre, si vous ne parvenes pas & eslimer la fon




¢ ganemi, attendez jusqua ce que vos espions ¢l informateurs en
ennent davaniage. §i vous savex pertinemment gue volre ennemi
waniage, évilez A tout prix de Taffronter. Cherchez o gagner du
feignez d'étre malade si nécessaire, ou envoyez a dessein des
gsentants incompétents pour vous remplacer jusgu'd ce que la
ation évolue,
grand général choisit les hons officiers ct laisse les forees vives de
armée faire leur travail. "
courtisan hahile sait pertinemment qu'il ne peut tout faire seul ot
wue donc. Entourez-vous dexperts ¢t demandez-leur conseil en tout
it Voici ce que je recommande : un officier militaire prodiguant scs
eils en maliére de guerre, un yojimbo prodiguant ses conseils en
tikre de sécurité, un shugenja pour la magie et la religion, et un
o0, Le courtisan sage nie craint pas demployer un espion puur en
pendre davantage sur ses cnnermls. A cel égard, les ronin font des
rveilles. Tls sont généralement discrets, nul ne leur préte une grande
ion el les paysans leur révilent souvent des secrets quiils ne parta-
gient avee aucun véritable samurai. Choisissez des individus réputés
ur leur loyauté, ou bien payezles suffisamment pour que cela ne
eine pas wn probléme, 1| est souvent utile de disposer dans vulre
e de conseillers dun individu incompélent ou peu précieux, mais
diculizrement laval. Si la cour sen prend & vous, il pourra en
r la faute ou créer une opporiune diversion.
avictoire ne se répéte jamais. "
cour comme ailleurs, vous devez savoir que vos ennemis ne feront
s deux fois la méme erreur. En outre, le simple fait duser toujours de
méme siratégie st révélateur d'un cerlain manque desprit. Nen
e jamais preuve. Si les gens pensent gue vous Btes stupide, jamais
s {15 ne vous prendront au séricus.
a colere terrasse lennemi.
e montre dun excés d'émotion en public est une faiblesse. Cherchez
lon dAchille de votre ennemi, découvrez ce qui le met hors de lui et
éez un environnement favorable & une honne crise de nerfs publigue.
qlant quiil tempéte, scs alliés le fuiront pour chercher des partenaires
sz stables,
Ceux qui rédulsent leur ennemi a limpuissance sans combaitre sonl
grilablement triomphants,
|siagit i de la plus grande legon du général. Cest pourguoi les cours
astent. [espére que c'est cc que je vous ai appris,

ouer une campagne au palais d'hiver, ou dans toule autre cour, est
J i la fois passionnant et astreignant, pour le M| comme pour les
juueurs. Le vie de cour conslitue un déli d'interprétation permanent.
Certains joueurs ne se sentironl pas préls a le relever et craignent
davantage les politiciens que les fantdmes, oni f gobelins.
Pour survivre 4 la cour, [l est nécessaire de faire montre d'une grande
ingéniosité. Insulter un ennemi comme il convient peut le faire pusscr
pour un idiot et diminuer de maniére sensible son influence. Bien
évidemment, il n'est pas possible de se contenter de linsulter. Le
courtisan doit dire quelque chose auguel cet entemi ne peut répuondre,
Les subtils fet moins subtils) duels d'affrunts sont courants el nombre de
samurai n'ayant guére de penchant pour la vie de cour compareit
souvent ces joules i celles denfants giités en train de jouer. Vous
trouverez ci-dessous yuelques indications visanl a offenser convena-
blement vos cunemis a ka eour.
(Que cela reste personnel - $i voire cible a la réputation d'étre sotte, ne
linsultez pas parce gquelle est grosse. Cela maurail aucun 5ens. 5
quelquun a un Sombre secret ou une Mauvaise réputation, il sagit 1
June cible de choix. Ne passez pas & cité des occasions évidentes.
Que cela soit vral - Les accusations hasardeuses et les insultes spécleuses
ont beau étre dréles, elles ne Gendront pas deboul i votre cible s délend
Aitendez davoir des munitions plutiil que de commetire une crreur.
Suyez drile - Si vous n'étes pas diverlissant, la cour prendra volre
attaque pour argent complant © une vile maneeuvre visant 3 nuire & Ia
réputation de votre ennemi en public. Par contre, si vous failes preuve
d'humour, alors la cour ne vous en tiendra pas riguenr. En fail, elle
continuera d'éenuter pour voir ce gue vous avez 3 dire et comment se
défend vatre proic,
Nadressez pas la parole & votre enncmi - Le fait de parler directement &
votre adversaire lui donne une parfaite occasion de répondre. Parlez
plutiit & haute volx & aulrui pour que chacun entende, de préférence &
un individu de plus haut statul. Ainsi, votre ennemi devra vous inter-
rompre pour vous répondre, passant doublement pour un imbeile.
Citez les sages - Citer quoi que ce solt, en particulier le ‘lan, au scin de
volre insulte est trés efficace. Dune certalne fagon, vous winsultes pas
votre ennemi. Shinsel sen charge & votre place. Votre adversaire ne peut
alors pas grand-chose hormis faire une citation i son tour. 8l ne




connait pas bien l'euvre, il risque de sécher. (Cest pourquol tout bon
courtisan doit avoir un certain rang dans la compétence Shintan.)
Biaiser les tilres - A Rokugan, chacun dispose dune place précise que les
courtlsans ne sont pas censés oublier. Appeler un samurai de plus haut
slatul “ -san " ou encore se contenter de parler d'un dignitaire comme
dun * samurai * sont des insultes flagrantes constituant de véritables
atteintes a leur réputation,

Soves préts  {aire [ace aux conséquences de vos dires - Une pigue parti-
culigrement déplaisante peut se conclure par un duel. Soyez loujours
prét 4 faire Face & cette éventualité en pensant & un plan de secours,

A toutes fins uliles, vous trouverez ci-dessous une liste daffronts.
Rappeles-vous quune insulte taillée sur mesure est plus efficace qu'une
pigque générique. Pour faire plus simple, Doji Hoturl et Mirumoto
Hitami sont les cibles de ces insultes. Par contre, nous ne vous invitons
pas 2 insulier ces deux individus.

" Fai beaucoup entendy parler de la vertu sans faille de voire épouse,
Hoturi-san. Evidemment, comme Shinsei le disait, une pomme gitée ne
risque pas détre polée "

* Hitomti-chan est connue pour sa grande sagesse. Aprés une journde
passée au monastére, les moines élaienl sirs de ne plus pounair lui
apprendre quoi que ce [l ef la renpoyérent. ™

* Nows devrions étre honorés de compter parmi nous un grand épéisie.
Nous devrions, aije dif, mais malkewreusement on nous a envoyé
Hoturi-san. ™

" Les entrainements de dame Hitomi sont doutewx. [ai remarqué qu'elle
a amené de nombreux palefreniers mais un seu! cheval. "

“ Fai emtenedu dive guee Hotwri-san a offert son bras droit @ lEmperewr. e me
demande comment le Prince des Clenx réagin face & wne telle insulte "

“ La vaillance de Hilomi-charn au champ de bataille est notoire. Cest une
veéritable merveille. Chagque fois que lenmemi voit sa banniére se dresser
sur i champ de bataille, on se demande pourquoi elle est encore en vie "
" Heturi-san esl conmu pour sa chance. On divait qu'un espril
bienveillant ne le quitte jamais. Preuve que les kami ont le sens de
Chumonr. "

* Hitomi-chan wesl pas encore mariée mais ce west guére sa faute. Ses
parents avaient plusieurs perspeciives de qualité mais réalistrent par la
suite qu'elle étatt une fermme. ™

* Hoturi-san est le genre dhomme sur lequel faimerais pourvoit
compier. 8§ fe vovageais, jatmerars avoir un homme tel gue luf & mes
cités. En effet, je ne pense pas que fe saurais trouver sewl les metlleurs
maisons de débauche et autres établissements dupium. ”

“ Je suis heureux d'étre présent & la cour, dans la demeure d'un hite
aussi sage, honorable ef généreux. Qui contesterait Mospitalité de notre
kite ? La simple présence de Hitomi-chan en dit long sur ln tolérance
de nolre seigneur, "

“ Dans ['épreue se trouve (Hllumination. En gardant ceci & lesprif, qui
oserait prétendre que les individus vivant sous le méme toit que Hoturi-
seitt we sond pas les Rokugani les plus dolairés 77

* Hitomi-chan nous fait un magnifigue présent en demeurant i no
eitds aufourd hui. Espérons qu'elle nous fera bientdt un plus prcia
présent encore. Celui de sabsenter. "

année passée, le ciel nocturne de Rokugan offrit de nombre
L présages, pour beaucoup noirs el de mauvais augure. Des as 1
logues se sont réunis & Olosan Uchi et dans Fermitage reculé de Asahin
Tampako, véritable expert en astrologie, pour interpréler ces présage
Tous les détails n'ont pas été révélés mais une bre bien sombre semb
attendre Rokugan. Voici quelques-uns des plus importants événement
astrologiques el autres augures. (Pour plus de détails sur les terme
astrologiques employés, reportez-vous & la page 34
« Benten et Bishamon élaienl en guinconce lors du réger
Championnat de Topaze. Ces deux Fortunes soni tenues en irés gran
estime au sein du Clan de la Grue, Ainsi, le fait que toutes deu
apparaissent de telle fagon lors de Tune des plus importani
cérémonies de gempulkku du Clan de la Grue est un mauvais prés
En outre, Daidoji Tsumerai, considéré comme le favori de cetie an t
fut battu lors des derniers tours par un inconnu, Mirumoto U8
D'aucuns prétendent qu'il s'agit d'un mauvais signe pour la guere g
le Clan de la Grue livre au Clan du Lion, et que seule l'aide du Clant
Dragon permetira de lever les sombres conséquences de ce présige.
= Une cométe rouge vif traversa le ciel au mois du Cheval. La comie
particulitrement vive dans les terres de lancien Clan du Scorpion.
aprés 'évépement, des légionnaires impériaux postés dans la mm
commencérent 4 parler dune forte activité nezumi, Toul porle & croire g
les hommes-rats fuien! en masse vers Fest depuls les terres du Clang
Crahe. Les hommes-rats interrogés sur le sujet poussaient des cris & pr
dun * démon awx grands yeux chevanchant des flammes dans le ciel ©
* Une pluie de météorites eul lien non loin de Shiro Shinjo. La pat
de samurai qui assista & la chute rapporta que les chevaux furent singu
rement nerveux durant le spectacle. Le lendemain malin, les sam
fouillerent la zone et découvrirent plusieurs grosses métdorltes comp L_
dun étrange métal blanc, incrovablement dense et lourd, Le méal
ramené & Shiro Shinjo sur la demande du daimyo du Clan de la Licor
Plusieurs émissaires de la famille Agasha ant supplié le Clan de la Lic
de les laisser étudier le mélal mais se sont heurtés & de courtois refus




éclipse de lune a eu liew le dernier jour du mois du Lidvre,
ent appelé mois du Soleil. Durant cette éclipse de douze heures,
Buiko, Ja sceur du vieux daimyo du Clan du Mille-pattes, Moshi
donna naissance & une fille aux yeux verts et luminewx. Te Clan
pattes s'agite de cette coincidence. La fillette est & Pévidence
gar le Soleil ou la Lune, méme si les shugenja du clan e
dire lequel. Si elle est bénie par le Soleil. elle sera I'un des plus
shugenja de toute Thistoire du Clan du Mille-pattes. Si elle a été
par le wir spectre de Seigneur Lune, son futur est plus qu'in-
parmi les adorateurs du Soleil que sont les samurai du Clan du
alies, La famille Moshi a décldé de surveiller de trés prés I'évo-
de Jenfant. Cest sur une note oplimiste que l'enfanl a été baptisce
) lumitre du soleil 7).

mauvals présage a eu lien 3 Kyuden Hida. Deux shugenja de la
o fumi ont expérimenté une forme rare de divination au cours de

e on liche d'une certalne hauteur deux bouts de papier coloré
rouver la répanse & une question. Leur guestion fut simple : qui
 plus digne de régner sur Rokugan, Hida Kisada ou Hantel
Kk ? Les deux bouts de papier furent entrainés par une rafale de
ms Fun des foyers du mur des batisseurs. Lorsque les shugenja
rgnt de poser de nouveau la méme question, il se passa
pment la méme chose. En dehors de la famille Kuni, nul n'est au
it de cetie prédiction, pas méme Hida Kisada.

¢ éfoile rouge vif apparut dans la maison du Beeuf. On ne vit
Eoile que dans le voisinage immédiat d'Otosan Uchi et elle
jrul aprés six heures. Méme ceux qui se trouvaient dans le village
slque du sud ne la virent pas. Les shugenja de FEmpereur pensent
sagit Tun mauvais présage et sattendenl & ce que la vie du Fils des
s soil menacée. En effet, la maison du Beeuf est le signe sous lequel
(I Empereur.

eune étoile ne Fut visible au-dessus de la ville de Ryoko Owari
i les trols jours qui suivirent le festival du chrysanthéme. Les
mnaires qui rapportérent lincident prétendent que le ciel fut
arci par les foyers de la ville, mais les habitants ne sont pas du
e avis. [Yaucuns craignent que le Clan du Scorpion mette en ceuvre
e magie noire dans les montagnes el que le rituel arrive bientdt a
ke

e nude de corbeaux jaillit de la terre prés de la montagne des Sept
erres. Le nuage d'oiseaux plana au-dessus du temple puis changea
alement de direction pour monter vers les cdeus, leurs cris se faisant
mdre 4 des kilométres 2 la ronde. La Confrérie de Shinsei est
ibte au sujet de I'événement car nombre des vieux moines l'ont
fpeéié comme un signe les invitant a fuir. Ce quiils doivent fuir reste
o, Nombre de sohei {moines guerriers) du temple d'Osano-Wo
gat mis & explorer I'Empire & la recherche de tout danger pouvant
acer les disciples de Shinsel, La nonne qui fut le premier témoin de
mement, une jeune femme appelée Elsai, disparul trois jours apres
mpporté la scéne,

» Un grand carré (quatre corps célestes formant un careé parfait}
constitué de Daikoku, Hotel, Jurojin et Ebisu sest formé le premier jour
de I'an. En temps normal, une telle coincidence serait synonyme de
prospérité pour l'année. Toutelvis, dans le contexte des nombreux
mauvais présages de ceite année, nombre d'astrologues pensent qu'il
gagit dun avertissement des Fortunes el d'une offre de protection pour
ceux qui respectent leur pouvoir, Depuis, le nombre de suppliants dans
les grands temples de 'Empire a presque triplé durant les quelques
derniers mois. Ln outre, de nouveaux moines et shugenja s'instruisent
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Jai entamé cette correspendance par une excuse, ef je dais la terminer par une autre.

Javais espéré que le mement pasié ensemble serait consacré d la paix de I'Empire mais il
semble que cela ne soit pac le cas. Les événements tragiques qui s sont déroulés devant
nous ont engendré un schime plus grand encere, et je deis en assumer la responsabilité, Si
J'étais un hite plus repectuent, un seigneur plus attentsf, peut-étre rien de foul cela ne

serait arrive,
Mais il est inutile de se tourmenter an sujet du passé car on ne peut changer celui-ci.
Comme je 'ai déja dit, le pasé nous guide dans le fulur. Prenens ce que weus avons appris

de cette tragédie et faisons-en bon usage. La mart et le conflit w'ont vien d nous offrir.

Jespire que chacun d'entre veus saura saisir la sagesse de mon verbe, mais lorique jobserve
les rqgarcfr des invités ici réunis, je m inguicte au sujet de notre avenir.

Souvenez-vous de mes mets, notre futur est bien sembre.

;. Shiba Ujimito




Atez-vous, Ekiken. La nelge sc remet & tomber,

Yori se trouvait & la lisiere du jardin, observant dans le sllence son
yojimbo et ses serviteurs mettre en bon ordre les palanguins, chariots et
chevaux. Les portes des quartiers des invités tout proches souvrirent
lentement ¢t Kuni Nakiro apparul Se glissant dans ses sandales, il
traversa le jardin pour rejoindre Yorl Au vu de son visage renfrogné, le
jeune shugenja scmblait préoccupe.

- ¥ a-til un probléme, mon ¢leve ? demanda doucement Yorl

Nakiro hésita un instant durant, regardant la neige recouvrir les jardins
sculptés du Clan du Phénix,

- Quavons-nous fait ici, Yori-sama ? demanda-t-il en regardant nerveu-
sement son professeur,

. Nous avons fail notre devoir, Nakiro-san, répondil Yori, Nous avons
semé la discorde au sein du Clan du Phénix, le scul clan a en savoir
assez au sujet de [Oulremonde pour nous arréter. Vous devriez élre
transporté de joie, Nakiro. Sans vous, je n'aurais pu rien faire.

Nakiro acquiesga en baissant la téte.

- Merd, Yori-sama.

Yori étudia le jeune homme pendant quelques instants.

- Mais, vous exprimez des doutes. Vous n'étes pas certaln que la
nouvelle alliance de notre clan soit des plus sages.

Nakiro releva rapidement les yeux en direction de son maitre.

- Yori-sama, je ne metirais pas en cause—.

Yori leva la main et sourit gentiment

- Tout va bicn, Nakiro-san. Je comprends. Vous avez ¢ il
muraille Kaiu depuis trop longtemps du fait de vos éudes
terres du Clan du Phénix. Vous nc comprenez pas la nature
nous avons fait en prenant le contriile des ténebres. -_u
un homme sage. Pensez-vous réellement qu'il sallierait
ne pensalt pas que je les contrdle ? Ne suis-je pas Ihéritie
grande sagesse de Mokuna ?
- Je suppose que mes inquiétudes sont infondées, mé i
Nakiro. Je suis désalé davoir Lair troublé. 3
- (est bien normal, dit Yori en lui adressant un signe dn
avez été formé pour lutter conire les ténébres. Le fait de s
cités va demander quelyues réglages. Mais ne vous en-
Contentez-vous de préter foi en votre professeur. Le jouw '_
guide mes pas. N'avez-vous pas confiance en moi ? 1
- Totalement, monseigneur, dit rapidement Nakiro.
confiance en vous,
- Bien, dit Yori en défroissant sa robe de ses longs doi
vous accepterez de remplir une nouvelle mission impo ant
- (ui, monseigneur ? 3
- Rester ici, sur les terres du Clan du Phénix. Isawa Tsule (
empressé de sceller une alliance avee nous et Ujimitsu en sai
quiil veut bien le dire. Je crois que les Maitres élémentaires b
quelque chose. La présence d'Oyo sémera le trouble un g
durant au sein de la famille Isawa. Peut-élre pourrez-vau
quelque chose. .
. Dais-je tenir un role d'espion ? demanda Nakiro, Vair surpei
- Voyons, Nakiro-san, ne soyez pas aussi nai, répliqua
twujours joué ce rile
Nakiro écarguilla les yeux
- Mais le Clan du Phénix est notre ami.. i
Yari se tourna vers Nakiro, scs yeux noirs empreints dune si
mination.
- Non, Nakiro. Le Clan du Phénix est notre ennemi, i linstae
faibles qui se tiennent aux cotés de Hantei. Yous éles du Cla
Un jour, nous nous tiendrons tous aux cotés du Grand Oun
dune nouvelle dynastie. La dynastie Hida Noubliez jamais




[1-5d1mA,
it Maintenant, rejoignez vos amis de la famille Asako. Il west pas
gire d'éveiller les soupcons,
yaequiesca dun signe de la téte, s'inclina devant son maitre et
i le jardin en direction du chiteau du malin radleux. Son mailre
a le regard dissimulé sous Ia capuche de sa robe.

parlez déja, Yori-san ? Le palais dhiver vient & peine d'ouvrir ses

i tourna le dos & son palanquin, les yeux mi-clos, Son visage
mpidement un sourire poli et il sinclina trés respectueusement
Je daimyo du Clan du Phénix.
el Phénix, dit-il agréablement, Je ne miattendais pas & ce que
sistiez personnellement & mon départ. Lhospitalité de votre clan

adaire. Yorl jeta un weil derriére Ujimitsu. Mais oi sont vos
% Yos serviteurs ? Dans les provinces du Clan du Crabe, on voit
gt le seigneur Kisada quitler Kyuden Hida sans ses serviteurs et
des du corps.
s pas le seigneur Kisada, répliqua Ujimitsu, et peut-tre dautres
raient leurs adieux si vous aviez prévenu de votre départ.
ddressa un sourire pincé.

quil était préfiérable de partir discrélement, Je ne pense plus
bienvenu ici. Ceci étant, n'ayez crainte. Mon apprenti, Nakiro, a
idiction et Laval de seigneur Kisada pour représenter le Clan du
uprés de FEmpereur el de vous-méme. Y a-til autre chose ?

rais juste vous poser quelques questions au sujet du meurtre 7 dit

) 1l regarda les servileurs et le yojimbo de Yori * Seul, ajouta-t-4l.

dun signe de la téte. congédiant les siens d'un geste de la
nisant les bras dans les manches de sa robe, il emprunta dun pas
 des allées du jardin. Ujimitsu se porta aux oités du noir shugenja.

ol puis-je vous aider ? demanda Yori. Jo vois que votre petit

¢ du Clan du Dragon n'est pas [

a Hisojo fait en sorte que les familles Asako ef Isawa ne sentre-

amage. Les familles du Clan du Crabe ne se querellent jamais
fle. Peut-étre que si volre clan avait un dessein précis, comme
¢ serlez-vous pas aussi prompts A vous juger les uns les aulres.
wons un bul. Nous sommes les gardiens du Tao.
Yiord sur un ton las. Un bien lourd fardeau. Parfois, vous devriez
; défendre J1 grande muraille,
§ jugez pas aussi rapidement, Yori-san, Le contenu du Tao
vous surprendre. Il existc un passage qul pourrail vous
¢ Un jour, Shinsei a dit : * Les coincidences niexistent pas... ”

Yorl sourit,

- En cffet. Senles existent les occasions propices,

- Vous arrivez ici en plein désordre, accompagné du seul témoin capable
de résoudre toute V'affaire, et désorganisez mon clan au passage. Cela
resserble & une * pecasion propice ”, Yori-san, dit Ujimitsu,

- En effet, répondit Yori. Trés propice mais involontaire. O voulez-vous
en venir, Phénkx ?

- Jen ai assez de vos jeux, Kuni, dit carrément Ujlmitsu. (ue projetie
done Hida Kisada ? Pourquoi vous a-t-l envoyé ici ? Comment saviez-
vous ce gui allait arriver ?

Yori observa Ujimitsu, lair 1égérement surpris.

- UImmoriel Phénix me menace-i-il *

Ujimitsu rendit son regard & Yorl

- Vous étes sur mes terres, Crabe, Aussi puissant et ingénieux que vous
soyez, un mot de ma part et vous ne reverrez jamais plus le mur des
hitisseurs. Appelez votre yojimbo si vous pensez qu'il pourra vous
sauver, Tous deux découvrirez ce dont est capable Ofshikal

- Alnsi I'viseau de feu est-il capable de mordre, dit Yori en sinclinant
avec respect. Bt moi qui croyais gue vous étiez un homme de paix.

- Jadis, 'étais un soldal Kisada vous a-t-il envoyé pour nous affaiblir afin
que le temps veni, NOUS NE Puissions NOUS OPPOSEr & son coup dBtat ?
- (a par excmple | Comme vous &tes soupgonneuy, Phénix

- |e perds patience, Yori, dit Ujimitsu en posant la main sur la polgnée
o' Ofushifai

. Vraiment ? demanda Yori, Comme vous avez perdu patience en
terrassant volre fille ? Ou bien avez-vous fait parce que Hantei vous
lavait demandé ?

Ujimitsu plissa dangereusement les yeux.

- il vous plait, Phénix, dil Yori en riant tout bas. Vous étes un homme
bon. Un homme honorable, Yous obéissez 4 'Empereur et bien que je
respecte la fol que vous avez en lui, je ne la partage pas. |e vous pose la
question : qu'a fait le Fils des Cieux pour vous ? [l a ordonné lexécution
de votre épouse pour un crime gu'elle n'avait pas commis ; il vous a
demandé d'oceire votre fille parce quelle osa exprimer les objections
gue vous-méme porticz en votre ceeur. Et qu'en est-il de votre prédé-
cesseur, Shiba Burisagi ? De quelle facon fut récompensée sa loyauté ?
Exécuté grice au faux témoignage d'une catin. Une catin qui, je suis
certain qu'il n'est pas nécessaire de vous le rappeler, est avjourdhui
limpératrice de Rokugan, Exécuté par un chiot du Clan de la Grue sans
méme le bénéfice dun duel en bonne et due forme. Sovez siir que
Hantei a déja prévu une récompense de choix pour votre loyauté sans
faille, Immorle]l Phénix. Mais pourguoi dois-je vous raconter tout ceci 7
Vous vous rappelez certainement de la mort de Burisagi comme s'il
s'agissait de la vitre.

Ujimitsu ne répondit pas. I'Ame de Shiba fit en sorle gue le souvenir
suil des plus vivaces, comme I'était l'amére douleur du dard du Clan du
Scorpion. Tl voyail encore le sabre de Hoturd exécuter un arc de cercle. ..
Yori poursuivit.




- Sagit-il [a de I'Empereur que vous devriez servir, Phénix ? Croyez-vous
sincérement que Kisada ne vous ferait pas une faveur en décidant de
vous débarrasser dune lipnée Hantei malade ? Kisada ne punit pas la
furce el la conviction. 11 les récompense,

Ujimitsu sarréta, la main serrée autour de la poignée d' Ofushikai Yorl
sarréta un peu plus loin, sans méme se¢ retourner pour regarder le
daimyn du Clan du Phénix. La neige continuait de lourbillonner autour
deux Les yeux d'Ujimitsu brilaient de rage en observant la nugue du
shugenja. Un coup, un scul coup d'épée et Il pouvait melire un terme &
tout cela. Nul ne l'en hlamerail. Nul ne s'en soucierail dailleurs, Apris
tout, Il était le seigneur du Clan du Phénix. La famille lsawa couvrirait
son crime, La [amille Asako le remercierail certainement.

Il ne seralt alors pas différent de Hoturi, 'homme qui avait
assassiné Burisagi.

1l ne serail pas difiérent de ln famille Seppun qui avait ordonné la mort
de son épouse.

1l ne serait pas meilleur que lui-méme, Fassassin de sa propre fille.

- Bien, dit Yori sur un ton mogueur, Prenez une décision, Phénix, Un
long vovage matlend,

Ujimitsu lacha la poignée de I'épée ancestrale du Clan du Phénix.

- Non, dit-il. Lorsque je vous lerrasseral, cela sera sur un champ de
bataille. Hors de ma province, shugenja,

Le seigneur du Clan du Phénix fit volte-face et gen alla, seul.

Le rire de Kunl Yori retentit dans loul le jardin,

Diésormais, Yor! ne riait plus,

La neige était couverte de sang. Le corps de Hida Ekiken avait été

démembré et pendillait des restes des palanquins, On avait massacré les

serviteurs jusquian dermer. De la vapeur s'€levait de la neige enlourant

les cadavres saltiédissant.

Tl ne restait plus que Yori dont la robe était couverte de boue, de neige et

de sang. Dans |'obscuriié, la lueur verditre du jade miroitait autour de

ses puings. Les morts-vivants lournaient autour de lui, observant

vaguement de leurs yeux vides,

- Approchez 7, ordonna Yori cn projetant un jet de jade sur les plus

proches. Trois de plus sécroulérent dans un grésillement de chair brillée.

* |e ne suls pas un simple heimin, [e suis Kuni Yori ! Je suis votre maitre !
... ¥raiment ? enlendit-] depuls 'obscurilé.

Un silence de mort régnait désormais dans la forét Les créalures au pas

trafnant avaicnt disparn, laissant la place & un nuage de fumée grise. Le

son d'une respivation saccadée brisa le silence.

- Qui étes-vous ? dil séchement Yori tout en cherchant la source de la

répomse. Que veut dire cette allague 7

- Wous venons. .. des ténéhres, Kunl, fit une voix délor
ont-clles besoin... d'une raison ?

- Nom, Toul comume je n'en ai pas besoin pour vous anéan
[aites-mol face ! ;
Lorée des énibres ondoyva, Une grande silhouette sa-.w;t
de vision de Yori. Elle portait Tarmure noircie d'un sa
visage n'éfait quon masque de chair ballanle, tenant en plas
fil sambre. Elle tenait un long sabre dobsidienne dans un
Jueur fil son apparition dans ses orbites alors qu'elle observa
- Yous n'étes pas un simple rombie, dit Yori, :
- Bn effet. .. répondil la créature, Je suis... Tsukuto, 3
- Que me voulez-vous ? Nous avions conclu un mi
I'Outremonde. g
- Seigneur Kisada. . a conclu un marché. Tu n'es quum. . |
trouve loin de chez lui. Tu tenais dans tes mains le secret
falité et tu I'as laissé passer... simplement pour semer | d
m'a envoyé pour te demander... pourguol

Parlez-vous du henshin ? répligua Yorl Bah | oubliez les hens
de meillenres voies offrant Iéternitg, Leur illumination ne 1
Yori hurda trois mots dans la laingue de la magie et des rayons &
partirent de ses mains. T.a magie chatoya autour de Tsukuro, Le
chalr se mit & briiler el tomba en lambeaux mais Tsukuro resta
- Tu es aussi puissant.., quion me avail dit " dit Tsukoro ¢
légerement la téte, Le masque tomba, révélant un large sou
“ (est un gaspillage. .. d'énergie. Je ne souhaite pas te fz
Comme tu 'as dit, nous sommes.... alliés. 4
- Pouryuoi avoir tué mes hommes ** demanda Yord

- Ils ne représentent. .. tien. [ls ne sont pas préts & voir e que &
L voix de Tsukuro se perdit * s wavaient pas. .. dimaginatior

- Le maitre ? demanda Yorl
- I désire. .. savolr, poursuivit Tsukuro. 1l désire savoir com
invoqué les shiyokai... les démons oniriques qui pou
jumelles du Clan du Phénix an meurtre, .. Crmment as
sans étre touché par le moindre signe de... de Souillure...
Yori souril légérement. -

Si ton maitre attend guelyue chose de moi, il ferail migwe
courtois
- Pen importe...
simplement, .. curieux. Nous souhaitons...
conperation. ..
La créalure se retourna el ven alla, disparaissant rapide
amhbres & la bordure de la pile lueur de Yori. :
- Lt quiarrivera-t-il si je ne te suis pas ? cria Yorl _
. Ce serait. .. regrettable, répondit Tsukuro. La décision, .. Cap
Les bruits de pas de la créature scmblaient séloigner,
Kunl Yori resta sur place pendant quelgues instants, mani
perdu dans ses pensées,

Peu apris, il croisa les bras dans ses manches el suivil

ce que o penses, répondit Tsukuro, .Z'_
[e récompenser




ile de shugenja de la famille Seppun est trés séleclive. Bicn que
uls les individus faisant preuve de talent aient le privilege de
er [Empereur, Fadmissinn & ['école est davantage une guestion
gnce politique. Tout personnage originaire des familles Otoma,
1o Miva a le droil dintégrer cetle ¢cole, En outre, les person

fu Clan du Phénix peuvent en [aire de méme grice 3 l'avaniage
iférente. Pour étre acoeptés au sein de la prestigieuse école de la
Seppun, les personnages dune autre famille doivent acheter les
g Contact  la cour et Feole différente.

ugenja de la famille Seppun sont généralement sinlstres,
igs et consciencieux, lls se spécialisent dans des domaines de
qui aliérent ou dissipent les autres magies et parviennent a
e des combinatsons de sorls produisant des effels certes étranges
4 puissants. " Transfert d"énergies " el * Eaux silencieuses ™ sont
sarls {ris populaires parmi ces shugenja.

¢ de shugenja
la famille Seppun

¢ Perceplion +1

élences : Calligraphic, Courtisan ou  Etiquette, Enquéte,
afion, Obiesaseru, Shintao, Théologie

fHonneur de départ : 3. plus cing cases

départ ; Sensation, Communion el lnvocation, plus 3 sorts de
£ 3 sorts de [Eaw. Les shogenja de la famille Seppun ont une
gvec [Air et I'Eau, mais une déficience avec le Feu et la Terre,
ement de départ {objets de bonne qualité) : kimono, rations de
g ftui & parchemins, tanto, wakizashi, rousse de premiers secours,
.. cheval, instgne dEmeraude

es tejina de la famille $hiba sont & la fois des shugenja et des
]— artistes, des maitres de la magie du divertissement. Le maitre de
jen ne doit pas hésiter a limiter le nombre de PJ tejina a un par
groupe, non pas en raison de leurs grands pouvoirs ils n'en oni pas
plus qu'un shugenja de la lamille Isawa) mais plutdl de leur rarete.
Lacadémie naccueille que douze éléves 4 la fois, ce qui signifie que
seule une poignée de diplémés arpentent Rokugan. Ceux-¢i entre-
ticnnent généralement des liens étroits aver leur école. Leur histoire
est décrile dans ce supplément,
Les tejina sont habituellement joviaux, amicaux el trés énergiques. Leur
plus grand plaisir est d'apporter la joie & tous ceux qui les entourent. Le
rire d'un enfant et le sourire d'un éfranger sont les seules récompenses
qu'ils recherchent Les kami leur offrent le reste.

Ecole de tejina
de la famille Shiba

Bonus : Intuition +1

Compéiences : Calligraphie, Connaissance :
Courtisan, Ftiquette, Méditation, Shintan, Tejina
Rang d’Honneur de départ : 2, plus cing cases
Soris de départ : Sensalion, Communion el Invocation, plus 3 sorts de
I'Air. 2 sorts de PEau et 1 sort du Feu. Les tejina apprécient les soris
dillusion. Ils ont unc affinité avee FAir et une déficience avec la Terre,
sans compler une affinité spéciale décrite o dessous.

Equipement de dépari (objets de qualité moyennc ; le joueur choisit
un objet de bonne qualité) : kimono, rations de voyage, ¢tui a
parchemins, wakizashi, tanto, 4 koku, trousse de premiers secours, 2
parchemins vierges

Affinité/déficience : les tejina gagnent un rang d'affinité supplémentaire
en ce qui concerne les sorts eréant des illusions ou allérant la perception
Qautrul Cela se cumule 2 leur affinité avec la magie de IAin En outre, 1ls
acquierent une déficience en sorts de combat {tout sort infligeant des
dommages & un adversaire) gui se cumule & leur alfinité avec la Terre.
Les sorts du Guide du Joweur ct de ce supplément affectés par lalfinité

mythes ct légendes,



des tejina figurenl d-dessous. Le M] a le dernier mot en ce qui concerne
les autres sorts. Tout sort infligeant des dommages entre instantanément
dans la catégoric déficicnce des tejina, méme si les dommages sont
conditionnels (comme dans le cas de © Frappe de jade ),

Affinité : Aura de flammes, Bassin réfléchissant, Brumes dillusion, Code
ésolérique (hien qu'un tejina n'ait normalement pas accés & ce sorl
impérial, il sagil d'un sort d'illusion), Essence de IAir, Faux visage,
Influence de Benten, Lart de la tromperie, Manteau de nuit, Passage
sams trace, Script spiritucl, Scerets du vent, Tranguillité de FAir

L e Guide du Jouenr présente le concepl des compétences Bujutsu,
qui regroupent différentes armes sous une méme compétence, Un
personnage est ainsi capable de se servir d'un grand nombre d'armes en
dépensant un minimum de points de compétences. Dans cette deuxiéme
édition, les compétences sont plus utiles que jamais, aussi I'économie de
points dexpérience dans ce domaine nesl-elle pas négligeable, tout
parliculitrement 4 bas rang.

Malheureusernent, hurmis celles ayant trait aux armes, les compétences
ne sont pas regroupées par champs. Ainsi, les non combattants ne
disposent pas de points supplémentaires et risquent davoir des
problemes dans les situations les plus classiques. Cest pourquei ce
supplément présente le concept de champs de compétences,

Apprendre
un champ de compétences

Acheter un champ de compétences cofite antant quiacheler une compeé-
tence, mais celui-ci renferme plusicurs compétences spécialisées. CQuand
un personnages achéte un champ de compétences, il choisit jusqu'a quatre
compétences de la liste associée 4 ce champ. 1l s'agil des compétences qu'il
connail el qu'il peut utiliser en employant le rang dont il dispose dans ce
champ précis, On considére qu'il ne connait pas les compétences qu'il ne
choisit pas, méme sl peut 4 défaul uliliser une compétence s'en appro-

. reste intéressant de se spécialiser dans I'une des compélenc

chant. i le personnage prend un champ renfermant
dévalorisantes, il ne perd pas dHonneur du fait de les 2
seulement 51l les utilise. Cependant, i peut parfaitement dhol
les apprendre pour ne pas céder i la tentation, :
Les champs de compélences conslituent un savoir de ba
domaine d'expertise précis. Ainsi, tout jet de compétence eff
cadre d'un champ voit son ND augmenter de 5 points,
Si le personnage acquiert par la svite I'une des compétences
precis, il doit lapprendre séparément et la payer normalemen

déji appris. 8i le personnage se sert ainsi dune compédence comg
Tun de ses champs, Il peut ajouter le rng de son champ de com

résultat de son jet. Il n'y a pas davantage & posséder une,
apparatssant dans plusieurs champs et on ne peut en ajouter qu!
Cuel que soit le nombre de compélences que renferme un
personnage ne peut prendre un champ qu'une seule [ois, |
connaissances générales ond leurs limites. A
Comme il s'agit dune régle optlonnelle, le M] deva songer i
champs de compélences i des PN] et P] déja publiés ou crééa
Les différents champs de compétences existant apparaissent
Certaines compétences {comme nstruction el nombre diauty
La voie de Shinset) ne figurent dans aucun champ car elles
des connaissances bien trop spécifiques, :

Champs de compétences

Champ animal
Chasse

Elevage
Equitation
Fanconnerie

Champ athlétique
Athlétisme

Discrétion

Escalade

Kemari

Champ de cour
Commeérage
Courlisan
Diplomatle




kagaku (Science)

erle jcompétence de marchand)

p littéraire
foire/Rhétorique

p de connaissances
geance ; ancblres
lssance: ; festivals et cérémonies
gsance ; [anidmes
gwance : littératurc
sance | maho- tsukai

B MEmuranai

g ; Dutremonde

: shugenja

BANCE | puissons Lropicauy
sance  toute autre

p magique

s vy - oy :
» .mu*’&r_vm1.-7---Mﬂfﬁ"-":'f"'*hh"='t*"

Champ médical
Autopsie

Haule médecine
Médecine

Torture

Champ de méditation
Cérémaonie du the
Connaissance : bushido
Meditation

Shintan

Théologie

Champ marchand
Commerce
Contrelagon
Lstimation

Jen

Kuenai

Champ artistique
Comédic

Danse

harionnellisle
Musique

Champ de 'Outremonde
Connaissance ; Outremonde
Connalssance : maho-isukai
Culture gobelin

- Dialecte nezumi

Champ de si¢ge
Armurerie

Forge

Ingénierie

Pieges

Scrrurcrie

Siege

Champ de vol
Discrétion
Hisomun

Imitation

Kuenai
Passe-passe
Polson




Tejina (Perception, tejina uniquement)

Cetie compétence est liée & la magie dillusion. Un personnage doé de
ceite compétence peul eflectuer un jet de Tejina contre un NTD fixé par
le M]J {en général, Air x 5 du lanceur) pour déterminer si quelque chose
pst une illusion ou non, Sl réussit son jet, le personnage comprend non
seulement quiil regarde une illusion mais distingue également la réalité
des choses. Quand il use de magie llusoire, l¢ personnage peut ajouter
son rang de compétence au résultat de son jer Cette compétence est
réservie 4 'école de tejina de la famille Shiba. 11 est impossible de
T'enseigner & un étranger & Iécole en raison de lincroyable maitrise en
magie illusoire guelle reguiert

Alignement harmonique

(10 PP ; familles impériales et moines uniquement)
Passant la majeure partic de lenr wvie dans l'entourage de
'Fmpereur, les membres des familles impériales ateignent parfois
un élat d'harmonie élémentaire que l'on ne reteouve que chex
certains moines illuminés,

Ceux qui acquitrent un Alignement harmonigue se sentent mal &
l'aise en présence de la corruption, comme celle générée par
I'Ombre Vivante, les créatures de MOutremonde ef les individus
dotés de deux rangs au mains de Souillure,

Quand une telle entité se trouve dans le voisinage immédiat du
personnage, le M| effectue un jet de Vide secret contre un NID de 15,
En eas de succés, le personnage sent la présence d'un élre impur
dans les environs,

e palais d'hiver de cetle annce est placé sous le signe ¢ e la
En effet, aucune maison de Tinkugan na une meilleure
la magie que le Clan du Phénix. Yous trouverer ci-dess
snrls secrets mis au point par les chercheurs du Clan du P
que les sorts suivanis ne soient normalement accessibles qua
nages du Clan du Phénix, tous ceux qui s'instruisent dans une €
shugenja de cette maison ou qui font la preuve de leur valeur
les apprendre en qualité de récompense. o

Esprit veilleur
Elément : Air

Nivean de Maitrisc : 3
Durée ; 1 jour

Zone d'effet : | able
Porlée : 30 métres i
Ce sort invoque un kami gardien qui va suivre la cible choisie
I'incantation. Lesprit invisible suit la cible jusqu'au lever de
jusgquii ce que e lancenr décide de metire un terme au sort, L
sort s'achive, le kami revient sur-le-champ et donne au [
vision [ugace de l'emplacement de la cible. Te lanceur g
poser des questions & Fesprit en usant du sorl * Communion s
affronter les habituelles complications J'inlerrogation des esp
Pendant que le kami de IAir suit la cible, il est possible de le
en utilisant le sort * Sensation ™ ou toul auire effet visant i
présence desprits invisibles. Si on le menace ouvertement &
magie, le kami [uil of le sort Sacheve. d

Faux visage

Elément : Air

Niveau dc Maitrise : 2
Drurée : 1 heure

Zone deffel : le shugenja
Poriée : le shugenja

Ce sort ceée un voile dillusion qui masque la voix et Ia
lanceur, Ainsi, le lanceur pewt-il wul simplement passer pour
dautre. Le NI pour lancer le sort est modifié par limpor
changement dapparence. E




oposé : +3 au ND
gEments extrémes {créer une armure @ partir de rien, race diffé-
i) +10 au ND

ements esthétigues uniquenent (pétements propres, maguillage
i eic) ;-5 au ND
wereni de Laille *+5 au ND par tranche de 15 em
? PassEr POLT yne personne pricise - +15 au ND
fais Je déguisement adopté, tout spectateur méfiant peut effectuer
{ dEnquéte/ Perceplion contre le rang de Maitrise x 5 du lanceur
enter de percer & jour lillusion. Seuls les individus faisant U'effort
pss dexaminet le personnage ont une chance de remarquer que
i chose ne tourne pas romd.
gon e dissipe < elle esl physiquernent mise 4 jour, aussi est-0 recom-
.. de ne pas trop s'écarter de loriginal. Quand bien méme, il suffit de
udrer le lanceur de sel, de riz ou de farine pour dissiper Tillusion
tpossible dutiliser des augmentations pour augmenter la difficulté du
our percer 4 jour Fillusion. Chaque augmentation acerait le ND de 5,

! !" dien
:_ el : Feu
eau de Maitrise ; 4
i ; 12 heures
dleffiet : 1 objet ne pesant pas plus de 25 kg
E : comtact
| dix minules pour lanver ce sorl.
irds par la magie des ghvphes de la famille Yogo, nombre de shugenja du
du Phénix protégent des ohiets préciens aves telle varante de © Flamme
jormie ~ Le sort enveloppe lobjet & protéger dune aura invisible de fou
mentaire, objel qui devient alors brilant au toucher, 11 shgit Ix de Tunique
pation adressée aux voleurs souhaitant Sen emparer.
in individu autre que le shugenja ayanl laneé le sorl déplace Tobjet ne
itee que de guelques centlmibtres. des flammes jaillissent dans un
on de trois meétres et infligent XgX dommages, X étant le rang de Feu
lanceur. Inhjet en question nest pas affecté par les flammes, Le simple
touchcr Tobjet ne déclenche pas le sort, sauf si on le déplace par la
e 0Ccasion.
ur déclencher le glyphe, il Taul twucher Tobjel volontairement aussi est-il
letle de s'en servlr comme dune arme, Lots de siges, il est arrivé &
aénicuy shugenja du Clan du Phénix de lancer ce sorl sur des koku et
fres objets préciens, pinis de les laisser 1 o lears ennemis étaient sirs de
troaver. 1] est possible de laneer oo sort sur une porte,

[1{) S]IiIitl.l'EI
pent : n'importe
de Maitrise : 1
e : 1 heure
me d'eifet - rayon de 3 médres
ftée 1 5 métres

Cel élrange sorl esl une variante de * [nvocation ™ of on n'en a trowve
une version pour chague élément, ¥ compris le Vide, Le sort ® Script
splritucl * permet au lanceur d'invoquer des esprits élémentaires
invisibles, créés & l'image de sm choix, 11 peut Sagiv dun objet ou dun
individu que le personnage a déja vu tant que ccla tient dans la zone
deffet. De méme, le personnage peut écrire un message de cing cents
mots maximum ou tracer une carie simple. Uimage resle en place
pendant loute la durée du sorl Le lanceur peut la modifier aussi
souvent gu'll le soubaite tant qu'il reste & portée. Toute image créde par
ce sort st invisible, hormis aux yeus du lanceor.

Aun premier abord, ce sort semble dun wsage limité puisque seul le lanceur
est capable de voir co qu'il a créé. Toutefois, en langant * Sensation * {via
l'élément utilisé pour lancer * Script spirituel 7 il est possihle de dislinguer
trés netlement Mmage. Les shugenja du Clan du Phénix wiilisent oo sort
pour se lalsser des messages ou pour communiquer dans le plus grand
secret en présence dindividus incapables de voir les esprits, Ce sort o élé
spécialement congu & cef effet sussi bénéficie-t4l don bonus de +5 quand
on tente de le lancer avee subllité (o, Avec subtilite page 41),

Node : sioun personnage prend ce sort, il doit chaisir la version qu'il
connait - Terre, Feu, Eau, Air ou Vide. Cesl par la svite la version gu'il
devra lancer, saul §11 apprend les autees versions {considérées comme
des sorts séparés). Comme dordinaire, seuls les ishiken peuvent
disposer de sorts du Vide (pour plus de détails sur les ishiken, reportez-
vous au supplément La soie du Plhénia),

Les sorts des familles impériales

Les familles impériales ne comptent pas autant de shugemja que les clans
majenrs. Cependant, les shugenja impériaux sonl généralement riches et
disposent de beaucoup de temps pour effectuer des recherches. Ainsy les
[amilles impériales ont créé un certain nombre de sorts et elles gardent
jalousement leurs secrets, En dehors de la lignée impériale, nul n'est digne
dapprendre ces sorts. Tout personnage des familles Otomo, Seppun on
Miya qui va dans une école de shugenja peut apprendre un ou plusienrs
des sorts suivants au liew de ceux du Gride du fowcur Néanmoins, il est
censé protéger ces scerels familiaux des griffes de tout éranger.




Code ésotérique

Elément : Air

Niveau de Maitrise : 1

Durdée : permanente

Zone d'effet : 1 bout de papier vu parchemin

Paortée : contact

Ce sont généralement les courtisans el messagers de ['Empereur qui se
servent de ce sort pour protéger dimportants courriers, Pour lancer ce
sort, le shugenja doit écrire de sa propre main et sur le message le
veritable nom dune personne. La magie pousse cnsuite un esprit subtil
4 réarranger le message. Une fois le sort lancé, le kami s'en va el le
message n'a plus rien de magigue.

Pour autrui, 4 l'exception du destinataire, le message n'a Pair de rien
. une liste de courses, un courrier envove 4 la mére du shugenja, un
poéme d'amour, etc. Quant & lui, le destinataire peut & la fois lire le
faux message et le vrai, * Reflets de Pan Ku ” révélera simplement le
caractere élrange du message. Pour que lui apparaisse le véritable
message, le shugenja lancant * Reflets de Pan Ku ” doit utiliser en ce
sens quatre augmentations,

Lultime présent

Elément : Terre

Niveau de Maitrise : 3

Durée : instantanée

Zome d'efet : 2 cibles

Portée : contact

Il faut une heure pour lancer cc sort puissant Une fois |'incantation
terminée, un poison, une maladie ou toutes les blessures d'une cible
sont translérés 4 Fautre, Les deux protagonistes doivent étre conscients
et volontaires, sans quoi le sort ne fonclionne pas. Les dommages déja
infligés par un poison ou une maladie avant que le sorl ne soit lancé ne
sont pas transférés,

Certains poisons prennent effet bien trop rapidement pour que ce sort
suit utile et nombre de maladies semblent totalement protégées de ce
sort, Cest le cas, en particulier, de la Consomplion. Les maladies et
poisons dorigine magique ne sont pas non plus affectés, ce qui invite
cerlains A se demander si la Consomption n'est pas de nalure surnatu-
relle. En tout cas, les maladies et poisons tombant sous le coup de ce
sort restent 4 Pentiére diserétion du MJ,

On se sert rarement de ce sort mais il a sauvé la vie de plus d'un
Empereur Hantel, En général, on offre & un criminel condamné [alter-
native d'étre cotierement pardonné et inhumé avec honneur sl accepte
de se soumettre A celte magic pour sauver un samurai agonisant,

Sasumata de la famille Miya
Flément : Eau

Niveau de Maiirise : 2

Durée : 1 minute

Zone d'effct : le shugenja
Portée : le shugenja i
Ce sort crée un sasumata {* attrape-homme ") misg
pure énergie spiriluelle. Larme inflige XgX dommag
d'Eau du lanceur. A noter quil ne s'agit pas de dom
“ Sasumata de la famille Miya ™ inflige sullisamm
pour réduire |a cible au niveau de blessures épuisé, o
au-dela), la cible sombre dans l'inconscience durant &
égal au rang de Maitrise du lanceur. 5i larme win I
pas suffisamment de dommages pour produire H-. :
la cible guelgue peu indolenle. Les magislram mp
souvent de ce sort pour caplurer les suspecls dangerey
A lexception de la VDD, * Sasumata de la
caractéristiques d'un sasumata normal, &
Il est possible d'utiliser des augmentations pour ace
Pour chague augmeniation, on lance {sans le garder)

ar contraste avec les pulssants et légendaires nem

lement décrits dans les supplémenis L3A premiés
qui suivent ont été congus i Tattentlon des joueur: j'
cefte notion & Fesprit que chacun a été affublé dun co
les joueurs puissent en posséder dés Ja eréation de
lavantage Hérilage. Le M] ne doit pas hésiter
augmenter ces colts pour guils conviennent & sa can
interdire & ses joueurs de débuter le jeu avec de tels o j_

Epice de Hotei (2 PP pour une dose)

Celte épice extrémement rarc vient d'un monastere re
montagnes du Clan du Phénix, oii un groupe de moi
servant la Fortune de la satisfaction se consacre & sa cull
culierement difficile de faire pousser cetie épice et le
culture constituent un sceret fort bien gardé, Le monz
que dewx ou trois petits sacs & chaque nouvel an el gagne
de cetie vente pour subsister e reste de lannée. g
La magle de I'épice est assez simple. Quand on €n s
allments et guon les avale, la nourriture acquiert un g
Elle est évidemment (rés prisée des grands chels et de



nple fail d'en posséder un sac est un grand honneur. En outre, servir
m lovité de la nourriture préparée i laide de l'épice est un
mayable présent,

juvoir de I'épice

magie que dissimule I'épice de Holei est des plus simples. La
urriture acguierd le godl gque désire celul qui la mange. La plupart
temps, le gastronome ingére donc la plus parlaile version de son
i, [épice porte en son sein le pouvoir et la bénédiction de lune des Sepl
nes. Ceu qui venirent Hotei peuvent, quod gu'i] arrive, Sattendre & un
{ positif de Ia part de 'épice. De leur ¢té, coux qui ne respectent pas les
nes comme il se doil doivent sattendre i un désastre. Les individus
lmistes ou amers (ceux qui ne sont jamais salisfails) auront le
ment que la nourriture ainst préparde a le polit de sclure,

g de 'assassin (8 PP)

purieux petits objets semblent Etre de conception barbare, et la
¢ puissance qu'ils renferment ne trouve certainement pas son
pe dans la magie rokugani, Une fiole de 'assassin ressemble & une
ue exotique faite de verre dépoli renfermant un résidu noir et
uk. Les magistrats d'Emeraude les plus expérimentés recon-
une: fiole de lassassin au premier coup d'eeil et la détruisent si
Malgré cette politique, ces objets barbares se frayent un
in jusqu's Rokugan avec une inquiétante régularité. Bien que le
de la Licorne prétende que la fiole de I'assassin est assurément
ine barbare, il alfirme également n'étre pour rien dans la présence
bjets & Rolkugan,

oirs de la fiole de 'assassin
on ouvre pour la premiére fois, la fiole renferme un résidu noir,
¢ 5 quelque produit chimique s'y étail évaporé. Si le résidu est
gé avec du sang frais, il se dissout sur-le-champ et bouillonne
¢ 8l on lavait disposé au-dessus d'un feu. Le résultat de cetie
1 donne un poison magique puissant et 1a fiole en produit suffi-
it pour enduire une arme.

fson est injecté dans le corps d'un Etre vivant par le sang (via un
d une fléche, etc.), la victime doit effectuer un jet de Terre contre
de 20, 8i elle le raie, le poison s'lntroduit dans son systeme
I, provoquant la dissolution rapide de la peau, des os et des
e victime regoit ainsi une blessure par tour jusqu'a ce qu'elle
s sorts comme * Toucher de Jurojin * peuvent sauver la vie de
e mais il ne semble exister aucun antidote naturel au poison.
ieille est vide, le résidu noir réapparail une fois de plus au coucher
sufvant, Aucun samurai honorable n'oserait user d'une telle magie
urigine barbare et ses ressemblances aver la magie du sang
auy yeux. Toul individu pris en possession d'un tel objet scra
ient exéeuté pour pratique de la maho ow trahison, voire les dewx.

Les grenouilles dorées de Kaeru

(4 PP ; 3 maximum par groupe)

Ces élranges objets semblent constituer un jeu de douze magnifiques
netsuke {des attaches vestimentaires décoratives). Chacun ressemble &
une grenouille souriante et grassoutllette tenant un objet dans ses paltes
antérieures. Les grenoullles sont en ambre massif el un gros insecte est
& jamais prisonnict en leur centre, Tes grenouilles furent sculptéesil v a
de cela soixante ans par un anonyme shugenja ronin qui devait
sacquitter dune grosse dette de jeu auprés de la famille Kaeru, de la cité
de la grenoutlle riche.

La famille Kaeru les vendil bientdt & un collectionneur de la famille
Asahina pour la somime astronomique de sept mille koku, Néanmoins,
avant guclles ne fussent liveées, des handits attaguérent Ja caravane qui
les transportait et on perdit toute trace des netsuke, Durant les
décennies qui suivirent, quelques-unes firent leur réapparition dans
I'Empire. [uchl Karasu en posséde d'ailleurs une. Selon les rumeurs,
Kemmei, du Clan de la Tortue, en aurait une autre. Asahina Dorai, le
petit-fils du collectionneur qul acheta les netsuke, en posséde guatre el
souhaite rassembler la collection. I est prét & offrir une somme modeste
pour tout netsuke quion lui raménera mais palerait beaucoup plus pour
les huit dun coup.

Pouvoirs des grenouille dorées

Les netsuke portent chance, Chacun est associé 4 une compétence
précise, indiquée par l'arme ou I'objet que la grenouville tient dans ses
pattes. Quand il porte un netsuke, un personnage ajoute son Vide au
resullat de tous les jets relatifs & la compétence en question. Les objets
tenus par les grenouilles et les compélences qu'ils affectent sont les
suivants ; un boulier (Commerce), un sabre (Kenjutsu), un évendail
(Courtisan), un pinceau {Calligraphic), un masque kabuki (Comédie), un
arc (Kyujutsu), un fouet (Tntimidation), un poignard (Discrétion), une
torche (Fnquéte), une tasse de thé (Cérémonie du thé), un ciseau
(Serrurerie) et un biton de moine (Shintan). On dit que lorsquune
méme personne porte les douze netsuke, ils conférent un pouvoir plus
grand encore. La famille Kaeru connait peut-&tre la vérité puisquelle est
la seule & avoir un jour possédé les douze. Le M] peul parfaltement
déterminer quelles grenouilles dorées sont en possession de Karasu,
Dorai et Kemmei (51l en a cffcctivement une) afin que celles-ci soient
hors de poriée des PJ.

Lanternes de sérénité (5 PP chacune)

Prolongements des perspectives paclfistes du Clan du Phénix. ces
nemuranai subtils apparaissent dans presque toutes les places forles du
clan. Discrétement disposées dans les salles réservées & la cour, les
lanternes de sérénité diffusent wne lueur véritablement tranquillisante,
capable d'apaiser les discussions enflammeées et de réduire les chances
d'explosion de violence, Malheureusement, les lanternes ne permettent
pas d'étouflfer la violence d'une agression préméditée (comme le




prouvérent les événements entourant la nigce de 'Empereur il y a de
cela quelques années), mais contribuent & détendre les siluations poten-
tiellement explosives, Les personnages désireux de céder & la violence
en présence de lanternes n'ont pas le droit de dépenser de points de
Vide ou dutiliser des avgmentations i des fins de combat (sauf sl s'agil
pour eux de sc défendre).

Sabres Kouken (4 PP ; Clan du Phénix uniquement)

Le seigneur de chacune des principales places forles du Clan du Phénix
pusside un petit nombre de ces sabres qu'il confie & ses yojimbo el gardes
de confiance. Furgés par les plus grands forgerons du clan, il sagit vérita-
blement darmes défensives, Toutelois, en raison de la nature de la magie
telluricnne qui les a éveillés, plus ils séloignent de leur liew d'origine,
moins ils sonl efficaces. Dans la forteresse ol elle a @8 furgée, une telle
lame inflige 323 dommages et offrc 4 son porleur une augmentation
gratuite en Kenjutsu par rang de Maitrise el par jour. Les sabres Kouken
quittant leur ferre d'origine mais restant sur celles du Clan du Phénix
conservent le bénéfice des augmentations gratuiles mais perdent le bonus
aux dommages. A extérieur des terres du Clan du Phénix, ils infligent g1
dommages, sans augmentation gratuile, et se brisent souvent en combat.

La subtilité de la cour (8 PI")

A l'instar du général qui inspira Neuvre, Otomo Madoko écrivit La
subgilite de la cour on sepl exemplaires. Lexemplaire originel appartient
& Otomo Banu, un cousin de 'Empereur. 1l le garde précieusement cl
accorde davaniage de valeur au vieux parchemin qu'a nimporie laguelle
de ses aulres possessions. Les autres cxemplaires sont passés cntre les
mains de plusieurs propriétaires et peovent donc étre nimporte o,

Pouvoir de La subtilité de la conr

Les sept exemplaires écrits de la main de Madoko sont devenus de
telles légendes quiils se sonl en un sens éveillés - ce sont aujourd’hui des
nemuranal mineurs, Quicangue étudie ['un des manuserits originaux
devient rapidement un cxpert de la vie de cour. Apprendre ou
augmenler une compétence valorisante ne requiert que la moitic de la
dépense normale de points dexpérience tant quiil est en possession du
personnage el quil le parcourt régulierement. Seul un individu peut
ainsi profiter & la fois de La subtilitd de la cour. Loriginal dispose peut-
Bire de plus grands pouvoirs encore, mais Otoma Banu seul le sait

Ya du Clan du Dragon (1 PP chacune)
Comptant parmi les plus récentes créations de la famille Agasha, les ya du
Clan du Dragon soni des fléches traitées avec une formidable combinaison
de produits chimigues pyrotechniyues et de potions mizugusurl Les ya du
Clan du Dragon ressemblent & des fleches normales mals quand elles
louchent une surface solide, les produits chimiques sont activés. La famille
Agasha a créé toule une variété de ya Vous trouverez ci-dessous les plus
couranies. Chaque fléche ne peul élre utilisée quune seule fois,

Ya bleue - Cette fleche libére un nuage desprits de IE
tournoyants quand elle touche. Tout individu situé dans un
métre cinquante doit ellectuer sur-le-champ un jet de Volg
ND de 20 ou sendarmir. Les dormeurs se réveillent immiéd
guelgu'un les approche & moins d'un métre cinguante ou
des blessures, |
Ya jaune - Cette fleche libire un nuage desprits de lﬁur
tousser of suffoquer ceux qui en respirent les u'apeun. \
soulévent dans un rayon de trois metres autour du point dim
floche, Tout individu se trouvant dans le nuage est victi
de 10 4 toutes ses actions lani qu'll reste dans le nuage et ua
enl &tre sorti, '
Ya rouge - Cette fleche cxplose et libére la puissance du Fe
taire, infligeant 3g3 dommages 4 tout ce qui se trouve dans
d'un métre cinquante du point dimpact Elle enflamme aw pas
les combustibles,
Ya verte - Ctte fliche libére un nuage de poussiére et de pol
de 1a puissance de la Terre élémentaire. Les indlvidus respira '
doivent effectuer un jet de Constitution contre un KD de
aveuglés pendant dix minutes. Les personnages ainsl aveu
victimes dune pénalité de +15 sur tous leurs ND, sans comy
éprouvent les pires difficultés & se déplacer et 4 prendre de
basées sur la vue. Pour ne plus en subir les effets, il suffit de
yeux & I'cau pendant un tour entier.
Ya noire - Cette fleche n'esl pas magigue mais libére simj
épais nuage de fumée noire sur un rayon de neul métres. La f
chargée de produits chimigues qui Ta rendent particulibrement€
qui explique guelle stagne pendant quelques instants. A moing
environs ne soient particulicrement venleux, la fumée stagne
obscurcit la vue pendant une heure. Pour 1 PP d'Heéritage, onal
de ces fleches.,
Toules les ya du Clan du Dragon sont particuliérement fragi!au.
fitre transportées en prenant le plus grand soin, car un choc ouu
chaleur peuvent les activer. Cenx qui s'en servent les portent gén
thans d'épais carquois en cuir spécialement congus & cet effet
iUn personnage de la famille Agasha dolé de la compétence Miz
peut tenter de créer Fune des ya du Clan du Dragon citees _'
Leur NI} de création est égal & 20, 3 l'exception de la ya noir,
renferme aucune magie ct peut étre créée par toute personne d
la compétence Explosifs ou Kagaku et des matériaux adéquats)




¢s origines de la famille impériale remontent au début de Thistolre
de Rokugan. Toutefois, cela ne signifie pas que toutes les familles
soient de purc souche Hanlel Les personnages [aisant montre de
- sagessc, de foree el de courage consliluent de parfaites recrues pour les
[amilles impériales, sans compter que les faiseurs de mariages de
[E pereur sont toujours préts 4 prendre de fels individus dans leurs
. On invite souvent les descendants de grands personnages histo-
jques & se marier au seln des familles impériales, aussi des ancétres de
presque tous les clans veillentils sur les familles Miya, Seppun, Otomo
¢l Hantei,

Griice & ce vastc melting pat de lignées, un P issu d'une famille
impériale peut, avec Maval du M|, chaisir un ancétre de n'imporle quel
dan. Un tel ancélre coiite une fois et demi plus cher (arrondir & lentier
‘supérieur) et le joueur devra cerlainement expliquer comment celui-oi a
néussi & se glisser dans la famille impériale en guestion.

Les ancitres décrits ci-dessous sonl les esprits danciens membres des
familles impériales, qui ¥ trouverent mariage ou dont les enfants s'y
5: ariérent, Les personnages imperiaux peuvent les choisir au prix
pormal. Ceriains sonl également disponibles pour les membres des
autres clans, comme précisé dans leur description,

Doji Hatsuo (ancétre impérial

et du Clan de la Grue, 8 PP) 136-183

oji Hatsuo (accompagnée de Soshi Saibankan) fonda les magisirats
aude puur faire appliquer les lois du Fils des Cleux et mil par la
tile sur pied la premiére Légion dEmeraude. Hatsuo prit son rile de
hampion de |'Empereur trés & coeur cf était connu pour son
bnuement, sa justice et son impartialité. Son espril vidlle foujours sur
s descendants, los magistrats et les légionnaires qul prénent la vertu
i lui était si chiere. Un personnage descendant de Doji Halsuo peut
péditer une heure par jour chague matin quand le soleil se leve, 1l
agne ainsi un nombre de points de Yide supplémentaires égal 4 son
ang de Maitrise, | est pussible de les uliliser sur les jets de Courtisan,
it, Enquéte et Héraldigque, Les points de Vide supplémentaires inuti-
5 disparaissent au lever de soleil suivant (Tout personnage qui est
gmbre des légions imperinles a le droit de prendre Daji Hatsuo
..||| 2 ancéire.)

Doji Nio (ancétre impérial
ou du Clan de la Grue, 4 PP) m. 179

Doji Nio était le fils ainé de Doji et de Kakita 1l s'agit de I'un des plus
grands poétes et calligraphes de toute Ihistoire. Blen quiune seule de ses
ceuvres originales nous ait survécn {Ma méve, le mondé), des copies de
ses pukmnes et essais honorenl presque foutes les bibliotheques de
Rokugan. Les principes fondamentaux de Pari el de la poésie rokugani
trouvérent leur inspiration au sein méme des ceuvres de Nio. Daucuns
prétendent dailleurs qu'il est le pére de la culture de I'Empire. Les
descendants de Thoji Nio peuvent utiliser autant de points de Vide gu'ils
le souhaitent quand ils effectuent un jet de compétence valorisante.

Kaiu Anou (ancétre impérial

et du Clan du Crabe, 3 PP) 282-357

Architecte le plus doué que Rokugan ait certainement jamais vu, Kaiu
Anou était un véritahle maitre dans les arts de la construction et du
sieze. 1l joua un grand rile dans la création de plusieurs structures
importanies du Clan du Crabe el supervisa la reconstruction du chitean
de la famille Hiruma aprés le sitge mangué de 314, [l regut le nom de
famille vassale Anou et ses descendanis Turent absorbés par la famille
Miya, méme si certains samural de la famille Kaiu pulsent en lui leurs
arigines. Tous les descendants dAnou profitent de sa perspicacité en
matiére de construction de places fortes, Tls bénéficient d'un nombre
Jaugmentations gratuiles quotidiennes égal a leur anneau de Vide.
quiils peuvent utiliser sur leurs jels dArt de la guerre, dIngénicrie et de
Siege impliquant des constructions,

Miya (ancétre impérial, 3 PP) m. 85

A Rokugan, le nom de Miya signific beancoup de choses ; bilisseur,
diplomate, messager, prolecieur. Né simple vassal de la famille Otomo,
Miya devint un véritable héros lorsquil diffusa dans le pays la
Bénédiction de 'Empereur, contribuant ainsi & réparer les dommages
causés par les armées de Fu Leng. Son nom seul renferme un certain
pouvair et la noblesse de ses descendants est bien plus qu'une simple
guestion d'honneur. Les descendants de Miya peuvent ajouler leur rang
de Maitrise & leur Honmeur lorsguiils effectuent un jet d'Honneur
Toutefuis, un tel personnage ne peut jamais entreprendre une action gul
ferait descendre sun rang d'Honneur en dessous de 2 (exception : les jets
d'Honneur potentiellement & méme de réduire son rang d'Honneur en
dessous de 2). $i 3 un moment ou & un avtre, le rang d'Honneur du
personnage est réduit & moins de 2, il doit voir son daimyu ou se rendre
dans un temple pour trouver une quéte qui lui permettra de s purifier
ot de recouvrer son Honneur.

Otomo Madoko (ancéire impérial, 2 PP) 640-690

Madoko fut la faiseuse de mariages impériale sous les régnes de Hantei
XIX & Hantei XXIL Ses expériences lui conférerent d'incroyables talents
de cour. Son ouvrage le plus célebre, La subtilite de la cour, est un guide




fondamental de la vie de cour. Cenx qui portent le sang de Madoko
hénéficient dune augmentation graluite quand ils utilisent une compé-
lence valorisanie autre que Connaissance,

Seppun Hanako (ancétre impérial, 5 PP) 570-637
Seppun Hanako fut la chanccliere impériale au début du régne de
Hantei XVl Au cours de son existence, elle instilua une série de
réformes politiques jabordées dans la partie Histoire du chapitre un)
dont la plus célébres fut Les Arficles du Ciel Les descendants de
Hanako savent ce qu'il v a de mieux & dire dans une sifuation donnée.
Ils sont parliculifrement habiles el bien informés sur lout un ensemble
de sujets. Les personnages prenant Hanako au titre d'ancétre ont le droit
dutiliser Etiquette en guise de compétence analogue quand ils effec-
tuent un jet de compétence valorisante qu'ils ne possédent pas.

Shiba Gaijushiko (ancétre impérial

ou du Clan du Phénix, 5 PP) 357-439

Lhistoire de Shiba Gaijushiko est des plus éranges. Selon les archives
du Clan du Phénix, il n'étail quun seribe impérial mais les historiens
connaissent une tout autre histoire. A un moment donné, il prit la téte
de la triade gozoku qui contrdla les régnes de Hantei Fujiwa et de
Hantei Kusada. 1 survécut lorsque Doji Raigo usurpa son pouvoir. 11
survécul lorsgue le gozoku seffondra, trouvant méme une place 4 la
cour de Hantel Yugozohime en trahissant ses anciens camarades. Cétait
un homme impitoyable, froid et traitre, mais il survécut malgré
l'adversité et atleint un dge forl avancé. Tout descendant de Gaijushiko
bénéficie dun bonus de +10 quand il effectue un jet d'opposition dans
une situation sociale.

Yasuki Tanaka (ancétre impérial,

du Clan de la Grue et du Clan du Crabe, 2 PP) 189-264
Tanaka fut l'astucieux marchand du Clan de Ia Grue qui congut le koku.
Les descendants de Tanaka sont tout naturellement ingénieux et inves.
tissent généralement hien leur argent Les personnages gui prennent cel
ancéire gapnent un nombre d'augmentations gratultes égal & leur rang
sur tous les jets do compétence Commeree ¢f peuvent ajouter leur
Intuition & tous les jets de compétence visanl & convainere quelquun
dacheter quelque chose. Blen que Tanaka soit un ancétre du Clan de la
Grue, il coiite 4 PP pour les personnages de cette maison en raison du
mauvais sang résullant de la guerre gui lupposa au Clan du Crabe et du
schisme de la famille Yasukl

A.gasha Hisojo

Volonté 4
fiek ®° ®M Perception 3
Intelligence 5
Intuition 5

' Ecole/Rang : Agasha (shuger
Compétences :  Astrologie §,
graphie 3, Courlisan 4, Défen
Etiquette 4, Histolre 3, lchi \

Kagaku 3, Kenjutsu 4, Méditation 4, Mizugusuri 4, Nazuliuﬁ.

Tanto 2

Honnenr : 23

Gluoire ; 3.6

Avantages : Alter ego (Shiba Ujimitsu), Clairvoyant, lntégra, 3

lewres, Servileur (ela), Tatouage : Ooéan (of. La Voie du Dragon)

Désavantages : Adopté, Fascination {mystéres), Indiscret =

Sorts (les sorts en maitrise innée sont en italique) : Sens

Conmmmunion, fmoocation, Fssence de UAir, Feu intérieor, Peus

forge, Flamme endormie, Glyphe de protection e]emenlairl,

un esprit du Few, Lumigre du Seigneur Lune, Pas pmﬂpﬁﬁ
dAmalerasu, Reflets de Pan Ku

TCR‘H L& .
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Apasha Hisojo cst un jeune magistrat du Clan du Dragon, aimable,
intelligent. Rien n'échappe & son regard percant, nulle nuance ne 5
se dérober & son ouie fine. Ceux qui connaissent Hisojo le décd
comme un individu mystérieux et unique, ce qui correspond finale
4 la description de n'importe quel samurai du Clan du Dragon.




Bien qu'll ait manifestement des ancétres du Clan de la Grue, il porte le
nom de la famille Agasha, sest instruit auprés de la famille Kitsuki et
porte un tatouage de la famille Togashi. Quand quelqu'un lui pose des
questions au sujet de son passé, il rit tout bas et change de sujet pour
passer & des * affaires moins complexes
La carriére de Hisojo I'a mené d'un bout & Fautre de Rokugan car ses
talenls de magistrat sont trés prisés, Son instruction auprés des familles
Agasha et Kitsuki lui a conféré des compétences danalyse el denquéte
uniques, et son latouage fait de lui une infatigable machine judiciaire
qui m'a jamais besoin de se reposer ou de se sustenter. Farouche
partisan des méthades de la famille Kitsuki, il est persuadé que lorsque
la loi est enfreinte, un criminel laisse toujours des traces derrikre lui,
Quelles gue soient ses traces, elles lui permettent généralement de
rétabllr 1a vérité.
Jusqu'a présent, il n'a échoué que lors d'une seule enguéte.
C'était il v a dix ans. Shiba Masumi, une jeune bushl, avait ¢ accusée
de meurlre. Seppun Kossori, un conseiller de I'Empereur, avait
- iémoigné contre elle. En mission pour le compte de la famille Kitsuki,
Agasha Hisoju se trouvait dans les environs. 1l comprit tout de suite la
nature du faux témoignage de Kossori et produisit méme les preuves
de linnocence de Masuml Malheureusement, malgré sa plaidoirie
passionnée, les preuves de Hisojo ne parvinrent pas i convaincre la
cour. La bushi dut faire seppuku et sa fille fut exécutée pour avoir
maudit la décision. Chogqué par une aussi macabre issue, Hisnjo resta
guelque temps afin de consoler Shiba Ujlmitsu, M'époux de Masumi.
" Ujimitsu apprécia les eilorts sincéres de Hisojo visan & laver sa femme
-~ de tout soupeon et tous deux devinrent bons amis, Hisolo est Punique
personne avec laquelle Ujimitsu accepte de discuter de sa famille, car il
 est le seul homme & avoir tenté de laider.
Hisojo fut par la suite trés surpris de constater que I'Ame de Shiba
avait choisi Ujimitsu et se demande aujourdhui quel destin attend son
~ ami tourmenté. I s'est rendu au palais d'hiver de cette année sur Iinvi-
' fation persomnelle d'Ujimitsu et est prét i aider le daimyo du Clan du
~ Phénix au micux de ses capaciles,

| Mozoko

Volonte 4
L Feu @. OJAIII _D“ 4
Intelligence 5

Ecole/Rang @ (heimin) / -
Compétences ; Artisanat : tailleur 8
Discrétion 6, Enquéte 6, Etiquette 3,
Héraldigue 5, Médecine 3, Serrurerie 4
Honneur : 0.8

'I:ElmE . A0

VIDE

Gloire : 0

Avantages : Lirc sur les levres, Queleongue
Désavantages :
!‘-l [ ;4 P‘P]

Désavantage social (heimin), Obligation {famille

g e -ﬁ

= ] T ™
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Mozoko est une femme grassouillette d'dge mir Elle porte des
vétements simples faits maison et son visage est des plus queleongues.
Bien que Mozoko fasse depuis plusicurs annces partie des meubles du
palais d'hiver, un seul homme connait son nom. Elle ne rentre pas dans
la catégorie des bushi, ni des courtisans ou des shugenja. Elle nest
qu'une servante. Oui, une simple servanle ceuvrant pour le complexe
(tomo Banu.

Mozokn a depuis sa naissance éé formée & devenlr ce qu'elle est aujour-
d'hui. En matiéres de cour et détiquette, clle s'en sort & merveille,
Personne ne remarqgue sa présence, Parfois, elle fait dans l'exercice de
son travail preuve de quelque maladresse. Pas suffisamment pour quon
la renvoic ou pour qu'on prenne la peine de se souvenir de son nom,
Mozokn est particuli¢rement forte dans lart d'entendre ce quion dit. Elle
écoute ef chaque mot quelle saisit finit dans les oreilles de Banu.

En qualité de servante, Mozoko peut se rendre en des lieux ob des
samural ne s'abaisseraient pas a aller. Elle fouille les poubelles  la
recherche de rumeurs concernant les courlisans. Blle se dissimule
derriere les shojl lorsque des amants s'étreignent. Elle s'introduil dans la
chambre de daimyo lorsquiils o'y sont pas, fovillant leurs affaires afin
que Banu puisse briller en société, Quand elle fait bien son travail, Banu
la récompense de guelgques mots d'encouragement. 50 elle devait
gchouer, elle se [erail tuer. Mozako le sail et Faccepte. Elle préférerait
mourir plutdt que souiller le nom de son maitre si elle devail &lre prise
la main dans le sac & fourrer son nez dans les affaires dautrui,




Perception 3

Agpilité 4

Fcole/Rang : Regard de Sun Tao £ 1
Miya {shisha} / 3

Compéiences : Chasse 3. Courtisan 3.
Défense 4, Diplomatie 6, Enguéte 3,
Equitation 2, Etiquette 2, Héraldique 4,

® @w ®

ToRRs EAn
®
Vine Tafjutsn 7. Intimidation 5 Jen 2

Katana 5, Kuenai 7, Méditation 4

Honneur : 29

Gloire : 0 [ronin)

Avantages : Connaissance du tergain {Otosan Uchi, provinces de la
famille Miya), Ecoles multiples, 11éros du peu ple
Désavanlages Diésavantage social {ronin), Lnnemi
Présompluens

Miya Yuritogen
(&)

Farn @l@ __- _ LJ’“M

juré (Miya Satashi),

Quand on rencontre Yuritogen, on 0e peut que T'apprécier. Cest un
vieillard jovial et amical, dont le visage tombant affiche rapidement
un sourire plaisant. Clesl aussi un brillant parleur, généralement
charmant. 1l ne ressemble décidément pas vérilablement & lun des
plus dangereux ducllistes de Bokugan,

Evidemment, il serait le premier & insister sur 1o fait qu'il n'a jamais
terrasst quiun homme en duel. En fait, Yuritogen est tellement douné
quiil ne lui cst pas nécessaire de wer, 1 a gagné des douzaines de
duels en hlessant ou en désarmant ses adversaires, et davantage
encore en les forcant & se rendre grice aux troublants ricanements

qu'il pousse quand il combat,

Bien que Yuritogen ait conservé som nom de Tamille, Miya Sal
serait le premier 2 dire gue cel homme nappartient plus & la far
Miya. Lorsque Satoshi forca son pére a prendre sa refrail
commenga 4 détourner la famille Miya de sa politique paci
Yuritogen fut dégoiité par les décisions que prit Satoshi. En sig
defi, Yuritogen se [it ronin mais conserva son nom de fa
Lorsquun magistrat e guestionna i ce sujet, il déclara Il
méprise pas la famille Miya. Mais Satoshi, lui, méprise nos de
méme, %71 souhaite que je renonce a mon pom, qu'il vienne ¢
dire lul-méme, " S¢ méfiant de la réputation de  duellisi
Yuritogen et hésitant & occire I'un des siens, Satoshi s co
diéviter le vieillard, &
Actuellement, Yuritogen réside dans le village stratégique de [es
il weuvre au titre d'agent pour les honorables ronin che
iravail. 11 a été invité au palals d’hiver @ la demande du
Grue. Les rumeurs prétendent gue le Clan de la Groe comple &
ses conseils afin d'engager des mercenaires ronin pour combail
Clan du Lion, une pensée qui dérange Miya Satoshi - qui 50 utie
Clan du Lion et hait les ronin - plus quil ne veut bien le monire

Seppun Mashita

Fen @@@@ AR
®®®@®
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®

Ve
idevenir un duelliste légendairc]. Rapide
Désavantages : Jaloux (Kenjutsu/laijnisu], Lien de dépendance (g
pere), Obligation (Miya Satoshil, Petit :

Agilité 4 ;
Fcole/Rang : Mirumoto (kensai) /1
Compétences : Connaissante st
Défense 3, Etiguette 3, Forge 2 Ki
Kenjutsu 4, Kyujutsu 2, Medilatia
Homneur : 3.4

Gloire : 46

Avuntages : Calme, Dessein sup i

i

Afashitu est un kensai de talen! issu de la tradition des 1é
miharu. Son grand-pére était le célizhre épéisle Seppun
la carriére tourna court lorsquil requt la fliche d'un assassin d&SE
[Empereur, 1l sauva hien sir la vie de Hantei mais perdit Tusaged !
jambes alors que le poison du ninja se répandail dans son corps
parents de Mashita moururent jeunes et celui-el dut done se fo
Lute sa vie vers les conseils de son grand-pére pour ITOUVEE 1T
sation, Haruhiro @it joucr ses relations politiques pour prog !
Mashita une invitation A s‘instruire parmi les kensai de Técole
famille Mirumota et vit lenfant devenir un duelliste de talent

Haruhiro vit par procuration les exploits de Mashita. Ce dernier
son exlstence 3 satisfaire son grand-pére et & cntretenir Ja répulatio
la famille. 1l aime par-dessus toul le maniement du sabre et sauls
totte pecasion de faire la démonstration de son talenl, se I8
souvent dans des provinces éloignées pour affronter des mall




Malheureusement, la santé de son grand-pére sost détériorée ces
derniers mois, aussi Mashita a-t-il dii limiter ses déplacements. En outre.
la majeure partie de la fortune familiale est partic cn herbes médici-
nales imporlées des provinces de la famille Soshi pour soulager la
douleur de son grand-pére, Indigent, Mashila ful le premier étonné
lorsque le Héraut de I'Empereur, Miya Salushi, paya toutes ses dettes, 11
le ful davanlage encore lorsque quiil regut une invitation pour le palais
d'hiver de 'Empereur 4 Kyuden Asal:o,

Toutefois, son bonheur prit fin lorsque Satoshi Jui demanda de
sacquitter de sa dette.

Satoshi suuhaite que Mashita affronte Miva Yuritogen dans un duel & mort,
&1 ne e fait pas, Satoshi ne pavera plus les médicaments de Haruhiro,
Saloshi sail pertinermment que Mashita fera le bon choix.

[sawa Hirofumi
Perception 3
3

Few (@) ey
% ®@@:€/ 2 Intelligence
d Iniuiiivn 4
] @'w @fﬂ Ecole/Rang : Shiba itejina) £ 2
L @

il Pl Compétences Calligraphie 2,

= Connaissance : mythes cf légendes 4,

r-f / Courlisan 3, Ltiquette 5. Commeérage 3,

Vime Meéditation 5, Shintao 1, Tejina 7, Théologie |
Honnewr ; 2.1

- Gloire : 3.4
. Avantages ; Cocur de picrre, Contact 4 la cour, Eeole différente
- Diésavantages : Contrariante, Gatée, Sombre secret (jumelle)

Sorts (les sorts cn maitrise innée sont en italique) : Sewnsation,
Conpmunion, Tneocaiion, Aura de flammes, Bassin réfléchissant,
Brumes d'illusion, Faux visage, Intangibilité, Secrets du vent, Transfert
d'énergies, Vuie vers la paix intérieure

Au seln du Clan du Phénix, Hirofumi esl connue pour ére une
maitresse du tejina, Les illusions gu'elle crée transportent de ravis-
sement les enfanls comme les vieillards et conferent au monde une
évidente beauté, Mais 4 l'insu de tous, la plus grande illusion gue
Hirofumi a créée est sa propre vie

Enfanis abandonnées, [lirolumi et sa swewr jumelle, bMiyo, furent décou-
vertes dans les collines situdes non loin du chileau du matin radieux La
famille Asalo les pril svus son aile lorsgue leur potenticl de henshin fut
remarqué. Peu aprés son adoption, le potentiel de Hirafumi [ul
rapidement surpassé par celui de sa seeur. Finalement, Hirofumi échoua
dans ses études et fut renvoyée de Fécole.

Mais les maflres henshin ne purent se résoudre & abandonner la pauvre
orpheling au plus fort de Phiver. Bien qu'elle ne pal plus Elre une
henshin, ses falents de shugenja sépanouirent bien vite. Grice & un
arrangement avec la famille Shiba, elle entra  Fécole de tejina. Elle Tul
ensuite adoptée par un important samurai de cette famille el linalement,
on la maria & Isawa Fizan, une (entative parmi tant daotres visant
améliorer les mauvalses relations existant entre les familles du Clan du
[hénix. Elle adopta done sen nom.

o e
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lsawa Eizan ne s'intéresse guére & Hirofumi, quiil considére davantage
comnme un trophée. En raison de sa grande paranoia, Eizan ne dort pas
dans la méme chambre gue son épouse. En ces rares occasions of ils
se retrouvent seuls, il est agressif el injurieus. Aujourd’hui, Hirofumi
hait som époux et cherche depuis bien longtemps i se libérer de cel
horrible mariage.

Asako Miyo
Force 4

S 00’““ o
[nluition 3
. Ecole/Rang : Asako (henshin) / 2
Terns . A

Compétences : Calligraphie 3, Chasse 3,

Danse 3 Défense 4, Histoire 2,
[lujutsu 5, Médecine 4, Méditation 6,
"'-“1’6 Shintao 5
Homneur: 25

Gloire : 10

Avantages : Poings de pierre, Résistance magique (6 PI), Risque-tout
Désavantages : Asociale (4 PP, Sombre destin, Mauvaise forfune
[déliguree)

Enigmes : Enigme de I'Air {rang 1), Enigme du Feu (rang 2)

Miyo est une femme lourmentée. Ses professeurs henshin s'inquittent
depuis longtemps que sa nature violente et sa colére ne la ménent sur
ulte mauvaise voie, Malgré sa personnalité fougueuse et sa forte
propension & se mellre en colére, elle saisit parfaitement bien les
préceptes de ses profiesseurs et a déja bien progressé le long de la voie,

A linsu de ses professeurs, Miyo entretient des contacts avec sa s
jumelle. En dehors de T'école de henshin, personne ne se souvient pl
du passé de Hirofumi Toutefois, Miyo n'a pu oublié. Hirofumi |
suppliée de l'aider & se dépétrer de son mariage mais jusqua présen
Miyo n'a pu lui porter secours,
Lors de sa premitre nuit passée au palais Thiver, la solution lui '.rtll

songe, I sagissait dune prophétie dans laguelle elle vit le cada
d'Fizan allongé devant elle. La vision fut si réaliste, si claire, quelle '_
précisément ce qu'elle devait faire, Cette révélation soudaine lui par
curieuse, mais elle ne sen soucia pas plus que cela. Elle fuf don
certaine d'Btre bénie par les Fortunes et d'avoir recu la sagesse
saire pour libérer sa sceur. i
Elle est préte & tuer Isawa Eizan et Ja magie de sa sceur Faidera certaineme

Ide Dosemi

Volonié 4
TP i
Intunition 5
. .O Foole/Rang : Ide (émissaire) /4 U
. . Compétenees : Artisanat : honsai
ERRE
Commerce 3, Courtisan 6, Diplo

Droit 4, Enquéte 3, Loquitation
Etiquetie 5, Héraldique 3, Histaire
Kemari 2, Méditation 2, Shintao 2, Sincérité 3 A
Honneur : 3.7

Gloire : 4.2

Avantages : Relalions (nombreuses), Statut sacial (shikken)
Désavantages : Ceeur tendre

‘JmE

Pacifiste au sein d'une société guerriére, Ide Dosemi a passé loule sa
i tenter d'apaiser le coeur et les passions des hommes. Plus jeung,
négociations de talent auprés d'autres clans lui valurent Iattention de
cour impériale. Aprés avoir désamorcé une querelle particuliéreme
déplaisante entre les familles Otako et Matsu, il fol invité & devenir!
shikken, ['un des émissaires de la paix de 'Empereur. ;
Lors des guarante années passées, Dosemi a Fail en sorle ¢
nombreuses cscarmouches ne se transforment pas en guerres o
entre les clans. Le Clan du Lion, notamment, a assisté & son i
vention en de nombreuses occasions et le respecte pour sa frandh

son honnéteté, ]
Les deux derniéres années ont éi¢é les plus dures pour Dosemi car |

pu empécher Tescalade de la violence entre les Clans du Lion el d d
Grue. Il est venu a Kyuden Asako accompagné d'un sinistre yojin
pour effectuer une dernigre tentative. 5i les négociations écho y
Dosemi tournera son atlention vers dautres conflits menagant !
I'Fmpire. Le [oyer de la guerre doit étre contenu a tout priv.
Dosemi singuidte plus particulitrement de l'arrivée de Kuni Y
cour ot des activités du Clan du Crabe prés du col de Beiden,




ire clan se joint & la guerre opposant les Clans du Lion el de la
Grue, la situation risque de dégénérer & un point tel quelle menacera
o 'Empire.

Kuni Nakiro
O @ Ane Consiitution 4
. Ecole/Rang : Kuni jshugenja) / 2
Compétences : Calligraphie 3, Connais-
. sance - Clan du Phénix 5, Connaissance :
. EM Ouiremonde 4, Défense 3, Histoire 2,
lajjulsu 1, Kenjutsu 2, Médecine 2,
Méditatlon 3, Recherche 4, Shindao 2
i W"E Honneur: 2.2
Gloire : 2.4
Avantages : Clairvoyant, Force de la Terre
Désavantages : Sombre secrel
‘Sorts : Feu intérieur, Feux de la destruction, Glyphe de protection contre
e mal, Tnvoguer un csprit de la Terre, Préservation, Protection de la
Terre, Purification de 'Eau, Revers de fortunc

Il v a cela plusieurs mois, Nakiro fut envoyé dans les terres du Clan du
Phénix par son mentor, Kuni Yori. Jeune universitaire, Nakiro fut ravi &
Iidée détudier aux oités du Clan du Phénix, méme sl se sentit un pen
mal  Taise de devoir rapporter tout événemnent étrange i son menlor.
Alors quil se promenait seul dans les belles foréts, Nakiro croisa le
chemin d'un étranger délirant qui souffrait de nombreux maux et
blessures. Nakiro recueillit Thomme et le soigna. 1 finit par comprendre
que les divagations du lunatique personnage étaient en réalité les
secrels des mystérieux henshin de la famille Asako, connaissances qui
avaient manifestement brisé son esprit. $'en retournant sur-le-champ
dans les terres du Clan du Crabe, Nakiro présenta Asako Oyo & son
mentor, Kuni Yori.

Aujourd’hui, Nakiro est de retour dans les provinces du Clan du Phénix,
mais cette fois-cl aux ctés de Kuni Yori A sa plus grande horreur, Yoria
fait de Tacte de générosilé de Nakiro une machinalion qui risque fort de
coiiter son statut au sein de 1Empire au Clan du Phénix. En public, il est
l'auxiliaire parfait de Kuni Yori, Tl est courtols, efficace et suil les instruc-
tions de son seigneur sans la moindre question ou hésitation,
Cependant, dans Iintimilé, il est tourmenté par Fénormité du role qu'il a
joué dans celte sombre machination. Il ne parvient plus a trouver le
sommedl et sc met i boire dans ses appartements dés que la nuit tombe.,

Moto Chang
Vilonté 5

Fe 3 3 AR
ot OOO\ 2 Intelligence 4
Ecole/Rang : Tuchi {shugenja) / 3

Compétences : Calligraphie 2, Chasse 3,
y Connaissance : gaijin 2, Courtisan 2,
Défense 3. Droit 3, Enquéte 5, Epéc
longue 4, Equilation 4, Héraldique 3,
Kenjutsu 3, Méditation 3

Honneur ; 29

Gloire : 5.4

Avantages : Alter ego (Mirumoto Kyuzo), Objet gaijin (épée longue).
Statut social (magisirat d'Emeraude)

Désavantages : Malédiction de la famille Moto, Nom gaijin

Sarts : Arnure de Terre, Bassin réfléchissant, Coeur de la nature, Courage
des Sept Tonnerres, Baux silencicuses, Feu inlérieur, Liens spirituels,
Lumigre du Seigneur Lune, Transfert d*énergies, Vents de murmures

Les parents de Moto Chang passérent leur vie & patrouiller la
frontiére occidentale de Rokugan et furent ainsi confrontés i de bien
lugubres menaces. Clest dans ce contexte que Chang apprit le
maniement du sabre dés son plus jeune dge.

Quand ils le présentérent au clan, ses parents furent chogués
d'apprendre que la famille Tuchi souhaitait I'instruire en qualité de
shugenja. Ils acceplérent cn émettant quelgues doutes,



Diepuis, la carriere de Chang sest révélée exceptionnelle. Sa fougue I'a
parfaitement servi au titre de magistrat de clan puls de magistral
dEmeraude. Son long entrainement au maniement du sabre lui a valu
ume invitation - sans précédent pour un shugenja - & venir s'exercer
dans le dojo du Champion d'Emeraude. Aux cdtés de son camarade
magistrat, un duglliste du Clan du Dragon, il a acquis gloire et honneur
au nom de FEmpereur.

Mais avec arrivée de la guerre, le rile de Chang a changé. 1l esl avjour-
d'hui chargé de protéger lun des shilcken les plus doués de Hanted, un
¢missaire de la famille Ide gui croit encore quon peut trouver la paix en
discutant. Son rile 4 la cour est de troubler les autres diplomates pour
dommer au vieillard un avanlage lors des négodations. Bien que Chang
ne savoure pas cette missior, il s'en aeyuitte du mieux pussible,

Chang sent que quelque chose cloche avec Kuni Yorl, mais il ne saurait
préciser la nature de sa circonspeetion. 11 sest donc mis & observer Yori
et Kuni Nakiro avec le plus grand soin.

Tsume Takashi

e .':'.gillté 4

Ecole/Rang : Kakita (bushi) /3
Compélences : Arl de la guerre 3,
Comversation 1, Courtisan 2, Défense 3,
Eliguette 3, Fauconnerie 2, Héraldique 2,
lafjutsu 5, Kenjutsu 2, Kyujutsn 2,
Sincérité 1, Yarijulsu 4

Honngur ; 2.8

Gloire : 3.2
Avantages : Arislocratie terrienne, Relation (Daido]i Tsuneo), Statut

social (daimyo de la famille vassale Tsume)
Désavantages : La haine au coeur (Clan du Lion}

Autrefois, la vie était si simple. En qualité denfant unique du daimyo o
1a famille vassale Tsume, Takashi avait tout ce qu'il désirait. Bien que l2
lerres de sa famille ne fussent pas cxeeplivnnellement vasles, elle
¢taient abondantes et suffisaicnt & lui passcr tous ses caprices. Ses 1
hédonlstes étaient méme célebres au sein de la famille Doji :
Mais le meurdre de son pére mit un terme & tout cela, |

Takashi n'était pas prét i prendre les rénes de la famille, Compléte
dépassé par les événcments, il fut & deux doigts de perdre Loul ce qm
famille avail acquis. Malgré tout, il s& démena, sorlit de T'oubli
reslaura la grandeur passée de ses terres en quelgues années e fra
acharné. Enfin, alors quil semblait sur le point de sc détendre, les hﬂ
lités contre le Clan du Lion prirent un nouveau cours ¢f scs term
devinrent la ligne de front d'une neuvelle guerre. 1
|
La guerre a transformé Takashi. 11 releve tous les défis et est dex'enuj
leader dont ses sujets et son clan ont besoin pour combaltre en leg
nom. Grice aux avis de son conseiller de la famille Daji, il a mené e
siens au combal el a arraché leurs terres des grifies du Clan du Lion
a juré que jamais plus clles ne passeront aux mains du Clan du
tant qu'il sera cn vie. Takashi sest rendu & la cour & la demande d
Champion du Clan de la Grue, Doji Hoturl, ]
1l informe les diplomates de la famille Doji de Métat du fronl, les
a prendre des déclsions lors des négociations avec les autres
Nombre de jeunes dames de la cour sond séduites par ce fringant |
homme, mais les horreurs de la guerre qui se refletent dans ses
repoussent la plupart d'entre elles. ]
i
{Pour plus d'informations sur Takashi et la famille vassale Thuxq{'
reportes-vous A Faventure Le voile de lhonnetr,) 3
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