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Une étude sérieuse par Shelby Tyree
"“Nous autres, étres humains, nous ne _pouyons mourir, Cette

affirmation peut sembler contraire a notre expérience,
mais dans notre ceeur, nous savons quelle est vraié. Lespoir

~ d'une vie aprés la mort, [a cro%{ance de la survie de Pame,

se retrouve dans toutes les cultures. Ce ne sont pas fuste

- des mythes mais un fait simple de lexistence, En verité,

Pame humaine est une force naturelle, immuable, impossible

a dominer, une lumiére éternelle que Tien ne peut altérer .
ou éte{nc_i_'re: Vous_c&ayeg yous en souvenir a famais, nous
_ sommes tous des Dieux, des Dieux emprisonnés par la

malédiction du Démiurge."

Telle est l’exhorfation a la Divinité que le Conjuréur de la Mort Shelby
Tyree vous adresse dans cet ouvrage qu’il nomme parfois avec une pointe

~ d’ironie le "Guide touristique pout la.vie dans |’au-dela". Malgré cette bou-- :

tade, cette étude est une ceuvre tout a fait indi_spensabl‘e.'

Voici enfin dévoilés les réalités brutales d’Inferno, ses tortures et ses luttes

intestines, sa topographie, son climat et ses Citadelles. Astaroth I’a aban-
donneé pour se lancer a la conquéte de notre monde; et ses Anges de la Mort

se sont révoltes.

Vous laisserez-vous tenter par une petite visite ? Alors, suivez le guide |

Ce supplement inédit s’utilise avec le Guide du Conjureur - :
et Au-dela du Voile du jeu de réle Kult, =~ -~
Il est réserve aux joueurs matures.
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A lire attentivement

1a ancas issues de la magie traditionnelle mélées aux inventions des auteurs afin de 1’adapter
“§T'univers du jeu. Nous ne nous sommes imposes aucune limite ct avons puisé selon 10s intéréts dans ces traditions anciennes,
t 1a pratique de la magie au sérieux. Nous nous en excusons, mais

¥ Cela pourrait paraitre insultant & toute personne prenan
nous préférons porter un regard distancié sur tout ce qui touche a Poccultisme. Notre propos ne consiste pas &’

cotracer les traditions oceultes actuelles. Ce qui est imiportant ici est d¢ fournir un systéme reflétant les partic-
ularités de "univers de Kult, Ce qui signifie que nous nous ‘inspirons dans ce livre de données “réelles” sur

o I’occultisme ot la magie. Nous avons congu ce guide & 14 fois pour les jouews ne souhaitant:
pas passcr du temps 3 étadier los traditions: magiques, et pour ceux qui 8’y interessent ct
- possédent déja des conraissances sur ce sujet qu’ils pourront intégrer dans cet ensemble.
Vous utiliserez ce livee A votre guise, et nous espérons seulement que vous prendrez plaisir
Al Tire,  jouer ave, sans le prendre trop:au séricux. Nous avons désiré conserver les noms,
qui dains Kult ne designent pas réellement 'Enfer ni Jes Limbes chrétiens.
oty diyini gubli-de: traduetion. Ce supplément s'adresse a des joucurs:

Maizi¢ dans Kull reprend des croy

anefmo

xhortation a la Divinité s

rpenter les Enfers 1
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L OuvIage que vous tenez entre vos mains est le
rult de pluswuls vies passées 2 explorer les mystéres de la

ort. Ce qui n’avait é¢ au départ qu’une tentative bien naive
¢ retarder I”inévitable est devemu une obsession sans limites.
ai tout d’abord étudié les Arts magiques afin de tenir la Mort
distance. 1l me semblait également important de bien con-
naitre son ennemi. Dans le cadre de mes études, j at appris que
‘Mort venait toujours chercher "'Homme mais qu’il pouvait
a:tromper $°il était assez intelligent et suffisamment auda-
ieux. Heureusement, je remplissais les deux conditions. La
Mort avait bien réclamé mon corps et plus d’une fois, mais
mon dme est restée intacte, of je me souviens de mes vies
antérieures. Mes souvenirs les plus anciens sont vieux de trois
nts ans, el la Mort n’a interrompu que quatre fois le cours
e mon existence. Je peux affirmer avec assurance que peu de
spersonnes, encore en vie, en possédent une connaissance aussi
oussée et intime,

Chaque homme craint la Mort tout comme moi
adls A présent, elle ne me terrifie phus, je la hais tout sim-
lement. Certains pourraient penser que c’est un bien étrange
entiment envers un événement de la vie. Voici un point de
vie: fondamentalement candide. La Mort m’est pas un

edliers. Nous sommes tous des dieux, et seule la duplicité et

humanité peut espérer échapper 4 la fois 4 la Mort et 4

surmonter les obstacles Ies séparant de 'immortalité que j’ai

ées:

krochcs de soi, et ses ennemis encore plus prés: Lorsque "on
18gocic avec des serviteurs de la- Mort, cela’ devient une
ecessité. C’ost la raison pour laquelle j*ai jugé bon d’entre-
prendre plus d’une fois ce voyage harassant vers Inferno et
‘ef1'suis toujours reveny indemne. ‘Cét ouvrage a pour mission
& vous rapporter ce que j ai pu apprendre durant ces voyages,

ais je nc me suis pas limité 4. mon- cxpér:cncc ‘personnelle.
«:_recherchc minuticusc et des eniretiens personnels font
partie de ce livre.. Je crois: que-vous’ trouverez ces fruits de
o labeur: plus intéressants. Jai inclus la transcription de

pondérable de la vie, mais unc malédiction lancée par nos

a trahison du Démiurge et d’ Astaroth nous ont privés de notre
Foit légitime & 1’immortalité. Fen ignore la raison, mais je .
is. que cefte malédiction n’est pas insurmontable.
nfer, mais ce n’gst pas une voie facile, Le Détniurge ét 'son
mbre Astaroth sont des gardiens jaloux de leur pouvoir sut -
jomme, et leurs serviteurs abattent avec ' délectation tous'
eux qui s’opposent a eux. C’est dans le but d’aider les autres

ommence 4 travailler sur ce livre, il y a une centaine d’an--
J’al toujours pensé qu 11 fallalt garder ses amzs'-

* arrangeant seulement trés legerement po

plusieurs cnirctiens avec des personnes ay.mt subl uhe”
descente aux Bnfers et survécu pour tout raconter, Ce sont des
témoignages d’une grande valenr, surtout les: paragraphes'
concernant Astaroth et ses Anges de’la Mort car sivje r’m sms_ :

de votre mortalité,

Sour

. Lorsque ] ai demde de metire en
a tant d’années, je savals que ]e devrms me

quer des passages obscurs.

désirerais prendre quelques minutes |
pour en commenter les différents .
types représentés ici. Ils se



 divisent principalet
-~ de ¢enx: qui-sont alle
urs aventures

{sioha sont Geaticonp plis commu

éntétentre en Inferno:
i sont pas souinis aux Lois nfernales. Ce
3 derrer librerent: dans e Royaiime; et au
11§ voient souvent Ies choses les
5. Biet siir, st fetir

oyage

gz cpronvantes our rendre. fou wit huma
uler deiiels souvenirs en les faisant
1 “prétendant que tout ceci

ente de d

plugart de humains, je les ai tous

slis. coopératifs ot préls & raconter
uires; 51 on les Jaisse

" avengle tous (co

- valeur inestimable pour mes recherches. Clest lec
de faboratoire d’un Conjureur de la Mort d’origine hel-

Cextraordinaires
coips teurt subite-
retrouver plongés ali coeur d’Inferno, sans
Mais s1ls ua_*vlveﬁf, ils raménent leurs
yivants. Ces expériences sons
[ haimain, et souvent le

v des histoires que j'ai obtenues de la
des friorts.-Je suis moi-méme un
“fait-compétent. Dans 1interét de la comnais-
‘diffision du savoir, j’ai invogqué et interrogé
‘esprits et oréatures Infernales. T ai pos¢ cent
e questions, travaillant d’arrache-pied des
rant 2 1a thche ingrate que je m’étais fixée. Négocier
zide fourbe peut 8tre une expévience éprouvanie,
i powvez Etre sir quil n'a pas |
ais,j’al développé des rituels e
‘otier. Méme sous influence, ils s¢ débrouilleront
pour éviter les réponscs directes. Tout cela m’a
& trés précieuses informations,

*intention de dire la
t des sorfs pour les

que j’ai en grande

Br dehors des démons d’Astaroth, j'ai également

eaticoup de temps & discuter avec sC8 prisonniers ; la
ité qii- était encore assez saine d’esprit pour avoir
tigage. de; Ta parole, m’a raconté des histoires qui auraient
endufous de terreur fa plupart des hommes. Plus coriace que
&coutés et pris soigpouse-  comme autres atrocité
‘notes, Comme avee les Razides, on n’csl jamais
iderit lorsque 1’on traite avec les esprits des morts. Ils
AE présiie; tous amers et en veulent aux étres vivants. La
lupart ne trouvent de plaisic que dan
voit-los rejoindre un jour, en Enfer.

s la perspective de vous
D’autres sont toutefois  Dante, les Cercles de
leur histoire durant des  qu’ils sont décrits par

faire. Vous trouverez dans ce livie pour  cette jmage haute en cou
des Enfers lui-méme, J’ai longuement cherché toute trace des |

Cercles antérieure 4 Dante, et j'ai abordé ce sujct avec des
myriades d’esprits et de démens. Aucun n’a pu me donner sne
seule preuve de leur existence avant que le grand poéte italien
ne créé son chef d’ceuvre. Nous savons que la forme d’Inferne
est en constant changement et que les Enfers des autres cul-
-espondent parfois trés peu 4 la vision de Dante. Ce
ve de la capacité de mutation du roy-
aume d’Astaroth. 1L peut évoluer pour adhérer anx peurs de
chaque culture humaine, et faire te maximum pour déstabilis-

otre édification, une séiection de morceaux choisis parmi des

dnnées et des décennies de telles conversations,

J'ai aussi parcouru les rayonnages de cen-
taines de bibliothéques et de collections
privées dans toute I’Burope, ot les
Amériques, A la recherche  tures com
de tout document de qui est une autre preu
valenr, Je me suis temu &
I’écart des sources lit-
téraires car elles présen-
tent une vue déformee et
§ Geattent -largement de la
S&itable natdre - d’Infemo.

. Eﬂcs sont pour la plupart des morccaux de 1'Tiusion qui nous

nsultez mon point de vne sur Dante ci-

dessous). Certains journaux personnels se sont réveles d'une
as des notes

Jandaise qui a connu une fin mystériense (ce gui est le cas
pour beaycoup d’entre nous), 11 avait lui-méme effcclué le

" périple vers Inferno et rassemblé quelques rapports de pre-

miére main, il n’avait pas rencontré une fin prématurce, son
ceuvre aurait méme rivalisé avec la miennc en précision et

 yéracité, En état, elle m'a fourni beaucoup de remarques

intéressantes.

Bien siir, les journaux intimes et les carnets doivent

atre considérés avec méfiance car il est trés difficile de con-
tréler leur véracité. Comment peut-on distinguer les délires
d'un dément de ceux d’un exploratenr des Enfers ? Certains
signes marquent une histoire authentique et d’autres indiquent
seulement que le rédacteur A trop lu Dante. Jai été en mesure
de séparer le grain de Iivraie grice A une analyse minutieuse

du texte pour vous présenter des rapports véridiques sur la

nature d’Inferno.

Oantce ec
Inperno

Que puis-je dire sur Dante qui n'a pas déja ¢té
révéle 7 Tous les critiques onl fondamentalement raison, bien
qu’ils ne sachent pas & quef point. Iis décrivent Dante comme
un poétc créatif, doué ot terriblement inventif qui aurait utilisé :
le théme de I”Enfer pour commenier son époque. C’est la pure
vérité, et je pense que ccla ne va pas plus loin, Bien sfie, cer-
tains aspects de I"Enfer de Dante ressemblent de fagon frap-
pante i notre Inferno moderne, mais je crois plutét que Danie
2 616 4 la source de ce phénoméne. I imagination fertile de:
Dante a laissé une empreinte tenace dans la culture occiden-
tale qui a modelé ainsi la forme méme de VEnfer. Tant de gens
ont lu ’Enfer de Dante qu'ils g’attendent, du moins incon-
sciemment, & découvrir ces horreurs. Ces peuts ont tellement
envahi nos consciences d’occidentaux qu’Astaroth ct ses

serviteuss les ont utilisées pour créer lewr royaume. Que peut-
il y avoir de pire que de constater que ce que Dante a écrit au
sujet de I"Enfer est vrai, méme si ¢’est seulement en partie ?
S°il avajt raison sur ce point-13, quia-t-il aussi découvert
s 7 Notre étre doute ot nos peurs com-
mencent a croitre et prendre le controle bien avant que e pre-

mier bourreau n’ait posé la griffe sur nous.

er et affaiblir la résistance humaine 2 ses tortures.

Commc preuve, j& peux avancer le fait gu’avant
I’Enfer n’existaient pas, du moins tels
le poéte. Dante, copiant Virgile, a creé
leurs qui a frappé jusqu’an Seigneur

e Mais 'alors,'d’o_ﬁ Dantc a-i-il sorti sa grande vision':
d’Inferno ? De son cervean génial et de nulle part ajileurs, jer

présume, Certains ont prétendu que Dante avait réellement
ffectué sa descente en Inferno avec ’aide d’un psychopompe
‘sous Papparence de Virgile. Ce ne sont bien siir que des baliv-
emes. 11 n’y a aucune preuve que Dante ait pratiqué les Arts
Noirs et encore moins qu’il soit descendu sous sa forme
physique aux Enfers. D autres suggérent, avec plus de raison
me semble-t-il, que ces visions de 1"Enfer sont des souvenirs
dr’_}_me de ses vies passées qui se serait achevée par un long
s¢jour en Inferno. Bien que ceite théorie semble plus
'séfiulsante, clle me parait toutefois improbable, car ¢lle n’ex-
lique pas ses visions du Paradis, ou ses références constantes
aiix auteurs classiques. [l me semble que le probléme concer-
nant ce débat est que certains n’arrivent pas a concevoir qu’un
senl hommc puisse posséder une imagination aussi fertile et
larquer ainsi la vision de I'Enfer de notre civilisation tout
entiére. L’impact est si grand gu’il a réellement modifié la
-fqrr_ne 1péme des Enfers. Pour tous ceux qui ont du mal 3 y
croire, je n’_ai qu'une réponse. Nous sommes tous des Dicux
sans exception, ¢t pour un Dieu, tout est possible et 4 la seule
mesure de sa volonté. x

 le Cyele de
(& Vie eT de
(& (Dorc

G Nous autres, &ires humains, nous ne pouvons
mourir. Cette affirmation peut sembler contrairc & notre
expérience, mais dans notre ceeur, nous savons qu’elle cst
yraie. L'espoir d’unc vie aprés la mort, la croyance de la
survie de. P’dme, se retrouve dans toutes les cultures. Ce ne
sont pas juste des mythes mais un fait simple de Pexistence
E_n vérlhté, I’ame humaine est une force naturelle immuablel
p_n;;osmble & dominer, une lumiére éternelle que ;‘ien ne peu’;
altérer ou éteindre. Vous devez vous en souvenir a jamais
Tious sommes tous des Dieux, des Dieux emprisonnés par la:

: 11 est impossible de dire 3 quoi ressemblait la vie
avant que le Démiurge ne nous emprisonne car seul le Grand
_G_.eﬁlICf Iui-méme peut se souvenir d'une période aussi loin-
faine. Bt 4 présent, il semble avoir disparu. Néanmoins, nous
pouvons tenter de deviner 4 quoi ressemblait I’ Age &'0r dela
Dl}’lnlté Humaine, 11 semble que nous ayons toujours été des
créatures naturellement dotées de corps. Cest-d-dire que nous:

St_?ufﬁ'e d’unfa cerfaine langueur et d’un affadissement net
prouvant qu’il est ¢loigné de son état naturel. :

L Nous pouvons lre pratiquement certains que dans
ces jours de gloire, I"humanité régnait en maiire incontests
;modclal}t le monde A sa guise, selon ses besoins et ses désirs’
La Magle fle la Réalité, depuis longtemps perdue, &tait l’outii
i _plus puissant de notre divinité. Auprés d’elle, les autres
Ygl?s de Magic ne sont que de pidtres copies. Dans uh monde
0__1__1_.1 homme dispesait sans effort d’un tel pouvoir, rien ne pou-
Vait 8’ opposer 4 sa totale dictature. C’est cotfe cm’tstatation qui
reu,d cx:édible la théorie selon laquelle le Démiurge ne serait
}C[)I}_ un &re humain, ayant trahi sa: propre race: A I"dge de la

,_Tlmle, nos corps 1’ étaient stirernent pas les fréles supports

i ‘Ils sont aujourd’hid, Imaginez-vous un corps immortel ct
mtmqhable;:,-'doté‘ de sen aiguisés au-deld de notre imagina-

Exhortation d [a Divinité

_3Y?US foujour_s été un mélange de formes physiques et spirituctles.
-'.‘-",'a’l‘le l}umamc semble toujours mal & 1’aise et méme angois'_' s
sée & P'idée d’étre séparée du corps. Méme dans le soi-disant -
Paradis (dont je parlerais ultéricurement), 1esprit humain:

fion. Un tei corps serait une bénédicti ‘
lom. | ! iction, ct tcl est exactem
I'héritage que I"on nous a dérobé. -

i (?ui, il 'y a aucun doute, nous sommes faité pour
el,re d(l‘:S créatures de chair. Et ¢’est tout le génie dy Démiurge -
d’avoir retourné cette chair contr¢ nous. Nds"'c':m’ps soh};t

d'cvcr_;u‘s notre talon d’Achille. Lorsque qué le Démiurge a..
réussi 4 nous arracher notre connaissance de a Magic, nous .
n’étions ?lus en mesure de maintenir 1invulnérabilité c’I.é-no's" o
corps ef ils commencérent 3 dépérir. Ainst, Phimanité cé‘}.ﬁmit:
la Mort'pour Ia premidre fois. Par Mort, j enfentds bien enten-
du, la‘ separation du corps ot dec I’ame. Mais nous ’n’étibﬁs' ag:
tOLft a fait battus car grice 4 la reproduction” nous i‘joiivisﬁ‘s'-
créer de nouveaux réceptacles pour nos esprits. Si: T mialédics
tion du Démiurge en était restée 14, elle n’aurait pas &t& aussi
insupportable, car nous pouvions garder notre pcr'so'ﬁh"eﬂ'i'té en.
la transferant dans une nouvelle enveloppe. . i

) ) Mais il éait trop intelligent pour ne pas avoir:
prévu. En créant I{llusion, il avait itroduit certaines fois
régissant notl.’e Réalité. Lorsqu'un cotps. meurt, I'me g']isse:‘
hf)rs de la Prison, sans pouveir s’introduiré dans un nowvedis
réceptacle, 1) est impératif que I"ame soit & abord débatrassée
de ses souvenirs, de toutes ses conmaissantes;: ét: décapée;
jusqu'a sa base, son intouchable essence, L:o'é'sqiijel['e"est“éni"':ﬁ.
autorisée 3 revenir dans I’Illusion, ¢’ést pour fnvestr wcotps:
do nouveau-né, aussi vierge d’expérience qué To corps dont.
elle prend possession. R R

’ _ Toutes les lois peuvent, malgré - tout, : étre
dctopmees. La Magie, les relations aved d’autres étre’s mais
aussi lz}_ chance pure peuvent retenir une amo: dans Ulllusion
d,ans: l‘mcapac:ité de posséder un nouvéau corps. Mais il
s’agitla de Tares exceptions qui ne font que confirmer I régle ‘
.Pour_ la majorité de "lmmanité, seuls demeurent I'ou
renaissance, L '

' On' prétend que Poubli ‘surviet >
dernier soupir, et que nos vies défilent alors devant nés 3

pas peut étre suffisant pour les mornes’
sans saveur. Mais pour certains, il en faut
plus. Ceux ’entre nous qui ont mené des vies s int
que le commun des mortcls, qui ont Tutté: pour:te sdvolr
I’enrichissement personnel, ont beaucoup plus ¥ ¢rai ‘
leurs isouvenirs ne s’effacent pas d’eliximémes i
Teur &re cxtirpés. Aprés fa Mori s frove

aspect quelque peu ironique de la malédic
Pour mettre en placc I'aspect le plus dégradant de notie ¢

tivité, il a dit demander de 1aide A son plus- vieil: ennerii
Astaroth, son jumeau ténébreux, lo Selgneurd’lnfem :

et de ses Anges de la Mort. Ils finissent dans
ture et les Citadelles Noires' d’Tnfernd, o dans 1bs rani:
Légions Infernales, B Ea T i
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A présent nous devons déterminer lc sort de P’ame
Jorsqu’elle quitte lc corps. Nous savons que son destin ultime
est soit P'éradication de sa conscience, soif son esclavage éter-
nél Btrangement, nous déterminons nous-mémes, dans e
ertaine mesure son parcours. Les concepts de péché, de
morale ou auatres fourmillent dans les sociétés humaines,
I7origine de ces croyances est dissimulée dans |*Histoire,
mais je ne serais pas surpris d’apprendre que le Démiurge ou
taroth les y ont développées. 11 est certain que leurs plans
iit bénéficié grandement des errances de la culpabilité et de
conscience humaine.

C’est notre conscience collective qui détermine
nofre destin. Si nous sommes persuadés de mériter une puni-
o pour nos agissements sur Terre, si nous pensons que nous
ons péché, alors nous nous jetons droit dans les filets
*Astaroth. Ceux qui ont mené une vie exemplaire, selon les
itéres de la morale dominante dans leur culture, ceux-1a
happent 4 un douloureux au-deld. 11 est important de com-
rendre que fes croyances personnelles d*un individu ne sont
pag déterminantes pour décider ¢%il est un pécheur ou non, I
petit tout & fait penser qu’il n’y a aucune morale absolue et que
tier des millions de gens peut parfois se justifier, il fait tout de
éme partie d*un monde qui le considére comme un monstre.
11 fond de son ceewr, il sait ce que ’on pense de lui, et méme
s'il n’approuve pas, leur haine laisse une marque indélébile
ir son Ame. Méme si lui seul connait ses crimes, cela ne fera
aucune différence. Car il sait ce que la société humaine dirait
de Ini, ef son Ame est souillée par 'empreinte Infernale,

Bien siit, si un homme se réveillait et réalisait cela,
ous pourrions vider 4 jamais les safles de torture de I’Enfer.
¢ sont les peurs muettes, et la morale religicuse 4 deux sous
1i- envoient tant d’Ames en Inferno. La société nous con-
amne tous 4 une éternité de souffrances. On peut toutefois
fouver des exemples de sociétés tolérant des péchés chez un
omme qu’clle considérerait comme des horreurs de la part
d’un autre. Les héros de guerre, les pop-stars et les rois sem-
blent bénéficier de cette morale bienveillante. Un général qui
ordonne la mort de millions de gens ¢chappe au processus,
atis culpabilité aucune et Pdme pure. Pourquoi donc ? Parce
ue nous, les humains, nous considérons que son crime était
ustlﬁe ses péchés des vertus, cf, & sa mort, il part pour un
onde meilleur.

Plus simplement, il est hélas vrai que si nous
echons dans cettc vie nous allons en Enfer, Mais ce qui est
ncore pire, c¢’est de comprendre que cela n’était pas
icvitable. le suppose gque finalement, cela importe pew.
one, soit notre personnalité el nos souvenirs nous sont
achés, soit nous devenons les scrviteurs de nos gedliers.

Lorsque nous renaissons, nous avons tendance a
us rattacher 4 quelgu’un que nous connaissions. Cela est
ut-Gtre dii aux génes, ou § notre divinité naturellc tentant de
etrouver son corps disparu, Généralement, un humain con-
rve fe méme gem'e devenant parfois son propre petit-fils ou
01 neveu. Ce n'cst pas toujowrs le cas, ¢ar on ne peut établir
regles fixes a la réincarnation.

Nos pedliers ont dlspose de ml]lcuane'~1 poi
développer des dizaines de milliers de méthodes pour débar.
rasser 'ime humaine de ses souvenirs. Comnie jé I'ai men
tionné précédemment, plus nos vies sont riches en penpet;es,
plus il est long de les éradiquer, Certaines personnes’ peuvent:
1cgarder en arriére ot repérer quelques grands momenitsd ing:
leur vie au milieu d'ure mer d’ennui, Dauires: ue: volent
qu'une scule année durant laquelle ils ont vécu plis d’événe:
ments que dix hommes. C’est une conséquence intéressante:':
pour ceux d’entre nous, considérés comme pécheurs. 1} semj- =
blerait que ceux-ci aient des existences plus intéressantes que’ .
les vertueux, Ce qui fait gu’une dme demeure plus longtcmps R
en Inferno que dans le paradis du Demlmge :

Le procédé visant 3 purifier nos itics pett prendre-
de multiples formes. Astaroth et ses serviteurs: 'p'référcnt leuii
rendre une forme physique qu’ils pourront alors tartirer 4 léar -
guise. Les variétés de tortures sont mnomblables et sotivent’
adaptées & chaque individu. Les Razides affcctés 4 cette thclie .
sont en nombre illimité, ot je les détailierais phus loin dans cét-
ouvrage. Il st primordial de comprendre dans ¢e dlSL_Oulh que.
les tourments infernaux se basent sur des’travmatismes "
phy51ques et mentaux susceptlble‘; de détriire 1a pensée ef la
raison humaine. Dans les soi-disant “paradis™; le’ plocede ast
différent. On m’a rapporté gue tout poussait & l’dbrutlssement
pur et simple. L’dme survit sans autre stimulus go it b€11$
tion de flotter dans unc matrice chaude ct rassirante. L
devient sourd 4 fout ce qui n’est pas le pur plaisit d
tence, jusqu’a ce que toutes ses pensees ccqsent
parfaitement vierge.

mende ne fait que plonger Pime damnée dans'un
colna, une courte palodle de mort. Queldires ifistants |
le corps rendlt 1cgeneie préta sulnr a nouveau toute

coma mfemal n effdce pas la mémoire, En faif, il attis
Vemr des souﬁl ances et des deg'radatlonb %ubles IE es

desuaptl(m car il Subqlbtc dcs marques mdélebile' §ur 1%
Je patle blen sfir dcs maledlettons des Conju

Des puissances conume les Archontes ou Ee ‘“. \
peuvent aussi marquel I’dme humame o)

Jjamais de la dlspa:mon d'une telie

marque sur ’dme dans Pau-déla; :
j’at recueilli des rumeurs concer-
nant de tels cas. Peut-Gtre nos
gebliers ont-ils le pouvoir d’ef-
facer les malédictions.



Toutefois, il est possible qu’ils prennent un malin
plaisit 4 les laisser intactes pour qu’efles hantent les mal-
heureux dans leurs nouvelles vies. Je pense plutdt qu’un tel
exploit est au-dela de leur possibilité.

JIOCOIRE

11 n’y a ancun endroit en Inferno que 'on puisse
appeler Purgatoire. En fait, il en existe plusienrs, mais tous
sorit aux frontiéres de I'Enfer. Ce sont les territoires des
Népharites, les bourreaux les plus doués d’Inferno, Tout au
ong de cet ouvrage, j’al beaucoup éerit sur les Razides. Ce
sont les créatures les plus communes en Inferno, sous toutes
es formes et tailles. Toutefots, les Népharites étaient autrefois
atissi nombreux et communs. Bien que leur nombre n’ait
amais €galé celui des si nombreux Razides, ils étaient trés
pandus. Mailires Tortionnaires, seuls les Razides les plus
oilés pouvaient espérer rivaliser avec eux. Créés par les
Anpes de la Mort, les Népharites davaient 8tre les bourreaux
arfaits et dévoués. Mais les Anges de 1a Mort avaient mis un
e trop d’eux-mémes dans leur création et rapidement les
Népharites devinrent ambiticux ct cherchérent a se libérer de
urs créateurs et des contraintes des Lois Infernales.

Dotés a la naissance d’un désir briilant de torture,
tipassant en cela de loin les Razides, les Népharites ne sc
oumeltaient pas aux limites des Cereles. Ils pensaient que les
souffrances humaines devaient étre personnalisées, et que le
hatiment devail correspondre au crime. Ils sentaient que le
tocessus de purification de I’ Abyme manquait de nuance et
e: subfilité. Leur insatisfaction venait du fait que les
: Nephautcs ¢taient nés pour torturer et s¢ moquaient de savoir
es souvenirs étaient ou non effaeés. Bicn au contraire, ils
oraient ramencr A la surface d’anciens souvenirs oubliés par
enr victime et s’en servir pour infliger plus de chagrin et de
auleur.

Lorsqu’Astaroth et les Anges de la Mort avaient
néore le contrbie d’Inferno, ils pouvaient réprimer les ambi-
fons des Népharites. Fermement dirigés, ces dernicrs se
¢vélaient d’excelients bourreaux, nettoyant une dme plus
rapidement que n’importe quel Razide. Méme s’ils rendclaient
ous les restrictions imposées a leur créativité, ils obéissaient
ar peur de leurs maitres. Aujourd’hui, Astaroth a abandonné
on domaine et les Anges de la Mort s”affrontent ouvertement.
Unis, les Népharites ont tiré parti de la situation et abandonné
1 systeme infernal,

A présent, les Népharites opérent de leur propre
hef, hors d’Inferno et ont détourné le flot des dmes d’une par-
ic des enfers. I1s sont devenus les maitres de Purgatoires, dos
fers privés. Chacun d’eux est voué 4 la torture d’un seul
tnain. Les Népharites parcourent I’Elysium, recherchant les
nscicnces coupables, et attendant patiemment leur mort.

0t5qu’eniin I’humain décéde, le Népharite est plesent et cap-
1€ ’dme avant qu’elle ne gisse vers Inferno. 11 crée alors un
ivers en miniature ‘distinct d’Inferno, Elysium ou
étropolis. La, Jc Népharite entreprend une séance de forture
Ui doit théoriquement durer 1éternité. 11 se concentre sur les
ntiments de culpablhte de ’dme, fait remonter 4 la surface,
core el encore, les pires moments de sa vie. Il n’y a aucun
Ut su chitiment des crimes passés et la seule condition est
ue I"individu se sente méme un pen coupable. Pas hesoin de
tVents remords, car le tortionnaire peut tirer parti de la plus
tite parcetle de regret ot de cquablhte ou dc honte de soi,

. Lacréation de Purg‘atoire's pcrsoﬁhc]s' est devenuc si
mniune qu’aujourd’hui ped de gens vont en Inferno 4 leur
it: Bien siir, cela fait hurler de rage les Razides d’Inferno
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Exhortation & [a Divinité

qui en sont tous venus & hair les Népharites. Mémes les
Neépharites testés loyaux en Inferno, sont méprisés ct traités
comme des parias, et rejetés par les autres créatures infernales,
Les Anges de la Mort s’en soucient peu, et ce sont les seuls
qui pourraicnt ramener les Népharites dans fé droit chemin (3
part Astaroth fui-méme, bien sir). Les Anges de la Mort ont
toujours récupéré des dmes par leurs propres moyéhs, cf Jeurs -
plans ont peu soutfert de la rébellion Népharite. 11y a bieis eu.'- e
des tentatives organisées par des Sezbnf:uls démoris: pou'
pénétrer dans les Purgatoires et s’emparer des “Afnes
détournées. Mais trouver el entrer dans un Purgaione n’gst pas::
unc mince affaire. Une fois & Pintérienr, il faut affronter un'
Népharite sur son terrain et ce n’est pas 13 une tichie eriviable
En admettant que le démon réussisse, if a deployé toils cas.
cfforts pour ne reprendre qu'une seule dme. Le nombre'j
d’Ames ainsi ramenées en Inferno n’a- pas dil dépas’s'er' ;
quelques milliers. Les Seigneurs-démons ont done pris 1"hiebiz
tude de se disputer entre eux et de retarder lé passage des Amgs
d'un Cercle & Iauire,

Je m’arréterais un instant pour: evoquer dans mot
introduction, ce qui fiit Ia conclusion de Dante ; e trés loné et
trés surestimé Paradis. Comme je 1’ai exphqué plus liaut, l¢
Paradis est 1'endroit ol se rend celui qui’a mené une vie
vertueuse, pure de tout peche el de culpabilité. Ceiix qm'- Onl:
au Paradis sont ceux qui ont accepté les Tofs de I"Itusion; on
assimilé les pr mc;pes moraux de nos bourreaux 1 wpr 56

les autlcs il n’y a que illusion suffocante
avanl un nouveau tour dans ’existence’

Maintenant que le Démiurge'gg__ful_ Teme
existence n’cst plus qu’un vague Sou\}'e'nir' ’L'e

¢té un mensonge, mais aujourd’hui:il n cst plu
Les purs et les adorateurs: des. graix 1
g‘renouslies de bénitiers arrivent toujours: & c
mais il n’y a plus de Jardm d Ederi. La,.

Ce sont bhien 12 les maniéres du Demlmge un
cacité sous une fme couche de fausscs O

lnfemo

A present poursmvez, je v i

votre locture, car J’en arrive 4 la substance; de
mon ouvrage, le ravail de plusietrs
vies. Les terreurs, les mrystéres of
les Vérités d’Inferno vous aticn- :
dent.



Passons & présent des aléas de la mort & des con-
sidérations plus contemporaines, L’Inferno de la fin du
ingtiéme siécle sc trouve d présent plongé dans un chaos
il n’a jamais connu dans toute I"histoire de notre emprison-
enf. Maintenant qu’Astaroth a quitté son domaine pour
oagner e ndtre, les Portes de L'Enfer demeurent grandes
ouvertes. Méme ses enfants, les Anges de la Mort ont délaissé
urs devoirs, et un homme courageux a tout a gagner a
plorer fes abimes d’Tnferno. Ce chapitre est dédié & coux qui
mt le plus en utiliser les conseils : les Voyageurs. Ces
hommes et ces fommes, courageux voire téméraires, risquent
i éternité pour explorer les profondeurs mémes de 1’Enfer.
§ sonl extraordinaires par naturc ou nécessité, et peu d’entre
iix" survivent. Un vétéran représente une rencontre incon-
yurnable, méme 8’1l porte A présent une camisole de foree.

Les Voyageurs ont souvent différentes motivations
pour descendre en Enfer. Une fradition héritée des anciens
tetrips parie d’hommes ct de fermmnes assez braves pour affron-
t'Enfer afin d’en ramener Pame perdue d'un bien-aimé
¢funt. Sauver I’dme de quelqu’un est une des raisons fes pius
communes d’arpenter Inferno, mais ces tentatives sont
tarement couronnées de succés. Il est malaisé de refrouver une
e avant que les bourreaux d’Astaroth ne Iui infligent des
lessures irréversibles. D’autres cntrent dans Pau-deld en
uéte de réponses qu’aucun homme vivant ne peut fournir. La
ussi, il y a pen de succés, mais lorsqu’ils ont déja tout essayé,
les hommes se lancent parfois dans des fentatives désespérées,
Ensutte, il y a ceux qui recherchent le pouvoir pour eux-
mes, soil sous la forme de savoir magique infernal, soit en
capturant les dmes de leurs comparses dans le but d’en faire
es-esclaves. Les chasses & I'Ame humainc menées par
‘autres hommes sont plus communes que vous ne ¢ pensez.
Aprés tout, les abominables agonies endurées en Inferno ont
€ja bris¢ leur esprit, ct un Conjureur quelque peu audacieux
peut imaginer beaucoup d’utilisations & une Ame déja
SGimise.

Mais comment parvenir ent Enfer sans mourir 7 Tel
le sujet de ce chapitre et nous débuterons par I"étude de ces
Hénomeénes mystérieux que ’on appelle Portails, ces bréches
ratiquées dans la texture méme de I’Ilusion. Il existe
plisicurs formes de Portails entre Inferno et notre prison,
crtains ne subsistent que pour de courtes périodes alors que
ufres deviennent permanents. Bien entendu, ces dernicrs
ont assez rares alors que les premiers sont trés communs.
Selon mes estimations, des Portails menant vers I’Enfer s’ou-
nf et se ferment 4 chaque minute, quelque part dans lc
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monde. Tl n’est pas si difficile que cela de créer un Poi‘féul,_
mais pcu de gens savent en reconnaftre ik 4 vue. Il est bon:
qu un nécromant sache reconnaitre un Porta]l tempmaue el en-_'-
créer un. Vous ne savez jamais & quel pomt une telEe compe—
tence peut se révéler utile. : :

La formation d’un Portail terﬁporaii‘é'péut
de plusieurs stimuli différents, qui créent un écroulem

au mémie endroit et le passage entre les deux royiuim
demande que de savoir se diriger. Bien silt, les humaitis sont
en général trop aveuglés par I’Tliusion pour compl endre ce E}}il‘
se passe 1, juste sous leur nez. Souvencz-vous queles d¢
mondes coexistent a ce moment précis et que 1o zomed
Portail existe a la fois en Inferno et Elysivm, ef conservesan,
aspect habitucl. Si unc salle de torture devient uft Portait
Inferne, cette piéce existe simultanément ici et én Enfe
qui signifie que si vous traversez, vous poumez blen I¢ ter-
dans un des deux endroits.

Qu’est-ce qui détermine a destination lors
ouvrez ceite porte 7 Cela ne dépend que de VOﬁt‘{’ II& 1T}
homme insiruit dans le domaine de la Mor i
Conjureur expérimenté, ou un cecultiste seraice

qui se passe autour de hii, Alors, entrer:en:ly

vous y étes ! Bien st le Po1laﬂ f'onctlom:l
méme fagon pour les créatures 1nfemal
I’autre cote La plupdrt sont consclenfcs de 140!.1

monde, pour en ramener un humain
récalcitrant, ou s’offrir du bon
ternps en y semant la pagaille,



yrtail, Déscendre ung rue fait le méme
éttons 16 pied dans un/royauric d’hor-
ernelles, iais gn géneral, 1OUs venons
ide qui ernble: 1y & quelques
ant 14 chiair briilée et le

‘Bien siir, nous
de goutirance

figus: faut & présent aborder ce que jappelle lc
Tafemal; Uh stimulus est un simple événement qui
Portail - généralement temporaire vers Inferno,

4 liste les stimuli liés & des invocations magiques
s, carcé sont 1 des choses tout 4 fait différentes.
{-éont des événements horribles et vicieux d’une
ensife fue vous pourricz les prendre pour des visions

ien sfir, les hommes ont contume de commeltre
- fails ; viols, meurttes, tortures, lavages de cervean,
huinains agissent ainsi naturellement. Cela ne crée
11t Portail. CCest méme assez peu fréquent, car
a5 extrémes geéndrent un stimulus assez puissant.
nitant; il est étrange et surprenant que tant de Portails s’ou-

miatie prodiguée par un seul individu ou tout un groupe. 1
Cimpeitant de réaliser gue seule 1a souffrance humaine peut
quer des déchirures dans 1a texture méme de I'Hlusion.
iitrge a créé I'Elysium pour en faire la prison de notre
e i seule 1a libération de ce pouvoir divin par la torlure
pratiger un aceroc. 1l n’existe aucune formule exacte
cimeftant de déterminer si un Portail se formera ou non. La
utfrance d’une seule ame torturée peut déchirer la lexture de
Sof lors que Pagonie de centaines d’humains ne meénera
ieii; Des milliers de facteurs doivent enlser en compte pour
&or uii Stimulus Infernal, et tenter de les appréhender tous,
Hlest Pas en mon pouvoir. Néanmoins, j’ai répertorié ci-
“dessous les plus évidents ;

La Mort

Chaque mort humaine crée
une bréche dans la tex-
ture de I'Tlusion, lorsque

voyage vers l'au-dela.
Lorsqu'il y a beancoup de
morts- simultanges au méme
diait; il

. chances que toutes ces Ames, en s’€levant, ratiquent un
q

" et la Mort. Ainsi un Portail s’ouvre entre Elysium et Inferno,

" tent vers Inferno, il y a peu de chances qu’un Portail se forme.
- Un bus rempli a cragquer & ¢eolidres ou de nonnes versant dans -
“. un ravin a peu de chances de fournir un bon stimulus alors

* Pame entame son grand.

yoade g_randcs
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Arpenter les fnﬁrg

Portail Temporaire dans la barriére qui sc dresse eatrc la Vie

Beaucoup de facteurs entrent en jeu, mais le plus important est
de savoir ol sc dirigent ces Ames. Si seules queliques-uncs par-

qu’un accident d’avion fournissant une plus grande variété de -
passagers offre des conditions plus favorables.

11 est important de réaliser que lorsqu’un Portail se
forme, il restc en place tant que lc stimulus subsiste. Par
exemple, dans le cas d’un avion qui s’écrase, J¢ Portail
demeure tant que le lieu de Vaccident n’est pas envahi par les -
secaurs qui dégagent les survivants souffrants et les cadavres.
Le Portail disparait alors. Voild pourquoi, les champs de °
bataille et les zones sinistrées par ia guerre fournissent sou- :
vent les meilleurs Stimul Infernaux. Avec fant de soldats
combattant, se blessant, se mutilant les uns les audres, ta mort
et la douleur sont permanentes, et il faut attendre pas mal de
temps pour que la zone soit & nouveau nete. Yai calculé que,
dans certains cas extrémes, environ dix pour cent des soldats
disparus bascuiajent en Inferno, ou se faisaient enlever par des
Razides. Ces infortunés étajent intégrés dans les Légions
infernales et ce pour I’ Eternité, '

Degré de Souffrance

La souffrance el I"angoisse sont les ingrédients de
base de la création d’un Stimulus Infernal. Plus eiles sont
intenses plus les chances d’ouverture d’un Portail sont
grandes. Cela signifie que la toriure ou des actes de cruanié
extréme prolongés, comme des expériences meédicales
odieuses peuvent grandement améliorer les chances de créer
un Portail, méme si la Mort n’est pas au rendez-vous pour
affaiblir les barriéres. Bien siir le stimulus le plus puissant est
obtenu par des souffrances prolongées précédant une longue
agoni¢ et une mort trés douloureuse. Done, la souffrance
humaine crée des Portails vers Inferno différents de ceux qui
sont créés par le simple décés.

PR
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1’éncrgic émotionnelle purcment humaine établit
un lien vers Inferno, tel un vestige de notre nature divine qui
rayeanerail 3 nos heures les plus sombres. Et au lieu que notre
fme sc fraye un chemin & travers la bariére vers Vau-dels,
notre esprit confronté & ’angoisse de a douleur intense met en”
pisces Ia texture méme de la Réalité. Parfois, ce n’est pas:.
suffisant pour créer un Portail, mais cela I’affaiblit suffisam- -
ment pour permettre 4 d’autres de réussir par la suite. C’est *
pour cette raison que quelques Conjurcurs de la Mort et les
Satanistes aiment & inclure 1a torture cf les sacrifices humaing :
dans leurs rituels.

Expérience

& Nous avons déja remarque que plus la vie dun indi-
idu est riche, plus il faut de temps pour effacer sa mémoire,
__t;la peut nous indiguer qu’une personne ayant eu une vie
tiche en ¢vénements dramatiques peut libérer plus d’énergie
dans la souffrance. Une &me qui a besoin d’une centaine d’an-
Dées pour étre purifice de ses souvenirs a plus d’énergic 4
hk')_erer. 11 semble y avoir un licn évident avee les conditions
necessgires ala création d’un Portail. La souffrance d’une per-
.Sjonnalilté cxceptionnelle produit des forces qui déchirent
U'Mlusion avec plus de férocité que celle d’un simple humain,

! n d'entre eux réussit a s'échapper ef me conta cetteh
toire. Je pense que ¢ 'est un exemple assez explicite de la pi
sance que peut développer une seule dme torturée.:. '+

Deuil

Comme je I’ai indiqué plus haut, la souffrance n’est .
pas obligatoirement d’origine purement physique. L’angotsse :
peut &tre tout aussi puissante surtout si elle est appropriée. Des
sentiments de perte, de désespoir et de terreur sont parfaits,
mais les stimuli comme la colére, la haine, et la rage aveugle
peuvent également convenir. Bien siir, nous avons tous fait
Pexpérience de ces sentiments dans notre vie, et aussi mal que,
nous ayons pu nous sentir dans ces moments-13, nous n’avons :
jamais connu 1’angoisse mentale intense suscepiible de créer
un Portail vers Inferno. La souffrance psychique intense de
plus d’une personne est en général nécessaire. Souvent, cela
ne fait qu’alfaiblir la barriére entre les mondes mais parfois
cela peut traverser la Réalité. De tels Portails ne subsistent que:
tant gue la source de ’angoisse souffre, mais le Portail peut.
tout 4 fait se déplacer avec 'individu en question,

, ~ Parfois les sites susceptibles de créer - stimuly
bénéficient de Taide inatiendue de sympathisanié;. Cot sffet:
connu sous le nom de scénes de deuil collectif se pl‘ddﬁff et
cas de calastrophe publique ou de désastres. importants
spectateurs qui ne ressentent pas assez de douleur pour
un Portail, ajoutent loutefois leur énergie & cette dréafion
son maintien, Par cxemple, si une explosion dug &1 it
gaz a fait beaucoup de victimes, il peut trés
Portail vers Inferno. Les morts dans le brasiet dt
sont trouvés dans le bitiment en question sont ;
nombreux pour pratiquer, en thédrie; tme:d
momentanée dans Pillusion, mais ce n’est?p‘a‘s 5YS
tématique. Toutefols, le chagrin des: famillé:
des voisins sc poursuit bien aprés Ie désastre 6t
déverse pendant longtemps cette Cénergi
négative sur la zone concernée. s

P{*enons an exemple : Jai connu un homme qui avait mend
e vie dégradante, moralement parlant, et péché durant de
n‘qrﬂbremes années. C'était un menteur, un fricheur, un meur-
irter et un cherchewr en Sciences Occultes. Durant une nuit
_fqt_ale, ses ennemis, qui élaient hélas légions, le capturérent
‘_i‘f"“' son Temple, et privent leur revanche sur son autel méme.
L'_f’_lomme aveil é1é torturé pendant plus d’une heure lorsque
_ioizfs les participants remarquérent un changement aufour

‘eux. Inferno se glissait subrepticement dans la pidce, ef un
“ortail se formait. Tous furent trés surpris car ils avaient déji
rturé beaucoup d"hommes et de femmes exactement de la
meme maniere et v’avait jamais reussi a créer un Stimulus
Infernal. Tls poursutvirent leur tdche et & leur grand éton-
17?_?#_6:1! un Portail trés solide se forma. Malheureusement,
eld permit ¢ de nombreuses entités infernales qui avaient
lot de reproches d faire a la victime, de se glisser dans la
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s averlissements que vous ressentez. i an frisson vous par- -
" gourt Péchine sans raison apparente, alors que vous vous
“.promenez sur une plage magnifique sous le soleil de midi,
- prenez-en bomne note. Infemo pent étre plus proch‘e que vous
" ne le pensez, et vous pourrez peut-Gtre mettre a profit ce :
$avoir.

& te & un’ erime réfléte le: dégré de
tuenr. Un: vob dans it magasin: méme il

cimditdtion dit pugulon
; rirme: lg conduc-

cuttie: :
o qui crase e petite-fil
pir sa-haine, dumoins
wiie de Ta petite fille- tuée, pourchasse
T 0 5ol dins’sa’cave et le fait boire jusqu’a
‘12alcooljmffisse de son foie-prealal :
Tors parlerd un Stimotug Infernal, 1t s’agit d’un acte
g 8 5 miauvaises intentions. La rage,

fied Elysm‘m' car le Voile y est assez mince, Qes lieux
¢§ Portails permanents pour des raisons sur
reviendrons. Le moindre petit Stimulus peut y
loppe de la Réalité. La création de ces lieux
Bien' des points un mystére, car aucune logique ne
attacher. Certains endroits que vous considéreriez
tiches ‘d’Tnferno en sont anssi éloignés que de la
‘i Démiurge, alors qu’un coin de rue 4 Paspect inof-
it s trouver 4 queiques pas seulement des pro-
de Enfer.

Ces sites se forment en général aux endroits oy de
ptessions se sont ‘exercées régulierement sur
ion ¢réée par le Démiurge. Les cimetiéres, les ancicns
“de bataille et les hopitaux mettent 3 mal llusion, &

aotré ot 4 un autre. Ce sont des lewx d’ot partent un grand
fibie { 4nics et qui sont une source constanic d’énergie
fdi:chagrin humain ce qui, au [il du temps, affaiblit la
& 1 Réalité. En fait, ’afflux permanent de chagrin
s altére la réalité & Elysium dans une petite zone, et
isi utie partie de notre monde 4 1'image d’inferno.

J'af-micntionné des endroits qui ne scmblaient pas
feis dé générer une barriére entre notre monde et
*ai"vu des ruelles oll aucunc personne n’était passée
6 vie & trépas et qui pourtant étaient infectées par la souillure
tiernale et des champs paisibles ol fa meindre horreur
“ouvrait la voic & des hordes de Razides affamés. Souvent
S ces cndroifs avaient ét¢ le focus d’émotions
trés fortes par le passé, des émolions
partagées par un grand nombre. Peut-éire, la
ruelle en question faisait-clle simplement
peur 4 tous les passants et
la puissance de leurs

* réves avait donné vie a
ces frayeurs. On ne peut
.- jamais &étre certain de la
maniére dont les forces
pissent: dang netre monde,

16

Bien si, dans la plupart des cas, au moins un des
stimuli que j’ai cilés entre dans la composition de' la mjxtm:e
appropriée qui invoque I’Enfer sur Terrc. Je dOI'S tloutef;ms
avertir tous ceux qui seraient intéressés par la création d’un
Portail temporaire. Se rendre en: Inferno en empruntant ce type
de passage apparu spontanément cst la voie l.a plus dan-
gereuse, juste aprés la Mort. Si vous voulez vraiment passer
de Pautre ¢blé, tronvez un Conjureur qui voudra bien vous
aider dans cette entreprise. Cela dit, je suis conscient que par-
fois la nécessité o la passion peuvent prendre le pas sur la
logique et le bon sens. Néanmoins, j*exhorte les Voyageurs en
herbe 4 tenter de contrdler autant que possible le Stsmllalus.
Infernal choisi. Jai expliqué que les crimes haineux étaient
unc composante jmportante, et ¢’est sfirement sur ¢e type

d’ingrédient que vous avez le plus de contrdle. 1 est bon

épalement que la victime posséde une Balance me_ntale
déséquilibrée, cest-a-dire gorgée d’éncrgie divine humaine.

Créer un Portail temperaire est bien siir plus facile

lorsque le Voile est déja faible. Il vaut mieux aussi avoir un

partenaire, qui pourrait tenter de reformer le Portail si cela -
. . ) .
s’ avérait nécessaire. Souvenez-vous que bien que I’on puisse -

emprumnter le Poriail dans les deux sens, g*il Qispara?t, vous ne
pouvez pas le reeréer de autre ¢Oté sans assisiance magique.
Donc, s'il se referme aprés votre passage, rentrer chez vous
gera ardu, Laissez-moi vous donner un dernier avertissement

concernant les Portails bi-directionnels : vous ne savez jamais-
ce qui 1dde de Pavtre ebté. Cela peut &tre n'mmporte guol ou.;

n’importe qui, y compris Astaroth en personae {bien qu’haute-

ment improbable ces derniers temps). Restez toujours sur vos |

gardes et souvencz-vous que la diserétion est une bonne

assurance. Sachez aussi courir vite, cela peut &tre votre dernier ;

espoir de survie.

Dermanences

A présent, intéressons-nous d un phénomene .
quelque peu différent mais trés proche des Portails tempo- :
raires : les Portes d’Inferno. Il y a 13 une distinction impor-
tante & faire dont on n’est pas automatiquement conscient, Les.
Portes sont trés différentes des Portails. Les Portails comme je
V’ai expliqué ci-dessus, sont des événements temporaires qui:

font coexister pour un temps Inferno et Elysium. Attention,
"temporaire” peut signifier des siécles, mais inexorablement
un jour, I"acceés disparaftra. Les Portes de L'Enfer sont tout

fait différentes. Elles servent de passages directs de nott
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gonde ou de Mcdtropolis dans les entrailles d’Inferno.
uelqu’utl ou quelque chose doit créer cetle Porte en utilisant
iine Magie suffisamment puissante.

: Tout d’abord, i1 me faut éclaircir la différence entre

Portail et une Potte, car a confusion subsiste. Beaucoup de
éns supposent que des Portails ouverts, depuis des siécles
.parfois, sont cn fait des Portes Permanentes. Par exemple,
sous les camps de 1a Mort abandonnés d’ Auschwitz, se trou-
¢ un Portail important qui existe depuis plus de cinquante
fis. A cot endroit, la souffrance, les crimcs odieux, la haine
ieurtriére et le dewil demeurent si vifs que le Portail risque de
‘réster encore longtemps en activité. In fait, tant que des gens
porteront le deuil de ces victimes et hairont les Nazis. Quoi
‘qu’il en soit, il ne s’agit pas d’une véritable Porte vers I’Enfer
niais d’un Portail temporaire. Ce qui signific qu’il existe des
eux cOtés et qu'il faut un effort conscient ou inconscient pour
Te traverser. Ce qui, nous allons le voir, n’est pas e cas d’une
Porte.

Une Porte peut étre considérée comme une ouver-
re normale. On peut librement passer d’un ¢6té a Iauire en
marchant tout simplement. Blle pent prondre de multiples
forrnes, et certaines n’ont pas, méme de loin, I"apparence
d’une vraie porte. 11 cst vrai toutefois que le moddle le plus
courant est 4 'image d’une arche ou d'un passage. Certains
oins dc pidce, des piscines, des batcaux, des voitures et
éme des champs déserts peuvent se révéler étre des Portes
d’Inferno. Le passage 3 travers une Porte peut aussi varier
onsidérablement, Parfois, I"expérience devient thédtrale avec
§ ¢clairs lumineux, des langues de feu, des volutes de
fimée, le tout accompagné d’une forte odeur de soufre.
Patfois, vous ressentez seufement une sorte de picotement sur
lanaque, et vous voici entouré de Razides affamés, Passer une
Poite ne demande aucun effort de volonté, ce qui les rend
assez dangereuses, Heureusement, de telles Portes sont assez
res, et en général 4 Pécart des individus qui pourraient
trebucher et y passer par erreur. Malgré tout, cela arrive de
temps en temps.

Les Portes sont presque toujowrs bi-directionnelles
i’y a toutefois des exceptions) permettant un passage aisé
entre notre monde et Inferno. A vrai dire, les Portes sont bien
plus: empruntées par des créatures infernales désireuses
‘avoir un aceés facile & notre monde. Aprés tout, bien pen
éntre nous souhaitent risquer leur vie et leur Ame pour une
setite promenade en Enfer. Pour cette raison, les Portes don-
nent souvent dans les endroits les plus désagréables d’Inferno,
ot Astaroth et ses serviteurs rassemblent leurs forces. Il y a
souvent aussi un Gardien de la Porte, généralement quelque
cte infernale supposée empécher quiconque de passer.

Les Portes sont souvent de magnifiques piéces d’ar-
chitecture magique, qui demandent 4 la création des pouvoirs

- un engagement personmel pour établir une permanence.
Créer une Porte signifie se projeter violemment 4 travers la
ausse réalité et ia barriére entre la Vie et 1a Mort, créant ainsi
He petite poche de réalité personnelle pour rclicr les deux
moides, Les Conjurcurs de la Mort peuvent créer lours pro-
pres Porfes par des rituels magiques. Ce sont les mémes Portes
en qu’elles soient temporaires (attention ! Bien qu’ éphéméres,
Hes . sont différentes des Portails Temporaires). Pour an
hurnain non-Eveillé, créer une Porte permanente exige beau-
up de temps et d’efforts, ainsi qu’uné connaissance trés
ussée des Sciences Occulles et des Voies Magiques.
staroth et les Anges de la Mort peuvent plus facilement met-
> e place des Portes, méme s'ils doivent également faire un
el effort, Toute Citadelle Noire posséde au moins une Porte
arfois plus) menant en Elysium, De nos jours, vu intense
tivité infernale dans fe monde des humains, de telles Portes
o1t indispensables. P

: " Les Portes sont des moyens 'tré_s' efficaces d’entrer
i lnf__erno._Lcs__deageurs en herbe peuvent emporter avec
X tout, Péquipernent ety aimener tous les amis qu’ils

ﬁ?:pem'er [es Inﬁrs
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désirent. Les Portes sont une solution au probléme de la créa-
tion de Portails temporaires. De plus, elles ont une arrivée
définitive, ce qui signifie que vous pouvez découvrir ot méne
en Inferno telle Porte, C’est en général un endroit dans lequel
aucun homme sain d’esprit n’aimerait se refrouver, mais au
moins vous savez dans quels ennuis vous vous engagez, It -

existe toutcfois des Portes moins risquées. Elles ont &6
congues, il y a bien longtemps et pour des raisons aujourd hui .. -
oubliées, ou par des sorciers humains désirenx de potrsuivii
leur lutte pour recouvrer la Divinité de 'Hoinme, au - poit
d’affronter Astaroth lui-méme sur son domaine, si nécessaire
Ces Portes sont dissimulées dans des endroits moitis fréqué}i
t¢s d’Inflerno, et offrent peut-étre un pen plus de séeurité aux

Voyageurs aventureux. -

J’ai compilé ici les descriptions de cerfainies: des -
Portes les plus connues ainsi que quelques-unes soi-disant’
oubliées. Bien siir, il est possible que mes écrits relancent un’
intérét pour ces derniéres chez ceux qui é&tudient et
recherchent de tclles informations (ainsi que les créatures
infernales bien stir). J’ai quand méme P'impression que ce
savoir est utile. Il faut également comprendre que la distribi=
tion de cet ouvrage est assez confidentielle; Je ne petx risi
vous prometirc quant 3 ce que je vous rapporfe: ict. Ties:
Conjureurs et les Occultistes qui en ont créé la plpart ne [és:
contrlent plus toujours. Ajoutons  cela qu’il n'y a jamais d
certitude lorsqu’on a affaire avec Inferno, 107 7 T

Le Ranch Dent

Jackson Heights, Utah

Ce qui est remarquable dans le monde moderneé;
¢’est que nous n’avons aucun probléme & modifier ce qui
nous convient pas dans la nature. Pour beaucoup, il 8’agit-d’w
péché contre environnement, mais je vois plutbt ceei cop
un bon présage. Cela signific que nous désivons ¢h

rivicres pour alimenter les barrages en est un bon exemple;
le cours d’cau finit en immense Jac stagnant, Crestée qui
produit pour la riviére Colorado dans 1’Ouest des Etats
Et lorsqu’un lac de 200 km de long fut stabilisé;:ph

petites villes avaient disparu sous les flots, y compris:Jag
Heights. et

Jackson Heights abritait un Conjurenr- de 'l
plutdt sadique nommé Billy Dent. Son ranch qui se {rouv
long de la riviére Colorado fiit le théatre de nombreux: $dbb
et il donna asile & une secte de satanistes durant dé:
breuses années. La ville la plus proche était Jackson Heighis:
(630 dmes), et les résidents considéraient avec dédain’ letirs
élranges voisios. Le culte de Dent persista néanmoins plps
huit années sang éveiller trop de suspicion, et ainsi les
bres augmentérent tant qu’ils durent ajouter d’autres: hiti=:
ments au ranch. I

Dent fit finalement e grand saut en créant imne
vers la demeure de son Maitre en Inferno. Elle -fut achévée
freize meis grice 4 un grand sacrifice humiain: Mals, dura
tout le rituel de création, les sectateurs étaient coupés duiréste

futur destin dc Ja vallée. Dans moins d’un an; fe @;ﬁ‘e
verail sous plusicurs métres d’eay, Té: Rt Take:Rowell. [Lhe:
pouvait rien y faire, et lc culte fut obligé ¢

donc la Porte, une arche immense n.
pietre, construitc dans la grange du’
ranch. Je ne suis pas allé vérifier,
mais je ne vois pas pour quelle
raison elle ne serait pas tou-




urs opérationnelie. En tout cas, 1a Porte est bien éanche car
inon, les eaux du lac seraient déversées en Inferno. Il est
salement possible que la Porte ait été scellée de autre coté.
illy m’a dit qu’il n’y cst jamais retourné mais d’aprés lui, la
orte méne dans 'un des plus bas niveaux de la Citadelle de

“Sﬁaof_y Lacfy”

oston, Massachusetts

Le “Shady Lady” demeure 4 quai sur les docks du
pon de Boston, 8’y languissant dcpuls des lustres. Le batean
¢ risque plus d’en bouger car un éperon de fer plongé dans
viron trois métres de béton sort du fond de sa coque, an-
nt sur place. Les frais d’amarrage sont payés régulidre-
‘ment, el la police locale a regu des pots-de-vin pour regarder
ailleurs. Le “Shady Lady™ fut jadis un simple cargo, emprun-
it les voies commerciales de Atlantique, battant pavillon
éricain. Baptis¢ cn 1924, le navire a survéeu aux attaques
des U-boats allemands (sous-maring) et les rachats des
sociétés jusqu’en 1959 lorsqu’il prit sa retraite dans le port de
Boston, Clest alors qu’ume certaine Térésa McCullen le
racheta & une sociét¢ d’import-export en faillite.

La coque rouillée devint le foyer de Térésa, sa
cachette et son Temple. Puissant Conjureur, elle y mena cer-
tailies expériences occultes parmi les plus innovantes du sié-
clé. Lorsque je visitais ¢ bateau pour la premiére fois, je fus
Ebloui par ce que j’y vis., L’intéricur avait entiérement frans-
formé en un labyrinthe de salles de fer, sbritant tout une sélec-
tion d’horreurs magiques ou profanes. Térésa régnait en reine
sur le navire et sur tes créatures surnaturelles qu’elle invoquait
¢t liait. Sa derniére expéricnce fut justement unc Porte vers
fiferno. Son tunnel plongeait profondément sous les Cercles
infernaux ¢t débouchait tout prés de la Citadelle d’Hareb-
Serap. La raison pour laquelle elle a eréé quelque chose d’aus-
si dangereux et audacicux me dépasse. Honnétement, je pense
qu ’elle est devenue folle (pardonne-moi Terry). Alors que
Jécris ces notes, Térésa, indemne 4 ma glande surprlsc sern-
ble toujours vivre sur ce bateaw. C’est une ime généreusc ct je
suis str qu’ellc laisscra accéder & sa Porte tous ceux qui se
conduiront correctement avec elie.

C fub Khartoum

Rome, Itatie

En quittant la Piazza Barberini, on tombe sur le
Cliab Khartoum, un bar-boite de nuit. La résonance du nom est
ditssi mystérieuse que ses activites, car il y a peu de liens avee
P Afrique du Nord ici, Les jeunes ot riches Italiens s 'y rassem-
blént pour avoir I'impression de vivre dangereusement. Du
ock américain ébranle les murs de la cave dans laquelle des
groupes jouent tous les soirs. Au-dessus, se trouve un bar au
style audacieux grice aux lumicres noites et aux graffitis sur
lés murs que les clients sont encouragés  éerire.

1l y a quelgues années, je suis moi-méme tombé sur
4 Porte au Club Khartoum, Ce qui est surprenant c’est qu’il
dgit senlement d’une potte fermée 3 clé dans la cave.
orsque vous descendez depuis le bar, vous passez devant les
oilettes, une porte pour les hommes, une pour les dames.
iifre les deux se irouve cette porte fermée qui semble n’étre
i débarras. Lorsque je la dépassais, jo sentis soudain cette
lle fiayeur familiére m’envahir. J'examinais la porte de
lus pres, décidant que je devais savoir ce qu *elle dissimulait,
porte résista 4 mes talents de crochctage ce qul m’étonna
andement. Alors je m’adressais au barman ‘qui éfait égale-
eiit le gérant, I prétendit ne pas avoir la clé, que personne
Be"avait et que d’aillours personne ne Voulalt ouvrir cette porte,

- Ma. curiosité était éveilEée, et 'j’entrepris des
cherches “sur tout "ce qui. pouvait’ concerner ce club.

Arpenter les Emfem_
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Malhcureusement, je trouvais peu de choses. Une société
suisse posscdait le bitiment quelle avait racheté 4 un agent
immobilier italien. Son agence avait brilé de fond en comble
quelques années auparavant, donc les archives du batiment
dtafent détruites. Un autre feu mystérieux’ avait également
dévoré les archives de la ville concernant ¢ ménie immeuble.
On dirait qu’il ne reste plus nulle part ancui’doctment A son. -
sujet. J’avais d’autres affaircs 4 régler. Je n’y"suis pas retourng - '
depms mais je me suis débrouillé grice d la Magie: pour’
savoir qu’il y avait bien une Porte derriére ce pahneau de boig:
Quand je pense que tout ce qui éloigne les clients d’Inferio,

¢’estune bonne pince. La Porte remonte facilement & I’$poque

romaine, voire plus loin. Si quelque courageux [ectesr en
apprend plus, qu’il me tienne au courant. Je serais heurcu
d’entendre son histoire,

Chateau Renauld

Bordeaux, France

Cet ancien domaine vinicole, vigux de plusieurs siéw.”
cles et situé dans la regmn de Margaux en France, célébre:
pour son vin, n’a jamais été réputé pour sa production. Peu: -
exporté, son vin est trop tannique et souvent ripeux; bien que
parfois vaguement buvable, Mais le domiainic ‘est plus réput
pour ses cercles oceultes que pour n*importe quet clairet; Le
Renauld sont depuis longtemps une famille de nécromants, et
depuis 1840, ils ont basé leurs activités dans lear vignoble, du
coeur méme des meilleurs domaines vinicolés’ du monde;

Il est possible que les Renauld pu1ssent qe vantcr .
d’aveir les plus grandes caves dans une région déji reommés -
pour scs facilités de stockage souterrain. Par contre, il est clair
qu’ils y entreposent peu de vin. Le clan; obnubilé ‘par-les
Sciences Occulies, a découvert des utilisations 'pllis'tcnfaﬁte
pour le labyrinthe souterrain, qui s'étend sus éhviror
métres. C’est ia que s¢ frouve la Portc farmhale, 1esal

cmquante ans.

La Porte des Renauld est I"ine. des enlrées, d '
contrdlées par les humains, parmi les miciix gardees‘
de lien les plus puissants et toutes les protections. maguls
connues se trouvent sous les ccps de me1iot et de cabm cl

reaux d’Inferno, méme s’il faut, pour Ics Ilberer Ies arr
aux griffes d’Astaroth ni-méme.

La Caverne de Meére CPyrﬁon

Célebes, Indonésie

taines concernent directement Inferno et ses. 1_?' i,
ancxenne et la plus mtewssante de toutes st Tai Cavéma d

tinve comme il y a des siécles.” La: chas
pythons est assez commune dans' ]’iic,

marché pour servir d’ ammaux_de
compagnie, pour les zoos, ou juste:
dépecés pour leur chair et [curq
écailles. :




I:uan u ‘bétail et enlevant des bébés des
ul it si elEe est restée dans ia reglon 7

mple giotte dans fe vaste réscau de Meére
vaut mieux que les spéléologues amatcurs

“a Porte s’ouvee dans les profondeurs sur les tor-
extérieurs d’Inferno, loin des centres de sombre
i en fait le passage idéal pour ceux qui ne veu-
irer en fanfare, bien qu’il faille ensuite beaucoup
' dur atteindre Ics sites infernaux les plus intéressants.
si:le Qpectre terrifiant de Mére Python rédant dans les
11 sais pas exactement ce qu’elle est. D’apreés les
“he s’agit pas juste d’un Razide venu semer la
ehors. 11 est possible que ce soit quelque chose d’in-
e nion répertorié dans les annales infernales. Quoi

! {m ‘nagent dans un point d’cau. C'est pcut»etre ! in-
patibilité entre cette palsible image et le but infernal du

BO quet de1a Carpe d’Or qui lc rend aussi intéressant, 11y a
iécles, la mare étail au centre d™un vaste jardin appar-
ferant & une importante famille chinoise impériale, les
Mu. Le clan Mu faisait partic des familles lcs
plus riches de la région ot & leur houre de
gloire, certaines de leurs filles épousérent
des cmpereurs ct quelques-uns
. de leurs fils devinrent de
beuts ministres. La richesse
et les priviléges liés 2
lenr caste persistérent
jusqu’aux  fumultes du
vingtiéme siécle. La famille,
fants compris;

KULT

" Pendant un certain temps, leur domaine et le palais,

ainsi que lc Bosquet et fa Porte, servirent de base d’opération-
" pour- un des groupes de guerriers avant qu’ils nec soient
- délogés par les nationalistes. Ceux-ci I'ufilisérent comme
tefraite pour leur éite dirigeante, jusqu’a ce que les Japonais -
arrivent et les en chassent. Les forces d’occupation n’eurent:
gue peu de temps pour s’en occuper et lc domaine g]lssa daxns
- 1a décrépitude. La révolution copvmuniste chinoise n’en avait

cure et il tomba peu a peu en ruine. De nos jours, quelque

~quarante ans plus tard, le site reste désert, loin de tout signe de
¢ civilisation.

e La Porle ell-mdme se trouve dans la mare aux .
- carpes, 4 présent envahie de mauvaises herbes et ne contenant.
plus de poisson. C'est un carré irrégulicr d*environ vingt- -huit!

métres de c6té, travers¢ par de petits ponts étroits, poums
depuis Jongtemps. Le fond de la mare semble étre en pietre

toute simple, remarquablement préservée sous cinquante cer-

timétres d’cau bourbeuse. Vers son milicu se trouve un pont
plus large, et juste en dessous, & peu prés en son centre, ilya
1n trou d’environ deux meétres de diamétre d’une profondeur
insondable. 11 s’agit de la Porte située dans une partic peu
fréquentée de la mare.

Plusieurs disparitions durant ces derniers cing cent
ans ¢ histoire sont contées comme des légendes de démons et
de fantémes. Ce sont sans aucun doute de pauvres dmes qui

sont tombées par la Porte. Certaines d’entre eiles peuvent
dailleurs &tre des fantdmes, des dmes remontant d’Inferno et
retournant dans notre monde. Qu’y a-t-il de pius démoniaque .

qu’un résident infernal jaillissant de la mare pour se saisir de

ce qu’il voit et Je ramencr avec lui en Inferno 7 Nous pouvons
affirmer que la Porte est sirement 14 depuis le quinziéme siécle. .

11 reste toutefois un probléme. Le clan Mu est nulle

part répertorié en tant que famille de magiciens, Conjureurs,

ou le gemre d’humain qui s’acoquine avec dcs demons._

Mémes les annales des grands sorciers chinois du seiziéme et
du dix-septiéme siécle ne mentionnent absolument pas ce

fameux clan Mu, sinon pour noter au passage que leur rési--
dence ¢°¢té est connue pour &tre hantée. Alors d’ol vient cette:

Porte 9 Nous n’avons actuellement aucune vraie réponse.

Peul-&tre les Mu oni-ils installé ingénument leur maison d’¢té
4 cet endroit sans saveir quelle menace se tapissait au milieu -

de leurs poissons. Cela semble I"explication la plus crédible,

mais nous n’avons toujours pas le nom du créateur de la’
Porte. Le seul indice cst la destination de la Porte de ta Mare
aux Carpes. Elle plonge sous la Citadelle de Gamaliel,:
pas trés loin du sanctuaire intérieur des Anges de la Mort. .
Curieusement, cette Porte n’est plus utilisée par les Anges de
la Mort ou leurs serviteurs. Comme si le Seigneur de la:
Perversion sexuelle ne savait méme pas ce gui se trouvait juste

sous son nez. Mais parfois, on voit des choses encore plus

Stranges. Peut-8tre I'a-til lui-méme ouverte, il y a bien !
longtemps et ’a ensnite complétement oubliée ? Mais peut- ©
atre pas. I'engage les personnes intéressées & vérifier elles-.

mémes.

Centre de Recherche Terra Nova

Prés du Mt. Ras Dashan, Ethiopie

Le Centre de Recherche Terra Nova fut cntiéremeﬁ

financé et construit par ie puissant consortium de recherche en
biotechnologie LAMAR Biotech. Je terminerais avec cette

Porte car ¢’est I"un des exemples les plus intéressants de 1
curiosité humaine et d’une ingéniosité sans bornes. Le centre
de recherche, tofalement indépendant des contrdles des
autorités ¢thiopiennes, se focalise sur I’étude de nouvelle

formes de thérapie génigue, ¢’est-a-dire (" aprés moi) la mise:
en place de médicaments permettant de guérir des maladies ou

augmenter le bien-&irc imain.

: Leurs activités semblaient ouvrir des voies particuliére-
ment intéressantes pour le développement de [’&tre humain.
Hn sé@m, une potion, ou une drogue quelconque qui aug-
-mentait la perception des sujets, les aidait 4 voir au-dela de
Mlusion. Les procédurcs de test étaient trés efficaces mais
ruelles, et beaucoup de cobayes humains moururent ou
devinrent fous 4 lier au cours dcs tests. La souffrance de tous
ces individus était assez intense pour ouvrir un Portail tempo-
raire vers Inferno, ce qui n’échappa pas a ’attention des
cientifiques de Terra Nova,

Le Portail les intrigua tant qu’ils laissérent de coté
outes les autres expcriences pour se concentrer sur le nou-
veatl phénoméne qu’ils pensaient étre une porte dimension-
elle, 11s cherchérent un moyen de stabiliser le Portail et de le
ihérer des caprices de la souffrance humaine. Ils y réussirent
t'ceci, d’aprés ce que jen sais sans Paide de la Magie tradi-
ionnelle et des rituels. Cette Porte est & présent permanente,
t donne sur les régions extérieures d’Inferno, trés proches de
otre monde. Elle a la forme d’une piéce scellée, qui transfére
n Inferno toute personne qui passe en son centre. Cette pidce
st sous haute surveillance et ¢’est probablement la Porte 1a
lus étudiéc de 1'histoire de notre captivité, bien qu’elle
Jexiste que depuis quelques années seulement.

: Impossible de deviner ce que le gouvernement sait
¢ Pexistence de cette Porte. Mémne le conseil d’administra-
on de LAMAR Biotech n’est pas au courant. Les scientifiques
Ui sen occupent sent 3 présent conscients qu’il s’agit bien
‘une autre dimension, mais celle de I’au-dela. lis ont envoyé
lusieurs expéditions armées et clles sont toutes revenues,
miais aucune totalement indemne. Iis ont méme réussi & cap-
‘turer un Razide et ont ramené pour ’étudier de prés. 11élas,
én’ai pas eu la chance d’en savoir plus, L'accés 4 la Porte est
mctemcnt limité, mais c’est siirement Ientrée d’Inferno la
plus séeurisée de la planéte.

Dériodicicé

Voici quelque chose d’intéressant qui se rapporte 4
d: fms aux Portails Temporaires et méme a quelques Portes
nfernales. Parfois, un Portail ou unc Porte n’existe qu’a cer-
{#ins moments et sous certaines conditions. Par exemple, un
Portail temporaire peut apparaitre 4 la date anniversaire d*un
tiorrible génocide, déclenché par le deuit des survivants ou
iéme la souffrance de ceux qui ont &8 expédiés en masse
ers Inferno. Les Portes peuvent étre en accord avee des dates
p'é'qiﬁques ou des conditions astrologiques, permettant aux
réateurs d’avoir un contrdle sur ce qui va et vient par leur
orte, Une Porte qui ne fonctionne que le jour de la St Crispin
oi°a I'équinoxe d’automne est facile & surveitler a ces dates
precises. Le reste de Iannée, on peut dormir sur ses deux
orgilles, aucune créature infernale ne s’invitera dans notre
ntotide sans en avoir &i¢ price.
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Je crois que j’ai fout dit sur tes Portes. st Portails
Une derniére chose pourtant. Il v a dans ce monde cci*tams
bricoleurs qui pensent que des machines et des mécatiisines
ingénieux peuvent détenir fa solution a tous les problémes du”
monde, On peut trouver de tels individus méme parmi. Tas:
nécromants, Ils eréent d*étranges et parfois merveilleax obj cts”
qm peuvent ouvrir des Portails temporaﬂes vers Tnferno et
méme parfois des Portes Infernales mais' temporaires  elles::
aussi (irés rarement permanentes). Ces mécanismes peuvcﬁn’é-
adopter toutes les tailles ct toutes les formcs, babioles & bt
ments. Presque tous exigent des rituels magiques” cm’nplexes
lors de leur création, bien que les pr ogrés étonmants de'la seience
soient bientdt en mesure de copier los effets maglqnes (vou_
Teira Nova ci-dessus).

Ces artefacts sont partlcuherement dangereux car tls
sont souvent portables, et sont donc suscéeptibles dé: toimbet:
entre les mains de n’importe quel imbécile. Certains télépoi~" -
tent seulement celui qui les a activés en Inferno, alors que
d’autres ouvrent réellement une Porte ou un Portdll Lc pre--
mier a pour effet de relier une zone de notre monde 3 une aufre:
en Inferno, alors que le dernier créé un passage quel: gy’ 11 S01L;
Lorsqu’ils s’ouvrent vers Inferno, la zone a été detcrmma
la création de I’objet ou simplement ‘au hasard; Beaucuu
bidouilleurs ne pensent pas aux conséquences; et les‘abatid
nent dans lc monde, se souciant commié d’unc: g‘mgﬂ “deten
droit ol peut bicn étre envoyé i "utilisateur'i inconscien
méfie de ces choses comme de la peste et jeil
ne peut jamais &tre siir de feur provenarice.. ;




Nous discuterons plus tard de quelques sites spéci-
Hques d’Inferno, mais je voudrais tout d’abord donner
fielques conseils sur les dcp]accmcnts en Inferno. Tout
abord, considérez que tout ce que j’écris n’cst pas gravé
ans le marbre. Il n*y a pas de constante en Inferno. Je vous
ésente ici une série d’astuces et de commentaires, les ten-
ances infernales et les ressemblances, mais rien n'y est
4mais immuable. La seule constante dans Dexistence
Inferno et cc depuis Paube des temps, est justemont sa
apacité 4 changer entiérement d’une minute & ["autre. Je ne
eux rien vous garantir.

Tout d’abord il fant y accéder et ¢’est la raison pour
quelle j’ai passé autant de temps & vous patler des Portes et
dortails, des méthodes permettant & n’importe qui 1’accés
Inferno, si envie lui en vient. Toutefois, et pour étre tout 2
ait honnéte avee vous, je ne 'y fie pas et en général, je ne
m’en sers guére. Le meilleur moyen pour accéder a Inferno est
tilisation de rituels magiques. Trouvez un Conjureur, payez
i la somme réclamée et fiez vous & lui pour vous diriger et
s faire ensuite sortir d’Inferno. Les Conjureurs ont le
prand avantage de pouvoir contréler 'endeoit ot ils désirent
iver en Enfer lorsqu’ils créent une Porte magique. Et méme
ant d’en arriver 14, ils sont en mesure de jeter un coup d’ceil
de décider s’ils se déplacent vers cet endroit ou pas, évitant
insi les périls d’une expédition en aveugle.

ICOROUCES
et chemins
décournés
de {Cnper

Le voyage & travers Inferno se pratique en pénéral 3
d seulement, car les Pories s’accommodent mal de chevaux
de carriolcs diverses. Bien siir, ce n’est pas toujours le cas,
ais de telles facilités sont peu courantes en bas, 4 part celles
eigneurs Infernaux et de leurs serviteurs. Ils possédent
ariété incroyable de véhicules leur permettant de traverser
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aisément leur Royaume. Des ornlthoptcres d’am i .
forme de scarabées géants, des mastodonfes’ Iongs de; pIus_
d’un kilomeétre roulant comme des fous et éqras_ant tout cn__fq'a

niaques décorées de piques vicieuses, ‘constitue une
banale danb Ec domame dAstaroth. Toutef(n

attirer 1’attention, car cela pourrait caiger
&ternelle.

tiques, on ne peut rien tirer d une boussole Trouver
tion on tilisant les systémes de localisation: par satell
parfaitement impossible. 1t est méme douteux:qu
physiques sur le Temps et I’Espace soient encore appilc
Inferno n’est pas une planéte comme ’1tlusion terres
on peut tomber par-dessus bord. De plus; fout est co
ment en mouvement et méme les Citadellos échanget
places. Astaroth et fes Anges de la Mort péﬁ\}cnt “dit:on
troler la réalité d’Inferno, le déformant au-gré: de leur
caprices, Un voyage de quelques kilométres peut prendm
anneeq 5’ils le debucnt et un su’nple pas couvm des ccnta:‘

Comment font donc Tes habltants pour 8y retro
Dans la majorité des cas, ils ne s cn sortcnt" as: Cg

par leur instim;t et leurs appétits, sc dép}agéﬁﬁ'd’- i
I"autre. Il y a ensuite les 4mes humaines conda:

que certains pulssenl &tre des alliés de
choix. Une fois de plus, je vous
exhorte & la prudence car-assez
souvent ces “pauvres dmes” ne :
sont que des Razides ou autres



reperer dans’
amciens’ nous

Ly
‘Pénergie humainc primaire déchire I’Ilusion,
5 Inferho vers la source de la douleur. La souf-
nmiaifie ouvre des Portails vers Inferno ct non, vers
ot les’ Royaumes Oniriques. Donc, 1’énergie
e peut manipuler la géographic infernale.

'tténtion, ne vous réjouisscz pas trop vite, car cette
paciié est:trés’ limitée. Aucun homme (sauf peut-&re un
lé}ie peut allégrement plier le Royaume d’Astaroth a sa
“¢contre, s'ils sont un peu chanceux et si fout se
165 humains peuvent légérement influencer leur

eulgarder dans son csp1 it sa destination, ot si elle continuc
cér; elle arrivera peut- -étre au bon endroit... Peut-&tre. Et
prendre des années, mais cela peut enfin se produire.
nte est forte, plus elle est déterminée, plus elle est

_lus_leurs prablémes se posent, si 'on sc fie & ceite
¢ remodelage d’Inferno. Tout d’abord, comment
(e vous Etes assez fort 7 Regardez en vous-méme,
: t1cpense4 dceque VOUus avez accomph de pius

i avez un cndroit précis en téte et qu’il cxiste encore.
Certains sites semblent étre immuables (en
tout cas, ¢’est ce qu’il semble, mais i1 n’y a
aucune garantie), et jen parlerais dans le
prochain chapitre. Il est absolument primor-
dial que vous en gardicz
Iimage dans votre esprit
durant tout le trajet, pas
obligatoirement une image
-réelle, mais quelque chose
‘comme une sensation ou

.- vous approcherez de lui, plus il scra conscient de voire
: presence Il entravera au moeins votre progression, car au
" hiveau subconscient il &lévera des barriéres sur votre chemin.

" nales du voisinage ressentiront également votre effort et vien-
7" dront voir ce qui provoque cctte agitation. :

'parle de se concentrer sur un endroit, il fant que ce soit un site,
pas un endroit ol se trouve quelgu’un. Par exemple, vous ne -

KULT

Touie cette concentration sur un but & atteindre peut -
avoir hélas un cffet plutét sinistre. Car il attire |’ atiention sur
vous. Et en Inferno, toute attention est malvenue, alors il faut -
atre trés prudent. Par exemple, se focaliser sur 1a Citadelle de
Samael signifie se focaliser sur Samacl lui-méme. Plus vous *

Au pire, Samael enverra quelques Légions vous chercher. -
Eiles vous raméneront enchainés. Les auires eréatures infer-

Je vais maintenant éclaircir un déiail. Lorsque je

pouvez pas demander  je veux aller dans la salle de torture ot
se trouve ma défunte femme” et vous atendre 4 y accéder -
ainsi. 81 vous pensez avoir un indice sur ’endroit exact ot elle’.
se trouve, vous devez vous concenirer sur le lie, la Salle des
Amers Chagrins dans le Troisiéme Cercle par exemple. Autre.
point & clarifier : cette technique ufilisée pour se déplacer en:
Inferno est souvent frés dangereuse et peu fructueuse. Mais:
parfois, vous pouvez ne pas avoir d’auire choix.
Heureusement, et ¢’est ce qui m’améne a un autre sujet, vous .
pouvez utiliser des Psychopompes.

gsychopompes

Le Psychopompe est une version plus poussée dui
phénoméne décrit ci-dessus. C’est un esprit-guide qui vous:

dirige dans les Enfers, que ce soit Virgile pour Dante ou la

Sybille de Cumes pour Virgile. Les Psychopompes sont un!
atout pour les Voyageurs des Enfers sérieux, et ils apparaissent
sous plusieurs formes, selon vos ressources et les recherches:
effectuées. Iei également, Ja Magie se révéle profondément.
nécessaire. Bien qu'elle ne soit pas primordiale pour gagner

’aide d'un Psychopompe, elle rend la tiche beaucoup plus

aisée,

Le Psychopompc le plus commun n’est pas du tout’
un guide véritable, mais une pI‘O_]CCtIOH du "moi" du

Conjureur. D'une certaine fagon, ce “guide™ n’est qu’une vari-.

ante de la pratique que j ai expliquée plus haut, dans laquelle
le Voyageur modifiait Iaferno selon sa volonté. Toutefois,
invoquer un guide veru de vos souvenirs réprimés est 4 la fois
plus subtil et un peu plus efficace. Le Conjureur se remémore,
aussi loin qu’il le faut dans le temps, toutes ses visites
Inferno, cn tant qu’dme de défunt et non en tant que Voyageur

vivant. Le rituel ne restituc pas au mage tous ses souvenirs, ce:

qui est en général bien au-dessus des moyens de fa plupart
d’entre eux. Mais il frie ceux qui concernent uniquement

Inferno et sa géographie. Ces souvenirs prennent forme:

physique en Inferno et vous obtenez votre Psychopompe,

Bien siir, la forme prise par les souvenirs varie
d'une personne €1 I’autre. Cela peut aller d’un frére jumeau du
jeteur de sorl & quelquc personnage célébre de 1"Histoire
(Virgile 7). Mémes des animaux ou des bétes fantastiques peu-

vent servir de guides, bien qu’ils ne dépassent j Jamals la taille

de I"humain. Il est aussi important de se souvenir que ce guide
est sans substance en Inferno. Ce n’est pas parce que vous
invoquez un Psychopompe & I’apparence d’un grand guerrier
qu’il voudra ou powrra se battre pour vous. Leur avantage est
qu *ils sont presque impossibles & détruire, sauf par Magie, ¢t
4 moins que le lanceur de sort lui-méme ne décéde. :

Ce que sait un Psychopompe est trés variable, mais

en genel al cela se révele suffisant. La plupart d’entre nous otif

passé des centaines voire des m:]hms d années en Inferno au:

cours de I"Histoirc. Bicn siir, il cst possible de passer un mik-
lénaire enfermé dans une seule safle de torture, mais ¢’est ptus
rare que vous ne le pensez. Il y a de fortes chances que votre
Psychopompe puisse vous guider exactement [ oit vous
oulez aller, méme s’il ne prend pas automatiquement lcs rac-
courcis. Il ne connait pas les passages souterrains et les tun-
&ls secrets empruntés par les Razides ct autres gedliers, qui
seiblent s¢ déplacer avec aisance dans tout Inferno. I1 est peu
probable gque vous ne les ayez jamais emprontés. Il ne connat-
a pas non plus les mystéres des Citadclles, 4 moins que vous
ayez été trés malheureux ou trés chanceux dans une mort
sgée.

La personnalité du Psychopompe dépend beancoup
“la forme adoptée, mais elle est aussi entachée par vos
périences. Il se conduira envers vous comme vous vous
comportez envers vous-méme. Par exemple si vous &tes Pune
de ces pauvres dmes pleine de mépris envers elle-méme et aux
fenidances suicidaires, votre Psychopompe vous en gardera
ranicune. Il vous considérera comme vous vous comsidérez
ous-méme. Ce qui peut éfre un gros avantage si vous vous
stimez of prenez soin de vous. Le Psychopempe doit aussi
gérer kes souvenirs antédiluviens de souffrances et de tortures.
I"a sfirement cornu un peu de bonheur dans son existence,
miais il se souvient uniquement des herreurs d’Inferno. Cela
ewt le rendre soit trés mélancolique soit extrémement blasé,
Iz‘pcut méme vous en vouloir, Ce qui fait que méme le
mieilleur des Psychopompes est un compagnon cafardeux, et
&'pire d’entre eux peut mener un homme sain d’esprit an bord
de la dépression,

Aucres Cuides

: Bien siir, il existe d’autres créatures susceptibles de
/ous servir de guide si vous E€tes incapable d’invoquer un
sychopompe. Comme je vous Iai déja indiqué, les créatures
es en Inferno savent voyager de fagon innée ot en toute
ccurité, quelles ques soient les horreurs rencontrées, Elles
onit donc considérées comme les meilleurs guides.
alheureusement, elles sont difficiles A utiliser. Aprés tout,
K_l_f:b sont hahituées A nous réduire en esclavage, pas A nous
tvir do guide. Je sais, je finis par me répéter comme un
ieux phonographe, mais comme toujouss, les choses sont
lu_s faciles si vous bénéficiez de la présence d un Conjurenr,
nvoquer et fier les créatures & utiliser ensuite en tant que
sychopompes, constitue le fonds de commerce des
conjurewrs de la Mort, Tes dangers afférents sont ¢vidents,
ar' la créature lide fait tout ce qu’elle peut pour ne pas remplir
on office. Tous les avertissements habituels liés aux invoca-
16ns de créatures s’appliquent aux Psychopompes ainsi
ecrutés, avec un petit extra car ils se trouvent dans leur envi-
Ofinement naturel.

_ Les Voyageurs non-Conjurcurs peuvent aussi désirer
€ procurer un Psychopompe infernal, mais ce choix n’est pas
alable car il entrafnera trop de problémes, Trouver un guide
atis usage de la Magie exige la capture physique du futur
ychopompe, avec tout cela comporte de dangers.

i Souvenez-vous que de telles créatures vous men-
ront certainement, tricheront, et vous entralneront sur de
r}_u_vals chemins, car vous n’aurez aucun moyen de pression
ur vous assurer leur loyauté. Il est peut-étre possible de
gocier dprement avee clles, ou peut-Gtre roguer des dmes,
ais souvenez-vous toujours que les Infcmaux n’ont pas vos

On prétend que des artefacts magiques aident 4 con-
oler un PsychOpompc Mettre la main sur 1'un d’cux est un
our de fo_rce pour un Voyagetr non-Conjureur. La plupart de

Descente aux Enfers

ces abjets ont un prix, et en général pas en numérairc. Donc
une recherche minitieuse est indispensable. Certains exigent
un sacrifice quelconque, mais certains s’emparent de ce qu’ils
veulent. Par exemple, j’ai entendu parler dans divers endroits
d’un petit morceau de jade sculpté par un vieux chinois, Cette
statuette est supposée anvoquer un Psychopompe sous les
traits d’um vieux sage qui vous guidera en-n’importe quet lieu
d’Inferno. L’effet secondaire est que le vieil homine vous fa1t'
vieillir d’une annge par vingt-quatre héiires passées: il
Inferno. Selon Iimportance de votre but, ccia peut valmr o
non la peine. ;

Il vous reste unc derniére option dans le choix d i
Psychopompe Elle semble évidente; miais: rarerient utilisée
car les risques sont imprévisibles. Qu'y a-t-il de plus comim
en Inferno que les dmes des morts ? Les 4mes'des Moits Sefti-
blent & premiére vue étre la meilleuie solution. Aprés. tout
elles n’ont aucune raison de soutenir les Seigneurs Infemaux
et toutes les raisons possibles de se montrer: accuelﬂantes avec
ceux de P'extérieur. Le premier probléme ¢st de froirver e
dme qui ne soit pas déja dans les grlffcs d’ un Razldc et eu1s

pelganger d une dme véritable, alors soye rud ‘t& L
pouvez étre siirs de rien !




v i¢ monde inférieur. Il reste néanrmoins
¢ gler par exernple savmr ce que vous allez

"'lf‘i'dessus. Ensuite, emportez des armes. Je
aventurler blen équipé d’en p1endre une grande

© les armes modernes .soient trds
venez également des armes traditionnelles,
s:lois physiques terresires ne fonctionnent pas

gafoirement en Inferno. Clest particuliércment vrai des

adelles’dés Anges de la Mort, o la Réalité est 'ex-
ecte de la volonté et deq desurs d'un Smgncur Sl

vous atiend. Une bonne épée, un couteau ou
une masse peuvent se révéler d’une grande
utilité en ces circonstances.

Une autre partie de I’équipement est vitale : noutri-
ture et eau. La légende prétendant qu'un individn qui mange
de Ia nourriture infernale ne peut plus quitter les lieux, est par
fois vraie. Partez du principc que rien n'y est potai)lc ou
mangcable Méme ce qui ne semble pas empoisonné peut
avoir un effet 4 longue échéance sur votre Ame. Beaucoup de
créatures infernales utilisent la boisson et les mets comme
appits, pour manipuler les Ames non averties ainsi que les

Voyageurs. En acceptant cette nourriture, vous pouvez égale-

ment céder vofre dme. Donc, de solides provisions sont un
atout pour un Voyageur séricux.

_ - Des sources de lumiére fiables peuvent &tre égale-
ment sans prix Comme nous le verrons dans le prochain’:
chapitre, il 0’y a ni jours ni nuits en Inferno, mais vous fra-

vetserez beaucoup d’endroits plonges dans "obscurité. Tout

comme pour les armes, il vaut mieux avoir des ressources::

pru:mtwes pour suppléer aux objets modernes. Les piles ont Ia
mauvaise habitude de tomber en panne au plus mauvais

moment. Ceux qui sont inspirés par les anciens récits pourront
trouver étrange que je conscille 4 un Voyageur d’emporter du:
silex et de 1’amadou pour faire du feu, mais vous pouvez av01rj

soudain besein de cette torche

Que doit-on porter comme vétements en Enfer 7 Il :

est difficile de répondre ; la météo en Enfer est au mieux va

able, mais toujours génante, Toutes formes de précipitations
existent dans le monde infernal, et certaines dont on ne
soupgorne méme pas 'existence. Donc, malheureusement
mon conseil est ; attendez-vous 4 tout | Il powsra gelet, ou faire
assez chand pour vous cuire tout vif dans vos vétements. Vous
qurez droit & de Ja pluie et de la neige, des marats, de la boue,

et des endroits olt vous avancerez enfouis jusqu’au cou dans.:
les excréments, Ce qui me donne 1"occasion de vous prodiguer
quelques sug,gestions sur la miode locale. Emportez un masque;

A paz, des filtres & air ou au moins des bouchons pour le nez

La puanteut, et les miasmes divers peuvent venir & bout des :

pius forts d’entre nous.

Descmte

Cemps &

_ Voict venu le moment d’aborder le passage du
emps en Inferno, par rapport a celui d’Elysium. Il n’y a
ime relation entre eux. Trois jours peuvent s’écouler dans
ferno pour un Voyageur et seulement une heure pour nous
autres en Elysium. Mais cela peut étre le contraire. En fait, le
Feiips n’est pas absolu en Inferno. Ainsi des Razides peuvent
fliger des milliers de jours de souffrance 4 une pauvre dme,
ors guailleurs Golab semble se réjouir d’un seul jour de
aisir pervers. Alors qu’en Elysium, le Temps semble proche
de I’absolu, Inferno en ignore les régles mais jusqu’a un cer-
tain point. Car le Temps compte en Inferno. Nous avons vu
nmiment les événements de notre monde et Métropolis Iin-
Tyencaient. Il doit done y aveir une relation guelconque.,

11 est plus probable que le Temps en Inferno soit tout
fait relatif, Pour étre plus précis, ¢’est ’expérience du Temps
qui-est relative, La manidre dont il passe pour vous cn Inferno
t différente de celle des autres et de la maniére dont il passe
eurs dans le reste de "Univers. Ce qui n’annule pas la
babilité de I"existence d'un Temps absolu. Cela signifie
implement qu’en Inferno, les expériences peuvent en &tre dif-
rentes. Ce qui détermine votre perception du temps dépend
1t vous étes et de ce que vous y faites. Evidemment, dans
ne salle de torture, le temps est compressé, done les heures
sle souffrances valent des minufcs. Votre cxpérience peut
également changer d’un pas & 1"autre, mais bien slir vous
e vous apercevrez de rien, Pour vous, le Temps semblera
écouler normalement. Ce n’est que lorsque vous reviendrez
Elysium, que vous découvrirez que vos enfants sont grands
-que votre femme vous a quitté. -

ers

autre, ils savent déterminer poi . ey
Temps dans les Enfers. Toutefois;

Portails dont j Je n’ai méme jamais reve‘ Tou b
for squ *Inferno et Elysmm se heurtcnt

* (Voir Guide du Con}ureur page 7) '




Létude de la Géographie Infernale est un sujet déli-
at, défiant toude tentative de description aisée ou de classe-
ment par catégories. Inferno change en un flux constant, et
eitles quelques données restent immuables. Nous ne pou-
vons, en ¢e qui concertie notre sujet, qu’aborder les tendances
glanées au cours de diverses expériences. Vu la mulabilité du
aysage, i’ai dil me fier aux divers témoignages d’hommes et
de fernmes au cows de "Histoire pour assembler cetie partic,
€ n’ai exploré mot-méme qu’une maigre part des manifesta-
ions infernales, mais je peux vous assurer gue je n’ai choisi
“dé vous présenter que les sources les plus fiables. Japporte
ealement el aussi souvent que possible de nombreux autres
xemples pour corroborer les informations fournics. Je me
oncentre ici sur les traits les plus communs d’Inferno et done
es plus susceptibles d’8tre rencontrés. Toutefois, je me
enche également sur certains aspects moins fréquents mais
tis intéressants, tout simplement trop fascinants pour étre
mis de cOté.

F ai organisé cette partic un peu au hasard, car beau-
oup de traits infernanx sont au-defa de toute descriplion sous
A'égide d’une seule categm ic. Néanmoins, certaines générali-
ations étaient nécessaires et j’ai tent¢ de m'y tenir sans
éformer les informations 3 délivrer. Nous commencerons
6n¢ par un panorama geénéral de la topographie infernale,
it comme un guide de voyage classique commente d’abord
¢ climat et le paysage d’un pays donné. A partir de 13, j’ai
Ecoupé ce chapitre en deux sections : Les Cercles et les
endues sauvages. J'al ensuite divisé & nouvean chacune de
§ sections. J’ai par contre décidé d’aborder le sujet des
Citadelles dans un autre chapitre, avec leurs Seigneurs, plus
drd dans cet ouvrage.

]n]:cnno
Vuc d cmcmb(e

Déerire Inferno constitite i’ défi en soi et il n’existe
aucine carte précise. C’est un territoire sans limites, s’éten-
nt atissi Join que 1"Univers lui-méme. Une petite porte pra-

Atlas Q?ﬁrnaf _-
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tiquée dans un édificc aux proportions niodestes peut 8 ouvrir -
sur un lac de lave 4 perte de vue. On peut tombier sur deg puits: :
sans fond, des déserts aussi vastes qu'un:confinent; et des .

mers de sang et de bile en Inferno, et hcla_ ‘;ouvent jammais© -
deux fois 4 la méme place. Tout comine le femps’ peut ‘chatiger.

d’une minute & ’autre, passer de la phiie baitante & desava:
lanches d’cxcréments enflammés tombant: brutalemént “du ;-
cicl, Tout est possible, et vous devez vous y- attendre il
maoment,

fortes, ainsi que les Citadelles de ses d!x 1
peut décider qu’Inferno posséde uncentre g8
les Cercles le constituent. Bien sir;:les
limites tout comme Inferno. Dans chacur
espace illimité, avec ses salles de tortures i
les Chambres d’Eclosion pour démons

au-dessus des Cercles, ou de I’ Abim
le dif parfois, il pourrait contempI
immensité : un gigantesque puit 8¢t
fongant dans des profondcur
insondables. Toute échelle é&tant
inutile lorsgu’on le regarde d’en:
haut, il est d’ailleurs trop vaste



Ce puit qui semblc &tre sans fond
mille six ‘cent kilomstres de large avec en
e]le d’Astai'oth I mstigateur de toutes les

t &epend du chemin que I’on emprunte, et de

ité 4 vous diriger, face 4 des lois physiques déli-
: 'onﬁns__ d’Inferno. Cette plaine, souvent surnom-
Jortes représente pour certains une sorte d’Enfer

& '¢e soit, 4 moins de savoir exactement ot
us voyagez en groupe, vous devez prendre

fapercevoir autre cote de " Abyme bien que
it dcs milliers de kilométres. A la différence de
& Iltusoiré, Inferno n’est pas unc sphére et aucun
'b'li)qué notre vue. Si votre vision est assez bonne

tout au bord de I’ Abyme on peut récllement
voir trés. loin sans obstruction aucune.
ie1’on se trouve dans les Cercles
eux-mémes, d’aulres visions
~, réclament une attention

pIus soutenuc,

Lorsque 1’on baisse les yeux vers lintérieur de
1’ Abyme, on peut remarquer plusieurs riviéres qui se faufilent
3 travers les Cercles, Elles forment également parfois des:
anneaux, alors qu’ailleurs ctles les coupent, et cascadent sur

des kilométres. Toutes ces riviéres ne charrient pas que de -

I’eauw. Bn fait, il existe sirement dans les Cercles, un fleuve de
chague substance répugnante connue de I’homme. Les plus
dangereux sont ceux gui semblent composés d’eau car ils éro-
dent ’ime méme, et ne se contentent pas d’altérer et déchirer
le corps que nous habitons.

Les rivitres semblent étre le seul accident de terrain

a couper réellement les limites des Cercles. Car ils sont nor-.

malement trés délimités les uns par rapport aux autres. Les
Cercles sont composés pour la plupart de terrasses, ce qui fait
qu’il y a en général une déniveliation abrupte de soixante-dix.
kilométres ou plus. Dans quelques zones assez rares, cettains
Cereles forment une seule surface lisse 3 leurs frontiéres, mais
¢’est vraiment peu fréquent, car les habitants de chaque Cercle
sont {rés territoriaux. Il existe des escaliers, des écheiles, et
méme de longues rampes d’aceés ainsi que des labyrinthes
souterrains qui rtelient les différents niveaux. Souvent des

guerres éclatent cntre les différentes régions de I’ Abime, un’

Cercle tentant de s approprier les dmes de 1’autre. Dans ce cas,
des équipements de sidge assez ingénicux sont employés.

Depuis le sommet de I’ Abyme, il est bien siir possi
ble de voir la surface de chaque niveau, mais seulc une petite

partic des tortures gui y sont pratiquées est visible!:

Néanmoing, chaque Cercle déploie un époustouflant éventail
de traits topographicues divers 3 sa surface. En baissant les
yeux, on peut voir des blizzards rageurs ravager des régions
immédiatement voisines de désert arides. Des foréts torturées,
des plaines abandonnées, des villes hideusement déformées et

des océans bouillonnants, on peut voir tout cela dans les
Cercles et chacum d’eux est un monde & part entiére. On pense:

généralement et ¢’est une erreur que plus on s’enfonce dans
les Cercles, plus ils sont petits. C’est tout & fait faux. Il s’agit
uniquement d’un cffet purement esthétique voulu par

Astaroth, puisque Iespace est en effet infini, En tout ce qui’
concerne les affaires infernales, il vaut mieux ne pas se rac-

crocher a4 nos concepts physiques habituels.

C’est en sous-sol que I'on découvre généralement

les pires horreurs. Pour tout dire, les créatures infernales
‘préférent vaquer a leurs affaires ailleurs qu’en plein air, méme

ans soletl, sous la voiite céleste d’Inferno. Un vaste réseau de
finnels, de piéees et de cavernes se dissimule sous tous les
iveaux de 1’ Abyme, el renferme la majorité des salles de tor-
ture de I’Enfer. Une cité entiére se niche au sein des sous-sols,
n lieu on les créatures infernales ou damnées ménent une vie
isérable sans jamais quitter le giron de lour Cercle. Il y a
ncore, en dessous, des satles gui sont en clles-mémes un
‘autre monde. Personne ne sait ce qui se dissimule derriére Ies
ortes d’acier noirci. Cela peut parfaitement n’étre qu’un
lacard exigo ol s’entassent des corps en décomposition, ou
une immense jungle rougeoyante grouillant d’étranges créa-
ures effrayantes et purement malveillantes,

Emergeant du Premier niveau jusqu’au fond de

g ’Abyme s’¢lévent fes Palais ténébreux, les Citadelles Noires

es Anges de la Mort. Nous les reverrons une & une plus tard,

orsque je vous patlerais des Anges de la Mort cux-mémes, -

ais elles partagent toutefois certaines caractéristigues, qui

.ont donc valables pour les dix Citadelles. Chacune d’entre

fles s’étend sur toute la profondeur de I Abyme et des entrées
‘conduisant sont pratiquées dans chaque Cercle. Tout comme

- Cercles, l'espace dans les Citadelles cst illimité et non
oumis 4 nos conceptions de 'Espace et du Temps. Elles
paraissent réguliérement construites sur toute la circonférence

e I’Abyme, mais en descendant il semblerait qu’clles se

chevauchent. Les Citadelles concentrent la torture et Ia

lveillance de I’ Abyme, comme dix gigantesques aimants &
souffrance. Comme elles s’élévent dans les niveaux, elles

“transcendent également les rivalités mesquines et les lufles
-minables, typiques du reste des habitants de 1’ Abyrne.

Une Citadelle est réellement péirie de la volonté et

cs désirs de son Maitre, rendus aussi solides que le fer et 1a
rre. Ce qui fait que les Anges de la Mot ont un contrdle
otal sur tous les aspects de leur Citadelle, et sont au courant
tout ce qui s’y passe. Nc pensez pas stupidement que vous
€z réussi 4 vous glisser & intérieur sans &re vu, alors que

ofi Seigneur est présent, car ¢’est parfaiternent impossible.
outefois, depuis la disparition du Démiurge, et le départ
’Astaroth en: Elysium, plusicurs Anges de la Mort ont aban-
nné leur Citadelle respective; peétérant rechercher la gloire
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des Bnfers. Ce qui n’a fait qii aggravgr_:.
monde déja assez turbulent des’ Celcles.

des Anges était le seul & pouvoir empruni
a son nom. Mais depuis qu’ Astaroth est pd

humains les plus intéressants qui venalent
Mamienaﬂt les salles de torture sonl

d’Astaroth hui-méme, MﬂlS je c101s_kque
quel sujet je vais aborder & présent.-

aucunc importance. Les serviteurs™d
moquent bien de savoir pour quelle
étes dans [’ Ahyme Ils se rejou;_

eux, et ¢’est lour scule joié.' Mai
1"esprit humain est trés résistant; et
il leur faut beaucoup de temps




eme ttaches a Ea roue, N101s nous

ques-de ‘foraures: résérvées _]adIS a ccrtams
[ Neam:noms chaque Ceicle a tendance a

wifisent, ef elles sont prétes 3 repartir, Bien siir, ce
¢& gue vous étes & point, que vos bourreaux sont
elicher, et souvent une dme est obligée, mal-
a visite compléte. De nos jours, il est courant
fise au piége dans un niveau et pour I'éter-
oins ‘en moins de nouvelles dmes arrivant en
tons gont avides de garder ce qui leur tombe dans
&5 paurvres créatures, vu la pénurie de travail,

aison d’exister.

transfert @’un Cercle 2 I'autre se fait tradition-

ent par 16§ rivigres- qui’ coulent jusqu’au fond de
byme. Ce sont également des fortures, et je dévelop-
i perais chacunc d’elles bri¢vement. Certaines

_ ont sur leurs rives des guides, des démons qui

- d*airtre 18le que servir de passeur aux

amcs s s amusent un peu avec clles

durant le trajet alors

qu’elles sont & leur merci.

Parfois, s’il ¥ a une cas-

cadé', I’ame est seulement

au niveau inférieur, elle est immédiatement repéchée par ses
nouveaux bowrreaux ot une nouvelle série de tortures débute...

1 existe d’autres voies pour se déplacer d’un niveau .

a Vautre. Des routes, des rampes d’accés et des escaliers
relient les niveaux, mais ils sont en général réservés anx créa
tures infernales... Toute dme humaine capturée dans 1'un de

ces passages est assurée d’attirer lattention de tous les:
démons malveillants et les Razides, ce qui n’arrangera pas les
affaires d’un Voyageur. Depuis le début de la Guerre de’
I*Abyme (voir ci-dessous), beaucoup de seigneurs de guerre:

locaux ont blogué et détruit les voies pour protéger leur terri
toire. Ces routes soni devenues des no man’s land, des zones

truffées de barridres, de fils barbelés, et infestées de gardes:

démoniaques.

1l v a enfin les tunnels dans les Cercles eux-mémes,
Comme je 1’ai déja mentionné, la grande majorité de chaque:
Cercle est en sous-sol. C’est & cet endroit que le Labyrinthe se:

connecte 4 Inferno et Métropolis, et c’cst également le pas
sage le plus aisé entrc les Cercles. Bien shr, dans les sous-sols;
il est impossible de se repérer, ot leurs limites sont trés browil

lées. Dans les zones ou les Seigneurs-Démons des différents
Cercles se battent, beaucoup de tunnels sont gardés ou carré-:
ment obturés. Néanmoins, il existe toujours une vole libre:

puisque les Cercles sont infinis, et certains lieux sont inex
plorés méme par les Razides les phus anciens.

Lorsqu’ Astaroth quitta Inferno pour notre monde, il
voua "Enfer au chaos. Sans sa férule pour fes maftriser, les
démons et Jes bowrreaux sont passés de leur sens naturcl de la
destruction  la rébeltion ouverte. Les Anges de fa Mort furent

€5 preniers a se retourner contre feur Seigheur, et certaing
lombérent sous la puissance de sa rage. Mais la révolte se

opagea dans tous les Cercles, et dans certains, la volonté
1€me 4’ Astaroth est contestée. Cerfains restent loyaux envers
& Seigneur Neir ou envers un de ses Anges de Ja Mort. Mais

longtemps Astaroth et ses lieutenants.

: Bien entendy, les temps ayant changgs, et 4 cavse de
nature méme des démons, ceux-ci passent plus de temps 4
‘battre entre eux et ne constituent pas une véritable menace

pour Astaroth ou les Anges de la Mort. Les démons sont une
ce mesquine et profondément puérile. lls sont si jaloux les
15 des aufres, qu’ils ne peuvent méme pas espérer coopérer
: jour, ni obienir le pouvoir dont ils révent. Alors ils sc bat-
cnt sans fin, dans des puerres sans but réel, avec pour butin
es'ames humaincs. Les Ames ont peu de valeur intrinséque,
ais le plaisir de torturer les humaing est si profondément lié
leur nature profonde, que ces méprisables Seigneurs démaons
o *ont pas d’autres désirs en ce monde. Ils envient Astaroth et
es"Anges car ils choisissent les Ames ‘qu'ils torturent. Les
¢mons n’imaginent pas un monde supérieur & Inferno et
“ont ancune ambition pour ce qui se passe ailleurs,

Les Huttes clics-mémes sont effroyablement vio-
eutes Il est trés ardu de détruire un’ démon ou un Razide
orsqu’il est en Inferno, Le seul désagrément possible pour lui
stde devoir attendre que son corps se reforme. Done, un seul

p méme metmrtriel n’est pas suffisant. 11 est nécessaire de
cher menu sof-ennemi,: lui arracher les membres, et lo

réduire en cendres. Ce dernier se reléver: de toutes: fagoris’
quelqucs hCH!CS ou quelques jours plus tard Ris ne peut dong

Dans plusiewrs endroits de I’ Abyme Ie ¢y _Ie de
tinue comme jadis. Les humains entamenit:leu

Dans certaines parties d’ Inferno ils premjate
avee les humains qu ’ils ont la chance dec




Mais assez de taguineries ef d°amuse-gueule sur les
higiteurs qui attendent dans 1" Abyme. Venons-en maintenant 3
ie série de récits recueillis auprés de ceux qui ont véritable-
ment souffert les diverses tortures des Cercles, ot ont tout de
méme réussi 3 me rapporter feur histoire ou & la metire par
€orit. Bien slr, ces récits n’illustrent gu'une partie des épou-
ntables expériences que 1’on peut subir 14 en bas, mais elies
donnent un bon apergu des caractéristiques de chague Cercle.
'est bien sfir impossible d’en dresser un cataloguc complet,
ne sert done pas 4 grand-chose d’espérer trouver beaucoup
phis que ce que j’ai présenté ici,

Les récits du Premier Cercle sont, bien naturelle-
ment, plus faciles 4 se procurer que les histoires des plus basses

nes de 1’ Abyme. Aprés tout, presque tout le monde parvient
i moins jusqu’su Premier Cercle et poursuit son chemin 4
rtir de 1. Le Premier Cercle se spécialise dans des tortures
d’abrutissement : des tiches sans fin, des travaux physiques
effluycux a4 mourir, des privations sensorielles, ou tortures
chinoises de la goutte d’ean ct autres. Je vous présente ici un
it assez piftoresque qui m’a été rapporté par un certain
Arthur Baker, un homme d’affaires américain mort d’une cir-
those 4 1"ige respectable de 59 ans. En fait, je fis appel &
Baker, presque accidentellement, un soir, mais puisque je
métais donné toutes los peines du monde 3 le lier, je décidai
de consigner son histoire par écrit, pour mémoire, 11 fut assez
opératif, croyant, & tort, que je I’avais sauvé de son tour-
meénl, et f"espére que sa version des événements est assez
explicite. I"ai exclu de ce manuserit fa longue série de jurons
qui suivit 10rsque J'informai Arthur que jen avais terminé
eC lui et que j’allais le renvoyer 1a- bas.
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Les Cercles

Le récit d’Arthur

" Je suis mort comme la pl’upart de mes amts UO?‘I proba’
blement mourir : mon corps m’a liché. Je pense qu'it Y-
a personne d'autre & blamer qie mot. € est Mol gui al
contmue de boire alors que tout le monde m a i

Pour mot, ¢a a été 31mple, Jjeneme suis totit s
pas réveillé, Pas de douleur, pas de demte m
du tout, un simple fondu au noir.. -

dant mon enfance b est évident que Je my intéress
Paques et Noel mais c'est tout. Mars Je ‘Su s alle

regardé en bas et dit :
Brillant, hein ? Personne ne m'a Jamazs a
passer & cité des évidences.

o
ik

plus vlte et )e passe. dtrectement @ tra ef‘s I

Beplir

souviens de trucs auxquels Jern'al pas
pendant des années, des trucs qiie je
rais méme pus pu essayer de me rappele
comme mon quairiéme anniver:
saire ou mon premier match de
foot. Cest dingue, tout e
revient. Je suis tellement:
occupé d me rappeler tous




eilleux souvenirs perdus, mais bienttt,
our de chique moment de ma vie une cen-

i .-A présent, vous étes coincé dans une
ite, et vous n'irez nulle part.

t:pas particuliérement tentés de raconter la
t qisi sait comment passe le temps I en dessous.
il est ceriainement possible quil se soit
annees ca ma paru au331 long La bo1te

que Jaurais pu hurler de _}OIe Cela n'a dure
"¢ d'une seconde, car c'est @ cef instant que je
pour la premlere fuois. Ce satané Diable se tenaift
endantla main pour me sortir de la bozte II n 6

Sifireisu qml Sagissait d'un démon ou di 1ne connerie
enre. Il avait la taille dun homme, mais la

P FE 1ie étrange veste metalhque. Puis il sourtt
qu 41 auait des rasoirs en guise de dents. Je me
; remu-. a crter Je me Suis rendu compte que la

st Iii, ou quelque chose comme ¢a. Et elle était cou-
verte de canules et dorifices qui crachaient toutes
- sortes de liquides et de gaz répugnants.
C'est 4 cet instant que j'ai dégueulé. Je

n’avais pas mangé depuis des années,
mats fai tout simplement gerbé. Cest
une chose que jai
apprise sur cet endroit
: on peut toujours
dégueuler. Ils adorent
- quand on vomit ses
_mpes.

““La chose démoniaque m’attrapa par les cheveux et me
- pass@mes devant des rangées et des rangées de boites

' identigques ¢ la mienne. " Ces pauvres fypes, me suis-j
“dit, ils mmagment pas a quel point ils sont bien i
o dedans. '
- pas une seule autre dme. Ni un seul autre démon,

. souriait de toutes ses lames. 1l me jeta brutalement .
‘. dans une piéce. On aurait dit qu'il en avait simplement

= types ?

KULT

Bien entendu, ce n'était que le début pour mei. La
dactylo n'était quun doux rappel de mes jours passés
au bureau d dicter & Laura. Tout a simplement empiré,
Des boulots abrutissants, sans fin, merdiques. Jai
bossé dans des usines. dassemblage qui fabriquaient
des machines absurdes, travaillant pendant des heures.
ai brisé des rochers qui bougeaient et essayaient de
mordre, jai arraché des champs de plantes qui repous-
saient, @ moins de les manger dés que je les déracinais.
Jai fait tous les boulots desclave, & salaire minimum
ite vous pouvez imaginer, et Gueule de Rasoir et ses
copams me surveillaient pendant tout ce temps-ld. Il
n’y a pas de repos, pas de pause- -cafeé. Ca continue tout
stmplement. Aprés tout, si vous ne naviez pas tiré de
1a, je serats en train de faire un autre boulot a la con a
linstant méme, ou je serais toujours @ genoux, en train
de compter des galets chauffés a blanc pour Gueule de
Rasoir. Je ne pourrais vraiment jamais assez vous
emercier, mon vieux... "

traina le long d'un sombre corridor métailique. Nous

* Et clest ainsi que tout débuia. De la, jai été.
emmené & travers un labyrinthe de couloirs, et ne vi

d'uilleurs. Il n’y avait que moi et mon gardien, qui.
choisie une au hasard, mais comment savoir avec ces:

A Pintérieur se trouvait la plus étrange machine a.
écrire jamais vue. Elle devait avoir un petit millier de
touches, mais il n'y avait pas de lettres, Sur chacune des”
touches était inserit un mot plutdt quune lettre. Il
s'agissait d'une de ces machines d écrire démodées, ou
quelque chose dans ce genre-la. Pas dinstaliation élec
frigue en Enfer. Donc, Gueule de Razoir m'assied sur
cette inconfortable chaise métallique, pendant que mon:
cul nu se géle & cause du métal, et il me dit de me met
tre é taper. Le satané truc commence & dicter, bien que.
fe ne sofs pas en face de cette machine & écrire de 2,50
maétres de long. Il se contente de me dévisager, d'un air:
de dire " Quoi encore ? ", puis se penche vers moi et me:
mord la joue avec ses putains de dents. Je hurle, parce
que ¢a fait horriblement mal. Il reprend sa dictée, et je
me mets & chercher les mots sur la machine a éerire. Et
bien, vous potwez imaginer que fai mis un moment a
trouver les mots qutl vornissait, d'autant plus que la
plupart d'entre eux n'étaient pas anglais. A chaque fois:
que je n'étais pas assez rapide, il me mordait, ou me
griffait, ou me donnait un coup de pied, :

: Et c’est 1 que s’achéve le récit d”Arthur. Vous pou-
vez voir d’aprés son histoire que le Premicr Cercle est un lien
de tches abrutissantes, propres a briser n’importc quel esprit.
L.a théoric derriére ces torfures semble étre que, tant que vous
travaillez, vous n’aurcz le temps de penser i rien d’autre. Le
mps qu’a passé Arthur dans la boite est typique, méme ¢’il y a
bien dautres types de tortures par privation sensoriellc, utilisées
dans le Premier Cercle. 1l n’cst pas rare pour certaincs ames
d’étre renvoydes de I'unc & "autre de ces tortures pendant des
années, des décennies, voire des siécles. Tout dépend des
caprices des Razides et de leurs serviteurs. Chez ceriains
humains, cela suffit 4 effacer complétement leur mémoire.
Faire leur travail et éviter les coups de fouet les obséde telle-
tiett qu’ils ne pensent & rien d’autre, chassant leurs souvenirs
et les remplacant par les détails du style : comment trier des
vis ou briser des rochers. Cependant, ces dmes sont rares, ce
sont celles d’individus faibles qui ont & peine le droit de
¢lamer leurs divines origines humaines. La plupart sont d’une
aufre trempe, et sont vouées a descendre au prochain Cercle,
ou les attendent encore plus de terreurs et de tortures,

Et ¢at na pas arrété, J'al finalement pigé le truc, et j’ai-
tapé, et tapé, jamais assez vite pour lui, mais au moms,
il ne me falscut pas mal tout le temps. Je vous le dis, je
n'ai jamais tapé autant durant ma vie. Personne ne l'a
fait. Je suis resté assis ld a taper pendant des heures, et
des jours, et probablement pendant des mois et des
années. Pas de repos, pas de déjeuner, pas de pauses-
café. Chaque fois que je ralentissais, il me mordait et
m'arrachait un bout de chair. Les morsures guéris-
saient assez rapidement, mais ¢a signifiait seulement
quil pouvait de nouveau me blesser au méme endroit;
un petit plus tard. On aurait dit qu’il y auait une réserve
infirie de pap1er et pourtant Je tapais. Jai mis tout
rmon coeur o le falre aussi vite qu il Vexigeait. Je ne pou-
vais penser & rien d'autre qu'd ce quil disait et ¢ quelle
touche correspondaient les mots. Parfois, les touches
changeaient alors que je ne regardais pas. Des mots
dont ]avats fini par apprendre la place se trouvaient
tout & coup ailleurs. Cétait alors la panigue totale pour
retrouver le mot, pendant que Gueule de Rasoir me
rongeait tout du long.

Cercle

: 1.e Second Cercle de I’ Abyme est, d’un point de vue
géographique, 'unc des régions les plus variées d’Inferno.
Alors que la plopart des Cercles ceuvrent dans des tunnels
froids et humides ou des étendues souterraines, le Second
Cercle utilise, au maximum de son avantage, la physique et la
gfographie changeantes de I'Enfer. Car les Razides et les
Séignenrs démons de cette partie de I’ Abyme imposent 4 leurs
invités des condiions épouvantables, & la fois " naturclles *

" artificielles ". J°ai choisi unc histeire type pour représenter
le: Second Cercle, celie de quelqu’un qui était en fait une de
Iiies connaissances. René Beauchamps était un receleur d’art
suisse du début du sidcle demier. Plutdt un brave type, il était
au fond un arnaqueur et un escroc qui vendait aussi bien des
contrefagons que des originaux, Je I'ai rencontyé par hasard au
cours de mon troisiéme ct dernier voyage en Inferno en 1987,
Jé pensais que René aurait abandonné plus t6t, mais il sem-
blait tenir bon, Je n’al eu que quelques instants pour parler
avec lui avant que ses tortionnaires ne se remetlent de mon
ttacue, mais j’ai pris soin de consigner toute la conversation.
Je la présente ici, 1égérement arrangée, mais avec toutes les
Hiformations irmportantes intactes.

Mais vous savez ce qui est le pire ? Ma frappe était
merdique, les morsures et les griffures étaient horri-
bles, et tout ce quil pouvail bien dicter n'avait aucurn
sens, mais ce qui éfait vraiment le pire, c’est que chaque
fois que je finissais une page, il la prenatt Ia ﬁ'OISS(Hi‘
et se la fourrait dans la bouche. Cest vrai, d quot cela
rimait-il il devait manger tout ce foutu papier ? Bien
siir, je pense que c’était le but. Je tapais parce que
Javais horreur de ¢a. Je tapais dans une panique aveu-
gle qui durait & jamais. Finalement, il se fatigua de la
routine, mais javais bien dil taper un million de pages
pour ce salaud. Je ne plaisante pas, au moins un mi
lon. Ca continuait encore et toujours, Jy pense encore,
Chaque fois que Gueule de Rasoir ou un de ses potes me
parle, affolé, je cherche les fouches...
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L’histoire de René

" Au moment ol je mie rendis compie que j’allais’ quiitter

le labeur abrutissant du Premier Cercle, fe ressentis de
la jote pour la premiére fois depuis ma mort. Mon per- .
sécuteur s'en rendit compte et rit. Il ma_ﬁirma étre -
désolé de me voir partir, et m’assura que-les plaisirs dic .
Premier Cercle allaient me manquer lorsqtie je com=.
prendrais ce que UEnfer me réservait, Sur - ce,
souleva du sol et langa mon corps par-dessits le bord du
Premier Cercle. Je chutai de plus en plus vite su
kilometres, descendant ¢ toute allure vers e 5e
Cercle. Jeus quelques instants pour contemp
destination, qui se rapprochalt rapidemerit, et
abasourdi par ce que Je vis. LAbyme entier: se_ten
devant moi, la Sombre Citadelle de Satan en personné
s'élevant depuis son centre. Sous moi se trouvait’ le
Second Cercle, mosaiqite de déserts, de Jungles, de mers
et de montagnes. A mon grand désespoir, je semblais
tomber drott vers l'un des sormels les plus élevés: Dans
un grand bruit sourd, mon corps se désintégra pres
sous la force du choc, Uimmmense douleur caucant Frileist
évanouissement.

Je repris connaissance sur le flanc de ld montagne;
eorps reconstitué a nouveau par lg. malédictio
Infernale qui empéche nos dmes damnées. de o :
jamais. Pour lu premiére fois depuis mon: arfivée.d
Inferno, jétais libre de tout tourmenteur. Ihity aualt
pasd Ignoble tentateur sufvant chacun dé iés pas, e
forg:ant a remplir des tiiches sans fin. Jétais libred'aller
ot je le désirais, ou du moins le pensai-je, Le som

pi’us cléments.

La descente ﬁ,lt épouvantable. Je wai riendun a&v
et bien vire, je chutai. Je suis resté allongé
brisés, pendant des jours, des mois; ou di
attendant qu'un aimable démon passe par.
dutse & de nouvelles tortures. Je ressentais
du froid j Jusque dans mes os, et lenterrient la vie
hors de moi. Jamais je ne dormis ou né perdis
science, et je restai la, baignant dans ma:p

douleur durant ce qui sembla étre wnie éte
Finalement, je m’évanouis, mon corps né pouvia
supporter plus, et me réveillai a nouvéa"u'dans'f il
frais, prét a reprendre la descente, Je sufs tombé enc
une vingtaine de fois avant d'atteindre le bas'dela o
tagne. Des prises apparemment solides cédaien
raison. Des gllssements de terrain, des coups de:
de la gréle, de la neige, de la plufe mempechat
progresser.

Cette montagne était devenue mon enfer pe}fsénne{f,
Jétais seul avec les éléments. Ce nest que pl
je discernati la véritable nature du Second Cl

dans lair que Uon respire. Ici, le terrain |
contre vous. Au bout du comple, jatiefgiis.
montagne uniquement pour découvrir gt
r'avait fait que débuter, puzsque lai ‘
sait & présent au milieu d'un initrensé-dds
ce qui, assez éfrangement, n'était pas: visib
durant ma chute. Il m'avait semblé gt
fatsatt partie d'un massif montﬂgneux B
ainsi débuta mon voyage a travers. li
désert. Durant des années, jai
erré, succombant de temps en’

dii a la chaleur, ou & nombre'
d'autres périls naturels. Les
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)amals d’autres étres vivants,
rés auotr succombé a lun des nombreiux

g:le Grand Labyrinthe du Second Cercle.
anis les sombres recoins et les sinisires

et d tous les chdtiments physiques con-

je passai au travers du sol pour me

s un puiis de ﬂammes, ma chair se con-
nt‘ ment alors que. J essayats de me hisser au-

qm adi prendre des années et 'des milliers

cela n'était que le début. Mes tortion-
ni exposé d’innombrables fois aux nom-
{verses fortures élémentaires. Je passai pas
Hps ¢ nager dans une mer qui semblait sans
itfnons se gonflant jusqu’a ce qu'il n'y ait plus
15 e noyant alors que mon corps se remplis-
: mer, pour me réveiller quelques instants
“tout recormimencer. Tout du long, la terrible
ssion marine éxtirpaif la vie de mon coprs. I mmergé
ans-in courant glamal Jje passai une éternité @ me
hisser a la surface. On pourrait croire
que tant de morts deviendraient mono-
fones, que Ton sy habituerait. Je vous
assure gue ce n ‘est pas le cas. Chaque
mort est aussi douloureuse
que la précédente,
i ehaque trépas est un
¥ terrible effroi.

Et puis il y a les terreurs moins naturelles que lon m'a
fait endurer, des conditions qui n'ont jamais existé dans
la nature. Jai été forcé d’avancer durant des semaines,
des mois et méme des années dans des kilomeétres et des
kilométres d'excréments humnains, Podeur faisant
éclater mes poumons et la bile vomie de mon estomac
semblant s'écouler en un filet d'ordure sans fin. Jai été

- ballotié dans des couloirs d'acier, au bruit assourdis=

sant de cloches sonnant sans arrét, les vibrations
mémes suﬁ"zsant a transformer votre cervelle et vos os
en bouillie. J'ai traversé des champs électrigues, le volt-

age courant dans mes veines tel un éclair. Voyage sans:

fin et douleur constante. Tefles sont les marques de fabrique
du Second Cercle. Il n'y a pas de repos, pas de répit.

Le pire de tout, c'est que P'on est si seul, tout le temps. I :
n’y a pas de coupable a offrir a la colére qui monte en:
vous. Aucun démon & accuser. Bien sir, les démons'

étalent tout autour de moi. Je le comprends main
tenant, grice & vous, Shelby. Je trouve du réconfort,

autant que je le peux, dans les souvenirs de mon ancienme”

vie. Je pense aux moments plus heureux, mais qu bou
du compte, méme ceux-ci s'‘évanouissent pour devent

des souvenirs distants, stmples ombres au fond de mda@
téte. Shelby, vous étes la premiére personne que je VoIS

depuis ce qui doit étre une éternité. Merci, mon ami,

vous nr'avez offert un répit dans cet Enfer mtermmable, .

du moins pour un moment. Je chérirai le souvenir d
cet instant et celui du bon temps que nous avons pass
ensemble, il y a tant d’années. Je sais que vou
m’aideriez si vous le pouviez, mais vous m’'avez expliqu
que ¢ ‘était impossible. Peut-étre la force que vou
m’avez donnée aujourdhul sera-t-elle suﬁ‘isante pou
me faire traverser cetle horreur, et m'aider & repousse
la mort un peu plus longtemps.”

Je me sens plutdt mal & propos de ce detnier pas

sage. Voyez-vous, j’ai trouvé René parce que j’avais besoin de:

lui poser une guestion. Pour Uatteindre, j’ai dfi temporaire
ment metire hors course fes démons qui le persécutaient, nou
donnant du temps pour parler. Les démons, comme 1’a di

René, sont tout autoyr dans le Second Cercle: Ils sont le
paysage méme sur lequel vous marchez, le feu qui brille votre:

chair. 11s adaptent chaque expérience pour volre désagrémen
En parlant & René, je crains de n’avoir défait Ie plus gros d

& que lui avait fait Inferno. 11 était sur le point d’oublier les
ouvenirs les plus récenis de sa vic humaine, et jo snis siir
1’il aurait bientét tout perdu, mis 4 part I'essence méme de

‘son ame. Il n’avaii rien de quelqu’un qui vit av grand air. Mais

n' faisant remonter d’anciens souvenirs 4 la surface, j’ai
mposé 4 René des années de tourments supplémentaires, bien
nvolontairement, évidemment. Tels sont fes risques lorsque

:17on traite d’affaires Infernales,

‘Croisieme
Cercle

Yen arrive maintenant au Troisiéme Cercle, une
ue qgue je trouve trés intCressante car elle utilise une
pproche de la torture si différente de la plupart des autres
ties d’Inferno. Alors que la douleur et la souffrance sont les
giédients de base de toute expérience Infernale, cette souf-
rance n’a pas toujours 4 venir de I'extérieur. Parfois, nous
oUvONs nous imposer une agonie encore plus infense, rien
’avec nos esprits. Avec un peu d’aide de la part d’un habi-
ant infernal, nous pouvons faire des merveilies. Ce que veux-
dire par 147 Et bien, voici 1'histoire d’une certaine Alyssa
obs, auteur et historienme populaire morte au debut des
nitées 70. Robuste, elle traversa les deux premiers Cercles
e¢ une relative facilité, mais rencontra dans le Troisiéme
cle un tout nouveau défi pour, 4 la fois, son me et son cgo.
suis tombé sur son histoire dans les notes d’un colléguc
Yonjureur, un homme respecté dont les dires m’inspirent con-
snce. 11 cst certain que le réeit dépeint trés bien et avec pré-
ion les manceuvres psychologiques du Troisidme Cercle, et
depuis véritié qu’effectivement, I'me de Ms. Jacob avait
¢joint Inferno au moment de sa mort. Ceci n’est qu’un extrait
U manuscrit plus long qui contient des détails sur les cing
eImiers Cercics -

sembla se faire presque par acczdent
la, je meqnmm chanceuqe. En verlte,

venie, tout s:mplement Je suis tombée: dans
une des nombreuses qui fraverserit ce_ lie

Je me réveillai allongee sur la rive; en pa fa
Mon corps était seulement douloureux

entourée par des murs de 5 m de haut forma
chambre rectangulaire, avec la caseade duit edtéiet
ruissequ s'écoulant sous le mur &' ﬁf'dce.j
autour de mm Je decouvns que. que?q u

atix monfc ensoleillés dssez plaisants
éternité que je n'avais pas et d
mes démons du Premier Cercle,

et les examinai., Ne discer’nan_
mendace, je les mis. Ils étaient e
fortables. A présent, ce qui s
passait ici me rendmt assez. .
nerveuse.




Ma frustration augmentait. Je savais quil devait y
voir un truc. St javais pu le deviner, jaurais pu
m’échapper. J'ai essayé de grimper aux murs, mais ne
pu jmmais y arriver. Javats constamment faim et soff,
mais ce ne fut jamais un réel probléme. Jaurais dii
mourir de déshydratation en quelques jours, mais des
années aprés ma derniére gorgée d'eau (que je pris
nvolontairement alors que jétals dans la riviére),
Jétais toufours vivante, & rechercher une sortie. Jai
tout essayé, allant méme jusqu'a me tuer dans lespoir
de mettre fin a ce terrible cauchemar, mais bien siir,
cela signifiait uniquement un moment dévanouisse-
ment, puis le retour & Uendroit ot je métais arréide.
Jétais obsédée par lidée que tout irait bien, d partir du
moment ot je pourrais trouver la sortie, ou compren-
dre comment fonctionne ce leu.

Au bout d’environ trois ans, j’enrendis fout & coup, et
pour la premidre fois, une autre voix. " Cest terminé !,
tonna-t-elle, vous avez échoué ! " Bt en un éclair, f'étais
hors du labyrinthe, mon corps entier assailli par la
douleur. Cela sembla se poursuivre des heures el des
heures durant, Soudain, cela prit fin et je me retrouvai
dans une qutre piéce, quec une aufre énigme d
résoudre. Jai toujours beaucoup aimé les échecs, plus
our lesthétique du jeu que pour la stratégie. Je me
retrouval devant un grand échiquier trés étrange. Il
était posé sur une longue table de bois, avec detx chaises
apparemment confortables Pune en face de [autre.
L'échiquier lui-méme était rectangulaire, long de plus
de am et large d’tm. Il éiait couvert de carrés rouge et
notr, de 2,5 cm de cfté, le long bord en comptant donc
2120, Deux rangées de pidces d'échecs, simples et en
marbre, remplissaient chacun des longs cotés de la
table, en un méli-mélo de toufes les piéces normales ef
de nombreuses autres que je ne reconnaissais pas,
chaque couleur (rouge et noir) en totalisant 240. Je
mrassis sur la chaise du cdté noir. Je me reposai un
instant, tout en examinant léchiquier, et lorsque je
voulus me relever, je me rendis compte que je ne lé pou-
vais pas. Je ne pouvais fout simplement pas me relever.

Regardant désespérément autour de moi, cherchant
une quelconque clé & mon emprisonnement, je ne
remarquai pas lapparition de mon adversaire. Je levai
les yeux et poussai un cri de surprise lorsque je la vis
assise en face de moi. C'étatt une dame d'un certain dge,
jolie, et habillée d’une robe flottante couleur bourgogne.
Elle ne dit rien, ef se contenta de se pencher pour
dvancer de trois cases ce qut semblait étre un pion. Je
fn'avats aqucine idée de ce qui se passait, et continuais de
lutter pour me lever de ma chaise. Fessayai de lui par-
ler, mais elle se bornait & sourire et 4 attendre. Cela
continua pendant un certain temps. Je me rendis
ompte que je pouvais déplacer la chaise le long de la
fable, mais ¢’était tout. Je ne pouvais pas la tourner ou
me lever. Finalement, je me résolus o Uinévitable et
commengai ¢ jouer, avancant un de mes soixante-dix
pions de deux cases en avant. Au moins, j'allais me con-
ormer aux régles.

Pour la premiére fois, dans le labyrinthe, jétats con-
sciente du passage du Temps. Le soleil se levait et se
couchait au-dessus de moi, et la nuit tombait, Méme la.
lune montait et descendait au cours des longs mois et
des longues années que je passai dans le labyrinthe &
chercher une sortie. Il fut bientSt évident que, non
seulement le labyrinthe était grand, mais qu'en plus il
n'obéissait & aucune loi normale d'architecture ou de
géométrie. Jai littéralement vagabondé pendant un’
mois et demi avant de voir la méme partie du
labyrinthe pour la deuxiéme fois. Méme d ce moment, je
ne pouvais en étre siire, sinon par les margues quie
Javais faites. Plus tard, je me rendis compte qué
quelgu’un changeait ces marques ou ajoutait les.
siennes. Essayer de suivre mes propres traces de pas se:
révélait également inutile, puisqu’elles ausst
changeaient. Jeus la preuve que Javais marché en rond
en un cercle de plus en plus petit, ou que f'avais marché
sur les murs, et autres phénoménes étranges mindi

quant que_je ne pouvais avoir confiance en rien ici. .

i de Pautre coté du ruisseaw, 1l y avadt une
e'ne ldvals pas remarguée avant, mais main-
gie‘yavais mis la robe, elle m'apparaissait
plein jour. Cétait une jolie porte en bois, de
formale. Je traversai le ruisseau peu profond,
Derriére, je vis que les murs continuaient,

adotr qui s'étendait sur une certaine dis-

tres. bifurquant sur les cbtés de temps en

sof talt couvert de terre ﬁnement ratissée,

q es plerres et quelques galets, et Je pouvais

Au cours des premiers jours, je compris qu'il ne s'agis-
sdit pas des échecs que je connaissais. C'était évident
&s le début, mais & présent que le jeu avangait, les dif-
erences étaient de plus en plus marquées, Elle semblait
éplacer ses pieces d'aprés des régles que je n'avais
jamais Iues. Je crus d'abord qitelle les bougealt au
fiasard, mais lorsque fessayai de faire de méme, je me
réndis compte quil métait impossible de poser une
iéce, mis a part sur quelques cases autorisées. Encore
plus déroutante, la facon de déplacer une pidce semblait
dépendre & la fms de son type et de lendroit oti elle se
ouvait sur léchiquier., Je w'étais donc jamais stire d'ott
~pouvais-ow ne pouvais” pas aller. Difficile alors
établir alors une stratégie. Plus tard; aprés quelques

_e_tazt d'essayer de irouver la sortie, et c’est ce que
décidai de faire. Javais lu quelque part quen
sutvant toujours le mur de gauche, on

Jinit par trouver la sortie. Done, tout en
marquant mon chemin sur le mur avec

la pierre, je me lancai

= dans ce nouveau voyage.
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mois de ce premier jeu, j'en vins a me rendre compte
que les régles de déplacement variaient également en
Jonetion du tour de jeu. Le plus étrange de tout était la
prise des piéces, ou plutét le fait que Fon ne puisse pas
les prendre. Elle ne prit jamats aucune des miennes, et
Je ne fus jamais autorisée & prendre aucine des siennes.
11 semblait que ce fiit un jeu de posmonnement pIutot'

que de capture. '

Le jeu avanca rapzdement pendant un certam remps, et
chaque Jois que je pensais lavoir compmc chaque fois
que je pensats pr-endre de Favance, javais tort;tott
avait change Je mavais abouti nulle part Poiwrtant,
Javais ce méme sentiment que, dés que jaurdis résol
Uénigme du jeu, je seral libre. Je devins totalement
obsédée par cela, ne pensant & rien d'autre, essayant de _
garder en téte toutes les régles que ]GUGIS réussies o
comprendre. Je passais des heures et des jours ¢ plani--
Jier mon prochain coup, certaine qu’il m’apporterait la
victoire. Bien siir, je n'avais aucune idée sur la maniére -
de gagner 4 ce jeu. Vraiment aucune idée. Mon adver-:
saire semblait jouer avec facilité, n'attendant o e
pensant jamais, toujours souriante et courfoise, Jen
vins ¢ la hair. Parfois, dans ma frustration, je me’
répandais en injures contre elle pendant des heures,
maudissant de toutes les fagons que je pouvais imagirier
Jai méme essayé de lui jeter des piéces, pour réalise
ensuile qu'elles ne quittaient ma main que lorsque je les.
plagais sur Véchiquier. En signe de protestation, j'arré- :
tais de jouer, ne faisant rien durant plusieurs jours -
d’affilée. Elle se contentait de rester assise ld d atfendre..
Au bout du compte, i ClbandOTlnalS, putsque bien =
évidemment, je n'avais pensé & rien d'autre g’ au Jeu'
durant tout ce temps, de toutes fagons. o ejj”ectum Ut
déplacement.

La nourriture et la boisson n’avaient aveune 1m
tance. Etre assise constamument n'était pas dotilg
il 0y avait aucun désagrément physique; Laseule:
ture érait le jeu lut-méme, et mes eﬁorts pou
et essayer de le comprendre Je savais quil iy avait
solution, une réponse & tout ¢a. Maits, bien entendu
gedliers ne m'auraient jamais laissée la trouber
s'il y en avait réellement une, Ils ne pouvaient's
meﬂre de me laisser avoir la joie de cette um‘qu
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devenu lout, et quand, apres des années d_e__ce seul
cela se termina enfin, je suis vraiment passée'd ¢ot
la soluﬁon Je pensais toujouns dce jeu, et d Ia

H

Du jeu déchecs, je suis passée a des- dlzames dak tres.
durani mon sejour dans le Troisiéme Cerde' Toutesfle

congues pour embrouiller et ﬁ*ustrer pou. .
U esprrt Parfois, il $ ‘agissait de petites emgmes ou

3a

J ‘tal

fures grande échelle comme le labyrmthe. big
Jamals aucune soluiwn ou sl y en avait une, Je fie;

Juamndis autorisée a la trouver. A chaigire-} :
avertie que le temps étair ecoule, et que
contmuerazt parce que jen CanlS pas: é

laisser enfoui. Quant ¢ ma vie:-SUr-.Tegrég
Favais presque totalement oubliée Meém

mémoire."
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les- quelques premiers Cercies qu'elle fut
les Leglons des Pamnés dans lesquelles elle

A

acejour En lisant le récit d’ Alyssa, je tiens

Razldes regnent en maitres absolus, el 11s
fréquentent intimement chacun de leurs
invités; Ils sont particuliérement doués pour

dcg:ader la forme humaine et pour provo-
i : quer la  douleur. Ils
rcpoussent la morf pendant

“ane - éternité, inﬂigcant

agonie incrovable

jusqu'au dernicr instant
jossible. Puis, lorsque le
meurt -'enﬁn, la nature

£

TYREE : Bien, bien, bien, Aburshanuphyl, comment
aHonsmous ce soir ?

recréer & nouveau, prét pour une nouvelle série de tortures. Le
Quatriéme Cercle est indubitablement I"une des zones de sup-
plices les plus efficaces de 1’Abyme, et seuls quelques rares:
individus ont besoin de plus pour nettover leur me de tout.
souvenir. Pour cette seule raison, plusieurs des Cercles:
inférieurs en veulent au Quatriéme, pensant qu’ils n’ont pas 4.
part de victimes qu’ils méritent. I en résulte que le Quatri¢me
Cercle est, des Neufs Cercles, le thédtre du plus grand nombre
de Guerres Abyssales. Chaque autre Cercle, mais particuliére-
ment les plus bas, fait remonter ’Abyme a des hordes de
démons pour s’emparer des mes du Quatriéme,

ABURSHANUPHYL Jallais bien jusqu'd ce que vous
m'appeliez ici...

T': Oud, bien siir. Ecoutez, avant que nous nous mettions
d'la tdche qui nous atlend, je pensais que nous pour-
ons discuter un peu.

A Pensée intéressante, Je n'ai jamais entendu parler
de sorciers se lan¢ant dans de vains bavardages, mats
vous semblez tenir les rénes pour linstant, donc nous
allons jouer comme vous Uentendez,

Le Quatriégme Cercle héberge également ceortaing:
des plus exubérants, et donc des plus rebelles, sous-fifres
d’Astaroth. De nos jouss, il y a de nombreux seigneurs de:
guerre indépendants dans le Quatridéme. Ce qui, bien siir, méne
4 encore plus de Guerres Abyssales, chaque Seigneur démon.
combattant son frére dans le Quatriéme Cercle. Tout ce chaos:
signifie que, contrairement 4 ce qui se passe dans Ia plupart
des zones d’Inferno, il y a réellement, une possibilité pour un:
humain chanceux d’échapper aux griffes de ses tourmenteurs..
Combien de temps quelqu'un peut rester libre dans un endroit
pareil est ouvert au débat, mais tout moment de répit en Enfer
en vaut la peine.

TI Je ne pensais pas que vous y verriez d objections.

“: De quoi allons-nous donc discuter, petit sorcier ?

T:: Je pensais quil serait agréable de parler de votre
demeure. Le Quatriéme Cercle du Grand Abyme
d’Tnferno, si je ne m'abuse ?

A Vous ne vous trompez pas. Que voulez-vous savoir
exactement sur ma merveilleuse demeure ? Vous
souhaitez vous préparer G votre inévitable destin, mon
ant ?

_ En général, parler & quelqu’un qui était récemment
dans les griffes des maftres tortionnaires du Quatriéme Cercle:
est inintéressant. C’est pour cette raison que jai décidé de:
vous offrir la transcription d’ume conversation que j'ai sus
avec un Razide du Quatriéme Cercle, que javais invoqué
Pavais d’autres tiches en téte pour ccette créaturc infernale:
lorsque je 1’ai invoquée, mais jai saisi [’occasion pour con-
signer certaines de ses vues sur ce qu’est Pexistence pour les.
humains dans son royaume origincl, Je sais bien que 'on ne
devrait jamais croire ce que dit un démon, mais cette fois-ci;
je pense que nous pouvons compter sur sa version des faits.
Les Razides adorent se vanter, ct ¢’est exactement la chance:
que je lui offrais. Voici la transcription d’unc cassette que j’ai
cnregistrée lors de’fa conversation, aprés les rituels de protec

tion et de lien. '

: Oh, outi, je suis assez intéressé par cet inévitable des-
fin que vous abordez si allégrement. En fait, c'est ce
dont j'aimerais entendre parler ! Le destin des dmes
humaines dans votre demeure.

“r Comme vous voulez, redoutable sorczer. <rires> Par
ou dois-je commencer ?

T Pourquor pa9 par ce qui arr:ve ¢ itne ame une fois

A :<crache> Pfff | Le Trmswme Cercle out. Ce lieu est
urt simulacre. Honnétement, je ne sais ce qui est arripé
d-mes fréres du Troisiéme Cercle pour les rendre si
dotix. Des nianeeutres psychologlques et des farces de
parloir, c'est tout ce quils connaissent. Ils n'obtiennent

' lorsque nous metlons la mam dessu

pas de résultats. Est-ce si incroyable que nous: purifio
quatre fois plus d'humains quieux ? Une fois quils T
abandonnée, I'dme descend jusqui'd nous, soit:par:ld
riviére, soit en étant jetée par-dessus le bord,; soif pa
Labyrinthe. Une fois que le petit morve'u‘x”
portée, cest "premier arrivé, premier servz

T : Je suis silr que jamais vous ne vous p
telles pratigues.

A : Bien siir que non ! Je suts un demon respecta i
un de ces minables.

T
ami...

humam ! 81 vous ne m'aviez pas arraché d ma deméure,
Je serais en train de m occuper d'un Jeunot dune qidi
zaine d’'années a [ ’heure meme ou nous paﬂa"ns Hatie

de lui pendant que je suis Id a
discussion,

falt

A : Facile & dire pour vous ’.-Mais _}e
vouliez savoir ce qui arrive qux.m

et torturé des dmes humames
pendant bien plus de quatre
mille ans, et l'on apprend
beaucoup pendant tout ce
temps. Ce qui importe, ddans




Wevais pas idée @ quel
_'cé lc‘L eri bas: Cependant

_ ei{t—etre quelques unes de vos
préférées ?

us avez la charge ?

& jeine Alex. Un gargon trés résistant. Peu
le som jeune dge parviennent & passer le
tier:Cercle, et encore moins arrivent jusqu’'é mon
trhé:Je sitis tombé sur lui juste aprés qu’on Uait
7 du Labymnthe du Troisiéme. Il était un
el secoue, mais heureux de laisser derriére lui la
mgite tentative abrutissante de confusion avec
ils: Pavaient pourri la-haut. Je suis de la vieille
¢ e soucie pas vraiment de faire l'imbécile. Je
tssur-le gosse, griffes et crocs dehors. Aprés des
es de U'ennud calme et msupportable de mes fréres
fivedit superteur, il était plus qu'un peu chogqué.
voir tranché les tendons des bras et des
e trainai le pauvre garcon, hurlant et gémis-
saite dans mon repaire.

epaire ? Expliquez-moi ¢a.

‘epaire ? Oh, bien stir. Voyez-vous, chaque démon a
‘gpre territoire en bas, dans T'Abyme. Nous
sormes: fous maitres de notre propre pefite partie
d'Trtfernio, et dans cette zone, tout ce que nous disons a
force de loi, Nous pouvons lui donner n'importe quelle
: forme pour atteindre nos buts. Je n'ai
qu’a y penser, el nimporte guel instru-
ment de torture imaginable apparait
dans ma main. Bien entendu, de tels
: lieux ne nous appartien-
nent que tant que on
peut les conserver. Un
o Infernal plus pulssant
" peut trés bien arriver
et essayer de me pren-
U
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. Ti Revenons-en i Alex...

A ¢ Bien siir, bien siir. Je sais que vous étes un petit peu.
" pressé. Des trucs a faire et tout ¢a. Jaime faire démar-

rer les choses dans un décor de chambre de torture tra-

ditionnelle. Des murs miteux de plerre, un sol pous-
stéreux, des braseros quec des charbons ardents, des
chevalets, des vierges de fer, des menoties, des chaines,
des fouets, des couteaux, et ainsi de suite. Leur simple.
- vue suffit & en rendre la plupart hystériques. Je sais que
certains de mes amis aiment débuter par des tortures.

sexuelles, 6tant chague parcelle de dignité & laquelle

aurait pu se racerocher Fame jusqu’ici. Bien que je ne
p J :

doute  pas de lefficacité de telles techniques, je préfére

les réserver, les accumuler si vous préférez. Cest
PEnfer, et tout le monde s'attend aux couteaux, au fil
barbelé, et aux trucs bizarres. Je préfére les faire com-
mencer par ce quils connaissent, en prenant soin de les.
informer que le pire est encore d venir. 1ls se font tou-
Qui'est-ce qui peut.
hien étre pire ? ", et ils se terrifient tous seuls, dautant

Jjours avon‘, parce qu'ils se disent "

plus qu’ils essayent de deviner ce qui vient ensuite.

Done, Alex, j'ai commencé par Pattacher avec des san-
gles sur la table de travail centrale que je garde propre.
et glacée pour justement ce genre d’eccasions.
D'ordinaire, le métal froid les tire de la stupeur, causée
par la peur, dans laguelle ma simple présence les avail
plongés. Je débutai par le scalpel, en commencant par
les dotgts. Lentement, délicatement, je commencai par
enlever la peau de ses auriculaires, poursmuant avec
les autres dotgts puis le reste de la main. Cela demande
une poigne de fer pour maintenir quelqu'un et l'em-
pécher de vous fuire rater vos incisions. En fail, parfms,
JFutilise un étau pour les maintenir en place. Le vérita-
ble plalstr de ce procédé, c’est de les entendre demander
gréice, proposant de vous raconter tout ce que vous
voulez. Ils confessent n'importe quot & ce moment. C'est
ainsi que j'ai déeouvert la petite frasque d’Alex avec des
allumettes. I1 m’a raconté Uhistoire compléte, en
demandant pardon. On pourrait penser qu'ils auraient’
appris, aprés les trois premiers Cercles, quil n'y a pas

de pardon.

Le plus gros probléme, cest quand ils trépassent. Jai
_;ustement une machine pour de telles occasions, et
Jadore la deplacer et les laisser me regarder la branch-
er. C'est une énorme bolle noire avec toutes sortes de
cadrans et de jauges dessus, et un gros tube noir qui
sort d'un cbté ef se termine par une longue aiguille.
Tout ca n'est que spectacle, juste pour qu'ils se posent
des questions. Clest uniquement Uaiguille qui importe.

Je plante ¢ca dans un endroit vraiment inconfortable;

d’ordinaire les parties génitales, mais parfois Uanus ou
méme Poreille ou le nez. Ca les bourre de stimulanis qui
les empéchent de trépasser. Bien siir, je pourrais faire
mais quel serait lin-

ca d’'une fagon maoins infrusive,
térét?

Travailler sur le gosse m'a demandé trente bonnes
heures de découpage soigné, mais au bout du compte, je
Pauats totalement écorché et chatré. Il était conscient
tout ce temps, grice & ma machine. Il avait perdi
depuis longtemps la force de crier, mais son regard
Iorsque je brandis le miroir était ausst gratifiant qu'un

cri (pas de paupteres, il ne pouvait done que regarder);

Puis je me mis & travailler sur les organes internes, les
retirant morceau par morceau sanglant. Ma machine
Pa gardé vivant tout du long. Parfois, juste pour l¢

oﬂ'enser Pun des Anges de la Mort ou méme Astaroth
.- hui-méme. Croisez Pun denire eux et votre permis de
. forturer vous est retiré immédiatement. Vous finissez
“-par remplir une tiche horrible duns une Citadelle, pire
qute tout ce gue vous avez jamais infligé a un humain.

jplaisfr du choc, j'en fourrais un dans ma bouche ef le
mordais longuement a pleines dents. Soit javalais, soit
je lui recrachais au visage.

Mais ce nétait que le début. Au bout de quelques
sernaines, je lai finalement laissé mourir, mais pour
pouvoir recommencer sur son corps frais, nouvelle-
fnent recréé. Avec Alex, j'ai suivi ma roufine habituelle
et recormencé lopération en entier exactement comme
‘avant. L'inéluctabilité de la chose ne leur échappe pas.
Jls savent exactement ce qui se prépare et 4 quel point
c'est horrible. Il n'y a rien quils puissent faire pour
lempécher. Le gargon se remif ¢ crier, ce qui convenait
parfaitement, et je recommengais sur ses doigts, Je
remis tout ¢a probablement un demi-millier de fois. Le
temps n'est rien pour moi, il va et vient comme je le
ouhaite dans mon repaire. Jaime prendre mon temps,
t fuire durer les choses autant que possible.

‘Mais, méme un bon dépecage peut devenir lassant, et je
passai donc a guelque chose d’un petit peu plus person-
el et concernant les péchés de mon gargon. Non pas
e je me préoccupe un tant soit peu des péchés ou
Wautres problémes moraux, mais je me suis rendu
compte quune petite touche personnalisée fait bheau-
coup dans de tels cas. Donc, pour Alix, c’était le fe, un
de mes vieux favoris. Je commencai par la douleur du
métal brilant marquant la chair au fer rouge, et con-
tinuai par des feux plus petits. Au début, je ne travail-
lais qu'avec de la chaleur, briilant, desséchant, et
cuisant tout ou partie de son corps, pour des périodes
prolongées. Ce qui est particuliérement appréciable,
c'est a quel point les briilures s'infectent facilement,
produisant ainsi des plaies purulentes. Tous les
Humains que j'ai rencontrés détestaient le pus, en parti-

ulier lorsquon le verse a flots dans leur gorge.
Rapidement, jajoutais le froid intense au feu, allant et
venant entre les dewx, jouant avec la lame pour attein-
dre les organes internes, etc...

Ef puis vous étes arrivé.

T': Oh, et bien, vraiment désolé, et juste au moment oit
ca allait devenir intéressant. Juste pour information,
‘guelle était la prochaine étape ?

‘A : Et bien, f'allais probablement sortir les gros joujoux.
-Les machines. Je commence par le chevalet, les étaux, et
la vierge. J'ai quelques trucs merveilleux dans mon
epaire. Des chocs électriques, des gaz toxiques, des
actdes, des poisons, des attendrisseurs de viande. Tout
€ que vous pouvez imaginer.,.

T : Oui, je suis sfir que c'est quelque chose d'incroyable
a voir, Aucun doute ld-dessus. Et comment savez-vous
que votre temps est écoulé, quiil est l'heure d'envoyer
ceux dont vous avez la charge au niveau inférieur ?

Vous alliez mentionner cela, n'est-ce pas ?

T : Effectivernent. Maintenant, dites-mot, pourquoi les
latssez-vous partir ?

: Bien, pulsque vous demandez si gentiment. Il arrive
un moment ot on sait que la douleur a fait tout ce
qirelle pouvait. S'ils tiennent bon jusque-ld, alors on
doit les laisser partir. Tout le monde ne le fait pas,
bien sitr, mais c'est le meilleur moyen pour avoir des
problémes. Vous devez savoir quand laisser partir.
Pour moi, ce n'est habituellernent pas un probléme. Je
Suts assez expérimenté, et assez doué pour purger une
dme et la préparer pour la renaissance. Bien siir, je dois
parfois en laisser descendre une, mais ce n'est pas un
chec pour moi: .

Les Cercles

45

T : Non, bien entendu... Bien, si nous pouvions passer
aux affaires de cette nuit...

A : Certainement.

Comme vous pouvez lc voir, Abumhanuphyl avalt
bien des choses 4 dire sur le sujet. Le Quat"ﬂeme Cercic ne
méritc pas plus notrc attention. C’est, powt-mot,’ un® des
aspects les moins intéressants de "Abyme, car il est exacte.
ment ce 4 quoi Ion peut s’attendre. Donc, sans plus d*adisi
nous passons 4 la zone intermédiaire : le Cinquieme Cercle.

Le Cmqmémé
CCR@(C o

Le Cinquigme Cercle est, de bien- .des fag;on ;
I’opposé du Quatriéme. 1l 0’y a pas de fortures; phystque X
ccla il ressemble au Troisiéme, Mais plutt que-de s’ occuper
de Vesprit des dmes damnées, tés démons di Cmqméme
niveay tirent sur les ficelles du cosur himiain; “Les émotions:
sont le point fort de ce Cercle. Iis Souhgnent le pire dechague
homme et de chaque femme, poussant 3 des extrémés abominables -
des émotions fouables comme ameour, Iliohnevr; 13 hairie, 1
colére, I"excitation sexuelle, et la joi¢., Ils transfo}mcﬁt ceifd
part essentielle de la condition humaiie; nog sentimen!
hand]cap déchirant que nous souha]tcnons pOuvmr_f:xtn b

au cours d'une aprés-midi pluvieuse, Cutieus
nal était celui d’une allemande, Maslens B

Infernaux ont fait un tiaVﬂll plus qu msuiﬁsant pour &f
mémeire, car son subconscient avait toujours des §o

choses lorsque les emonons entrent en jeu:

L’histoire de Marlene

" La nuit derniére, j'ai encore révé d’e lEndrolt conrie
chaque nuit, La peur de mes réves me nent vetllée
jusqu ‘au pent matin, et je n aurals pas dorml d _toit b3

Docteur. Ca neme falt rien. J'ai méme essagj
gue Gérard m’a donnée, mais ga n @ fait g
choses.

La nuit derniére, j'ai encore révé de Tendroif
des mauvais sentiments. Je venais d'arii
de celui ot ils me torturent dvec. des
couteaux et des fouets... Et je me st
retrouvée dans un joli jardin
plein de fleurs et de papillons, Il
y avait un homme, je Fappelle
Pére, bien gu'il ne soit pas
mon Pére. Nous restons




e sais quil &
Jenatpasle;.

.p_rofes_te,__mazs Pére se con-
¢ traitant de pritain.

,j pi‘esque en pleurs, m_ais aussi presque
1S epulsée par mes sentiments, et ne veux
qti'aller me coucher.

dermir, car, alors que je quitfe le Jardin,
rise dans une sorte d’étrange festival. Les gens
tour-de moi font la féte, mais il n’y a pas de joie
airiIls sont fiers et luxurieux. Hs sont également
tils ne pensent qu'd eux-mémes, et G leur pro-
té.-Mais je sais que je suis plus belle que n’im-
gitel d'entre eux, et je les regarde de haut,
nte. Je me déplace parmi eux, admirant ma
ité duns les nombreuses vitres qui bordent
es: hommes et des femmes m’approchent,
daniser avec moi. Je suis si jolie et désirable que
it choisir les plus attirants. Je sélectionne mes
iférés: et-les laisse marcher a mes cotés. Tout le
tonde veut éire avec moi ¢ cause de ma beauté, ce qui

e telle foule sest rassemblée autour de moi
yulevée du sol. Une masse de belles person-
cmV étre proche de ma beauté supéricure. Je
heureuse que tous m'aiment pour mon

de ma beauté, et je les laisse fatre, ﬁere de
ma silhouetie. Puis ils commencent & me
faire Pamour et cest merveilleux, ce
sont des plaisirs tels que je n'en ai
Jamais fait Pexpérience.
i Bientdt, je suis épuisée,
' fatiguée de tout ce

. tent pas leurs caresses
et rapzdement le platszr
leviernt i ‘resmtzble Ii ny

“pour leur échapper. Le plaisir devient tnsupportable.
"“Ca continue encore et encore et je ne peux rien faire. Je
* veux que ¢a s'arréte dans linstant, mais ¢a ne s'arréte
‘- pas. Ca continue pour foujours, puisquils sont si nom-

breux qu'ils n'ont jamais besoin de faire de pause. Le
plaisir w'est maintenant plus différent de la douleur, et
Jat llmpresswn de mourir. Finalement, aprés une éfer-
mte, cela prend fin. Je sais a precent que la Slmple pen-
sée d'un tel plaisir est mauvaise. Je ne suis pas belle,
mais une putain comme U'a dit Pére, et je ne devrais pas
étre heureuse.

Pas plus que je ne devrais me sentir triste. Je me retrou-
ve entourée damis, tous essayant de me rendre
heureuse. Efre triste n'est pas une attitude correcte
pour une femme de mon tempérament. Je ne devrais
pas afficher d'émotions G la face du monde, mais éitre
toujours calme et sereine. Agréable mais modeste.
Le plus facile pour y arriver est de ne plus ressentir
d’émotions. Ils commencent & m'enseigner comment ne
plus rien ressentir. Je ne pensais pas gu'une telle chose
était possible, mais en fait, je commence & vivre sans
émotions.

Le réve semble s'accélérer & partir de ce moment, et je
vis pendant des années, sans vieillir, towjours avee mon
petit cercle d'amis qui m'explique comment ne rien
ressentir. Je fais aussi toutes sortes dhorribles rencon-
fres avec des hommes et des femmes qui me trahissent,
me blessent, m’aiment, essayent de me divertir. On me
blesse a chaque fois que je m'excite. Aucune émotion ne
me réussit, Il est tout simplement plus facile de ne pas
avoir d’émotions du fout.

Un exemple ressort particuliérement de mon réve. Je
passe la plupart du temps avec un cercle d'amies, et je
les constdére de plus en plus comme des confidentes. -
Mes intéréts leur Hennent & cceur, & elles au moins, Jai
de vagues souvenirs de toufes les horrewrs que mon
corps a subi dans le passé : la torture, les emgmes, les
tiches sans fin, et le terrible climat. Mais ici, pour la
premiére fois, jai un groupe qui me soutient, des gens
qui savent ce que je ressens et qui veulent m'aider. Des
gens qui voné me montrer comment survivre dans ce
nouvel enfer d'émotions. Jai fait lexpérience d'une
douleur si épouvantable dans mon cceur. Ceux que
Jatmais et ceux que je détestais ne m’ont rien offert
d'autre que du chagrin.

Et puis ga s'est produit. Je ne sais pas pourquoi je ne
mYy suis pas attendue. Cest la méme chose chaque fois
que je fais ce réve, mais jai l’impression de ne jamais
apprendre ! Mon cercle d'amies se retourne contre mot.
Je leur ai révélé mes peurs les plus intimes. Jen suis
arrivée a dépendre d’elles comme seule source de calme
dans ma vie émotionnelle agitée. Elles sont tout pour
moi. Et tout & coup, elles sont dures. Elles me
repoussent ¢ tout instant, me disant que je suis indigne
delles, trop émotionnelle, incontrélable. Elles disent
qu'elles ont 6té bien assez patientes avec moi durant ces
guelques années. Elles m'ont donnée leur amour et leur
respect et je ne leur ai pas rendu. Je clame mon inno-
cence, mais ¢a ne fait que les éloigner un peu plus de
moi. Elles se sont retournédes contre moi, mais je sais
que je le mérite totalement. Je suis frop émotionmelle, je
ne me controle pas assez pour elles. Je dois encore
apprendre,

Durant le reste du réve, je suis seule, vagabondant
comme st jétais dans un réve & lintérieur du réve. Je
marche dans l’agitaiion mesquine qui m’entoure, mais
qul ne signifie rien pour moi. Jai arraché de ma
poitrine les émotions blessantes, destructrices et je les
ai jetées qux quatre vents. Je suis une stafue mouvante.
taillée par quelque naif sculpteur grec. Jai Fapparence.:
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Snfie Ce;c[e Les

101 : piatl(;ilement sans. vie. La
ﬂlus ons reees pa1 les Ramdcs du

Le Cmqmeme mvean marque certamement une ten-
afice dans les niveaiix inférienrs, une sophistication que 1’on
neonitre qu’au-dessous’ de e’ niveau intermédiaire. Bn
ssous, fes Cercles savent gue si quelqu’un cst arrivé ]uqquc-
ig= probabicment assez coriace. Le Cinguiéme n’essaic
iiser quelqu’un entidrement, 11 est certain que ’émoi
miotionnel pent totit 4 fait étre aussi atroce quc l’agonie
yeique, mais il pent ne pas &tre suffisant pour purger 1’ame
personnalité et de toute sa mémeire. Mais s’ils
penveit-artacher les émotions fondamentalement humaines
pavent des automates et des bétes, alors ils auront
1t avancé dans leur quéte. Une fois que cela est fait,
plirs de feu intérieur, plus d’amour ou de haine pour
1*amie alors qu’elle chute 3 travers les quatre Cercles
"Les Razides du Cinquiéme niveau sont fiers de leur
1ustu:at10r1 ¢t de leurs mondanités. I1 est souvent agréable
ter avec eux, bien quils soient trés inquiétants. Jo
qi_,ie'@ cela revient & converser avec un psychialre psy-

Urie parenthése intéressante. J’ai trouvé surprenant
elgue peu tragique que la pauvre Marlene soit obligée de
din séjour entier en Inforno chaque nuit dans ses réves.
amais entendu parler de telles réminiscences avant
meme depuic; H est vrai que 1’on entend pal‘foiq parlcr
lqu un qui réve occasmnnel]cmcnt d’une expeuence

es'"'Véies des Réves, de [a Mort, et du Temps et de
4 “de fagon & maudire la jenne fille en lui faisant

Jai ap’ﬁﬁs' : ::_
douleur et a ’

; cest Ie temps B
]az totale—‘ S

o '.'humamte, et les

KULT

‘Heureusement, les bestioles ont amorti ma chute. A
plusieurs kilométres au-dessus, je ne pouvais pas dire
vers quoi je me dirigeats. Cétait tout noir sur une
sacrée distance, comme une grande flaque de goudron
§'étirant sur des kilometres Il ny avait aucun signe dis-
tinctif, aucun point de repére, seulement du noir & l'in-
fini. Alors que j'approchais, je vis que ¢a bougeait, et jai
pensé qu'il s'agissait peut-étre d'une sorte d'océan. Je
n'eus qu'une seconde, avant de toucher le sol, pour me
rendre compte du bruit : les craquements, le cliquetis,
Limpact me tua sur le coup, mais un instant plus tard,
Jétais de nouveau conscient, reposant sous plusieurs
métres de cafards. De bonnes grosses saloperies de
cafards. Je n'avais pas particuliérement peur d'eux
durant ma vie, mais je ne voulais certainement pas me
noyer dedans. Sans le vouloir, je me mis d crier, et ils se
précipitérent tout simplement dans ma bouche. Dans
ma bouche, mon nez, mes oreilles et méme mon cul. Je
devins fou. Totalement dingue. C'étail ce qui m’était
arrivé de pire dans 'Abyme.

Sxaeme
Ccégde

Aprés les émotions du Cinquidme niveau, nous
trouvons ltes peurs basiques du Sixiéme. Au premier abord, ¢
niveau semblerait contredire la remargue que jai faite, il y a
un instant, On pourrait objecter qu’éire enterré vivant dans des:
scorpions n’est pas irés sophistiqué. Mais c’est plus com-!
pliqué. Ce niveau a pour but de vous preadre votre humanit
En haut, au niveau Trois, I’dme a été dépouiliée de sa logique
de base, et la pensée rationnelle n’est plus possible.
Considérer les choses dans leurs moindres détails est devemy
impossible. Dans le Cinquicme Cercle, I"dme perd ses émo-,
tions, cette essence intérieure qui nous fait continuer. A
présent, dans fe niveau Six, elle est vidée des derniers vestiges
dc société humaine, en vivant comme un animal ou un insecte;

Qui sait pendant combien de temps, jai gigoté li-
dessous, suffoquant encore el encore sous une masse
d’insectes. J'ai dii mourir une centaine de fois, soit de
erise cardiaque & cause de la terreur, soit dasphyxie
pure et simple : trop de cafards dans mes pournons,
Finalement, je repris suffisamment mes esprits pour
essayer de me tirer de ld. La " mer " de cafards était, le
. plus souvent, profonde de seulement trois métres, donc
“de temps en temps, je pouvais remonter d'un bond a la
surface pour prendre une bouffée dair. Parfois, je
tombais dans des trous profonds d'une dizaine ou d’'une
centuine de métres, pleins de cafards. Ca m’a pris des
jours et des centaines de moris pour me sortir de lad.
- Finalement, J'y suis arrivé, mais je sais que c'est unique-
ment parce gu'lls m'ont laissé y arriver.

Latmosphére méme du Sixieéme Cercle souligne
nos plus has instincts, Chaque dme humaine dans ce niveau
est constamment affamée. Faim de nourriture, soif d’eau, faim
de vie, peur de tout, Cette faim est insatiable, et hourcusement;
il y a bien assez & manger. Matheureusement, ce qui est
généralement considéré commme bon pour la consommation
humaine n’cn représente pas une grande partie. Par exemple,
la nourriture est souvent encore vivante, venimeuse, ct cssaye
de vous tuer, ou du moins, de vous fairc mal. Certaines bestioles
ne sent pas méme pas visibles 4 'ceil nmu. Les maladies sévis-:
sent dans le Sixiéme Cercle, des virus aux bactéries en passant,
par fes cancers.

Naturellement, il est souvent difficile de trouver des.
sujets capables de parler de leurs expériences dans le Sixiéme
Cercle, du meins tant qu’ils sont dans leur tourment. Les con-
naissances linguistiques sont parmi les premidres & dis-
paraitre. Pour cette histoire-13, jai fait appel aux Légions de
1’ Enfer- méme pour m’apporter des réponses. Fe dois admettre
que ¢’est une fagon dramatique de dire que j’ai réussi & cap-
turer un des milliers de fantassins des Légions &’ Astaroth et &
Iui poser une ou deux questions. Dans la vie, le pauvre était un
simple employé de bureau. Juste un parmi tant d’autres, qui
pointait chaque semaine et économisait dans ’espoir d’un
jour se marier et 8’installer. Comme tous les hommes, it a
fauté. Peut-étre était-il sans piti¢, pent-Etre méchant. Peut-étre
ne s’inquiétait-il tout simplement pas des gens. Quels que
solent ses péchés, ils étaient suffisants, dans son esprit et dans
celui de scs pairs, pour qu’il passe directement de la rue dans
laguellc il a été renversé 4 Inferno. I se montra assez résistant
pour arriver 4 traverser les Neof Cercles, et plutt que de laisser
un tek joyau prix s’en aller, Hareb-Serap s’intéressa person-
nellement 3 i, et 'enrbla dans les Légions. Leglonnalre
Howard Whitman, au travail.

En-dehors de cette mer, les choses n'étaient pas
meilleures. Jétais affamé, plus affamé que je ne Lavais
“famais été. J'étais dans une sorte de zone marécageuse,
“empestant les gaz toxiques, et Pair bruissait de
moucherons ef de mouches ¢ la pigiire cuisante. I n'y
S auait pas de végétation, seulement des rochers, de la
boue et de la tourbe. Il n'y auait rien de plus gros qu'une
mouche @ manger. Au bout du compte, cest ce & guot
‘ai été réduit, essayant de saisir au vol des insectes et
“de les avaler alors que javancais péniblement dans le
marais. Je suppose que jlaurais pu revenir ¢ la mer de
Cafards et manger quelque chose la-bas, mais je ne pou-

“toutle corps,

J'étais de plus en plus malade au fur et i mesure que
"avangais, et bient6t, je ne pus plus bouger d’un pouce.
Jétais allongé sur un tas de saletés et de boue, mourant
lentement. Je restais allongé la. Ce n'était pas non plus
‘une de ces maladies agréablement hallucinatoires.
Jétais constamment, et de maniére douloureuse, con-
cient de tout ce qui se passait autour de moi. Ce n'est
que lorsque je fus trop faible pour bouger que quelque
‘cliose d’autre que les mouches’ piquantes et les
moucherons montrérent le bout de son nez. Des insectes
plus gros, des rats, des serpents, et toutes autres sortes
“de vermines s'arrélatent au passage pour me ronger. Je
He pouvais rien faire pour les en empécher. Finalement,
au bout de plusieurs jours de cefte merde, je suis mort.
Puis je me suis relevé et ai tout recommencé depuis le
début. Mais o présent, je savais ce qui m'était réservé. A
résent, javais tout compris. Done, je bus Peau
oueuse, parce que, merde, je savais que jallais éire de

Le récit I’ Howard

" Peut-étre suis-je sans pitié, mais bien qu’ils m’aient
pris dans le Cinquiéme Cercle, ca ne me manque pas. Je
n’ai jamais été du genre & mémouvoir. Cest pourquoi
Jai travaillé dans Uimmobilier plutdt qu'ou thédtre
comme la plupart de mes amis. Un jour, je me suis toul:
simplement levé et j'ai passé une porte dans le
Cinquieme que je n'avdis jamais remarqué auparavant,
et puis f'étais en train de tomber. Je suis tombé pendant
des kilométres, c'était comme du saut en parachute, ou
du moins c’est ce que je me suis dit dans linstant. Bien
siir, toutes les fois oil Jen avais fait, favais un para'
chute...

Les Cercles

vais me résoudre a refourner & cet endroft, Mes forces :
-semblaient m’échapper, et tout a coup, je compris que je .

tombais malade. Je ne Pavais pas été, ni méme ne -
nvétait senti mal, depuis que fétais mort. A présent, fen -
étais sitr : la fidvre, la toux, le nez qui coule tout le
ternps. Je me couvrats de boutons et de rougeurs sur
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nouveau malade de toutes facons. Je chassat la ver-
mine. Maintenant, je savais ot elle vivaitt, et comment
Latteindre.

Cette fols-ci, Je survéeus pendant sfiremént des mois
entiers. Vivant dans la boue, me nouirissant de rais ef "

de serpents. Je ne valais pas mieux que.la nouwrriture ..
que je devorals n'y aualt rien de cwthse dans mon"

aﬁ”ame constamment i la recherche de nourmtur
Jétais.si vorace qu'au bout du compte je neitoyms un
zone ent‘ler‘e de Ia verniine, et Je devats conn

n'ayant une chance de guerir, C Stait I msimct amm
pur et dur gui me falsmt avancer tant que Jje le powwats;
ef méme alors, je mourais. Bilen stiv, la movt n'étatt
gu'un renouveau, et signifiait seulernent que J’éta
Jort pendant un moment, et que je pouvais mteux ¢hi
ser durant quelques jours ou quelques sematnes:
J aura:s di faire des reserues de nourrliure mars

marecage puant de guano et de trucs: mfames n
de pour rir. Je me gavai a cet abreuvmr, Icnss

tripes. Parfom ils ptqument par:fms ils’ me
leur poison; mais fétais au paradis. Je me conte
rester la et de laisser la nourriture et la mal
moi. Jai dii mourir un millier de fo:s dan

erne. Mes muscles s'atrophidaient, je: 1
marcher. Jaurais trés bien pu ne plus avot
du tout.

que je fus obligé de parhr. Je les at enteridie
metres, mais ne m en suis pas preoccupé J

que lorsquelles arrivérent dans i
insectes que j'ai commencé ¢ en:quoir: pe

volant en d’épais nuages grice & des diles
Elles avalent un corps dmsecte, md

long museau plein de dents. Ellesn avale
rure, mais étaient d’un ignoble not

homme en quelques minutes §i elle
piranhas volants, voild ce que ¢'éiai

ny avazt plus gue le bourdon-
nement de leurs ailes et les mor-
sures de leurs dents sans pitié. -

w%w ;

&ﬂgy\



Je ne sais comment, je leur ai échappé, en courant, pris
‘d’une terreur aveugle plus par habitude quwautre
¢hose. Je courais pour ne pas mourir. Je ne voulais pas
‘Tnourir parce gue javais faim. Je voulais manger. Ma
‘taverne aux insectes me manguatt, ainst que toutes ses
‘petites bétes qui me mordalent et me rongeaient, et ses
petites larves. Je tombai dans un puits et touf & coup,
elles éraient parties. Je savais & peu prés ol jétais.
Cétait le Labyrinthe, celut qui serpente a travers tout
TAbyme. Je ne comprenats pas tout ¢a. Javais depuis
longtemps oublié que Jétais carrément en Enfer. Je
sauais que jétais a Uabri, mais affamé. Je me mis a
chercher de la nourriture. Un insecte peut-étre.

Et jal done arpenté le Labyrinthe, nw'étant pas mieux
gicun rat dans un égout. Je me battais avec d'autres
pour des bouts de viande, et menfuyais devant de plus
grandes meutes d’humains. Nous n'étions plus des
hommes. Nous étions purement et simplement des ani-
maux. Nous ne nous inquiéfions que de la survie et de la
nourrifure, Aucun attachement, seul comptait notre
estomac. En fait, nous étions moins que des animautx.
Nous n'avions méme pas besoin de procréer. Nous nous
contentions d'étre.

Finalement, je paruvins, je ne sais plus comment, @ sor-
r de ld. Je suis tombé par la mouvaise trappe, ou peut-
éfre mont-ils juste laissé poursuivre mon petit bon-
homme de chemin. Sachant comment fonctionnent les
clioses ici, c'étaif probablement la deuxiéme solution. Ils
m'auaient Iran-;forme en animal, et & présent, c'était
Theure de la chasse. '

B Ainsi s¢ termine le récit d’"Howard. 11 couvre tous
les aspects significatifs du Sixiéme Cercle : la vermine, la
maladie, la déshumanisation. Au vu de la part d’humanité
qwon lui avait déjd 6té, ¢’était un petit pas pour Iui. Nous ver-
fons bientdt la transformation d’animal stupide & simple pro-
priété de 1'Enfer, mais d’abord, il y a le Septiéme Cercle, ter-
rain de la Grande Chasse.

Sepcieme
Cercle

Nous sommes tout proches de la fin de notre
deScentc au ceeur de I’ Abyme, et nous assistons aux derniéres
preuves des dmes humaines. Le Septiéme Cercle n’est qu'un
terrain de jeu pour les Razides ¢t autres:démons qui s’y
défoulent. Cela doit rentrer en compte dans le processus infer-
fial consistant & nettoyer 1’humanité de ses souvenirs, mais je
crois qu’il y a 1a bien plus. Tous les autres Cercles concentrent
leur attention sur les victimes, ici les démons sont au centre
des preoccupalions Les humains ne sont que des pions avec
lesquels on peut jouer, pas la raison d’&re du systéme. Le
Septiéme Cerele cst le licu de guerres constantes, de duels, de
¢ombats de gladiateurs, de sports mortels; et de chasses et bien
§fir ce sont les hommes qui meurent encore et encore durant
-tous ces jeux. Une poignée de Razides puissants, en fait un
‘peu moins d’une centaine, dirige le Cercle tout entier. Les
Citadelles mémes des Anges de la Mort se melenl trés peu de
¢e qui se passe dans le Septxemc Ccrclc.
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Les Seigneuts de ce Cercle se moquent des rivalités
politiques et territoriales d’Inferno, et étrangement ne se
mélent pas aux Guetres de Abyme. IIs en restent & leurs
petites distractions, jouant 4 la guerre entre eux, juste pour le
plaisir de voir tes humains mourir aw combat. Guerroyer ainsi
est un mode de vie des Seignewrs du Séptiéme Cetcle, et air -
est toujours saturé de sons et d’odeurs caractérisliques d’af-"
frontements armés. Naturellement, -ce. Cérele st \Ja:zone:
d*Inferno la plus souvent relié 4 nofre monde par des Portall
temporaires, tout spccxalement en. teimps de gnerre:en
Elysium. Pour cette raison, en dépit d¢ sa pmfondem‘ dan
I’ Abyme, il compte le plus haut taux dé population: humal‘
de tous les Cercles, car beaucoup de ralheureux '
passent directement du champ de bataille i son’éqiivalent
infernal. Comme ces individus ne sont pas vraiment
restent prisonniers des Seigneurs Démons quine s¢sg
aucun cas obligés de les laisser descendl‘c p!us bas dant;
P Abyme.

Les ames humaines & ce nivéau sont constamm
cn train de chasser quelqu’un ou d’'étre elles- mé'm'c's'pou '
chassées, bref toujours en luite pour la survieIly a én faii pey
de variété dans les tourments infligés. Les Se]gneurs Dema
n’ont que faire de varier les tortures qu *ilg mﬂigcn aux
prisonniers, préférant de loin medifier & foisir les surpiises
qu’apportent les combats et les batailles. Donc, la plupait:de
humains revivent sans cessc les mémes affrontemerits: oir-
chasses, encore et encore tant qu'ils restent sous 1a tutelle des
Seignewurs de Guerre du Septiéme Cercle; Leés Razides eux se
déplacent souvent pour mieux profiter des '(iifférénts;piaiéifs
que leur offre le Royaume. Ce qui fait que Jai préféré vous
piesenter le pmnt de vue &’ un de ces Ra?ldcs Sul cc‘(jcrcle :

qui suivirent Togalms dans son mfructueuse 1ebelho
Astaroth. Le malheurcux Razide fut banni avec: son Mai
notre monde, condammé a nc jamais revivic _
Septigme Cercle. Apparemment, il rédigea ceite: m

réponse aune rcqu(":te d’un Conjureur de Ia Mort 'au_:

o

A
S
W&w‘t

{"écriture est, ma foi, assez élégante.
“A Pattention de Liam,

Vous avez demande ce que srgmﬁalt pour mioi £
Seigneur de Enfer. Je vais vous Pexpliquer. : ¢l
paradis Jai été créé pour cette charge ete ‘est

gions ab.solument tout en nos Royaumes.'
platszrs s'offraient d nous, et qurtout Ie pl’uq

malveillance, haine ou appdt du gain'--paf'ijﬂf
de la guerre. Chacun de nous avait sous ses_

fués maits st faalement res‘;us
cités. Cétait leur peur innée de
la mort et leur désir de sui-
vivre qui les rendaient si
distrayants a contempler.




plein milieu: _
en. Spartidtes, -ou deplace le liew des
des® trarichées. etirépéennes  daris une

pantes Parfots noits lancions des armées
hordes de démons sur un plan de

_semblables a des dragons. Les
ies ont toujours été mes préférées,
tant de saffronter dans un dédale tou-
eait. La confusmn, la peur, et la frustmhon

nice ‘infernale, et en premier lieu la tendance
ne d-régénérer immédiatement aprés la mort.
ons resolu ce probléme en rendant zmp0551ble

_ul‘des, amputés, mais ils ne peuvent pas en
és plaies normalement létales ne menaient

ivoir-faire, tout & sa douleur. Nous avons découvert,
igtemps que cela les empéchait de se faire tuer
ttenient pour éviter les horreurs de la guerre. 1
"Important qu’ils aient une raison de continuer & se
et Ia peur de souffrir semble bien fonctionner.
i ‘drrivent du Sixieme Cercle, n'ont pas besoin
iirdgement. Ils ont été tellement mis a mal qu'ils
importe quot pour survivre. Ils sont d peine
‘plus semblables & des animaux, ce qui en fait
idéal pour les chasses. Jy reviendrais briéve-
iis tard. Ce sont les visiteurs involonfaires, ceux
sont-égarés loin d’Elysium lorsque les barriéres
il dffaiblies, qui ont besoin d'étre encouragés pour
‘&t $e battre. Ils n'ont pas été brisés par un pas-
- sttg ‘dans les niveawx supérieurs de LAbyme, et ils n'ont
- pas: conscience de lindluctabilité de leur sort. Cela en
mt des sujets intéressants, car ils croient nos men-
songes lorsque nous leur promettons que
s'ils se battent assez bien, nous les lais-
serons partir un jour.

““Parfots, nous ne nous sentons pas d'humeur a assister 4

“homme en affronte un autre peut étre passionnant, et
: nous mettons souvent en scéne de sanglants spectacles:.
_ '_ de gladiateurs. Ils combaitent jusqu’a
5. - tre eux soif incapable de continuer (souvenez-vous qu il

- guerrier défaillant, et dés qu'il est G nouvequ en pleine;
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Mais je fus trahi et mon Maitre chut devant le Selgneur
de UEnfer lui-méme. A présent, je réside parmi les
vivanis au lieu des morts. Je joue foujours a dresser des
hommes les uns contre les autres, conscient toutefois,
jtie mon plaisir esf fugace et que je devrats envoyer les
morts d mes comparses Seigneurs démons encore dans
PAbyme. Eux joueront avec pendant des années.
Jespére quand méme qu'ils apprécient ce que je fuis
pour eux. ©

une grande bataille. Le drame qui se joue lorsquun

ce que l'un den-'
lui est impossible de mourir)., Alors, nous soignons le:

santé, la lutte reprend. Cest souvent un sport:
distrayant qui peut durer jusqu'a une semaine de com-
bats sans fréve, selon la valeur des guerriers. Nous ne':
prenons pas le temps, bien siiv, de les entrainer
Pourquot se donner du mal alors qu'ils peuvent appren
dre directement sur le terrain. Nous poesedons beau
coup d’armes provenant de toutes les époques de-
I'Histoire humaine, et certaines sont de conception:
infernale. My en a donc une infinité a disposition.

Comme vous pouvez le constater, |’élément humain
n’est pas rés important dans le Septiéme Cercle. C’est ['une
des zones d’Inferno parmi les plus dangercuses car la guesre y
fait sans cesse rage. Le danger d’étre atteint par unc balle per-
due ou qir’une fléche ne vous y cloue pour I’éternité est 4 mon
avis, trop grand. A moins bien siir que vous ne soyez I'invité
de I'un des chefs de gucrre Razides. Dans ce cas, vous allez
vivre des heures trés intéressantes,

Les Grandes Chasses faisatent partie de mes passe-
temps favoris, car je pouvais my investir personnelle-:
ment. Nous nous mettions alors d’accord avec mes com-
parses, et concevions des terrains de chasse terribles:
emplis de toutes sortes d’horreurs et de cachettes:
éventuelles pour nos proies. Nous y ldchions auss
quelques humains, en leur donnant une bonne téte:
d’avance, puis nous ruant derriére eux. Nos meutes:
infernales, nos oisequx de 'proies, et d'autres créatures
nous accompagnaient, suivant 4 la trace nos proies ter
rifides. Les humains qui sortaient quelque peu intacts’
des luttes du Septiéme Cercle étaient de loin le
meilleurs, car ils élaient revenus & leurs instincts ani-.
maux. Bien siir, il nous arrivait de les batire guand.
méme au bout de plusieurs chasses. Alors, ils ne nous.
étatent plus d’aucune utilité et nous les laissions partir
vers le Démiurge ou plus bas dans UAbyme, vers le.
Huitiéme Cercle.

Cercle

: Nous rapprochons de la fin de notre périple vers les
profondeurs d’Inferno, et arrivons aux deux Cercles qui nous
sont le phus étrangers. Les Sept premicrs Cercles se concen-
trent sur la misérc humaine ¢t sa peur. Dans un sens, ils nous
sont familiers. Nous pouvons imaginer de telles tortures, nous
nous aftendons méme a les trouver dans ce genre d’endroit.
Sous les champs de bataiile du Septiéme Cercle, les tourments
physiques et mentaux ne sont plus de mise. En arrivant 4 cet
éndroit, I"ime a été si profondément marquée que fes Razides
n’ont plus grand chose a faire. A part. de rares exceptions,
un humain est devenu 4 ce moment-1a un automate dénué
d’émotion et de pensée. Et si ce n’est pas encore le cas, cela
pe saurait tarder. Les créatures infernales de ces plans ménent
une vie luxueuse d’hédonistes, faite de plaisirs et de loisirs.
C’est un Enfer qu’on évoque peu dans la litterature, car les
humains du Huitiéme Cercle n’y ont pas droit. Les &mes
humaines sont plutét la matiére premiére servant aux délices
des Razides.

Il n'y avait jamats de pause pour nos jouets, méme.
durant les spectacles de gladiateurs lorsque nous ufili-
sions seulement quelques-uns d'entre eux. Parfois, nous-
en prétions & d'autres Seigneurs qui mettaient au point.
de grandes batailles. Ou bien, nous les rangions dans-
leurs placards : de grandes boites de fer sombre de la.
taille de cercueils posés debout. A Ulintérieur, les:
humains étaient sournis & des visions et des hallucina-:
tions de toutes sortes concernant la guerre et les com-
bats, et assez réelles pour qu'ils ne perdent pas leur.
mordant. Pour étre honnéte, il me faut avouer gue nous
n'utilisions guére les boites, car il y auait toujours.
quelque part un combat a mener, et laisser perdre
Fesprit combatif humain aurait été un gdichis. Des Palais fabuleux, des jardins paradisiaques et des
¢ités composent intégralité du Cercle, 4 la surface et en
dessous. Ces endroits merveilleux ressemblent au Paradis tel
qu’on se I'imagine généralement, L’architecture la plus raf-
finée, des sculptures et aulres ceuvres d’art & couper le souffle
v sont rassemblées. Tous les habitants sont paisibles, heureux
ei'sont tous d’une parfaite beauté. il est étrange de concevoir
des démons sous des formes aussi plaisanies. Mais ces
Razides ne sont pas différents a ’intérieur. Ils sont conscients
que toute ceite beauté est justement ce qui torfure les Ames
damnées alentour.

Bien sfir, les humains finissaient par se fatiguer. Sinon,
ils n'auraient été que des machines d tuer, plus robots:
gquhommes, ne craignant plus In mort ou la douleur. Ils
devenaient alors inutiles. Ils éiaient usés, prés de la fin.
Drautres perdaient lesprit et ils ne pouvaient plus rien
faire d'autre que se coucher ou rester sur place el se
faire éliminer. Ils étatent également inutiles. Il arrivait
egalement que les rotations soient trop rapides et nous
étions soudain & court de bons sujets. Nous faisions’
alors des expéditions vers les autres Cercles et enlevions
des ames avant qu'elles ne soient trop endommagées.
Ce qui nous attirait des ennemis, mais nul dans lAbyme
a part peut-étre Hareb Serap ou Astaroth ne pouualt
rivaliser avec notre génie militaire. Nous prenions ce
que notts voulions, el ils devaient nous étre recmmars—_
sants de leur laisser quelque chose.
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Les huinains dans ce paradis ne sont ni des esclaves,
ni des servitcurs. Au Huitiéme Cercle, ils ne sont que des
biens matériels. Leurs corps dépecés, disséqués, et reformés
sont pris dans le métal, ou recouvert de pierre. Mais I'ame,
clle, indépendamdient de’ toutes:leg lois. d’anatomie et de.
médecine, restc consciente de tout e qui e pass¢ autour. Les -
vétements splendides, les menbles ele;:,ants et les cristaux:.
scintillants, toutes ces choses sont faites: 4:partir des; dmes ..
humaines. La nourriture ingérée est de la chaif humaine levin
est le sang méme des damnés. Les démons dansent’
&’instruments de musique dont les cordes sont faites & parth
de boyaux humaing. Les &mes hurleraient, foHeS de deiiten et
de terreur si senlement elles le pouvaient. :

Inutile de le préciser, les histéires-dc e qui ont
subi de telles tortures sont difficiles 4 obtenir et §onitsouven
inintéressantes. La vie d’un fauteuil ne constitie pas e
expérience fascinante. Donc, dans ce cas précis, je vais deveie::
vous relater ma propre expérience. J’ai en vérité visité tous:
tes Cercles, du moins briévernent, mais jamals en tant’que:
prisonaier. Je suis venu en tant qu’invite quelque peu réticent™
d’un Razide avec qui j’avais jadis {raité. Le pauvrc était telle-
ment endeité envers moi, qu’il faisait de sof mieuk’ pour
m’apaiser, 11 m’offrit I"hospitalité et j*avais A ce moment pry
cis besoin d’un refuge sir pour m’y cacher quelque temps: 11
était peu probable que quiconque viennc me chercher dd]l'; les
profondeurs de I’Abyme,

Tarrivais dans le Palais de mon hote un admable
batiment dans le style des villas de Palladlo. 11 était assis dans’.
un jardin parfait composé d’arbres et de piécés d’ean. Mon
hote m*accueiliit sous la forme d’une trés belle et ¢légante
joune femme, attentive & mes moindres désirs. Jo savaig bien
stir qu’il s’agissait d’une ruse, une tentative pour me: faire
baisser ma garde. Favais déja 1ié ce Razide, "'empéchant de
me faire le moindre mal, mais je savais qu’il fenterait;
défaire des menottes que je lui avais passées.:[1'était

pauvre dme damnée. De tout le vétement émanait
ressent]e plodunsarat une aura emot;onnelle pu1s

réve en Elysimm, Je remarquais spécialemé_n'f'lé
cntidrement constitués d’dmes humaines. Rien ne i
vraiment car javais souvent entendu parler des fourmien
Huitiéme Cercle, mais les contempler de mes proptes:y
était upe cxpérience extraordinaire. 11 est ardu de décr
que je voyais et ressentais A ce moment précis. Par cxer
une chaise ne ressemblait 4 rien d’autre qu'un meubledé
catement ciselé et décoré. Toutefois, cefte chaise ehtidre
fabriquée 4 partiv d’une dme humaine, était parfaitementico
sciente de ce qui lui arrivait. Tout comme la robe de monHiote
il émanait de ce meuble une terrible souffrance tanglble &
pourtant mdescuptlbie Imaginez alors 1’1mprc'~:'~:10n {Jue. fent
donner une piéce remplie de ce type de moblhe

Intngue par ce procédé si mhumam qui me me
mal 4 |'aise, _] mten:ogeal mon héte sur lcs secrets dc fabucaw

laissaient couler leur sang au lieu de 1’ habituel__-
fcrmentc B1en siir, seule ma haute: sc:mlbil'

mon intention.




En descendant encore quelques marches nous nous
retrouvions dans la fabrigue de la villa. Chaque manoir, villa
‘ou palais du Huitiéme avait ses propres installations, mais il y
avait d’autres usines immenses, ailleurs, dans d’autres zones
du Cercle. Les installations de mon hiie ¢taient de taille
oyenie mais suffisantes pour opérer toutes les transforma-
tions nécessaires. La pidce Gtait en fait assez vaste, au moins
3000 m2, et chaque em2 é&tait remplie de machines. Je ne
pourrais absolument pas déterminer le mode de fonction-
fement de chaque machine, ni & quoi chacune servait cxacte-
ment. Toutefois, mon héte me proposa une visite guidée, et
m’expliqua tout avec force délails irés crus, espérant sans
aucun doute me mortifier.

Il m’expliqua que les dmes qui voyageaient, descen-
'dant lentement & travers les Cercles, n’utilisaient pas les voies
notmales ; via les riviéres, en étant jotées par-dessus bord, ou
par le Labyrinthe. Non, elles étaicnt placées dans des fubes de
mietal qui longeaient le bord du Septiéme Cercle. Les pauvres
plissaient dans différentes cuves, ou elles demeuraient avant
d’atre utilisées. Ces containers sont d’immenses cuves de fer
gans lumiére ni eau, s sont généralement plutdt étroits mais
frés hauts, et les Ames sont contraintes de §’empiler comme
dés fagots de bois sec. Les propriétaires de ces cuves sont des
Razides qui sont la lic de la société démoniaque du Huitiéme
Cercle. Leur travail consiste 3 prélever régulicrement des
Ames, les mettre en caisses et Ics emmener dans les ventes aux
énchéres.

: Ces ventes aux enchéres sont des rassemblements
$ociaux importants  ce nivean, et il y en a de plusisurs sortes.
Celies qui mettent en vente les Ames non-travaillées, et non-
modifiées sont les moins prestigienses. Normalement, seulg
les artisans ef les petits fonctionnaires y assistent. Les grands
Seigneurs Démons ne voudraient en aucun cas y &tre vus. Les
Ames v sont amenées par lots bmportants, et sont payées en
montaie locale. L’argent ici n’est qu’une fagade, un jouet sup-
plémentaire pour les démons. Comme le Royaume change
selon le bon vouloir des Razides et autres créatures infernales,
1ls peuvent créer autant d’argent qu’ils le désirent. Toutefois,
beaucoup d’entre eux s adjugent un budget lumle pour gue les
enchéres soient plus excitantes.

Les humains acquis a la vente aux enchéres sont
alors transportés, en général pliés so;gneusemeni dans des
caisses vers un centre de traitement, soit & Pintérieur d’une
villa ou d’un maneir privé, seit dans une usine plus vaste. La,
débuic le changement du corps humain en objet. Chaque cen-
ife a ses procédés. Certains prennent leur temps pour faire
souffrir les humains, d’autres ceuvrent avec célérité pour
accélérer le processus. Le plus important est de ne pas briser
la victime. Les créatures infernales apprécient les formes
hiimaines intactes, tout spécialement celles qui sont transfor-
mées artistiquement sans que 1'intégrité ne soit atteinle.

: Les corps humains que nous avons connus et aimés
de notre vivant ne pourrait endurer le chitiment que les
himains endurent ici. Les machines traitent les corps comme
s’il s’agissait de cuir, le pressant, le nettoyant, 1°étirant. Une
miachine injecte du liquide bouillant dans les os humains qui
deviennent malléables. Selon a concentration utilisée, ils pew-
vent adopter une consistance entre le caoutchouc el la mousse.
Ce qui permmet aux artisans Razides de modeler le corps aisé-
nient sans briser les os et donc comprometire I mtcgntc dela
forme.
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Gardez & I’esprit que les humains restent conscicnts
pendant le processus tout entier, et jilsqu’a ce que les cordes
vocales aient été rendues inopérantes, ils hurlent sans cesse.
Les lois du Huitiéme Cercle empéchent un, humain de perdre
conscience ou de mourir, ce qui rend encore plus, atroee tout
le modc]age La vug est souvcnt le prem1er

¢était ornée de deux de ces bijoux qui fqr_xﬁaiéﬁf uﬁE
broche & son cou, permettant ainsi & la robg dg
comme son possesseur, Les oreilles san{ égaleniten
lées, étirées et le tympan est durci. Le sens de 1 odor
pas conservé car il est souvent nécessairg de’ §épa
organes internes. Le toucher et d’unc certaine fagou, le goik
perdurent et deviennent méme ensuite plus Sg:nsiblcs- L

A la suite de longues périodes’ de tannage njection
diverses et sculpture, le corps humain peut adopter d’innom:
brables formes. Il n’est pas rare qu’il faille plus. d’un hyma;n__
pour créer des objels de taille plus imposante, chacun en ¢tant:
un morceaun. Un exemple : une machine sans. uhhta apparente
étail exposée dans Je jardin de mon hote. Elle’ était- comriposé
de partics mobiles diverses, actionnées par: la vapeur Des
morceaux humains formaient 1*étrange objet; ¥ compris ceitx
qui sont nécessaires 4 1’émission de vapeur. O’ pouvait
dailleurs entendre les gémissements de doulent-de’la pauvie
dme qui sc mé&laient au sifflement. S

Malgré toutes les inventions ingénicuse: ;
Razides une dme humaine ne pcut supportc':r que peu 'de plnt

machine.

santé mentaic intacte. Aples avoir été un’ objet la pro;j
d’un démon si longtemps, ¢lles perdent le sens de ce qit’
stre humain. Efles sont prétes 4 renaitre sots 14 forme'd
ignorants. Seules les volontés les pluq fortes sl
poursuivent leur descente,

p0u1 letemﬁe Mais Je voyage en Valalt
endroit cst vraiment splcndlde ®




Noig voict arrives

 mentale nécessaire pour

que je vous al décns Jusque-

on¢tion bien particuliére : séparer Ies humains
-ctres qui ont fini par devenir eux aussi des

pcrsonnal:te Bien sfir cela ne lui fut d AUCHA SeCours,
‘omba peu apres,

“Pai supporté beaucoup de tortures dans les Sources
I jaunes, et j'ai presque achevé mon voyage. Dans ce nous:
vel Enfer, jai le temps de réfléchir un peu, opportunité
" qui ne m'a jamais été offerte depuis le début. Cela ne
. peut éfre qu'une ruse des démons qui me gardent ici;

iotre voyage dans lés . e o :
e T une homme car je n'ai plus de gualités humaines. Je ne

Nous avons longtemps discutd, mon ami et moi. I m'a
arlé des meruveilles de ma terre d'origine, m'a dit gu'un
our je pourrais étre un putssant Seigneur Qémon car
ifétais né au sein du Neuviéme Cercle, le plus pres-
igieux de tous. Nous ne recevions que les meilleures
mes a torturer, et nous en faisions ce que nous
‘woulions. Le reste de I'Enfer, a Uexception bien siir du
:Rotl lui-méme admirait notre position et enviait notre
‘pouvoir. Nous étions premiers parmi les déchus. Il
m'expliqua que les démons des autres Cercles étaient
‘contraints par le Roi des Enfers de se limiter ¢ un seul
‘style de fortures, mais que nous, au Neuviéme Cercle
‘pouvions fourmenter les dmes qui descendaient vers
‘nous selon notre bon plaisir, Nous éfions vraiment
‘mattres de nous-mémes et des créatures infernales qui
‘nous entouraient.

I’histoire de Xiao

Plus je réfléchis a mon sort funeste dans cette piéce con-'.
Jortable, plus je réalise ce que j'ai perdu. Je ne suis plus

ressens plus rien, je n'ai plus non plus de désirs. Je ne
suis plus qu'une coquille vide, encore moins que le plis:
humble animal. Je ne sais plus ce que Je suis réellement;

Clest quelque chose dont je n'aurais jameds révé aupara-
vant. On m'a toujours appris que le monde était
soigneusement organisé et que fout était en ordre.
Toute chose avait sa place, son devoir, sa destinée. Je
wai ni place ni devoir. St jadis javais une famille, je Uai
oubliée depuis longtemps. Je ne me souviens gue d'une
existence de souffrances, ici dans les Abymes des
Sources Jaunes. Je ne sais plus pour quelle raison je me':
trouve ici, bien que cela ait siirement un lien avec les:
démons qui m'entourent & chaque pas. Je me souviens
d'en avoir déja rencontré dans d'autres niveaux des
Sources Jaunes, mats ici, ils me trattent avec égards, du':
moins depuis les quelques jours que je suis ...

Jétais un peu déstabilisé par ces derniéres explications.
Je n'avais en mot aucun désir de torturer par plaisir. Je
ne voulais pas étre un bourreau. Je ne comprenais pas
commernt mon compagnon, st aimable pouvait trouver
du plaisir a de telles pratiques barbares. Je me mis a
prendre mes distances et d ne plus lui accorder ma con-
fiance. Je n'étais pas cornvme lui, fe n'étais pas du fout
un démon. Jen étais stir, mais il poursuivit ses discus-
sions avec moi et maintenant je ne sais plus. Bien siir,
‘tout concordait pour prouver que jétais un démon.
Jétais traité avec beaucoup de compréhension, de ten-
‘dresse et de respect par mes comparses. Ils me confir-
mérent que les nouveatix nés étaient souvent aussi con-
Jfits que moi. Je devais y réfléchir encore. Mais tout de
suite, je suis trop fatigué et mon lit m’attend...

Je viens d'avoir une petite conversation extrémement
intéressante avec I'un des démons. Je suppose que je '
devrais dire “avec I'un de mes comparses démoniaques”,
bien que je ne sois pas sitr de la véracité de ce postulat,
Sa version néanmoins semble sensée, et expliquerait
maintes choses. Des choses auxquielles je ne trouve pas::
d’explications, d'otl je viens, et pour quelle raison je me
trouve ici. Jai de vagues scuvenirs concernant une
épogue antérieure ¢ mon séjour icl. Des ombres d'une
vie passée me hantent mais ce ne soni que des fantbrnes -
et je ne peux les conserver.

Mon ami est venu me voir ce matin et il avait apporté
de la nourriture avec lud, Cela sentait bon, et je la dévo-
rais avec délices. Elle était exquise et jen réclamais
plus. Il me répondit affirmativement, mais il fallait que
Je la prépare moi-méme. Jacquiescais, reconnaissant
de celte opportunité d'apprendre & préparer un tel plat,
En fait, la viande avait été prélevée sur le cété dun
Jeune garcon qui hurlait de douleur alors que je préle-
vais un morceau de sa cuisse. Tout d'abord, Uespace de
guelques secondes, je ressentis quelque chose d'étrange,
une sensation que je ne savais expliquer. Mais lorsque
mon ami me tendit un couteau, je n'eu aucun probléme
pour découper un morceau dans le gargon. Il me sem-
blair bien gue pour foire cela & un étre humain, il fallait
bien étre un démon. Jappris comment préparer ce plat
délicieux, mais il n'était pas tout & fait aussi bon que
celui que m'avait rapporté mon ami.

Mon ami m’a raconté que jétais, par maq naissance,
moi-méme un démon. Mon devoir, mon réle dans la vie
est de torturer les humains en rétribution de leurs
péchés, Au début, cela me paraissait parfaitement:
impossible. Comment cela se pouvait-il alors que je me
souvenais d’avoir été torturé de milliers de fagons dif-
Jferentes toute mon existence. Mon compagnon me dit
que fe me trompuais ef que je n'avais pas été torturé. I1
prétendait que ces visions et ces souvenirs étatent.’
inspirés par ma naissance. Il disait que j'étais né hier &
peine, que j'étais un démon ef que je le resterais tou-
Jours. Ces souvenirs étaient tous foux. Jaurais aimé le
croire car cela expliquait beaucoup de choses. Par’
exemple, pourquoi je ne me souvenais de rien d'autre
que de la souffrance et de la peur avant hier. Voyez-
vous, la douleur et la terreur donne naissance aux
démons. Je ne me souvenais pas de tortures qui
m’avaient été infligées. Non, c'étaient celles de mes
parents. Cela semblait cohérent, mais quelque chose
sonnait faux.

¥ EH K H

Nous avons passé le reste de la journée @ errer ¢a et la,
dans les fantastiques tunnels qui constituent la majeure
partie de ma terre natale. Nous avons traversé toutes
les salles de torture imaginables, et beaucoup dentre
elles m’étaient farmiliéres. Partout ol nous allions, des
ames humaines étaient forturées. Je ressentis une
pointe de honte car je ne ressentais pas la méme joie
gue visiblement mon compagnon a cefte vue.
Néanmoins, je fis semblant d’e prendre plaisir aux
scénes d'agonte tout qutour de moi.
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La torture semblait étre l'occupation principale de
mes comparses. Parfois je rencontrais des démons se
promenant simplement comme nous le faisions sou-
vent, Mon ami in'expliqua qu’il Sagissait d'autres nou-
vedux nés accompagnés de leurs mentors, Il m'expliqua
que tout nouveau démon avait un mentor pour Paider ¢
s'accoutumer a la vie en Enfer, Je trouvais qu'il s'agis--
sait d'une excellente tradition et il approuva mon juge- ...
ment. Il me dit que je faisais d'énormes progrés et quil ™ .
étatt trés content de moi. Mon coeur gonfla de flepté,. -
mais soudatn, il m'apprit que jallais étre en mesurede
pratiquer mol-méme des tortures. Mon estomac Se:
révolta a cette idée. Je nétais pas siir de pouvmr le:
faire. Néanmoins, je souris et le remerciat pour le.cor
pliment.

oW WK H

Demain on me contfiera mon premier humain. Jai le:
choix des méthodes de torture, mais je n'arrive pas ¢ nie.:
décider. J'ai passé ces derniers jours en grande discusg- "
sion quec mon mentor. Il m'a expliqué toutes les hor. .
reurs que se faisaient les humains entie euy dans le .
monde des vivants. Cest pourquol ils devdient étre:

punis, pourquoi il fallait que leurs dmes: scient riets
toyées du souvenir de leurs péchés puassés. Je hais les:
humains. Ils sont si égoistes, si mesquins et fellerent
stupides. Ils méritent plus que la douleur que nous leur__-.'
drs‘pemons. A présent jattends avec lmpanence ma::
premiére victime. Je crois que je débuterais avec le~
SJouet car j'ai avec cet instrument une certaine aﬁinité,' '
el mon mentor m'a affirmé que cétait-di premzer
chotx...

Jai failli en tant que démon. Je v'ai pas pu agir lor*sq
a fallu appliquer le chatiment & Uhumain. Je o,
déshonoré, mon mentor et moi-méme. Il'éta
colére et a promis que je ne resterals P
longtemps ici. Je serats détruit. Si je ne pouvais;
un bourreau, alors gqu'étais-je ? Qu adv;endrm
mot ? Je ne connais pas d'autre vie...” -

les archives du Neuviéme Cercle. Xiao retourna dan:
mondc i[ Wait prouvé qu’il n’était pas un démon ma

rasa, can(hddt idéal a la remcarnat]ou S’il avait prouv
eta;t capable d’accomplu cc qu'on lui demandfut sl n’

notre destin.



Aprés avoir fonguement détaillé les Grands Cercles,
ai quelque pew manqué d’information en ce qui concerne la
partie d’Inferno 4 fraiter ensuite, les susnommeées Etendues
auvages. Si les Cercles sont considérés comme le Centre du
Royaume d’Astaroth, alors elles représentent tout le reste.
Comme vous pouvez aisément Pimaginer, dans un endroit
infini, ce qui n’est pas peu dire, cela peut étre vraiment n’im-
‘porte quoi, car tout est model¢ par les mains des créatures
nfernales. C’est en quelque sorte leur terrain de jou, ctelles y
exaucent lours vosux et leurs désirs sans se soucier de leur
“devoir, intéressant certes mais trop absorbant, consistant A
étruire les souvenirs humains. Je parle bien str d’Astaroth et
“de ses Anges de la Mort, car cc sont bien les seuls & disposer
‘de temps libre et de leur libre-arbilre en ce moment en
Inferno. Tous les autres travaillent trop dur pour survivre oun
‘rendre pénible la survie des aufres.

Je désirerais faire ici quelques remarques en ce gui
'conccme les zones les plus 1mp0rlanles des Etendues
Sauvages., en particulier celles qui sent lides aux vrais
Seigneurs d’Inferno. Ce que je vous ai expliqué plus haut, au
“sujet de la géographie infernale, s’applique en grandc partie
ux Etendues Sauvages. Tout change constarnment, ct il
n’existe pas de chemins fixes pour qu’un élranger puisse se
“déplacer d’un endroit 4 ’autre. Un guide quel qu’il soil est
‘alors absolument indispensable, 4 moins que vous n’excelliez
-4 créer vos propres voies. Les conditions météorologiques
‘sonttrés variables ot if peut pleuvoir aussi bien des grenouilles
que du sang ou des diamants, cn fait n’importe quoi.
Beaucoup de Portails et de Portes temporaires ct permanents
ouvrent quelque part dans les Etendues Sauvages. Et il
n’est pas rare de croiser de pauvres fmes perdues cherchant
‘désespérément A rentrer chez elles. D’autres ont échappé a
I’ Abyme et passe d’un enfer a Iautre,

Des meufes de Razides féroces parcourent les
'grandes étendues, pourchassant et mettant en pidees les dmes
‘humaines, et les ramenant dans les antres de leurs Maitres
dans 1" Abime. Peu de desting sont pires que celui de servir de
‘déjeuncr permancnt & un Razide, car voire chair régénére
chaque fois quc vous décédez, ce qui fait que votre hdte
affamé peut se nourrir sans fin. Cela peut devenir une bonne
tactique, surtout si vous avez un compagnen humatn 4 sacrifi-
er.-I1s peuvent le méchonner pendant des semaines, jusqu’a
“Etre lassés de son gofit. Souvenez-vous qu’il est pratiquement
“imipossible de tuer un Razide sur son territoire d’origine, ot
vous ne pouvez réver que de 'immobiliser pour un temps
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assez limité. Alors fuyez 1ap1demenl lorsque Vous pensez
avoir réussi 4 cn “abattre” un.

J7ai sélectionné pour vous quelques zones; impor-
tantes et assez représentatives des Etendues: Sauvages.
Certaines sont bien connues dans toul Inferno, d’autres:soat
tristement célébres pour leurs ténébres. Vous- comprendré
plus loin. Commengons & présent par la phis importat
nos jours en Inferno : les Champs de Manctuvies ;7

une telle unité, je 'ignore. Pcut-ctrc avait-il. ant1c1pé a ‘dis
pazition du Démiurge et prévu d’envoyer cette armée d'lﬁs
terres illusoires des humains. Il est certain qu’en Infernosles
Razides et les autres créatures infernales formcnt une AEes
plus efficace. [ls peuvent &tre contraints 3 Fa plus parfaltc
sournission et & une loyauté sans faille par I'usage du ottidre
sort. De plus, ils ne craignent pas la mort; Alors pourguo
créer une armée d’humains déchus ? 11 est évident gue le:pau-
voir humain réside dans sa divinité, sa capacité 4 peﬂser‘ _
lul—meme el éire creatlf Les humams se montrcn auss plus

sauvages of 111contlolables lorsqu’ils sont, 1
monde. I} est tout a fait possible qu’Astaroth att
apprecle Iironie d’ etre defendu pat. un :

1nstant méme.



‘aintenant qu’Astaroth a emmené ses dix légions
oﬂde, les Champs de Manceuvres ne sont pas tout
Seuls quelques Raades restent sur place pour

Malgrc cela on ne devinerait jamais en voyant
:Ses habltanls que cet endroit a connu des jours

tum 1 y a egalemcnt des pmtes reliant leq Chdmps ala
itadelle d’ Astaroth et celle d’Hareb- Serap Bien entendu,
¢lles sont tids bien gardées et il est nécessaire de posséder les
depasse. et les sorts adéquats pour les activer. Le
Uur-bien: informé devrait les connaftre, et les utiliser si
5 vont dc mal en pis,

Jai déja mentionné le fait que les Noires Citadelles

des Anges de la Mort 5’élevaient jusqu’au dernier des neuf

niveaux de I’Abyme. Elles peuvent également se trouver dans
les Etenducs Sauvages, chacune prenant une manifestation’
particuliére. Dans ce secteur, leur apparence est liée a la per-
sonnalité de chacun des Scigneurs de I’Enfer. Elles sont en fait

liées directement aux Citadelles de I’Abyme. Lorsque on’

s'aventure a Pintérieur, on ne remarque aucune différence.
Leurs fagades peuvent bien se trouver n’importe ol en

Inferno, les intérieurs restent les mémes. Done, en théorie, on:

peut entrer dans la Citadelle de Samael au Cinquiéme Cercle,
et ressottir par les portes dans les Etendues Sauvages. Cest ce

gue font communément les Razides et les Anges de 1a Mort.:

Un Voyageur humain peut avoir toutefois plus de difficulté 4
accomplir un tel trajet.

Les Citadelles, comme toutes choses dans les::
Etendues Sauvages n'ont pas de place fixe. Il n’est pas.
habituel d’en voir une se déplagant réellement dans les terres,’
mais j'ai entendu des témoignages 4 ce sujet. Lorsque les.

Anges de la Mort se sont engagés dans des luttes fratricides,

ce qui est monnaie courante aujourd hui, il n’était pas rare de-

voir les deux Citadelles en guerre cdte & cote, se combattre

comme des vaisseaux du seiziéme siécle. Elles se déplagaient. .
méme latéralement comme pour manceuvrer. On raconie que:
¢’est dans une bataille semblable que la Citadelle de Togarini:
fut anéantie et que 1’Ange de la Mort fut contraint de fuir en

Elysium dans le corps d’un Conjureur humain.

Aujourd’hui les Citadelles se dressent, presque’
vides, puisque leurs Seigneurs out en majorité suivi Astaroth:
dans notre monde ou ont envahi Métropolis, Ce qui fait qu’y -
entrer est devenu élennamment aisé. Méme si fes Citadelles’

sont des extensions de Ja volonté de leurs maitres, les Anges
de la Mort n’ont cure de leur résidence. Ils sont actuellement

a la recherche de nouvelles conquétes dans la Véritable:
Réalité et sont désireux d’asseoir leur domination sur 1'hu-

manité. Les Citadelles sont des destinations trés utiles pour les
Voyageurs griice 4 leurs nombreux portails et Portes menant
dans notre monde, offrant I’opportunité de s’échapper rapide-
ment si on a la malchance de tomber sur un Ange de 1la Mort
en congé. Toutefois, s'il se trouve réellement en Inferno, 4 ce
momeni-14, vous étes dans un beau pétrin, Lorsqu’un Ange de

la Mort se trouve en Inferno, dans sa Citadelle, il sait instan--

tanément ce cuii s’y passc. Les murs ct les piéces ne sont

qu’une extension de sa personne. Il vaut micux vérifier si le

maltre de maison est 14, avant de frapper 3 1a porte.

Les Etendues

\byrnche

Les Etendues Sauvages s’étendent aussi loin en
sous-sol gu’d la surface, et sont connectées au Labyrinthe,
celui qui court sous notrc monde, Métropolis, et diverses
zones d’'Inferne. Si quelqu’un peut se diriger sans probléme
dans les méandres du dédale le plus compliqué et le plus
déroutant, il peut voyager librement a travers les différents
Royaumes. Certains prétendent qu’il cxiste méme des pas-
sages qui mengraient 4 Limbo, le Royaume des Réves, mais
personne n’a jamais pu me le prouver de fagon satisfaisante.
Bien sfir, ceux qui sont nés dans les couloirs tortueux pouvent
commencer 4 en comprendre lcs détours, mais avcun étre de

:la Terre ne pourra jamais en connaitre les secrets avec certitude,

: Le Labyrinthe sous les Etendues Sauvages n’est pas
plus siir que fa surface et demcure tout aussi imprévisible. Des
passages sont capables de se refermer ou de se modifier der-
riére vous, et vous ne pouvez pas &lablir de carte sfire. Bien
entendu, les boussoles n’ont aucune utilité comme tous les
objets aidant 4 la localisation. Toutefois, le Labyrinthe abrite
quelques-uns des habitants les plus intéressants d’Inferno, Les
Rarides y sont bien sfir représentés mais pas cn aussi grand
ombre qu’a la surface. Les tunnels, couloirs et passages sont

-si nombreux que 1"on peut toujours ¥ trouver un endroit pour

§’y cacher, Bien qu’un Razide ne se perde que rarement la-
dessous, cela ne signifie pas qu’il puisse systématiquement
trouver quoi ou gui que ce soit, duo moins sans 1’aide de la
Magie.

La myriade de cachettes en sous-sol dans le
Labyrmthe offre les seuls refuges aux dmes humaines qui ont
réussi a échapper a leurs bourreaux, ainsi qu’aux malchanceux
qui sont malencontreusement passés a travers un Portail tem-

“poraire. Ces pauvres humains errants ne sont pas légions, mais

sont assez nombreux pour étre mentionnés ici, lis sont assez
riomades, et errent dans les passages les moins fréquentés du
Labyrinthe, chassant et tuant pour powvoir survivre. Certains
sont 13 depuis trés longtemps, souvent des centaines d”années.
Cela constitue pour eux une torfure déshumanisante aussi

intense que celles des Neuf Cercles, et beaucoup d’entre cux

sont devenus des bétes sauvages. Si vous vous retrouvez
parmi eux, Voyageur, restez trés calme et ne faites pas de
mouvements brusques. Ils ont depuis longtemps perdu leur
capacité & communiguer, mais vous pouvez en raisonncr cer-
tains, Leur offrir des présents est une irés mauvaise idée. Ils

penseront natureflement que vous étes des démons, tant que

Vous n’aurez pas prouvé le contraire, et tout le monde sait
qu’il ne faut pas accepter de cadeaux des Razides,

Ce qui peut rassembler ces évadés et que le
Voyageur peut utiliser, ¢’est leur haine de toutes les créatures
infernales. Ne leur donner que Iéventuelle opportunité de
créer ne serait-ce quune contrariété aux Seigneurs de 1'Enfer

" Ies fait bondir sur *occasion. Ils méprisent lcs forces qui les

ont emprisonnés ici. Bien entendu la promesse d*une évasion

‘d’Inferno est encore plus. alléchante. La plupart d*entre eux

feraient n’importe quoi pour échapper aux griffes d’Astaroth
et de ses serviteurs et seront alors désireux de soutenir vos

wplans, L'aide qu’ils peuvent vous offrir est inestimable. Ils

connaissent certains secrets du Labyrinthe et sont devenus trés
habiles pour éviter les Razides et les autres créatures infer-

:nales qui vbdent dans les passages souterrains.

I est bien pen proprable que vous réncentricz des

“groupes semblables hors du Labyrinthe. Ailleurs, dans les
- Btendues Sauvages, repérer ct capturer ou tuer un humain sans
- défense n’est qu'une question dé quelques heures. La surface
. appartient aux Anges de la Mort, letrs serviteurs et les

Citadelles. En dessous Raz1dcs, hommc ou femme, ¢’est chaw

eun pour 501,

Loin au-dessus des Etenduet; Sauvages ﬂottc la
Totle, une structure compliquée de roches det : :

s*étendre sur des centamcs de kilomeétres: Beaucoup. §
stitués de pierres quelconques. Le granit. ct le cale
prédominants, mais i est fréquent de trouver des 1

posés dans le ciel et peuvent adopter de nombreuses formes :
sphéres parfaites ou contours torturés semblables 4 dés oche
Leau pcut Etre salcc ou fraiche ou d’une autre natme comm

‘La Toile est avant tout le refuge des Dechus,
Scraphms qu1 ont n’ont plus la favcur du Derm ;

peu ce pouvoir au-dessus de leurs tétes. Jadis, 11§ ¢
nombreux, mais ils possédent une capacité qu’aust
créature infernale ne posséde : i I

pratiquer des ali¢rations sur les foetus gy
espece Beaucoup d’entre eux ont remp!ac 1S

métal, ou des ailes de chauve-soi
raie-manta pour se déplacer en l'a
comme dans ean. D’autres se son
rendus plus forts et plus résis-
tants, en un mot plus adapté au
combat. Certains se spécialisent
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“:dans les acrobaties aériennes, la séduction ou fa délivirance de
messages. S’il v a une tche & remplin, vous pouvez éfre siir
Cque I'une des espéces de Déchus s’y est spécialisée.

Les Déchus mettent toute leur fierté dans cctte
“diversité tout comme les Séraphins sc plaisent dans leur
homogénéité loyale. Ils ornent leur corps de tatouages, de
piercings et autres bijoux corporels, et modifient leur forme
“selon leurs besoins ou désirs. Ils s’affrontent rarement entre
eux, car ils ressentent profondément leur solitude en tant que
race face au reste du monde. Alors qu'ils servaient tous
foyalement Astaroth jadis, ils ont choisi de ne pas le suivre
‘dans notre monde, et se sont enticrement libérés de toute
‘tutelle. Ils ne reconnaissent l'autoriée d’auvcun Ange de ia
Mort, et encore moins celle d’un Razide. I1s sont si nombreux
{vertains prétendent qu’ils sont des milliards) que personne en
dessous n’ose les défier, Avoir accés & leur Royaume ost déja
assez difficile, et personne ne connaft les arcanes complexes
“de Teurs défenses (qui ont la réputation d’étre effrayantes),
Certains prétendent que c’est bien la peur des Déchus qui a
poussé tant d’Anges de la Mort a cherché fortune ailleurs, en
Elysium ou Métropolis. Sans Astaroth pour les contenir, qui

2 s:ait quand ils se décideront a frapper.

chives

Méme I’Enfer posséde ses bureancrates. En fait

. Inferno tient mieux ses comptes que n’importe quelle bangue.
‘Aprés tout le travail ici est gratuit, et touf particuliérement les
tiches imposées par Astaroth, A Ja création d’Inferno, le Prince
des Ténébres a:pensé qw’il était primordial de garder trace de
torites los dmes qui passaiént par I'Enfer, ses Cercles et les tourments,

toutefois confirmé que le seul pidibll de fama taite’uin L
ne setaltvcc qu 1m court mstanl valait bien fa douleu P

chance de tomber sur un dictionnairé-(aksez
I’avouer), cela vaut la peine de 1'étudier. .

vers le ciel rouge, monolithe noir dom
paysage environnant. Il n’y a pas d¢

s’étend en sous-sol sur la m&me
distance On trouve a l’intérieur de
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Salles
d Celosion

Structures célébres des Eiendues Sauvages, ces
“ salles sont cntiérement situées sous la surface. II s’agit d*un
réseauy étendu de cavernes et de tunnels reliés au Labyrinthe et
aux Neuf Cercles. Seule une personne désireuse de rester en

car ¢’est la quec naissent les Razides. Les premiers Razides
sont, un pen a la maniére d’Athéna, sortis du crine d” Astaroth,
I1les a créés a partir de rien pour étre ses parfaits scrviteurs, &
Tui et 4 sa cause tout entiére. Bien siir, sortir des étres du néant
est chose fatigante, méme pour une créature aussi puissantc
qu’Astaroth. Mais il ne désirait pas qu’elles puissent se repro-
-duire d’elles-mémes. 1l était conscient que contréler leur nom-
bre revenait a les garder sous sa coupe. Alors il créa les Salles
d’Eclosion.

Elles ressemblent & une ruche ou une fourmiliére, et
grouillent de Razides anxieux qui courent dans tous lcs sens,
véillant au moindre besoin des nouveaux nés. Chacune des
grandes Couveuses conticnt ce que ’on pourrait appeler une
“Reine”, une machine infernale responsable de Ta ponte des
ocufs qui, 4 maturité donneront des Razides de toutes sortes, Il
ne s’agit bien siir pas du tout d’une Reine, mais d'une
machinerie complexe pensée par le Seigneur des Enfers pour
donner vie 4 ses propres créations. Elle suit des régles de fone-
tionnement au-dela de toute imagination, combinant 1"énergie
pure d’Inferno avec la haine et la puissance méme du Prince
dés Ténébres, Les machines sont directement connectées 4 fa
C1tadelie d’Astaroth dans PAbyme, et ¢’est de la qu’elles
tirent leur pouvoir,

: Chague machine est généralement spécialisée dans

Ume sorte de Razide, congu pour certaines tiches spécifiques.

Par exemple, certaines Salles fournissent des Razides spé-

cialement nés pour chacun des Neuf Cercles. D’autres en

créent pour mener les Légions, garder les Citadelles, ou méme

corrompre les humains en Elysium. Au moment méme oit ils

émergent de leurs ceufs parcheminés, leur esprit contient déja

le savoir nécessaire 4 la tAche qui feur est assignée. Ce qui ne

$ignifie pas qu’ils ne peuvent plus ricn apprendre d’autre. s

sont en général assez intelligents ot ont des mémoircs

S d’éléphant, Beaucoup devicnnent d’ailleurs des COHJU.ISUI‘S de

¢t d ¢tageres débordant d’archives et de dossiers. Jadis, il était  pratiquées par le Plemlcr Cercle par période d’une heure plein droit et nourrissent leurs propres ambitions et réves de
ossible de trouver le parcours de toute dme dans ’Histoire  (temps des Archives). Mais lorsque ’on cherche une informas grandeur.

afne; étant passée par Inferno. Méme aujourd’hui, cer-  tion précise, les Archives deviennent assez incohérentes. ' o

taines parties des Archives conticnnent de telles informations, - C’est pour ceux qui sont quelque peu dévorés d’am-

&) penf étre trés utile lorsque 1’on recherche 4 localiser une Bicn silr, 1'acces aux Archives n’ait pas aussi aisé on que sert la seconde fonction des Machines. Les Salles

g ¢n: Inferno 4 un moment donné. qu’on peut le penser. Les portes ne sont pas fermées et I'on d’Eclosion sont 4 la fois leur lieu de naissance mais aussi de

o peut y entrer comme on veut. Toutefois, bien que les Lexiths® ~miprt. Les Machines sont les scules en Inferno capables de

Toutefois, depuiq que le Démiurge a disparu et soient plutdl par nature des rats de bibliothéque, d’humbles: détruire un Razide (4 part Astaroth et ses Anges de la Mort).

staroth est arrive en notre monde, les Archives ont dérivé  créatures, ils révent d’8tre autres. Ils contemplent avec envie: Voiei ultime punition de ceux qui désobéissent aux Seigneurs

ans Iechaos total. Sans la férule de leur créateur, les Lexiths et frayeur les Razides, jaloux du pouvoir qu’ils ont sur les. vde 1’Enfer, et la seule chose que les Razides craignent vrai-

8¢ soni éloignés de leur chemin, Ils n enrcglstrcnt plus seule-  Ames humaines. Un humain isolé et pou préparé errant dans’ “ment. A c6té de chaque machine se trouve en général unc

ment les allées et venues des dmes humaines, mais ega]cmcnt les archives peut &tre attaqué & vue par le premier Lexith qu’il: “'sorte de mare ou une bassine de liquide puant ¢t bouillonnant

out ce qu’ils peuvent trouver. En fait, 4 cause de la pémurie  rencontre. 1ls sont tous désireux de tenter d’imiter les mer qui, parait-il, serait le matériay de base pout créer un Razide.

d’ames humaines et four propension de plus  veilles accomplies par leurs idoles. Senl, un Lexith n’est pas Un'simple contact avec ce liquide fait se tordre de douleur

en plus marquée & se laisscr distraive par  une bicn grande menace, mais, en nombre ils peuvent s*avéres n’importe quel Razide (et humain), et'en cas d’]mmersmn un

d’autres sujets, il y a peu d’écrits sur les  trés dangereux. . demon est détruit entiérement,

humains de nos jours. On peut par contre iy T

découvrir des kilométres de Le chercheur intrépide peut trouver ici un trésor : Pai parlé de ces Salles en tennes assez gencraux

parcheming dédiés 4 la  d’informations diverses &t parfois fort utiles, tant qu’il sait od Jusquc -13, en grande partie car nous manquons d’mformatmnq _

¢+ description des habi-  chercher. J’ai découvert que certains sorts de la Voie du Temps.: ‘e sujct. Aucum homme n’a jamais 4 ma connaissance visité
~ tudes alimentaires de te] el de I’Espace sont alors inestimables. Utilisez-les ou amencz : et "endroit, ct toutes ces informations. proviennent des:

Razide sur une période de  avee vous quelqu’un qui les maitrise. P ai utilisé ces Archives: “Archives ou de légendes. Je n'ai aucuns idée quant au fone- -
treize années. Certains éerits  plus d’une fois pour éerire cet ouvrage. ' ionnement de ces Machines & inférieur dés Salles, mais elles
stent. intéressants comme Lo g complent par centamcs. Fignore. également quel ‘est I,
' ythme de;ciréation’ des Razides; et: s’ Ils sont ehmmes :
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Inferno pour Iéternité s’aventurerait 4 visiter un tel endroit, .

- conscients.

S au'mges

réguli¢rement. Ce qui f2it que je ne peux me hasarder a devin-
el combien de représentants de cette engeance démoniaque
résident en méme temps en Inferno. Si je dois vraiment don-
ner un chiffre, je dirais environ treize milliard, & quelque
chose prés. Souvenez-vous qu’il st frequent qu'une seule
dme humaine soit torturée par des milliers da Razides au fur -
et & mesure de son passage dans les Cercles, fout particuliére- .
ment au Cinquiéme Cercle o ils prennent l’apparence d’hy=:
mains pour infliger des sévices moraux, :

Ma demiére recommandation est dc fie pas 4Vl
turer dans les Sailes d’Eclosion. Les risques soht frop irapor:
tants, et il n’y a qu’une récompense possible pour cet-explot
1l est plus facile pour un Conjureur de Her un Razide houvesi
né que 1"un de ses fréres plus expérimentés. Alors paifofs; un:
Conjurcur courageux peut tenter de récupérer un HOUVEAL:NG
qui répond i ses exu,cnccs particuliéres dans ces Sallés: C"est
le meilleur endroit oa chercher lorsque 1'on a besoin - d’uit
Razide spécifique, car toutes les variétés sont réprésentées.
Voila bien le probléme : on ne peut pas tous les lier 4 la foi

Le terme "Forteresses” cause parfms des malenten
dus, car ce ne sont pas des zones Spemﬁques de Etendues:
Sauvages mais des groupes de Razides mcrccnalrcs_ qm ont
abandonné leurs Seigneurs et tentent de n’en faite qus: Teur.
tétc en infcmo Parfois ce sont seulement- des-‘bahde‘;- de:

dans la lntte contre Ia férule d Astaroth et de ses Anz,
Mort. ]adlc; une te[lc rébellion aura1[ ele m1p0531b1

;gi i

sentlment etrdnger 101—bas tout Spéclalem

faut pas prendre un Razide au mo
eux-mémes e sont parfaltemen




Mais il n’y a pas que des nomades. Quclques
forteresses sont installées au cceur mémc des Etendues
Sauvages. Elles font péle figure 4 ¢6t des Citadelles des
Anges de la Mort, mais ce sont tout de méme des endroits
aussi terrifiants. Bien qu’il soit rassurant d’avoir un toit sur
tequel compter en Inferno, il est en fait risqué de créer de
telles fortifications. Méme dans la géographie fluctuante
d’Inferno, vne structure fixe peut étre découverte et détruite,
Plus d’une fortcresse de ce genre a &té nivelée par une
Citadelle qui se déplagait, écrasant simplement la structure et
ses occupants pour ensuite faire des prisonniers et les envoyer
4 leur mort dans les Salles d’Eclosion. Néanmoins, des
Razides mercenaires continuent d’édifier des forteresses, dans
tine vaine tentative d’imiter leurs matres,

Le Voyageur peut se voir offrir de ’aide par ces
groupes, mais il vaut micux considérer I"option avec pru-
“dence. Beaucoup de Razides sont désireux de s’allier avec les
Dumains, dans le dessein d’atteindre leurs propres buts, tout
‘particuliérement s’il s’agit d'un puissant Conjureur.
“Souvenez-vous seuloment que la finalité d’un Razide, quoi
~qu’il en dise, est dc réduire en esclavage et torturer les
< humains.

La plus grande partie de cet ouvrage a été consacrée
& deta;llm lcs piéges et les détours de la géographie complexe
“d'Inferro. A présent, nous allons aborder I¢ sujet des person-
‘nages les plus connus de ce Royaume, pour les nommer,
- Astaroth et ses Anges de la Mort. On en a déja beaucoup dit 2
--¢e sujet dans d’autres livres, et d'un certain point de vue, ¢’est
- au~deld de mes compétences. De nos jours, ces étres sont telle-
“tent impliqués dans le monde des vivants, qu’Inferno n’est
plus pour eux qu’un vague souvenis. Néanmoins, il reste 4 la
"base de leur pouvoir, et beaucoup d’entre eux le considérent
“encore comme ieuz territoire, méme §’ils n’y résident plus

“'guére.

F’examinerais ici moins leurs. motivations que feurs
muanifestations physiques en Inferno méme. Je parle, bicn
“entendu, des Neires Citadelles, des lieux que j’ai mentionné
¢d et I3 dans cet ouvrage jusqu’au présent chapitre. Ien ai
“parlé au sujet des Btendues sauvages et également dans ma
“description de I’Abyme, Ici je m’intéresserais au caractére
particulier de chaque forteresse qui est le reflet de la volonté
et des désirs de son mattre,

Permettez-moi quelques commentaires ’ordre
: general tout d’abord. Les Citadelles clles-mémes existent
_simultanément en plusicurs endroits d’Inferno. Nous avons
. d¢ja constaté ce phénomene dans la duplication des Citadelles
endre 1" Abyme et les Etendues Sauvages. Ce qui ne fait aucune
différence une fois 4 Uintérieur, toute partic de la Citadelle
“étant accessible du moins en théorie. Il est m&me possible que
‘différentes versions de la méme Citadelle existent dans des
parties différentes des FEtendues Sauvages en méme temps.
" Dans l’cspace illimité des zones extérieures d'Inferno, ¢’est
“souvent nécessaire lorsqu’un Ange de [a Mort est en guerre
- avec un autre.

: La Citadelle d’Astaroth: est assez différente des
“autres, Alors que les Anges de Ia Mort régnent en maitres sur
leor propre forteresse, lui- régne sur tout: Inferno. En effet
: Irafcmo d&ns s0n enuel est la Cltadeilc du Prince des Ténébres
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et une extension de sa volonté, L’immense {léche jaillissant
des profondeurs de I’Abyme n’est qu'un symbole du pouvoir
d’Astaroth, un peu comme un irdne d’ol il surveille son
Royaume étalé dans toute sa glo;re a ses pieds.

Lorsqu’Astaroth se satisfaisait de s "asseqir’sur ce trone, il
dirigeait inferno d’une poigne d’acier. Ason’ départ; le.
Royaume commencga & décliner. Le trdne fut abandonnf: etles
portes de la tour fermées 4 double tour contrc le Royaum' '

Les Anges de la Mort commencérent a!ors & perise
de plus en plus qu’Inferno leur appartenait: Ccrtams
réclamérent par loydute prétendant protéger le
d’Astaroth, alors qu’en réalité, ils ne rechérchaiciit:q
propre profit. D’autres plus francs dans leiir révolfe’ p irent o
qu’ils purent, espérant devenir assez puissants pour penuyol
conserver le fruit de leur rapzne Tout comme les Anges '
Mort, les Razides Jouerent 4 gagner du pouvoir en’ Enfer ave
toutefois moins de succés durable que les Ar!gcs _

Les Ames hisnaines sont les denrées les plus impor:
tantes en Inferno, en particulier pour les démons qui i’ exisiefit
que pour les torturer. 11 y a done des guerres: de: 17Abymi
durant lesquellcs les démons se battent poiir avoii Te dri
torturer les damnés. Pourqum peut—on se demander les

leur Roi ont des vues pius ambmeuses Tous: Sans
désirent le pouvoir pour eux-mémes, en gcneral
des autres. Lot

batatlie des armées, de la Magie, des_ semt_eﬁrs,-'

machincs de guerre, ete...L'outil le p]us }'mi'ss.aﬁt-d's:poi

Tout I;1m;)113mcnt parce qu 1ls ne sont pas‘i
jouets temporaires a torturer, Ils recherche

mmables sont facﬂes A exaucer, ct ils: Gb h{l
en echangc un dxcu comme Servlteur et.c ]

lorsqu’ils meurent, sans doute po
sible. Mais ils n’entameront pas 1a :
fongue descente dans 1’ Abyme
s iront directement vers la




eld Mort, Les Razides et les autres démons qui ser-
Seigneurs sont trés cruels cnvers les humains, qu’ils

o _le rltueile peut conduire a I’ 111ummat10n Seule une per-

orine sir un million s’éveillera grice & ces techniques, en par-

“ticulier si la souffrance est infligée par un tiers. Mais cette per-

‘sonne en vaut fa peine. Peu de forces dans I'univers sont

- aussi puissantes qu’un dieu Eveillé. Et cette force appar-

tient alors au Scigneur des Enfers qui a acquis
cette Ame.

Astaroth ct ses Anges

de la Most cherchent 2
utiliser notre pouveir
" contre nous, maitrisant
les forces de notre divinité
pour leur propre agenda.
Tans. quelle mesure y sont-
§; ' je ‘ne sawrais le
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manceuvres en Elysium et Métropolis.

La valeur que les Seigneurs de I'Enfer attribuent 4 -
I’Amc humaine ne fait aucun doute. Et vous comprenez A
présent qu’ils tentent d’en remplir lewrs Citadelles. Chacun':
tente a sa fagon d’Eveiller la divinité humaine, pour créer une -
race de Dieux esclaves, soumis & lcurs plans infernaux. Nous:
allons & présent nous préoccuper des Scigneurs ct de leur
Citadelle, un par un, ct de tous les renseignements que j’ai pu
glaner de leurs travaux. En lisant, gardez a Pesprit le véritable.

enjeu de ces forteresses, car un jour le sort de votre me pour-
rait dépendre de ce savoir.

Lorsque 1"on parle de la Citadelle Noire en Inferno,

il s’agit sans aucun doute de celle & la haute fléche de -

plusieurs kilométres de hauteur, symbole du tréne d’ Astaroth,

émergeant des profondeurs inconnues de 1’Abyme. Elle est _'
premiére parmi les autres forteresses et abrite actuellement la.
plus forte concentration d’dmes de toui Inferno. Astaroth, et

8

toutes ses différentes incarnations, a réussi & amasser plus’

d’imes que tous ses Anges de la Mort réunis. Si quelqu’un

trouvait le moyen de réduire en esclavage la puissance de la’

divinité humaine, ce serait bien lui, ie Prince des Ténébres.

Au sommet de sa gloire, la Citadelle d’ Astaroth
était au centre de toutes I'activité d’Inferno., Dans la seule’
Fléche Noire, il y avait plus d"un mitliard de Razides qui tra-

vaillaient, et des millions d’amcs humaines maintenues dans
les tourments et 1’agonie. Toutes les tortures connues on
Inferno y étaient communément pratiquées, et les Razides v

ocuvraient avec plus d’entrain que tous les autres démons en -
Enfer, Ici, il apprit la Magie de la Mot la plus puissante & ses
adorateurs humains et ses serviteurs, les renvoyant ensuite en .

Elysium gagner plus de convertis & sa cause.

A présent, la Fléche Noire sc dresse virtuellement-

vide, ses portes sombres closes pour ceux qui voudraient v
pénétrer. Personne n'a d’ailleurs jamais réussi 4 v entror
depuis qu’Astaroth est parti 4 la recherche du Démiurge:
Parfois, on peut apercevoir une sithonette solitaire se
déplacant devant ['une des fenétres, ou une béte ailée la con-
tournant briévement, mais ce sont les seuls signes d’activité
apparents. Il y a plusieurs annces, Thaumiel lanca une attague
contre la Citadelle, mais ne put y pénétrer malgré tous ses
efforts. I’ Ange rebelle passa pour un incapable devant tout
I’Abyme. Si impuissant que le Prince des Ténebres ne daignait
méme pas se défendre conire Tui. Bien s, cela ne refléte pas
la réalité de la puissance de Thaumiel dont Ja rébellion n’a pu
&fre matéc par Astaroth méme.

La plupart des dmes qu’Astaroth gardait en sa
forteresse ont €t¢ contraintes de le servir dans ses Légions:
Beancoup ont déja rejoint Elysium pendant que les autres
s’entrainent sur le Champ de Manocuvres. La horde de
démons qui servait le seigheur Neir a cntiérement dlspm

dire: 11 est tout & fail possible que "opération ne soit jusqu’d’
présent qu'un échec, ou qu’ils aient perdu leur contrdle sur les
4. dieux nouvellement Eveillés. Certains disent qu’ils ont obtenu -
‘quelques succés et que ces forces constituées d’humains
U Eveillés protégent actucllement Thaumiel de la vengeance
d’ Astaroth. D’autres prétendent qu’Astaroth en personne &
“éduqué un Eveillé pour que cclui-ci prenne sa place en-
Inferno, pendant que le Seigneur des Ténebres poursuit ses
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Quelques-uns ont 40 rejoindre les Légions mais slivement pas
un milliard d’entre eux. Personne ne sait ce qu’il est advenu
de ces infortunés Razides, bien qu’on suppose qu’ils ont été
sacrifiés pour fournir un peu de puissance supplémentaire &

‘leur Mailre, nécessaire pour ouvrir fes Pottes et fairc entrer les
“armees en Elysium.

11 est en tout cas évident que le mystére de la Fléche

‘Noire demeure entier. Méme les Portes et Portails jadis reliant

les autres zones d’Inferno, Elysium et Métropolis, 4 la
Citadclle ont 6t¢ scellées. La Fléche Noire reste quand méme

:le symbole de "autorité inaltérable d"Astaroth, Elle nargue les

autres Citadelles, les défiant de mener un assaut futile contre
ses murs imexpugnables. Depuis la chute de Togarini, et

I"échec de Thaumiel, personne n’a en le courage d’essayer.

Si les rumeurs concernant la tentative d*éduquer un
humam Eveillé sont vraies, alors la dynamique entiére de la

“politique Infernale scrait instantanément modifiée. En partant

de I’hypothése que cel humain corrompu ait la force de se

'I_na'mtenjr le Tréne des Enfers, il pourrait ramener |’ordre dans
e Royaume plongé dans l¢ chaos. Toutefois, les Seigneurs de
T’Enfer pourraicnt ne pas supporter Vauterit¢ d’un humain,

divin ou pas. Cela pourrait suffire pour qu’ils oublient Jeurs

‘hesquines petites chamailleries et sallient pour renverser leur

nouveau Mattre. Bicn siir, si 'humain divin n’est qu’a moitié

‘aussi puissant que son Seigneur, il 0’y aura pas de bataille.

Cicadelle de
‘Chaurmel

Premier parmi scs pairs, Thaumiel personnifie &

présent la rébellion au sein des anciens serviteurs d’ Astaroth.

Il demeure en conflit ouvert avec a la fois son ancien Seigneur

‘et ses cousins. Sa Citadelle est un camp bien gardé, par des
‘machines de guerre diaboliques dés les entrées, maniées par
de loyaux soldats démoniaques. Seuls ceux qui viennent servir

Thaumiel ou devenir son esclave peuvent passer ces porles

‘sans encombre. Les autres sont abattus & vue. Ce qui fait que
:la Citadelle est entourée d’un no man’s land dans chacun des
: Neuf Cercles. Personne ne veut ére pris pour un éventuel

assaillant. La Citadelle est constamment attaguée que ce soit

par les autres Anges de la Morl, de puissants Razides ou des
‘servitcurs loyaux a Astaroth.

Dans les Etendues Sauvages, la Citadelle de

j-Thaumm] fut 1a premiére 4 apparaitrc et se mouvoir. Elle
‘ressemble 4
-plusicurs metres au-dessus du sol. On dirait un labyrinthe
:Papparence médiévale, constitué de campements, de tours, de
“tourelles, avec des gardes démoniaques campés tout avtour,

unc terrible fortercsse flottante, se déplagant a

Elle se déplace dans toutes les Etendues Sauvages, parfois 4

‘vitesse supersonique. Ce qui rend ardues les tentatives d’at-

aque de ses ennemis. Cela lui permet également de 1'utiliser

‘en. tant gue base mobile d’opérations et lui a permis de
~soumettre les Seigneurs Démons mineurs. .

L’intérieur est un énorme camp militaire dirigé par

-pne hiérarchie complexe, siricte et contraignante. Thaumiel

est obsédé par le rang et les titres dans la société, et ses idéaux

- s¢ reflétent dans tout ce qui constitue sa Citadelle. Le systéme

de castes mis au point par le Seigneur Infernal est constitué de
1237 classes différentes, chacune dotée de priviléges et de

“testrictions claires. La caste d’un- démon détermine ses

devoirs, les niveaux de la Citadelle auxquels il a accés, qui it

“eommande; et quel genre d’armes il est autorisé & utiliser dans
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une bataille. La promotion dans les rangs se fait selon le
mérite de chacun, et et cos temps troublés le meilleur meyen
de les prouver est le combat. 11 y a constamment des affronte-
ments entre castes, mais jamais de luttes ouvertes. Par contre
les duels, assassinats et autres attaques soummses font ra}:,e
dans toute la Citadelle, '

Thaumie! encourage le conflit et I*ambitior parmi: -
ses suivants tant que cela n’interfdre  pas avec ses propres
plans. Le seul péché impardonnable aux yeux: de 1'Injuste:
Souverain est la ruine de ses efforts de guerre. Comnig: ¢lle
peuvent s’affronter entre elies dans la Ciladelle, les Ee‘g ons'de
Thaumiel, uries et solidaires font merveille sur le cliamp:de
bataille. Cette unité est la sevle raison du succés déThaumiel
contre Astaroth, Golab et Harep-Serap. Le fait qu
n’ait pas reporté toute son attcntion vers 1111 a cgaiément b
aidé I’ Ange rebelle.

Les humains constifuent bien sir la caste la plus
basse dans la Citadelle de Thaumiel. Ils ne sont que deés servi
teurs, des jouets et des victimes. Thaumiel s’ ini¢resse plus &
Ames attirées par le pouvoir et la domination. 11 et ihfligs 4
toutes les tortures imaginables pour tenter ‘de’les Eveiller:
Toutefols, il en consigne la plupart dans és profondeiirs d€ ga
Citadelle et laisse ses démons en faire des jouets. La; elles
sont transformés en serviteurs convenables. ou’ souffrent une
agonie perpétuctle entre les mains cruclles (Ies Raz.uies de
Thaumiel.

Il est presque impossible pour m humam dc Voyager
A travers les pi¢ees de la Citadelle sans étre accosté: Dans unie
société on tout le monde a sa place assignée; les: etf‘angcrq sc
remarquent assez vite. Méme de puissants Conjurcurﬁ; travai
lant avec Thaumiel, ne se déplacent pas dansla C__fita_delle. ang

I"intérieur méme de la Citadelle succombent rapidemei
ambiance. Elle n’est aprés tout qu’une cxtcns_io'_n*dc"l ;

forcé.

enfants semble tout a fait mutﬂe a Thauniiel: I a :
fois I’égofsme enfantin que déploie le Patriarche sang
particuligrement depuis que Chagidiel s’est egdle,u'
contre Astaroth Chag]dlc] ¢ complalt dans ©

ceux qui soni décédés plus tard 2 1’3 age
adulic, régresse 4 1’état d’enfant en
entrant dans la Citadelle. Cest:
une loi immuable issue de'sa
volonté méme. Chagidiel et ses”




le: piils_'_ tetribles qu’il puisse imaginer. Les enfants
7 __af'ors: durs, insensibles, et impitoyables. Comme

range Ce qui 1a1t que Cildgldlf:l beénéficie d’une
on dans ie mlheu des Anges de a Mort ; beau~

vouces a lechec car les parents reviennent
cux-mémes § état d’enfants et deviennent &
perpétuité les esclaves de 1’Ange de 1a Mort.

KULT

Cicadelle de
Sachariel

La Meére Noire, la mére désastreuse a toujours &té

-~ une force imprévisible dans fes jeux politiques et fes luttes de.

pouvoir d’Inferno. Instigatrice dus chaos, elle agit souvent de
fagon inattendue mais jamais stupide. C’est un étre rusé, impi-
toyable au but trés clair : le chaos pour tous. Théoriquement

loyale envers e Prince des Ténébres, on peut étre siir qu’elle-
I’attaquerait avec joie si I'occasion se présentait. Dans 1"état”
actuel des conflits entre les Angces de la Mort, elle sc tient
relativement 4 1’¢écart, metifant son grain de sel dans la melee :

pour attiser un peu k¢ conflit,

Sa Citadelle fonctionne comme elle I’a toujours fait,
avec toutefois de moins en moins d’humains. Mais contraire-

ment 4 d’autres, clle n’a jamais recruté beaucoup d’imes :

humaines. Blle a bien siir des relations avec les hommes, sou-
tenant les anarchistes, les politiciens radicaux et les mouve-
ments religieux, en fait tout ce qui peut mettre I’ordre en péril,
Beaucoup d’enire cux finiront dans la Citadelle 4 leur mort,

mais vous ne les verrez pas cn vous y rendant. Iis sont en

général perdus dans le désordre ambiant, étres étranges parmi
tant d’autres rédant dans ’ombre,

Sathariel exprime pleinement son chaos personnel
dans sa Citadelle et ceux qui s’aventurent dans son Royaume -
y sont engloutis. De bien des maniéres, sa forteresse ressem-.

ble au Sixiéme Cercle. Dans ce lisu, les instinets animanix pré-

valent ¢t aucun sens hiérarchique ou systéme de lois n’existe. -

Le complexe dense de tunnels se déforme, et s’enroule sur lui-

méme sur toute la longueur et Ta largeur de la Citadelle,

changeant et se déplagant sans cesse autour de vous. Toutes

les lois de 'homme ct celles de I'Enfer n’ont ici aucune :

valeur. Des créatures de toutes sortes errent dans les halls,

prises elles-mémes dans le chaos. Elles ne recherchent que -

deux choses : sexe et nourrilure.

Tout ce qui peut rassasier constitue la nourriture. En
général, cela correspond aux autres créatures qui peupient les
halls immenses et sans fin. Les humains souffrent I3 d’un
desavaniage conséquent. L'humain de base a besoin de
matéricl pour chasser surtout si la proie est plus grande plus
forte on plus grasse que b, Dans le labyrinthe primitif de la
demeure de Sathariel, les humains régressent 4 1’état sauvage
el-ne peuvent concevoir Pusage d’outils quelconques, s
doivent se battre avee leurs dents et leurs ongles comme n’im=

porte quel animal. Résultat, ils sc font dévorer plus qu’a leur -

tour. Avertissement : tous les humains pénétrant dans la forter--
esse sont transformés, méme fes Voyageurs aventureux et pas
scuiement les Ames acquiscs par Sathariel,

Le sexe est également différent ici. Le besoin de
sexe 1n’a rien 4 faire du plaisir et tout est axé sur la reproduc-
tion. Sathariel cst obsédé par 1a création dc nouvelles formes
de vie différentes, donc dans son monde, n’importe qui peut
s’accoupler et se reproduire. M&me les humains sont libres de
s’accoupler avec la créature choisie, et vu leur état d’esprit, il
s’agit en général'de tout ce qui bouge, surtout §’ils ont déja-

mangé. La progéniture de telles unions est souvent éirange.

mais toujours viable. Sathariel désire que les meilleures
caractéristiques des parents y soient présentes. Bien siir, notre
conception ct la sicnic en sont entiérement différentes, Pour

ellc, tout ce qui peut se nourrir ¢t sc reproduire est bon. Tout:

le reste, comme la beauté ou Pintelligence n’a aucune serle

d’ mportance L'animalité est valorisée et la pensée loglque :

n’a plus cours dans ta Citadelle de Sathariel.

"aisé, tout en gardant a
retrouver d’un moment a 1’autre.

Les FEtendues Sauvages

Tout Voyageur traversant sa forteresse est suscepti-
ble de rencontrer des centaines de ces créatures, foutes avides
de prélever un bout de viande o, avec un peu plus de chance,

“hui sauter dessus pour s’accoupler. Aucune des deux options
“ne constitue une agréable expérience: La plupart des créatures

qui hantent la Citadelle ne sont pas originaires de la Terre. Des

‘monstruosités venues de tout Inferno, Métropolis, ou méme

Elysium s’accouplent Hbrement ici. Mémes des créatures nor-

" malement incompatibles peuvent s’y reproduire : insectes et

mammiféres, humains et poissons. Tout est possible, et vous
pouvez étre sir que toutes les combinaisons possibles ont &t

tentées.

Ce chaos primordial peut-il produire un humain

: Evellle ? Je ne peux Paffirmer, mais cela parait peu probable.
:Sathariel s’oppose & tous les facteurs qui nous mément

Eveiller notre divinité, Peui-étre se fourvoie-t-clle dans ses
efforts, aveuglée par ses propres désirs de chaos. Peut-&tre

s’en moque-t-glle aprés tout ? Pour elle Pexistence est un

bienfait. Le Chaos approchant un peu plus chaque jour les dif-

+ férents mondes, son réve est exaucé un peu plus tous les jours.

Carmichicoch

: Jefine, ascétisme, abnégation, ont longtemps été
mnmderes comme des aides dans la quéte de P'illemination.

‘En théorie, ces techniques permettent de repousser le bien-élre

terrestre pour tenter de rester en contact avec son dme. Quelle
qu’en soit la raison, ce n’est pas supposé étre une expérience

agréable. C’est peut-étre la raison pour laquelle Gamichicoth

a choisi de concentrer son existence sur la privation d’eau et

~de nourriture. Peut-8tre, voit-it en ces techniques unc clé vers
1’Bveil des humains dont il détient 1’dme. 1l est plus vraiscm-
“blable qu’il prenne tout simplement un plaisir intense devant
‘Tes souffrances qui accompagnent la disette. Ce n’est aprés
~toul qu’un Ange de la Mort,

Gamichicoth est un autre pion mineur dans la lutte

‘-pmn le pouvoir en Inferno. 1l n’a pas d’armée réelle, pas de

vrais serviteurs, et beaucoup moins d’dmes humaines que la

“plupart de ses comparses. Comme tous ses cousins, it ronge
“son frein sous la férule d’Astaroth, mais reste, en théorie du
“‘moins, loyal envers le Roi des Enfers, surtout par peur. 11 tra-
- vaille tranguillement, mais avec diligence,
:'de sa puissance. Il est assez discret pour ne pas éveiller la sus-
“picion des autres Anges de la Mort, En [nferno, son Royaume
*gst calme, et n’est pas engagé dans les alfrontements constants
“qui perturbent les autres régions.

a 'augmentation

La Citadelle elle-mé&me cst une enfilade de piéces

:-' déscrtes assez semblables & celles d’un hdpital. Elles sont

bien tenues et tout est en ordre. Du moins ¢’est co G ’il sem-

“ble car si I’on tente de trouver un plan d’aménagement, cela

para?t étrc impossible. Se perdre dans un tel endroit est assez
l’esput la sensatlon que ’on va s’y

Le désir de retrouver son chemm est attisé par une
fa]m et une soif terribles que les humains ressentent dés leur

“entrée dans la forteresse. Bien siir, Gamichicoth a fait en sorte
‘qu’il n’y ait aucun moyen d’apaiser ces sensations, quoi que
“Ton consomme. Beaucoup de Voyageurs avalent en vitesse

toute la nourriture et 'ean qu’ils ont amenées avec eux, dans
uh: effort pour étancher leur soif et apaiser leurs ventres

“affamés. Hs: passent” ensuite Jo reste dé leurs jours & en
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rechercher plus, errant daus les halls et les pigces stériles ct
déserts,

Gamichicoth emploient peu de Razides ou d’autres
créatures, préférant laisser la faim ot la soif faire leur ceuvre..
Les humains sont les seules créatures que 17on” peut croiser -
dans les corridors sans fin. De telles rencontres sont raremcn :
souhaitables car vos semblables vous conmdeieron ph
comme de la nourriture potentielle que coming un’ cotpagno
p0551ble Des affrontcmcms inévitables s ensuwent et chacu'

se soucier de notions comme I’amitié, la !'oyal,ité',{ oul

Les serviteurs humains de Gamlch]coth sofit des
individus qui se sont montrés dans lenr ¢xistence, trompeurs
d'une grande cruauté, Gamichicoth promet d'aider: ce
hommes et ces femmes en échange de Teufs dmes éternelies;
Malheurensement pour lui, de telles personnes ne tirent aucun
enscignement des effets bénéfiques du jefne. Ils. sont e
général trop superficiels et trop égoistes. I faudrait qu
individu dé&ja plus porté sur le spirituel se. letrouve enfe
dans ia Citadelie de Gamichicoth. Ce dernier pour a1tp
&tre obtenir un humain Eveillé, Comme il est plus passif;il
improbable qu’il seit en mesure de foutes fag:ons cie controle
un étre Eveillé, méme s’1l le fallait. '

tiateur et la fin de toute torturc, 11 prend plaisir 16t
cela nec falt aucun doute, mais il est egalemen‘: tler desa;

d Astaroth bien qu’il ne soit tout de méme pas auteusé & en tel
dans ta Fléche Noire, depuis le départ de son Selgneun
soutien du Seigneur Noir lui a permis d’amasser ot une:co
leetion d’Ames pour poursuivre ses propres expériences; ‘ams
qu’une armee de demons et d’humains déchus dé%ir X (i

son eru. Des millions de torfures différenff':fs'sdr_
chaque jour par des hordes de Razides et d’Excﬂ"‘_ 68
lant sous la 1uielle du Maiire Tourmcnteun Toute ). Les

imprégne toutes choses, Toute persomla entran_
dans la Cetadelle qu'il smt humain ou démor

quelqu’un.




§ dc'ses sujets.

‘o8 litimains que Golab a emprisonnés
1S en quclque sorte des bouneaux

eﬁues si populaires dans certains milieux de

été gecidentale. Golab peut apprécier 4 sa juste

de'a 1 Ange de la Mort quclques cobayes humains
fa re p]alslr ct comserver sa loyaute Golab a aussi

& etlouvei plusieurs mllhards de démons cnfermés
41t dans ce Palais, veillant jalousement sur leurs cap-

tentatives d’ Eveil des captifs humains en Inferno.
{ue 1a bonne combinaisen de tortures adaptée & 1hu-
i correspond aura les effets nécessaires 4 Eveil. 1l
oreflre. téster ceux qui possédent une résistance ;mportante a
Iz tortare. Les sujets les plus prometteurs sont autorisés a des
auses entre leurs propres séances de souffrances indicibles,
pour qu’ils aient Popportunité de devenn
bourrcaux 4 leur tour. L’Ange de i1a Mort a
I'impression qu’infliger de la douleur &
autrul est aussi important qu’en subir fes
effets dans cettc tentative
de dévoiler la divinité
intérieure de I"homme.
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LA Cicé perdue
de Cogarmi

Le pauvre, impitoyable et ambitieux Togarini fut
abattu par sen propre orgucil. Jadis, il &tait le bras droit

d’Astaroth, le meneur de ses comparses, et le protecteur des

Conjureur de la Mort. Lorsque le Démiurge se retira, Astaroth
en fut quelque peu déprime, Togarini pensa qu’il était assez

puissant powr détroner son Scigneur et Souverain et fit la-

bourde qui ne tui ressemblait guére. Malheurensement, il s'é-
tait lourdement trompé et sa rébellion échoua. Peut-étre s°il
avait un peu attendy, il aurait pu joindre ses forces a celles de

son rival Thaumiel et feur tentative aurait pu rencontrer le suc-
cés, Mais i} fut tout de méme assez chanceux pour pouvoir

fuir Inferno.

A présent, il vit sous forme humaine dans nofre
mande, ct a perdu son pouveir en Inferno. Sa Citadelle, autre-

fois 'une des plus puissante, n’est plus a présent qu’un trou-:

béant dans les profondeurs de I’Abyme. Déja, les Seigneurs.
Démons locaux ont investi ’ancien territoire de 1’ Ange de la
Mort en disgrice, v difiant leurs propres palais. 110’y a aucun
signe de sa présence dans les Etendues Sauvages et sa flotte

de vaisseaux noirs qui voguaient sous le ciel d’Inferno -

affichant ses couleurs a depuis longtemps disparu, tout
commgc scs Razides, Quelques-uns d’entre cux ont suivi leur
Mattre en Elysium. Astaroth a détruit les autres. '

Il y a peu de raisons de visiter le site de la Citadelle

disparuc de Togarini. Jadis c’était un endroit oti les &mes des’

magiciens morts venaient apprendre fa magie démoniague aux
pieds de Togarini. Le fieu était un havre pour I’intelligenice et
ia raison dans unc terre sinon démente en tout point. Un
Conjureur de 1a Mort accompli pouvait le visiter sans craindre
d’étre blesse ou abattu, Togarint nous fraitait tous comme ses
léves, ne réclamant en retour que notre Tespect. A présent,

cette antique académic de la Voie de la Mort git sous les

décombres.

Le plus ironique est que Togarini &tait vraiment sur
le point d’Eveiller un ou plusieurs de ses éléves humains. Les

Voics de Magic sont la clé de notre divinité, Lorsque dieux,

nous régnions, la Magie était notre héritage et nous la malirisions
avec assurance et autorité. Togarini a fait des expéricnces avee

des techniques magiques d’avant-garde les couplant avec les’

Sept Sciences Occultes. 11 espérait ainsi créer une armée

d’Eveillés, qui dépendrait bien sir de lui et de son pouvoir, .
Ensemble, ils auraient renversé Inferno, Métropolis, et
Elysium, établissant un nouveau monde de Magie avec, 4 sa .
téte Togarini. Hélas, il n’attendit pas que ses réves deviennent .

réalité ct dans sa hite, il perdit tout.

Des rumeurs subsistent sur ce qu’il advint de ses:

¢éleves les plus promettewrs. Je pense que la plupart d’entre

cux eurent tort de faire confiance & un Ange de la Mort au lieu:
de ne se fier qu’a eux-mé&mes. Mais il ne fait aucun doute que
ces hommes et ces femmes élaient les plus grands Conjureurs

de tous les temps, morts ou vivants. I est difficile de croire

que certains d’enire cux ¢chappérent & I'ire d’Astaroth, bien.:
que ce ne soit pas impossible. Des signes démontrent qu'ily a

moins un survivant, siirement un humain Eveill§, qui a repris

une partie de la Citadelle détruite de Togarini. Il semble qu’il
ou clle se soit fait passer pour un Scigneur Démon, peut-étre °
méme en possédant le corps d’un Razide puissant. Qui que ce
soit, son influence a grandi et s’est diffusée dans les Cing®

Cercles Inférieurs de ’Abyme. C’est un exploit qu’un simple:
Razide n’a jamais pu accomplir Jjusqu’a présent. Cela ne peut-

étre qu’un indice des origines divines du soi-disant “Selgﬂeurv

Dcmon
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Qui que cc soit, il reste trés prudent, et ses origines
sont touwjours un mystére. Il est simplement connu dans
I’Abyme sous le nom de Quiri-yek. Les serviteurs des
Seigneurs semblent grouifler, mais peu ont vu le démon hui-

‘méme. Fait encore plus étrange, Quiri-yek semble moins
“soucieux de prendre le conirfle d’Ames humaines que de grig-
_noter encore du territoire et d’&tablir unc basc de soutien chez

les Infernaux, Cette conduite est pour le moins inhabituelle
pour un Razide, quelle que soit son intelligence. Il y a eu

- également des spéculations sur {a possibilité que Quiri-yek ne
-soit en fait Togarini lui-méme, travaillant en secret 4 rétablir

sa position en Inferno. D’autres prétendent que le Démon est
intéressé par d’autres territoires car il recherche la biblio-

- théque occulte perdue qui se trouvait jadis dans la Citadelle de
Togarini. Que I’ Ange de 1a Mort déchu ait ou non emporté ses
“primoires avec Iwi demeure un mystére dont seul Togarini
‘¢onnait la réponse. Ce qui est certain, ¢’est qu’a un moment
‘0u 4 un autre, Quiri-yek sera bien obligé de dévoiler sen jeu
face A certains des plus puissants des Anges de la Mort,

Cicadelle

d)ared-Serap

. L’Ange noir de la Guerre, Hareb-Serap, le général
en qui Astaroth a le plus confiance est aussi le plus graud rival

‘de Thaumiel et Golab. Personne ne peut nier sa puissance, sa
‘ruse et le danper qu’il représente. Ce qui est plus surprenant

¢'est qu’il est aussi loyal, du moins plus que beaucoup de

ses cousins. Hareb-Serap commande deux des Légions
:d”Astaroth en Blysium et se prépare pour le jour ou 1a guerre
‘cantre Phumaniié débutera sérieusement. Toutefois, la révolic
‘de Thaumiel a sussi retenu son attention, et il se débat pour

trouver es ressources nécessaires pour mener la lutte sur deux

“fronts, une situation qui I’a contraint 4 une alliance inattendue

vee son autre rival Golab. Malgré toutes ses barriéres qui se

dressent entre lui et son but, le Corbeau des Champs de

ataille reste confiamt quant & Tissue de affrontement.
Togarini n’est déja plus 13, et seuls deux adversaives se

‘dtessent entre fui et son ascension en Inferno, sous les ordres
‘¢’ Astaroth bien entendu.

" La Citadelle du Général Noir est un camp militaire,
aux liens étroits avec le Septiéme Cercle. Contrairement aux
utres Citadelles, celle d’Hareb-Serap protége de vastes
spaces vides ol des batailles peuvent dtre livrées sans fin.

L’ Ange de la Mort pread un grand plaisir 4 guertoyer, que ce

ot au niveau viscéral ou intellectuel. Il y a bien peu, dans
"Histoire, de généraux qui ont mené autant de batailles ou ont
0ssédé le m&me génie militaire. Hareb-Serap se spécialise

'é'g'_al'ement dans la corruption de soldats, de policiers et dec
_toutc personne entrainée au combat. Jadis, lorsqu’il était

ioins prcoccupc par Ia politigue d’Inferno, il passait beau-

-c_oup de temps 2 errer sur les champs de bataille des hommes,
‘offrant la victoire ou la mort de leurs ennemis aux soldats en

&change de leur dme. Beaucoup sautérent sur Doffre, et a

‘présent de grands csprits militaires de I’Histoire se languissent
:dans la Citadelle, Certains d’entre eux i servent d’opposant
pour qu’il puisse aiguiser ses propres pouvoirs et ceux de ses
: generaux Razides. D’autres deviemment: également ses

généraux, et ’aide 4 mener ses: LeglOI‘iS en’ Infcmo et en
EIysmm

La Citadelle d’Har'eb-'Sé'rap."eSt.._‘-j’iﬁie des plus

-gr‘dhdc structure en mouvement- dans: fouités les Etenducs

Sauvages. Ell¢. ‘apparait’ comme’ yn. mastodonte de la taille

e c1te 5e deplag;ant sur des membrcs mccamqucs et des’

chenilles. Des armes de toutes sortes couvrent toutc sa sur-
face. Dominant ce paysage mortiférc, de gigantesques canons
dont le fiit fait plusieurs meétres de long, et au moias 10 meéices
de diameétre. Ils crachent des obus de la taille de missiles, rerm-
plis d’cxplosifs créés par Harep-Serap lui-méme. Certaines
armes tirent sans cessc, crachant mort et destructioni dans le
paysage alentour. Parfois, les équipe'; tirent. po’ui"s’cntraincr-i_- s
parfois dans le vide, vers des enncmis imaginaites, et parfoi

juste pour le bonheur d’admirer le résultat des explosi ‘
lenr b1u1t La monstlueuse mtc et la fortcresse Aotk £

Les humains concernés peuvent bien proiester‘ mais ils: i
réalisent pas leur bonheur de faire partie des armées plutét que
d’étre enga;:,es dans la buerre sans fin (iu Scptlemc Ccrc]e

mé leur auforité que parce qu’ils ont'pro'uv_é l_éu_l Vi 15
capacité a diriger des hommes. Ils ont démcnfré q

soidat

Eveiller ccrtams d’entre cux, ou au meins de puiser P
ment dans I’énergic dwmc humamc L’Aflge de la-Mort

=

Samael est un étrange persontag
solitaire en lutte constante avec hi
méme au milien des aulres Anges
de la Mort. 11 est assez puissant-
pour, s’il le désirait, obtenir.le
pouvoir supréme mais il est
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Paléis ést'susoeptible d’8tre conduite séance tenante dans un”

tnbunal jugée coupable ct entrainée plus bas pour gue la sen.
tencc soit exécutée, encore et encore,

tentcr d’Eveiller des humains et les rallier 4 sa cause. Le cont
cept né présente aucun intérét pour lui. Il est beaucoup plus;

" simple : punition et vengeance sont ses seuls leitmotivs. Toute *
- sonr ambition y est consacrée. Il étend par contre son pouvoir-

- en Elysium, mais dans le scul but de glaner plus d’amcs a:

it de vengearce
niir chaque fois

bpofités par Ia 101 dec1dent de
¢ sonf ces hommes et ces

‘ae _a ore attlser des vendettas enlre rivaux,
owr groirpes. 11 apporte son aide aux deux pal-

amgel a peu de respect pour les institutions
ncernant la toi et les chitiments, alors il les paro-

_'ajorité des pieces, mais aucune ne fonctionne
devrait dans notrc monde. Les juges et les jurés

a Citadelle de Samael se présente elle-méme
omme Palais de Justice dans les Etendues Sauvages ; un édi-
aloque et tentaculaire, recouvert de sculptures
représentant Samacl lni-méme infligeant des
chétiments aux coupables en un cycle infini
de vengeance Le Palais de Justice comporte
plumeurs enirées, et reste ouvert & tous.
; Toutefois, & moins quc
VOUS e soyez un juge,

exercice, vous &tes
coupable d’office dés que
vous mettez le picd sur ses
arch : de matbre. Toute

it juger dans sa Citadelle.

L& Cicadelle de
Camaliel

11y a le mauvais go(t et puis, il y a Gamaliel. Onne
peut pas dire qu’il est I’Ange le plus raffiné, mais il se com-:
plait dans sa propre ignominie, Cela ne veut pas dire qu’il ne

sait pas se montrer civilisé et raffiné. En fait, il adore dis

simuler ses perversions sous un vernis soctal étudié. A sa.

décharge, il faut avouer qu’il est bien plus qu’un adolescent.
obsédé sexuel. Bien sfir, scules les formes les plus sadiques
vicieuses et perverses de la sexualité I'intéresse, mais franche-
ment qu’attendiez-vous de la part d’un Seigneur des Enfers 7.

Comme Samael, il demeure assez isolé des autres Anges de la.

Mort. Tout comme le Vengeur, il est absorbé par ses propres.
passions, ef trouve trop prenant le conflit entre ses comparses...

Gamaliel cherche & pervertir les plaisits les plus

normaux, et il a donc aménagé sa Citadelle pour 1’équiper de-
tous les gadgets sexuels et les instriments de torture de:

I"Histoire. Pour fa Sexualité Pervertie, il n’y a pas de frontiére

enire la douleur et le plaisir, pas de sexe sans violence. Les:.

deux sont inséparables en cc Royaume. Tout individu entrant

dans la Citadelle est pris d’une frénésie sexuclle irrépressible,

accompagnée de pensées agressives et d’images de rapports
sexuels vielents. Seule la panoplie de toutes les perversions de-
la vision de Gamaliel pourra satisfaire ces désirs peu naturels :
fouets de cuir, crochets d’acier, godemichés couverts de lames,:
et cire bouillante attireront méme le plus puritain des homimes... .

Se promener dans la Citadelle revient 4 errer 4 tra-
vers des studios de films porrographiques, mais devenus fous

Tous les accouplements sont possibles et, démons et humaing -
mélent leurs plaisirs dans e m&me abandon animal, Gamaliel -
est & la recherche de tous les pauvres idiots qui placent le
plaisir physique au sommet de toutes les valeurs. Les pervers;:
nymphomanes, et violeurs du monde ’appellent et if vient &-
leur aide. Il attire leurs imes vers son Royaume avec des:
promesses deplaisits interdits et de délices irréels. Presque

toujours, ils se laissent séduire par ses promesses. Certain

méme offrent leur vie pour n’avoir qu'un avant-godt de la*
perversité de Gamaliel. On prétend (mais sans prenve réelle)’

qu’un tiers des &mes se trouvant dans la citadelle de Gamalicl

s’est offert en sacrifice 4 ' Ange de la Mort, en un rituel d’anto-,

asphyxie erothue

La Citadelle de Gamaliel pe se trouve jamais danis:
los Etendues sauvages, 1.’ Ange de la Mort préfére altérer con=:

starmment I’apparence et la localisation de son Palais, espérant

ainsi piéger d’autres individus dans ses fosses 4 plaisit. Son.:

aspect se déforme souvent selon les désirs mémes de celui qui
la regarde, devenant ce qui I’excite et le tenie le plus. Une fois:
a Dintérieur, pen de créatures, démons ou humains peuvent
résister aux tentations de la Citadeile, et aprés avoir goute aw
plalsns iln’y a plus de retour possﬂ)le

Personne ne pense que Samael se soit investi pour .

Les Ftendues Sauvages

Tout Conjurcur quelque peu versé dans la Voie de la
Passion vous dira qu’il y a de la puissance dans I’acte sexuel.
Ce pouvoir peut mener a I'THumination et peut-&tre ’Eveil,
Gamalicl semble essayer d’utiliser ce pouvoir pour Eveiller
certains de ses sujets, sans grand succés semble-t-il. Je tiens
foutefois d’un sectateur voué & Gamaliel que ’Ange dc fa

‘Mort met de grands espoirs en un tel humain, qu’il enverrait

en Elysium pour qu’il devienne une sorte de messie de la

‘perversion, transmettant 4 toute la planédte, son désir d’ume

sexualité débridée et violente.

Cicadelle de
Nahemoch

Nahemoth cst un personnage intéressant, qui m’in-
trigue plus que a’importe quelle autre créature infernale.
Comme tous les Anges de la Mort, il est un &ftre au pouveir

‘immense, méme §’il est le plus faible parmi ses pairs. Il sem-

ble n’avoir aucune ambition, aucun golit pour le pouvoir, le

‘plaisir, ou les dmes. Peut-étre espére-t-il montrer 'exemple.
‘Nahemoth est la personnification du manque de confiance et
+“du dégoiit de sol. Il a donc choisi de sortir de Pexistence, suc-

cotnbant entiérement 4 sa raison d’étre.

Pourquoi ce changement ? Bien que manquant
d’ambition, Nahemoth était un grand collecteur d’dmes, tout

‘comme ses cousins. 1t recherchait tous ceux qui avaient aban-
“donné la vie, et resscnti que le monde avait perdu son sens. 1t
-leur offrait de prouver qu’ils avaient raison, leur offrant une

¢chappatoire 4 la tromperie qu’est la vie. [ encourageait le

 suicide parmi ses suivants ct ramassait leurs dmes pour les

trafner en Inferno vers une éternité encore plus déprimanic
que leur vie pouvait avoir &€.

Le changement semble avoir commencé avec la dis-
pantlon du Démiurge, un moment critique. Nahemoth a di
découvrir & ce moment-1a que réeolter des dmes désespérées
et dépressives était un exercice firtile. Pourquoi s’en occupait-

il 7 Cela avait-il une quelconque importance 7 Consumé par

sés propres doutes ct sa haine de soi, 1l s’arréta et se retira seul
dans sa Citadeile.

Scs Razides fuirent loin de lui, et ses serviteurs I’a-
bandonnerent 11 reste 1a, assis, méditant sur la futilité
générale. Son soudain retrait libéra d’un seul coup un grand
nombre &’dmes en Inferno. Nahemoth ne se souciait pas de
saveir §’ils restaient ou partaient. Beaucoup partirent, rendus

‘téméraires par leur soudaine liberté, et se firent vattraper par
‘d’autres Anges de la Mort ou d’autres Seigneurs mineurs des
‘Enfers. ils fuirent la Citadelle, ignorants des horreurs qui les
attendaient dans I Abyme ou les Etendues Sauvages. D’autres
sont restés, englués dans I'apathie qui imprégne la Citadelle
‘de Nahemoth. Iis restent 14, assis a attendre, paralysés par le
‘doute. Au fil des ans, le climat d’apathie est devenu si fort

quil cst & présent presque impossible d’utiliser de la volonté
oii de Iénergie pour une action quelcongue, une fois les portes
passeées. Mémes les créatures infernales peuvent succomber et
fa Citadelle est depuis rarement Visitéc.

: Il existe une autre exphcatlon concernaut Ie' soudain
cilangement chez Nahemoth. Et j’ai entendu cette hypothese
plus d'une fois. Certains prétendent que Nahemoth a réussi 14

“omt les autres ont soi-disant échoud. Pour une raison obscure,

dans un tel chimat oppressant &’ apathie, une dme humaine

~pent se libérer des chaines du doute et s’Eveiller. 11 faut bien

siit’ quc cct 11omme smt doté d une volonte tout a fait extraoe-

dinaire. On dit que Nahemoth ful si dépité et si désespéré
quiun tel événement se produise en dépit de son influence
qu’il a abandonné sur le champ &t concédé la victoire défini-
tive aux humains. Cette histoire est assez :sedmsante, mais ce
n’est sfirement qu'une hypothésc. - -

Je pense qu’il était bon que mon ouvrage 8’a hcve
sur les Citadelles des Anges de la Moit, car ce sont sans:i
doutc Tes Ticux les plus dangereux 4 visiter en Inferno. Gardez
toujours 4 Uesprit que dans son Palais, un Ange de la Morf
contrle la réalité, jusqu’a vos émotions, et ce que vous croyez
&tre vos pensées. Cela n’est pas nécessairement vrai pour’le
reste d’Inferno, Vous pourrez alors utiliser votre coeirr et votre;
intelligence pour traverser les épreuves que I’ Eufcr déc Hatliera
sur vous. Dans une Citadelle, vous ne p(}uvez memc ‘pas
compter dessus. T

Je me sens presque triste en écrivant ‘cog deriets
mots. Cet ouvrage m’a pris des décennies & mettte ¢i placc et
rédiger, et il s°achéve sur ces quelques lignes. Pourqum si vite.
Je pourrais bien slr rajouter des histoires que jat accumulee :
durant des années. Ces souvenirs emphssent chaque coiitet
recoins de la piéce dans laqucllc je suis assis. Mais dans quel .
but le ferais-je ? Je suis venu & bout de toutes ces _h_lst01res=
contant }a méme éternelle misére humaine,: et je peuk vous
assurer qu’elles dépeignent un tableau assez déprimant:;
suffisant pour que mes lectcul 3 comprerment les horreu

vaises surprlses

Pardonnez 4 un vieil homme $es’ radotages. ]
temps de referimer mon ouvrage. Je souhaite que vous n'a
jamais besoin de ce livre, mais je cr@is fermcmcht,"c{ue




Appendices

ment orné de gravures, de croquis et de dessins, [¢ livie devin
immédiatement une pitce dc collection “dans lcs: Lt‘.LL[e&_
occultes. Tyree, en homme genexeux el . dtstllbu'

centaines d’cxcmplalrcs 4 ses amis el associés d
entier, 11 géra les ventes lui-méme, préférant:ne pas:avol d
rapports avec fes réseaux traditionnels de distribition
qui voulaient en obtenir un exempla]re deva
dircctement 1"auteur. I habite & presenl ia banl‘
York.

Inferno : Une tude sérieuse est le produit de dizaines d’années
d’¢tudes menées par le plus célébre Conjureur de la Mort :
Shelby Tyrec. Tyrec est n¢ & Boston en 1720, enfant de deux
“grands Conjurcurs versés dans la Voie de la Passion et la Voie
de la Mort. On prélend qu’ils s’assurcrent que enfant
-abriterait "ame d’un ancétrc mort depuis trés longtemps, un
Conjurcur européen célobre de Ja Renaissance italienne. Elevé
- dans la tradition magique, et dans la foi en nos pouvoirs divins
en tant qu’étres humains, Shelby cxceflait 4 1a fois dans les
- Arts magiques et les Sciences Occultes,

H prit le parti des loyalistes durant la Révolution et
fuit & la Jamaique lorsqu’il devint évident que les Colonies se
débarrasseraient de leurs anciens maitres. Il passa piusicurs
dizaines d’années dans les Caraibes, et des rumeurs préten-
dent qu’il s’engagea plus d’une fois dans des affaires de pira-
terie. Aprés les guerres napoléonicnnes, il se réinstalla en
Furope ol il passa les cent années suivantes, apprenant tout ce
qu’il pouvait des plus grands Conjureurs du temps. Célébre
Cpour sa longévité obtenue magiquement et ses mondaniiés,
Tyree fut I'enfant terrible des milicux magiques durant
plusieurs années.

pour tout groupe de joveurs, sefon utilisation que de it
faire le Meneu] Il cst tres arrogant opm;atre mam en mé

probleme Tes joueurs en tant que pions dans scs dcsscms con :
tre lcs Anges de [a Mort, les envoyant dccomphr de dan

Mais ’ambitieux magicien avait plus que I'immor-
talité en téte lorsqu’il entama son étude exhaustive d’Inferno.
il sentit qu’il pourrait apporter ainsi sa contribution 4 1"hu-
manité tout entiére, et peut-&tre méme renverser définitive-
~ment Astaroth lui-méme. Il se retiva alors de la société, portant
-toute son attention vers I'étude du monde des: morts. Des
“dizaines d’années aprés, nous pouvons live le” fruit'de ses
travaux dans cette expertise détaillé ct documientée d’Inferno
" r“Guide touristique pour la vie dans an-deld” ¢omrne Tyree
lui-méme le nomme parfois. o A

ecoutela attcntlvcment leurs histoires, 11 pO' ta etre Lm‘
hote par fait et salt gagner rapxdemeni la couj,iancﬁ

aux E tats Unis, pure affectation de sa part ce; qul
augmente encore son charme. 11 est en
fait un linguiste talentueux et parle
huit langues différentes comme si
¢’était sa langue maternelle,

a Tyrce publia son livre & compte “d’auteur et 3 ses

frais, avec un premier tirage de mille exemplaires. Publié sur
dit papier de trés haute qualité, lc livre était fait pour durer des
siécles. Relié dans du cuir pleine fleur par un artisan, riche-
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215; i(abba]e 23, Symbohsme 18,
20 Langueq : Anglais : 20, Frangais : 20,
5 Ttahen 18, Néerlandais : 15, Espagnol : 20,
eb_l_"eu_ 20, Grec 20, Réseau de Contact :
o:1a Mort : 30, Satanistes : 15.

nfe}‘no-e't."l'a campagne de Kult

Inferno offre quelques opportunités aux Meneurs de
ur animer leurs parties, mais il faut I'utiliser judicieuse-
mcnt Inferno peut générer beaucoup d’antagonistes
pour les joueurs : satanistes, Conjureurs de la
Mort, Razides, voire Astaroth lui-méme. I
est tout naturel que les joueurs décident
d’aller poursuivre leurs enncmis

chez eux.
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"pour Tes jouewrs cf mais surtout rester menagant et terrifiant,

. légére, car aprés tout, les Ames des personnages sont en jeu.

Tes j joueurs sont plus effrayés par ce qu’ils ne connaissent pas.:::

= derniéres perdent de leur puissance. Rien en Inferno ne devrait

. monde, et rien de bon ne peuten sortir. Les joueurs ne sont pasﬁ

KULT

Neanmoms Inferno devrait demeurer un mystére’ Les entrées accidentelles incluent les Portails tem-
poraires s’ouvrant devant les personnages, les enlévements
-par des Razides, et les longues errances dans le Labyrinthe.
Ces explorations de ’Enfer se bornent souvent 2 essayer de
Tetrouver le chemin du retour. Elles constituent de terribles
‘petits interludes rapides dans une campagne qui a besoin d’un
jeu de piment. 11 devrait y avoir du danger, de excitation, et
‘de Paction haletante : une course contre la montre. Des
Portails temporaires entre Inferno et Elysium s’ouvrent sans
cesse et constituent une excellente opportunité pour donner
‘aux joueurs un avant-gofit d’Inferno. lronie, I"ouverture d'un
‘Portail peut étre la conséquence directe d’une action d’un per-
‘sonnage. Par exemple, les joueurs ont réussi 4 mettre en fuite
«des satanistes en attaquant une école d’enfants. Le carnage, la
peur, et la souffrance provoquée sont suffisants pour ouvrir un
‘Portail temporaire et emumener les enfants et les personnages
1 Inferno. Laissez-les alors tenter de retrouver leur chemin.

La décision de partir vers Inferno ne doit jamais étre prise 4 la;

Les expéditions vers Inferno doivent étre rares dar
S’ils se familiarisent avec Inforno et ses menaces, ces

étre conforme & ce quc les joueurs en attendent. Les couloirs
bougent, les lois de la physique changent, les Seigneurs
démons ne sont plus les mémes. La confusion, 'inattendu et
le choc sont les clés d'une expérience réussie de 'Enfer,

11 est également important de réaliser qu’il peut étre.
difficile pour les personnages de ressentir de la peur en accord
avec celle ressentic par lewrs personnages, §’ils ne peuvent
imaginer les horreurs auxquelles ils sont confrontés. Les silu-
ations quotidiennes virant 3 'horreur extréme sont plus aisées
4 imaginer que les événements réelloment étranges qui n’ont
pas de lien avec lcs personnages, La trahison d’un ami, ou la.
mort d’un étre aime a plus d’impact émotionnel que le face &
face avec un monstre d’une taille inimaginable 3 1"halcine:
ftide et aux griffes démesurées. Nous avons tous connu a
trahison ou eu peur de perdre quelqu’un on quelque chose de’
cher, Mais peu d’entre nous peuvent s’imaginer ce que serait:
réellement affrontement avec un dragon. Cela se situe au-
dela de nos expériences. :

Les périples intentionnels en Inferno devraient
‘émaner des joueurs eux-mémes, bien que le Meneur de jea
‘puisse habilement Je leur suggérer, et fournir ’occasion. Les
‘raisons les plus classiques : récupérer "amc de personnes
‘chéres disparues, se venger d’un Ange de la Mort en particulier,
‘frouver des informations connues seulement d’une personne
“défunte, rechercher un artefact prétendument dissimulé en
Inferno, ou accomplir une quéte imposée aux personnages. Le
rovage doit &tre semé d’embfiches, de chagrin et de désespoir.
IFy a toutes les chances que les personnages ne reviennent pas
‘avec leur Ame intacte. 1ls savent que c’est une mauvaise idée,
_mais les circonstances ne leur ent pas laiss€ le choix, Ce sont
“des moments mélodramatiques et tendus que le Meneur de jeu
doit travailler pour maintenir "ambiance.

Beaucoup de tourments en Inferno sont tirés de
I’expérience humaine. Ce sont des situations familiéres sim-
plement plus poussées. Gardez cela 4 Pesprit lorsque vous
créerez des torfurcs ou des rencontres de votre cru en Inferno.:
Examinez vos joueurs et leurs personnages, et demandez-vous
ce qui les mettrait vraiment mal  I"aise. Y a-t-il 4 votre table
un persornage ou Son joueur qui a une peur tetrible des.
araignées ? Confrontez le groupe & unc horde de petites arach-
nides sur le chemin menant 4 Inferno. Le personnage a-t-il une
sceur décédée, dont le fantdme le hante ? Organisez la ren-
contre avec cet esprit. Et cette sceur morte n’attaque pas. Nous
savons tous ce que nous devons faire lorsque nous sommes:
attaqués. Au licu de cela, elfe dit & son frére qu’elle 'aime tou- -
jours, et qu’elle est désolée. Elle le supplie de lui révéler enfin
la raison pour laguelle il Pa poussée au suicide. Voici une:
expérience horrifiante et beaucoup dc personnes auront du:
mal & la gérer.

(Juelques
convencions de
-JEU IMPORTANTES

o : Mourir

Il est done primordial que 1’expérience infernale
soit terrifiante, qu’clle frappe au ceeur ct aux tripes, Une fois
revenus, les joueurs seront parfaitement terrifiés & idée de
devoir un jour y retourner. Cela sera done encore plus horrible
pour eux la deuxiéme fois, et encore pire 8’ils y sont entrainés
conire leur gré. Toute expédition en Inferno doit coditer plus
qu’elle nc rapporte. Telle est la nature méme de 'endroit,
Méme si les joueurs espérent en tirer un grand profit, et méme
s’ils obtiennent ces récompenses, ils devraient toujours
revenir avee'le sentiment que le jen n’en valait pas la chan
delle. Le prix 4 payer est toujours trop important, Inferno
représcnte la puissance du désespoir implacable dans ce

Une convention de jeu & garder 4 1esprit lorsque
12 on fait jouer & Kult, ¢’est de savoir ce qu’il advient des per-
sonnages guand ils meurent en Inferno. La réponse cst assez
mple : ils y demeurent. Les &mes qui quittent lewrs
enveloppes corporelles ne vont nulle part ailleurs.
I’expérience est la méme pour tous les humains : quelques
instants, parfois quelques heures ou quelques jours (selon la
volonté des démeons locaux et celle du Meneur de jen) le corps
semble régénérer entidrement. Si le personnage était vivant en
‘entrant on Inferno, il est A présent décéde.

censés le savoir ou le croire. Ils essayeront et apptendront a:

Mais quc signifie &tre mort 7 Le plus important est
leurs dépens ce que signific une descente aux enfers.

que votre Ame n’est plus attachée a votre corps, et une ime a
ses0in d'un corps pour exister en Elysium. Les personnages
qui décédent pour la premiére fois vont vivre une étrange
¢xpérience : leur corps physique reste 13 odr if est tombé, un tas
‘de chairs inertes. L’dme du personnage jaillit littéralement de
"6 corps et apparait 4 cbté. C’est un peu comme si le person-
‘niage avait sondain deux corps. L& nouvean ¢orps est sem-
slable 4 Fancien et e personnage ne resseni aucune dif-
fétence. Le probléme se posera si le personnage tente de quit-
er Inferno dans son nouveaw corps. C'est interdity et il ne
pourra pas traverser le Portail. Son dine est perdie & jamais, &
:moins quian COI\J‘U[BUI‘ de la Mort ou quelqu autre créature ne
& rcmcame gracc dla Mag:e. : : : :

Inferno peut étre intégré 4 unc campagne de Kult det
mille fagons. Nous alfons les diviser en deux catégories : acci
dentelles et intentionnelles. L'accident est lc moyen le plus
commun d’entrer dans Inferno. Aprés tout, si quelqu’un prend -
un moment pour y réfléchir, il décidera qu’aller faire um tour
en Enfer ne peut &tre qu’une mauvaise idée. Les voyages
intentionnels sont donc pltdt rares, et sont le point de départ
de campagnes composeées de plusienrs séances de jeu. Ce sont
souvent des quetes mal dirigées, et pr csque 10ujours voudes 4
I’échec. Ce qui les rend plus intéressantes a jouer,

ﬁyyem{ices

Mourir en Iuferno signifie également pour le per-
sonnage qu’il se situé hors du cycle de réincarnation, 11 ne
recevra jamais un nouveau corps, 3 moins qu’il ne décide de
s’inclure dans le processus: de neﬁoyage dé l'dme’ que pra-
thuent les Neuf Cercles. Mais;: ¢’est’ bien plus facile & dive
qu’a faire, car beavcoup de démons comprendront la véritable -7
nature du personnage joueur et chojsiront souvent de le garder™ -
plutdt que de lui offrir un espoir de’ refourner-dans le:monde:
deg vivants. Cela peut donner une occasion mteressante de
négocier avec eux. Le démon peut téclamer en échange que
personnage lui trouve une autre dine suscepuble de prendro &
place. En échange, le personnage endureta quelques amlﬁes de:
tortures pour avoir enfin le droit d’échapper o1
d’Inferno, :

Lois physiques

Lc Meneur de jeu doit avoir foute latitude de jouer
avee les lois phys1ques et celles qui reglenl. le: Temps: et
I’Espace. Les armes 4 feu peuvent ne pas‘foﬁctmnner mal
fonctionner ou exploser. La gravité peut s’iliverser: bruta
ment, et les lignes paralléles se rencontrer. Denx objets: peu
vent occuper le méme espace, etc... .C’estun. outil idéal pour,
surprendre les joueurs, mais il ne faut pas en'abtiser et 1 utitiser
avec subtilité, Les personnages ne doivenit: pas. s’eh douter ;
jusqu’a ce qu’il soit trop tard. De la ménie: facon; ic temps qui::
passe pour les joueurs n’a sfirement aucun :Hen avee:le cours
du Temps en Elysium, et des années dé' torfiires petvent ne
prendre que gquelques minutes & lheure de Greenwlch Fn
Inferno, le temps est veaiment relatif,

Derniers mots

Inferno est beaucoup plus malléable qucd au
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