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CA Y EST, CEST TERMINE ! FINI ! THE END !

On ferme ! est la derniere extension de INS/MV, Bon, Je ne vais pas vous la raconter dans le détail vu que ¢a casserait un peu le plaisir de la lecture.
La seule chose a dire importante est que cette derniere extension ne détruit pas I'univers du jeu. Elle permet méme de découvrir encore de nouvelles
choses a faire, un peu comme dans Oz ot on présente de nouveaux taulards dans le dernier épisode de la derniere saison. Le coup du « on détruit tout
€t vous vous retrouvez comme des cons », trés peu pour moi.
Vu que je ne veux rien vous raconter, je vais utiliser ces lignes pour régler quelques comptes. Au début, javais préva une grande Hate List avec une
ribambelle de cons et puis finalement, aprés un écrémage rapide, je ne me retrouve qulavec deux noms *, Clest peu pour une Hate List d'un type qui
dit n’aimer personne. Alors on va plutdt faire une Love List, elle sera (un tout petit peu) plus longue. On va donc commencer par le noyau dur, pas
toujours tres homogene d'ailleurs, jai nommé Zlika, Fabien Deleval, Laurent Sarfati et Mathias Twardowski. Viennent ensuite GE Ranne qui ont fait
d’un brouillon plein d’idées un truc construit et qui a pu aller aussi loin (17 ans quand méme merde !). Et pour terminer, tous les pue la sueur, les sans
grades, les anonymes (ou presque) qui auraient pu travailler chez Multisim mais dont le bon gotit leur a permis de laisser une trace (méme si ce n'est
que de pneu) dans INS/MV. Il me reste juste assez de temps pour en citer quelques-uns : Stéphane Bura, Pierre Bouas, Thomas Cheilan, Jeff, Olivier
Fanton, Timbre Poste, 7.7, ... Que jaille griller en enfer si j'en oublie.
- Oh merde, je suis bon pour le barbecue | J'allais oublier tous ces illettrés qui ne savent pas aligner deux mots cohérents et qui préferent donc
- dessiner plutét quécrire. Merci donc A vous Christophe Swal, Stéphane Poinsot et bien évidemment Alberto Varanda bien que pour ce dernier
- Jene sois pas encore remis de la poignée de caltrops qu’il m’a enfilée.
J - atal .

. .

- ™ Bon, lesideux qui restent ne vont quand méme pas s'en tirer i si bon compte. Donc, André et Serge, si vous me lisez, sachez que vous avez 'honneur
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d_-.el ersonnes que je déteste le plus dans le jeu de roles. Bon ok, ¢a va faire qu'une seule ligne de plus sur le CV de votre connerie, mais c’est
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chercher du travail un jour. Vous avez vu la finesse : je ne mets que le prénom, comme ¢a, quand je vais les croiser au hasard
Breiicicel ;riié‘sfh'-."-_[5i:i§:-;i.ls'*p'dﬁx‘ront',.v_cxiir me demander si c'est bien d’eux dont je parle dans On ferme ! Et la, bien évidemment, je leur
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Soudain, un essaim de 4x4 s'abat sur le quartier dans un déluge de prom-
bissements et de poussiere quii satuire air et Uesprit.
Des mercenaires occidentaux descendent des véhicules et prennent position aux alentouss.
Un jenne Saoudien aux dents brillantes vient s'asseotr pres du vieux. Il commence a parler, puis s'inter-
rompt, et son sourire laisse un instant transparaitre le spectre d'une grimace hideuse et millénaire.
D'un geste agacé, il ordonne a son escorte de couper les moteurs puis reprend :
« Faut qu’on parle. .
Cest le petit qui t'enivoie pour que je demande au Seigneur de le recevoir ?
— Je me tape des crises existentielles du chiard, monsieur je sais tout. T"es au courant pour INS/MI?
Oui, out, la gamme va s’arréter
— Et Dieu laisse faire ¢a ?
— Euh. . .je crois qu’il désive passer a autre chose, et puis la PAO commence a fatiguer. De fonte
maniere, les vieux briscards ne jurent que par la premiere édition ou jouent a Woll/ et les jetines
ont I'impression que les campagnes de la V4 ne se sont jamais adressées a eux. Ils sont choqués par
les discours gauchistes de Twardowski et les blagues sur les curés pédophiles. Le monde change.
— Mais on s'en tape, du public !
Tut tut. Un peu de respect. Tu dis ¢a parce que sans Jeu tu n'es plus rien.
— Moi, je ne suis plus rien 2 MOI, je ne suis plus rien ? Attention, on n’a pas besoin d'une

obscure gamme jdr a la mords-moi-le-neeud, pour vous péter vot’ gueule. Elle est un pt‘lt_)‘dt‘lltr

celle- la. Bizarrement ¢a s’arréte juste au moment ot on est en train de vous ratisser dans les grandes
largewrs. On a mis deux éditions a se débarrasser de Pautre poids mort pour le remplacer par dui
sang frais et on a remis de 'ordre en Enfer, le tout en acceptant de faire des concessions !

— Des concessions, vous ?

— Bah oui, on a quand méme intégré Skeletor a 'équipe, fallait le faire.
— Clest vrai qu’a I'époquee, il faisait déja limite poseur sorti de ADED.
— Laisse-mol te dire que ¢a c’est franchement pas arrangé avec le temps. : ' i
— Hum. Au moins, lui, il a conservé quelque chose de spontané, de pur... Ty w5 :mm; o
pres de quarante i

4 : / . [ 4 2 F 3 df ,é t"‘mﬂfﬁ
quins sortis, tu ne peux plus écrire une ligne sans évoquer des armoires normandes de 1ef :
; match, nom:

Dée-dée, par bien des aspects, la machine est devenue trop complexe, avec

derricres. Et puis nous, ¢a ne risque pas de nous empécher de continuer a joer le
— Si tu prends encore un ton paterel avec moi, je te pete ta guenle. iz
— Je ne sais pas ce qui ne tourne pas rond avec vous, les cormus, mais faut torjours que vous

tout mal. Détends-toi un peu, contemple la Création et respire; quol ! p—"
= Tu l'as méditée toute la nuit, celle-la ? Parce qu'autant pas t'en faire i pystére £ ¢ rle-F W s
s mawvais, je dirais, d ton image. .. Explique-moi plutdt comment it compres A1
mouvernents de troupes en passant fes journdes & glander & Bagdad ?
=My a un temps pour tout,

= Je parie que vous allez vous prendre une bonne pelgnée.
= Insh'Allah. .. »
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‘etait un vendredi soir, moment de la semaine particulio-
rement délicat a gérer s'il en est. Tous les spécialistes vous
I lediront. Le bizarre se glisse dans le commun, le possible
: el probable se tordent d’étrange facon, rendant les aléas
de lextstence plus smprenantc plus pericieux, bref, plus redoutables.

Marjorie, Seb, Guillaume et Thierry auraient dit en tenir compte, s'ils
avaient été raisonnables. Mais ils n’étaient justement pas du genre a étre
raisonnables. Ou peut-étre était-ce simplement que personne ne les avait
Jamais sérieusement mis en garde au sujet du vendredi soir.

Ils se rendirent dans I'insouciance chez Antoine pour une partie. Le jeu
qu’tl lewr avait proposé avait pourtant mauvaise réputation. On y faisait des
choses peu catholiques, dans un esprit pas toujours compatible avec I'idéal de
chevalerie et de sérieux que le viai rdlisme exigeait. Au début, ils tiguerent
un pew quand en liew et place d'une table, Antoine les fit s'asseoir au cour
d’un pentacle tracé a méme le sol avec ce qui ne pouvait étre que de la pein-
ture rouge, mais il faut croire qu'ils s’en accommoderent bien vite. Peut-étre
remarquerent-ils que les chips avaient un gofit bizarre et que le soda moussait
de fort étrange fagon, mais en tout cas, ils n'en tinrent pas compte. Dans le
scénario animé par Antoine, il était question de comprendre quelle créature
pouvait bien accomplir d’horribles meurtres a Aygentan, et trés vite cette
énigme occupa seule lewrs jeunes esprits.

L'une des particularités les plus incongrues du jeu était la possibilité de s'en
remetire a son démon gardien, et les régles expliquaient bien qu’il fallait le
Jaire a voix haute sous peine de sanctions. Seb fut le premier a utiliser cette
option pour sortir son personnage d’un mauvais pas. Au nom d’Abraxas,
il sembla briller d'une flamme intériewre plus vive. Sans doute parce que la
maneeuvre et -l’ﬁ%t'ammpté et sortit prestement son personnage d’affaires.

» .-.ﬁ:- Wrrcrd “f'-- i Sy

éméme tasse de ay‘é 11 invoqua Sa}m Seul Threny, totqoms» tn".st écoriome
de ses moyens, ne I'avait towjours pas fait et ne semblait pas décsdé&leﬁée.
Il le gardait étemellement pour plus tard. Ce fut la pression de ses camarades
de jeu qui vint finalement a bout de ses réticences.

« Malfusa, machiavélique démon du malin, je te conjure, viens a moi ! »
articula I'adolescent sur un fon qui se voulait ferme. Et presque aussitot, il
téalisa son erreur. Bien silr, c'était trop tard. Pendant U'nn de ces instants
longs et courts comme seuls les confins de I'Ether vous en offrent, il croisa
Iétre infernal que sa folle négligence avait libéré. Puis sa propre dme plongea
a jamais vers les Abysses, pour y connaitre le chitiment implacable qui guette
les jeunes gens perdus. Et plus particuliérement ceux quit désespérent leurs
parents en se souciant de jeux de réle au liew de s'affairer a des occupations
raisonnables, comme regarder la télé ou Sefforcer d’étre popuilaire au lycée.

Aillewrs dans la Création, Malfusa s’installa confortablement dans la peau
de Thierry et adressa un clin d’ceil complice au maitre de i Jeu.

Ses compagnons laissérent alors exploser leur joie, et trés vite tout ne fut plus
que congratulations. Abraxas en particulier frotta énergiquement les cheveux
du jeune Antoine en lui criant :

« Mas je savais qu'on avait raison de le laisser vivre, ce petit sorcier ! »

« Biert joué, t'es un vuai géniie mon. garon, » ajouta Malfisa. « C'est madical, ta méthode,
dui jarmais v ! Un coup a wous faire gagrer le Grand Jew, des astices pareilles ! »

« Siir, » fit Lamia en changeant le soda en champagne et les chips en space
cakes, « On n'oubliera pas ce qu’Antoine a fait pour nous ! »,

« Bien, mes amis, un peu de calme ! » fit Sayn. « Nous woila de retour,
avec quelque chose comme. . .euh. . .cing siecles d’avance, sans doute. Alors
qu ‘est-ce qu’on fait ? »

« Hum », fit Abraxas, « je pensais aller faire un tour a la bibliothéque
municipale, il y a peut-étre des infos sur cette créature. .

« Je te rappelle qu’on a rendez-vous a minuit avec mon contact pour nous
procurer des armes a feu ! » répondit Malfusa d’un ton qui ne souffrait
aucune contradiction.

« On peut toujours se séparer, » suggéra Abraxas.

Sayn se dressa, effaré. Antoine et lui échangerent un regard incrédule que
‘adolescent conclut d’un haussement d'épavles. Sayn voulait rétorquer a ses
compagnons qu’il parlait de toute autre chose. Damner I'humanité, abattre
la civilisation, répandre la mort, la guerre, la pestilence et la famine sur le
monde. Ce genre de truc. .. Mais ses yewx tombérent sur Lamia qui relisait
sa_fiche en mdchouillant un critérium.

Apres tout, on était vendredi soir, mamtdehsmmdémawﬁ
enest, Tampoumtamm!EtSayu,,dumgd,mu _--- & .
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‘En réunifiant le Conseil, Bob a mis tous les -ar_changes
sur un pied d'égalité, mais il n‘a pas \.:raiment arrangé les
choses, comme I'avait pressenti Francis. ]

On peut se demander, en effet, comment un Conseil
qui reconnait a la fois la 1égitimité de Laurent, Georges,
Khalid, Catherine et tous les cinglés habituels du Haut,
peut fonctionner. _

Eh bien la réponse est simple : il ne fonctionne pas, mais
au moins, ¢a a le mérite d’étre clair. Plut6t que de prendre
en Conseil des décisions a la majorité que les minorites
s'employaient 2 escamoter en coulisse, chacun peut a pre-
sent exprimer ses talents 2 sa convenance. Et selon Bob,
« on y gagne en créativité, ce qu'on y a perdu en lourdeur
administrative.»

Quant 2 Dominique, il a définitivement décidé d’ignorer
ce genre de petites phrases, assassines selon lui, et dont il
se considere étre la cible privilégice.

On présente ici le paysage politique du Paradis a I’heure
de fermer la boutique. Il évolue ensuite selon vos mas-
ter plans et I'implication de vos PJ dans la trame globale
d'INS / MV.

A noter que le Conseil n’étant plus considéré comme un
organe d administration mais comme une assemblée fami-
hale, 11 se réunit le dimanche, apres la messe.

GEQORGES

Il tente de mettre Laurent et Sharah sur la touche pour
récupérer le controle du ministere de I'épée. Il forti-
fie actuellement ses positions grice 3 I'ordre de Saint
Georges et tente de faire main basse sur la Russie. Ce
faisant, il va se retrouver confronté a Baal, lequel cher-
che a stopper son expansion, au contraire d’Asmodée
qui voudra le favoriser pour affaiblir Laurent.

Le retour de Georges sous les projecteurs est un enjeu de
pouvoira saisir pour nombre d’archanges et princes-démons,
car il peut servir a neutraliser un adversaire plus puissant ou
engendrer la division. 1l en a parfaitement conscience et
tente d’en profiter pour agrandir son domaine.

e A e SN L
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Trouble de chez trouble (et non pas fourbe de chez
fourbe), Walther cherche 4 la fois 2 apporter son soutien
en mettre une bonne dose dans les rotules pour avoir un
u plus de champ. En effet, en jouan
ableau de la foi et du casse-téte

: ot
 MmMon doma
" O 11

‘ _ S e [
F . >

Certainement parce quiil leur
les dEux;. il exiSté'un_'es “ertaine

qui ont entouré la capture de Chlgé C
ser le pouvoir de la gamine contre [
Ce que tout le monde ignore, c’est qr
beaucoup avec Yves.

DOMNQUE

q en a pris plein la _g’ueule ces derniers temps .et; -
lacher par tous ses alliés. Mais ca, 3 force de vouloat i
les petits chefs. .. i
La réac’ paradisiaqu.e, anciennement axée autour de
Doxmrzlque, est en train Fle Se restructurer autour de Didier.
Frustré, l’arc;hange de la justice envoie chier tous Jes« d o
et fait cavah.er. seul. Il multiplie les enquétes internies sy
les autres ministeres et comme elles n'ont pas de grandes
chances d'aboutir (vu qu'il n’a plus une prédominance dag il
votes au Conseil divin lui permettant de faire passer aver-
tissements et suspensions), il met la pression 3 ses serviteurs
pour quiils inventent de fausses preuves établissant des
culpabilités sans équivoque (exemple : pacte avec le malin),
Ce faisant, il utilise des méthodes purement inquisitoriales
qui profitent au domaine de Joseph. Ainsi, Dominique est
en train de se laisser consumer par sa propre frustration.

Sa plus grande erreur est de croire qu'avec son panzer
cardinal, il va flouer les fondamentalistes de la droite chré-

tienne americaine.

JAOSEPH

Il est au carrefour entre Domi, Georges et Dldmr Eﬁ _
jouant les seconds couteaux, il est en réalite en train das- 3
surer son influence sur les trois. A
Comme Didier essaie de chapeauter et d'unifier hm‘*‘ﬂﬁr :
s’appuie sur Joseph et se laisse entrainer dans des deborde-
ments typiques du domaine de I'Inquisition.
On trouve ainsi de plus en plus de serviteurs de
utilisés comme police interne aux réseaux t &
Didier (médias, évangélistes...). Ils servcnt au
3 tour d’éclaireurs et de conseillers dans les €
d’évangélisation a travers le monde.
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Il surfe sur les courants de fachos p
en ce moment. Mais a force, :
seulement les archanges ,
Ila toujours pris

cul hypocrites, le
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Toute la question est de savoir jusqu’ou ira Didier.
Actuellement, I'archange de la communication tente de
courtiser Blandine et de la faire basculer dans le camp de
la réaction. Didier n'ignore pas que I'archange des réves
est victime de son image qu'elle veut clean et que son
amour-propre souffre de s'afficher avec des individus tels
que Novalis ou Jordi.

JANUS ET MATHAS

Définitivement, ils sont constamment dans un rapport de
concurrence. Pas vraiment une ambiance de délation, mais
plutdt une compétition sportive, sabotant avec noblesse
I'action réciproque de leurs ministeres respectifs.

On dirait qu'ils se foutent de tout et considerent leurs
collegues comme une bande de gentils abrutis totalement
a la masse, incapables de voir la grosse lame de fond qui va
sabattre sur le coin de leur tronche.

Stir qu'ils pourraient faire la différence, s’ils donnaient un
coup de main a leurs collegues d’archanges. Mais franche-
ment, il faudrait déja qu’ils décident réellement a quel camp
ils appartiennent. A moins qu'ils attendent que certains se
vautrent en beauté au Paradis pour bouger le petit doigt.
Ce qui, apres tout, ne serait pas completement volé.

MARC ET JEAN

Leur point commun est de se demander s1 leurs domaines
respectifs n'ont pas €té instrumentalisés par le camp d’en
face.

Marc se pose de plus en plus de questions sur son bebe : la
mondialisation, jusqu’ot ?

De son co6té, Jean a besoin pour ses troupes incarnées des
financements de Marc, afin de faire progresser 'humanité
dans la bonne voie.

Mais Marc se dit que c’est de la faute de Jean si cette
planéte sent le mazout, rejetant ainsi la responsabilité
sur I'archange de la foudre, au lieu de passer au bilan de
conscience.

Quant a Jean, il n’est pas vraiment stir d’étre en train de
faire le bien. Mais plus son domaine est calomnié, plus il
se braque et persiste dans ses choix.

Le conflit est en train de s’envenimer entre les deux et
pourrait a terme aboutir a une « guerre » ouverte entre
leurs services respectifs. Ce qui serait une catastrophe
pour le Paradis.

Néanmoins, les deux archanges ont un second point
commun : ils ont le méme psychanalyste, en la personne
de Guy.

Ce qui est amusant pour l'archange des doc’, cest de voir
que tout en se rejetant la faute I'un T'autre, Marc ct Jean
ont exactement le méme type d’angoisses et de doutes.

11 est en révolte, non pas contre Dieu, mais contre ses lieu-
tenants. Selon lui, il faudrait revenir aux fondamentaux et

abandonner les symboliques de I'ancien et du Nouveau
Testament : 1'épée, la justice, les contrats... finalement,
voila des outils purement terrestres qui n'ont rien a faire
dans le panthéon de Dieu.

Guy pourrait utiliser les confidences recueillies aupres de Jean
et de Marc pour les réconcilier, en sappuyant sur Francis.
Mais le vingtieme siecle est la goutte d’eau qui a fait débor-
der le vase : ces deux-la ont gavé a bloc leur domaine, et
maintenant ils pleurent...

Guy ne recherche pas la vengeance : il veut utiliser les
domaines de Jean et de Marc pour rééquilibrer un peu les
stats. Et si au passage ¢a les affaiblit, c’est tout bénef.
Méprisant la plus élémentaire regle de déontologie, Guy
passe donc en douce les infos recueillies de la bouche de
ses patients a Eli, Jordi et Novalis, lesquels exploitent le
conflit entre les deux archanges pour bloquer 'action de
leurs ministeres respectifs.

Cependant, depuis longtemps, Joseph tente de se faire
Guy, apotre évident de la décadence sexuelle. Il pourrait
utiliser 2 son avantage cette histoire de secret medical
violé... s’ savait.

EL., JORD! ET NOVALIS

Eli existe : Jordi et Novalis I'ont récemment rencontré sur
les bords de la mer Rouge. C’est d’ailleurs a cette occa-
sion que Novalis se serait exclamé (en apart€) : « La vache,
Jojo... comment il a la main verte, ce gars-la ! »
L’archange musulman de la création et les archanges
chrétiens des animaux et des fleurs ont donc décidé de
faire front commun autour de thémes récurrents de leurs
combats respectifs.

Lassise traditionnelle de Véphar et de Gaziel, princes
peu impliqués dans la politique infernale, a permis une
implantation des activités et des troupes d'Uphir, Vapula
et Nisroch sous la houlette de Mammon.

R ésumons donc.

» Propriétaires terriens et aquatiques : Gaziel et Véphar

* Financier : Mammon

e Finitions : Uphir, Vapula, Nisroch.

En phase 1, Jordi et Novalis s’attaquent aux firmes
multinationales implantées 1a ou elles n’ont rien a faire
3 leur sens, en utilisant les renseignements recueillis
par Guy.

En phase 2, cette diversion oblige les garnisons démonia-
ques gérées par Gaziel et Véphar a bouger, et consécuti-
vement, aux services de Jordi et de Novalis a se replier
vite fait.

En phase 3, Eli observe les mouvements de troupes et
cartographie les concentrations de muscles démoniaques.
Ceci a pour effet de mettre en évidence la stratégic d’As-
modée : diversions en Occident pour régner sur le reste
du monde.

En phase 4, grice a ces informations, Eli tente de forcer
les archanges de I'extermination a faire face a leurs res-
ponsabilités.




ACKGROUND

DANEL, JEANLUC
ET FRANCIS

Un rapprochement durable est en cours entre les trois
archanges.

[Les nombreuses attaques démoniaques contre le ministere de
la prierre, qui ont eu lieu dans une indifférence quast géné-
rale, ont obligé Jean-Luc a lui donner un coup de l'l];lil‘}.
Cest ainsi qu’il comprend que Daniel est en pleine remise
en cause. Il cherche en vain 2 unifier le Conseil, tout en

ayant perdu le soutien des « durs ».

L'archange des protecteurs décide de se rallier a sa cause, pfaS
tant parce qu’il y croit que parce qu'il se dit que si Daniel
doit endurer seul 'échec de ses ambitions, il va péter unl
plomb, et que derriére, ¢a va étre du boulot en plust &

Jean-Luc ayant un ascendant évident sur Francis (difficile
d’exercer I'art subtil de la diplomatie sur le terrain sans Ui
bonne protection en back up), il parvient a le cmwal'llcft‘-
de lui apporter un peu plus que son soutien moral et d'ctre
enfin un partisan actif de son propre ministere. o

Daniel préche dans le désert, Jean-Luc couvre Ses arrf‘ms
et Francis se fait I'écho de la croisade en arrétant dGtre
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P'observateur cynique drapé de sa neutralité pantouflarde.
De prime abord, ce n’est pas évident pour Francis de
changer ses habitudes de vieille dame anglaise, mais il
admet que la combinaison n’est pas aberrante : paix,
protection et pierre.

CATHERINE

Le triptyque précédent tente de se rapprocher de
Catherine, qui fait payer a ses membres leur manque €évi-
dent de burnes durant des siecles et des siecles en ignorant
leurs nombreuses tentatives de prise de contact.
Catherine a d'abord été une femme avant d’étre un archan-
ge, ce qui fait qu’elle n’a définitivement pas une approche
d'androgyne originel dans son rapport 3 la Création.
Plutot que de se révolter contre la machine comme Satan,
elle s’est laissée absorber par elle, acceptant le titre d’ar-
change des femmes tout en y voyant une aberration et un
paradoxe évident : comment son domaine pourrait-il étre
placé sur un pied d’égalité avec les autres ? Peut-on parler
d'un domaine des femmes comme on parle d’un domaine
des animaux ou de I'épée ? Faut-il y voir une volonté évi-
dente de Dieu de rabaisser une partie de lui-méme contre
I"autre ? Dot viendrait cette dualité qui n’existait pas au
Paradis et pour laquelle Lucifer s’est damné ?

Et comment expliquer que ceux qui seraient d’essence
purement spirituelle auraient pris corps sous des traits spé-
cifiquement masculins, si ce n’est parce qu’ils ont été engen-
drés par les croyances d’une société immémoriale purement
machiste, ce qui fait d’eux une bande d'usurpateurs pilotés
par un charlatan, sénile depuis sa propre naissance.
Catherine entend gérer son domaine comme la moitié du
tout, du grand tout. A ce titre, elle considere Yves comme
le concierge docile de son domaine au Paradis, et Dieu
comme I'ex d'un mariage d’intérét mis sur le banc de tou-
che depuis belle lurette.

YVES ET HASSAN

Ils se rencontrent régulierement a Bagdad ou ils échangent
leur point de vue autour d’'un bon thé a la menthe entre
deux attentats. Tout en devisant au sujet de la légalisa-
tion du permis de conduire pour les Saoudiennes et du
concept de la maman-putain chez les Méditerranéens, ils
se rendent bien compte qu'il y a quelque chose qui cloche
depuis le départ. |

Peu importe : a chaque jour son mystere et pour l'instant,
celui a résoudre est de savoir comment les forces du Bien
pourraient se sortir sérieusement les doigt§... Parce que
déja du temps ou le Paradis ¢était uni derriere ‘les fachos
et 'Enfer divisé en interne, l'issue n’était vraiment pas
donnée, mais maintenant que les conjonctures se sont

inversées, ¢a se gate d’autant plus...

Sans chercher 4 ceuvrer pour une grande alliance sacrée,
les deux archanges s’échangent leurs renseignements ct
tentent de coordonner l'action chaotique du bloc chrétien

et du bloc musulman.

KHAL'D

Depuis que Dieu a demandé aux archanges musulmans
de revenir au conseil, Khalid veut encore plus marquer sa
différence, au contraire d’Eli et de Hassan.

Néanmoins, il n’écarte pas I'idée de revenir un jour au
Conseil et si Eli et Hassan ne 'ont pas encore fait, c’est
uniquement par solidarité envers leur collegue.

Ainsi, c’est Khalid qui pose une condition 2 son retour :
déplacer le QG des forces du Bien au Moyen-Orient.
Larchange de la foi pense obtenir gain de cause, une
foi que les archanges chrétiens n’auront plus les moyens
d’assurer la défense de leurs réseaux terrestres et agents
incarnés. En clair : une fois que Khalid en aura terminé
avec Laurent.

La guerre est de plus en plus ouverte entre ces deux
archanges, et il n'est plus question d’alliance provisoire
contre les démons.

Dans ce sens, le retour aux affaires de Georges est une
aubaine pour Khalid, qui n’a pas hésité a laccueillir
comme un compagnon d’armes.

De son coté, Georges ne voit pas pourquoi il ne pourrait
pas considérer les musulmans comme ses fréres. Apres
tout, il s’est fait évincer par Laurent avant 'avénement de
I'Islam, et s’il y a bien un massacre auquel il n’a pas pris
part, c’est bien les croisades. ..

BLANDI/NE

Sous ses airs de sainte nitouche guindée, elle est la pre-
micre a mettre les deux mains dans le cambouis, 3 abattre
a elle seule le boulot de six princes-démons et a toujours

revenir des expériences les plus traumatisantes, intégre et
saine d’esprit.

En participant a la derniere petite combine de Dieu, I'Ex
nihilo, elle a encore gagné en puissance et finalement, sl
y a bien un seul domaine dont le Paradis ne pourrait pas
se passer, c’est bien le sien.

Alors comme on ne I'entend jamais, parce que par prin-
cipe, étant blonde, on ne lui donne pas la parole, finale-
ment, ce quon sait d'elle est toujours rapporté de la bou-
che des autres : Valefor I'aurait [BIP] jusqu’a 'os, Beleth
'aurait aimée passionnément, Didier serait en train de la
séduire et de la faire pencher définitivement du c6té des
durs, elle snoberait Novalis et Jordi, et ce serait le taureau
qui l'aurait forcée. ..

En définitive, est-ce que ¢a n'est pas tout le contraire ?
Chacun prend ses réves pour des réalités et plutdt que de
les contredire, I'archange les laisse croire ce qu'ils veulent
afin de mieux les manipuler a sa guise.

CHRISTOPHE

Meéme ses potes les plus proches ne le mettent pas dans
la confidence de leurs plans, et chacun a I'habitude de
le considérer comme quantité négligeable, inoffensif et
sans veritable envergure. Christophe, en retour, passe
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beaucoup de temps a faire semblant de bouder, ce qui lui
donne toute latitude pour avoir la paix et soccuper de

son domaine. A s , :
Les archanges pensent s'occuper d’affaires d’adultes, mais

Y ce niveau-li c’est déja trop tard. Ils passent leur temps'h'
courir apres des chimeres, a réparer des ‘usines a gaz. Mais
ce n'est pas l'usine qu'il faut soigner, cest la somme des
cerveaux malades qui 'ont congue. Il faut revenir aux fon-
damentaux, faire table rase des structures bancales.

Et de fait, depuis que Dieu a un Alzheimer, 1l est retombé

dans 'enfance de son art.

LAURENT ET SHARAH

Laurent ceci, Laurent cela, il sait bien qu’il fait nimpor-
te quoi et qu'il est en train de perdre completement les

pédales. Alors c’est pas la peine de lui rappeler, ¢a I'éner-
ve encore plus : « Tu vois Sharah, je t'aime bien, maisy a
un moment tu fermes ta gueule et que
tu te concentres sur | tations des incarnés... Non,
it' \h\u‘i_-‘: L Qal n intéret... »

Laurent, en fo ssée, est en train d’arranger les
affaires de ses deux grands rivaux, Georges et Khalid.

Et seul Sharah tente de lui venir en Jidc.

LE SANCTUAIRE, A

~ Qul QUCA SERT ?

RIEN QUE
DES MENSONGES !

Rapport de Sephet, capitaine des Légions salvatrices
Destine a Andromalius, prince-démon du jugement

Il'y a un peu plus d’un an, j’ai recu la mission d’enquéter sur
les activités d’un groupe d’agents des dieux paiens sur Terre,
la DTC. En suivant leurs faits et gestes, j’ai découvert qu'ils
appartiennent a une organisation bien plus vaste regroupant la
quasi-totalité ce que l'on appelle couramment la troisiéme Force,
les non-alignés ou encore, comme diraient les serviteurs de Baal,
les punching-balls. Ce rapport contient toutes les informations qie
jlai pu récolter durant mon enquéte, en espérant qu’elles seront
utiles a la cause démoniaque.

Mon enquéte a commencé lorsque nos services ont
repéré un démon renégat du nom de Petrofer, un
ancien chevalier des fournaises infernales ayant disparu
depuis 1998. Incarné dans le corps de Lucien Durand,
il semble qu’il a mal vécu d’avoir i incendier un pen-
sionnat de jeunes filles et toutes ses occupantes. Devenu
renégat, il s'est évaporé dans la nature apres avoir occis

son contact de I'époque (cf. Tapport GHy;
feuillet rose). Ry .
Nops N’avons retrouvé sa trace que début 2002 o
Paris, et encore, par un coup de chance. p i :
déja tout cela. Ma mission con Mm%m
Petrofer pour découvrir il 4

sistait donc 5 ap

J - vaj‘t bén’ "-.;..'I .%‘ .I
d'autres démons durant ces sept R Faide

- " ans et s’q]
d’autres renégats dans son entourage, Soys 12 ;e w
humain tout ce qu'il y a de plus orme d'yp

banal, je mg uis d
arrange pour engager la conversation avec Lucien pu"igl.

pour devenir son ami et enfin son confident '
Lucien Durand est devenu pompier des 19";.‘!9 dans e
poir de « racheter ses fautes » (c'est dire 3 quel’ les-
perdu pour la cause !). En 2003, au cceur d'un
feu de forét, il est tombé sur un combat entre
ct une espece de chevalier en armure, un certain Tristan,
Le traitre s’est retourné contre ses anciens collégue.s et les
a mis en fuite. Tristan s'est avéré étre un séide celte et un
membre de la DTC, o il a introduit Petrofer.

point il est
Important
nos forces

LA DTC

Sous la fagade prosaique de la Direction Technique et
Commerciale de Travelling Goods se dissimule un service
de mercenaires surnaturels, offrant ses services a toute la
faune interlope qui vivote dans 'ombre de la guerre que
nous menons contre les anges. Avec la DTC, jai décou-
vert a quel point cette autoproclameée « troisieme Foree
peut étre organisée. Au travers de rencontres regulicres,
d’échanges électroniques, de lieux partages et du bou-
che 2 oreille, les différentes factions qui la composent
s’échangent informations et nouvelles, créant toute une
société parallle a celle des humains, a celle des anges &
a la notre.

L existence de la DTC est apparemment asseZ CORue dﬂﬂs
le milieu occulte, que ce soit des psioniqueﬁ, des sorciers,
des renégats des deux bords ou des séides paiens des dlv-:;
panthéons. Ses membres acceptent des missions de]iouré;
sortes, allant de I'espionnage a l’assassiflat et de : Enﬂl'
tection A I'enquéte, moyennant un salaire PIUP'OFIEEOSOnt_
aux moyens mis en ceuvre. Les équipes df 13_]? éu vcnt
en effet constituées d’agents expéri{nefltes’ qgl,_ n’; onsdﬂ
savérer dangereux méme pour une equipe deech
grade 1 ou un grade 2 isolé.
De par leur nature, les équipes de : u démonid-
régulierement face a des forces angeliques © G bas pour
ques. Ils s’efforcent généralement de guder chnufﬂmlﬁ ¥ |
ne pas déclencher des représailles qui leur seﬁ o o estidB
Mais s’ils se trouvent dos au mur, lc-ulf politd
frapper fort et de ne pas laisser de mvflf uelle a}
Il est 2 noter qu'en suivant 'équipe aa“i (taté que
tient Petrofer, jai a de multiples rep_rlsgz‘ des €O

les démons renégats de la DTC Ontg“;s R
ou du moins des symp‘&thiswt?’* dnml‘l

les anges et les démons fﬁnmmfés

la DTC se retroquti

la discussion, notamment
des informations ou des se
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compromis que j'ai pu identifier se trouve dans I'annexe
jointe a ce rapport.

HERCULE
Le directeur de Travelling Goods et leader de la DTC
sappelle Heéracles Merkios, un citoyen grec. Il participe
rarement aux missions, se contentant de la relation avec
la clientele et de I'intendance. Comme son nom le lajsse
présager, je me suis rapidement rendu compte qu’il sagit
en fait du demi-dieu Hercule en personne. Son histoire
semble extrémement compliquée et je n’ai pas su déméler
les différentes versions qu'on m’en a données. Il est appa-
remment le fils de Zeus et d’une autre déesse grecque,
Démeter, qui a disparu peu aprés sa naissance. Il a été
elevé par Athéna, qui passe d’ailleurs de temps en temps a
la DTC, bien qu’elle n’en fasse pas partie.
Hercule a longtemps été le seul lien entre la Terre et
I'Olympe, ou il apportait les dernidres technologies. Le
refuge des dieux grecs a été détruit en 2004 lors d’une
serie de cataclysmes qui a ébranlé toutes les Marches
paiennes, et la majorité d’entre eux sont morts. Suite 3
cette affaire (dont je parlerai plus en détails par la suite),
Hercule s'est trouvé propulsé au cceur d’une entreprise
d'unification et de sauvegarde des troisicmes forces, dont
la DTC est I'un des piliers et dont les ramifications sont
incroyablement vastes.
Depuis lors, Hercule passe ses journées sur Terre 3
superviser les efforts de conciliation entre les différentes
branches du milieu occulte. Il rencontre régulicrement les
dirigeants et les notables des groupes psis et des survivants
paiens, parfois dans les locaux de la DTC, mais le plus
souvent a I'extérieur. Il est donc une cible privilégiée de
corruption, qui nous permettrait d’atteindre d'un coup
une multitude de forces mineures.
Le demi-dieu a une maitresse, une jeune femme d’une
vingtaine d’années, aux longs cheveux sombres et habillée
tout en noir. Elle dégage une grande puissance et je me
suis toujours senti mal a I'aise en sa présence. Ses regards
pénétrants m’ont glacé I'ame et j’ai préféré I'éviter autant
que possible. D’ailleurs, sa relation avec Hercule est pas-
sablement orageuse, et ils alternent les engueulades et les
attentions romantiques franchement horripilantes. Cela
dit, je pense qu’'elle peut poser un sérieux probleme aux
démons qui voudraient s'attaquer a Hercule.

L’INCIDENT VICTOR

Le nouvel archange du feu récemment intronisé est a
I'origine de la déchéance des Marches paiennes, selon
une suite d’événements dont les détails m’échappent pour
I'instant. Il aurait dévasté la plupart des fiefs panthéistcs. et
dévoré la majorité de leurs membres. D’apres ce que jai
entendu 3 la DTC, Faérie (la Marche des fées), 'Olympe
(la Marche des dieux grecs), Héliopolis (la Marche des
dieux égyptiens) et Asgard (la Marche des dieux nordi-
L}f&?m Faérie sont contradictoires et il faudrait
i nnaitre 1'état exact de I'endroit

actuel des choses, on est loin du compte et le Sanctuaire

La version des faits présentée par Sephet n'est pas tout & fait exacte.
Pour tout savoir (ou presque), sur Victor et les évinements ayant pré-

cipité la chute des Marches paiennes et Ja formation du Sanctuaire,

et de ses habitants. Il est cependant acquis qu'une partie
des fées (dont leur reine Titania) s’est réfugiée sur Terre et
qu’'Oberon est mort. On raconte qu'il reste d’autres fées,
fideles a Victor, sur la Marche, mais cela reste a prouver.
L'Olympe et Héliopolis sont entierement détruites.
Tous les dieux et séides grecs présents sur place au
moment de I'attaque ont été défaits. Chez les Egyptiens,
seuls Isis et Osiris ont réussi a s’'échapper, mais ce der-
nier est mort lors d’'un combat ultérieur.

Asgard est toujours debout, mais plus mal en point que
Jamais. Depuis que I'arbre d’Idun a été déraciné, la Marche
perd sa consistance et ses PP 3 vue d’eeil. Certains dienx
songent a s'exiler, tandis que les autres sont coincés au
Valhalla ot ils risquent de disparaitre pour I'éternité. Je
conseille aux princes qui souhaitent s'amuser une der-
niere fois a jouer 2 Garm, Héla et compagnie de le faire en
vitesse avant qu’il ne soit trop tard.

On peut supposer que les actes de Victor lui ont été
dictés directement par Dieu, qui souhaitait sans doute se
débarrasser d’un paysage polythéiste fort encombré. En
quelque sorte, il lui a fait faire un grand ménage de prin-
temps. Les activités de Victor en tant qu’archange sont
apparemment plus subtiles, se limitant 3 la surveillance et
a la médiation.

LE SANCTUAIRE

Lors de son dernier combat, Victor a affronté une coali-
tion composee de la DTC, des différents dieux paiens, de
psioniques et de quelques archanges, dont Jésus et Michel.
Personne n’en a rien su puisque la bataille a eu lieu sur
une Marche venant juste de s’ouvrir, Mythopolis, la ville
idéale. Moi-méme, je ne I'ai appris qu'en me rendant sur
place et en recoupant les témoignages de plusieurs mem-
bres du Sanctuaire.

Car, bien qu'il ait da diablement les abimer pour cela,
Victor a néanmoins réussit a unir les troisiemes forces
¢parses ... les unir contre lui ! En pansant leurs plaies apres
cette victoire a la Pyrrhus, et sous I'impulsion d'Hercule
et du Christ, les survivants ont décidé d’unir leurs forces.
Ainsi est né le Sanctuaire.

Bas¢ sur Mythopolis, le Sanctuaire accueille tous ceux
qui n‘appartiennent ni aux forces du Bien, ni aux forces
du Mal, c’est-a-dire : les renégats, les psis, les sorciers, les
séides paiens, les monstres et ainsi de suite. En théorie, il
regroupe la quasi-totalité des forces non-alignées. En pra-
tique, il en va bien autrement. Je ne doute pas qu'il puisse
arriver a terme a atteindre cet objectif, mais dans I'état

n'est encore qu'un bourgeon. En effet, la plup




sorciers préferent travailler pour leur compte et sont par
nature des solitaires. Les conpsis se sont officiellement
rattachées au Sanctuaire, mais cela reste pour le moment
une allégeance de fagade et ils continuent leurs magouilles
comme si de rien n’était. De fait, on trouve relativement
peu de psioniques dans les rangs du Sanctuaire. La plupart
des renégats sont difficiles a joindre et ont tendance a se
méfier des groupes un peu trop nombreux, préférant se
fondre dans la foule. Restent les paiens, qui eux ont pres-
que tous rejoint le Sanctuaire, mais sont peu nombreux
depuis les massacres de 2004, sans compter que beaucoup
de vikings sont encore sur Asgard.

J'ai compté environ une centaine de personnes actives sur
Mythopolis. Cela peut paraitre peu, mais il ne faut pas
oublier que le nombre de sympathisants est environ dix fois
plus élevé, qu’ils disposent de grands moyens financiers a
travers les conpsis et que si, individuellement, ils sont plus
faibles que des démons, leur nombre et leur intégration a la
sociéte font qu'ils représentent un véritable danger.

Au final, lexistence du Sanctuaire est a la fois étonnante,
légerement inquictante et surtout trés prometteuse. Nous
avons la une occasion unique de corrompre d’un coup
des groupes qui restaient autrefois isolés et indépendants
les uns des autres. J'ai déja mentionné I'impact que pour-
raient avoir les actions d’Hercule, il faut donc y ajouter
celles des dirigeants du Sanctuaire : les Douze.

LES DOUZzE

Les Douze sont les membres fondateurs du Sanctuaire,

ceux qui se sont réunis apres la bataille contre Victor.

Le nom est une idée d’Hercule, inspiré des Douze

Olympiens. En fait, son idée de départ était les Douze

Nouveaux Olympiens, ce qui a été rejeté 3 I'unanimité

(moins une voix). Mais le chiffre est resté.

Les Douze se réunissent en secret et on ignore I'identité

de la plupart d’entre eux. En fait, il n’est méme pas sar

qu’ils soient précisément douze.

* Hercule fait partie des Douze et ne s’en cache pas. 1l est
le visage public du Sanctuaire auprés du milieu occulte,
ce qui explique les nombreuses réunions et pourparlers
qui I'occupent a longueur de temps.

* La petite amie d’Hercule est aussi du nombre. Je ne sais
pas exactement de qui il s’agit, mais c’est stirement quel-
qu'un de tres puissant, du niveau d’un archange ou un
prince-démon.

* Michel. Ce gros bourrin essaie de se cacher, mais toute
forme de subtilité lui est insupportable et il a été facile
a reconnaitre. Si le fait que I'archange soit mélé d’aussi
pres au Sanctuaire venait a s'ébruiter, sa position serait
pour le moins précaire. Un atout a garder dans notre
manche pour le moment opportun.

* Un grand type maigre, appuyé sur un baton, le type
vaguement égyptien. Ne vient pas souvent. Ce n’est pas
Osiris, puisqu’il est censé étre mort.,

¢ Jésus. Comme Michel, mais pour d’autres raisons, il lui
est impossible de se cacher. On me avait déa dit, mais
J'ai pu le vérifier : ce type empeste I'étable. J'imagine qu'il

prépare le repas pour les au

en changeant I'eau en vin. Quant

« Isis, 2 moins qu'il existe ne——
porteuse d’ankh qui ait su; ’m g
Marche, ce qui est peu probable.
nence 3 Mythopolis.

* Deux psioniques trés puissants, un he e
femme. Ils vivent au centre de My elts,
verger. Je n'en sais pas beaucoup plus sureuxﬂm
en retrait des autres, 3 part Jésus. Mais ce .éeﬁ. &
bien avec tout le monde. B

* Une déesse nordique, reconnaissable § ses tresses bl " o

des et a sa voix tonitruante. 1] s'agit sans doute de Frigy

ou peut-étre d'une valkyrie. Elle n’est pas 35532;%

pour ¢tre Freya, a2 moins que les nordiques alentune !

3

drole de conception de la beauté,

* Une femme plutét jolie et qui a Tair complétement
idiote. C’est peut-étre juste un air quelle se donne pour
se protéger. Mais peut-étre pas, c’est difficile 3 dire. Elle
me donne I'impression de I'avoir déja vue quelque part,
mais impossible de me souvenir d’otr. Cest sﬁremenf
Sans 1mportance.

N AR |
CUNCLUSION ML

Comme vous avez pu le constater en lisant ce rapport, les faits que

Jai véussi a découvrir sont d’une ampleur sans précédent. Grice a
mot, les forces du Mal ont une chance de frapper avant que leurs
ennemis n’aient ey le temps de se préparer. Je vous confie donc ces
informations avec le sentiment du devoir accompli. J'ai hdte d'agir
a nouveau sous vos ordres, pour la victoire finale.

Sephet

— Eh ben dis donc, il nous avait bien dupé cehli.-l?'-
Heureusement que tu t'es douté de quelque chose, j&
n'ose pas imaginer les dégats qu'’il aurait pu provoquer :

— Tu sais, je I'avais a I'ceil depuis le debut. J'ai Elcja_t#l-
agent spécialisé prét a prendre sa place et qui va étouffer
cette affaire tranquillement dans ses prochains « rapports -
On va leur faire croire que Petrofer est passé par mes Se&=
vices, ou a la Terre Creuse, ou une connerie du 8“"13‘1"°’PaI A
contre, il faudra dire 2 Lucien de changer de gueule cndi o8
piaule, et d’étre plus prudent dans le choix de ses ami -
Pavenir, surtout quand il les raméne a la DTC. ot
—Je m’en occupe. Et pour le rapport, on en fm&qu?l i
— Comme tu veux. Dis, tu trouves quon §enguet.
souvent ? S




RIEEN QUE LA VERITE !

Mine de rien, la vision de Sephet (paix & son ame)
sur le Sanctuaire est correcte dans les grandes lignes.
Evidemment, il n’a pu percer a jour tous les sombres
secrets de I'organisation. Il faut dire que certains sont gra-
tines. Allez, bientét, vous serez dans le secret des dieux.
En route pour les montagnes russes métaphysiques !

LA VERITE SUR ...

Victor

Comme vous le savez stirement, sauf si vous avez eu
l'outrecuidance de ne pas acheter Les Petites Apocalypses,
Victor est le fils de France d’Argon et d’Oberon. Clest
donc la fois un dragon et un haut-fée. Et méme bien plus
encore puisque son ame immortelle est issue du Compost
(lendroit ou se retrouvent les Ames qui ne vont pas au
Paradis, en Enfer ou au Purgatoire ; c’est expliqué dans ...
mais oui, vous avez deviné : dans Les Petites Apocalypses)
ou elle a été forgée a partir de morceaux de Gabriel,
I'ancien archange du feu (dont il tient sa passion pour les
cactus nains), mais aussi de bouts d’Aegir le Rouge, I'ex-
doyen des dragons (de qui il a hérité une haine tenace
envers Georges) et sans doute d'une dizaine d’autres
ames de moindre importance. Victor n'est donc pas la
réincarnation de Gabriel. Il n’a aucun de ses souvenirs et
qu’une toute petite, petite partie de sa personnalité. Il n’a
notamment aucun lien particulier avec I'Islam. D’ailleurs,
il préfere les congrégations charismatiques.

Et son nom s’écrit avec un ‘c’, pas un ‘k’.

LA VERITE SUR ...

Les Douze

Les douze ne sont que dix pour 'instant. Hormis ceux
que Sephet a identifiés (Hercule, Michel, Jésus et Isis), il
manque : Ange, Alain, Seth et Naama (des enfants d’Adam
et Eve), Frigg (la femme d’Odin, qui dirige son panthéon
en sous-main sans rien en dire a son mari) et Lilith. Les
deux « places » restantes sont ouvertes, mais les candidats
contact€s jusqu’ici ont décliné I'invitation. Parmi eux, on
compte Athéna et sa copine Catherine qui ont d’autres
chats a fouetter, France d’Argon qui est restée introuvable
et Titania qui préfere s‘occuper exclusivement des fées.
Un nouveau venu va bient6t se présenter au Sanctuaire :
Hermeés. Son histoire est un poil compliquée, ce qui
fait qu’il a droit 2 un paragraphe rien qu'a lui. Quant au
douzieme, ce sera Shiva, sorti du Purgatoire avec I'aide
d’un vieux pote a Jésus : Lazare. Et alors I'équipe sera au

complet. All¢luia !

LA VERITE SUR ...

Hermes

Début 2008, Hermes va se présenter a la DTC pour
rejoindre le Sanctuaire. Probleme : le messager des dieux
est mort et enterré depuis belle lurette, victime c'ic la guer-
ivile ayant salement décimé les rangs des dieux grecs

ere). Pourtant, il est bel et bien la, en chair et en os si 'on
peut dire, et en pleine possession de ses moyens.

Bien sr, il est possible (et méme probable) que les réves
des humains aient créé un nouvel Hermes onirique. Mais
'Hermes que connaissait Hercule était avant tout un
psionique de la famille de Zeus en symbiose avec le dieu
(si vous n’étes pas a jour sur votre cosmogonie mythico-
onirique, ¢a n’est pas tres grave : hochez la téte et passez a
la suite). D’un autre coté, le nouvel Hermes n’a pas I'allure
d’une créature des réves. IDéja, il a réussi a venir sur Terre,
ce qui n’est pas simple pour un étre onirique. [D’autre part,
et c’est encore plus significatif, il a évolué depuis un peu
moins de deux mille ans. Il a changé, a la fois dans son
aspect et dans sa personnalité. Et ca, les dieux oniriques,
ils ne savent pas faire. Ils sont toujours conformes a I'idée
qu’ont d’eux les humains qui les révent.

Et puis cet Hermes est un beau parleur, il a 'art de mettre
tout le monde a I'aise. Certes, il élude certaines questions
et semble avoir une mémoire parcellaire, mais qui se
souviendrait de tous les détails presque deux millénaires
apres ? Il raconte qu’il a échappé par miracle 2 la mort en
se retrouvant sur une Marche intermédiaire minuscule, ou
il a mis longtemps a se réveiller et encore plus longtemps
a la quitter pour rejoindre la Terre. En arrivant enfin en
Olympe, il I'a trouvée dévastée et s’est rendu sur Terre, ot
il lui a fallu un peu de temps pour retrouver la trace de ses
camarades et la, pif-paf-badaboum : le voila. Evidemment,
son histoire ne tient pas spécialement debout. En méme
temps, 1l est possible qu’elle soit vraie, non ?

Heé bien, non. En fait, Hermes n’est autre que Valefor,
ou Janus, ou maintenant Hermes, qui s’appréte a mettre
le pied dans le seul camp o il n’avait pas encore un rdle :
la troisieme Force. Et il est bien parti pour y réussir. Il va
certainement s'amuser a cotoyer ses collegues archanges
incognito. Souhaitons-lui bonne chance pour cette nou-
velle carriere.

LA VERITE SUR ...

Jésus

Quel est le lien entre Jésus et la troisitme Force ?
Pourquoi s'intéresse-t-il de si prés i la survie des dieux
paiens ¢ La réponse se trouve, entre les lignes, dans Les
Petites Apocalypses. Oui, encore. Qu’est-ce que vous vou-
lez, je n’ai pas non plus écrit vingt-huit mille suppléments
pour INS/MV, hein !

Bref.

Donc, comme on peut le lire 3 demi-mot dans Les Pefifes
Apocalypses (out, je regois 1 PA a chaque fois que j'écris le
nom de ce supplément !), Jésus est Adam. Enfin, en fait,
c’est plutdt le contraire : Adam est aussi Jésus.

Reprenons depuis le début. Oublions momentanément
le fait que I'archange Jésus est censé étre I'un des premiers
nés, nous y reviendrons plus tard. Adam nait en -6000
et des brouettes, un peu apres la chute, dans une tribu
humaine a I'aube de la civilisation. Lui et sa femme Bve
sont enlevés par Dieu, qui leur confie une étincelle de
pouvoir divin, les place dans le jardin d’Eden et se eh,a.:gqﬁ




de leur éducation. Bref, I'histoire est connue et elle finit
mal. Adam et Eve sont chassés d’Eden, font des gosses
dans la souffrance (enfin surtout pour Eve, hein ; pour
Adam, c’est plutot plaisant) et quelques siecles plus tard,
Adam tente de retourner au jardin et se fait rouster par
Gabriel. Seulement voila, 1'étincelle divine a fait du bon
boulot et a I'insu de tous, Adam se releve quelques temps
plus tard. Sa famille a déja fait son deuil et de toute fagon,
il a d’autres trucs a faire, alors il part a I'aventure sans pré-
VEnir personne.

Avance rapide de quelques millénaires, Adam retrouve
Dieu, ils discutent, Adam lui demande poliment 5’1l peut
revenir a la maison. Dieu est bien embété, vu qu’il a rasé le
jardin d’Eden depuis un moment, alors ni une ni deux, 1l
lui propose de monter au ciel direct, et de devenir archan-
ge de lui. Adam accepte et pour passer inaper¢u, change
de nom pour Jésus. Dieu le présente aux autres archanges
comme son fils, bien que ce soit évidemment impossible,
parce quiil le considere comme tel suite aux nombreuses
années quils ont passées ensemble dans le jardin d’Eden
ou 1l jouait le role du patriarche bienveillant.

Quelques années plus tard, Jésus, qui s'emmerde, décide
de refaire un tour sur Terre. Seulement voila, le coup de
|'avatar, cette forme naturelle qui fait fuir tout le monde et

les mécreants aveugles, ¢a casse un peu 'ambiance.
Alors 1l invente I'incarnation dans un corps humain. La
icore, I'histoire est connue, et une fois de plus, elle finit
t crucifié, mais ses miracles et les quelques
notions de philo qu’il a récupérées a droite a gauche lui

mal. jesus ¢

assurent un certain public et il a créé une nouvelle religion
a son corps défendant. Sa gloire est assurée pour les sie-
cles des siecles, amen. Les deux millénaires suivants sont
moins brillants, aux notables exceptions de la création
de Chez Régis et a son role discret dans la fondation du
Sanctuaire.

Ce qui nous ramene a la question premiere. Quel est le
lien entre Jésus et les dieux paiens ? HE bien, tout simple-
ment, 1l est leur pere a tous. En effet, les enfants d’Adam
et Eve, de puissants psioniques 2 la base, sont devenus des
dieux en se nourrissant de la pomme d’or de I'arbre de la
connaissance du jardin d’Eden (tout cela est trés compli-
qué et vous a déja ¢été raconté en détails dans Les Petites
Apocalypses et d’autres merveilleux suppléments). Bref,
Jésus est le pere d’'Odin, de Zeus, de Seth et de Naama,
ainsi que de Shiva. Presque tous les dieux incarnés sont
ses descendants (ainsi que la plupart des psioniques), et il
cherche a les protéger. Normal, non ?

Maintenant que ce point est résolu, reste a expliquer
pourquoi les archanges ont des souvenirs de Jésus remon-
tant au début des temps et a savoir qui peut bien étre le
frere de Malphas si ce n’est pas Jésus. La réponse est béte
comme chou : il a pris la place de quelquun d’autre. Le
véritable premier né et frere de Malphas s'appelait Joshua.
Physiquement, il ne ressemblait pas tellement a Jésus, mais
il était si renfermé et gothique avant 'heure qu'il a peu
marqué les esprits. I ’est tu pendant les vives discussions
qui ont mené a la chute et lors du Schisme, on raconte

quil ctait occupé a autre chose. En fait, Joshua Stai
de puissance du secret et tout ce qu'il ne disait -P’as-'l'e'- 2
dait plus fort. Tout le contraire de son frére Aotk il

Environ mille ans avant notre &re, il disparut copn ~

IPS et

biens, sans que personne ne s’en inquiste puisque tout },

monde 'avait oublié. Est-il devenu renégat ? A—tei] papz
une Marche ? A-t-il abusé du pouvoir Corps meméume
sans espoir de retour ? A-t-il effacé les souvenirs de l;]:e
existence pour démultiplier sa puissance ? A-t_j find o
dire la Vérité et disparu dans un plop ? Mystere et boﬁla:
de gomme. Toujours est-il que lorsque Diey I‘&Il'léné
Adam au Paradis quelques siecles plus tard, il décide de.
lui confier la place de Joshua. Ca ne choque pas grand
monde, vu que le bonhomme n’avait jamais rien fait de
mémorable, mais quelques-uns se sont tout de méme
c¢tonné d'apprendre seulement maintenant qu'il était Je fils
du patron depuis le début. Bon, comme on dit, les voies
du Seigneur sont impénétrables (et jaurais micux fait dy
aller a pied ...). La-dessus, Adam en profite pour moder-
NISer Un peu son nouveau nom en « Jésus », ce qui sonne
quand méme mieux. Et I'affaire est dans le sac.

Quant au fait de savoir si Jésus est un abruti fini ou up
comploteur de génie, je vous laisse seul juge.

LA VERITE SUR ...

Lilith

Comme Victor, Lilith n’est pas tout a fait ce qu'elle parait
étre au premier abord, quoi qu'un peu quand méme. Allez
donc lire la vérité sur Victor si ce n’est pas déja fait. Clest
bon ? Bien. Donc, I'ame de Lilith est elle aussi 1ssue du
Compost. Elle est le résultat d'un mélange entre celles
d’Aphrodite (d’oti la méprise de Catherine et Athéna dans
Les Petites Apocalypses), mais encore d’Andrealphus (d'ou
sa cicatrice au ventre et sa haine des enfants) et la encore
d’'une pelletée d’imes moins fortes, pour la plupart des
midinettes.

Lilith n’est pas stupide et elle sait exactement ce qu'elle
veut. Le probléeme, c’est que ses motivations sont fotd-
lement superficielles et égoistes. Elle veut s'amuser €t ¢
faire du bien, et le reste ne l'intéresse absolument pas.
Pour linstant, elle participe au Sanctuaire plus pour les
bons coups qui s’y trouvent que pour le pouvoir ot les
responsabilités qu’elle pourrait y obtenir. .Il n'est pas
impossible qu’elle change avec le temps, mais cela risque
de prendre des dizaines d’années.
Pourtant, il y a un domaine que Lilith
c’est le cul. Elle fréquente assidiment les mulicux s
les boites a partouzes, les studios pornos et a.un51 dc_ SDe;
et elle y a découvert des choses qui ne lui lesent paS 5
démons de Marie-Jolie. Cela n’a rien a voir avec une o

conque jalousie venue des parties delle qui furent p ot

prend au sérieu
milieux libertins

du sexe (Lilith n’a aucune mémoire de ses Vies pass g 1

une envie de lui ravir son poste. Non, ¢ est tout

ment une opposition de point de vue.
Pour Lilith, le sexe est quelque chﬂ?se‘-fﬁﬂm e
ble. Pour Marie-Jolie, ¢’est une arme ‘Jw |

damner les humains. Elle n'a plus les not
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de bals'er’et de la libération par le cul que pouvait avoir
son prédecesseur. Les démons 3 son service propagent la
violence, la domination, les viols et toutes sortes de choses
pas tres cool. Et a, Lilith, elle n’aime pas. Pas 3 cause du
malheur qu'ils provoquent chez les humains, non, mais
parce que ¢a fout la merde dans son monde.

Il y a donc une guerre larvée entre Lilith et Marie-Jolie.
Litith elle-méme est largement assez puissante pour
contrer n'importe quel grade 3 de la princesse-démone,
mais elle ne peut étre partout, tout le temps. Elle est
donc en train, I'air de rien, de se créer sa petite troisieme
force, tranquille, dans son coin : les libertins. C’est une
des raisons qui fait qu’elle a accepté de perdre son temps
avec le Sanctuaire. Elle recrute des psioniques, des rené-
gats et des humains aware qui partagent ses opinons sur
le cul et les rencarde sur la présence et les moyens des
démons de Marie-Jolie. En dehors de leurs propres pou-
voirs, ces libertins obtiennent Phéromones (cf. Les Petites
Apocalypses, page 95 ; tu vas finir par I'acheter ce supplé-
ment, zut a la fin!) ainsi que la possibilité de I'invoquer
en cas de danger.

Les libertins sont actuellement une douzaine : un grade 2
renégat de Novalis, un grade 1 renégat de Marie-Jolie, une
ancienne héroine de Freya, 3 psioniques et six humains.
Notez que lorsqu’un simple humain entre chez les liber-
tins, il est considéré comme l'équivalent d'un héros paien
pour ce qui est des seuils de blessure, des maximums de
caracs et de talents, des PP et de tous ces trucs.

Cette petite bande travaille principalement dans la région
parisienne et dans le sud de la France, ou ils préchent les
vertus de la baise entre adultes consentants, la libération des
meeurs et le respect de ses partenaires. Ils cherchent a contrer
les efforts des démons de Marie-Jolie, a €liminer les plus lour-
dingues d’entre eux et a réconforter leurs victimes. Ils agissent
discretement, n’ayant ni la puissance personnelle, ni le nom-
bre permettant de s'opposer de front a leurs ennemis.
Drailleurs, 1ls ont été tellement discrets que Marie-Jolie ne
s’est pas encore rendu compte de leur existence (¢a, c’est
bien) ou de leurs actions (¢a, c’est pas bon signe). Mais les
libertins sont encore a leurs balbutiements. Avec du temps
et de I'expérience, ils vont sans doute finir par devenir une
sacrée épine dans le pied de la princesse du sexe.
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DU DE A 6 FACES

A la belle époque, les séides pouvaient courir tout nus a
la surface de la Terre en exhibant leurs organes c}emonlm-
ques ou angéliques devant le premier troupeau d huin;?ms
venu, puisque ces derniers étaient SUpposes étre de fideles
partisans en devenir. ..

Un age d’or pour beaucoup de serviteurs de b‘ls grades
qui mentaient sans scrupule sur leur statut atin de se
donner de I'importance et ainsi de sassurer un lea-
dership spirituel sur toute une région, avant dqc fuir a la
premiére embrouille venue avec la troisieme force.

La lutte entre le Bien et le Mal se résumait alors a un sub-
til art du mouvement tactique sur le champ de bataille et
cétaient finalement les chefs de guerre des deux camps
qui portaient le message a connotation universelle de leur
souverain, 3 savoir : « Si tu sais pas manier le casse-téte t'es
quun pédeé. »

Avec de telles dispositions d’esprit, il ¢tait difficile pour les
humains de choisir avec certitude quelle voie emprunter,
tant 2 la longue, elles finissaient par renvoyer aux memes
conclusions. ..

Et 2 I'époque, Marc n’était pas encore la pour propo-
ser des clauses contractuelles plus avantageuses que la
CONCUrrence.

Dieu finit donc par admettre qu’il était en train de
perdre son propre marché et laissa carte blanche a Yves
et Asmodée pour moderniser un peu la croisade. Les
deux comperes (certes ils n’aiment pas qu'on les asso-
cie 'un a 'autre, mais en l'occurrence, on admettra
aisément qu’ils ont fait cause commune, sur ce coup-
]a) arriverent a un compromis connu sous le nom de

Grand Jeu.

Alors, d’emblée, personne ne comprit rien a rien a cette
toute nouvelle maniere de faire la guerre sans avoir l'air
d’y toucher. C’est pourtant tres simple : depuis lors, les
boss ne sont plus les démons de la destruction ou les
archanges du hachoir a trancher des mains, mais Yves
et Asmodée. Un tout petit peu moins vulgairement, on
peut dire que I'innovation en la matiere consiste a consi-
dérer que le champ de bataille n’est pas tant un espace
physique que spirituel.

En tant que réformateur, Yves et Asmodcée sont les deux
seuls a avoir une vision d’ensemble sur la question et a
orchestrer les troupes, toutes les troupes, du familier cor-
rupteur a la machine a détruire de grade 3.

Durant le vingtieme siecle, de nombreux traités tentant
de décrire la méthode ont été réalisés. Ils sont en géné-
ral le fait de vieux renégats réfugi¢s en Asie et convertis

au bouddhisme qui cherchent par 13 3

anciens collegues de la vaste escroque:i.'-__ a
souscrivent depuis des siecles et des sigcles laquefje
La lecture de tels ouvrages est éVidemjnént e
comme un acte hérétique, mais permet Cﬁnsld&eg .

ne pas faire « PLOP » idiot...On peut Conl?jél:::m? ﬁt
qu'elle

ouvre la compétence Grand Jeu au niveay 2

Il est communément admis chez ceux du haut que cest
aux humains de décider s'ils se tournent ou non vers Je
Seigneur.

Naturellement, ce point de vue n’empéche pas de montrer
la voie a suivre, en énongant les préceptes a respecter pour
étre dans les petits papiers de Dien.

Ensuite c’est a chacun de sautodéterminer selon sa
convenance. Cependant, les séides de lumiere ne se sont
jamais mis d’accord sur ce qu'est concretement la voie
a suivre.

Il en a résulté une cacophonie de cultes monothéistes
puis de schismes : la-dessus Yves est totalement intran-
sigeant, ce n'est pas Dominique qui imposera une voie
unique (ce qui reviendrait d’ailleurs a perdre énorme-
ment d’Ames). Au final, chaque archange agit et incarne
ses troupes selon la philosophie de son domaine et le
ministere de Dieu s’harmonise de lui-méme.

De leur coté, les gros malins d’en bas ont toujours
parti de cette politique et cherchent 3 corrompre tout €€
qui semble de pres ou de loin vouloir tendre’yers le hfmt-t
A partir du moment ou les cultes monothels’t_es s€ 50216
développés, poussés en arriere garde par lmﬂuen-a-
des anges, les démons ont agi en réaction pourusalfz-lcs
ger par tous les moyens la hiérarchie tempore eccés
cultes 2 la gloire de Dien), et ce avec Ul certain Succe>

peut-on dire. - de
- . & ? = llnwm
Face 3 cette mauvaise habitude quont les Tt
ont d0

- . A ” 1 5 es
rejoindre le coté obscur de la foi, les anﬁomlnes afin
pris ’habitude J’intervenir incarncs €n >

; re 3
, o - . . este enCO
d’offrir une possible rédemption... Mais 1

la saisir. ..

, - ' de rédempyt™

A terme. les entreprises de corruption et el
me, les entrep P o dtablir clatren

multiplient sans que personne ne puts
qui a commencé et qui posseéde quot.

CE QUI EST A TOI, CE E
Commengons néanmoins par é'%“dmr[ ‘dent. iy
cipe ¢énoncé dans le paragraphe Eréw' gl

« secteurs » traditionnellement aux |
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hicrarchies et des secteurs neutres sur lesquels chacun
cherche a s'arroger une prédominance.
En voici une liste non exhaustive.

— LA PART DE DIEU

« Eglises, cultes monothéistes et organisations laiques
affilices

* Polices & Armées

* Fabricants d’armes

* Clubs de belote du troisitme 4ge et les maisons de
retraite

* Hopitaux publics

* Monuments publics religieux et laics

* Ecoles

* Infrastructures dans le domaine des transports ct de
I'énergie

— LA PART DU DIABLE

* La jeunesse

* La pegre

e art

* Les prisons

* Les endroits publics nocturnes
* Le marché de la porno

* Les cimetieres & funérariums
* Les administrations

— LES MARCHES DE LA CROISSANCE

* Les gouvernements

» LesiON.G.

* Le Rock’n'roll

* Les spheres de la finance

* Les multinationales

* Les mondes virtuels (Internet. . .)

* Les groupements de citoyens (associations, lobby, loisirs. . .)
* Les médias

Concernant les secteurs dans lesquels une des deux hiérar-
chies détient une prédominance, il n’y a pas pour autant
forcément de controle absolu, si ce n’est au cas par cas dans
le cadre défini par vos propres scénarios.

Au-dela, un violeur de caniches nains sataniste peut tres
bien fréquenter un club de belote, mais on considére que
les humains présents dans ces secteurs vont avoir tendance
a étre plus sensibles a celui des deux camps qui y détient
une prédominance.

Celle-ci signifie qu’un réseau hiérarchique y joue tra-
ditionnellement de son influence indirecte par tous
les moyens physiques ou spirituels : il peut s’agir de
surveiller le recrutement du personnel, d’utiliser de
temps a autre un pouvoir de grade, ou d’envoyer a
I'occasion un serviteur humain remonter le moral des
ames « sensibles ».

TABLE D’ INFLUENCE INDIRECTE

Serviteur humain =1
Grade 0 et Familiers +2 [ -2
Grade 1 +3 (-3
Grade 2 +4 [ -4
Grade 3 +5[-5

Domaine d’Intervention privilégié +6 | -6**
+Foi [ -Foi*

Influence directe

Les nombres indiqués correspondent aux bonus/malus 2
additionner aux colonnes lors d’un jet.

Qu'un démon soit en train de faire un mauvais coup dans
un aéroport ou qu’il tente d’y corrompre I'ame d’un pilote
de long courrier, il verra un malus appliqué, par exemple,
dans le premier cas a son jet de discrétion, dans le second,
a son jet de séduction.

Pour autant, cela ne signifie pas que le royaume de Dieu
ouvre ses bras aux pilotes de ligne. Revenu a son domicile,
ce dernier sera dans de meilleures dispositions d’esprit
pour vendre son ame au Diable.

Néanmoins, a terme, cela signifie que les humains pré-
sents dans ces secteurs vont étre plus sensibles aux théses
d’un camp ou de l'autre.

De plus, on peut considérer que sur tous les jets d’in-
teractions sociales un tant soit peu mitinés de morale
Jjudéo-chrétienne, une MR de dix permet au corrupteur/
rédempteur de faire définitivement switcher une ime de
son coté de la barriere.

Iy a diailleurs des chances que son client devienne un
pote corvéable a merci.

* Signifie qu'un serviteur d’une des hiérarchies est présent de
maniere constante. Ainsi, un démon qui se fait passer pour un
patron de bistrot dans une station balnéaire va rapidement réussir a
pourrir 'ambiance générale, méme involontairement, par exemple
sl était uniquement la a la base pour assurer la logistique des
groupes de mission d'une région donnée.

** Signifie qu'un supérieur passe régulierement en transit dans le
coin, par exemple Janus a P'aéroport de Rome, pour assurer son
trafic de crucifix « bénis » depuis le Vatican.

Les secteurs relatifs 3 la croissance du « marché» sont
considérés comme un terrain neutre que les deux camps
se disputent. I s'agit de différentes facettes du monde
moderne sur lesquels de nombreux pouvoirs de grades
démoniaques se déchainent. Pour cette raison. on peut
considérer que les malins bénéficient d’un bonus en
colonnes égal a leur score de foi sur tous les Jets d’interac-
tion sociale §'y rapportant.

Naturellement, il n'y a aucune regle préétablie en la
matiere. Un aéroport peut par exemple se trouver sous




Pinfluence indirecte d'un baron qui a réussi a simposer
sans partage sur une région donnée.

MON MINISTERE DANS UNE MJC

En dehors de quelques secteurs caractéristiques aisément
identifiables, la société mondiale est une vaste friche
d’ames sur laquelle il y a de quoi exercer ses talents.
Parce qu'envoyer six démons de grade 0 exercer leur
office du cdté de I'aéroport de Roissy risque de se solder
a terme par l'intervention d’une équipe d’anges exter-
minateurs, il est communément admis qu’il vaut mieux
commencer petit et fortifier son réseau d’ames au fur et
a mesure.

Car c'est bien de cela qu’il s'agit: sensibiliser les ames
a sa doctrine est le nerf de la guerre. Cela répond a un
double objectif. En premier lieu, il s’agit de se créer un
réscau de sympathisants qui apporteront ressources et
renseignements utiles. En second lieu, il s'agit de créer
chez les humains le déclic qui les poussera durablement
a rechercher par eux-meémes le regne de la lumiere ou la
corruption des ténebres. En effet, les domaines des supé-
rieurs sont alimentés par les ames qui les rejoignent apres
1a mort.

L'équipe de serviteurs qui leur a montré la « bonne
voie » peut bien se faire exterminer par le camp d’en
face. Peu importe, du moment qu’ils ont convaincu des
milliers d’ames, la rééducation spirituelle risque d’étre

] a2 £ ~rng . > o
10Ngne et couteuse...

On peut ainsi vulgairement schématiser 'entreprise, de la
facon suivante.

Une equipe de bas grade débarque par exemple dans
une MJC (un service de pompes funébres, une pis-
cine municipale, etc.) qui va lui servir de base opé-
rationnelle. En s’appuyant sur la jeunesse du coin ou
toute autre partie de la population locale utile (les
salariés de I'entreprise principale, etc.), elle va peu a
peu conquerir les zones résidentielles environnantes,
puis de la la municipalité, avant de s'appuyer sur cette
premicre commune pour gagner son voisinage... A
terme, la clientele s’étend jusqu’aux grandes agglo-
mérations régionales.

PROGRESSION EXPONENTIELLE

Ce qui est dur lorsqu’on débute, c’est de convaincre ses
premiers clients, mais ensuite, le réseau sautoalimente.
Un séide choisit son client en fonction d’une vertu/d’un
vice potentiel se rapportant a son domaine. Par I'usage de
son pouvoir de grade corruption/rédemption, il I'aide 3 se
révéler dans sa « voie »,

La chose faite, I'artisan accoucheur se verra bénéficier
d'un bonus de colonnes égal i son score de foi chaque
fols qu'il tentera de convaincre sa cible de faire quelque
chose se rapportant non plus uniquement a la vertujyice

:l_ |
g y

| < e T - -
[ | o h
L t 3

: ;
Oy ! e s & .
Fodth .,"*-r.'-';_ U st it den'ly
i Py e dunt s

STeIRE ¥ M . P 43 P
_.’;._"‘_,l'lf!_ :‘"':l- 4. B --'.!l|,| “Aracl } o

- aad ‘-."-.'
- - & Ly
N MR P
b . ¥ e g
X

Do par jour, un Haagenti pourra 'amener
camarades de classe pour subvenir 3 ses be
suggérer de poignarder sa prof de math:
I'envie de le balancer a la police. .

L'important est donc d’avoir a la base le b ‘_..i,'-
vail a portée de main (en l'occurrence, le dlst;:i {e
malbouffe), ou le cas échéant de le créer.

Par son comportement, le disciple va influencer Tl
de foi du séide] membres de son entourage, visyoi.
desquels le réseau démoniaque/angélique benééclm ]
de toute interaction d’un bonus équivalent_au'm-%;
I'artisan accoucheur (voir table d’influence indt'recté:').,” i3

J -::'
Certes, l'artisan et ses collegues risquent d’ignorer lesquels "
de ses congéneres le disciple influence durablemenfﬁ
ses actes. Peu importe. . . =

En effet, considérons qu'un séide actif en la matire
acquiert [score de foi du séide] disciples par semaine soit
[(score de foi) 2] influencés. |

Un séide disposant d’'un score de trois en foi va donc
acqueérir une influence indirecte sur trente-six personnes
en un mois. Si l'artisan travaille sur la méme zone avec 4
autres collegues ayant tous un score en foi équivalent, le
tout durant un an, plus de deux mille 4mes vont ainsi étre
sensibilisées.

Lentement mais sirement, ils vont peu a peu se tourner
vers la voie de leurs guides. ..

Néanmoins, I'équipe d’artisans accoucheurs doit encore
canaliser toute cette bonne matiere brute, en genéral par
le biais d'un outil de travail A portée collective (fait divers,
conte de fées, drame social, etc.).

Idéalement, cet outil se rapportera au domaine du supé-
rieur hiérarchique de grade 2 en poste dans la région. Il
pourra alors utiliser son pouvoir de grade, dont I'influence
fonctionnera sur I'ensemble des dames concernées. *

SEARCH & DESTROY
Cependant, il y a fort 3 parier que méme si la hierarc
d’en face ne repere pas les activités en cours d'une eqt
réduite, ses propres agents sont en train de faire la
chose en sens inverse dans un rayon de quelques c€ _,_
de kilometres, voire dans des cas nettement plus rares Stt
la méme localisation géographique. e

« Disciples » et « influencés » circulent, subissant
enseignements contradictoires : quid de ¢
famille partifure scs études Cle
week-end, se met i torturer des ca

mont




en l'utilisant comme appit, chaque équipe va chercher 3
identifier et localiser I'autre. L'enjeu est de trouver 1'en-
nemi en premier pour bénéficier de Ieffet de surprise.

La tradition, quand on soupgonne la présence du camp
d’'en face dans le secteur, veut qu'on prévienne la hié-
rarchie. Pour autant, elle n’a pas forcément d’équipes
d'intervention a disposition et va sans doute vouloir des
preuves concretes €tablissant la présence de I'ennemi.

De plus, faire remonter une demande i la hiérarchie peut
ctre long. Et 5’1l y a un grade 2 incarné sur un secteur pour
s'en charger, il peut étre tenté d’envoyer les ressources que la
hicrarchie met a sa disposition sur des affaires plus urgentes.

Bref, d'un coté€ la hiérarchie ne va pas envoyer des renforts
a chaque histoire de zoophile sadique, d’un autre, atten-
dre gentiment que tous les caniches nains de la région se
fassent exploser avant qu'une bande de démons vienne
frapper a la porte n’est vraiment pas une bonne idée. ..

C’est pourquoti, 'air de rien, Yves et Asmodée s’attachent
tous deux a favoriser I'envoi de groupes d’agents polyva-
lents ou mixtes capables de se débrouiller seuls dans un
maximum de situations.

Les agents en opé€ration sur un secteur, par leur connais-
sance de la clientele, sont en effet les mieux placés pour
repérer « I'autre ». Ils sont les yeux et les oreilles de leur
camp. S’ils se font exterminer par une équipe en opéra-
tion a deux cents kilometres de 13, il y a de fortes chances
que les renforts envoy€s par la suite ne trouvent rien : les
séides incarnés et leurs serviteurs aware ont €té nettoyeés,
les « disciples » (qui ne savent rien du Grand Jeu) ont été
récup€rés et subissent d'une maniere ou d’'une autre une
rééducation spirituelle. L'ennemi est rentré dans ses quar-
tiers et se tient peinard quelque temps...

Moralité, il y a de fortes chances que I'équipe d’interven-
tion rentre bredouille, a moins de s’établir a résidence et
de reconstituer un réseau d’ames — ce qui prendra plu-
sieurs mois, la ot on lui demande de faire son rapport dans
les cing jours avant de passer a autre chose

Et pendant ce temps-la, 'ennemi progresse.

7,

PHASE 2 : | - .
THEETRES D'OPERATIONS

UN CHAMP DE BATAILLE...

Quand on est une pauvre équipe de bas grades propulsés
sur le terrain, sans renseignement ni renforts et avec une
hiérarchie qui fait la sourde oreille, on a souvent I'impres-
sion d’avoir été abandonné.

Ceux qui commenceront 4 enfreindre les regles ou a avoir
des velléités d’indépendance vis-a-vis de leur camp s'aper-
cevront toutefois qu’on se rappelle trés rapidement d'eux.
C’est qu'au sein de la bataille, les équipes de corrup-
teurs/rédempteurs a tendance Do It Yourself consti-
tuent autant d’avant-gardes éclatées sur un théatre
d’opérations.

La hiérarchie n’a pas donné suite au rapport indiquant
une présence potentielle de 'ennemi ? Pourtant, il y a
un archange ou un prince-démon qui a noté de nou-
velles positions sur son plateau de wargames. Oui ¢a fait
toujours un peu froid dans le dos d’étre un pion, mais
n'est-il pas vrai qu'un wargamer nourrit une certaine
affection vis-a-vis des pieces qui enregistrent de belles
progressions sur un secteur, aussi petit soit-il ?

Il revient donc a I’équipe incarnée de faire ses preuves.
Elle commencera sa carriére sans informations ni ressour-
ces, et n’aura souvent méme pas les moyens de rentrer en
contact avec le supérieur de grade 2 qui gere le théatre
d’opérations (car si 'ennemi fait parler 'équipe dans ce
cas, tout un réseau d’agents incarnés est menace. . .).

Les objectifs sont ainsi divers :

» Gagner des ames

e Créer une clientele fiable

* Exterminer les avant-gardes adverses
* Controler une zone

A terme, une fois ces buts atteints, une expansion devient
possible. La zone géographique confiée a I'équipe s’agran-
dit. Des contacts sont établis avec le grade 2 en poste,
lequel peut le cas échéant préter en renfort des agents
incarnés du reste de son réseau.

En effet, une fois une clientele d’ames assurée, elle appor-
te des ressources matérielles et spirituelles supplémentai-
res. L'équipe gagne en importance et devient digne de
confiance, car elle a affaibli 'ennemi par ses actions.

Il faut toutefois noter lorsqu’on parle de clientele humaine
que I'aspect « ressources spirituelles » est avant tout d’or-
dre spéculatif. C’est une option prise pour 'au-dela, mais
seule une minorité des clients est en général définitive-
ment acquise a la cause.

Reste que les autres tendent vers la « bonne » voie. et
'ennemi éprouvera des difficultés a leur faire rebrous-
ser chemin. Plus des pouvoirs de grades d’un des deux
camps seront utilisés sur cette population, plus elle lui sera
acquise : croyez-mol, a force de violer des caniches nains,
on finit par le faire sans y penser.

La succession de victoires et de défaites permet d’envisager
de multiples situations.

Voila par exemple une mission typique pour des gra-
des 0. Apres I'éradication d’un réseau d’agents de 'en-
nemi, il reste encore A reconquérir I'influence perdue
sur la zone ; quid d'une municipalité de pervers péperes
qu'il faut ramener dans le droit chemin, tandis qu'un
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nibles pour les incarnations qu par la puis-
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sance des domaines, affaiblis par

I't;r"-;i't;k'.\ de clienteles d ames.
Ainsi. des pertes trop 1mportantes
Ainsi, des |

continent greveront le budaget de 1 €nscii

des forces incarnées sur lerre :
velles troupes sont envoyees pI
autre endroit de renforts — soit Ia

simplement abandonneée a l'ennemi.

Sur cette dL’I‘l}lt‘T‘L‘ \'nmi\.hw.m-.m, SE1ls XYVES
et Asmodée ont une vue de 'ensemble aes

théatres d’opérations. Les autres archanges et

princes-démons se preoccupent en général
des batailles qui concernent leurs domaines.
Aussi étendus soient-ils, les supérieurs ne
peuvent qu’avoir une vision partielle des
théatres d’opérations terrestres.

Certes, en raison de leur rang, Baalberith
et Didier samusent couramment a jouer
les apprentis sorciers, ne serait-ce que par
la masse des renseignements véhiculés par
les ordres de missions officiels. Mais aucun
cerveau ne controle I'ensemble des admi-
nistrations des deux camps : au mieux, l'ar-
change des sources et le prince-démon du
jeu tentent d’en tirer les ficelles.

Domaines et théatres d’opérations se super-
posent ainsi sans forcément étre en corré-
lation.

Ainsi, dans les grandes zones urbaines ou
tous les enjeux de puissance (médias, poli-
tique, finances, mceurs, culture...) ont
la facheuse manie de converger, il n’est
pas improbable de trouver un capitaine de
Mammon infiltré dans une grande banque

internationale, tandis que dans le bitiment
d’en face, un grade 2 d’Andromalius coor-

- Buﬁttrt &

donne le réseau démoniaque local pour le
compte de 'administration.

Les deux peuvent ainsi s'ignorer des années, tout en pre-
nant le métro aux mémes heures et en prenant leur pause
déjeuner dans les mémes endroits, si leurs supérieurs hié-
rarchiques n'ont pas jugé bon de les mettre en contact.
Les séides ne pullulent pas sur Terre, au contraire, mais
les grands centres de pouvoirs décisionnels humains ont
forcément tendance a engendrer des concentrations,

A T'inverse, il y a fort a parier que le baron de Malphas en
poste a Jérusalem s'est arrangé pour coordonner le réseau

e

de démons chrétiens de la zone tout en agissant principe
lement pour le domaine de son Prince. o o
Au contraire du domaine, un théitre d'opérations d?le
forcément lié a une zone géographique, aussi Qe
soit-clle. .
Dans tous les cas, 2 moins de vouloir créer une d"mm

il est plus productif d’exercer une influence mdimﬁ% L
les grands décisionnaires humains que de Gh . "
contréler, ce qui risque de rameuter le ban et LA
ban ennemi, 2 ot R
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Le moindre grade 0 fraichement incarné participe a la

partie d'échecs planétaire a laquelle se livrent Yves et
Asmodée. Ce qui nécessite immédiatement une préci-
sion : INS / MV n’est pas un jeu de grands complots de
I'ombre.

Il est possible que les anciens du Conseil démoniaque
laissent Asmodée faire mumuse parce que les wargames ca
leur décroche le cerveau, et qu'Yves soit instrumentalisé
par les réactionnaires du Paradis.

En fait, c’est a vous d’en juger, puisque la gamme s’ar-
rete la.

Mais cette question reste totalement accessoire.

Ce qui importe finalement, c’est ce que ¢a peut amener
aux scénarios bricolés au coin du feu.

Vos démons de grade O ne font pas que pervertir la
crémiére du patelin pour gagner une ame. Ils I'utilisent
comme moyen de pression sur son frere de maire pour
finalement racheter des propriétés appartenant a I'évéché
et y organiser des trucs pas bien chrétiens qui serviront 2
se faire un coup de pub.

A partir de 13, s’ils survivent a I'équipe d’anges extermina-
teurs envoyes a leur trousse pour leur faire passer 'envie de
rigoler, 1ls s'apercevront qu’ils ont survécu a un genre de
bizutage comprenant douze équipes de bas grades envoyés
aux quatre coins de I’Europe faire diversion, tandis qu'un
assaut d’envergure se concentrait sur une zone définie.
Bonne nouvelle, ils se voient affectés a la corruption de
la zone en question, sous l'autorité du grade 2 qui avait
coordonné le plan les envoyant au casse-pipe.

Une fois qu’ils se seront affranchis de sa présence par une
campagne de diffamation bien sentie et auront récupéré
son poste, de nouveaux problemes de taille pointeront
évidemment leur nez a T'’horizon : qui est le fils de
rien de traitre infiltré dans leur réseau ? Comment le
démasquer avant qu’il ne rameute les chiens de guerre
du grand rasé ?

Encore un peu de chemin sur cette voie, et votre équipe
sera mure pour tremper dans les querelles d’intércts entre
barons. Voudront-ils participer aux combines d’Asmo-
dée ou privilégieront-ils au contraire un autre domaine,

cherchant par la a obtenir la

démon dont ils admirent le style ?

Finalement, tout ceci n'est rien d’autre qu'une longue
chaine de rapports de cause a effet qui permet aux PJ de
participer 2 la grande bataille sans en étre juste les specta-
teurs passifs.

De leur coté, Yves et Asmodée exploitent les ressources
hiérarchiques avec méthode, tentant de trouver la combi-
naison gagnante face a 'adversaire. Ceci impose d’antici-
per au maximum ses mouvements a venir et donc d'avoir
un réseau de renseignement fiable.

Une équipe de séides qui cherchent a monter en grade et a
rester le plus longtemps possible incarnés sur Terre aurait
intérét a faire de méme. ..

Néanmoins, on ne peut comparer le style d'un archange a
celui d'un prince-démon : une grande distance spirituelle
les sépare définitivement.

Asmodée triche avec les regles : il orchestre les troupes en
arriere-plan, en détournant les missions ofticielles et en
manipulant les barons.

Ce faisant, il donne une impulsion d’ensemble aux
troupes incarnées. Il articule entre eux les mouvements
et instrumentalise les missions remplies au nom d'un
domaine au profit de sa stratégie de conquéte globale pour
le compte de I'Enfer.

Au contraire, Yves laisse les archanges décider de la
maniére dont ils formalisent P'action de leurs troupes
incarnées, sans détourner les missions.

Yves respecte I'essence du Jeu tandis qu’Asmodeée cherche
a le transformer dans le sens qui lui convient.

Yves jette les dés avec confiance, s'imaginant que Dieu
va lui servir éternellement des combos de triple 1, tandis
qu'Asmodeée a toujours joué avec des dés truqués.

Voila donc I'archange des sources avec un handicap qu'il a
su longtemps compenser en arrivant a faire croire a toute
la Création qu’il était omniscient.

Heureusement, Yves dispose d'un autre atout. Il maitrise
un savoir-vivre ancestral ignoré de son adversaire : il pala-
bre. Ce faisant, il finit toujours par arriver a convaincre les
autres archanges d’agir selon ses volontés.




" DES RAMBDS

«On me demandf’ souvent Sr'jf_r me Sens ampablc d(‘s _\‘o:g{f?wh‘z's
humaines causées par 'AK-47. Mais ce H"(’_\‘! pas anx c‘m‘hl’f’}"‘.
teurs d’assumer la responsabilité de la destination des armes .. (“a
sont les gouvernements qui doivent contrdler leur production el

leur exportation.»

Mikhail Kalachnikov

Franchement, pour Baal, il y a moins de d‘it"l'ﬁc-rt:m‘f entre
avant et apres 'avenement du Grand Jeu qu entre la guerre
3 I'ancienne — charge de cavalerie sabre au clair — et la
guerre moderne — commandant en chef des armees dans
son QG a 400 kilometres du théatre ki'upnn‘rn'm'\ (ou
retranché dans son bunker présidentiel a 10 metres sous
terre lorsqu’on a choisi le mauvas camp). |
Dans le premier cas, il était loisible de placer un séide a la
téte de I'armée pour zigouiller en toute discrétion le séide
d’en face dans un corps a corps bien viril et désorganisé
ainsi ses troupes. Il suffisait d’avoir quelques complices
aware dans I'assistance, munis d'un cadavre bien frais pour
opérer un tour de passe-passe a la David Copperfield au
moment du « PLOP ».

Peu importe.

Un guernier s'adapte a toutes les situations. Il devient
méme général ou ministre de la Défense sl le faut. Et
dans ce cas, il ronge son frein et il ne se transforme pas en

machine a tuer quand des méchants terroristes le kidnap-
pent, lui et sa fille.

Un guerrier ne se plaint pas, il ne dit pas « ¢’était mieux avant,
qgand on pouvait prendre la téte du massacre et exercer aussi
bien ses talents de stratége que de casseur de rotules ».

Un guerrier c:ontréle son impulsivité et sait laisser son
hachoir maudit en sommeil dans sa March

e _ e, s1 'époque
est a 'arme automatique.

Durant un temps, Baal s'est confiné dans le role de
‘ministre c{e-s armeées infernales. Evidemment, il s offrait
d’g temps a autre une petite virée sur Terre dans la peau
d'un commando ou d’un guérillero, histoire de sentir

- lodeur du sang et de la poudre. Mais ca, cétait juste
- pour deconner. '
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Le comportement de Baal était froidement etz
En zigouillant trop d’anges combattants, Baa] peml r? !
aux démons corrupteurs de ne pas se faire massacre it
consécutivement de proliférer sur Terre, accro; Ssaxf' gf?
puissance du domaine de leur prince. 1t y

Pour Baal, mieux valait donc privilégier sop b

domaine en cultivant la guerre partout ot elle ¢ Propre

rin
n

o - ; ¢ déclare,

et éviter un maximum le camp d’en face. .. ype -
5 F: - L el.

de consolider son pouvoir sans que les pﬁnces"démgre
i

corrupteurs se fassent des couilles en or sur son dos

Car il y a deux grands strateges en Enfer, et il ne i
qu’en seconde position.

Inutile de tergiverser la-dessus et de se laisser aveugler par
son orgueil. Un guerrier ne vide pas son chargeur dang B
noir sans thermique, ou alors c’est juste pour empécher ses
voisins de dormur.

Dans la rivalité qui 'oppose a Asmodée, Baal a donc choisi
durant toute une partie du vingtieme siecle la voie du repli
stratégique... repli sur ses positions, en laissant les autres
se démerder.

Naturellement, Baal a continu€ a envoyer des contin-
gents de serviteurs alimenter les missions officielles et
se faire instrumentaliser dans les mouvements d’échi-
quier de son adversaire : le strict nécessaire pour ne
pas éveiller les soupcons et faire oublier au Conseil que

d’un simple coup de hachoir, il peut inverser le cours
du Nasdaq.

Ainsi, 1l a laissé du champ a ses concurrents et néan-
moins potes Crocell et Bélial. Au sein du Conseil
comme sur les théatres d’opérations terrestres, ils ont
pris en importance et Baal les a sciemment laissés gicher
tout ca en se mettant sur la gueule. Bélial prince des
Enfers ? Bien str... _

Un guerrier sait sacrifier ses fréres d’armes le moment
venu. Et dans le cas de Bélial, on peut méme dJIC quﬂ»
I'a achevé a terre. Non content de récupérer l’auto_rlftf;-'de'

tutelle sur les ministeres du feu et du froid, Baal ﬂﬂmﬂ'

tieusement dirigé 'opération de purge visanta Cxte'mmﬂ ,
les partisans du coup d’Etat manqué incarnes sur Terre.

Baal a donc laissé Malphas envenimer au plus haut pot
les relations entre les deux fréres ennemis. Sile !
la guerre et le prince de la discorde se haissen
qu’ils sont l'Ilt'r_inSé‘quement et symemqu !
I'un 3 Pautre, et que leurs talents sont comple
a tel point quils ont tous deux i

perdre son influence sur le Conseil.




\ FOREVER

Baal s’est surpris a participer avec enthousiasme au géno-
cide, alors qu'il s’agissait d’une vulgaire tuerie de masse
dépourvue d’art guerrier.

Rétrospectivement, le prince admet s’étre fait flouer
par Bifrons sur ce coup-Ia, lequel a excité ses sens en lui
faisant sentir le sang de la multitude d’adversaires exter—
mines au combat depuis ses débuts de guerrier au service
de Lucifer.

Totalement sous influence, Baal s'est laissé niquer par une
infirmiere de campagne dont le savoir-faire unique au
corps a corps a rapidement trahi la véritable identité.

Peu importe donc qu'Andrealphus Iui ait fait un bébé
sans son consentement et que son frere Bif ait préparé la
chambre a coucher. Vu la baise d’enfer, Baal remettrait
volontiers le couvert, mais il ne reste plus que la jeune
fille au pair du petiot et Skeletor pour animer les gouters
d’anniversaire.

Baal éprouve une certaine fierté 3 voir que son rejeton a
usurpé la place de Satan, ¢a en jette quand méme un max.
Apres 71l s’écoutait, il lui administrerait une bonne cor-
rection pour lui apprendre la discipline.

Mais le temps n’est pas encore venu. Baal joue le serviteur
atone du rejeton, I'amant-objet de la nounou, le vieillard
souffre-douleur du familier opportuniste, I’épaule com-
patissante du tuteur et le bras armé du carré VIP. Tout
¢a pour s'assurer que fiston arrive 2 fortifier sa position, 3
démasquer les traitres et 2 anéantir les menaces de division
qui pesent sur le Conseil.

Ensuite il lui mettra une bonne branlée. En attendant, un
guerrier suit sa stratégie jusqu’au bout, sans faillir.

L'ENNEM!

De la série d’événements qui ont suivi sa partie de jam-
bes en l'air sur un tapis de cervelles peu fraiches, on peu
remarquer parmi les plus importants le retour de Diecu
(appelez-le Bob) au Conseil divin. Bob a joué le grand
pardon sans qu’aucun archange ne puisse déterminer réel-
lement si ¢’était intentionnel de sa part ou dii 3 une perte
de mémoire consécutive a son Alzheimer.
Bob a rappelé tous les archanges congédiés et proné I'uni-
cité du Conseil. En conséquence de quoi Georges est
revenu siéger a la table et a retrouvé sa liberté d’action.
Voila qui oblige Baal a ajuster sa stratégie.
En effet, si on s'appesantit un instant sur la liste des enne-
L ey _CtS de 32.1, on s;’ap.ergoit qu’ils
- ailleurs ces dernieres décennies,
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"""" les bourre-pift quils se sont admi-
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* Daniel est débordé par Gaziel, Samigina et Bifrons, et
il doit qui plus est faire face a une fatwa lancée sur sa
tronche par Asmodée (on notera au passage I'évidente
ignorance du scribouillard qui utilise fatwa dans son sens
dérivé, alors que ce terme désigne un avis juridique sur
I'interprétation de la loi islamique émis par un mufti).

* Laurent court apres Ouikka et les séides musulmans,
qu’ils soient démons ou anges, sans compter les offensi-
ves d’un Furfur au mieux de sa forme.

* Michel a tenté de prendre du recul mais se fade tout
I'exotisme démoniaque, de Shaytan a Véphar en passant
par Uphir.

Baal avait donc jusqua présent toute latitude pour gérer
la logistique a l'arriere et s'occuper de cultiver la guerre
chez les humains. Depuis soixante ans, elle na jamais
cesse€. Alors certes, en cas de gros conflit comme en Irak
ou au Vietnam (nan, nan ces deux conflits n’'ont rien 2
voir, la preuve : dans un cas il y a de la jungle et des cocos,
dans l'autre des cailloux et des musulmans), les troupes de
Laurent sont tres présentes. Mais il suffit de laisser des ser-
viteurs d'autres princes se faire remarquer dans des actions
spectaculaires pour travailler tranquille.

Georges n'a pas un grand domaine 2 gérer, pas de grands
mouvements d’ensemble a surveiller, et jusqud une
période récente, presque aucun serviteur 3 alimenter en
pouvoir.

L'archange a donc pu se concentrer sur I'essentiel : I'ordre
de Saint Georges, son nouvel ouvrage en vogue chez les
orthodoxes.

Il se concentre la-dessus et agit directement depuis la
Terre, ce qui lui assure un franc succes sur ce petit cré-
neau. De plus, il dispose d’un créancier en la personne de
Didier, lequel fournit pouvoirs et enveloppes corporelles
aux anciens et nouveaux serviteurs ralliés 3 Georges.
L'archange de la purification est censé rembourser au fur
et a mesure que de nouvelles dmes d’humains viennent
alimenter son domaine.

Pour l'archange de la com’, il s'agit surtout d’investir dans
de nouveaux marchés. ..

Georges s'attache a la sphere russe, ses intéréts militaro-
industriels et ses émigrés partout dans le monde : finan-
clers, fabricants, transporteurs, grossistes, détaillants. ..
[1fait du porte-a-porte, rallie 3 sa cause ou extermine, tout
comme il a laiss¢ le choix aux anges de la Terre Creuse de
retourner au Paradis ou de rejoindre I'ordre.

Au fur et a mesure, un réseau se profile. Les serviteurs
procedent de méme : ralliement ou extermination. S1
'ennemi est invincible, hop une petite invocation et on
n'en parle plus.

Naturellement, cette méthode est utilisée contre les rené-
gats, les démons et les clans militaromafieux humains.
Pour étre stir d'éviter les bavures, Georges bénéficie des
dossiers de Didier, le must en matidre de renseignements
sur les troupes angéliques terrestres. 2




Ainsi, 1l évite de s'attaquer aux intéréts des autres archan-
ges, ou alors il négocie de facon musclée. Face 3 un maitre
de Marc officiant en Russie, il propose sa protection. .. 3
un maitre de Khalid réinstaurant des tribunaux islamiques
a Mogadiscio, un contrat d’exclusivité sur 'approvision-
nement en armes contre une virée de Georges chez les
barons ricains qui pilotent les seigneurs de guerre. . ,

Voici uné

: B enir.
Ses agissements vont pousser Baal a mnterv 318
petite chrono des épisodes. 8 0

EPISODE 1 — MAIS OU SONT PASSEES
LES KALACHNIKOV ¢ e
Si le Paradis a une influence ‘traditlelg
fabricants d’armes, il ne contmle‘ ¢
trafic. De plus, les anges qui s’en OCCUP

vent cette facheuse manie de cons




Jporte o dans le monde od se déroule
uerre, .wmliw sous influence d’un démon de
- Baal '&l& &awm pas sa Eargmson d’armes 2 temps. Clest
plutét ballot, car les forces de sécurité locale viennent de
mnmm%m action avec du matériel lourd alors que le servi-
teur fait la visite guidée a une délégation off” envoyée par
Andromalius pour audit.
Le fin mot de T'histoire, c’est que deux trafiquants mosco-
vites plus ou moins controlés par I'Enfer viennent de rendre
I'ame et que les stocks ont changé de main. C’est bientdt Je
tour du baron de Baal qui orchestre 'ensemble si personne
ne découvre a temps qui s’est invité a diner chez lui ce soir.

EPISODE 2 — REUNION DE FAMILLE

A Thilisi (Géorgie), Moscou ou Istanbul, la fuite (ou la
destruction) du baron entraine une négociation entre les
différents acteurs humains du trafic international, en vue
de sa réorganisation.

Baal envoie une équipe de démons s’infiltrer pour iden-
tifier les anges qui sont en train de manipuler mafieux,
militaires et financiers.

La stratégie du prince est d’utiliser I'équipe comme appit
pour permettre a deux barons de Bélial (prince sous sa
tutelle) de localiser sa cible.

Mais Baal ne peut ignorer qui elle est... Quand un des
plus grands guerriers de I'univers se balade sur Terre, il le
ressent. Il compte sur les barons pour avoir le temps d’in-
voquer leur prince Bélial.

Toute la manceuvre vise donc a estimer dans quelle forme
se trouve Georges avant d’envisager une confrontation
directe. Conclusion : Bélial se fait latter et retourne en
Enfer en se promettant de trouver le moyen de se venger
du prince de la guerre.

EPISODE 3 - DES RAMBOS

COMME S’IL EN PLEUVAIT

Baal envoie des démons sous couverture de mercenaires
s'enroler dans toutes les armées du monde en train d’acquérir
des stocks d’armes par les filieres slaves : conseillers, instruc-
teurs, barbouzes cing étoiles, tous les prétextes sont bons.
La mission des serviteurs est double : veiller a la survie des
combattants qui n’ont pas été livrés en armes et retrouver
le fournisseur qui a fait défaut.

le cette maaiére Baal chcrche a cartographier le carnet

terra 1 erdrc proﬁte ewdenmlent de sa situation pour
j;'_f.le“urs des guerres et placer ses pions et ses alliés.
S rvi erviteurs de Gmrges contre serviteurs de Baal, un peu
| ifte on retrouve des séides combattants.
urs pouvoirs a grand spectaclc ils se la
films de guerrc des années 80 et pas-
en f_'-dwux, avec teutes Ies

_fmt ﬂasher lems auras pau:: mmmesmu@ha. '

Toute une génération de petits chefs sanguinai ‘
dérés comme has been refont surface dans les d&m au
conseil de sécurité de TONU et négocient leurs stocks
options avec les multinationales désireuses d’amener plus
de bien-étre dans les campagnes.

Derriere chaque boss on retrouve un second couteau au
service de Georges ou de Baal.

EPISODE 4 - LE 25 EN TOURNEE

A KANDAHAR

Georges risque de piétiner les plates-bandes de beaucoup
d’archanges avec sa politique. Laurent pourrait notam-
ment le contrecarrer en utilisant son influence d’inspira-
tion américaine.

Heureusement, entre extrémistes, on se comprend...
Ainsi, Georges et Khalid concluent une alliance « objecti-
ve » contre Baal concernant un certain nombre de régions
du monde ou leurs intéréts convergent.

De son coté, Baal doit négocier avec Nisroch dans les
coins ou ses mouvements de troupes nuisent a I'équilibre
politique subtil des cultures.

Ces tractations dans les deux camps induisent un ralentis-
sement des conflits : on fortifie ses positions. Baal se rend
a Kandahar pour des pourparlers avec Nisroch. Manque de
bol, des traitres 2 la solde de Bélial le renseignent sur la ren-
contre. Béhal passe a Mathias, qui passe 2 Georges, qui se
rend sur place avec dix de ses plus fideles chiens de guerre.
Déja en combat singulier, c’est pas gagné pour le prince de
la guerre, mais 13, c’est un aller direct pour I'Enfer.

EPISODE 5 - CA FAIT GUIRLANDE DE NOEL,
EN PLEIN ETE C’EST INDECENT

Le temps pour Baal de se remettre, sur Terre, ses
barons sont désorganisés et subissent des défaites face
a I'ordre de Saint Georges. Il faut aussi y voir la petite
touche personnelle d’Asmodée, lequel profite de la
situation pour remanier un peu les positions des trou-
pes a sa convenance.

En conséquence, Baal perd tout contréle sur le trafic
d’armes des humains. Les seigneurs de la guerre qui en
profitaient perdent leur autonomie en négociant de nou-
velles sources d’approvisionnement avec des politiques
influencées par différents archanges et princes-démons.
Les serviteurs de Baal engagés dans des conflits humains
se retirent les uns aprés les autres de maniere ordonnée,
abandonnant leurs fideles a la mort. Certains démons
restent sur le terrain et constituent de petits péles de
résistance afin de continuer a alimenter le domaine du
prince affaibli par les événements.

Baal, a peine remuis, fait une descente sur New York ou

il sait que Georges est en train de rallier A sa cause la
sphere slave. iy
11 s'ensuit un duel mouvementé entre les deux séide
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A la faveur de la nuit, on se savate a coups de hachoir sur
les toits des buildings. .. Un hélicoptere du NYPD passe ?
Hop, on se tapit dans 'ombre. L'aube venue, on se cache
dans les égouts ou les palaces pour récupérer un peu et on
reprend de plus belle deés que le centre urbain est déserte.
Toutes les combos sont permises tant qu’il n’y a aucun
témoin. Lorsqu'il y a plus d’'un mort victime de domma-
ges collatéraux, on fait disparaitre les corps histoire que
'opinion publique ne s'émeuve pas trop des « réglements
de compte entre gangs ».

Ce petit jeu dure plusieurs semaines. Laurent attend en
effet de voir les troupes de Sharah se faire dézinguer avant
de rameuter le ban et I'arriere-ban américains. Il songe
méme a un petit 11 septembre by night pour se débarras-
ser de ses deux ennemis. ..

Au bout de plusieurs semaines, le duel se termine sur
un match nul, mais Baal tient sa revanche. New York
était une diversion destinée a permettre a ses serviteurs
de prendre position a2 Moscou. Baal prétexte aussi la
trahison dont il a été victime a Kandahar pour suspen-
dre l'activité de ses troupes le temps d'une enquéte et
d'une purge. Il retire ses démons de combat des places
fortes terrestres pour les expédier en Russie par train de
marchandises.

Et le carré VIP ferme sa gueule, car s’il se fache avec Baal,
il va devoir négocier avec Bélial et Crocell.

A présent, le diable danse 3 Moscou et le match continue.

PASSIF OU ACTIF ?

Il est possible d’'incruster librement des PJ, si vous en avez,
dans un épisode de cette escalade.

Mieux vaut appréhender ¢a comme un arriére-plan joua-
ble plutét que comme la ligne principale d’un scénario,
sinon vos souffre-douleur préférés vont jouer les specta-
teurs passifs dans une trame archilinéaire ot ils tiennent
les mains du grade 4 ennemi tandis que leur patron le
bastonne. ..

Et arriere-plan ne veut pas dire que la série d’événements
proposée est gravée dans le marbre. Les PJ peuvent avoir
une influence dessus et changer le cours des épisodes.

La, ils vont se retrouver a choisir leur voie entre Asmodée
et Baal. Dans I'épisode 1, I'équipe est envoyée faire de
'audit soi-disant par Andromalius, par pure coincidence,
au bon moment et au bon endroit.

C’est en fait un ordre de mission émanant du prince du
jeu qui a flairé un coup a jouer. Il compte évidemment
sur eux pour enquéter sur ce qui se passe et se rendre
suffisamment utiles pour que Baal ait envie de les réem-
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moscovite qui ne paie pas de mine
depuis 1870, a tendance a confondr

Dans I'épisode 2, Baal les utilise --‘éﬁmﬁ&i'
qu'ils ont bien bossé et qu'ils méntentd’
faire sacrifier en premiére ligne. Heureusfeme;{
des barons de Bélial, puis du pnnce-déman *ﬁ‘
va faire long feu (elle est faible, celle-1a) dans m
rempli de gangsters internationaux peﬁf évw <ol
faire diversion et leur permettre de surviyre.
Au passage, le réseau humain présent (i b
«aware ») est certes sous influence de I'o re drz i _
Georges, mais certainement pas acquis définitivemens 5
sa cause. Des Tchétcheénes aux Moscovites en Passmtpi;
les Turcs et les Géorgiens, il y a des lignes de dIV'Jsm ﬁﬁ b
exploiter, des réseaux a cultiver et ainsi la posslbﬂmé&g -
se rendre utile aupres d’Asmodée, Nisroch oy Baal, en
fonction du prince-démon avec lequel les PJ ont Iele

d’affinités. " i

i'

L'épisode 3 est un bordel sans nom, facilement exploitable

dans le cadre de différents scénarios. Avec ce qu'ils ont fait

précédemment, les P] peuvent commencer 3 étre considé-

rés comme des spécialistes de géostratégie en kalachnikoy

appliquée. Qu’ils soient envoyés comme observateurs.

corrupteurs ou conseillers, les « rambos » présents sur le

terrain (méme ceux de leur camp) vont leur poser bien

des soucis, surtout qu'ils aiment jouer les brutes écervelées

pour eftrayer leur petit monde.

* Nisroch recherche la stabilité des positions.

* Malphas veut spéculer sur les retombées a TONU.

« Asmodée joue la diversion, donc le spectacle.

* Baal veut éradiquer l'ordre. |

* Uphir et Vapula se proposent d’'implanter de nouveaux
sites dans les régions concernées par la guerre.

Lépisode 4, au contraire du précédent, est un zoom sif
un événement précis. Baal et Nisroch sont sur Terre pott
veiller personnellement 2 la réussite de leurs entrﬁpﬂ's_ﬂs_%-_'
Les PJ, serviteurs dévoués en lesquels ils font Ferreut aﬁ“ /
placer leur confiance (faut quand méme savoir f]lfe o
oui, maitre » sans étre A contretemps), peuvent ctre “ﬁ'é &
lisés comme intermédiaires pour preparer la rcncﬁlfﬂi .;
[Is auront peut-étre 'occasion de démasquer les o
(présents 2 Kandahar) avant que Baal se fasse ramia»= =
au contraire, pourquoi pas, ctre a T'origine de l% i
A noter que Mathias est mentionné dans Ioperatiof =2
qu’il peut aussi s’agir de Zanag. | iy
Quanta Mathias eta Georges, ils se détestent c¢
mais quand il s'agit de zigouiller un prince-de
Si Baal se fait « descendre », la région peut.
d'une offensive angél ique. Au cor

il .




Ems&iaaus les cas, cet épisode peut étre 'occasion de faire
une bonne virée 3 New York, de corrompre des réseaux
humains d’habitude sous protection, ou encore de recueillir
une mine de renseignements sur le camp d’en face. |

e T

La, on propose une seule optlon et beaucoup de gen-
tillesse. Sous couvert d'une mission d’observation et de
protcctlon des humains instiguée par Jean-Luc, Francis
envoie les PJ enqueter sur les agissements de Georges et
tenter de minimiser la casse.

Des I'épisode 1, les PJ se retrouvent 3 contre-courant de
tous les autres protagonistes, parce que d’un c6té les anges
de I'ordre de Saint Georges zigouillent tout ce qui ne leur
plait pas, et de I'autre, parler de paix avec un démon de
Baal c’est lui manquer de respect.

Sur le premier théatre d’opérations, les PJ auront a cceur
de veiller a stopper les hostilités et a se faire le serviteur de
Baal avant qu’il ne se transforme en Rambo sanguinaire.
Ils comprendront peut-étre par Ia ce qui les attend dans
I'épisode 3 s’ils ne se sortent pas sérieusement les doigts.

Les anges de I'ordre n’étant pas présents sur le terrain, les

PJ devront remonter i la source moscovite pour &

la situation.
Autant ils peuvent laisser Georges zigouiller le baron de Baal,
autant ils peuvent le convertir en jouant sur sa fibre terrestre.

L'épisode 2 peut leur assurer une superbe réussite s'ils
comprennent la petite manigance de Baal et arrivent 2
faire en sorte que lui, Bélial et Georges se neutralisent
mutuellement.

On peut considérer, par exemple, quun membre de
I'équipe démoniaque qui sert de premier appat connait le
plan, ou encore qu'une équipe de Baal en back up veille en
sous-main a ce que tout se déroule comme prévu.

S'ils loosent, il y aura donc un épisode 3, et ils auront mal
ou plutdt des humains auront mal partout dans le monde.
Qu'importe, s'ils rapportent a Francis la preuve que Didier
sponsorise Georges, ¢a fera tomber son vernis humaniste et
amenera Blandine 3 prendre ses distances vis-a-vis de I'ar-
change de la communication. C’est toujours ¢a de gagné.

Dans I'épisode 4, ils auront intérét A ce que toute la région
de Kandahar ne tombe pas sous une influence conjointe
Kahlid/Georges, sans pour autant laisser le champ libre
aux sbires de Nisroch et de Ouikka.

Entin, le dernier épisode sera particulierement Rock’n’roll
et il sera inutile d’entonner un « give peace a chance. .. »,
au milieu des belligérants.

Francis et Jean-Luc chercheront a favoriser Sharah, le plus
modére du lot, mais la victoire ne sera pas acquise si les
troupes de Baal investissent Moscou.
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[ se reléve aussi dignement qu'il le peut, mais cette dégringolade dans
Vescalier luf laisse une mauvaise douleur dans la nuque. Surtout, ne
pas céder a la panique. Il réajuste son masque blanc et ramasse son

] poignard en tendant oreille.

X Des bruits dans la cuisine : tout n'est pas perdu ! Il n'a di} rester
sonné qu'un bref instant, trop court pour que sa victime en profite. Il s’ap-
proche dotcement en tendant Loreille. On dirait qu'elle essaie de composer
un numéro de téléphone. La naive, pour qui le prend-elle ? Il a pris soin de
couper le fil pendant qu’elle était sous la douche.

Ca y est, il est & l'embrasure de la porte. 1l U'entend jeter rageusetment le
combiné par terre et se mettre & plewrer. Il la devine, la, dans | ‘obscurité de
la piéce, impuissante, terrorisée. Cest le meillewr moment, la récompense de
toute sa patiente mise en scéne. Il n'y a plus qu’a savourer. Qui a dit que
le meilleur moment, c’est en montant Uescalier ? Faux, c’est en mélant son
haleine & celle de sa proie. Il glisse un pied dans la cuisine et cherche l'inter-
rupteur d'une main silencieuse.

La lumiére jaillit et son souffle mevrt dans sa poitrine alors qu’un tonnerre
d’applaudissements retentit. Une douzaine de personnes lui font face. Ils sou-
rient et levent bien haut des coupes de champagne. Aucun visage ne lui est
inconnu. Sa téte toume. Il y a Jena, sa voisine a Providence. Jena, la premiére

d’une longue liste. Greg le regarde et souffle dans une langue de belle-mere en

jetant des cotillons. Greg, le seul méle de son tableay de chasse. Edna est la,
qui lui tend une coupe. Edna qui s’est débattue pendant pres d'une demi-heure
malgré les coups de coutean. Edna dont le coeur battait encore si_fort quand il
U'a extrait de son sein, A ses pieds se love un gros chat de gouttiere qui ressemble
a s'y méprendre a Wicked, qu’il avait décapité le jour de ses seize ans. Son
premier passage a Uacte. Et Kathleen, du College St Andrew. Et Scarlett
dans sa tenue de remise des diplomes. Et Uinconnue du bus de Manhattan. Et

toutes les autres. Elles sont toutes la. Par la porte ouverte sur le jardin, on ne
distingue pas les faubourgs cossus de Chicago mais une épaisse forét. Lespace
d’un instant, il lui semble entendre le hurlement lointain d’un loup.

« Ou suis-je ? Vous étes mortes, vous étes foutes mortes | »

Un sourire amusé parcourt I'assistance. Et il se souvient de sa douleur o
la nugue.

« Ou suis-je ? Je suis en Enfer, c’est ¢a ? »

« Tssss. La seule question qui compte, c’est ok seras-tu quand ce sablier sera
écoulé. Nous te laissons dix minutes d’avance. Ménage ton souffle. »

RAUNACHTE QU
. LES VACANCES DE

>

~ MONSEUR CAYM

« Il ne me reste plus qu’a quitter le pays et a faire du ski jusqu’a
la fin de mes jours. »

= Charles Windsor, Prince de Galles,

apprenant l'interdiction de la chasse A courre.

With us you will ride
Trying to catch the Devil’s herd, across these endless skies
- Johnny Cash, Ghost Riders In The Sky

LE CIMETERE
DES ELEPHANTS

Tout a commencé quelques semaines
la guerre civile. Satan, aprés s’étre mo
en faisant croire a sa démission, étajt
Enfer avec I'idée de réorganiser le royau
pour lui donner un élan nouveau. Alo
les princes a amplifier I'effort comm
a Caym ce qu il c'ornpfoalt faire POUT y participer. 1,
prince lui répondit qu’il ne voulait Pas trop pousser
ses troupes, « sous peine qu'en trois semaines, i n'y a?;
plus une béte vivante sur’ 'la Terre ». Les princes rirent
en flatteurs dgvant ce qu ils pensaient étre upe vantar-
dise. Caym lui, senti sa gorge se serrer en comprenant
I’horreur de sa situation. Il avait si bien ceuyré jusque-J
que les especes animales s’¢teindraient bientot d’elles-
mémes. Impossible de revenir en arriere. Méme en
dénongant jusqu'au dernier de ses agents a Jordy, il ne
pourrait empécher leur extermination. Il était plus que
temps pour ce prince puissant mais contesté de songer
la suite. Damien, qui n’avait pas participé a la Création
et s’'en moquait pas mal, accepta contre 'avis de Beleth
la demande de congé d’un prince dont il doutait de
I'utilité. Caym n’eut plus qu’a rentrer dans son domaine
pour préparer sa valise. Il organisa ses services en vue
d’une absence durable et planifia des vacances qui res-
semblaient fort a une retraite anticipée. Les plus vieux
princes organisérent un pot et se cotiserent pour lui
offrir un lot de familiers. Il promit d’envoyer des cartes
postales, écrasa une larme, et enfin, s'éclipsa pour un
« grand safari a travers les Marches ».

apres Iy Tingan
queé dy mﬂﬁ&; !
redescendy ;-
me de I’Abyssz-:
IS QU'il inyigyy,
an, il demang,

C’est au coté de son serviteur Hellequin, dans un grand
cortége fantomatique, que le prince quitta les abysses (et
non pas en train couchette comme l'ont raconté les mau-
vaises langues). Ils galopérent a travers les Marches, 531._1163
parfois par les hurlements des loups des Cauchemars,_lufsi‘
qua atteindre enfin un fragment de Féere ou Caym £t
dresser son pavillon de chasse. Contre toute at-tt-?nte, il se
montra fort affable envers les rares lutins des voIsIages: 3
contentant de les réduire en esclavage. Un grand selgrlfl_lz
se doit d’avoir une domesticité, surtout en vacances. g ]::1
de cette riante villégiature que le prince Ialflﬂe AU wtﬂﬁ
ses expéditions. Le week-end, il n‘omet jamais _dT Ty
un de ses pairs ou deux pour l'accompagnct. I Se_s ' gcnt
plaisant de tirer la licorne en bonne comp4 = ozuxa
il méne la chasse sauvage dans des raids plus amb;ﬁés du
travers les Marches et jusque dans les gf‘”idfs Pl A,
monde des réves. On I'a vu en Oz aux cOtes ‘d ]-Iol‘fo"" g
piégeant les réveurs égarés, et dans le Gothl;he.- a
tirant les loups-garous avec Samigina. 11 Cheda.ns ‘
tout les derniers monstres mythiques su-_rvlj?ﬂl_‘!_t e .
lambeaux des Marches. S'il n'en trouve P“S"ﬂ; i hsl
i lacher un damné ou deux, parfois méme Ul e
béte et de démon, pour égayer l'aprés-midis S8

comme un petit fou, e
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HELLEQUIN ET LA CHASSE SAUVAGE

Il y aura toujours des mortels pour fantasmer la chasse 3
I'homme, pour se réver eux-mémes en prédateurs et se délec-
ter de la terreur de leurs proies humaines au moment de don-
ner I'hallali. Les cons. Par le 16T addendum au traité de Dis (en
6000 avant le barman a son papa) leurs Ames seront livrées au
seigneur Caym qui les chassera jusqu’a la fin des temps. Car
quand les princes ne menent pas leurs troupes au combat (spi-
rituel ou materiel) pour la plus grande gloire de Satan, ils chi-
tient les damnés. Il y a longtemps que ¢a ne les fait plus rire,
mais ils n’ont pas le choix, c’est leur devoir.

Souvenez-vous de la chasse sauvage, des cavaliers fantdmes
menant une battue dans le ciel les douze nuits d’orage avant
Noél. Lorsque ces démons croisent un mortel, leur maitre
prononce son nom. Celui qui répond a I'appel est emporté 2
jamais. Malgré ses avatars répandus jusque dans le Nouveau
Monde, cette belle légende germanique n’a pas été inven-
tée de toutes pieces. Elle date d’un age ou le Grand Jeu était
moins contraignant et ou les portes de I'Enfer donnant sur les
Ardennes €taient encore ouvertes. Elle témoigne des passages
d’Hellequin, le baron de Caym chargé durant des millénaires
de traquer ces damneés en Enfer et parfois jusque sur Terre,
toujours escorté des cavaliers de sa « Mesnie » (sa suite).

La chasse sert de garde prétorienne au prince durant ses vacances.
Elle participe a certaines opérations secretes mais sert le plus sou-
vent de diversion. Lorsque Caym souhaite s’absenter sur Terre
pour enqueter sans que personne ne se demande ou il est et ce
qu’il fait, il lance ses cavaliers sur une Marche avec ordre de rame-
ner des scalps. I’écho des tueries rassure les princes suspicieux qui
pensent que leur pair s'amuse bétement. La fois ou 1l les a envoyeés
au Pays de Toujours-Noé€l, pour y feter la bonne année a leur
maniere, en est le plus fameux et le plus sinistre exemple.

Hellequm Baron Veneur de Caym

TALENTS

Corps a corps 7, Discrétion 8, Défense 6, Equitation 8,
Pistage 8, Savoir Occulte 4 (Marches 6+), Survie 8 (Faérie 9),
Tir 6 (Arbalete 8), Marche des loups 5, Plaisanter avec ses
proies 3+, Leur laisser deux minutes d’avance 4+

Voila ce que peuvent savoir les PJ en se renseignant un peu
sur les vacances de Caym ou en réussissant un jet difficile
de savoir occulte (spécialisation : vie people des Abysses).

Caym est I'un des rares princes a avoir gotité au Mal bien
avant la chute, et il ne remue pas la queue pour avoir son
sucre. Il n’espére pas ce jour hypothétique ou le Pere sor-
tira hilare d’'un nuage pour dire aux déchus : « Bien joue
mes enfants, vous avez gagné | Maintenant vous pouvez

‘monter, je vous confie les clefs. ». Non seulement il n’y

Controle des animaux 4, Déphasage 2, Domination 3, Membre
exotiques : crocs, ongles d’acier, Peur 3, Polymorphie 2,
Réve 4, Sens surdéveloppés, Siphon Onirique 2, Télépathie 2, |
Transformation 6, Volonté supranormale 3

COMBAT

9 PF, 51 PP, BL 6 BG 12 BF 18 MS 24

Arbaléte maudite majeure, multiple (66, +8, +7) ou ongles
d’acier (66, +9, +6)

Pourpoint de cuir noir, bottes en cuir de licorne et couvre-chef

fait d’'un crane de cerf, phrasé moyenageux et sourire carnassier.

Cavaller de la_ Chasse Sauvage
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Combat 3 (lance 5), Discrétion 5, Equitation 4, Pistage 5+,

|~

Tir 3 (arme d’épaule 4), Marche des loups 3

POUVOIRS
Déphasage 1, Polymorphie 2, Psychométrie 2, Transformation 2

Télépathie 1, Avertissement (trait nmm;ll : bois de cerf, yeux

jaunes, pied de bouc, langue bifide...), Avertissement (muet).

6 PF, 15 PP, BL 6 BG 12 BF 18 MS 24
lance (61, +4, +5) ou carabine (53, +3, +4)
Regard vide, moue cruelle, accoutrement dépareillé et anachronique (veste

. bottes allemandes

ou en

de chasse, peaux de bétes, pantalon de treillis
.r'-:"’";"..a';‘

crocodile, etc.) on se mélent les trophées en tout genre (scalp de fées,

en pendentif ou collier d’oreilles. .. ), nombreuses armes a few et couteaux.

Hellequin et ses cavaliers montent des destriers morts-vivants
capables de déphaser. Tous ont regu le don d’utiliser leurs pou-
voirs lorsqu’ils se transforment. La Mesnie est une chasse aussi
joyeuse qu’'elle est cruelle. Par tradition, elle méne souvent sa
battue costumee et emporte dans ses sacoches de quoi festoyer,

surtout quand son prince a des Invités.

‘.

croit pas, mais en plus il n’en veut pas. Ne plus rien devoir
au vieux, ne plus étre un reflet inversé du Paradis, inventer
ses propres regles, voila ce a quoi il aspire.
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Caym joue au Grand Jeu selon une variante de sa concep-
tion, dont I'enjeu n’est pas la victoire spirituelle du Mal
mais 'agonie de la Création. S’il damne des humains au
passage, tant mieux, mais ce n’est qu'un détail. L'essentiel,
c’est d'accomplir sans fin ce qu'on lui a un jour interdit
exterminer de ses mains toutes les créatures de Dieu. Mais
il souhaite le faire toujours et n’en avoir jamais terminé. 1]
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CHIMERES, HYBRIDES ET AUTRES ABERRATIONS
Les chimeres sont des animaux génétiquement modifiés en com-
binant des génes de plusieurs espéces. Dans notre monde les
chimeres sont créées en vue de profits commerciaux. Le cas le
plus fameux est celui des abeilles tueuses. Croisez une espece (tres
agressive) qui fait du bon miel, une autre (au venin mortel) qui en
fait beaucoup, et vous obtenez une espece hyper agressive et super
venimeuse qui ne fait pas de miel du tout puisque la ruche s’enfuit
dans la nature en laissant des morts dans son sillage. Et ne revient
Jamais, a la grande déception des médias qui espéraient une belle
hécatombe bien vendeuse. Mais ¢a va beaucoup plus loin, puisque
des croisements chévres-araignées et méme hommes-cochons
sont envisages (pour utiliser la toile d’araignée comme textile dans
un cas et disposer d’organes dans I'autre). Je vous laisse imaginer
Jusqu’on cette histoire peut aller dans le monde d'INS/MV, quand
des démons avec 9+ en biologie s'en mélent.

| Les hybrides sont le résultat surnaturel de copulations entre

démons transformés et animaux. Il n’y a pas de regle pour

gerer ¢a, pas plus qu'il n’y en a pour gérer Jes Pﬁ.ﬁt e a0
tion des animaux. Suivez votre instinct. De tOﬁte--fa' @. §
dépend si vous voulez faire de la créature un gag (la;n:: e
corps gazeux) ou un cauchemar (boa cracheyr de ﬂ e |
Sachez simplement que ce genre d’accouplements P:eu- ﬁ [
tant suit les grandes lignes de ceux entre démons et h ‘
mais avec encore moins de chance de donner q’uei%e @ i
d’intéressant. Si les hybrides sont le pendant '

animaux maudits existent eux aussi et sont

C'.CS incubes, e i

Juste plus tor-
dus et plus méchants que les normaux. Juste un détaj] - Ch'ei ;
I'animal, la volonté indique la ruse et peut monter unpeﬁ ¥
Mais au dessus de 0 en Fot, la béte a une 4me et se 'pgse--._ﬁé;
questions existentielles, ce qui doit rester trés rare. -
Sachez enfin que Caym n’a jamais rechigné A incarner yp
démon (ou méme un démon de combat) en animal, nj 3
créer des bétes mortes-vivantes, ni méme 3 accorder pro-
visoirement téléportation 2 un renard pour pimenter son
apres-midi.

n eéprouve aucune haine : le chat ne hait pas la souris avec
laquelle 11 joue. Il n'éprouve que du plaisir et 1l le savoure.

Helas, 1l sent bien qu’aujourd’hui tout cela est menacé. La
disparition d’Andrealphus fut une révélation. Un seigneur

1
|

encore plus ancien que lui, le symbole d’un principe
immense et primitif, pouvait donc étre balayé. Caym a
ouvert les yeux.

Au sujet d' Uphir, d’abord. Ce prince industrieux lui vole
son réve en tissant sa toile chimique. Et son domaine
finira par engloutir le sien s’il n’y prend garde. Quand la
Terre ne sera plus quune boule de béton saturée d’acides,
plus personne ne se souciera de I'artisanal Caym. ..

Sur son maitre ensuite. Caym se demande pourquoi 1l a
mis tant de temps a s’en rendre compte mais il en est sfir,
Satan a changé. L'ange rebelle a mal tourné. 1l s'est muté
en pompeux organisateur d'une farce qui commence 2
trainer en longueur. Il est peut-étre temps de prendre
ses distances, d’envoyer tout balader. La cour a toujours
étouffé ce prince jaloux de sa propre liberté.

Sur son role enfin. Plus qu’une ascension politique, 1'é1é-
vation au rang de supé€rieur est une apothéose qui confond
I’élu et sa mission. Caym a désiré la mise 2 mort de toutes
les créatures jusqu'a incarner ce désir. 1l est la personni-
fication heureuse et sereine du plaisir pris en détruisant
'ceuvre de Dieu. S'il veut continuer a 1'étre, il doit évo-
luer. Et passer a de plus gros gibiers. ..

Mais d’abord, il lui faut tirer bien des choses au clair. La
fausse démission de Satan, la guerre civile, la disparition
d'Andrealphus, les rumeurs de changement au Paradis,
le retour de Georges... Qui tire les ficelles en haut et en
bas ? Pourquoi une telle agitation mystique ces derniéres
années ? L'environnement du prince, le Grand Jeu, §'est

modifié. Quitte 3 muter pour s’adapter, autant le faire en
connaissance de cause.

EVOLUER OU SETEINDRE

Dans la pratique, comment se gere le ministere de Caym
depuis son départ ? 1l a confié a son fidéle baron Rufus
le suivi des principaux projets : braconnage d’especes en
voie de disparition, soutien financier des parties gente
« Chasse, péche... » et des lobbies nuisibles a |’environne-
ment et A I'écosysteme. Il a encadré le grade 3 avec les plllf
mauvais grades 2 qu'il avait sous la main et leura ratt_SCh.c
les trois quarts des troupes moindres. Il n'y aucun obJeCtlf
prioritaire et aucune pression sur les résultats au seit de
cette branche. Rufus la gere A la fagon de Caym, comite
une grande entreprise familiale indisciplinée mais solidaire
ou les mécontents vivent rarement assez longtCII}PS pout
se plaindre. Rufus, incarné depuis des décenﬂles, latc
le corps d’un grand caucasien tres 19 siecle, se dfl? ]
constamment autour du monde avec une nette Predltlilu
tion pour les terres giboyeuses de 'Afrique Centrale ¢t
Canada. Seuls ses intimes I'appellent encore Zaf?’ ) b
Les meilleurs éléments ont été (discrétement) GG et_'bé-_'
sous la direction de la baronne Hybrazéa. Cette suCIC‘;ws'
fille de feu le Dr Monroe, s'occupe des Eiefmeresm‘? e
prometteuses du prince, celles qui nuisent a.l Ofdf:scque
sans tarir la faune. La promotion de_ la ZQORhlh‘:gfén court
partie émergée de I'iceberg. Le vral ObeC“fcs iodesetd
ger les scientifiques a concevoir des eSpeces i ok R
les relicher. Des abeilles tueuses, des poi'S'SO_flis- ﬂt .

des poules avec des dents, des crabes qui USSCEE
d'araignée... Que les mutants et les den:m@
les originaux, qu'enfin l'ceuvre de Dieu s ¢
la part du Diable ! ik




Hybrazéa s'entend tres bien avec Vapula, dont certains
travaux vont dans le méme sens, au point que ses troupes
servent souvent de bras armé et d’assistants aux équipes de
Genetically Modified Mankind, la branche bio du prince
de la Technologie. En retour, les démons de Caym inféo-
dés a la baronne regoivent fréquemment du matériel issu
des labos de Vapula.

Si un PJ sert le prince des animaux, il sera rattaché a I'une
ou l'autre des branches selon son talent et votre humeur.
Mais si vous souhaitez utiliser la mue de Caym dans votre
campagne, 1l peut aussi appartenir a I'élite, les démons qui
ceuvrent encore directement pour le prince lui-méme.
Cela ne sera pas sans effet sur le jeu. C’est le moment
d’exploiter les campagnes que vous n'avez pas pu utiliser
parce qu'elles étaient pour I'autre camp ou parce que leurs
conséquences ¢taient déja prises en compte quand vos
joueurs ont cré€ leurs personnages. Le prince chargera
régulierement le groupe de petites investigations sur des
personnalités du Grand Jeu. Au départ rien d’important :
cela peut méme se cantonner a un détail d’ambiance
entre les missions. Ils surveilleront des démons suspects,
identifieront des anges, voleront des archives, suivront de
vieilles pistes (« un archange disparu du nom de Gabriel
tenait cette librairie 1l y a quelques années, allez voir »).
Pour des joueurs (et des perso) peu aux faits des secrets
du jeu, c’est 'occasion d’en apprendre un peu plus. S’il
est satisfait d’eux, le prince se fera peu a peu mandataire
d’enquétes plus approfondies sur des pistes plus fraiches
ou plus dangereuses (« voici la photo d'un curieux berceau
apparemment cher a Ange, renseignez- vous la-dessus »).
Sa défiance vis-a-vis de son propre camp apparaitra plus
clairement (« ce démon de Bifrons cotoie régulierement
des sorciers, tachez d’apprendre ce qu’il magouille ») mais
il sera de plus en plus amical avec les PJ. Il n'y aura plus
d’'intermédiaire entre eux et lui. Il leur apparaitra sous les
traits du bon oncle chasseur beauf et aviné, leur choisira
des récompenses ayant trait au regne animal (d’adhérence
a sens surdéveloppés, ils sont nombreux, sans compter
les pouvoirs de grade de ses domaines et les familiers
animaux), et les invitera méme dans son camp sur Faérie
pour y siffler du rouge dans une ambiance tres terroir. 11
sarrangera pour que I’équipe hérite des missions 1mpor-
tantes (justifiant pour le MJ que les P] doivent s1 souvent
se frotter a de sombres secrets et d’antiques menaces), aidé
en cela (et sans le savoir) par Baalberith, et ne cachera
plus sa soif d’informations. Enfin, il offrira a certains Bl
de préférence a ceux qui le servent directement, le talent
Marche des loups (voir plus loin) pour que leurs enquétes ne
se limitent pas a la seule Marche terrestre.

L =

t en rester 1a indéfiniment. La mue de
1e trés lent a I'échelle humaine. Et
ins étre snob, qui apprécie la discré-

et donne des missions ou on ¢n

et aonri

-

apprend plus sur le monde est toujours sympa. Mais s1 vous
en avez le temps et I'envie, vous pouvez aller jusquau bout
de la métamorphose. Voici donc ce que penserait Caym si
les PJ lui en parlaient (et combien il rétribuerait une info
solide et étayée. Le salaire donne idée de ce quil faut en
jeu pour monter un dossier. Ex : 6PA = 2 sCénarios).

Ange est I'enfant contre nature de deux renégats, elle est
liée au Vaudou, Laurent est psycho, Walther schizo, Janus
et Valefor sont sur un bateau, le Bureau, etc. (3PA) : (Ce
sont des vieilleries, mais cela ne veut pas dire que tout le
monde le sait, bien au contraire). Toute info susceptible de
nuire a un acteur du Grand Jeu m’intéresse.

Uphir a été nommé prince pour le méfait d'un autre
(4PA) : il est trop tard pour que cela lui nuise sérieusement, mais
retrouver Koch — le vrai responsable de la catastrophe — et Uenroler
peut toujours servir.

Victor, dragon et fils de France d’Argon (4PA): a wvoir
la puissance du rejeton, j'ai tout intérét a mettre la main sur la
maman. Mais comme personne ne sait ou elle a bien pu passer. ..
Le Sanctuaire existe, Alain, Ange et Michel 'ont invente
(5PA) : trés bien, laissons a la troisieme force le temps de se ressai-
sir, il serait dommage de voir disparaitre un si succulent gibier.
Hornet et Bifrons (6PA) : Bifrons était sympathique mais
peut-étre trop idiot pour survivre. Et Hornet se moque de I’Enfer,
ce qui le rend plutét sympathique. C’est le genre de prince sans
scrupule qui pourrait mettre le feu aux poudres et replonger 'Enfer
dans la guerre civile. A surveiller.

Baalberith, Kiel et les Daemonis Maleficum (6PA) : gui
aurait cru ¢a de Baalberith | Ce prince est un visionnaire. Méme
si son idéal n’est pas le mien, je vais m’en rapprocher.

Damien et le destin de Satan (12PA) : voila le fin mot de la
blague. Que I'Enfer s’effondre plutot que de vivre un jour de plus
sous le joug de cette infamie.

Tous les secrets du jeu ne sont pas cit€s, ce ne sont que
quelques exemples, mais je vous fais confiance pour
traiter ceux sont omis et qui vous intéressent. Au fil des
révélations, les choses basculeront lentement. Caym mas-
quera de moins en moins ses pensées et apparaitra de plus
en plus souvent aux joueurs sous la forme d'un serpent
monstrueux, un aspect plus conforme a la noirceur de
son ame.

Arrivé au dernier secret, il se peut que les P] comprennent
brutalement la finalité tragique de cette histoire. Ils ont
servi 'un des pires salauds du monde d’'INS/MV et allumé
la meche d'une catastrophique détlagration. Satan était le
seul démon pour lequel Caym ait jamais éprouvé de 'affec-
tion, et en apprenant sa mort, il basculera totalement dans
la subversion. Mais plutot que de se rebeller bétement tout
seul dans son coin, il s7alliera avec Kiel pour pousser les
ambitieux sans scrupules du Conseil a la révolte (au hasard
Beélial, « Bifrons » et Samigina). Cela dit, c’est un plan de
longue, tres longue haleine. Caym est déterminé mais
jamais pressé : il a I'éternité devant lui (en pratique, il se
donnera deux ou trois décennies pour mettre ¢a sur pied).
1l est encore temps de courir se mettre 3 'abri avant que la



 les Abysses. Ou de balancer
geant a passer renc-

rébellion ne ravage a nouveat

le prince a Andromalius et Beleth, I'obli ' .
‘oat, c'est un bien bel ennemi

gat (et un prince démon rene 1 L
pour des PJ, surtout qu'ils Iauront trahi). Mais ils peuvent

atissi tester aux cotés de Caym, rallier les démons impurs €€
au cri de « Mort 3 Pusurpateur », embraser I’Enter.

Certains d’entre vous préféreront peut-étre profiter de
la réversibilité d’'INS/MV pour envoyer d’entrée les PJ
contrer les plans de Caym. Si le prince jouit sans le savoi‘r
de l'appui de Baalberith, il a aussi un ennemi L"llLthC.
Valefor I'espionne depuis son départ de la cour. Si le
prince des voleurs na pas la puissance suffisante pour
le contrer, 'archange des vents la trouvera grace a l'aide
d’Yves. Lenjeu est alors de contrer les séides du prince
des animaux et d’accumuler des preuves de leurs mani-
gances dans les Marches avant que Caym n'aille trop loin.
Lorsque Valefor laissera néghgemment trainer des copies
du dossier ainsi constitué sur les burcaux d’Andromalius,
Asmodée et Beleth, Satan ordonnera a Caym de revenir
et lui confisquera un tiers de ses légions. Et tout rentrera
dans 'ordre, du moins en apparence. Caym se concentrera
sur les chimeres et les Daemonis Maleficam auront un
deuxiéme prince pour les soutenir. ..

THE DAY
WE SHOT SANTA

(Enquéter dans les coulisses du monde)

Quelques mots si jamais vos joueurs explorent les

Marches parce qu’ils ceuvrent pour Caym ou essaient de
le contrer.

La métaphore du building cosmique (I'Enfer au sous-sol,
le Purgatoire et la Terre au rez-de-chaussée et le Paradis
sous les combles) ne doit pas vous faire oublier que les
étages sont loin d’étre égaux entre eux, ne serait-ce qu’au
niveau de la taille. Il y en a tres peu d’aménagés, et par
endroits, on a oublié de poser tous les murs et les paliers.
Limmeuble est un immense grenier sombre et poussié-
reux, troué¢ d’échelles et de trappes. Il est étonnamment
désert et vide, mais malgré sa solitude, le voyageur ferait
mieux de ne pas ouvrir toutes les malles abandonnées.

Les. rches peuplées sont rares. Le plus souvent, il sagit
“a@‘ﬁmm Marches (eme un Placa:td et une b(;)urgad‘_e)__,
souventa méme de se « déplacer » ou de « s'étirer ». @itons

e bar de Jésus qui répond aux invocations de

en est méme qui sont conscients :
Daemonis (cf. La Bible a Dudule).
Les Marches vastes et habitées sont tellemen
le seul exemple connu est celui de Faérie, EJje Coiie
peuplée avant que les fées ne s’y réfugient et 1’estalt dqi
alors que beaucoup en sont aujourd’hui parties, L:I?QGIB_
y bave abondamment, mais ce lieu, choisi par €
y dresser son camp de base, semble trop solj dthPO‘JI
étendu pour en étre issu. Depuis la mort ou Pexj] e trop
ses prétendants royaux, le vert pays des contes & {:iouf
a I'anarchie et sa capitale est en ruine. Les fées restanm
s’étripent pour le pouvoir, les démons du prince des _tt.’_s
maux et les créatures des cauchemars rédent. Clest :;11;
cette ambiance « Arcadia sous les bombes » que vous poy.

vez envoyer vos PJ enqueéter sur 'avenement de Victor

les redoutabeg Stelly

La MRC court d’un bout a I'autre de I'immeuble comme
un systéme de canalisations mouvantes. Ses dégats des
caux se traduisent par des Yes'men land et autres appa-
ritions de créatures fantasmées. Son flux et son reflux.
semblables 3 une incompréhensible marée, modelent Jes
étages oubli€s, créant des choses aussi inattendues qu'As-
gard ou Avalon.

Elle est capricieuse et la mort de Satan a bouleversé ses
créations. Les Marches « mythiques» sont désormais
désertes et désolées. Beaucoup se sont meme brisées en
morceaux. Normalement, ces fragments auraient di
retourner au sein de la MRC, mais hélas, ils ont choisi
de flotter au hasard du néant entre les Marches, ce qui
de tout temps a toujours été source d’incidents pénibles.
La question qui se pose est celle de leur contenu. Ce qui
a pu étre sauvé est aujourd’hui a Mythopolis, la cité des
derniers dieux. Mais les divinités dans leur retraite ne s¢
sont pas donné la peine d’emporter les monstres, quen
général elles ne portaient pas dans leur ceeur. Clest ce
qui explique officiellement la tiche de Caym: loc
ces bestiaux et les tirer, avant qu'une hydre de Lerne
déboule 3 Chatelet les Halles (lieu mythique et reao itable
de I'univers s’il en est). Evidemment, le prince fait juste
semblant. Il a retrouvé le détroit de Cha?_r.ybdﬁ? et 3¢y
mais plutdt que de les pécher i la dynamite, prefere yJ¢
en pature les gens qui refusent de répondre a ses g
Et puis on ne trouve pas que des créatures grifl
oublis des anciens dieux. Grice 2 leur manie de t0
ver dans la pierre, on peut en apprendre beauc
et leurs héros en visitant leurs anciens par:
en reste. C'est ainsi que des démons pe
que le chaudron de Dagda est

qu'Alain est un a

) e
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ssentiellement a des diversions,
| qu'il envoie des démons y marau-
plein de choses la-bas aussi.

ol

 du building reste une métaphore, I'ascen-
seur et le grand escalier existent réellement. Le premier
est réservé au gratin des supérieurs des deux camps et
ne sert pratiquement jamais. La cage d’es- calier est 3
peine moins VIP, et son mythique

gardien, le «concierge », veille.

yoies-Ia sont interdites. La
facon la plus courante
de se déplacer a travers
les Marches est d’utili-
ser la MRC. Hélas, ses
chemins échappent a la

raison, ses raccourcis sont souvent mortels, et a moins
d’étre expert en réve, on s’y perd trés facilement. L'autre
mcthode classique est de rater une marche et de tomber
en chute libre 3 travers les paliers. Evidemment, on ne
controle rien, et 3 moins d’étre un grand malade, aucun
aligné ne le fera volontairement. Les étres capables comme
Hercule de se déplacer magiquement dans la structure se
comptant sur les doigts d’'une main de lépreux, le plus
simple est d’utiliser le talent Marche des loups, lequel
permet de deviner I'emplacement des passages. Cest un
periple lent et hasardeux, mais c’est le plus raisonnable
pour qui ne sert ni Beleth ni Blandine. Mais comme c’est
un talent magique, seuls les fées et les serviteurs de supé-
rieurs intéressés par les Marches peuvent 'obtenir.

Marche des loups (foi, acquis) : ce talent rare (qui
doit son nom aux loups des cauchemars) permet de
connaitre ou de deviner les portes et passages qui relient
les Marches entre elles, et ainsi d’aller et venir au sein du
grand building cosmique. Trouver une porte quelconque
est difficile, un chemin vers une marche précise tres dif-
ficile, voire incroyable. Il ne donne pas d’information sur
les lieux traversés, et a la différence du pouvoir voyage
intermarches, n’offre pas de transport magique, juste des
indications. La durée du voyage est 2 la discrétion du mai-
tre de jeu. Elle dépend de la vitesse de déplacement, de la
distance des passages entre eux et du nombre de marches
a traverser pour arriver a destination, mais raisonnez en

jours plutdt qu'en heures. Pour I'exemple, la Chasse a

mis une semaine a rejoindre Faérie depuis 'Enfer en
meénageant ses montures. Plus le niveau est élevé, plus
le personnage est a méme d’utiliser des raccourcis
(le Midnightmare Express par exemple). Certains
passages ne sont ouverts qu’a des moments pre-
cis de 'année ou nécessitent une clef, ce qui
complique encore les choses. En cas d’échec,
le risque est de se perdre ou de se casser le
nez sur un passage ferme. Dans tous les cas,

le voyageur s’expose aux aléas des chemins et
des mauvaises rencontres. On dit que Valefor
posséde une carte magique qui accorde ce talent
au niveau 7+ a son possesseur, et que parfois il la

MAL DOMINANT
[SYNOPSI
POUR INS

Ce synopsis fagon « panier de cra-
bes» vous demandera moins de
préparation que dimprovisation, les

P] y ayant en effet carte blanche. Pour
o) W un MJ expérimenté donc, et des joueurs

qui se débrouillent.
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Décidé a chahuter gentiment cet empécheur dc,chz.lsser en
rond d’Uphir, Caym décide de monter une operation test
pour évaluer la réactivité de son rival sans en avoir Iair.
Le prince se présente aux PJ pour leu1: cpnﬁcr «une
mission secrete dont ils doivent taire l'existence, une
opération de la plus haute importance qui justifie une
interruption provisoire de ses vacances ». Il commence
par I'histoire du RZO. Pour ceux qui ne connaissent pas,
c’était une organisation radicale créée par des anges de
Jordy convaincus que 1'élimination des humains €tait la
seule facon de sauver la nature. Le RZO fut mis en échec
puis purgé, mais Caym souhaite que les joueurs fassent
croire i son retour. Dans ce but, il leur confie une liste de
six noms et adresses. Les trois premiers sont des humains
lourdement impliqués dans la destruction de I'environne-
ment. Les trois suivants sont ceux d’anges de Jordi et de
Novalis. Les six vivent dans la méme region.

Les PJ vont donc devorr

: ine faction d’anges terroristes
a pour l'éventuelle création de
et leur pretera une planque

l. Inventer de toutes piece
pronature (Caym les aide:
tracts et autres documents
qu'ils pourront aménager en faux QG secret.) puis assurer
la promotion de ce groupe par quelques coups d’éclat en
faveur des animaux (exécution d’un éleveur de volailles,
libération d’animaux du zoo...).

2. Assassiner les humains en laissant de faux indices qui
accusent les trois anges. Aux joueurs d’étre imaginatifs.
Disposer une preuve de-ci de-la n'est pas si complexe,
mais 1l faudra bien s’assurer que les anges n’auront pas tous
un alibi solide a chaque meurtre.

3. Sassurer que d’'autres anges tombent bien sur lesdites
preuves. Si les PJ ont assuré durant la premicre étape,
Jordy, inquiet, demandera une enquéte indépendante de
Notre-Dame et les P] nauront qu'a espionner de loin les
limiers angéliques tandis qu’eux-mémes surveillent les
youyous suspects.

Ca peut sembler simple, mais en fait non. Les ¢tapes
devraient logiquement se chevaucher, mais surtout, Caym
a occulté un petit détail. Les humains ciblés sont tous des
pions précieux dans des dispositifs démoniaques. Tres
vite, d'autres démons (d’Uphir puis de Marie-Jolie) vont
se meler a la danse, eux aussi désireux de comprendre ce
qui se passe et de punir les responsables. Maintenant, les
bonnes nouvelles : tout ce petit monde va se tirer dans Jes
pattes, si ce n'est entre les deux yeux, et si les PJ sont de
bons manipulateurs, toutes les factions de ce chassé-crojsé
finiront par s'entredévorer. De plus, Caym sait pertinem-
ment dans quel traquenard il a jeté les PJ et ne sacrifiera
pas bétement des agents efficaces. Si les choses tournent
mal, il se dénoncera aupres de ses pairs 1ésés et s'excusera
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platement. Son poids politique en Enfer o

récompensera les PJ, et s’ils ont été bons et
impliquera dans sa vaste enquéte sur le Grand

LISTE PROPOSEE : T
Charles de la Puit Salmon, fabricant d’cpgr:.
pensante du lobby des industriels qui sac‘:&gentm .‘
res et entendent bien continuer, Sa disparition m :
de quelques nécros dans la presse ¢conomique. $j Jec p
ont bien ceuvré, Notre-Dame enverra un Doma ”'_'
un Joseph sur le coup, lesquels se ramasseront ‘mﬁﬁh
enqueétes suivantes dans la foulée. - -
Georges Van Ruyken, directeur technique de Bi@m
socicté de chimie du tristement fameux holding t&n
condition sky », I'un des nombreux jouets d'Uphir sur
Terre. Il est protégé par deux gardes du corps humains.
Du menu fretin, en somme. Mais sitot Geou:ges.1»,;3)’%‘;@,;1-‘g'[i,'i
Uphir enverra trois de ses grades 1 pour enquéter.
Claudia Lagran, journaliste de presse féminine influen-
te, éditorialiste chez Belle et Femme Aujourd’hui et grande
militante du retour du manteau de fourrure. Sa mort est
programmeée en dernier par Caym, car le meurtre d'une

« pauvre femme » sans défense et coupable de son seul
délit d’opinion devrait activer les limiers de Notre-Dame.
En réalité, cette humaine maudite assure la Liaison entre
des réseaux du prince du sexe et ceux d'Uphir qui, au
nom de la creme antirides, maltraitent la nature « parce
que je le vaux bien ». Le déces de Claudia fera entrer dans

la danse les redoutables « bimbos assassins vengeresses

le fameux commando aux ordres de Marie-Jo.

Les anges maintenant, ces grade 1 se connaissent dcja par
leur militantisme chez Greenpeace. N
Irvin Bonsieur, alias Tragiel, ange de Jordy. med&
science nat’, connu pour sa misanthropie farouche?aﬂﬁ!:
talents en explosif. Bien qu’ange, Tragiel fait Vﬂlf’m
la béte (a deux dos) avec Amanda Pierce, prof d“’“&m )
dans le méme college, un apres-midi sur deux ot Presa
Cette liaison inavouable (Amanda est marié€e) estla B
faille de son emploi du temps. TR
Vendeuse chez « Nature et gadgets », Jeannie D
alias Ninive, est tres énervée pour une auss
Novalis (niveau pétards, elle ne jure que par =
mais son emploi du temps chargé la feﬂé@ S
a inculper. xSl
Enfin, Jéréme Leboeuf, alias Harf
enragé, est un ancien commando. A yjou
s'occupe par des actions coup-de-
terme) au profit de Greenpe:

7

Son ¢6té Batman écolo et s
me d’'un peu pres pour un ;




Sel mtaanﬁsmmeurs qui circulent en Enfer, il existerait
des démons si puissants et si incontrolables que lorsqu'ils
eurent I'insolence de défier leurs maitres, on prit peur au
point de les enfermer pour I'éternité plutét que de courir
le risque de les réintégrer a la hiérarchie, méme sous forme
de larves corvéables a merci.

CEST VRAIMENT
ROP INJUSTE

C’est vrai quil a fallu étre un peu con pour les enfermer
tels quels dans les gedles infernales, sans supprimer toute
leur panoplie de pouvoirs ainsi restés indisponibles pour
leur domaine d’origine, de surcroit pour I'éternité, du
moins en théorie.

Mais en verite, il est toujours plus facile de critiquer que
de s’y coller.

Ce gu'avaient en commun tous ces démons, ¢’était d’étre
insoumis a un tel point que méme les pires supplices infer-
naux n'arrivaient pas a les faire plier. On comprend donc
qu'avec une telle tournure d’esprit, la hiérarchie aurait pu
leur laver cent vingt-sept fois le cerveau, ils représente-
raient toujours une menace pour elle.

La crainte, c’était qu’ils contaminent leurs petits camara-
des et qua terme, ce soit I'émeute. Une révolte en Enfer,
avouez que ca fait toujours un peu tache.

Andromalius les fit donc enfermer dans une sorte de
quartier de haute sécurité infernal, bati au lieu-dit infer-
nal Maison-Néant, dont il est impossible de s’échapper
(ne cherchez pas, c’est impossible). Une fois qu’ils furent
derriere les barreaux, le prince du jugement reprit des
couleurs et en profita pour envisager les sanctions collaté-
rales qui s'imposaient.

Pour apprendre a leurs anciens princes-démons a avoir
attribué toute une panoplie de récompenses a des aber-
rations pareilles avant de se rendre compte de la menace
quils représentaient pour 'administration et pour eux-
meémes, et pour passer I'envie 2 certains petits malins de les
armer a dessein, Andromalius les fit enfermer tels quels,
avec tous les pouvoirs qu'ils avaient au moment de leur
retour au bercail.

Tout ¢a se passe un poil avant I'avenement du Grand Jeu
et les démons « bannis », si 'on peut dire, sont au nombre

moire de greffiers, on ne revit jamais
ossibles 2 soumettre et on se dit que
des de conditionnement de I'époque

Jéant, histoire de garder la

de faire les malins.

Curieusement, chaque fois qu'on trouvait qu'un démon
avait vraiment dépassé les bornes au point d’étre enfer-
mé pour I'éternité, il s'agissait d’'un renégat ayant servi
Andromalius, et tous les princes qui réclamaient son
enfermement étaient ceux qui avaient été victimes de
sanctions collatérales.

Cette petite farce dura quelques siécles avant que Satan
ne la trouve plus a son gofit et n’accede enfin a la requéte
d’Andromalius d’en finir avec cette coutume, sur la (mau-
vaise) foi de tonnes de circulaires internes tendant a prou-
ver que cette méthode de répression n’était plus adaptée
a I'époque.

Et Andromalius se fit flouer ainsi de quinze démons bien
chargés en PA, ce qui améne 3 quarante-deux le nombre
d’ « éternisés ». Ce qui est stir, c’est qu'ils ont eu le temps de
faire connaissance et de bien se pourrir la gueule entre eux.

POUR UN PEU, ILS VOUS
VOLERAIENT LA VEDETTE,
CES SALAUDSLA !

Il y a quelque temps, deux équipes d’anges et trois de
démons ont été usés par Botis, un des vingt-sept enragés
de I'avant Grand-Jeu. Avant de retourner en Enfer il a
foutu un souk a peine croyable. On l'aurait laissé faire qu’a
lui tout seul, il révélait 2 '’humanité I'existence des anges
et toutes ces conneries. ..

Apres enquéte, il semblerait qu'il ait été tout sim-
plement invoqué sur Terre par sorcellerie... sauf que
pour ce faire, il faut trouver son vrai nom d’une part,
et d’autre part se souvenir de son existence, ce qui
réduit considérablement la liste officielle des suspects
potentiels : Baal, Bifrons, Kronos, Malphas, Caym,
Baalberith, Beleth, Haagenti.

Selon Andromalius, il existe officieusement un nom en
plus : Lucifer

Et selon ses propres services, deux : Lucifer et Andromalius.
A cette premicre liste officielle, il faut ajouter ceux qui
sont dans la confidence des maitres depuis la chute,
méme s’1ls ne sont passés princes-démons que par la
suite : Asmodée, Mammon, Dajjal, Majtij, Morax, Bélial,
Crocell, Vephar, Shaytan, Furfur et Ouikka.

Hum... Ca fait donc du monde a interroger, et vérifier
emploi du temps d'un prince-démon est une affaire
assez délicate.

Néanmoins, les suspicions se portent en priorité sur
Caym, en raison de son récent cong¢ sabbatique.

Mais essayez donc d’entreprendre la filature d’un type qui
fait la chasse aux grands fauves oniriques. ..

Coté mobile, I'invocateur ne pouvait pas ignorer que les
vingt-sept sont aussi insoumis a I'Enfer qu'indifférents
au controle d'un sorcier, tout prince-démon qu'il soit.
D’ailleurs, d’apres la panoplie de pouvoirs mentaux utili-
sés sur Botis par les enquéteurs, son invocateur ne semble
méme pas avoir tenté de le controler.

1 s’est contenté de I'inviter a sortir de son pentacle tout en
restant invisible, puis de disparaitre.




Remuant Enfer et Terre, les services d'AndromaIi’us
ont investi Maison-Néant : vide, déserte, dépeuplée,
pas un chat. Enfin, c’est pas perdu pour tout le mqndt‘ :
Morax a immédiatement investi le lieu pour €n faire un
squat d’artiste. Ce qui fait d’ailleurs de lui ]§ suspect
n°2 sur la liste des services d’Andromalius. Mais quim-
porte, on trouve gravee dans les murs une Iirté.ratur.c
démoniaque unique, qui en dit long sur |'état d'esprit
de ses anciens pensionnaires...

Botis. de son coté, s'est montré prét a collaborer a 'en-
quete et a répondre a toutes les questions. Selon lui, les
démons ont commencé 3 disparaitre les uns apres les
autres, jusqu’a ce qu’il se retrouve tout seul dans les lieux,
et ce pendant un long moment.

Il est donc le dernier 2 avoir été invoqué sur Terre. Ce qui
rétrospectivement ne I'étonne pas, vu que des qu’il voit
un humain, il ne peut pas s'empécher de lui écrabouiller
la téte. C’est plus fort que lu.

Sans chercher 3 contrdler, I'invocateur avait donc bien
I'intention de faire fuir tous les démons avant que Botis

ne publicise I'évasion.

FAUT TOUJOURS QUL
Y AIT UN TRUC DANS
LE MACHIN, VUUS NE
TROUVEZ PAS CA

GONFLANT, A FORCE ?

Vingt-six démons totalement psycho et quinze rencgats
dotés du pouvoir d’humanité. Un seul point commun :
une volonté tres nette de casser la machine une bonne
fois pour toute et de le faire a son rythme, sans aucune
contrainte hiérarchique.

Derriére eux, bien str, 1l y a Baalberith, qui a d’ailleurs été
le premier a vouloir tout casser.

I1 suit ses plans de grand méchant et les manipule pour
faire diversion. Les daemonis se foutent complétement de
savolr qui est leur invocateur et quelles sont ses raisons.
IIs ont passé suffisamment de temps a Maison-Néant
pour avoir juste envie de profiter de leur petit interlude
terrestre. Certes, pour la plupart, cela fait déja plusieurs
années qu’ils se baladent sur la planéte, sans avoir encore
fait réellement parler d’eux. Quand on n’a rien i envier
au physique du grand Cthulhu et qu'on n’a pas sommedil,
¢a peut paraitre paradoxal... Néanmoins, comparée 2
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rité, que représente une poignée d'années passée

ambitions nihilistes personnelles, restent sous 3 .
des « vingt-sept ».
Ceux-ci, apres leur incarnation sur Terre, ont
ment repris leur apparence « naturelle » tels des dgn.
de combat, et se planquent en profitant des petits m Ql
du quotidien terrestre. Parmi eux, Volac exerce ype a'ﬁ'm.: 5
rité morale évidente sur les autres, mais ils restent libta :_
d’accomplir toutes les fantaisies qui pourraient leurpﬁsﬁ: g
par la téte. '
Aussi puissants soient-ils, ils ne sont bien évidemment!m
capables de rivaliser une seule seconde avec un Ptlnce..
démon ou un archange, sinon ceux-ci se déplacenimg
cux-mémes plutdt que d’envoyer des groupes de mission
faire le boulot.

Pour les PJ, les éradiquer est certes une belle victoire, mais
il serait plus intéressant de chercher qui est derrigre eux
ou d’arriver a les instrumentaliser d'une maniére ou d'yne
autre pour le compte de leur camp.

Chacun des vingt-sept a une affinité possible avec un
archange qui est i€, en symétrique inverse, a la raison pour
laquelle 1l veut casser la Création.

Voici un échantillon des « quarante-deux ». Pour le reste,
faites-vous plaisir.

Quant a Baalberith, il les utilise crescendo pour faire diver-
sion et submerger petit a petit la hiérarchie de travail.

PN |
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YOHJRATT — PERE LA JUSTICE =
Affinité : Laurent
Ancien prince : Bifrons

Equarisseur de symboliques s'il en est, Yohjratt usurpait 2
place des passeurs d’ames dans un paquet de polythéismes
primitifs pour le compte de son prince Bifrons. S'il etm!
enclin 2 se confier, il dirait qu’il a quasiment inventé le
concept (le prétentieux).

Toujours est-il qu’a force de bivouaquer entre les Marches,
il avait développé la facheuse faculte d’étre parfois m“?ﬁﬂf’ 'éﬁi'__
a la place de son prince, en général quand cclul-ﬂﬂémﬁ'
pas disponible. Loin de se facher, Bifrons trouvait ga pli=
tot fun et laissait faire son serviteur. o
Cependant, a la longue, le phénomene lui est mon
téte et il sest figuré — A tort — avoir un role a Joud!
la Création. o
Yohjratt pense étre un gardien dupassageenﬁﬁ@h !
mort, moment unique ot 'ime de I'innocent re¢o™
justice (puisque les gentils vont au Pa et les m
en Enfer). A son sens, Yohjratt est donc s |
C e R g
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I fLLLE

Le reste du temps, 1l peut étre de charmante composition,
rendre le thé a la menthe avec votre fille sans la violer sur
le table basse et tout et tout.
Le fait de faire équipe avec des vrais monstres (du point de
vue de la morale s'entend), ne le dérange pas du tout. Il
se figure que cela fait partie des plans de Dieu et que cest
évidemment Lui qui a organisé leur évasion (par exemple,
il simagine que si les petits potes font péter une centrale
nucléaire, c’est une punition que Dieu inflige a 'homme
pour s’étre mal occupé de la Création, etc.).
A Maison-Néant, Yohjratt a pris sous sa protection les
quinze renegats d’Andromalius au fur et a mesure qu’ils
débarquaient (sans jamais avoir €t¢ un «leader»). De
retour sur Terre, il sert d’intermédiaire entre les quinze
et les vingt-six.
Depuis son évasion, il arrive parfois, lorsqu'un chrétien qui
est sur le point d’étre terrassé par un agent de I'Enfer récla-
me justice, que Yohjratt se retrouve invoqueé sur les lieux.

Athlétisme 6, Combat 6+ (épée 8+), Corps a Corps 5,
Défense 7. Discussion 6, Intimidation 6, Discrétion 5,
Savoir occulte 7, Survie 4, Métier : passeur d’ames 3+.

36 PP, 12PF, BL 8 /BG 16/BF 24/MS 32, épée maudite
pseudo intelligente (+6, +6).

Albinos aux cheveux longs, a la peau violet clair et au
regard de poete maudit.

Anaérobiose, Armure Corporelle 4, Aura de confu-
sion 4, Détection des ennemis 5, Déguisement superfi-
ciel 6, Jetine, Non détection 4+, Résurrection Macabre 4,
Téléportation 5, Vol 6.
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NASNASSA — SUCCUBE DE LA DESTRUCTION =
Affinité : Catherine
Ancien prince : Baal

Fille de Satan, Nasnassa a toujours eu une libido incontro-
lable, sauf qu'elle n’a aucun appétit pour le sexe. Ce qu’elle
aime c'est tout casser les trucs construits par la main mega-
lomane de I'homme. \
F‘e qui est important, c’est la parade nuptiale qu'elle fait
a un édifice avant de le raser, plus que 1a destruction elle-
méme. Le plaisir nait d’avoir désiré longuement. Elle peut
passer des jours et des jours a fantasmer sur des bou-

T ﬁ"\ W - w

Depuis son évasion, elle survole les centrales nucléaires
avec gourmandise, la nuit.

D’un point de vue relationnel, Nasnassa est une succube
tres chic. Elle se lie facilement d’amitié avec les autres et
peut vous faire des sourires complices totalement sinceres,
tout en vous pliant en dix-huit morceaux.

Digne fille de son papa, elle s'est révoltée contre lui a
I’époque, et n'a d'autre préoccupation que d’éradiquer
tout principe masculin de la surface de la Création, en
commencant donc par zigouiller avec ses petits poings ce
qui a son sens est a I'origine de la domination primitive
masculine sur le monde : I'architecture terrestre/divine.

Acrobatie 9, Athlétisme 10, Combat 4, Corps a Corps 8,
Défense 8, Intimidation 6, Discrétion 8, Seéduction 6,
Survie 6, Métier : Architecte 6.




40 PP, 10PF, BL 9 /BG 18/BF 27/MS 36, Griftes (+0, +4).

Armure Corporelle 6, Art de Combat 5+, Charme 6,
Détection du danger 5+, Eventration 5, Forme de com-
bat 5+, Invisibilité 4, Membres exotiques (Griffes), Onde
de Choc 6, Polymorphie 3, Sens Surdéveloppés, Vol 4.

VOLAC — PRINCE DES SERPENTS —

Affinité : Yves
Ancien prince : Caym

Hydre a trente-trois tétes d’environ dix metres de haut,

Volac n'a pas un physique facile, d’autant qu’il a une ten-

dance certaine a I'embonpoint.

Mais Volac a appris a compenser : il s'enfouit profon-

dément sous terre, entortille ses tétes dans un réseau de

petites galeries connexes, en laisse une trainer a la surface

et lorsqu’un touriste passe a portée : scrountch !

Volac a été invoqué dans le désert australien ou il se trouve

toujours actuellement

[1 exerce une sorte d’autorité morale sur les vingt-six, pas

lement en raison de son physique exceptionnel mais
Ace a ses connaissances sur I'univers et a sa sagesse

u’1l faut éradiquer le monde parce que celui-1a est
ympletement rate, et faire confiance a la grande lessiveuse

IC pOour €n pondre un tout nouveau, tout IICLllﬁ, tout

Pondre... Voila ce qui ne tourne pas rond chez lui :
son ancien prince 'a privé de la capacité de se reproduire.
Les vingt-six attendent le signal de Volac pour tout casser,
tout détruire (le jour ou Volac se révelera 2 '’humanité).
Mais le « prince des serpents » veut avant tout monter
une secte d’humains fanatiques qui lui obéiront au doigt
et a I'ceil, afin, bien évidemment, de prendre le contrdle
de I’Australie.
Alors, confronté a une monstruosité pareille, le citoyen
Jambda a facilement tendance a louper son jet de SAN et a
rejoindre les rangs des adorateurs fous (mais qu’est-ce que
je dis, moi... gay est, je dérape).

Volac

Corps a Corps 8, Défense 5, Intimidation 11, Discrétion 4,
Séduction 4, Sixieme sens 7, Survie 7, Métier : Gourou de

secte 7.

COMBAT
42 PP, 14PF, BL 10 {BG 20/BF SOﬁm@
(+2, +2).

POUVOIRS
Armure Corporelle 6, Caméléon 4. . =
Détection du Bien 5, Elastique, Forme dé_’:e@
Surdéveloppés, Lecture d’aura 4+, Lectyre des SRR
Malédiction : folie 6, Membres exotiques (D -_'p‘ 9

: entsde b
Peur 6, Obscurité 4, Transformation 5, Viteiset Sﬁmj;

FELFEGIEL — RODEUR A L’OREE —
Affinité : Jordi o
Ancien prince : Andrealphus

Démon a l'apparence d’un homme-bouc, il est, ay contrai-
re du précédent, dot€ d'un don exceptionnel d'extra farti.
lit¢ démoniaque. Capable de se reproduire avec quasiment
n’importe quoi et dans n'importe quelle condition, I mgl-
heureuse maman héritera automatiquement d’un rejeton
démon qui n’a pas grand-chose a envier a Alien. .

A Theure des expérimentations génétiques sans comple-
xes, ce talent inné tombe a pic, et Felfégiel va susciter
I'intérét des services de Marie-Jolie, Vapula et Jean des
qu’il se sera manifesté.

Mais depuis son invocation sur Terre, Felfégiel na pas
remis le pied a I'étrier. Oui, pour le moment, il fait son
footing dans les foréts d’Europe en évitant de se faire repe-
rer par les promeneurs, et il observe comment le IIIOIIEIF
a évolué depuis 'orée des bois. Faut le comprendre, auss,
le pauvre vieux : courir, ¢a le détend. :

Parce qu'il sait que des qu’il va recommencer, d une part
il ne pourra plus controler ses pulsions, et d'autre part, 1
aura toute I’humanité aux trousses. ..

: : 5 Corps'|
Acrobatie 11, Athlétisme 10, Baratin 8, Corps 2 B

- - s - s -e 8- gl
Défense 7, Discrétion 8, Seduction 2+, Survt P

. T ‘tection du
Adhérence 5, Caméléon 4, DetcctnOI’;-i e
Forme de combat 4, Membres 63{ OchlteSse 6.
Orgasme mortel 4, Sens Surdéveloppes, V=g




zOTH — GRAND ECUYER DE Dis —
Serviteur émerite d’Andromalius, le boulot de Rzoth

‘ était de discipliner une fois revenus au bercail les

démons coupables d’'insoumission durant leur service
sur Terre. Le maton typique, qui a fort heureusement
bénéficié de la protection de Yohjratt lors de son séjour
a Maison-N¢ant. -
Tellement meritant en Enfer, le Rzoth, qu’Andromalius
finit par I'incarner sur Terre pour discipliner les groupes
de mission.
Loin de son prince, Rzoth eut la révélation : il ne voulajt
plus étre le petit chef a la botte des autres mais le général
de sa propre armce.
Or, avec son grade honorifique de Grand Ecuyer, défi-
nitivement bloqué entre celui de capitaine et de baron, la
hiérarchie ne lui offrait aucune possibilité d’évolution.
Il se mit donc a poursuivre ses desseins personnels et
a réinterpréter les ordres de mission 3 transmettre aux
agents incarnés. A terme, ce comportement porta pré-
judice au domaine de Baal, lequel réclama son enfer—
mement a Maison-Néant pour venger la perte de sa
machine a raser les places fortes, Nasnassa, quelques
millénaires plus tot.
Bien que sous la protection de Yohjratt, Rzoth a fini par
étre fanatisé par Volac.
De retour sur Terre, il n’a d’autres préoccupations que
I'avenement du prince des serpents.
Incarné a I'invocation dans un docker hongkongais, il a
rapidement pris le contrdle d’une triade locale, recruté
quelques renégats désoeuvrés et fait passer 'envie de foui-
ner dans ses affaires aux démons locaux.
Rzoth pose ses pions dans les réseaux mafieux sino-russes
en visant a terme tout ce qui touche au trafic nucléaire.
Il faudrait étre bien renseigné pour le déjouer, mais
finalement, quand on y réfléchit un peu, il reproduit
vis-a-vis de Volac le méme comportement de petit chef
quil avait face 3 Andromalius. S’il s'écoutait, plutdt
que de tenter de déclencher des catastrophes nucléaires
et attentats de masse visant a liquider la petite grise,
Rzoth chercherait plutot a se tailler une baronnie rené-
gate en Chine.

-
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ale 6, Acrobatie 4, Athlétisme 5, Baratin 6,
Combat 5, Corps a Corps 3, Défense 5,
6, Intimidation 7, Métier : Patron
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Détection du bien 3+, Détection du future proche 3+,
Détection du mensonge 4, Domination 4, Esprits mul-
tiples 2, Humanité 5, Polymorphie 3+, Volonté supra
normale 1+,

— ASSISTANT BIBLIOTHECAIRE DU TREFONDS —
Spécialiste de la chasse aux sorciers, Zelzet est un érudit
passionné par les savoirs occultes, la sorcellerie, le temps et
les lois magiques qui régissent I'univers. Il se figure pou-
voir trouver une ou deux combines qui lui permettraient
d’ouvrir a sa guise des passages entre les Marches pour
y voyager libre, et il se dit que Dieu doit avoir quelques
recettes a ce sujet, compilées dans la bibliotheque d’Yves.
A force d’utiliser la sorcellerie pour interroger des anges
sur le sujet, il a fini par se faire prendre la main dans le
sac, et en €change de sa survie, a concéder 2 la hiérarchie
angelique quelques informations qui ont valu une bien
belle embuscade a Kronos. ..

Enfermé a Maison-Néant, il a fini par étre accepté par les
vingt-sept pour ce qu’il est : un métaphysicien fou.

De retour sur Terre, il se tape éperdument de savoir si les
« autres » vont arriver a déclencher 'Apocalypse, 2 détruire
la planete ou a retrouver la petite culotte de Madonna.
Ou plutot si, il aimerait bien voir leur plan aboutir pour
observer la réaction de Dieu, et peut- étre en profiter pour
lui chaparder un ou deux trucs. Quoi exactement ? Il n’en
sait rien, le Saint Graal, une réduction 12-25 pour se bala-
der dans les Marches, un poil de sa barbe...

Et puis il est tres intrigué par le don de Yohjratt et aimerait
comprendre d’ou il le tient.

Sa théorie actuelle est que les Marches des morts ont
déteint sur 'ame de Pere la Justice, et qu’il est devenu
une clé qui permet d’abolir les distances physiques et
le temps.

A dessein, Baalberith a incarné Zelzet dans le corps d'un
collectionneur européen de livres anciens.
Le démon ne se contente pas de servir de boite  lettres,
aussi bien aux « quinze » quaux « vingt-sept », il lie par
sorcellerie des anges qui servent d’éventuelle force de
frappe, mais aussi de réseau logistique. Toujours tres pra-
tique pour trouver une nouvelle planque 2 Nasnassa ou
aller chercher Yohjratt en catastrophe a I'autre bout du
monde apres que celui-ci a été victime d’une invocation
de chrétien en détresse. I 4 '
De temps 3 autre aussi, une petite voix dans sa ¢
rdres, visant en général A pr




Aisance sociale 8, Athlétisme 3, Baratin 7, Discussion 7+,
Combat 3, Corps a Corps 4+, Défense 4, Discrétion 7,
Enquéte 7, Savoir occulte 8.

27 PP, 8 PF, BL 4 /BG 8/BF 12/MS 16.

Corps gazeux, Détection du futur proche 4, Esprits mul-
tiples 3, Humanité 5, Jet d'acide 3+, Lecture d'aura 4,

Lecture des pensées 5+, Psychométrie 3, Polymorphie 5,

](("\'(' -1 \!{}lt'lHT-.' supra norm 1

AXOLOTL LA MAUVAISE GRAINE,
PRINCESSE-DEMONE DES PLANTES CARNIVORES

Axolot]l sen s fut nommee princesse-
n\]:._']}.r-‘: ( . ' ] avani El.'.I] z'L;l-U ct
déchus les - Conseil eut dessaou-
[é. Mema 1S ne croient pas a son histoire,
mais Qi e ou pas, peu importe. Elle
en est convain puis, son désir de revanche n’a fait

que Croitre

SOUS ses airs de mudinette et son look vaguement b'.zbns.
cette ancienne d Andromalius a réussi a réintéerer ’Ad-

ministration une premiere fois dans les rangs de Morax.
Melée au projet Vertigo (falsification de vestiges), elle a
appris a faire des faux archéologiques scientifiquement
indécelables avec son pouvoir « (Euvre d’art ». avant de
disparaitre a nouveau dans la nature. Histoire d’avoir les
coudées franches pour se mettre au travail sérieusement.
C’est a elle qu’on doit I'Evangile de Judas, qui réhabailite
le traitre. Elle ne compte pas en rester la et prépare de

1

nouveaux manuscrits douloureux pour
présenteront d’autres « méchants » bibligy
initié€s agissant au service de Dieu. Et quand
les mauvais servaient en fait le Selgnenr m
chemin, elle sortira son atout : des documen
la chute (!) révélant qu'Andromalius, Basl, K
surtout Satan ont trahi sur ordre. Le Grand .[Gung
qu'une escroquerie dont les cornus sont les Premiboss
victimes et les princes des manipulateurs félons,
Oui, son reve est de pousser les démons 2 I m’bhw

le contre leurs maitres. Et pour mettre toutes les s
de son coté, elle essaie maintenant de se faire 3 nouveyy
légitimer comme serviteur réglo chez Nybbas. '
Bizarrement, Axolotl a une maitrise sur les plantes équi
valente a un pouvoir de grade 6. |

Aisance sociale 7, Athlétisme 3+, Baratin 8, Discussion 7,
Combat 3, Corps a Corps 5, Défense 5, Discrétion 6,
Enquéte 4, Culture générale 8.

COMBAT
33 PP, 8 PF, BL 4 /BG 8/BF 12/MS 16.

Anaérobiose, Caméléon, Charme 5, Détection des
ennemis 3, Esprit Chaotique, Esprits multiples 4,
Humanité 6, Immunité au poison et aux I:flﬂlﬂ'
dies, Jetine, Lecture d’aura 3, Lecture des pemsees 4,
Malédiction : folie 3+, Membres exotiques (quene bar-
belée), (Euvre d’art, Parasite intellectuel 3, PC_UI ;'
Poison, Polymorphie 4, Régénération, Téléportation
Volonté supra normale 5.
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LE PREMIER
au! BANDE
ENCULE L AUTRE

En plus de la guerre eternelle que se livrent 'Enfer et
le Paradis, il existe une foultitude de conflits personnels
entre les puissances, parfois méme au sein d’'un méme
camp. La guerre Mathias-Emmanuel en est une des plus
discretes, mais sans avoir les coups d’éclat de la lutte fratri-
cide Crocell-Bélial, elle n’en n’est pas moins virulente.

RESUME DES EPISODES
PF!ECEDEN’T

Mathias se lasse du Paradis et décide d’infiltrer 'Enfer.
Pour faire un transfuge crédible, il lui faut un beau coup
monté. Il crée de fausses preuves de sa culpabilité, se rend
coupable de vrais crimes contre le Paradis, et avec l'aide
d’Yves, se fait prendre par Emmanuel, son souffre-dou-
leur et bras droit. Ce dernier se jette sur le fauteuil de son
ancien patron comme la vérole sur le bas clergé Breton
et entreprend une chasse aux sorcieres stalinienne contre
tous ceux qui sont accusés de pres ou de loin d’avoir été
trop proches de Mathias, pas assez sympas avec Emmanuel
ou d'avoir une sale gueule.

La purge dure des années, ce qui perturbe grandement
Pefficacité des services d’infiltration angéliques. Pendant
ce temps, Mathias s’infiltre en Enfer et s'amuse comme
un fou a retourner d’anciens anges 2 lui, a transformer des
démons en agents triples, etc.

Emmanuel découvre que s’il est officiellement nommé
archange, on lui donne le titre d’archange de I’hypocrisie
au lieu d’archange de la confusion comme son ancien
chef. De plus, les autres archanges ne ratent pas une occa-
sion de lui rappelcr qu’il est 12 suite a la trahison de son
chef et non grace  ses talents. De plus, certains lui disent
clairement qu'il aurait dii se rendre compte des agisse-
ments de Mathias bien avant, et surtout qu’il n’aurait pas
'dll lc laisser s echapper.

-'-'thues, ravalc sa ﬁerte se COnsacre avec
I _-:_cur a son travaﬂ... en vain. Il rcste le

5 clé "-"__,'_'_ mcmt ]cs preuves accumulees
couvre quc beauf;oup sont fausses,
- Mathias, :wec des comphm—

Le réveil souttle cha
ml_&nte Muﬂm}l’ m-ﬁaﬂ(w; . & y

Quelque chose se casse au fond de lui, Lui, le boullant,
I'exubérant archange, devient un froid calculateur, un
psychopathe sans ami, sans ennemi, avec pour unigue
préoccupation ses intéréts personnels. Il réorganise son
service selon des critéres inhumains, dépersonnaliscs,
rationnels. Il remet 2 des postes importants des anges qu'il
déteste mais qu'il sait compétents. Il saque des « potes »
qu’il sait nuls. Bref, il devient un manager froid et insen-
sible, intéressé uniquement par l'efficacité de sa tache et
de son boulot.

Dans le méme temps, il prépare le retour de Mathias et son
passage de I'autre coté. Car il sait que Mathias s’est servi
de lui pour tromper 'Enfer et qu’il reviendra. Mathias est
trop arrogant pour ne pas vouloir reprendre son ancienne
place afin de siéger a c6té de Dieu et d’étre du coté du
manche. Alors il attend.

Le piege de Mathias se referme alors sur Emmanuel, qui

s'y laisse prendre. Cette fois-ci, c’est lui qui va se jouer

de son chef. Il fait croire qu’il est tombé dans le panneau

grossier tendu par son ancien archange alors qu’il a tout

préparé et qu’Andromalius est d’accord pour le prendre a
I’essai en Enfer.

Et Emmanuel devient Zanag, prince de 'hypocrisie, titre
qu’il porte avec fierté. Mais il est également Emanuel,
Ange de Mathias de grade 0, conspué par ses supérieurs,
méprisé par ses collegues et surveillé de pres par son
archange.

Il est accepté totalement comme prince-démon, sans
¢veiller les soupcons de Mathias, siege au Conseil et
monte son organisation infernale en retournant des agents
de Mathias. Lorsqu’il est du coté angélique, il joue le role
du pauvre type brise, coléreux mais incompétent, mais en
Enfer, il est Jim Profit.

Son but n’est pas de renverser Mathias ou de détruire le
Paradis, non : il a compris que la plus grande victoire serait
la plus discrete, la plus longue. Il veut infiltrer et controler
I'administration de Mathias, y faire de I'entrisme comme
un bon trotskyste chez FO. Il utilise ses contacts privilé-
giés pour faciliter les missions de ses démons infiltrés chez
Mathias lorsqu’ils sont en mission contre 'Enfer. Ainsi,
ses agents a lui montent en grade et Zanag prend de plus
en plus le controle de la hiérarchie angélique. Mathias, lui,
est tout content de voir les bons résultats de ses agents,
de comptabiliser les complots démoniaques déjouss, et
de pouvoir pérorer au Conseil comme un vieux paon. I1
ignore completement que son empire est un chiteau de
cartes enticrement controlé par Zanag. Mais ce dernier ne
compte pas aller plus loin. Il préfere passer les prochains
millénaires a se foutre de la gueule de son archange en lui
laissant croire qu’il est maitre chez lui et que ses agemas
sont bons.

| sera brutal. U
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a Guilhem

ETUDE DES SYMPTOMES

« C7-H4

Il 'y a un lien secret entre chaque chose. C’est le principe du
Grand Tout. C’est pour ¢a qu’ils ont crée le réseau des réseaix.
Ce n'est qu’une résonance de cela. Résean. Résonance. Cest
lie. Des faits qui semblent lointains sont en fait une seule et
méme chose. C’est comme les occurrences du mot « boite » dans
les Misérables de Hugo. Si vous les comparez a un calendrier
des postes de 1928, tout s’éclaire. C’est pour ¢a qu’on ne trouve
plus de calendrier des postes de 1928. Ils s’en sont servis comme
modele pour créer leur réseay. Puis ils les ont fait disparaitre.
Comme Hugo. Misérable Hugo.

H4-B4 »

31 décembre 1999. Une atmosphere électrique. La foule
dans les rues. Lalcool, la liesse. L'attente d’un réveillon
qu'on croit inoubliable. Un soupg¢on de parano (« le bug ! »).
Une goutte d’hystérie (« 'an 2000, I’an 2000 ! »).Abalam se

la bonne soirée pour se faire une petite virée.

Le mullenaire arrive... dans un an. mais comme tout le
le siecle commencerait en 2000 cette
, on dira que c’est pour tout de suite. Allez, 3,2.1...

dit que c’est

HONAac a decide gue

1t final un réveillon assez quelconque (enfin, je ne sais
Pas pour vous, si ¢a se trouve c’était génial...). Sauf pour
Abalam. Lui y a laissé Lesprit. Un truc s'est mal passé.
Une espece de sensation de vortex 3 Iarrivée sur Terre, un
éclatement, et puis le trou noir. Ca lui apprendra a faire
le malin. Il a voulu s’incarner au lieu de se faire un avatar.
Abalam en mille morceaux. Enfin non, juste sept, mais c’est
déja beaucoup. Son esprit habite six corps d’humains et un
septieme fragment de son ame est resté en Enfer pour y
faire de la figuration. Et ca I'a secoué. Lui qui jouait au fou,
lui qui jouait avec les fous, le voila prisonnier de son propre
domaine. Chacune de ses six incarnations est dominée par
un délire particulier, et a tour de role, elles influent sur le
septieme morceau qui perd les pédales en Enfer.

Abalam en sept morceaux depuis sept ans. Fatalement
quelques-uns s’en sont rendu compte. ..

Pourtant, i aura fallu du temps. Au début, la folie du
prince était discrete. Clest un excentrique qui joue les
allumés. On le sait parfaitement sain d’esprit mais tres
comédien. Alors ses pairs pensent qu'il cabotine, qu’il en
rajoute. Ce n’est quau retour de Satan qu'Abalam explose
et laisse libre cours 2 sa démence.

I1 fait arréter tous ses barons en Enfer et les destitue. 11 nomme
« premier baron, grand duc des Enfers, roi ténébreux » un

e (40), .l

nes de crimes. Appétlssant, seul ment vo
une taupe paienne, Morax un ange de Math
Baalberith un démon séditieux! -
Abalam n’en reste pas [a. Puisqu'il est « Je plus gr:
ce de I’Enfer, le roi triomphant de I'Abysse », il luj £
reine. Ce sera Dana Krieskovitch, jeune scm ?
démons ont arrachée a l'asile. Et bien stir; il va se ¢
A Las Vegas, il fait réserver tout un hétel 3 son ﬁmm

4 > o i SRR |
mande une piece montée de 13 metres de haut, -&@m@"f 1

cerveau du patissier qui refuse la commande et dermar de
Scox d’étre son témoin. Il lui explique qu’Yves, sgnm@ﬁ
archange, sera invité, et qu'il compte I'asseoir 3 gatg;ﬁ
Malphas, « histoire que ses deux eX-patrons passent-juné
bonne soirée ». Mais en apprenant que Dana a demandé
un canard de bain jaune au démon censé la garder, Abalam
entre dans une rage folle, la tue, I'éviscére et bourre une
machine a laver avec ses boyaux. Ensuite, drapé dans des
tripes propres, il convoque ses capitaines et leur ordonne
d’aller implorer Dieu de lui accorder sa grce.

Andromalius, Asmodée, Baal et Scox se réunissent en
urgence et tombent tres vite d’accord sur la marche 3
sutvre. Quelques heures plus tard, un groupe de démons
d’Andy et de Baal menés par Léviathan s’empare du prince
et le conduit de force dans I'Enfer privé de Scox, ou il est
enfermé en attendant sa guérison...

Il est plus que temps. Sur Terre, 'un de ses trongons s¢
fait repérer par une équipe d’anges. Dépasse par la puts-
sance de ce qui se présentait comme un simple demon
incarné dans le corps d'une gamine, I'un d’eux invoque
Laurent. Mais des qu'il apparait, la petite fille diab.ohgue
rcalise a qui elle a affaire. Elle sent la folie meurn}eté
de Laurent et 'alimente comme un canadair Ch”gf' (1_6
pétrole au-dessus d’un feu de forét. L'archange de | ok B
craque et entreprend de trucider lui-méme l'ange gt
I'a invoqué, puis un de ses collégues, puis un Pas'sant'-'[i
Mais bient6t c’est Walther qui est invoqué 4 son touii;.;_
accomplit un véritable tour de force, calmant son €O7€=
gue et effacant les preuves de son derapage, sans B _Er-
la trace de la « démone », qu'il parviendra a Cap i
quelques jours plus tard. Sl
Heureux de sa grise, Walther I'enferme dans les sou.s.-.-s:!s
de Notre-Dame i lintérieur d'une cellule dont lm :des
a la clef, et commence a étudier son sujet. Si tU regﬂ etite
abyme, I'abyme regarde en toi, dit la sagesse. Ef la.P-:- e
fille étudie Walther. Et ce n’est pas bon SiFgFC*I L Chloéem
est ravagé. La schizophrénie le travaille. Lajeune S
contente, elle va bien s’amuser.
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De son coté, Laurent se sent au bout du rouleau. Apres
son inculpation dans laffaire «Jésus Revient» et son
h_ A e

iliante mise sous tutelle, voila qu'il vient de craquer
devant un collegue. Heureusement qu'il s’agit de Walther,
['étrange Walther, qui fait comme si rien ne s'%était passé.
N’empéche, ¢a la fout mal. Alors, 'archange de I'épée se
fait violence et passe un cap psychologique immense pour
un défenseur acharné du Christianisme : il se décide 3
consulter. Mais au lieu de s’adresser a un psy obscur de
Banlieue, il va voir I'un des pontes de Paris., le tres en vue
Frédérique Schulze. Et ce qui doit arriver arrive. Apres
quelques séances qui laissent Laurent dubitatif, le psy
parle a quelques collegues de son étrange patient. Scox
en entend parler, et des la séance suivante, installé trois
paliers plus bas, le prince domine Schulze et entreprend
lui-méme la psychanalyse de I'archange ! Pour le damner ?
Lui soutirer des informations vitales ? Non, c’est bien pire
que ¢a. Malgreé ses calculs initiaux, Scox se passionne pour
le cas de Laurent. Il a compris que 'archange est devenu
psychopathe a la bataille de Poitiers sous I'influence de
Majaj, et se demande sl serait capable de le... soigner.
Le prince se prend a son propre piege. Ni lui ni Laurent
ne ratent jamais une séance, désormais (et ne sont plus

invocables le vendredi de 18 a 19h !).

Et pendant ce temps, Walther va de révélation en révéla-
tion. Il sait pour Abalam. Maintenant, il lui faut capturer
vivant les morceaux du prince. Quand il les aura tous, il
enfermera Abalam dans un objet. Un calendrier des postes
de 1928 par exemple. Des lors, il pourra utiliser la puis-
sance du prince pour en débusquer un autre ! Et lorsqu’il
aura ainsi enfermé tous les princes comme des lapins dans
des Kinder surprise ©, il aura gagné le Grand Jeu tout
seul | Mais ce plan doit rester secret, il y a trop de traitres
au sein des forces du Bien et Walther le sait. D’ailleurs, il
a commenceé a en dresser la liste. Tiens Chloé, rends-moi
mon stylo. Alors, voyons voir : Alain, Ange, Blandine,
Catherine, Christophe, Daniel, Didier, Dominique. ..

ANALYSE ET BILAN
DU PATIENT

« B4-G7

Hier, trois pigeons dans la rue autour du méme bout de pain. Et
1a, une passante les regarde. Aussitdt elle tourne a droite. Elle
ﬂwﬂlt |

Cest comme le docteur. Il ne va pas vous dire qu’il ne sait rien.

Vous imaginez le tablean : « Bonjour, je ne sais rien, d’ailleurs

*

5#@’&4‘3 amais vu de calendrier des postes de 1928, racontez-moi
ance ». Alors il ne dit rien. Et il ne sait rien. 1l parle de

; i |I :' L ". ! Lo .:.l
= e TR Irl. ¢ e By .

Walther compte utiliser une faille de son pouvoir
Exorcisme bien connue de nos plus anciens lecteurs. Elle
permet d’enfermer I’ame d’un démon dans un objet qui est
opposé a sa nature (un extincteur pour un sbire de Bélial,
par exemple) et ensuite d'user de ses pouvoirs comme s'il
était lié par sorcellerie. Cet usage, interdit par les regles de
la Youyou, est réservé a une élite (il faut sans doute avoir
au moins 25 PP et 3 en Exorcisme pour réussir ¢a, peut-
etre méme faut-il réussir une démonologie avant) et reste

inconnu du plus grand nombre. Ces adeptes sont nom-

meés « collectionneurs ». .

La piqtre ! La piqare ! Abalam va mieux, merci pour lui.
Sa bouffée délirante n’a pas eu le temps de trop marquer
ses services terrestres, méme si en dessous, son secteur est
en plein chaos. Il est redevenu calme et se remet douce-
ment a reprendre les ficelles de son domaine. Sur Terre,
son baron Istrid gere les affaires courantes et ne le dérange
que pour les cas graves. Le prince est bien encadré pour
prendre ses décisions. Mais cette situation ne peut étre
que transitoire.

Le prince des ames a fin1 par comprendre le probleme,
et au coté de ses pairs, il cherche quelqu'un (vos PJ ?)
pour l'aider a le résoudre. Le principe est simple : il faut
retrouver les six incarnations et les descendre. Quand
Abalam sera réunifi¢, tout ira mieux. Il a fréquemment
des visions subjectives de ses corps d’accueil, mais comme
elles correspondent a ses crises, elles ne sont pas toujours
simples a utiliser. Mais 1l se voit dans un cachot blanc et
froid, entouré de gens qui ressemblent a des anges. Il se
voit dans un grand bureau du Pentagone. Il se voit peindre
des toiles dans un petit village du sud de la France. 1l se
voit, il se voit...

De son coteé, Walther a appris a Blandine, Dominique
et Joseph qu’Abalam était en morceaux. Quelle aubaine
pour les anges ! S’ils récuperent les morceaux du prince
avant que les cornus ne les flinguent, ils maintiendront
le prince a genoux. Abalam, ce misérable Abalam, I'un
des plus puissants anges jamais pass€s a I'ennemi ! Il
n'y a plus qua envoyer quelqu’un (toujours vos PJ ?)
pour les trouver, les capturer et les remettre 3 Walther
qui dirige l'opération. Bon, il y a tout de méme un
probleme : I'absence la plus complete de piste. Mais
Blandine, qui surveille les problemes psychiatriques,
guette le moindre signe...

Si vos joueurs se retrouvent a traquer les bouts du prince
sur ordre de Scox et d’Andromalius ou de Walther et
Blandine, autant vous dire tout de suite qui ils sont et ce
quils sont devenus. Mais d’abord cet éclaircissement -
le plus gros bloc (la moitié du tout) est resté Abalam 3




e lui, au méme niveau, |
tuée par l'autre moitié LariOF 11 csviaEsoRiIEsHens
| toute chose, I'abyme qui
Joss parcourt les routes po
proche fin des temps. 1l voyage t

Plﬁs qu’ en Australie... La 01‘1 les comn autés
Suzanne a pris conscience de la réalité. Ils sont Ia, ils nous plus nombrepses et les.-:g¢n§ plus receptifs L SC

- observent. Ils font ressortir des choses mauvaises en nous, Fort du charisme surhumain que « Dieu » luj

- parce qu’ils sont en nous. Miss Game est revenue aux prophete de 'Apocalypse est aujourd’hui 2 la eroj;
Etats-Unis apres son « accident climatique », et délaissant chemins. Il peut devenir le précheur d'une petite Fq
les activités de terrain, elle continue son job d’agent de la de quelques dizaines de fideles et les préparer au dég
CIA, détachée i un bureau du Pentagone. Chargée de la ment ou, en s'appuyant sur le noyau dur de ses d
vigilance sur le Web, cette informaticienne passe le plus accélérer les choses. Par la puissance du « Seign g
clair de son temps a spammer anonymement le reste de s'est li¢ Grisha, un mafieux russe désormais son meillegr
I’humanité pour la prévenir de I'horreur qui l'attend. Elle disciple. Ce bon apétre, chargé de fournir chaque mojs
sait qu’ils sont partout et qu'ils nous surveillent. Enfin une « brebis » a son psychopathe de gourou pour quilly
surtout elle, parce qu'ils savent qu'elle sait. Mais meme « sacrifie », pense pouvoir mettre la main sur des dz |
s'ils ont déja remplacé son livreur de pizza et son voisin I’ex-empire soviétique. Et je ne parle pas des kalachnikoys
d’en dessous (certains signes ne trompent pas), elle n’a pas ou des lance-roquettes qui équipent deja les plus fideles
peur ! Elle continuera a les dénoncer jusqu’au bout. serviteurs de « I'Eglise du 8 jour»... o
Animée d'une énergie vraiment démoniaque, Suzanne
crée a elle seule 20% des rumeurs qui courent sur ANTHONY BENISTA, FOU .
Internet. Son talent, sa démence, ses étranges pouvoirs ont Anthony n’est pas un mec ordinaire. Pas le genre que
attiré l'attention des psis de Guns Guns Guns Unlimited, tu croises a chaque coin de rue, mon pote. D’abord, il
la conspiration des fascistes en costume trois pieces, qui est devenu dirlo de clinique psychiatrique grace au faux
désormais la manipulent. Au programme ? De la peur et dipléome qu’il a trouvé dans un paquet de corn flakes (tu
une guerre contre la terreur qui durera mille ans ! ne voudrais pas savoir ce qu'on met dans les corn flakes
k de nos jours, pas vrai ?). Mais aussi grace a ses pOUvoirs.
EMILE MEJAZET, TOUR Parce qu’Anthony est un Tipp-exomancien, un mec qui
Emile souffre d'un mal sans rémission : 'incompréhen- fait de la magie en sniffant de la colle. Vu sa puissance,
sion. Il est le plus grand génie de son temps, un peintre ce nest pas cette semaine qu’il arréte. Au contraire, ila
hors pair, un visionnaire sans égal, un artiste né pour réuni une super collec’ de produits de bureau de toutes
violer I'art et lui donner ses plus beaux enfants. Malgré le les marques, et j'aime autant te dire quil va E’en foutre
soutien que lui témoigne son petit groupe d’admirateurs, plein les narines. Parce qu’il ne pense qu’a ¢a. Etre le pl.us
il comprend bien que ses disciples ne peuvent saisir la grand Tipp-exomancien de ce foutu monde post‘Wth
portée titanesque de son ceuvre. Selon ses propres mots, il spirit, devenir 'archétype du sniffeur de colle. Et rien fi¢
est « Gulliver au pays des Lilliputiens ». pourra 'arréter !
Evidement certains faits échappent 2 ce pauvre Emile. Il Enfin si, plein de choses. La dégradation accélérée' d§ Ses
a tout oubli€ et ne sait rien du Grand Jeu. Il n’a pas réa- neurones, le fait qu’il s'imagine avoir besoin d'inhaler
lis¢ quil ne se trouve plus sur Terre mais dans le Gothic des saloperies pour puiser dans la puissance d’Abah.m Okt
Horror, plus précisément dans un charmant petit village une balle dans la téte, par exemple. Mais c'est vral, son
du sud de la France. Enfin du reflet de la France. Il ne nouveau poste le rend redoutable puisquil a un certaifl
voit pas non plus que ses admirateurs et disciples sont controle sur ses patients... L'emplacement du « Matﬂl
presque tous des démons de Morax, qui I'ont emmené 13 Calme », son asile (oh pardon, c’est choquant, 5d climqu® :
et comptent utiliser son réel talent pour faire des expé- psychiatrique, donc...) est i la convenance du M. \
rimentations artistiques dans cet univers de poche. Le
prince des arts se plait en effet a réinventer le surréalisme GERALD LEMAT, ROI el
dans la Marche délicieusement rétro de Beleth. Les lieux Gérald n'a jamais eu de bol dans ce monde de me ey
paraissent calmes, il a I'autorisation du propriétaire, et il est mort carbonisé dans I'incendie de sa cuisine aquelquﬁi
ignore la nature de cet artiste doué que ses démons lui minutes du réveillon ! Alors possession démon}‘*@?’f{: i
ont dégotté. pas, jaime autant vous dire qu'il s'est vite fait la 1 o

ce corps calciné. Et depuis, il continue a chi..l-._l_l.___E_ ,

Joss « ABADDON », CAVALIER licrement de corps. 1l y a pris gott. La prenie

Joss a vu la lumiere. Peu avant le nouvel an 2000, Dieu lui fut par accident. Un sorcier voulsit invaguend
a parlé. Il lui a dit sa fatigue et sa déception. Lhumanité ce fut Gérald qui répondit. En cas de conjur




MAL INCARNE
Les incarnations ratées ou baclées sont plus fréquentes que
I'Administration ne veut bien le dire. Le processus est com-
plexe, et le cas d’Abalam n’est hélas pas isolé.

Certains démons s’incarnent dans des corps en vie. Le résultat
peut s’avérer catastrophique si ’Ame infernale mal préparée ne
parvient pas a simposer. L’humain se retrouve alors investi de
pouvoirs dont il ne comprend pas I'origine. ..

Inversement, il arrive que I’héte volontaire d’un ange meure
avant son incarnation si celle-ci a trop tardé. Certains se réveillent
dans une tombe, et tous ne parviennent pas 3 s’en extraire. ..
Mais le record absolu reste I'ange Souhamp’ciel. Apres avoir
été retarde un an par un contrdle de routine de Dominique,
il s’est finalement incarné dans le tas de mousse et d’algues
qui avait poussé sur la dépouille de son héte, englouti dans un
marais depuis des mois. Ce serviteur de Novalis, affectueuse-
ment surnomme « la chose » par ses collegues, dit s’étre habi-
tué a son corps d’accueil et continuer A ceuvrer pour le Bien
depuis son repaire en Louisiane.

RS el A

Les cas de double incarnation sont eux aussi fameux. Il arrive

qu'un démon se retrouve dans I’héte prévu pour son fami-
lier et inversement, comme le céleébre Eeedrys, chat de Mme

Belgrand son familier. Toujours plus tordu, le démon Maraloth
fut incarné dans le méme corps que ses mignons Znif et Klut, |
devant constamment lutter pour garder le controle de son étre.
Dans les années 90, on parla méme du cas d’'un ange et d’un
démon cohabitant dans le méme humain !

Enfin, les changements de statut peuvent eux aussi entrainer des
meéprises de la part de ’Administration. I)’anciens familiers frai-
chement promus démons se retrouvent ainsi parfois incarnés en
voiture ou en ours en peluche... Citons pour finir la navrante
histoire de Sulxurya qui se réveilla un beau matin en chaussant
du 48. Il s’avéra tres vite qu'elle grandissait de jour en jour, suite
a sa classification erronée en démon de combat. Lorsqu’au bout
de sept recours administratifs, elle obtint gain de cause, sa trans-

formation était achevée et elle faisait prés de six metres de haut,

un handicap sérieux pour cette spécialiste de la séduction. .. 1

toujours Gegé qui s’y colle, de toute facon ! Mais tres
vite, le sorcier incapable de supporter I'influence de 1’étre
quil avait invoqué tomba en dépression et finit par mettre
fin a ses jours. Le premier d’une courte série : c’est pas
tous les jours qu’un sorcier invoque Abalam... Pour tout
vous dire, ¢a s’est produit trois fois en sept ans. A chaque
fois, Gérald se retrouve avec un occultiste qui se pend ou
se taille les veines, et... de nouveaux grimoires. Alors le
Gégg, il embarque la camelote magique, et il I'étudie. Et il
progresse | Evidemment, ca, c’est les périodes ot Gérald
va bien, c’est-a-dire a peine un tiers du temps. Le reste
du temps, il est maussade, morose, dépressif, suicidaire.
Mais il a un probleme de passage a I'acte. A chaque fois
cest pareil, il se jette du haut d’une tour ou d’un pont et
14, 3 la derniere seconde, c’est plus fort que lui, il échange
son corps avec quelqu’un. Tout guilleret de se voir en vie,
Intrigué par ce nouvel organisme, il retourne chercher son
matos et se remet a la sorcellerie pour un temps Et puis il
se lasse. Alors il d ‘prime. Et décide d’en finir. .

fille capturec par ‘Walther et retenue
C’est :_--_e teuchant cette

Chloé est la plus dangereuse des parties du prince, une
graine de noirceur et de folie installée au cceur méme du
Saint des Saints. Elle influence Walther et joue avec sa
folie sans qu’il le réalise. Elle peut aussi affecter Laurent.
Mais surtout, elle a le pouvoir de contréler les autres
incarnations, comme par une domination sans limite de
temps ou de portée. Eux n’en gardent aucun souvenir.
Elle, elle semble tomber en catatonie durant sa manipu-
lation. Et peu a peu elle avance ses pieces, comme dans
une gigantesque partie d'échecs qu’elle jouerait contre
son geolier, contre Andromalius et Scox, contre la raison
et le monde entier. A ceci prés qu’elle ne sait pas jouer et
qu'une voix dans sa téte lui souffle ses coups...

PRESCRIPTIONS
B R AR

« La pigfire me fait mal. Le docteur. A cause des médicaments,
Je w’arrive plus a penser, je dors toute la journée. Le docteur. Le
docteur. Il a demandé a voir mes livres annotés sur Platon. C’était
apres que je lui ai dit qu’on ne trouvait plus de Grecs de nos jours.
Enfin plus les mémes Grecs. Socrate le disait déja. Cest trés clair
dans le Gorgias, a condition de lire les bons mots. « O sont les
Greces 2 ». Clest la seule question qui nous reste a nous pem
Une fois que j’aurai résolu cette histoire d’horloge, je saurai po
Ies Grecs Le dacteur. Il a ﬁm. par admettre.-qmr.il*- au
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Le but de cette aide de jeu n’est pas de proposer un synop-
sis de campagne mais plutot une toile de fond mouvante
pour vos scénarios : méme si le groupe est chargé de traiter
le probleme, il faut a chaque fois attendre que Chloé¢ bouge
une picce pour la contrer et retrouver des fragments du
Prince. Et logiquement, il devrait s'écouler du temps (et
des scénars) entre ses mouvements. A MV, 'enjeu supplé-
mentaire est de comprendre I'effet néfaste de cette histoire
sur Walther et Laurent (qu’il serait bon de ne pas laisser
trop longtemps entre les griffes du Dr Scox). A INS, le hic,
¢ est de supprimer Chloé, enfermée pour I'’heure a Notre-
Dame (mais peut-étre pas pour toujours). D’autant qu’en-
fin confrontée aux PJ, la gamine se réjouira de retourner
en Enfer : ¢a fait parti du plan soufflé par la voix !

LA TACTIQUE DU TIC-TAC

(VOIR DAEMONIS MALEFICUM)

« Kiel » a ceuvré a la mise en relation entre Abaddon
et Grisha par I'intermédiaire du daemonis Rzoth, sous
sa couverture d’ex-docker hongkongais et de nouveau

patron de triade.

Au passage, Rzoth, pour la premiere fois ep cont
rect avec son « bienfaiteur » anonyme, 3 cry qu'il
d'un envoyé de Volac et que ce dernier ayajt d
precipiter la venue de son « régne ».

* Grisha et Rzoth font rentrer clandestinemen
Unis une tete nucléaire issue de I'arsenal ryuss

* Abaddon entreprend une tournée nationale
cer que Dieu va dynamiter le continent.

* Rzoth s"apercoit de la méprise et avertit Volac. Celuj
c1 envoie ses VRP entreprendre une contre—tourn;;
pour démentir I'information et annoncer que c'est |
prince des serpents qui va dynamiter | ¥
non pas Dieu.

* Lordre de Saint Georges, trés présent dans Je trafic
russe, recherche qui est le petit malin qui a fait Facquisi-
tion d’une téte nucléaire. L'ordre distribue Jes baffes. et
ce faisant, répand accidentellement la rumeur |

* Celle-ci parvient jusqu’aux services de Ouikka. qui
avertissent anonymement les services de Laurent,
histoire de se dédouaner de toute responsabilité en
la matiere.
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Les alignés peuvent étre sujets aux maladies mentales et phy-
siques des humains. Et ce n'est hélas pas si rare. Mais d’autres
maux les guettent, des problemes liés i leur nature. Ils peu-
vent ressembler a des avertissements administratifs, mais ce
sont en réalité de vraies maladies de I’incarnation que seule
une intervention surnaturelle est 3 méme de guérir dans la
plupart des cas.

Anthropopsyché (ou syndrome d’Adramalach) : 'anthro-
popsyché est une forme de dédoublement de la personnalité
qui sépare l'esprit incarné des souvenirs du corps d’accueil.
Deés que le malade n’est plus en mission ou en contact avec
son camp pendant quelques heures, il oublie progressivement
sa nature et ses pouvoirs, se croyant parfaitement humain. Il
est tres possible qu'il réagisse a un ordre de mission par la plus
totale incompréhension et que des membres de son équipe
soient obligés d’aller le cueillir chez lui. Des qu'il est confronté
au surnaturel (langage angelique ou démoniaque par exemple),
le sujet reprend conscience de lui et se retrouve en pleine pos-
session de ses moyens.

Narcomorphie (ou trouble de Zephiel) : lorsqu’il dort, le
sujet récupere anormalement vite ses PP. Ce n’est pourtant pas
une bonne chose pour lui, car durant la phase de sommeil para-
doxal, 1l dépense ce surplus en activant ses pouvoirs. Fort heu-
reusement, il ne s'agit pas de manifestations totales de ses capa-
cites. Selon les cas, ses griffes peuvent jaillir d’un centimetre, 1l

peut ronfler des flammeches, baver de 'eau bénite, flasher son
aura ou encore faire apparaitre des objets dans les draps selon
ses domaines de grade. En général, le sujet s’en rend compte
au réveil (surtout s’il électrocute régulierement ses conquétes)
et prend les dispositions nécessaires pour limiter les dégats.
L'école de contrdle de soi qu’est la narcolepsie semble étre,
sinon un remede, du moins un atout pour juguler ce mal.

Hespéridie (ou mal de Peter Pan) : au licu de ne pas vieillir,
I"aligné rajeunit. En général d'un jour par jour (S’il s’incarne
dans un corps de vingt-cing ans et y reste dix ans, il entamera
une puberté a 'envers...) mais dans certains cas, le processus
va en s'accélérant. Le cas le plus extréme connu étant décédé
a I'age apparent de trois ans, on ignore les conclusions finales
de ce mal.

L’anthropopsyché et la narcomorphie touchent avant tout des
démons (dans les trois quarts des cas) et nécessitent une béné-
diction pour étre soignés (guérison des folies pour la premiere,
des maladies dans la seconde). L’hespéridie atteint principale-
ment des anges et requiere une malédiction (vieillesse) pour sa
rémission.

Rappelons aussi le cas du « Fiat Lux » de Malthus, un virus
ciblant les anges dont le symptoéme était une aura sortie en per-
manence. L'épidémie n’a pas eu lieu grace aux rapides mesures
de mises en quarantaine prises par Notre-Dame, mais le pris

n’a peut-étre pas dit son dernier mot.

LT

* Au passage, la dénonciation est interceptée par

les services de Nybbas. Croyant a une intox, ils
médiatisent la rumeur et I'opinion publique
ne tarde pas a succomber a la panique.

* Guns Guns Guns Unlimited se tient
en embuscade, espérant saisir au vol cette
f occasion de justifier une nouvelle montée de mili-

y,  tamisme sur la « Terre des braves », et Suzane Game en
rajoute a la parano publique..

Juant 2 la téte nucléaire, Abaddon est le seul a savoir

-_-Js ﬁﬁ*tﬂC. o

ange de la fin de toute chose I'a installé dans un bled
I€ quara ___te habitants au fin fond de 'Arkansas. .. Pourquot ?

Pﬂfiﬁ@l il déteste cet endroit, ca lui rappelle de tres mauvais

souvenirs de vacances de son enveloppe humaine !

se nouvelle, c’est que Jack Bauer étant alite
te de fidvre, vos PJ sont le dernier espoir de
e “l&qulc, c cst que quelle que soit I'Admi-

LUNATIC PALACE
guidé par Chloé, Gerald a découvert un moyen de se ren-

dre dans le « passé » (en fait, ce fameux sortilege qui vous
expédie dans le Gothic Horror). Mais la, une saloperie de
gros chien loup I'a sauvagement mordu. Dégouté, le Gege
est rentré a son époque, et comme il ne supportait plus sa
blessure infectée, il s’est dirigé a 'instinct vers ce qui lui
paraissait ¢tre un genre d’hopital pour bourges. Arrivé sur
place, une grosse lui prend la téte comme quoi « c’t'une
clinique psycho-machin ici, allez ouste ! ». La, Gérald, qui
a de plus en plus mal, échange son corps avec celui de la
premiere personne qu’il apercoit par la fenétre..

Installé dans un ancien chateau et pourvue d'un vaste
parc, la clinique psychiatrique le « Matin Calme » est une
institution luxueuse pour aliénés de bonne famille. Mais
depuis quelques jours, elle est en proie a de curieux phe-
nomenes... La folie de tous les patients s’est changée en
lycanthropie, une forme bien connue de schizophrénie
(cf. 'aide de jeu « La lune est pleine »). Et a 'approche de
la pleine lune, la tension atteint d'insupportables som-
mets pour le personnel débordé. Annie Peyrac, I'une des
infirmieres, en fait part a I'un de ses anciens professeurs.
L'universitaire — en fait un ange/un démon — remonte



“Quand I'équipe arrive, elle n'est pas seule. Une poignée
dej

ournalistes locaux est venue couvrir cette montée de
démence (et parmi eux, des agents d’en face). Le person-
nel semble pire que ses patients, mais a force de patience
et dlinvestigations, il sera possible de comprendre que
le début des troubles coincide avec I'internement d'un
SDF bizarre et agité, venu pour une blessure au bras mais
visiblement tres dérangé, et que le directeur a accepté par
« charité chrétienne »...
La situation n'est pas simple. Le corps abandonné par
Gérald est 3 deux doigts de la phase finale de sa meta-
morphose en loup-garou, mais en plus il n’est pas le seul.
Les infirmiers quiil a mordus dans sa crise d’hystérie

| DVER THE
¥ RAINBOW

“Give me back my broken night

My mirrored room, my secret life

It’s lonely here, there’s no one left to torture
Give me absolute control

Over every living soul

And lie beside me, baby, that’s an order!
Give me crack and anal sex |[... |

(Give me back the Berlin wall

Give me Stalin and St Paul

Czive me Christ or give me Hiroshima
I’ve seen the future, brother: it is murder.
o]

The blizzard of the world

Has crossed the threshold

And it has overturned the order of the soul
When they said REPENT REPENT
I wonder what they meant

[--]

I was the little jew who wrote the Bible
['ve seen the nations rise and fall

I’ve heard their stories, heard them all [...]
Your servant here, he has been told

To say it clear, to say it cold :

It’s over, it ain’t going any further.

And now the wheels of heaven stop

You feel the devil’s riding crop

Get ready for the future: it is murder”

Leonard Cohen,
the fitture

étre un! Pour couronner
de Pimminence de son pa

qu’il a abrutis a coup de charmes. San
tombe et la lune qui se leve...

une piste. Celle du Gothic Horror d’ot1 s'est écha
mal, une piste qui les menera peut-étre 3 Emile,
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INSTANT ZERO

Dieu n’a pas pour habitude de participer au Grand Jeu. Il
arbitre la partie plus qu’ll ne la dispute, comme un pere
de famille regarderait ses enfants défier au foot les gamins
du voisinage. Il encourage sans cacher sa sympathie,
mais ne peut décemment taper dans le ballon sans casser
le match. Froid et distant en apparence, capable d’un
humour noir qui ferait frémir Kobal (et dont la condition
humaine est le triste exemple), Il a aussi ses bons jours €t
ses coups de ceeur. B!
Depuis son retour, Il s'inquiéte un peu pour les arCh?lﬂge*’r
doux. Déja dans I'ancien systeme de votes pontte_fef' 32‘1
Conseil, le parti des mous (dixit Dominique) nam,ﬁ;:
pas  s'imposer malgré sa supériorité en voix. All_l_ﬂurdff_ 5
que les régles ont changé et que le Conseil n’arrIVf? Ph‘s:;
se mettre d’accord que sur la date de la prochaine se.anc.f_!s_-;' |
craint que les durs, archanges de réseaux et de coups-‘ﬁ)ﬁ-
rés 'l en est, ne s'imposent malgré leurs récentS_Fm‘s
Alors, 11 a décidé de s’investir un peu. Oh, pas longte F’ ]
juste ce qu'il faut pour se remémorer le bon Vleuxtc §
des débuts et donner un coup de pouce quelqﬂfsﬂg g
De plus, 11 a changé d’adversaire et tient a bizuter :;J@;T
nouveau dans les régles, histoire qu'il soit Wﬂmﬁnﬁ iy
vé. Samaél avait connu la déchéance et la SOEE |
chute : pour le petiot, Il ne va pas se contcntﬁffd‘?'_;.'.f'_,:.- R
posé un lapin ni de son refus humiliant de 1g : -":5'5
Dieu n’a pas lu Dolto et se dit qu'une bonné Pm Y
ques serait la bienvenue pour féter I’avEcm&ﬂ _ i
enfant. Sous 'aspect de Bob le sémlﬁ; 1@ & 4
de ne pas reconnaitre Dom dans les coule
(Dieu connait le secret des coeurs et sait qu
la justice ne se donne vraiment que quan
comme une pendule), Il rencor
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it turieuse contre lui. Mais I'Eternel ne se
cun des trois archanges lui a exprim¢ ses
es sur les monothéismes et Il en a pris bonne note.
n, Il convoque Blandine et lui confie une mission
créte et le pouvoir de la mener 2 bien.

Est-ce un hasard ? Peu apres, des lambeaux épars de Ia
Marche des réves s'agglomerent jusqu’a atteindre la taille
et la densité d'une petite Marche qui glisse alors jusqu’a
se placer au dessus du Purgatoire. Par un curicux phéno-
meéne d'optique mystique, elle est visible depuis Ia gare
de triage des ames sous la forme d’un nuage noir infini
qui obscurcit le ciel déja morose de ces lieux. Et pour la
premiere fois depuis toujours, le crachin du Purgatoire
se change en une averse sans fin qui indiffere les Ames
humaines mais détrempe les anges et les démons qui les
surveillent (les vannes de Dieu sont décidément impéné-
trables). Mais pire que tout, certaines ames en provenance
de la Terre n'arrivent plus a destination : cette nouvelle
Marche semble les filtrer. Agacées, les deux administra-
tions lancent des enqueétes dont les résultats ne lassent
pas d'inquicter en Enfer. Tous les rapports sont formels.
La Marche est habitée, et des ames d’athées semblent Sy
fixer plutot que d’aller attendre leur jugement dans les
vestibules gris.

INTERLUDE ADMINISTRATIF

En haut

« C'est pas viai | Non, mais quelle époque | C’est scandaleux ! ».
Dominique envoie mentalement Pordre de faire arréter et placer au
secret I'équipe qui vient de lui remonter ces terribles informations.
Puis, sans savoir pourquoi ni méme se le demander, il mange le
rapport en machant bien, recrache les agrafes dans la corbeille &
papier, s'autorise (une fois n'est pas coutume) un rot sonore et
décroche son téléphone pour qu'on lui ameéne un café. Constatant
Sir-son calepin que I'aprés-midi n’est pas chargé, il desserre sa
‘ravate, ote ses chaussures et étend ses jambes sur son bureau.
1l parcourt une vieille liste de traitres, riant tout seul comme un
enfant aw souvenir de leur arrestation.

1l a déja tout oubli¢.

e -

» songe Damien, « Voila qu’apres les paiens,
enfanter leur propre Paradis ».

mpossible, sire ! Il y a tricherie, » lui confir-
x et Asmodée.

Jne croyance en rien ne saurait créer de telles
I s'agissait a l'origine d’une Marche en friches

e neige en absorbant
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Et Satan expidie son tuteur, le prince des cauchemars, sans se
douter qu'il ne le reverra pas de sitdt.

STAIRWAY TO NOWHERE

Au Ciel, Didier espere un regain de la ferveur, Novalis
souhaite un nouveau cycle de révélations. Dieu, Lui,
sinterroge. Et si 'Enfer remportait une victoire consé-
quente et s’assurait le contrdle de la société ? Ce fut le cas
pendant un temps en URSS et en Chine communiste.
Seulement, des réseaux anciens avaient survécu pour
propager en secret la religion. Mais qu’adviendrait-il de
la Foi si jamais, par un réflexe épidermique que d’aucun
Jugeraient salutaire, I’humanité se débarrassait des reli-
gicux et de leurs livres ? Dans ce futur hypothétique, y
aurait-il toujours des humains pour se tourner vers Lui
sans aucune influence de leur culture ? Les anges réagi-
raient-ils sainement ? Sont-ils encore capables de faire
vibrer les cceurs des hommes sans un digest de catéchisme
pour leur servir d’antis¢éche ?

Pour répondre a toutes ces questions, Dieu méne une
expérience « en laboratoire » — le labo étant, vous I'aurez
compris, le micro-univers qu’il a demandé 3 Blandine de
creer et de régir. Lobjectif est d’y créer un nouveau mono-
théisme dans des conditions critiques. Le Christianisme et
I'Islam étant apparus sur des bases existantes, Dieu n'a pas
lancé de foi « from scratch » depuis Abraham. Espérant ne
pas avoir perdu la main, il se donne en plus un gros un
handicap. I'Ex Nihilo (c’est ainsi que nous I'appellerons)
fonctionne de la méme fagon que les paradis paiens mais
avec les athées, détournant du Purgatoire les ames les plus
non croyantes, I'élite de ceux qui Lui ont tourné le dos.
C’est donc Ses plus fervents détracteurs que ses serviteurs
vont devoir convertir pour Sa gloire.

Douze anges sont chargés de propager I'espoir de son
Alhance dans ce milieu hostile. Tls sont issus des rangs
d’Alain, Ange, Catherine, Didier, Guy, Novalis ou Victor,
car le 4° monothéisme sera humaniste ou ne sera pas.
Précisons que leurs supérieurs (Victor excepté) ne sont
pas au courant.

I’Eternel souhaite aussi savoir comment Ses troupes réa-
giraient a un nouvel enseignement. A cette fin, Il rajoute
une louche de serviteurs dans Son éprouvette sans leur
expliquer quoi que ce soit. Il choisit quatre-vingt-dix-
neuf anges selon la mythique méthode des quotas, pour
qu’il ne s'agisse pas de la créme du Paradis mais bien d'un
¢chantillon représentatif. Il y a donc des bourrins et des
malins, des laxistes et des fachos, des arrivistes et des glan-
deurs, etc. ;

Histoire que cette soupe ait du gott, Il demande 3

G Sl o | demande 3
Blandine d'y ajouter une pincée de troisitme force.
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at, ne croyant eux-mémes en

Dieu tient a ce que les cornus soient
ce serait trop facile. C'est Ia qu'interviennent
plans derriere les plans », comme 1’écrivait le regretté
‘ranck Herbert. LI'Eternel se rend bien compte qu’animé
d’un souffle nouveau, 'Enfer gagne du terrain. D’autant
que Son retour n'a fait que plonger le Paradis dans la
torpeur. Il compte sur cette expérience (au doux nom de
« Zgéro ») pour rééquilibrer un peu la donne. Au-dela de
I'étude théorique qui Le passionne, c’est le cadeau qu’ll

fait a ses enfants fideles.

i

Du temps de Samaél, Dieu 'aurait invité a prendre le thé
pour le mettre au parfum et I'infernal compere aurait cer-
tainement accepté de participer a I'expérience. Ne serait-
ce que pour prouver a Dieu qu’elle était stupide et vouée
a I’échec. Mais hors de question de se permettre la méme
familiarité avec le nouveau. Et puisqu’il est désormais
déplacé d'inviter I'Enfer au cceur d’Ex Nihilo, il faut I'y
attirer en rendant la marche décelable.

Comme prévu, les démons en découvrent I'existence, et
Satan y dépéche quelques éclaireurs. Ils comprennent que
la Marche est habitée par des comploteurs oniriques et
qu'elle détourne certaines Ames du Purgatoire. Ils consta-
tent aussi avec rage que leurs ennemis d’emplumés sont
déja la, répandant leur dégotitante propagande, et tentant
de sauver les ames de gens déja morts ! Satan est outré.
Seul le temps de vie devrait faire foi pour le jugement,
Dieu est un tricheur. Heureusement, Beleth va étudier
la question et anéantir cette anomalie avant quelle n’ait
le temps de nuire. Seulement, ledit Beleth ne revient pas
de son repérage dans cet étrange Paradis des Athées et des
Complots (ou PAC comme le surnommera ultérieure-
ment Malphas). Nul ne le sait encore, mais il y a retrouvé
Blandine, et aprés un long moment que nous laisserons
a la discrétion des anges, la garce 1'a pi1égé et soumis 2 sa
volonté.

La, Satan s'énerve. La plaisanterie est allée trop loin.
Il déploie sur place I'élite des troupes qui attendaient
une incarnation sur Terre pour les années ) venir et
lance I'opération « Dead Tomorrow » (a I'origine baptisée
« Dieu n’est pas mort mais Il va le regretter » ce qui faisait
tout de méme un peu long pour les en-tétes d’ordres de
mission). Ses objectifs sont clairs et définitifs -

1. Retrouver le prince des cauchemars, et selon toute vrai
semmblance, le libérer.

2 Etudier la situation, les raisons d’émergence de la
Marche, et la dézinguer.

3.En attendant, laver l'affront dans le sang et contrer la
propagande déloyale menée par ces sales tricheurs de

youyous.

Tout a sa rage de dynamiter le jouet divin, Satan ne se
doute a aucun moment qu’il est miné. L'expérience Zéro
est limitée dans le temps. Une étude grandeur nature

ax ':.-'I' Wﬂi@( t‘rdhg‘jd'
décennies, peut-étre des sizcles, |
tous ses champions éparpillés dar

I1 confie les clefs de son projet a Blandine et ¢
Victor de se tenir prét a intervenir si :quelqgéu
nait mal. Ensuite Il se révele i I'un des Premiers
de la Marche et en fait son prophete. 1 dﬁ)nne- g
celle 1nitiale puis se retire. Il en a déa beaucgﬂpﬁm L

L'éternité est un long dimanche et il S'agit de ne ik e
Drucker a la télé. ' . ﬂ%ﬁﬁ' o

DEFINITEL Y
NOT KANSAS ANY)

Mais loin des rouages interlopes du pouvoir, revenons-en
a ce fameux Ex Nihilo.

Le Créateur a demandé 2 Blandine du moderne, de I'ur-
bain. Il veut de la mécanique mais elle n’y connait rien.
Alors Blandine cherche linspiration, revoit douze fois
« Brazil », et erre en bonne compagnie dans Paris, Londres
ou Barcelone. Elle se documente. Il lui a confié les clefs
d’une Marche qui existe depuis un moment et qui Servira
de fondation. Les PJ ont pu l'observer s'ils ont joué la
campagne Rigor Mortis ('immense chantier d’ensembles
souterrains ou résonnait en permanence un inaccessible
marteau-piqueur derriere la porte C57). Bien str, qugﬂd
elle se lance, tout ¢a est un peu brouillon, mais par la suite,
elle sera secondée sur ce genre de mesquins détails.

Elle congoit la Marche comme une cité fantasmee, I‘f‘rﬂCt
onirique de New York, un univers vertical a I’flICh’ltec’
ture séduisante, agrémenté d’entrelacs d'acier repiques St
Eiffel. Les tours sont immenses et des cables nresteﬂtre
clles permettent a des téléphériques de ghsser €n sﬂeqcc
dans le ciel, quelques centaines de metres au fiﬂSSus I":
métros aériens. Il y a de nombreuses ceuvres d'art suf "3_
places et la mode est tirée des réves des grands -coul:.u‘3 :
riers préférés de I'archange. Un tantinet plus model’-l:lt |
que la Terre (les portes qui s'ouvrent toutes Sﬁl.lles sodé
mnombrables, des hélicopteres remplacent le’s mee:vc,
police), la cité d’Ex N'il}ﬂo p.arai:t propre mais pascn;vec
et pourtant la technologie s’y intégre avec harmonic les
larrivée des « Eux » puis de Beleth, la Maf‘fhe 38 Sahfau:@nt
quartiers glauques s'étendront et certains lieux paras
enfin sinistres.

oy . nations loin”
Quoiqu'on entende parfois parler de destinatio ya

b

taines et toujours exotiques, elles n'existent p “S“; 1que
d'ailleurs ni gare ni aéroport pour s'y I'endm' @tq‘u alnd
foncerait téte baissée vers I'horizon finirait par -
son point de départ comme si la Mal'@heém
L'Ex Nihilo se limite a la cité, dont le plan ¢



TIME SHIFTING
Lexpérience Zero connait trois époques, toutes Jouables, mais
avec des ambiances et des enjeux un peu différents. Leur durée
et leur date de début ne sont pas mentionnées. C’est arrivé,
¢a arrive ou ¢a arrivera, pour Dieu peu importe, II est hors du
temps. 11 c’est vous, et vous jugerez.

1: les Prémices

La Marche ressemble avant tout a une poche onirique. Le
monde est couleur sépia, le climat et I'alternance des jours et
des nuits sont un peu chaotiques, la télévision ne diffuse que de
la neige. Les rouages des machines sont d'invraisemblables tas
de boulons et le talent mécanique est remplacé par un simple
jet de Foi (Blandine sait utiliser la technologie mais se moque
des modalités de son fonctionnement). Cathy sait recharger un
flingue ou tripatouiller le moteur d’une voiture, pas elle). Mais
attention, ces détails ne sautent pas aux yeux. Pour les Ames
humaines ils sont méme indécelables, mais un aligné peut s’en
rendre compte et en particulier un PJ, a condition qu'’il pose la
bonne question. S’il déclare qu'il regarde la té1¢, il ne remarque
rien. S’il demande ce qu'il y a a la télé, il découvre la neige...
Drautres signes ne trompent pas : on croise parfois des gens tres
presses ou a moiti¢ habillés. Ce sont des réveurs qui cauche-

mardent qu’ils sont en retard ou arrivés au travail sans pantalon.
Tout ce que les PJ ne vous demandent pas de décrire reste flou
(en particulier le trajet d’un point 3 un autre).

Les « Eux » arrivent un beau matin et 'ambiance devient plus

oppressante et plus violente. Les mythes urbains prennent corps '
et la nuit, les loups oniriques rodent dans certaines ruelles.

2 : Le Zénith

Cette période est la plus simple a jouer. Malgré la persistance
de certaines créatures de cauchemar, la Marche est préte : les
lieux sont fixés, les talents fonctionnent normalement, 1l y a des
Journaux, des programmes télé, des publicités sur les murs, etc.
Les figurants oniriques sont désormais minoritaires devant les
athées. Le Zérothéisme (le nouvean credo expérimental) appa-
rait et s’étend. Les démons sont de plus en plus nombreux pour
le traquer et disputent le contréle de I'Ex Nihilo aux « Eux ».
Le Zénith correspond en fait i la quete de Beleth, puisqu’il
débute a la disparition du prince et se termine avec sa libération.
Sa puissance est détournée par Blandine pour peaufiner la fini-
tion de son univers de poche, mais la personnalité du seigneur

des cauchemars marque les lieux d'une elégante touche sombre.

3 : Le Nadir |
[l ne se distingue du Zénith que par 'imminence de la dispa-
rition de la Marche. La nouvelle foi semble s’éteindre, I'Enfer
Jubile et se concentre sur les « Eux ». En réalité les anges sont
en train de se replier avec leurs nouveaux croyants. Pour des
PJ démons, 'enjeu est de comprendre la finalité du PAC et de
trouver la sortie.

grande pomme. Dans cette version révée, I'Empire State
se nomme I"Emerald Tower et cette tour cyclopéenne est le
domaine des « Eux ». Lemplacement de Ground Zéro est
remplacé par le Fall House Building, Manhattan s’appelle
West Wicked Island, et Brooklyn s'est changé en Silver Boot
Borough, un coin riche en légendes urbaines. Citons égale-
ment le Mall, le réscau troglodyte de galeries marchandes
qui plonge profondément dans la terre.

ées accueillis apparaissent avec l'esprit altéré et de

“nirs diffus. Ils sont souvent plus jeunes qu’au
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> leur mort et se retrouvent investis d’une exis-

Proche que possible de celle qu’ils menaient

. Au ]BCSQIH, des -(;;:ouples sont constitués de
r offrir 2 certain

15 un semblant de vie

Mais tres vite, les arrivants vont amener une part de
NOIICEUr avec eux.

* En méme temps que les « Eux », la Marche a absor-
bé la poche cauchemardesque des Iégendes urbaines.
Heureusement de petite taille, elle s’est dispersée dans
cet agglomeérat bien plus vaste et le tout reste vivable
(sauf peut-ctre dans le Silver Boot). Mais le tueur au cro-
chet guette les amoureux dans les ruelles, les PJ feraient
bien de vérifier quil n'y a aucune seringue empoison-
née sur leurs fauteuils quand ils vont au cinéma, et vous
ne voudriez pas voir la tronche des volailles qui servent
a faire les chicken wings.

* Avec l'arrivée des « Eux » et de leur obsession sécuri-
taire, les habitants de la Marche se sont tous retrouvés
avec un code-barres tatoué sur I'annulaire. Il permet
d'identifier chaque individu, sert de carte de crédit et

permet d’étre reconnu par certains mécanismes

de liewe & accrfdifation, sig ]
Non, juste idiot ! Rt

A1NASs

>




~ donner
Les pouvoirs oniriques ne fonctionnent pas. Par contre,
ils permettent d'utiliser (une fois par jour) n'importe
quel pouvoir que le personnage n'a pas mais auquel il
aurait normalement acces (pas de juste lame ou d’éven-
tration pour un ange de Blandine par exemple). Le
niveau du pouvoir ainsi « simulé » est le méme que celui
du pouvoir onirique avec réve divin et cauchemar mor-
tel, ou sa valeur divisée par deux (avec cauchemar, réve
ou siphon onirique).

e Les balles y sont plus dangereuses. Dicu a remarqué
que ses troupes préferent encore I'épce aux moyens
modernes. Quelle bande de ringards ! Il a demandé¢ a
Blandine de rendre les armes a feu plus performantes
dans la Marche (elles voient leur précision et leur puis-
sance augmentées de 1) pour les amener a changer un
peu d’habitudes.

» Il n’y a pas de vraie vie animale ou végétale sauvage.
Les plantes sont quasiment inexistantes en dehors
des rares espaces verts et les seuls animaux présents
sont justement issus de la poche des légendes urbai-
nes. Entrez ici boas des canalisations, alligators des
égouts, grenouilles d’estomac et poulets mutants !
Le pouvoir d’appel des animaux fonctionne méme
5’1l invoque des bétes tordues (des pitbulls a la gueule
emplie de doigts de cambrioleurs et des singes armés
de lames de rasoir dans les rues, des armées de ter-

mites dans un batiment. des condors albinos en haut
des gratte-ciel...).

LE GOUVERNEMENT
SECRET DE
TOUTE LA TERRE

Nah... I'm clean, guys. Just don’t ask where I was when I
heard about J.F.K. »
- Alan Moore, Watchmen

Voici les portraits de personnalités marquantes de 'Ex
Nihilo, en commencant par les Zérothéistes.

Gabrielle Journeuf, prophétesse a ’essai

P Kt P |

1+

Aisance sociale 4, Défense 2, Discussion 4+, Savoir
d’espion 1 (Codes zérothéistes 4), Savoir Occulte 1
(Zérothéisme 4), Séduction 3, Survie 1 (Souterrains 3),

Gabrielle est une superbe métisse de
est devenue messie le jour ou sa tél€ a
ordonnant de guider le peuple loin de P'alién
mériste. Depuis, elle s’est réfugiée dans les
’Ex Nihilo, suivie des douze anges dont e]ﬂ‘g;
nature réelle et quelle croit étre ses premiers apdtre
C’est la qu'elle célebre Dieu pendant que les douze
du prosélytisme a la surface. 4
Son prénom fleure bon la nostalgie, son sexe n’est pas ar
din. Dieu compte bien présenter ses résultats aux archange:
un jour ou l'autre et il espere que ce détail séduira 3%
histoire qu’elle arréte enfin de lui faire la guenle. ok
Gabrielle utilise la Foi, ce qui est bien le moins pour un
messie (et d’ailleurs, la main de Dieu I'a rendue quelque
peu surhumaine). Elle n’est pas consciente de ses pouvoirs
et les utilise instinctivement. C’est particulierement vrai
pour miracle. Elle prend son role tres au sérieux meme st
elle n’a pas vraiment idée de ce qu'elle doit faire et si par-
fois elle doute, comme tout bon prophete. Dieu lui parle
de temps en temps, mais ce coup-ci, il a opté pour une
version minimaliste de la révelation :

« Diew est Uinstant zéro de ’Univers, le souffle conscient i @
engendré toute chose, le seul vrai Dieu. :
11 est au-dela des mots et des images, et tu [’honoreras sans Jamais
chercher a le représenter.

Tout ce qui vit est enfant de Dieu et doit étre aimé et resp_ecté.
Tu ne voleras pas, ne tueras pas, ne violeras pas et te mentiras pa-‘é _
Lamour de son prochain, la connaissance, la sagesse et la vent
sont les chemins qui menent vers Dieu.

Le juste héritera de la vie éternelle. »

La « Bible » du credo Zéro tient sur un tickt_it de mcﬂ‘i
ce qui est assez pratique pour un culte auss! secret g:fs
traqué. Le défaut vient évidemment de tous les ﬁs(‘ilil 4
quelle n’aborde pas, mais ga donne L'occasion aux f1 e
de brainstormer comme des fous sur la nature d.u m(:m
et de la vie éternelle. Et pendant ce temps Dieu P
des notes : on a les études de marché quon s¢ donti®
cérémonies — des prieres silencieuses ou
donne la main — sont souvent suivies d
posés savants. La nouvelle foi est trés ouverte & ot qull
un virage que Dieu avait entamé avec IISIafznampﬂ'- o
souhaite poursuivre. Le symbole du culte et d e
nitial du MOREE

z€éro barré qui représente le moment il
volonté derriere le Big Bang, bref, le Ve_rb:l- e
Les adeptes du culte menent de fait un¢ “ -'

quée, car tres vite les « Bux » vont les pourt




Jidmks Romains le faisaient avec les chrétiens. Mais la foj
Jeur donne du courage. Ils seront plus d'un millier A 1a fin
du Zénith, répartis en sept Eghs.es tenues par les survi-
vants des anges « apotres ». Parmi ces douze, citons Pixel
(un Victor anciennement ange de‘ Miche] qui en a gardé
quelques réflexes), Gus (oint du joint, ce Novalis essaie
vainement de convaincre les autres d’en faire 'eucharistie
du Zéro), Anya (une Catherine assez sage et autoritaire
pour diriger ce petit monde, mais qui va mourir trop tot)

et Data (un Didier réputé pour ses préches enflammés).

]_%a;_eux fou des égouts, alias Angus, ange de Jordi
* (grade 2), membre des 9

3 Ag . e

Corps a corps 7, Défense 6, Discrétion 6, Médecine 4+,
Tir 5 (arme de poing 7), Savoir d’espion 1 (Codes
Zerothéistes 4+), Savoir Occulte 1 (Zérothéisme 4+)
Survie 5 (Souterrains 7).

3

Appel des Animaux 4, Arts Martiaux 4, Controle des ani-
maux 2, Esquive acrobatique 2, Volonté supra-normale 2.

7PF, 26PP, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24, Pistolet Mitrailleur
Béni (66, +8, +7, multiple).

Manteau crasseux, air d’illuminé, tignasse brune sale, tro-
gne mal rasée, ame pure.
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Angus est I'un des tres rares anges des 99 3 avoir eu l'ins-
tinct de s'intéresser aux Zérothéistes et de les rejoindre.
Au coté des 12, 1l protege directement Gabrielle sans
revéler sa nature. En cas de danger, il ira au-devant de
'ennemi pour le tenir a distance des croyants. L'affronter
a proximité des égouts est particulierement périlleux : il
€n a fait son territoire et a méme dressé deux des énormes
alligators albinos qui y vivent.

Etavec (Fo 5, Défense 2, Discrétion 3, 6PF, BL 6/BG 12/
BE 18/MS 24 et morsure (555, +5, +10)) c’est vrai qu’ils
font mal |

T. Nice, Prince du Crime et grade 2 de
Nisroch oublié

l‘.{) AL’;

ance sociale 8, Baratin 7, Défense 4, Tir 4 (arme de
mlﬂ:g 6), Narcolepsie 5, Savoir Criminel 4 (Crime de
- TExNj iilo 8), Sixieme sens 4, Connaitre les 17 fagons de
| Ir 6+, Proposer la cigarette du condamné 2+.

Anaérobiose, Accoutumance 3, Cauchemar 5, Charme 4,
Immunitésauxmaladiesetaux poisons, Jetine, Polymorphie 4,
Réve 5, Soufflette 5, Volonté supra-normale 5.

7PF, 39 PP, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16, petit calibre maudit
mineur (66, +7, =)
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Franky s’est un jour fait couler dans le béton par un rival
mafieux. C’était en 1972 et depuis, prisonnier de sa dalle
a 'entrée de Vegas, il réve. Attention, pas de la guimauve
ni de la révasserie de débutant, non ! Franky est le plus
grand putain de réveur qu’ait jamais connu la mafia. A
tel point qu'il s’est incrusté dans le monde des « Eux »,
et qu'endossant le titre de maitre du crime organise, il
a commence a se nourrir de la substantifique moelle de
leur poche. Oui, les lecteurs les plus au fait de ces choses
I'auront compris, si ’Ex Nihilo durait toujours, Franky
finirait sans doute par devenir I'un de ces enfoirés de
dieux oniriques. Mais ca n’arrivera pas, et le démon, qui
I'ignore, a de toute fagon d’autres plans plus réalisables. A
son arrivée dans la Marche de Blandine, il continue son
réve dont il est le héros et commet une grosse boulette
en apprenant aux premiers fideles du Zéro comment
gruger le systeme de tatouages des « Eux ». Il se rattrape
trés vite et tout en conservant son indépendance, aide
son camp au mieux contre la promesse sur les cornes de
Satan qu'un déchu viendra le sortir de sa gedle de béton
du Nevada.

Ep;mlé par un curieux second (Al Montana, dit
« I'épouvantail balafré »), Franky dirige une véritable
petite armeée de truands des réves (du « Hoody », ombre
menagante de lascar, au « Mec qui parle comme ca »
mafioso onirique classieux malgré sa laryngite) dont
les activités, souvent tordues mais toujours criminelles,
vont de la distribution de drogue a la traite des blanches
en passant par le meurtre en série avec annonce télé-
phonique préalable !

A noter que Franky est beaucoup plus puissant dans
I’Ex Nihilo ou dans la MRC que sur Terre (ou il n’a que
21PP et moins de pouvoirs) mais qu’en contrepartie, il est
aussi faconné par I'inconscient collectif. D’ou son éton-
nante ressemblance du moment avec Christopher Walken
dans King of New York ou True Romance.

Athlétisme 2, Combat 3, Défense 3, Discrétion 2.

Peur 2, Vitesse 1.




6PP, 4PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12, schlass (43, +2, +1).
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Les hoodies naissent de la peur des bruits de pas dans
votre dos quand vous marchez seul la nuit dans un
endroit désert, et des « fantasmes » suscités par les récits
d’agressions. Ces ombres ressemblent a des lascars vétus
de noir et encapuchonnés dont on ne voit jamais le
visage (il n’y a de toute fagon rien a voir...) et manifes-
tent autant de cruauté que leur victimes leur en prétent.
Ils sont pourtant loin d’étre les pires dans cette mafia des
« MRC’s most wanted ».

Il y a bien sir de nombreux autres démons dans I'Ex
Nihilo, comme Ethan de Majij qui tient le « Chez
Satan », un bar a putes prisé des « Eux » les moins gradeés,
ou Kriedj, le Baal rusé qui a infiltré la police.

Mis a part les alignés et les athées qui en terme de jeu sont
des humains normaux, les entités qui hantent 'Ex Nihilo
sont en majorité des figurants sans substance spirituelle.
Ce sont plus des fragments de décor animés et bavards que
de vraies créatures.

ssi les étres issus de la poche des légendes urbaines,

.......

s surtout les « Eux ». Les « Eux » sont a 'origine ces neuf
ieux immortels qui controlent la destinée du monde,
mais le terme englobe aussi leurs séides. Leur organisation,
L€ uvernement secret de toute la Terre », est née sous
A évolution francaise, s’est nourrie des cauchemars des
ictimes du totalitarisme et des peurs de la guerre froide,
gagné en puissance a mesure que montait la défiance

des peuples envers les gouvernants et les médias. Clest la
renaissance des théories du complot au début du XXle
siecle qui lui a donné sa forme actuelle. Son objectif est
de maintenir 'humanité dans la servitude, de dissimuler
la vérité, d’étouffer tout espoir de rébellion, et d’empécher
tout changement. Bien que suivant une évolution onirique
semblable a celle d’'un panthéon paien, le gouvernement
secret est loin d’en avorr la puissance. Il se rattrape par une
hiérarchie cloisonnée, une absence totale de scrupules et
une paranoia constante dont la police invisible est le bras
armé. Ses agents noyautent toutes les spheres sociales de
I’Ex Nihilo, et tous les « décideurs » sont a sa botte.

Combat 1+ (matraque 2+), Tir 2 (arme d’épaule 2+),
Savoir Militaire 1 (discipline 2).

3PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12, fusil d'assaut (36, +1, +6,
multple).

Ry

Tenues d’assaut en Kevlar (Pro : 4), 111;,131.‘“1%5 "
fusil d’assaut, talkie-walkie. ';

Les neuf immortels ressemblent grandemen 5*1e o i
viteurs sauf : ) um '
Vo 6, Ch 6, HObby [étre maitre du monde 53;
Domination 3, Détection du mensonge 3, 21pp. SPF b
Ce ne sont donc pas des « boss de fin de niveay ”;nalsbm
des comploteurs dépendant de leur soldatesque, us...n;.;: a2
pas de nom et sont plus neuf avatars dissociés d’un méont
principe que des entités distinctes. v
[Is ont aussi leurs héros, comme Rumy ou E, Hoover, qui
sont dans I'Ex-Nihilo des agents de choc 3 I puiss;nq:;
largement comparable a celle d'un aligné.

Les créatures nées des légendes urbaines, elles, peuvent
ressembler a tout et n'importe quoi, avec une forte pré-
dilection pour le n'importe quoi : gentil terroriste qui a
perdu son portefeuille et indiquera le lieu du prochain
attentat a qui le lui rendra, femme qui s’est fait pondre des
ceufs d’araignée dans l'oreille, gang de sadiques mutilant
par le « sourire de I'ange » ceux qui croisent sa route, etc.
A Tinstar des « Eux », ils encaissent comme des humains
et ont parfois des pouvoirs.

FROM HERE TO ETERNITY

« Quand Uancien Dieu s’en va, ils prient les mouches et les cap-

sules de bouteilles. »
Don Dellilo, Mao II

A MV, les PJ peuvent participer a I'expérience Zéro de
deux facons. "
Si vous étes du genre classique, Victor ou Yves les briefe
sommairement et les envoie sur place a la toute fin des
prémices, pour s assurer que tout se passe bien. Ils d'eVIOH‘E
protéger le monothéisme naissant. Mais le plus radical ese
de dire qu’ils font partie des 99 cobayes, comme dans ¢

premier synopsis.

STRANGER IN A STRANGE LAND
Les PJ arrivent durant la phase des prémices €t e
lant gui ils sont, mais pas onl 1ls sont n1 ce q’u 11,5’ c:ci .

y faire. Ils réalisent juste qu’ils ont change det{;o [

(et peut-étre d’apparence !), ont un nouvea e

de nouvelles relations, etc. Ne leur explique I:réc)
laissez-les patauger une petite heure (dt? Eenclil:; gone
avant qu’ils ne parviennent a se faire unc 1de§ e
d’endroit ou ils sont. s risquent d'essayer 5 il

ter leur administration. En vain. Dailless: 115(1)’11"1;; Le
église ni aucun batiment religieux Pfaucunet (bonnﬁ?) ‘
plus intéressant pour cux sera peut-ctre cet:?Ex Nihilo-
nouvelle : il n'y a pas d’administration dw:i _'Iuteflf quils
Ils font ce qu'ils veulent (et ignorc_ntml' 3? QR e
devront en répondre un jour) et n'ont p

s en se rappe

lus de W2,
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des Eux est le reflet onirique de la Gestapo et du KGB,
ot ses méthodes feraient regretter Sarkozy a Mathias
Twardowski. Avant qu’elle ne s’intéresse a leur cas, ils
quront le temps de mesurer sa brutalité face 2 d’autres.
Faites-les assister a l'arrestation sanglante d’un groupe
de zerothéistes en train de distribuer des tracts en
pleine rue. Si les anges sont vraiment bons et justes, ils
devraient rapidement intervenir... et devenir des hors-
la-loi par l]a méme occasion.

Aider les zérothéistes, survivre dans ce monde trop policé
ot contacter les meneurs de la nouvelle foi est I'objectif
du scénario.

(est 'occasion de leur faire rencontrer un Franky encore
ouvert, a ce stade, a la négociation avec des anges ou des
adeptes du nouveau culte.

BAAL MORGUL RELOADED

L’équipe est en contact avec le Zéro et a pu rencontrer les
anges qui le soutiennent. Il ne s'agit déja plus des douze
d’origine. Beaucoup sont morts, quelques recrues les ont
remplacés. Mais la pression des Eux, rejoints par I’Enfer,
se fait chaque jour plus forte. C'est dans ce climat sombre
et violent qu’une partie des disciples se détourne de la fo
sans donner de raison. En enquétant un peu, les PJ décou-
vriront que deux anciens fideles viennent de créer un
schisme. En réalité démons de Malphas et Scox, ils n‘ont
infiltré le Zéro que pour mieux le contrer par une hérésie
démoniaque qui promet I’élévation (en fait la possession !).
Et bien des croyants risquent d’étre attirés par ce culte qui
« offre des pouvoirs surhumains a ses adeptes » en échange
de menus sacrifices.
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HEAVEN cAN’T warT

Une rafle de police dans les souterrains conduit  Iarresta-
tion de Gabrielle et de dizaines de fideles. La télé annonce
déja la prochaine retransmission de leur exécution. Le
pire, c’est qu'il y a sans doute eu délation, et donc trahi-
son, pour que le coup de filet des Eux soit si efficace.

Les derniers meneurs du mouvement encore en liberté
se déchirent sur la marche i suivre. Pixel et Gus veu-
lent s’armer et lancer une opération de libération de Ia
Prophétesse et des autres prisonniers, en contradiction
flagrante avec la philosophie pacifique du culte et au
risque de le gangstériser. Data, lui, se réjouit de la tour-
nure des évenements. La mort en direct de Gabrielle
fera d’clle une martyre et assurera une gloire éternelle 2
la jeune foi. ..

Aux PJ d'arbitrer. A eux de choisir librement le destin du
4€ monothéisme, entre martyre et rébellion. II faut juste
se dépecher car une voix a déja prévenu I'un des person-
nages que ce monde €tait condamné.

A INS, tout dépend du passif des personnages. S’ils sont
des vieux de la vieille, ils peuvent €tre la premiére équi-
pe envoyee sur place en éclaireurs avant Beleth. S’ils ont
Joué Fire & Ice et sont restés en bons termes avec Niels,
le démon (devenu grade 3 depuis) fera appel 2 eux pour
retrouver son maitre. Ils arrivent alors dans Ia période
Zenith. Si I'équipe n’a pas de glorieux fait d’armes 3 son
actif, elle peut tout de méme participer a la recherche
du prince ou étre envoyée pour renforcer le dispositif
kik'“}()l]é(i(][]( présent (Zénith toujours). Dans tous les
cas, 'Administration se limite 3 Saa, le Baalberith incar-
né dans le boa voyeur et vicelard des canalisations, et qui
sert de messager entre bandes de démons. Les s¢ides de
Satan ont une liberté d’action quasi totale, méme si des
réunions « intergroupes » sont parfois organisées.

Au début, la police invisible pose probleme, mais au fur
et a mesure que des démons noyautent le royaume des
Eux, elle sera de moins en moins handicapante et les PJ
obtiendront un statut de notable dans cette dictature.

LOST IN BABYLONE

Forts d’un récent enrélement comme sous-fifres dans la
police invisible (grace a Saa) et aidés d’Aziram. un loup
onirique des plus dissipés qui fait le beau 2 chaque fois
qu'il croise une jolie fille vétue de rouge, les PJ] enqué-
tent sur la disparition de Beleth. Ils n’ont hélas aucune
piste sérieuse, lorsqu’ils entendent parler de Misty
James, le ténébreux « maitre des songes et de I'hypnose »
qui se produit dans les tripots du Silver Boot,

Las, 1l s’agit juste d'un magicien (un type en smoking qui
fait sortir des lapins de son chapeau et non un mec en
robe qui fait sortir des boules de feu d'(-: son l?ﬁton). Mais
un magicien qui, a chaque représentation, fait disparaitre

I

pour de bon une femme du public | Ao
sur le point de I'aborder ou de Paprare.
ment kidnappé par les « Vigilantes »
la loi sans contact avec Je Zéro qui
de torts. « Misty » est I'un des affranchis o,
Franky, comme les PJ pourront l’appreﬁ&rg etis
un rendez-vous avec son assistant nain. L’Obj 3
nario est de retrouver Misty et d’éliminer les Viorar
mais aussi de s'introduire aupres du « parrain ope

et de le convaincre de rallier Jes troupes de Satar, ot s,
que d’aider le Zéro. atan plutgy

WHO WATCHES US FROM OUR WATCHMEN ?
Les « Eux » continuent 3 s'inst

fait plus forte de jour en jour. S’appuyant sur des légions |
de drones et des milliers de cameéras, Rumy s'applique
maintenant a mettre en place un vaste dispositif de
surveillance, qui assurera au gouvernement secret Jy
maitrise totale de I'Ex Nihilo, Infiltrés dans la police
invisible, les PJ sont les mieux placés pour faire échouer
ce plan en rendant son réseau espion inefficace et en Je
détournant pour essayer de retrouver ce maudit prince |,
des cauchemars, toujours porté disparu. :
Se jouer de Rumy et obtenir les clefs informatiques de
son systcme ne sera pas évident, mais le jeuenvauth |
chandelle : Beleth est localisable depuis le ciel, il dort
dans une serre au plus haut étage du Glinda’s Magic ‘r
Tower, entouré de fleurs noires dont le parfumestleplus .
puissant des somniferes. Et Blandine a bien stir placédes
gardiens oniriques. ..

aller et leur emprise sp

LAST HOUR BEFORE THE FALL R
Les démons ont libéré un Beleth spirituellement épuisé
(Blandine détournait sa puissance pour alimenter cet
univers) mais plein de gratitude. Il a a peine le temps

de I'exprimer avant d’étre « expulsé» de I’E_K,Nlhﬂo r:!
par les pouvoirs de I'archange, laissant ses liberateuss b,
continuer sans lui la lutte contre les « Eux » et lf’ Zere r,,j
Mais un beau matin, il envoie un message a l'un des al

PJ : la Marche va s’effondrer et Dieu seul sait ce ‘I‘;;l_ '\‘HI
adviendra de son contenu ! Leur espoir réside en e 3
ticket de métro dont Blandine I'a dépouille, commt ei I *"EE
ses autres affaires, et qui permet en le Poingonnﬂﬂtrﬂss’ s?‘:’l
station centrale d’invoquer le Midnightmare B A Y

. 4 e - ire. Mais %,
le train qui assure la jonction P:ctr.eldm-Purg-?ltOPa e
comment retrouver ce fichu billet ? Blandmteion s 5’4;%
a Gabrielle, qui I'a perdu lors de son arresta ) .

désormais entre les mains des neuf immofte,h _;;o&u \\?&
le monde court apres : anges des 99 passes 4 :;:mémg
Zéro, légendes urbaines, affranchis de anky e | ajm % X
démons peu partageurs ! S’ils ne veulent pas ‘; bien d¢
une nouvelle fois la Chute, les démons feralent ==
ne pas rater le dernier métro... 1ot




LES SOMBRES
. SECRETS DU
" PLACARD A [EAN

Du temps ot les relations entre les membres de la réac-
tion paradisiaque €taient encore vivables, les esprits les
plus brillants incarnant les forces les plus progressistes
et les plus lumineuses du Haut eurent I'idée géniale de
se rassembler dans un conseil restreint, nomme¢ club
du progres

Pour Dominique, initiateur du projet, 1l était question de
canaliser le talent et I'énergie de I'archange Jean dans la
R&D dédié i la lutte contre le maAaleuh.

C’était une maniére comme une autre, en apportant a
Jean un soutien intellectuel, de le « cadrer » un peu et de
le pousser a faire avancer la cause.

Jean, sentant le désintérét du Pere a son égard, accueillit
I'idée avec enthousiasme. On se réunit donc entre archan-
ges du Bien — Dominique, Walther, Laurent, Daniel,
Joseph — et on se mit a discuter de stratégie et de techno-
logie du monde de dans vingt ans.

Rapidement, I'assemblée comprit le désintérét du Peére a
I'égard de Jean, vu la longueur et I'opacité de ses exposés
a teneur scientifique.

Vingt ans plus tard, le club du progres s’interroge tou-
jours sur les technologies qui permettront de dominer le
monde de dans vingt ans et la question originelle, répétée
avec force et insistance par Joseph lors de la premiere
réunion : « Peut-on, oui ou merde, mettre au point une
arme secrete pour €radiquer le Mal ? » n’a toujours pas ¢té
clairement tranchée. ..

Néanmoins, au fur et 2 mesure que le climat et les rela-
tions se sont dégradés entre archanges, les choses ont for-
tement évolué. En effet, ne siegent plus au club que Jean,
Dominique, Joseph et Walther.

Diailleurs, si le club existe encore c’est bien parce que
Dominique, a force de répéter que le club, c’est son idée
et qu'elle est géniale (afin d’obtenir une cohésion évidente
de T'assemblée), a fini par se convaincre que dissoudre le
club serait un échec personnel pour lui.

Walther et Joseph suivent donc les réunions poliment et
Jﬂﬂa s'il n’hésite pas a traiter ses homologues d’ignobles
s hmadre oecamen ne pourralt S passes de ces

d*mcﬂxd entre eux, §'ls

' et les pre_]ets

de projets majeurs en cours de réalisation, susceptibles
d’étre mis au point a une échelle industrielle et qui a coup
sur changeront la face du monde de dans vingt ans.

Parmi ces projets, voici donc les plus prometteurs, les plus
grandioses et certainement les plus décisifs dans la lutte
contre le Mal du monde de demain.

CLONAGE
D AMES DE SAINTS

Oui, ¢a peut paraitre idiot, et d’ailleurs, Dominique
continue a s’y opposer vingt ans apres pour des raisons
purement éthiques. L'intérét de Joseph pour ce projet a
néanmoins permis de dégager une majorité consensuelle.
On ne parle plus de clonage d’ames de saints mais de
recherche génétique sur I'ame du pur.

Pourtant, il s’agit toujours de I'ame des saints, et une dizai-
ne d’entre elles sont d’ailleurs actuellement emprisonnées
dans les labos de Jean.

L’'idée, c’est qu'un certain nombre d’anges incarnés
sont pervertis par les plaisirs terrestres et les tentations
du démon, contrairement aux saints qui se sont eleves
a un état supérieur et ont surmonté, eux, ces obstacles
sur leur route. Ils sont en quelque sorte immunisés
contre la tentation pour l'éternité, dans lesprit des
archanges. Ils représentent donc les ames les plus
pures, les plus justes et les plus parfaites pour lutter
contre le Mal.

Seulement, comme on ne peut pas les employer directe-
ment et qu’en plus, elles ne sont pas nombreuses, autant
en cloner des légions qu'on enverra terrasser le malin. ..
Reste encore a avoir le nombre suffisant d’enveloppes terres-
tres pour les incarnations, mais ¢a, ¢’est un autre probléme.
Techniquement, Jean a trouvé le moyen de cloner une
ame. L'équation est tres simple :

Blabla Création fondamental Unique / Blabla expansion
multiples = Blablabla somme des ames (Machine a clo-
ner) = clonage.

Si le projet est sur le point d’aboutir, jusqu’a présent, Jean
n'a pas pu se permettre d’utiliser des ames du Paradis
dans ses expériences-tests. En effet, d'un point de vue
purement théologique, créer une réplique qui serait
moins réussie que 'original reviendrait a la pervertir, ce
qui serait mal.

Les services de Jean ont donc cherché des ames sur les-
quelles mener les expérimentations en dehors du Paradis.

La foreuse a ames — On trouve sur Terre de multiples
ames de morts qui tardent a rejoindre leur -s’éjbur Cternel
pour des ralsons dlverses Qu'elles soient a la recherche

’alles na;em pas eu la mm

I p—



Il existe actuellement pas moins de six prototypes de
foreuses a dmes congus par les services de Jean. Si elles ont
été élaborées dans le cadre du projet de clonage des ames,
les services de Dominique et de Joseph les empruntent
parfois pour des activités connexes.

Le probleme de la foreuse est de savoir ou forer.

Ainsi, Gary, premiere ame clonée avec succes, a été
envoyé sur Terre pour tester si la réplique supportait I'in-
carnation.

Le test a été un succes. Il est donc techniquement pos-
sible d’envoyer le clone de 'ame de St Thomas d’Aquin
prendre la téte a ses ouailles.

Cependant, Gary, a peine arrivé sur Terre et s'exprimant
dans un dialecte incompréhensible, a mis un coup de téte
a son coordinateur d’équipe avant de prendre la tangente.
Il se cacherait actuellement dans les égouts de Paris, ne
refaisant surface que sporadiquement pour kidnapper une
pute de la rue St Denis qu’il va dévorer toute crue dans
son repere.

Apres enquéte, 1 semblerait que 'Ame originelle 2 par-
tir de laquelle a été obtenu Gary ait été capturée dans la
micromarche lovecraftienne qui a récemment télescopé
la Terre. Et Gary n’est rien d’autre que I'ime clonée de
Cthulhu, laguelle attend toujours en révant dans les labos
de I'archange de la foudre. ‘

LA MULTIPLICATION
DES PETITS PAINS

Comme on I'a évoqué, un probléme constant de la lutte
contre le Mal est de trouver les enveloppes terrestres
consentantes pour incarner les troupes.

C’est bien gentil de créer une armée de clones d’Ames
de saints, mais si on ne peut pas 'envoyer sur Terre faute
d’enveloppes disponibles, c’est giché.
Jean a donc trouvé une parade : il suffit d’incarner des
ames sous forme de corps digitaux qui se baladeraient sur
le net et les réseaux informatiques.

Pour ce faire, rien de plus simple puisqu’il existe déja une
connexion entre le Paradis et la Terre : le réticulum.

En théorie, il suffit donc de donner aux anges un corps
digital, de les transférer par le réticulum, de les stocker sur
un quelconque support informatique terrestre puis de les
réinjecter sur le net humain.

En pratique, il y a un petit souci que Jean n'a pas bien évalué.
Un corps digital ne peut survivre sur un réseau informati-
que que dans la mesure ot il dispose d’un talent en infor-
matique particulicrement développé. Sinon il ne tarde pas
a se faire bouffer par les antivirus.

Chaque ange ou ame envoyée de cette maniere sur Terre
doit donc suivre un stage d'informatique intensif avant
son transfert,

trois serviteurs. e
Elle a remporté de belles victoires dans I

la perversion humaine par Internet, en em
frangais Asmodée et en veillant ainsi 3 Pinté
tuelle des innocents. %

enflent et a envisager des objectifs de plus grande an
comme par exemple prendre le contrdle de lintraner .
la CIA, avec une probabilité de réussite environ égale ;
I'envie du MJ. o
A noter au passage, pour rappel, qu’un corps digital exerce
son art avec le talent informatique et autres connaiss:
quiil peut éventuellement lui associer (exemple : discus-
sion sur un forum). e
Les pouvoirs mentaux et spirituels ne peuvent étre
transférés d’un site a 'autre. Ils ne sont disponibles que
si la cible est physiquement  portée utile du pouvoir
(par exemple si le corps digital s’est infiltré sur le poste
de travail de sa cible en train de surfer sur le net).
Maintenant, évoquons le second souci du projet, lequelne |}
va pas tarder a se cumuler avec brio au premier. !E
En transférant directement une dme du Paradis vers la
Terre par le biais du réticulum, il n’y a pas d’incarnation.
Cela revient  passer d’'une Marche a une autre en utilisant <,

T T — o
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une porte entre les deux. ¥
La transformation en corps digital ayant eu lieu au Paradis,
I'enveloppe reste d’essence purement spirituellt’:. | 1
Ce qui fait qu’en cas de destruction, ¢a pose un probleme 1

Réponse : oui... enfin non, je suis juste meta-u
pis c’est la derniére alors on profite un peu, quc;fl.] 0 !i
Donc, plutot que de remonter au Paradis ouf ;
descendre en Enfer, la transformation en cOIps: s; '
tal modifie la signature de I'ame, ce qUIfaltqu;F: z
licence n’est plus reconnue par la machine WEEZ
selle. Moralité : elle est évacuée, donc .'&é rul

comme on I'a déja pressenti avec Lucifer et
admettre la destruction totale revient a affirs
Non-étre est. Or le Non-étre n’est pas puy
sommes. De 13, il est totalement loisit ot !
le trip de maxi lessiveuse de I'univers qui fusi \ )
réincarne les dmes détruites. ' | W
En I'occurrence, un corps digital trans
Paradis et qui se trouve détruit s
avee lui, et par accident, Jean

de ré-aiguillage de ley lines (ah oui, c’est censé plus exister
¢a, mais d’un seul trait de plume, ¢a nique trop de fuS
et de machins). g
[Question : « Ré-aiguillage de ley lines» ? Il se fout de b
notre gueule, un peu, 1, le scribouillard ? L TN,

—fumeux;, €t i"’it

ter 1"I_A. R i
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Clest avec le premier test réalis a partir d’une Ame de saint
que l'archange de la foudre va réaliser son erreur.

Comme il n'a pas encore de clone d'ime de saint 3 djs-
position sous la main, Jean fait un test avec Saint Thomas
d'Aquin... Oh pensez donc, c’est I'histoire de quelques
minutes... Il transfert I'ame par le réticulum 3 un servi-
teur incarné, qui lui-méme la met en ligne sur Internet -
« Monsieur d’Aquin, vous Ctes toujours avec nous ? »
Scrountch. Le saint n’est plus, il vient de fusionner avec
Norton antivirus. Paix a son ame.

Pour le moment, Jean a réussi a dissimuler sa boulette 3
Dominique :

— Jean, tu n’as pas vu d’Aquin ?

— Euh... Il €tait Ia a I'instant, il doit étre parti 2 la cafet ».
Nul doute que lorsque I'archange de la justice va décou-
vrir la triste vérite, il va le prendre tres mal. Et Jean n’aura
plus qua rallier le nouvel axe de la réaction paradisiaque,
autour de Didier. ..

De son coté, d’Aquinton va sans doute étre la premicre et la
plus chiatique IA de Thistoire. Tout en respectant le Grand
Jeu, elle n'aura d’autre obsession que d’instaurer un nou-
vel ordre terrestre vertueux et rhétorique, matiné d’une
ambition universelle révisée a la baisse 3 chaque nouveau
scrountch, créant un homologue supplémentaire 3 I'IA.

DES MECS
| SE PLUS PARFAITS

Des soldats de demain équipés d’exosquelettes A ressorts,
desionisateurs de grands méchants, des balles qui stoppent
les ames, des chars d’assaut fantomatiques, des moulina-
teurs de zombis full-auto, des patates OGM bénites, tout
§a ne marche pas. Du moins, ¢a fait long feu et le résultat
nest jamais 3 la hauteur du cofit de production.
En attendant que dans le monde de dans vingt ans, les
eXpériences en nanotechnologie appliquée au génie
génctique justifient les investissements faramineux
effectués, Parchange de la foudre a choisi de prendre
- quelques raccourcis.
. Slﬁ&slexpéncnces sont de plus en plus douteuses du point
 de vue éthique, jusqu’a se demander s'il n’est pas en train
i aser de lui-méme son domaine, il n'en reste pas
- Jean n’a de cesse de chercher 2 prouver que
nt a la pointe de la lutte contre le Mal, une
° une autre de vouloir démontrer sa supé-

par I'évolution tech-

ni¢res décennies et la
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des installations déja existantes i coup d’OPA hostiles
et de licenciement du personnel des sites a V'aide de
matériel lourd.

Ce faisant, de nombreux rapports des agents incarnés ont
convergé vers l'archange, tendant tous 3 la méme conclu-
ston. Les avancées de Vapula en la matiere étant trés net-
tes, il faut décomplexer un peu le savoir avant de prétendre
pouvoir concurrencer ceux d’en face.

Cest donc tout naturellement que les serviteurs de Jean
ont commence a reprendre 2 leur compte les expériences
démoniaques menées dans les laboratoires investis.

Entre autres trouvailles, celle issue d’un concept aussi
vieux que le conflit entre Dieu et Lucifer a particuliere-
ment intéressé aussi bien Jean que tous ses serviteurs qui
sont dans la confidence.

C'est dans un labo du Triangle d’or (New Eden), en plein
coeur des terres nisrochéennes, que les services de Jean
ont trouve plus de cent échantillons congelés de sperme
d’ange, autant d’embryons au freezer et un ancien baron
d’Andrealphus enceint jusqu’aux yeux pour leur expliquer
le mode d’emploi par le menu.

S'il n'existe pas de géne démoniaque ou angélique, s'il
n’existe aucune probabilité formelle qu'un accouplement
ange/démon produise un enfant exceptionnel, ni méme
quune combinaison spéciale née d’une rencontre unique
eéntre un spermatozoide et un ovule sera dupliquée avec
son potentiel surhumain lors de la manipulation de son
potentiel génétique, il est par contre établi quun matériel
organique issu d’un séide résiste mieux lors de manipula-
tions geénétiques multiples.

Jean a donc pris sur lui de continuer les expérimentations.
En l'occurrence, un croisement entre un potentiel geéné-
tique humain et un cocktail de génes d’insectes pas piqué
des hannetons.

Pour parachever I'ceuvre, les pouvoirs d’Invention/
Innovation sont utilisés lors de la manipulation geénétique

afin de placer des pouvoirs dans le futur organisme (per-

manent donc sans recours a l'utilisation de PP pour que ¢a
puisse fonctionner chez le futur étre, s’il n’est pas béni/mau-

dit) — Immunité aux maladies et aux poisons, Immunité au

feu, a I'acide — on ajoute une bénédiction beauté, pour avoir
un truc pas trop crade a présenter a la hiérarchie en cas de

descente... et hop, on attend le nourrisson. ..

Les premiers ayant I'air d’étre plutot de beaux bébés, les

convocations envoyées a des anges de grade 0 incarnés

dans des corps féminins se multiplient.

Et a la fin, il n’est méme pas dit que Joseph et Didier sui-
vent encore Jean dans ses conneries.




de renfort a la hiérarchie. Les seconds n'arrétent pas d’en
réclamer, mais Asmodée bloque toutes leurs demandes,
car il est persuadé que le domaine de Jean va tomber
sous l'influence de Vapula a force de faire mumuse avec

ses jouets.

A MV, on vient 3 New Eden depuis la Thailande, en héli-
coptere techno-magiquement modifié pour résister a une
attaque sol-air.

Les PJ peuvent se voir confier la sécurité et la logistique
du site afin de laisser les grades de Jean se concentrer sur
leurs expérimentations.

Les plus vieux des gamins victimes des expérimentations
génétiques ont dans les quatre/cing ans, mais la plupart
ne sont encore que des nourrissons. Certains presentent
déja les symptomes d'un héritage surnaturel, mais pour
les autres, c’est pas demain qu'ils pourront servir de super

soldats de Dieu. Dans tous les cas, leur potentie]
insectoide est a peine en train de se révéler.

La n’est pas I'enjeu.

Les enfants sont certes éduqués comme des purs d
haine du Mal et tout, mais ils n’ont pas de vraies n,la ;ns la
et sont surtout traités comme des rats de laboratojre i
Face a leur indiscipline, les serviteurs de Jean Féagisser;t 4
la plus ma\uvaise maniere possible puisqu’ils se transfore
ment peu a peu en savants—tprtlonnaires. Ce conflit jng.
rieur est envenime par les risques d’assauts démonjaques
et les intrusions constantes sur le site.

Et pour ajouter a I'ambiance, les P] devraient Com-
prendre au fur et a mesure qu'en cas d’abandop &
laboratoire a I’ennemui, il est prévu de ne rien |
vivant derriere.

II ne reste plus qua trouver le moyen de pousser Jean 3
contempler son ceuvre... 1
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ster était sur le bureau de archange Dominigue depuis des siéecles,
gagnant quelques pages chague année. Ni juge, ni jurés ne seraient nécessaires : Diew lui-méme
allait rendre son verdict une fois terminée la présentation des faits par Iarchange de la justice.
Plusieurs jours avaient été nécessaires et 'on s’approchait du dénouemer

D’un raclement de gorge, Dominique fit le silence dans la salle.

— Janus, serviteur des pauvres, ami des pauvres, maitre de I'emprunt, archange des vents, levez-
vous | Au cours de ce proces, Uaccusation a multiplié les preuves de votre culpabilité. Elle a établ;
les ressemblances frappantes des pouvoirs que vous confiez a vos serviteurs respectifs. Elle a mis
en évidence la collusion qui régne entre vos services et son homologue en Enfer. Elle a souleve les
points obscurs de votre passé. Enfin, elle a amené a la barre plusieurs de vos anciens agents qu
ont témoigné avoir vu apparaitre le prince-démon Valefor aprés vous avoir invoque. N avez-vous
donc rien a dire pour votre défense ?

— Deux choses seulement. Ce prm‘f’s est une i.fab'!c’_)‘imu'.a'&'rr(-’. Aucun de vos arguments ne tient la
route. La mission et les pouvoirs de mes anges sont similaires a cex de Valefor ? Mais alors, pourquoi
naccuse-t-on pas Jean d’étre Vapula, Blandine d’étre Beleth, Didier détre Baalberith ou pourguioi
pas, Dominique d'étre Andromalius ! Mes anges fricotent avec les démons ? Cest pour mieux les
voler. Ou les empécher de voler. Si vous n'étes pas content de mes méthodes, attaquez-moi la-dessus
plutdt que sur mon identité | Et puis la encore, on en a conni d’avitres qui w’ont pas hésité a collaborer
avec 'Enfer ... ils se reconnaitront. Mon passé est connu, et je n’ai rien a cacher. Moi, Enfin, appa-
remment, Valefor a trouvé un moyen d'intercepter mes invocatiots. Est-ce ma faute a moi ? Donc,
vos soi-disant prevves confre ot ne sont, si vous me pardonnez 'expression, que du vent.

_ Tout cela fait plus de deux choses. Pourtant, ni cela ni vos insinuations pernicieuses ne suf-

firont a vous disculper.

— Non, non, excusez, ce #n’était que la premiére chose. ['aimerai appeler maintenant la
deuxieme a témoigner.

— La deuxiéme quoi ?

— Chose. Enfin, témoin. M’sieurs dames, j'appelle pour la défense Valefor, chevalier des lar-
cins, capitaine des brigands, baron du crime parfait, prince-démon des voleurs !

Et la, dans un nuage de fumée fort élégant, au milieu de la travée centrale, apparait le prince
des voleurs. Non, pas Arséne, l'autre. Il s’avance sur le devant de la salle, salue Janus d'un
hochement de téte et se présente devant Dominique.

_ Mais, mais, mais ... qu'est-ce que C’est que cette mascarade ?! Qui étes-vous ?

— Hé bien, jeune homme, je suis Valefor, comme mon distingué compétiteur vient de vous le dire.
—Im ... impossible ! Vous devez étre un imposteur, un de ses fidéles, déguisé !

_ Heu. Non, non, c'est bien mot.

— Jurez-le sur la Bible !
— Ah, ca m’arrangerait si on pouvait se débrouiller autrement. La Bible et moi ... Vous voulez

poir mon aura ?

( gros flash rouge ) | : i
_ Mais, mais ... Attendez, alors c'est Iautre qui est un faux !

— Ha ben non. Regarde !




— Et puis, tu n'as qu'd demander & ton épée magique si nous sommes bien

Quelques jours plus tard, dans le parc Montsouris.

Janus et Valefor marchent cbte a cdte, discutant joyeusement, la méme
meche rebelle tombant sur les yeux. L'un des deux jumeaux porte un sac
de sport orange et bleu, mais & part cela, on serait bien en peine de faire la
différence entre les deux.

Sur un banc, un vieil homme regarde fixement le cadran de sa montre a
gousset, les sourcils froncés. Les jumeanx s'arrétent devant lui. L'un d’eux
s'assoit a sa gauche.

— Le plan a marché comme sur des roulettes, merci !

+ CRYPTOZOOPHOBIA

‘Dans le monde facétieux d’INS/MV comme dans le
notre, la cryptozoologie est une discipline a priori scien-
tifique qui s'atele a identifier les animaux encore non
repertories. Obligee de se baser sur des témoignages par-
fois fumeux et malgré de vrais succes, elle fait souvent les
gorges chaudes des gens qui confondent rationalisme et
conformisme. La ou le grand public ne s’imagine qu’une
chasse au monstre du Loch Ness menée par quelques
allumes, se cachent des heures de classements d’os incon-
nus et de speéculations sur les meeurs de créatures inédites.
Mais c'est vrai que cette curieuse discipline se penche
aussi sur le cas de certains monstres.

Autant vous dire que les cryptozoologues font I'objet
d’'une attention toute particuliere des deux camps : ils
font partie de ces rares emmerdeurs qui s’intéressent 2
I’étrange de fagon méthodique. Et parce qu’a la grande
honte d’esprits éclairés et rigoureux comme Andromalius
ou Malphas, ’Enfer encourage la survie de dréles de cho-
ses sur Terre...

Afin d’épargner un suspense pénible a nos lecteurs, cra-
chons de suite que le Yeti est vraiment un familier de
Crocell en fuite, et que Nessy est bien la supercherie que
vous imaginiez.

LE SOMMEIL
DE LA RAISON...

Ce qu’il y a de bien avec les légendes, c’est qu'elles occu-
pent I'esprit et peuvent méme se substituer a la foi. En
yoyant Georges descendre sur Terre pour nettoyer la
Création des créatures qui faisaient tache dans le décor,
Satan compris trés vite 'intérét qu'il aurait a sauver un peu
de ce pittoresque fatras pour égayer ce grand enfant qu’est
I'étre humain.

I ordonna, et les démons s'en mélerent a leur tour,

Janus lui tend le sac,
RN '
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Pourrais-tu me renvoyer un mois dans le passé ?
Les yeux du vieil homme quittent pour un instant
sur le prince des voleurs. 7
— Impossible. J’ai déja bien assez de soucis avec le co; i
un état déplorable depuis. .. S
Kronos marque un temps d’arrét, puis il se tourne vers le de .
— ... depuis un mois. J'ai déja accepté, n'est-ce pas?
— Hé oui, grand-pere !
— Je e comprends pas. Rien au monde ne pourrait 'me-rggh—-' -
une chose pareille. Rien. Sauf peut-étre . .. a
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loin du regard de Georges mais ne se préoccupa pasdece
qu’il considérait comme des bestiaux. R
Bientot, il n’y eut plus un monstre de vif dans le mendrév‘li
des hommes. Si les modernes s’en félicitaient — la raison
allait enfin pouvoir émerger — les nostalgiques de la bave

et des griffes commencerent a ruminer.

ks
-

Vers la fin du Moyen-Age, I'idée que quelques effets
spéciaux feraient du bien 2 tout le monde avait fait son
chemin. Quand I'Eglise commenga a briiler les .sor;CiG*I_Sa-L??
histoires les plus invraisemblables de démons se mirentd
circuler parmi la population pourle plus grand l:)lonh".‘»"liﬁﬁ‘i’l‘ﬁfn
intéressés. C’est alors que beaucoup replongerent danﬂ
vieille et inavouable passion. Leurs arguments étal:mté’ﬁ?iﬂ% ‘
trouvés. D’abord, les anges n’avaient jamais comPlFf?mh
renoncé au surnaturel, eux. Les saints, les ap.p!éu"lt@_1?‘_-1‘_-’?“_f
les miracles en étaient la preuve. Ensuite, entre h,PQSg
noire, la guerre et les famines, la mort €tait Om;mprgscﬂ
et 'Apocalypse forcément imminente. Il fallait s’y PIEPEL

s . . .ncer 4
sérieusement, question de standing. Et commencer

penser a ces fameuses créatures que les pl'OPl_lénes“a
promises au public. Une part d’étrange devait SUrvire de
autant que possible, épouser les formes et les dessmﬂs yeol ol
I'Enfer. C’est dans cette ambiance que Samlgma-]cm' o 4
bases de son futur mythe du vampire, mais c¢ 1 fL RS X :

seul projet de ce temps, loin de la...

A
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Et puis un beau jour, trois caravelles déCO
Amériques et le monde prit soudain une¢
Alors que « montaient en un ciel 1gn°Ié d‘
l'océan des étoiles nouvelles », des créﬂﬂ e
parcouraient ces espaces vierges et anonymes:
cours a tous les phantasmes. Perdues ¢
des continents et la solitude des iles, d¢
démoniaques ocuvrérent secr



[N BED WITH MONSTERS
f‘ « I[-’s Jjust the beast under your bed, in your closet, in your head | »
Metallica, Enter Sandman

Le Mokele-Mbembe ctait un monstre échappé du monde des
* cauchemars, une sorte de saurien paisible mais brutal faconné
par Ja fascination des tribus d’Afrique centrale pour les gigan-
"_'tesqu'es ossements quelles retrouvaient parfois.
De tels cas sont cependant tres rares, et ¢’est heureux. Ce n’est
pas tous les jours que la MRC vient baver sur la Marche ter-
restre, et quand cela se produit, les alignés réagissent vite pour
régler le probleme, les cauchemars les plus voyants étant bien
siirs les premiers €liminés.
De plus, I'imaginaire collectif ne crée pas tant de monstres que
cela, et pour une raison simple : plutét que de la laisser se dis-

perser dans la MRC, les domaines des supérieurs détournent
la force créatrice des phantasmes et des croyances qui leur sont
rattachés. Avec d’autant plus d’efficacité que le lien est évident.
I1 n’y a pas de bulle des vampires, ni de poche des revenants.
Il y a Samigina et Bifrons. Et les &tres averés (Jésus, les fées...)
consument ce qui devrait créer leur reflet onirique.

C’est pour cela que le Paradis vomit la bande dessinée ou le
cinéma fantastique et que I'Enfer s'en est fait le mécene. La
guerre des clichés culturels a des conséquences bien réelles

sur le long terme, conséquences dont chacun voudrait mai-
triser les retombées. Et oui, Morax et Nybbas font du bon
travail. §’ils continuent 3 répandre avec autant d’efficacité |
I'ceuvre de Lovecraft, il y aura peut-étre un jour la place pour |
un domaine de I'horreur cosmique. Un jour. Quand les étoi-
les seront prétes. ..

presque de retour au temps d’apres la Chute, quand des
aberrations foulaient la Terre. Pour les amis des mons-
tres, ce fut un nouvel age d’or, hélas trop bref. Tres vite,
les rationalistes reprirent le dessus. Le télégraphe, puis
bientot I'aviation, la radio et la télévision ramencrent le
monde a une taille finie, les zones blanches disparurent
des cartes. Pourtant, les dossiers les moins crédibles de Ia
cryptozoologie prouvent qu’encore aujourd’hui, certains
n'ont pas baissé les bras.

...ENGENDRE
DES MONSTRES

LE cAS DU KRAKEN ET DU MEGOPHIAS

De tous les princes, Vephar est le cryptozoophile le

plus notoire. Dans tous les sens du terme : il n’a jamais

reculé devant la besogne pour faire naitre des horreurs.

On lui doit :

* Joséphine, vrai monstre et derniere des néphilims (ces
métis d’hommes et de démons qui couterent a Satan
sa place au Ciel). Rejeton salement consanguin, elle
n'a plus rien de la noblesse de ses ancétres. Eh oui,
Vephar est bien son pére et sans doute celui de ses
futurs enfants. .

'Lf-‘ grand retour du calamar geant, espece convention-
“?1}8 mais sur le déclin a laquelle le prince a donné un
SeHeux coup de pouce en prenant ses fonctions. Il fau-

ST compter sur eux au 21€ siecle, Vephar travaillant sur

SOus-groupe mutant destiné 3 prendre la releve des
191ns sur les plages.

ts de mer. Les installations sous-marines du

souvent gardées par des poissons dont la
u-dela de toute raison, avec une nette
es murenes et les anguilles de vingt
que Vephar n'a pas grand-chose de
eau, on se demande en bas

Surtout qu’il s'intéresse maintenant A des formes aqua-
tiques reptiliennes.

LE CAS DES « HOMMES SAUVAGES » : Y ETI,
BIGFOOT, SASQUATCH ET AUTRE ALMAST Wace
Je ne vous apprendrai rien en vous disant

existent (plus pour longtemps, hélas).

les gorilles

Mais il est bon de se souvenir qu'avant d’étre définitive-
ment authentifiées, ces créatures plus proches de 'homme
que du macaque furent un sujet de ricanement pour les

esprits « sérieux et raisonnables ». Le malheur des légen-
des, c’est que quand elles se révelent vraies, elles cessent
d’étre des légendes.

Les autres humanoides velus sont un souvenir entretenu
par dela les générations de ces malheureux néanderta-
liens (qui se sont d’ailleurs perpétués plus longtemps
que ne le pensent les paléontologues). Si I'inconscient
collectif leur attribue un certain altruisme, c’est par
culpabilité : Cro-magnon a sauvagement prété main-
forte a I'évolution. Ce génocide préhistorique devait
beaucoup marquer le futur Beleth, au point d’inspirer sa
participation a l'affaire Cain vs Abel. Etant en charge de
I'inconscient collectif avant Scox, c’est lui qui y a entre-
tenu le mythe de nos malheureux cousins. Que Crocell
ait ensuite juge bon de créer des familiers calqués sur les
légendes et qu'une poignée de ces choses velues soient
passces renégats dans le chaos de la guerre civile infernale
est bien str un autre probleme...

LE cAs DU LocH NESS

Vous attendiez Kobal parmi les faiseurs de monstres, le
voici ! Comme Beleth, il fait partie de la catégorie des
« peu importe qu’ils existent, pourvu que les hommes y
croient » et s’est impliqué en Ecosse, terre de mythomanes
alcooliques il en est. Comme latteste la légende, il y a
bien eu une créature dans le Loch. Heélas, Georges lui a
fait la peau. R




Mais quadrillée de trop pres par les youyous, I'Ecosse de
1930 s’ennuie. Felix Mortis, démon de I’humour noir
spécialisé dans les manoirs hantés, décide de passer a la
vitesse supérieure et monte de toutes picces canular sur
canular pour lancer la rumeur du monstre dans un pro-
fond lac prés d’Inverness. Le succes est immédiat. Au
point que trés vite une équipe d’anges vient fouiller le
secteur sans faire preuve d’une grande discrétion. Aussitot
reperé, le groupe est €liminé et trés vite remplacé. Les
youyous se convainquent que quelque chose de louche
se trame a Inverness, et foncent téte baissée dans le picge
dont Asmodée et Kobal viennent de prendre les com-
mandes en laissant I'ingénicux Felix aux effets spéciaux.
Seule I'intervention de trois anges d Yves (une certaine
« Tierce Irlandaise ») mettra un terme a la bataille secrete
mais violente qui se livre sur les berges du Loch Ness. Par
la suite, 'Enfer relancera a 'occasion « I'appat €cossais »,
sans grand succes.

De nos jours, a part les touristes, le coin est plutot calme.
Pourtant, on murmure que le type qui vient sur les ber-
ges tous les premiers dimanche du mois jeter du pain
a la moutarde aux canards ne serait autre que Georges.
Songe-t-il devant les eaux sombres du Loch a son sanglant
passé ¢ Ou se dit-il qu'une rumeur de retour des dragons

B'ZARRE, VOUS
AVEZ DIT BIZARRE

D'un cote les alignés, leurs pouvoirs et leur vérité sur le
conflit secret qui agite I'univers.

De I'autre I'humanité, son scepticisme et son rationalisme
en cet age de science.

Et entre les deux ?

Entre les deux le marais obscur et trompeur du folklore,
de la rumeur et des superstitions. Et ce n’est pas parce que
des croyances sont fausses et sans pouvoir qulelles nont
aucun intérét pour le Grand Jeu. Bien au contraire.

LA SOUPE AUX ESPRITS

« Beaucoup de démons sont convaincus qu'il est impos-
sible de montrer ses pouvoirs 3 un humain sans que cela
tourne mal. Détrompez-vous. Ces enfoirés d’angelots
n’hésitent pas, eux. L'exorcisme selon Walther a été vu
par de nombreux humains sans réelles conséquences,
Parce que c’étaient des croyants préparés a cette idée et
que ¢a n'a pas bouleversé leur vision du monde. Nous
aussi, mes freres des abysses, nous pouvons jouer de
la crédulité humaine. Les mortels croient tout un tas
de conneries. Je vais vous en évoquer certaines plutot

viendrait 3 point nommé justifier sa présence
si d'aventure la baudruche « Terre creuse » o
pour de bon ? T

LES AUTRES CAS _

Les mythes monstrueux ont pour beaucoup Wﬁa i
simple : personne n'a attendu Darwin pour décq o
fossiles aux dimensions et formes Surprenantéé‘ '_
ages d'ignorance, les peuples n’avaient pas 16,5..6&%4 g
lc-ctuels pour gerer ces trouvailles de facon ['aﬁg ;
Bifrons et ses potes non plus. s
Satan a jadis clairement et expressément ordonn
Gaziel et Vephar d’effacer toutes les tentatives de
Iées perdues », menées par des démons peu soucies
principe de discrétion, et ils se sont exécutés, g

fait. (Certains vont jusqu’a dire que cette tiche..'
vraie raison de leur nomination et qu'il était fort curieux
que le boss ait choisi deux coupables pour cette mis-
sion). Mais personne en bas ne serait Surpris si unbeau
jour quelque chose de ce gofit remontait a la surface.
Drailleurs, Bifrons, I'inventeur du ptérodactyle zombi,
a-t-il joué le jeu jusqu'au bout ? Ou faudra-t-il encore
dépécher une équipe de démons pour nettoyer les restes
de ses expériences ratées ?x

gratinées qui peuvent vous servir. Mais remercions
avant toute chose nos freres Allan Kardec, pére du spiri-
tisme, Aleister Crowley, inventeur de la magie moderne
et Rampa (Lobsang Rampa, I’Ecossais qui €crivit uil
best-seller sur sa vie de moine tibétain sans avoir jamas '
quitté Edimbourg). Grice 2 leurs efforts acharnés, le gﬂﬂd
public a intégré un délire pseudo mystique souvent misat
méme niveau que le christianisme et admis comume ctant
du surnaturel normal. Cet occultisme de bazar nous OuVE
des autoroutes pour manipuler les mortels les plus crédu- .
les, et croyez-moi, ils sont légion. »

e ——

L’INVOCATION D’ESPRITS ENTRE AMIS A

INGREDIENTS : IS
Un groupe de mortels avec lesquels vous aurez Sympa s
au préalable. '
Une piece calme.
Un petit guéridon fagon grand-mere, un verre, ufl ;
scrabble, des bougies. _ i
Un soupgon de télékinésie, comme disent 1‘
une once de psychologie et une bonne 10?“

Mise en place : pas besoin de vrais pouva
pour cette recette-la. Invitez vos now
une petite séance autour du guéri

biance du lieu puis positios
cercle de lettres. Attendez
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EUSSES-TU CRU ?

N | ;_(;_'?i‘ert-ains sceptiques ont sondé la croyance en I'irrationnel et
: }‘}:‘] ibs chiffres parlent d’eux-mémes. Pour le citoyen lambda d’un
%w«  peau pays desprit cartésien comme la France, a vue de d6, ¢a
Wi CE—

‘«“{:; 4+, Elle s’autorise a penser que des trucs bizarres existent.

La télépathie par exemple.
Elle se fie a 'astrologie, au tarot ou i une autre

Myg : méthode de détection du lendemain.
’ﬂu.?' 6 Elle croit aux fantomes et autres esprits
f '

.ﬂ'-Er.

44

iy

en a toujours un) et projetez-lui le guéridon en pleine
~ gueule. Projetez aussi un autre objet a 'autre bout de la
piece. Une fois que tout le monde a repris son calme,
recommencez. 1l ne devrait plus y avoir de petit malin.
A partir de ce moment-1a, les mortels vont se demander
"t quel esprit les visite, s'il est bon ou mauvais, etc. Le verre
répondra 2 leurs questions (soyez doux avec le verre, ce
n'est pas le moment de le faire eclater). Si ca vous fati-
gue, vous ou I'un de vos complices sentirez I'esprit vous
parler et vous n'aurez qu a lui « confier votre main » pour
que I'esprit réponde en écriture automatique. La grande
classe pour les télépathes, c’est de faire directement
sexprimer l'esprit dans la téte d'un des mortels. Effet
garanti. Comme de bien entendu, I'invité du soir n’est

B pas un parfait inconnu. Je vous parie que c’est un proche
ks décédé du gugusse qui vous intéresse. Si tout se passe
ot bien, le pigeon cherchera 2 reprendre contact. Et suivra
7 fiévreusement les recommandations de au-dela. A bien
.+ peude frais.

W

- OFFRIR DES REVES PREMONITOIRES

INGREDIENTS :
# :Une proie dans une période de doute ou d’agitation.
Un figurant 2 Iaspect marquant (vous?) ou un détail

dans le décor matinal de votre victime que vous puissiez
modifier.

U{Iﬁ bonne aptitude 3 maitriser les réves.

Mlse en place : introduisez-vous dans les songes de votre

Vlctlme et faites-la réver d'un fait terrible ou fabuleux sur
A ICpomt de lui arriver. Tout le monde ne se souvient pas
bleﬁ de ses visions nocturnes, aussi, si vous n’étes pas sir

: d&m dons dans le monde des cauchemars, placez dans
A @me en scene un détail tres visuel ou trés marquant :

Dere nao 1 - T i i >
£0nnage décalé, graffiti bariolé en face de chez lui ou

ﬂfﬁ?és de sa voiture que vous reproduirez dans la
- Voila qui lui rafraichira la mémoire et fera vaciller
: vous avez bien travaillé, la victime suivra « son
. 1

U plus exactement celui que vous lui avez

up, cette technique peut marcher

i

Et c’est valable pour les grands de ce monde comme pour les
petits. Contrairement aux idées regues, les personnes au niveau
d’études élevé sont statistiquement un peu plus enclines a croire
a I'irrationnel (mais a 'échelle d’un D6, c’est kif-kif). Notez
que cette statistique ne porte ni sur les superstitions ni sur la |

foi religieuse, et qu’on serait naif de croire que ce sont toujours |
les mémes 50% qui y adherent. En clair, les esprits cartésiens

pur jus sont en réalité assez esseulés. Et le pire dans le monde |
d'INS/MV, c’est qu’ils ont tort. |

LIRE L’AVENIR DANS DU JUS DE CHAUSSETTE

INGREDIENTS :

Un client consentant mais pas forcément crédule.

Un pseudo a coucher dehors (genre Irma Soleil ou
Mandrajax).

Un moyen de divination : cartes, marc de café, lignes de
la main, boule de cristal.

Un don certain pour lire les pensées, une once de psycho-
logie et de tchatche.

Mise en place : que la personne ait fait la démarche de
venir vous consulter ou qu’elle craque une fois que vous
avez lourdement insisté, peu importe. En guise de préli-
minaire, vous balancez quelques trucs évasifs pour tester
les réactions de la personne : « Je vois un type qui perd ses
cheveux, heu, votre pere est age ? » Vous I'interrogez tres
sommairement sur sa famille, son travail, lui demandez si
elle est heureuse, et 1a, paf! Vous allez lire dans son crane
ce qui la préoccupe. Ensuite vous lui en parlez : « Hum,
une nouvelle petite amie ? Vanessa non ? ». Et 13, le mortel
est scotché. Il croit que vous avez le don ! Un don qui ne
vous permet pas de lire 'avenir comme dans un livre, mais
qui, par des visions et des intuitions, vous permet de guider
les gens. Un don que vous aurez le bon gout d’attribuer
a la grace de Dieu et qui vous fait rentrer dans la grande
famille des voyants (50 000 en France, deux fois plus que
de prétres...). A partir de la, vous n'aurez plus trop 2 jouer
de votre pouvoir pour tenir I'humain sous votre influence.
Le métier de voyant est une profession tres agréable pour
un démon qui souhaite vivre confortablement et sans
contraintes. Et de nombreux démons de Scox, Malphas
ou Andromalius l'ont choisie. Les charlatans humains
sont trop nombreux pour que les anges les surveillent, et
I'Eglise a beau condamner les superstitions concurrentes,
leur clientéle compte de nombreux croyants.

Pour influencer rapidement les choix de sa victime dans le
cadre d’une mission, le démon a intérét a faire un peu de mise
en scene a I'aide de ses dons ou a étre tres charismatique.




LE CAS DE LA WICCA

Pour bien illustrer les zones d’ombres entre le folklore et
le Grand Jeu, prenons le cas de la Wicca. Dun point de vue
sociologique (tout de suite les gros mots !), on dirait la petite
sceur WASP et nantie du Vaudou. Mais sans pouvoir. Peut-étre
parce qu'elle est récente, peut-€tre aussl parce que c’est une
lubic de citadins plutét que la résistance d’hommes trait€s en
bétes, de survivants d’une déportation a fond de cale. ..

Quasi inexistante dans les pays latins, c’est la composante princi-
pale du revival paien aux Etats-Unis (qui réunit des centaines de
milliers d’adeptes !). Sous couvert d’étre I' « Ancienne religion »,
la Wicca est un syncrétisme moderne, un amalgame entre I'éso-
térisme des sorciers, les anciennes croyances égyptiennes et les
traditions celtes encore vivaces dans le monde Anglo-Saxon.
Ajoutez une louche de féminisme tendance mystique (les wic-
| cans sont surtout des femmes), touillez un peu et servez frappé.
Les groupes de wiccan (ou Covens) varient de la bande d’ami(e)s

3 la vaste fraternité comptant plusieurs centaines de membres en
passant par le club d’étudiantes qui s'emmerdent.
Comme il s’agit d’une nébuleuse sans organisation ni reel
dogme, il est difficile de définir le credo wiccan. Ses constantes
sont I'adoration de la Déesse (esprit de la Terre et part fémi-
nine de Dieu dont Isis, Eve ou Frigg ne sont que des visages)
et 'adoration de la Nature. A I'opposé du monothéisme, ce
mouvement propose a ses adeptes de se faire magiciens ! 51
ines sont a chercher dans le paganisme, il ne s’agit pas
t d’'une résurrection des vieilles religions mais plutot
ention. Plutot urbains, les wiccans ne comprennent
dieux de la nature de leurs ancétres. Ils ont conservé

ymboles et oublié tout le reste, et le fait que certains

ut nus pour célébrer les solstices n’'y change rien.

T
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Dans INS/MYV, cette profusion de sources vire 3 I3 cone
et handicape les adeptes dans leur quéte de Pﬁteﬁﬁ I
voirs magiques comme dans leur compréhension dun %
A 99,9%, il s’agit d’humains absolument pas aware. Celsod
mieux des femmes qui y trouvent une foi compatible %NEC
féminisme, au pire des jeunes filles qui s'en font un pré
pour s’organiser des soirées pyjama. "
Et le 0,01% ? Quelques adeptes ont fini par extraire yy pet |

de substantifique moelle de leurs études magiques. Sy i }-!{_
des connaissances naturelles (talents : Herboristerie oy Sume) | ’;g
mais parfois un peu de surnaturel (Savoir Occulte — yp truc { - 'rjf
sérieux). En général, on les a aidés. |

La Wicca étant en soi un menu dégustation des différentes \,ﬁ!
facettes de I'occulte, on peut trouver a peu pres n'importe au _‘:';:
derriere un Coven aware. Anges de Catherine oubliés, rens. r‘\
gats de Novalis, Fées désireuses d’enseigner aux humains oy
de les faire tourner en bourrique (souvent les deux 2 la fois), g
démons de Scox, adeptes de Lilith, cercles de paiens ou loges h
de Sorciers a la recherche de nouveaux disciples... Tout est s
possible. Vraiment tout. Méme de tomber un jour sur une sor- g
ciere féministe et un peu hippie qui se serait faite toute seule

grace a la Wicca* ! E

* La Wicca agit alors comme un filtre plutét que comme un soutien.

Créez une sorciere normale essentiellement pourvue de capacités de '
basse sorcellerie, accordez-lui a titre exceptionnel un ow deux sorts imi-
tant la magie druidique, et ne la laissez invoquer que des anges de
Cathy, Jordy ou Novalis ou des démons de Caym, Gaziel et Marie-
Jo (ainsi que des créatures de la 3€ force) : ce sont les seuls qui existent

a ses yeux !

APPELER L’ANGE GARDIEN

INGREDIENTS :

Une famille de chrétiens pratiquant, une église du coin
(mais ¢a marche pour les autres monothéismes).

Un groupe d’anges génants.

Des dons pour la télépathie ou l'illusion (ou mieux, un
fantome).

Mise en place : attendez la nuit et approchez-vous de la
maison de vos victimes. Orchestrez alors une discrete et
troublante agitation surnaturelle : bruits de coups dans
le grenier, visions furtives de taches de sang sur les murs.
Pas la peine de s'acharner durant des heures, rentrez vous
coucher, la nuit fera le reste. Le lendemain, si vous avez
été bon (sinon, recommencez le soir suivant !) la petite
famille confiera sa terreur au prétre, convaincue que ¢’est
Satan lui-méme qui les assaille. Le curé appellera I'évéché
pour obtenir 'opinion d'un exorciste et Notre-Dame
recevra l'enregistrement de appel. Des lors, les anges déja
dans le secteur seront priés de jeter un il a cette histoire.

Cela vous permettra de les débusquer, de les occuper O
de leur tendre une embuscade. Attention si vous etes dans
une grande ville : vous risquez surtout d’attirer plus d'an-
ges | Faites-le a la campagne et soignez vos effets pour lﬂf
rendre convaincants. Bon, trés honnétement, c€ tfllc-
ne marche pas a tous les coups. Mais voyez le bon cote. 51
les youyous ne débarquent pas alors que vous estimez 3VQII
fait une belle performance, c’est que le coin est cal}“?
niveau surnaturel et que vous pouvez y monter vos peates

affaires tranquillement.

cuillere

Bon, je vous passe mes trucs pour tordre une _
vous n¢

a distance, marcher sur le feu (n’oubliez pas, %
ressentez pas la douleur !) ou utiliser une illusion Po?r.j
abuser l'oreille interne (c’est un sens) et donner & unﬁ
personne qui ferme les yeux la sensation qu'elle léﬂ‘:;
Je pense que vous avez compris le principe ¢t queW "
saurez vous-méme en trouver d’autres, Je HnMrE= o8 3
par cette petite mise en garde : si I'occulte POURE
emplumés a se révéler trés vite, ils se




ouvent dans une immeédiate proximité. Avant toute

chose, assurcz vos arricres.
Allai, ciao les médiums et bons rituels a tous ! »

Mystic Shakra, chevalier de la Possession

s CAUCHEMARS
ls'EsMIH.AEHTEHN‘ELS

« O raconte que quiconque croise une nuit la route d’une grosse
voiture noire, roulant tous feux éteints, ne doit surtout pas lui faire
un appel de phares. Car sinon la voiture noire fera demi-tour et le

prendra en chasse jusqu’a la mort. »
Jacques Raynal, « Les mythes de la route »

Ainsi, la croyance en l'irrationnel a aisément survécu au
passage de I'an 2000. La plus belle preuve en est la persis-
tance de légendes modernes. Attention a ne pas confon-
dre légende urbaine et moderne. La légende urbaine
n'est pas fantastique, tout au plus pseudo scientifique.
Pas besoin de surnaturel pour mettre des

e ). O/M

i you VAT FRES
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crocodiles dans les égouts ou Q A 0
un caniche nain dans le /\/ y,‘ (0%@\)%QX\X~9 &m

micro-onde. Les anecdotes relatent des faits bizarres (les
dealers distribuent des bonbons a la drogue a la sortie
des écoles), malsains (la viande des burgers est faite de
lombrics) ou cruels (les canadairs ramassent parfois des
plongeurs qu’ils larguent sur les incendies) mais presque
toujours crédibles. Moins a'la mode, la légende moderne
est une transposition des vieux motifs du folklore dans
le cadre du 21€ siecle. Elle nous transporte clairement
dans le merveilleux et ne peut troubler que ceux qui le
veulent bien.

* Un homme ramasse de nuit une auto-stoppeuse vetue
de blanc. Soudain, la jeune fille jusque-la peu bavarde
avertit d’'une voix paniquée : le prochain virage est
dangereux. Quelques instants plus tard, le conducteur
réalise qu’il n’y a plus personne dans la voiture. L'auto-
stoppeuse fantome s’est tuée dans un accident a ce vira-
ge quelques décennies plus tot et elle est condamnée 2

refaire le trajet pour I'éternit€.

» Une personne passe la journée clouée au
lit par une violente poussée de fievre. Elle est
tellement mal qu’elle ne prévient personne
et n'annule pas un rendez-vous important. Le
lendemain, remise de la maladie, elle se
~~  Pprésente a son job en s’excusant pour
J\ son absence de la veille. La, tout le
»»  monde la prend pour une folle. Parce
{ que tout le monde I'a vue venir au
boulot la veille. Et qu’elle s’est méme

\ rendue 2 ce fameux rendez-vous.

 Un ado sisole de plus en plus. 1l
passe ses nuits sur Internet a consul-
ter un blog consacré a 'occulte dont
auteur devient son maitre a penser
| par procuration. Ses parents sin-
GAL quictent et finissent par le menacer

de couper sa connexion. L'ado fait
alors une fugue. Le phénomeéne
se reproduit encore quelques fois
dans des communes voisines,
et un beau jour, le site web
‘/ disparait de la toile. On n'en-
tendra plus jamais parler des
adolescents.

e Une famille vient de perdre
un parent alors méme que la tél¢ ren-
dait 'dime. Double drame. De retour de
l’enterrement, ils s'achetent un nouveau
poste TV. Mais quand ils 'allument, le
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JT vient remplacer le représentant de 1_’a1§—'deﬁ.. Maisi
ce dernier a eu le temps de parler et de faire quelques
révélations trés génantes.

Dans le monde d'INS/MV ces histoires sont bien réelles,
témoignant de I'effervescence des affaires surnaturelles. La
plupart des mortels passent complétement a coté des traces
du Grand Jeu, méme dans ses mauvaises journées, mais
parfois un dérapage laisse une empreinte qui se change en
rumeur puis en légende. Et pour chaque légende venue
opportunément édifier la conscience collective de 'hom-
me, il y a toujours quelques dizaines de personnes détermi-
nées 3 démontrer sa véracité. La plupart sont des naifs qui
n'iront pas loin et se passionnent pour de faux faits divers.
Ce sont des humains normaux, qui croient a I'étrange mais
n’en ont aucune expérience, et qui peuvent au plus agacer
une heure ou deux un aligné avant de mal finir.

Mais on croise aussi des mortels qui se sont déja confron-
tés au surnaturel avec succes. Ce sont des humains
héroiques (on ne nait pas héroique, on le devient !) mais
prudents et ils peuvent devenir de vrais problemes en
enquétant sur de vraies pistes mal effacées. Leur queéte est
souvent bréve et tragique : la plupart y laissent la mémoire
ou la vie en quelques mois a peine, et ce, apres s'étre fait
magistralement manipuler par des alignés (« T es une vraie
tueuse, poupée, prends-moi donc ce pieu et va nettoyer le
cimetiere ! »). Mais certains, plus coriaces ou plus malins,
finissent par amasser de solides connaissances occultes
sans perdre leur indépendance face au Grand Jeu. On en
connait méme qui ont fini sorciers.

Brebis éclairées, ils sont isolés au sein de ’humanité et
doivent absolument le rester malgré leur tendance a se
chercher des alliés. Jusqu’ici, aucune confrérie n’a réussi a
se monter sans se faire repérer, et les deux camps ont créé
des groupes « leurres » pour attirer et piéger ces gens trop
bien renseignés. Mais Internet risque de changer la donne
en permettant aux allumeés de tout poil de se trouver
pour causer de leurs lubies. S8i un embryon de confrérie
secrete parvenait a réunir en son sein plusieurs humains
de ce genre, la premiere administration a s’en rendre
compte dépécherait aussitot une équipe pour en prendre
le controle ou I'éliminer. Et vérifier qu'aucun renégat n’a
eu la mauvaise idée de s'en méler...

Sans en arriver jusqu’a ces possibilités extrémes, un
humain initi€é « accidentellement » peut tout a fait venir
compliquer une enquéte normale des PJ ou se lancer sur
leurs traces s'ils ne respectent pas sérieusement le prin-
cipe de discrétion. En fait, un personnage peut tout 2 fait
initier un humain par la légereté de ses actes et se trouver
ensuite obligé de résoudre le probleme. C’est sans doute
I'option de jeu la plus intéressante pour impliquer un ini-
tié dans votre campagne.
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TALENTS — __;:r
Baratin (ésotérique) 2+, Défense 1, Discussion-(fﬁﬁ__},:
se) 2+, Enquéte 2+, Savoir Occulte 0 (Paranorma] de o
Bazar 2+), Citer les feuilletons de M6 2+, Récupére e

indices avant vos joueurs 2+.

3 PF, BL 2/BG 5/BF 7/MS 10.

Camionnette, Crucifix acheté au BHV, appareils de détec-
tion des esprits, planche de Oui-Ja, Naiveté a I'épreuye
des balles, Nombreux bouquins dont « La parapsychologie

au quotidien » et « Le surnaturel pour les nuls ».

Les Lagrange se sont rencontrés sur un forum consacré a
'occulte : rien de surprenant a ce qu’ils se soient lancés
en couple a la poursuite des mysteres qui les font fantas-
mer. Sponsorisés par I'héritage des parents de Corinne,
ils ont investi dans un couteux matériel de detection
des ectoplasmes (qui sonne a chaque fois que quelquun
téléphone avec un cellulaire dans les parages) et vont,
au gré des routes d’affaires, d’auto-stoppeuse fantome
en histoire de maison hantée. Ils esperent avoir bientot
assez de notoriété comme « experts en paranormal » pour
pouvoir en Vivre.

En attendant, ils se proposent de débouler dans le pro-
chain scénario qui commencera par un fait divers bizat=
re, et d’y mettre la grouille en menant ostensiblement
leur contre-enquéte en parallele de celle des joucurs.

traite

T ——

. S 5 . il
Défense 2+, Discrétion 2+, Enquéte 3, [ntrusion 3, T

, 23 - : ulte 1 (théo-
(arme de poing 3), Métier [flic| 3, Savoir Qe des trucs

ries fumeuses 2), Savoir criminel 2 (se procurer
légaux 2+).

COMBATS
5 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12, petit calibre (36:
Réflexes paranos, bloc-notes rempli d'indices €t &£
de journaux découpés, attirail en tout genre dmse .
de la voiture (loupe, pinces, gants, i?lPPm'eil Phow'
d'ail, balles en argent, crucifix, médaille de b
petit calibre, relations dans la pegre. 4

o, 4



Confrontée 3 un monstre jailli de I'abyme du temps ou a un étre
| qui crache du feu dans une rame de metro, la psyché humaine est
de épreuve. En général on s’en fiche, mais si en cours

~ mise aru _ _
~ de jeu vous €prouvez le besoin d’estimer la chose pour un PN]

jmportant, faites-lui faire un jet en opposition entre sa volonté et
sé.chanCC (une astuce qui fera les pieds aux vieux croulants jouant
encore avec les regles de la V1). Plus la scene est dérangeante, plus
le jet est difficile (mais il s’effectue toujours a la fin de la scene).

g'il est réussi et que la volonté 'emporte, c’est la raison qui
gagne. La personne est choquée et ne comprend plus rien i
ee qui lui arrive. Laissée seule, elle refoulera aussitot et finira
soit par oublier (amnésie partielle), soit par reconstruire son
souvenir en occultant 'aspect surnaturel (un phénomene bien
réel, lui, qui explique que des témoins oculaires d'un méme fait
en exposent de bonne foi des versions tres différentes). A part
ce trouble de mémoire plus ou moins conscient, elle n’aura
aucune sequelle et pourra reprendre son existence comme si
de rien n’était. Seule une séance d’hypnose (ou un usage du
pouvoir réve) pourra ramener la vérité a la surface.

Si le jet est rat€ et que la chance domine, c’est 'instinct qui
triomphe. La personne accepte totalement la réalité de ce
gu'elle vit. Des anges, des démons, des épées de feu ? Mais

oui, bien siir, pourquoi pas ? A partir de 13, son esprit chavi-
rera totalement devant 'ampleur de la révélation. Elle perdra
le sommeil, tombera en dépression nerveuse, trouvera la foi,
sombrera doucement dans la folie, voire tout ¢a a la fois ! Les
effets mettront quelques jours i se manifester et le pire, c’est
que la encore I'humain modifiera son souvenir, mais cette fois
en I'enjolivant (en rajoutant des trompettes et des ailes de chau-
ves-souris par exemple).

S1 jamais le jet est réussi de justesse ou que la personne sort un
double (pour quelqu’un qui croyait déja fermement au surnatu-
rel) ou un triple (pour les autres), elle digére le choc. 11 lui fan-
dra du temps pour s'en remettre, mais elle conservera sa raison

et sa memoire. Et risque de se passionner pour le surnaturel. ..

En résumé, le Grand Jeu pourrait marcher sans les equipes
Beleth et de Blandine, mais les tabloids vendraient
asiles seraient aussi bondés que les prisons, et des marginaux
viendraient constamment vous emmerder pour savoir si vous
n’avez rien vu de louche dans le quartier ces jours-ci. Bref, un
beau bordel. Hélas, les alignés ne sont pas tous aussi carrés et
disciplinés qu’ils le devraient et ne remontent pas toujours les
problémes a leur hiérarchie (sans parler des agents du Sanctuaire
qui n’ont pas de service d’effacement des mémoires). Alors oui,

c’est un beau bordel !

Roger est la preuve vivante qu'un ancien de la maison
poulaga n'est pas forcément une outre i pastis pétainiste.
H’co]lecte depuis plusieurs années des informations sur
I'étrange. 11 faut dire quil en a vu, des trucs pas nets, dans
$a carriere. Récemment, il a rencontré de vieilles connais-
sances, Bruno et Rachid, deux braqueurs de fourgons de
I’E‘SSODILC qui lui ont raconté comment ils ont di abattre
deux fois un complice félon pour finalement voir son
S disparaitre. Roger, qui les connait bien pour leur
mlﬁﬂgtemps couru apres, n'a pas pris la confession de
€€s vrais durs 2 Ia légere. Au contraire, il attendait depuis
f-__"-.=_-.:ps un tel témoignage. Si d’aventure il était
1 (ou entendait parler) d'un manque de discrétion
@jb 1l pourrait bien rameuter ses amis de la pegre et
€ en chasse. Mais attention, il est prudent et fort
Penence de trente-cing ans dans la police. Ce

POUVOIRS

Déphasage 2, Invisibilité 2.

12PP, 5PF, BL 3/BG 7/BF 10/MS 14.

Bas filés, Rangers, Jupe €cossaise, T-shirt « spirit of 77 »,
badge « Punk undead », épingle a nourrice.
e VR NS

Si cette jeune punk ne s'était jamais intéressée au surnaturel de
son vivant, la mort lui en a donné le gotit. Depuis son over-
dose en France durant I'été 77, elle erre a I'état de fantome et
cherche i savoir pourquoi. Et comme on ne le sait pas nous-
mémes, elle n'est pas pres de trouver... En attendant de tenir
la clef du mystere, elle enquéte sur les faits étranges et porte
assistance aux humains victimes de conflits entre alignés. Elle
commence en effet a savoir pas mal de choses sur ceux-1a, et
curieusement, ne les porte pas dans son cceur. Mais que cela
ne 'empéche pas de pactiser avec un PJ sympa !

Ses pouvoirs fonctionnent bizarrement : son déphasage
(inversé) a une durée en dizaines de minutes et son invi-
sibilité, qui ne marche que sous forme fantomatique, est
3 volonté (elle paye pour l'activer mais la durée est poten-
tiellement infinie !).




- LA REVANCHE
. DES |3 CHATS NORS

Les humains ne sont pas les seuls a nourrir des idées faus-
ses sur le monde ou a sombrer dans Ia superstmon Les
anges et les démons n'y échappent pas. Eux aussi peuvent
craindre les signes et s'éloigner parfois de la raison. Pour
les méme raisons que les mortels, d'ailleurs : I'ignorance,

la peur et le besoin de se trouver des reperes dans une exis-
tence dont la finalité reste obscure. C’est méme pire pour
eux qui savent que le monde est magique, et que certains
concepts sont littéralement incarnés. Tout parait poselblc

D’ailleurs, vous le savez déja, d’aucuns tracent des croix
sur leurs munitions pour qu'elles touchent «mieux»
quand d’autres craignent les symboles religieux...

Voici un florilege d’idées fausses et de croyances absurdes
mais populaires chez les youyous comme les cornus.

LES ANIMAUX SONT CAPABLES DE VOIR L’AURA ET DE LA
RECONNAITRE POUR CE QU’ELLE EST.

C’est I'inverse : certains alignés font réagir les animaux.
C’est un avertissement sans frais ou une trop grande
flamme intérieure qui les trahit. Les animaux n’ont pas de
tels pouvoirs, mais c’est vrai qu’ils ont un don pour flairer
les gens pas nets et qu’une invisibilité ou une polymorphie
a peu de chance de les tromper.

PORTER DES SIGNES DE SON ALLEGEANCE, OU SE LES FAIRE
INSCRIRE SUR LA PEAU, RENFORCE L’AME.

[l est des amulettes qui sont des réceptacles a PP. Et cer-
tains supérieurs (Daniel, Furfur, Michel) accompagnent
parfois l'obtention d'un point de pouvoir par I'apparition
d’un tatouage ou d'une marque. Mais c’est le PP qui crée le
tatouage, pas l'inverse, alors inutile de se scarifier le visage. ..

e

LA 6° INCARNATION D’UN ANGE EST LA PLUS DANGEREUSE,
C’EST CELLE OU IL RISQUE LE PLUS LA TENTATION ET LA
DECHEANCE. CHEZ LES DEMONS C’EST LA 7€, CELLE DES
REMORDS ET DE LA REDEMPTION.

Les chiffres excitent autant les alignés que les hommes.
Certains, plus intellos, analysent 2 coup de Gématrie les
noms de leurs collegues. Des anges craignent qu’un 666
inscrit sur I'une de leurs affaires ne leur attire soucis et
maladies. Des démons évitent les places 7 et 111, soupcon-
nées d’étre la cause de bien des morts subites. . .

" >

LA DESCENDANCE D’ALIGNES ET D’HUMAINS DONNE LE PLUS
SOUVENT DE SIMPLES MORTELS... EN APPARENCE ! SI DE TELS
ENFANTS SE CROISENT ENTRE EUX, LEURS HERITIERS AURONT
DE TERRIBLES POUVOIRS. C’EST L’ORIGINE DES Psis !

Méme les alignés qui les ont combattus ignorent en géné-

ral d’ou sortent les Psi. Et Dom raconterait n'importe quoi
pour dissuader les anges d'avoir des rapports sexuels.

pas des humams. | .
- I—_
- t i r e, i ‘k 1

DIEU A UNE PREFERENCE SECRETE POUR L’UNE DEs

AURONT CHOISI LA BONNE VOIE SERONT PROMUS ET [5s
AUTRES SERONT RETROGRADES. 1 il
Rumeur quasi éteinte, elle a repris du poil de ]a,
depuis la réunification du Conseil. En vérité, je v
dis : Dieu s’en fout pas mal, il s’est toujours ende
messe. Encore une légende qu’on a du mal 3 crojre
téressée (la juste foi étant souvent mentionnée).
w

o >

LES DEMONS ONT PLUS DE FACILITE A CONTROLER LES COR-

BEAUX, LES CRAPAUDS, LES PORCS, LES LOUPS, LES SERPENTS
ET LES CHATS NOIRS. LES ANGES, EUX, Y ARRIVENT MIEUX |
AVEC LES COLOMBES ET LES DAUPHINS.

Et les opossums ? Désolé, pas de bonus a I'horizon. Sans doute
I'imagerie médiévale (entre autres) a-t-elle marqué les esprits.

W ?'

LA PUISSANCE DES ANGES EST RENFORCEE LA NUIT DE

LA ST JEAN, CELLE DES DEMONS LA NUIT AVANT LA
TOUSSAINT. DE PLUS, POUR UN DEMON, UTILISER SES
POUVOIRS LE SOIR DE NOEL PORTE MALHEUR.

A Torigine c’étaient des fétes paiennes, alors. .. Mais les ali-
gnés sont influencé par les clichés de leurs corps d'aceueil

mﬁ. «'

DORMIR DANS UNE RUE PORTANT UN NOM DE SAINT OU
ENTENDRE SONNER UNE CLOCHE D’EGLISE LA NUIT PORTE
MALHEUR AUX DEMONS. UN ANGE QUI S ’ENDORT AVEC DES
PENSEES LIBIDINEUSES RISQUE DE FAIRE S’ INCARNER UN
DEMON DU SEXE SUR TERRE. N
Absurde, mais la derniére contribue a I:J'opulariser't:liﬂlf:'z'lflﬁl
youyous les douches froides et les génuflexions du soir.

u o - ™

CERTAINES RELIQUES PROTEGENT LEUR PROPRIETAIRE
D’UNE INVOCATION PAR UN SORCIER.

Sans doute faux, sans quoi les supérieurs s'€n scm@"f
procurés. Mais cette légende rapporte beaucoup
aux faussaires des deux camps (qui servent en.

Janus, Kobal, Morax ou Valefor) et n’hésitent pas
quer leurs collegues !

Uf :A. -

IL NE FAUT JAMAIS POURSUIVRE UN
DANS UNE BIBLIOTHEQUE.

Potentiellement vrai. Les bibhﬂ’ﬁhmu
passage vers le domaine d'Yves, a ¢
cent serve de clef. Clest d' tant

1.
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~ AQUOTIDIEN

les intrus que I'ange Y]Feal, qui garde les lieux depuis si
Jongtemps qu'il fait partie des meu}alc:s, ne mm\lquerait pas
Jintervenir. Si ce sont dt:s anges, il reeondra a leur ques-
tion, Mais si ce sont des démons, ce maitre es-FAK (fast ass

kicking) ne les ménagera pas.

P

CHAQUE ANGE A UN ALTER-EGO EN ENFER ET RECIPROQUE-
MENT. PRONONCER SON VRAI NOM DEVANT UN MIROIR PER~

MET DE VOIR SON VISAGE.
Dérive mystique et manichéenne basée sur un fait vrai : les

anges ont €té crées par paires.

e

LEXTRAORDINAIRE
- EST NOTRE

« Alors ta mere t'a abandonné. Je I'aurais fait aussi, avec ta tron-
che | Tu veux une histoire triste ? Mon papa était dompteur de
serpents dans le Mississipi, et il a tué ma maman avec un crotale !
Il'm’emmenait la nuit danser sur sa tombe ! Et si je pleurais, il me
Jfrappait avec un goulot de bouteille de biere scotché au bout d’une
clé a molette | »

E. Powell, The Goon

INS/MV, c’est T'aventure. Déjouer les complots de dieux
presque oubliés, affronter des dangers millénaires, boire
une biere avec Jésus ou éviter I'Apocalypse. Parcourir
des décors de réve, de la jungle des Philippines jusqu’aux
tourniquets de Chatelet les Halles, du Purgatoire jus-
qu'gux fastfoods de la grande banlieue.

N}als derricre ce tableau excitant, se cachent des coulisses
ot les alignés vivent entre deux missions l'existence grise
€t quelconque des humains qu'ils sont censés infiltrer.

qumis les sacro-saintes couvertures de flic ou de jour-
nallStc- et leurs avantages, les situations des corps d’accueil
_S:‘__-emblent parfois figées et sans réelle influence sur le jeu.
-I’f(i}mbre.de P] donnent I'impression de sortir tout cravatés
d'un Placard ot I'’Administration les maintiendrait en stase
htre les missions. Je ne sais pas pour vous, mais j'en assez
dﬂ@‘-‘s gens qui n'ont jamais de probleme pour justifier
leur absence au boulot ou pour expliquer a leur famille
‘qu'“n-aceup de fil re¢u 2 5h du mat’ impose qu'ils partent
suite sans méme pouvoir dire oti. Et j'ai du mal a

~ e en ces fiches ot une couverture de portier chez Mc

A
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IL EXISTE 3 ARCHANGES CACHES

ET 13 PRINCES-DEMONS SECRETS

Andrealphus a été exécuté(e) car c’était un ange de
Mathias, Vapula est un ancien psi, Catherine une
louve-garou, Nisroch le frere de Novalis et Joseph une
femme. Comment en vouloir aux alignés, ils ont tel-
lement de bonnes raisons de voir des secrets partout !
L'abondance de rumeurs explique que la plupart des
anges et des démons raisonnables ne les prennent pas au
sérieux. Janus et Valefor ? Ha, ha, laissez-moi rire !

Pour les alignés, le quotidien occupe la majeure partie
d’une existence de servitude, et il est peu probable qu’ils
s'en désintéressent autant que les joueurs et le M]. Les
corps d’accueil ont une famille, des amis, des voisins,
un boulot. Et si vraiment un P] ne veut rien de tout
¢a, son choix se tournera sans doute vers un quotidien
peu ordinaire. Quelle que soit I'option retenue, il devra
d'une facon ou d’une autre justifier d'une existence
légale et de revenus pour évoluer sans peine dans le
monde moderne.

Je ne vous dis pas de jouer le Noél en famille ou la deman-
de d’augmentation, mais d’'une facon ou d’une autre, les
PJ sont des héros. Ils méritent d’avoir des problemes per-
sonnels. Indiana Jones a un pere, James Bond s’est marie€,
Jack Bauer a une fille : pourquoi vos P] échapperaient-ils
s1 facilement a ces désagréments ? 1l n'est jamais trop tard
pour demander a vos joueurs de vous exposer en quelques
mots la situation sociale et familiale de leurs personnages.
Une fois qu’ils auront tous choisi d’étre incarnés dans le
corps d'un orphelin célibataire, brisez leurs espoirs de
tranquillité en leur imposant un peu de réalisme.

C'EST LUNDI CEST RAVIOLI

Cette Ad] vous propose quelques « sous plots » pour utili-
ser le quotidien comme poil a gratter, afin de compliquer
un scénario qui vous semble trop simple, laisser respirer
les joueurs entre deux phases d’une intrigue ou pre-
chauffer ceux qui ont eu la politesse d'arriver a I'heure.
En espérant que cela leur permette de développer un
peu la vie de leur cher perso... Evitez quand méme d’en
utiliser trop a la fois, I'idée étant que le groupe s'associe
avec plus ou moins de bonheur pour aider I'un des leurs
a régler ses problemes. Vous pouvez récompenser la réus-
site de ces petits combats du quotidien, non par un PA,
mais plutdt par un rang dans une compétence qui s'est
avérée utile (ou un PP supplémentaire pour les routines
les plus épiques).




—

Ces deux tests (définis grice i I'aide des services de Didier et
du CRI de Baalberith, que nous remercions au passage) vous
permettent de camper rapidement la vie privée d'un aligné. Au
joueur de choisir, a son perso d’assumer.

MV

Niveau boulot, I'ange est :
a. Un numéraire qui bosse au sein de 'Administration

membre du clergé catholique ou orthodoxe, scribouillard
de Notre-Dame, contact, agent des services d’un archange
(tous en ont, méme si tous ceux de Michel pourraient tenir
dans une cabine de douche) ou d’une association reconnue
par Notre-Dame (SOS Repentir, etc.).

b. Un surnuméraire qui bosse en dehors de I’Administration
(mais lui est tout de méme inféodé, faut pas réver) : membre

d'autres clergés, laic avec un vrai metier, etc.

E Si b, I’ange bosse commee :
| a. Indépendant et ne rend de comptes qu’a lui-méme.
| b.Salari€ et doit justifier ses absences.
La famille de I’ange est :
a. Nombreuse et unie, un modele pour la communauté.
b. Moderne et morcelée (divorcé(e), conjoint(e), veuf ou veuve,
éleve ses enfants seuls.. .

c. Limitée a ses parents, oncles, tantes, cousins. . .

La famille de ’ange (bis) :

N T ! b i, s T L S oY
1. INE Se doute deé rien, 1l aoit L]UIIL ] ustifier ses JIbSL‘IlCL‘S.

ur ses agissements mais est habituée a le voir dis-

i courant de sa vraie nature ! (« Chérie, n'attrape pas
froid en combattant les Forces du Mal »).

Un samedi soir entre deux missions, c’est :
a. Loccasion de servir le Seigneur par un peu de bénévolat.
b. Le moment de souffler un peu.

¢. Rock n’ Roll ! 1l faut bien profiter de son temps d’incarnation.

La messe (ou assimilé), c’est :
a. Tous les dimanches, il faut montrer 'exemple.
b. Bon pour les humains, les anges ont droit a la grasse mat’.

c. La preuve que le Paradis n’est plus en phase avec son temps

A COMME ADMIRATRICE (MV)

L'un des P] (a la présence surlmmaﬁm) recoit des let-
tres torrides et parfumées d'un(e) inconnu(e) follement
épris(e) de lui mais qui refuse de se dévoiler. 11 doit
pourtant s agir de quelqu’un de proche. Faites le mijo-
ter et laissez-le se vanter aupres des autres personnages
jusqu’a ce qu'un rendez-vous lui soit enfin proposé,
L'admiratrice (en fait un démon de Baal chargé de son
élimination) lui fera passer une soirée d'Enfer,

INS

Niveau famille, le démon a :

a. Supprimé la sienne (mais I'a-t-il fait
Au M] de trancher)

b. Disparu et refait sa vie.

c. Continué a vivre comme si de rien n’était au milien du.

Sic,le démona:
a. Epargné sa famille qui va trés bien, merci pour elle.
b. Perverti sa famille au point qu’ils sont tous. morts, ﬁmz
en prison. s
c¢. Chang¢ les membres de sa famille en serviteurs (fan
morts-vivants, démons mineurs, etc.).

+h

i
1 4
i!‘l W (s

Niveau boulot, le démon a :

a. Un super poste utile a I'Enfer (la récompense « couverture »), -

b. Une bonne situation et ¢a va encore s'améliorer, il 4 Jes
dents longues. '

c¢. Une petite situation utile a 'Enfer.

d. Une planque dans les égouts et le pouvoir « jetine »,

Sib, le démon bosse comme :
a. Indépendant et ne rend de comptes qu’a lui-méme.
b. Salarié et doit justifier ses absences.

Niveau police, le démon est :

a. Au-dessus de tout soupgon, il respecte toujours la loi en
dehors des missions.

b. Un criminel a la merci d’une enquéte poussée.

c. Un hors-la-loi qui vit en marge de la sociéte.

d. Une béte sauvage qui vit loin des hommes sans identité legale
(pensez a prendre une « planque »).

Niveau amis, le démon : _
a. Ne fréquente que des démons. : _
b.N’a pas d’ami, c’est bon pour les youyou_s:-f’ _ |
c. A des potes humains, tout le monde a ses Peﬁtﬁ: faiblesses-

1Y
.

Alors que le PJ s'achete un paquet __
cier, un hors-la-loi du dimanche bmdit_ un ,.
pour s'emparer de la caisse. Espérons que =
réagir avec habileté. « No disintegration !’
méchant jedi asthmatique. Heélas, le truand #
ils n'ont plus qu'un mot a la h@uchni- "



) pas affaire a un gang de « beaux mecs »
s t les flics, mais a une bande de liches, du
e mettre a douze pour pousser votre petite sceur
_ «caliers. Et on n’est pas dans un film de Charles
' mQﬁ ,m ange n’a pas a buter It?s voleurs de pommes,
mémes’ﬂs viennent de rayer sa Twingo.

C coMME COLLEGUE (INS/MV |

L’ahylé 2 vite sympathisé avec son/sa‘ sympathique nou-
_‘mﬁ/ﬁwv@ﬂc collegue. Le début ,d une belle h;stmre
d;atﬁiﬁé- Hélas bientot le doute n'est plus permis : de
menus détails trahissent les pouvoirs s_urnaturf:ls de la
personne (charme sur le patron, aura c-l’lnattentlon pour
masquer ses retards. . .). Comment savoir pour quel camp
bosse cette créature ? Comment I'aborder ? Et que faire s’il

gagissait d'un agent d’en face ?

D coMME DEBILE EN LA DEMEURE (INS)

LTprhme du PJ lui demande de garder chez Iui I'un de ses
démons de combat pendant quelques jours, le temps de lui
trouver une bonne planque. Le bestiau, outre une hygiene
discutable et un don indéniable pour semer le chaos dans
les affaires de son hote, est une forte téte qui n’en rate pas
une. Bomber un rituel satanique sur le papier peint ou
commander des pizzas et dévorer le livreur, il n’épargnera
rien au PJ. Mais qui sait, 1l s’avérera peut-étre utile.

E cOMME ENFANTS (MV)
L'un des personnages a un enfant (d’avant son incarnation)
qui va au college ou au lycée. L'un de ses camarades se
suicide au cours de I'année, et le mome du PJ lui laisse
entendre que le prof de maths est une ordure qui en avait
fait son souffre-douleur. Mais on sait comment sont les
BO8SEs, surtout quand ils ont des résultats catastrophiques
en maths. Lincontournable réunion parents/professeur
qui tombe en pleine mission fera pourtant douter le PJ. A
on : le prof est un démon mineur et son maitre n’est

Pﬂﬂlam.

FRAYEUR NOCTURNE (INS
emon se réveille en sursaut en pleine nuit. 1l vient
T en songe Nuyac, ignoble créature de la MRC
o, Pretend ancien dieu Olmeque oublié et exige du
S erga __.'.'_'ﬁ_.g une entrevue avec les plus hauts res-
nfer. Evidemment, I’Administration rit
qui ferait bien de ne pas insister et de
’(gm avec l'aide de ses collegues) pour
prédateur nocturne. Car Nuyac n’en
le PJ de fagon de plus en plus
cause. Rappelons que méme le
ut indéfiniment rester privé

T'administration ne trouve rien de plus malin

PJ, sinon il s’adressera directement a lui, mais dans tous
les cas il finira par se révéler. Loin du simple sac a puces,
ce greffier, Raminagrobis de son petit nom, n’est autre
quun familier renégat sur le chemin de la rédemption.
Il attend de I'ange (dont il connait la nature) qu’il I'aide
a prouver sa bonne volonté pour qu’Ange se penche sur
son cas. U'administration, si elle est prévenue, se déclarera
intéressée mais méfiante et laissera la période probatoire
a la charge du PJ qui vient en quelque sorte de gagner
un familier temporaire. Le premier probleme c’est que
bien que sincere, le chat est encore tres loin de la ligne
angélique dans sa conception des choses, et qu'il incitera
constamment I'ange a opter pour des méthodes plus dignes
de I'Enfer. Le second, c’est que s’il avait connaissance de la
nature de I'ange, c’est que son ancien maitre était lui aussi
au courant. Et que ce démon sanguinaire s’appréte a faire
son apparition dans le voisinage.

H COMME HOOD OF HORROR (INS)

Pour un démon qui s'intéresse a la pegre. Un béké du coin
vient de prendre la téte d’un gang qui trempe dans la came
et les flingues au nom de Baron Samedi. Ayant reconnu
le démon pour ce qu’il est, il lui demande sa bénédiction
pour exercer. LUEnfer n'est pas spécialement hostile au
Vaudou, surtout s’il est malfaisant, et le PJ] peut accepter.
C’est utile d’avoir un allié criminel et vaudouisant. Mais
c’est aussi a moyen terme une belle source de problemes.
Les indés du Grand Jeu finissent toujours par se mettre
tout le monde a dos. Le démon sera peut-étre un jour
obligé de se débarrasser de ce contact devenu génant.

I COMME IDYLLE (MV)

Pour roleplayer de compétition : le PJ est encore sous le joug
des sentiments passionnés que son corps d’accueil vouait
a une belle indifférente. Jaloux et obsessionnel, il s’est
convaincu que le nouveau fiancé de cette beauté cruelle
¢tait un démon et n'a de cesse de les espionner « pour la
protéger ». Son cirque compliquant les missions, ses colle-
gues vont devoir le ramener a la raison. (S1 vous voulez le
motiver, décidez qu'un blocage spirituel et amoureux fait
que sa récupération spéciale s’est transformée en +1PP/2
heures passées a la surveiller).

] COMME JARDINAGE (INS)

Pour un PJ] qui s’est débarrassé de sa famille en I'enterrant
sous un massif de fraises avant d’aller refaire sa vie ailleurs. Le
démon découvre en feuilletant les faits divers qu'une brave
famille a racheté son ancienne maison et découvert un cada-
vre en réaménageant le jardin. .. Il vaudrait mieux s’en méler
avant que d’autres trouvailles n’attirent l'attention.

Variante proposée par Herbert West, aimable lecteur de
Providence que nous saluons au passage : le PJ recoit (par
mérite ou par erreur) un squad de zombis. Par légereté,

| reté,




A placer au début d’'un scénario orienté corruption. En
~ attendant de dégoter un meilleur reprencur dans les envi-
rons, Morax demande a I'un des PJ de surveiller une ga:le-
rie dart située pres de chez lui et appartenant a feu I'un
de ses démons. Le hic, c’est que cette boutique remplie
~ de crofites contemporaines déstructurées intéresse au plus
- haut point un ange de Janus. Le bon c6té, c'est que le PJ
peut piocher parmi les ceuvres maudites pour sa mission.

L coMME LANGUES DE PUTE (INS/MV)

Le cercle des voisines bien pensantes du PJ s'intéresse de
prés a sa vie bizarre. Ces honnétes femmes sont de plus en
plus certaines d’avoir affaire a un agent secret ou a un cri-
minel. Elles vont jusqu’a I'espionner pour en avoir le ceeur
net. Il vaudrait mieux pour lui qu’il s’en rende compte ou
que rien ne dépasse de son quotidien. Le mari de I'une
des rombieres est dans la police et les choses pourraient se

. h

compliquer pour le personnage.

M COMME MARIAGE (MV)

Pour un ange fraichement créé. Administration, appre-
nant par hasard que le P] s’appréte a divorcer, le lui inter-
dit. Le mariage est une institution que les forces du Bien

entendent bien défendre. L'ange a déposé un recours
a Notre-Dame, espérant l'intervention de gradés plus
modernes. Mais le temps que son dossier soit étudié par
un gratte-papier de Dominique...

L'épouse est pourtant insupportable et un tantinet parano.
Elle recrute méme un détective privé qui suivra le PJ avec
plus ou moins de bonheur, déclenchant fausses pistes et

imbroglios, et déboulant au milieu d’une confrontation
avec les forces du Mal.

N COMME NUISIBLE (INS)

Pour se venger d'un joueur qui a choisi un nom de démon
ridicule. Le démon se réveille un beau matin avec un
blame : non seulement des insectes courent sous sa peau
(comme pour larves sous-cutanées, mais sans le pouvoir !)
mais en plus il attire les rats, termites et autres nuisibles 3
des kilometres 2 la ronde. Le probleme, c’est que le PJ a
un homonyme dans les forces du Mal et quil y a eu confu-
sion. Il faudra enquéter aupres de 'administration pour
s’en rendre compte. Et comme les services de Baalberith
et d’Andromalius ne sont pas du genre 3 s’excuser, il lui
faudra en faire chanter un ou deux pour avoir gain de
cause... ou étre en tres bons termes avec son Prince pour
qu’il intervienne et regle cette « peccadille ».

L) COMME ESSIONNEL (MV
Pneu crevé, rat mort dans la boite aux lettres, menaces
de suicides et cadeau délirant pour la St Valentin : ex

du PJ \k poursuit de toute sa psychopathm 11

- mavrants, commettre les actes les plus path

I'apprenait
son corps a I'ame

annoncent en pleurant
le loyer, ils vont se faire
chanter le proprio, lui rincer
Rien de tres catholique en

peut décemment laisser ses vie

Q COMME QUE FAITES-V
TOUT NU DANS MON PL

bien fait un divorce pour faute. Il se - ;
que son épouse suspicieuse devient
travail et sa couverture sur Terre e
influence en tant que contact avec I'A
n’est-ce pas justement un piege de ladite Adm:
pour juger de la droiture de 'ange?

R COMME REVENANT (INS)
Le démon a eu beau liquider I'épouse
d’accueil, elle revient éternellement le h
inoftensif mais horripilant, elle le p
remontrances au sujet du meénage, de Iz
horaires de sortie. Inutile de démén

Variante du Doppelganger : suite .
que, I'ame du corps d’accueil est 1
sous la forme d’un fantdme et c’e
démon. Mais plutét que de le har
a patisserie spectral, elle se cache
tours bien plus pendables. Le fan
ses traits (ceux du corps du PJ don¢
comme un spectre. .. "

o S

Pour un ange ayant un adolesce

rement, soirées alcoolis
le PJ s’inquiéte des agi
un poil d’enquéte et
de ces jeunes égarés s
pleine tentative d’infiltr:




chard s'avere particulierement absent, mais avec un
bonne volonté (un repas et unce douche chaude
1 bon début), il commencera a parler des choses
pour tout dire inhumaines qu’il a vues réder il

Le clo

cu de
seraient U
bizarres €t PO
ya quelques jours.

U COMME UN TUEUR DANS LE VOISINAGE (INS)
5. Le corps d'une troisiecme jeune fille vient

Et de trol : 5
Jétre découvert dans les environs. Comme les précéden-

tes, la victime ¢tait boulotte

et myope, et son co’rps a —
été salement besogne.
Qe genre d’histoire
va attirer flics et
journaleux (bref
des problemes)
dans un cercle de
quinze kilometres
centré non loin de
]a maison du démon.
[l vaudrait mieux

A

que le PJ trouve le psychopathe qui se cache derriere tout
¢a avant que des anges ne viennent mettre leur nez dans le
quartier. D’autant que la voisine d’en face, une petite grosse
a lunette, ferait une prochaine victime idéale. Mais est-ce

vraiment un simplc tucur en

e

série ? Ou un vampire en
roue libre qui maquille
ses crimes a la hache ?
Ou pire : quelgqu'un

/ attirer des ennuis
au démon...

R

)

Iy

qui veut vraiment




| __-;!_ve son epcmse et la prend en otage
tourne mal et il la tue d'une balle dans la téte.
'EJ doit désormais élever ses enfants seuls. Et fleurir
la tombe de la malheureuse en songeant au jour ou il
retrouvera son assassin.

Variante de la Belle au Bois Dormant: grace a la
prompte intervention d'un ange de Guy, la malheu-
reuse est vivante mais irremédiablement dans le coma.
Obtenir un coup de bistouri de Guy lui-méme n’est
pas hors d’espoir mais ce sera un vrai chemin de croix :
I’archange est débordé et demandera sans doute un ser-
vice en échange.

W COMME WANTED (INS)
Pour taquiner un démon qui en a trop fait... Ca y est,
le P] a ét€ repéré par les youyous ! Alors qu’il revient de

s'acheter des nouilles, son instinct aiguisé lui permet de
reperer les soldats de Dieu en civil qui encerclent son
domicile. §’1l a laissé des choses importantes chez lui (son
familier, des documents secrets, sa collection de vieux
vinyles), ¢a peut dégénérer en scéne d’action, mais la
meilleure solution reste la fuite. Seulement maintenant
que les forces du Bien sont a ses trousses, sa description a
meme €te€ transmise a la police (avec ordre de surveiller,
pas d'intervenir). Il va lui falloir raser les murs, se déguiser
et se refaire une identité. Et en attendant, il faudrait aussi
se trouver un point de chute sir : les égouts ou le squat-
tage chez un pote. Mais le PJ a-t-il seulement un pote
parmu ses collegues ?

X COMME L’EMPLACEMENT DU MAGOT (INS)
Le démon regoit le coup de fil d’un notaire anglais. Une
richissime tante british, dont il ignorait encore I’existence
la veille, vient de mourir, et son testament désigne le PJ
comme unique héritier. Mais il doit veiller le corps de

b N a2

.
PERSONNE NE

- MEURT JAMAIS
VRAIMENT

« Si tous les vampires qui prétendent avoir assisté a la crucifixion
s’y étaient réellement trouvés, ¢a aurait été Wbodstock »
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méme '

Y coOMME Y’A UN s
DANS MON FRIGO ( 1
Un beau matin, le PJ tombe,__ _
train de se faire griller des teasﬁsr
bave directement dans son frigc

Blandine/Beleth sont déja au cou
ont méme dirigé volontmrenenﬁ la m
demeure de I'aligné pour qu'’il veille au g
que le phénomene se résorbe complét

temps...) et sont suffisamment fiers de ¢
ne rien faire de plus. En attendant, la cuisi
Yes-man’s land ot des entités non-euclidi
controle des bieres fraiches.

Chambres d’ado et cybercafés ne résos
cri débile des petits conquérants verts
Without Civilisation V. Au dela du g

veau jeu vidéo dégage comme une a
démoniaque ! C’est un compl‘.ob a

méme pas en entendre parler et €1
se reposer un temps dans un Mmor
I'avenir du monde que ses collegue
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nak gmi’un d‘cpces centres d’archivage dont le final des

ﬁﬁtm de [/Arche perdue donne la mesure. Et de retour

sur Terre, laligné est dépossédé dc: son passe.
Mals Pa;fms, les verrous du conditionnement sautent et
aes e reviennenj: le hanter'. Un ?rchange. ou un
éﬁnce peut desserrer I'étau ];::sycl?lque d'un femteur et
lﬁisser'ﬁlmr des bribes de mémoires. P::)ur récompenser
le passage au grade 2, par exen_lpl?. C,est un genre de
tification tres appréciée par I'interesse, qui se retrouve
Jui-méme, mais aussi un beau gage fie Conﬁancje: Car a
moins de sappeler Beleth ou Blandine, le supérieur ne
maitrise pas parfaitement le processus et ignore ce dﬁont
va exactement Se SOUVENIr I'ange ou -le démon, méme
sil peut choisir la période. Et c’est bien pour ¢a qu'un
tel cadeau n’est que tres rarement offert a des grades 1 ou
pire, 2 des grades 0. : .
A l'obtention du grade 3, il est coutumier que I'’heureux
élu retrouve I'intégralité de sa mémoire. Pour des agents
de cette trempe, toutes les informations possibles sur le

monde doivent étre disponibles.

Evidemment, archanges et princes ayant en commun
de se conduire en beaux enfoirés avec la valetaille, vous
vous doutez déja que tout cela ne va pas sans quelques
manipulations de bon gout. Les souvenirs retrouvés ne
sont pas toujours aussi complets et authentiques qu’ils
le devraient, méme dans le cas des grades 3. Les choses
genantes doivent parfois étre écartées — pour le bien-étre
de I'amnésique, cela va sans dire — ou... mises en avant
pour le meilleur et pour le pire.

Prenons par exemple un archange bien sous tout rapport.
Nous Iappellerons monsieur D (il souhaite rester ano-
flyme et nous respectons ce choix). Observons-le dans un
moment délicat : une équipe dépéchée par quelques-uns
de ses pairs vient fouiner dans ses derniers bricolages ter-
rﬁ?‘:ff:‘s- Comme c’est mesquin. Par bonheur, le meneur
de l_e‘lul.l?e fut longtemps une créature du malin avant de
¢ Tepentir et de rallier le bon camp, grace a la honteuse
Pﬁrm;t‘-ﬂv1té de quelques supérieurs laxistes. Lui remettre
zﬂmﬁﬁe 15;;];1& période de sa vie risque de perturber
Iy tdcli‘sl fairt un temps et ne df:rnand’e. aucun effo’rt.
“‘ﬂPasoﬁ‘enz &‘f passer un message de fehmt_at]on (n’a-
L oty a upclohard ﬂ.y a quatre mois ?) conte-
pis b lqu mots-clefs. Au pire, il sera affecté durant
| 1. Jours, au mieux il sera suffisamment ¢branlé
€1, et sait-on jamais, justifier son éjection des
16N €t sa traque comme renégat. Le résultat est
1s comme monsieur I n’a pas besoin de

our pondre dans 'instant cette ten-
il ne perd rien 2 essayer. Le seul pré-
1 biographie de la « victime »

nu de D. M

s comme dirait

-+
v
-

Enfin, il nous reste a étudier les cas de flash-blacks acci-
dentels. Rien ne vient au hasard, Dieu ne joue pas aux
dés (mais a une version du poker... d’aucuns connaissent
la suite). Ils sont liés au fait qu'un personnage va ren-
contrer, au cours d’'une mission ou dans son quotidien,
un élément fortement lié a son mystérieux passé. Qu'il
s’agisse d'une sensation (« J’ai pas eu autant le mal de mer
depuis le débarquement »), d'une rencontre («Jai déja
tué ce type, moi ») ou d’un retour aux sources (« Marrant
comme ce vieux chateau des Carpates me dit quelque
chose »), la révélation se situe au plan spirituel et les chan-
gements de corps d’accueil ne 'empéchent pas plus que
I’érosion des pierres.

LA BALADE
DU TEMPS JADIS

A quoi servent donc ces fameux souvenirs ? D’abord, ils
sont un bel élément d’ambiance pour dépeindre la dimen-
sion €ternelle du Grand Jeu. Sauf cas rares, les P] sont aussi
vieux que le monde et ils ont contemplé des événements
dont I'ampleur échappe a 'esprit humain : apparition de
la vie sur Terre, la chute de Satan, le déluge, la destruc-
tion de Sodome et Gomorrhe... Et ils faisaient forcément
quelque chose le jour ot César a été assassiné.

Ils sont le meilleur moyen de mettre un personnage au
parfum de certains secrets de jeu, particulierement délicats
a mettre en scéne parce que justement tres anciens. Plutot
que de se faire raconter les évenements secrets de Poitiers
ou Durancum, un ange peut y avoir participé ou s’en sou-
venir. Ce qui nous conduit a leur troisieme intérét, ren-
forcer les cas de conscience. Le serviteur de Christophe
qui se lie d’amitié avec une fée gagne en profondeur s’il
sait qu’il a autrefois massacré ces charmantes créatures sous
les ordres d'un certain Georges, et sa sympathie se teinte
de repentir.

Retrouver un souvenir précis dans sa totalité peut deman-
der du temps et un effort de volonté. Ce travail sur soi
peut se méler a une investigation classique, et tout en
aidant son équipe, un PJ peut chercher des indices dans
la masse confuse qui s’agite sous son crane. Sa derniére
incarnation ne date pas forcément de Mathusalem, et
INS/MV est I'un des rares JDR ot I'on peut envoyer un
personnage enquéter sur les circonstances mystérieuses de
sa propre mort. ..

Il existe deux fagons de mettre en scene les soudaines

réminiscences d'un PJ.

A. Vous narrez l'anecdote au joueur avec les moult
effets narratifs que votre ancien MJ de Dents Longues :
L'ascension vous a jadis transmis. Vous pouvez faire
court ou long, tout révéler d’un bloc ou diluer au long
de l'aventure, raconter de fagon chronologique ou ren-
dre le souvenir de moins en moins flou. Votre choix
d’histoires et d’ambiances est infini. Vous pouvez
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devant Orléans, c’est toujours plus
douloureux que fauché aujourd’hui
- trois bastos anonymes a la sortie d’un rade. Et sur-
ar, t, ca ne porte pas a conséquence pour son perso.
" B. Vous faites pareil, mais en le jouant. Si le souvenir
| joue un role clef dans un scénario, ¢a peut etre f:ool
que le PJ mérite ses indices. Vous devez juste esquisser
(improviser ?) sa fiche de I'époque et prcparer quel-
ques scénes qui dépeignent une pente intrigue. Le
personnage pouvait étre toute autre chose, mais le plus
souvent, il se ressemblait déja (sauf dans le grade et la
puissance !). Les éternels ont du mal a changer. .
A la fin, si le joueur vous a bien suivi, vous pouvez avoir
la faiblesse de lui accorder un petit souvenir de son sejour
touristique dans le temps. Un rang de plus dans une com-
pétence utile (équitation, tir a I'arc, coutumes iroqu'oises)
est toujours bienvenu, mais c’est souvent pour un point €n
Savoir Occulte que le PJ fera le voyage. Vous pouvez meme
accorder un PP dans les jours de trés grande bonte.

Pour finir ce mode d’emploi, notez qu’il est parfois crucial
d'un point de vue narratif de différer I'instant déclencheur,
la sensation de déja vu et sa pleine compréhension par le
personnage. Ne serait-ce que pour éviter 'effet Highlander :
un personnage invoque sa tronconneuse maudite en plein
supermarché parce quil est sir que la caissiere est son
ancienne ennemie jurée. Enfin, 1l vaut mieux se contenter
d’un souvenir par personnage et considérer cela comme une
accession au statut de héros (d’antihéros ?) éternel pour des
alignés ayant un peu de bouteille. Par contre, rien ne vous
empéche de faire vivre un souvenir commun a plusieurs PJ
a la fois pour éviter de laisser le groupe en plan. La solution
la plus facile étant quand méme de demander a I'heureux
¢lu d'arriver une demi-heure avant les autres joueurs.

L'idée étant aussi que le souvenir ait un lien avec le scéna-
rio, voici quelques angles d’approche archétypaux au pos-
sible qui peuvent vous servir d’exemples. Vous choisirez
vous-meme I'époque et les décors selon vos gofits.

PATRON FELON

Depuis plusieurs scénarios, I’équipe recoit ses ordres de mission du
méme contact, ou sert le méme grade 3

Le PJ a jadis atteint un grade bien supérieur, ou peut-
étre €tait-ce le contact qui était alors d’un rang moindre.
Toujours est-il qu’il fut son supérieur et prenait plaisir
a I'humilier et le tyranniser. Hélas, I'intéressé Iui aussi
commence peu a peu a reconnaitre le PJ et A se sou-
venir de cette époque douloureuse. De la & prendre sa
revanche, il n'y a quun pas, vite franchi. Mais comme
les souvenirs vont en se précisant, 1g£g onnage va bru-

 talement se rappeler que son ex-suborde

—
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s B

quer comment et pour
moins que ce ne soit le P
qu'il disposera d'informa
de T'adversaire, ses gotits
MJ, c’est que les méchan
homologues du cinéma, soi
de répliques. Cest I'occasion d”

COMPAGR

L’équipe est en concurrence sur une affa
troisiéme force, mais une alliance semble envi
nemi commun (ceux d’en face).
L'une des membres de la troisie;
héroine paienne avec laquelle le
sion torride et orageuse en un t
parait mythique. Et méme si de T'e
pont de I’Arc-en-ciel depuis, les de
sont obsédés par le souvenir qu’ils se
ment laissé. Le fait de savoir si les
s’associer ou s entretuer est suspendu
états d’Ame des anciens tourtereaux,
gens raisonnables des deux groupes.
I'amour est une belle connerie.

Ceux d’en face sont sur les traces d’un tréson
etc.) et 'équipe tente de les prendre de vite
C’est le PJ qui fut jadis contraint de
pour le protéger. Le probleme, c'est I’
que de vagues souvenirs de la fagon dont 1 "
que d’autre part, il n'était peut-étre pas le
découverte de nouveaux indices lui raf
gressivement la mémoire ? Ou se ric
ses propres énigmes ? LT

LE JOUR DE 1

Le personnage vole de scénario
de sa jeunesse. "
Pourtant, notre héros a du

- comobpatc,



e mission, N équipe de chaque bord, pas de prisonnier,

kdw‘quiertmns se connaissent déja. L'un des serviteurs
Sauf"qu;e bord est tres i€ au PJ. Parce que c’est son ex-
de“} MLI ami ou pire, parce que c'est son (sa) frangin(e).
mm};l: -les anges originels furent créeés par deux et cela
.,-0--_."me' qussi tous les PJ, quiils servent I'Enfer ou le
Gpnc:is 3 moins d’étre d’origine humaine, ce qui est tres
2?:) I:e personnage n’éprou.ve aucune al?imosin? envers
Padversaire auquel 1 est lié, bien au contraire, et c’est sans
Joute réciproque. Et chacun de n’avoir quune 1dée en

téte ; attirer l'autre dans son camp.

REMINISCENCE UTILE

L'équipe n'est composce que d’anges de Georges qui se prennent
pour des Baal. Ou linverse. :

Vos joueurs se passionnent avant tout pour I'interpréta-
tion, mais hélas, ils s1maginent que dans « INS/MV 4 »,
le chiffre désigne le nombre de talents : combat, corps a
corps. défense et tir. Leurs fiches s’en ressentent et pour le
scénar de ce soir, ¢a ne va pas le faire. Le souvenir du per-
sonnage vise donc a lui offrir un talent utile qu’il maitrisait
jadis, quand 1l était infirmier sur le Chemin des Dames
ou bras droit de Capone sous la prohibition. Il peut donc
etre tres court, mais ce serait tout de méme dommage,
dautant que le coté « ton M] t'offre un talent par déses-
poir » serait un poil flagrant...

POUR LES SIECLES
DES SIECLES

Jouer un souvenir, c’est déja jouer dans le temps. Mais on
peut aller plus loin. On ne vous fera pas Iaffront de vous
dpprendre quion peut pratiquer un INS/MV aux « Ages
Smeres », c'est connu comme le loup blanc. Voici quel-
ques ;c);ll‘seﬂs pour ceux qui entendent se la donner frees-
fl’k Vﬁ.ﬂa qui vous meénera tres loin du « vrai » INS/MV, et
110US nierons avoir eu connaissance de vos activités, mais
?c@%sien avez déja vu d'autres, pas vrai ?
11’::122 ublz «one shot » se déroglant a une autre époque
.. 04 beaucoup plus compliqué que d’imaginer un
T flasmque et permet de changer d’air. Vous pouvez
: g5 ’\:ide_r que toutes vos parties se dérouleront pen-
B‘mhﬁﬂn frangaise ou la conquéte de I'Ouest.
qui fichent sont les suivants :

as incarnés. Ils se créent leurs pro-
lque chose que les regles du jeu ne
gerer. Le plus simple est de faire

gles
nt juste en moyenne

E
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comme les Sabbats et les Conciliabules prése
«Sur la Terre comme au Ciel » (I'extension taguée

deux ou trois points de plus qu’aujourd’hui dans la somme
de leurs caractéristiques et disposent tous de polymorphie
au niveau 1. Ce n’est pas du INS/MV « historique », mais
personne ne vous dénoncera. Arrivé aux alentours de
I'an 1, tout rentre dans l'ordre.

PROBLEME N° 2 : QUI EST LE PATRON ?

Les supérieurs ont tous eu droit a leur premier jour de
boulot, méme si c’était il y a tres longtemps. Dans la
« Bible 3 Dudule » ('apocryphe retrouvé avant I'Evangile
de Judas) les aides de jeu « Il était une fois au Paradis » et
« Once upon a time in Hell » vous permettent de savoir
quand. Elles indiquent aussi qui pouvait bien servir un ali-
gn€ avant I'avenement de son supérieur actuel : la plupart
des démons de Bélial sont des anciens de Baal, les anges
de Jean suivaient en général Yves. Mais c’est une tendance
générale, pas une regle fixe.

Petit conseil d’ambiance. Je ne vais pas vous dire que « La
vie de Brian » est la meilleure inspi’ pour la Judée romaine,
ni que si vous expédiez des anges au Moyen-age, ¢a doit
forcément ressembler a « Kaamelot ». Mais ne perdez pas
de vue que le Grand Jeu fait son nid dans la trivialité des
choses, et que I'insoutenable 1égereté de ’homme est une
constante millénaire. Ne soyez donc pas plus sérieux que
pour du contemporain, mais méfiez-vous des anachronis-
mes. Déja lourds au cinéma, ils auraient vite fait de vous
torpiller 'ambiance.

Enfin, songez aux petits détails. On s’en doute, Daniel
n’'a pas toujours eu pour son grade 1 le titre de « serviteur
des skinheads ». Longtemps ce fut « serviteur des compa-
gnons », en référence aux artisans qui allaient d'un chantier
d’église a un autre. Mais ils finirent par disparaitre totale-
ment et leur héritage fut revendiqué par les Francs Magons
avec lesquels I'archange s’est tres vite (et treés durablement)
engueulé. Plus proche du petit peuple que des salons,
Daniel accueillit 'apparition dans les 70’s d'un mouvement
de jeunes prolétaires provocateurs d'un bon ceil, et amateur
d’idées simples, se laissa naivement déborder par sa brutale
politisation avant de réagir. 1l est plus que probable qu’en
2030, ce grade aura encore changé de nom...

Enfin, si vous avez un peu de temps et de courage, rien
ne vous empéche de jouer une petite campagne maison
a travers le temps. Emmener les PJ] dans une saga étalée
sur des décennies ou des siecles est une idée séduisante,
mais le « on s’¢tait dit rendez-vous dans cent ans » souleve
encore plus de problemes. Pas de panique, Siroz est la, et
nous allons les aborder ouvertement.

PROBLEME N° 1(BIS) : UN SENS A MES VIES.

Théoriquement, un aligné ne retrouve qu'acciden-
tellement ses anciens compagnons et ne reprend pas
méthodiquement le travail commencé dans une incar-
nation antérieure. En pratique il existe des exceptions,
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les murs de ton quartier). Ces groupes se recompo-
sent sous I’ceil bienveillant de supérieurs intéressés et,
récupérant une part de leurs souvenirs, se remettent a
la tache qu’ils avaient jadis entamée. La réunion de ces
équipes ne se fait pas en un claquement de doigts : sou-
vent, certains sont déja incarnés depuis un moment, et
c'est 'arrivée des derniers qui décide de la reformation
du groupe. Dans une campagne taillée sur mesure, les
Joueurs peuvent tout a fait interpréter les membres d’une

telle équipe. Coté infernal, il existe aussi des nobles de

second rang qui disposent d’une petite équipe de servi-
teurs qu'ils gerent a leur guise. Déja pénalisés par leurs
maigres moyens, ils s'efforcent autant que faire se peut
de restaurer les souvenirs de leurs agents pour les rendre
plus efficaces. La encore, de tels serviteurs (des démons

- :..Ls sivous jouez une campagne a travers L histoire, il
[

G@!}%ﬁmuﬂ, Empereur de Rome

classiques détachés de leurs prin
bles. En résumé, si les PJ doiven:
eres, il leur faut un protecteur au
et une cause qui justifie leur éterne

'y

PROBLEME N°® 2(BIS) : HEy “a
ARE MY FUCKIN’ POWERS ?

Quand un aligné se réincarne, il estdém '
Et dans une histoire qui se déroule surp
nations, c’est facheux pour les joueurs, | v
1ssues au MJ. Le puissant commanditaire

au regroupement des PJ avant chaqu-é -
dcbrouiller pour leur rendre en un temps record :
de leur puissance perdue. Apres tout, sl S'est déja embirg

a les réunir, c’est bien qu’ils sont compétents 'i;ﬁé:-g Yﬂtmat

mé1.‘itent un coup de pouce. Et puis le syste me de rétri.

bution de l’Adlml}istration est une mécanique boguée qui
roule a la magouille, alors pour une fois, 'autanf-qgej@_

Joue en faveur des perso. En pratique, on considere que

les PJ ont un compte de PA secret chez leur bienfaiteur et

quil est rémanent, ce qui leur permet de récupérer une
bonne part de leur puissance perdue.

Dans le cadre d'une telle campagne, si un PJ meurt au cours

d’un scénario, il peut espérer revenir au scénario suivasit sil

se déroule longtemps apres. Par contre, il aura perdu des
niveaux de pouvoir au passage. A l'opposé, n’hésitez pasa
quadrupler le gain de PA normal pour repré
le fait que les survivants continuent leur carriere:
temps apres le scénario. Ca peut sembler « bill», mais
dommage que les joueurs aient la sensation que les
siecles s’écoulent et que leurs perso stagnent.

LS VECURENT
HEUREUX ET ,
EURENT BEAUCOUP
DENEANTS.--

Raspoutine était-il un démon de SCW‘? @ui
+ Léonard de Vinci, un psi ? Sans dmm"

faut pas chercher a voir une c’réamm
chaque personnage célebre, I'humanite a SO Pmﬁ?ﬂt
génie et la responsabilité de son destin. ais il peiet
pas se brimer non plus.
Voici quelques exemples fameux de figure
monde d'INS/MV que nous vous presentons
teusement putassier de tirer quelques larmes &
aussi de vous inspirer vos propres interpr
Leurs caracs sont fournies, non pour vous et
mais pour donner une échelle. .. e
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assion 7, Enquéte 7, Savoir Occulte 3, Sixieme sens 3,
la théologie pendant des heures 6+.

Dis¢

Gloser sur

o
3
Do
N -
)

J

<

‘onduMal4, Détectiondumensonge 3, Jugement 4,

Détectt el
Lire les pensée 3, Non détection 4, Sermon 3.

20pp, OPF, BL 6/BG 9/BF 1

IMS 16.

B

A ce stade de sa carriere, Joseph n’e:ft pas encore devenu
le pisse—froid sadique que I'on connait. En tant qu Empe-
reur, il va réunir les évéques a Nicée pour servir au mieux
le désir dordre de son archange, Dominique. Malgré
Pimportance de son role politique, ¢’est un ange humble,
qui sait encore apprécier 'humour ...

D'une facon géncrale, les deux bords ont toujours évité
de placer directement des alignés a de s1 hauts postes, pré-
férant 'influence discrete au pouvoir direct. Mais comme
toujours, il y a eu des exceptions et Pol Pot ¢tait parait-il
un capitaine d’Andromalius. ..

-y e ii\a | il - ek
N el S 7 e
. A=

]epnne d’Arc, dite la Pucelle,
- humaine protégée par

Fo Ao

Combat 3 (épée 4), Défense 3, Discussion 4+, Equitation 2,
S‘av01r Militaire 2 (Bouter I’Anglois hors de France 4+),
Sens de Ia répartie 2+.

I

Mmunite 3 toute attaque mentale ou spirituelle.

5PE, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12.

mﬂ :zs efforts infemau.x pour la ‘faire éChO}lCI‘ (faire
mmplé) = CompagnoP (’3ﬂles de Rais par un df:nlon, par
Vient 3 C};E;];anne, protégée de Catherine et Michel, par-
de ce gy el lff cours de la gueljrf:,de Cent Ans. Jaloux
dﬂ“*’-'arﬁhzss €l mnquiets de l’ar_m'tle naissante entre ces
i fﬂil"e'. brﬁlg'eS, Joseph et Donlnmquc lals§eront Malphas
Mutyell... .. € par ces maudits « Anglois ». S’accusant
o €Nt de négligence, Michel et Catherine ne
- “€1Ont plus jamais ensemble.

g B de Jeanne, les saints véritables sont au-dessus
MEs humaines. Méme si leurs pouvoirs ne sont pas

b

Alexandre VI alias Rodrigo Borgia
(Sloh, rade 2 d’Andromalius et de Malphas)
o ps 8l o Py - Fok

Baratin 8, Discussion 7. Humour 4. Kama Sutra 5, Métier
[Pape] 3, Savoir Occulte 5 (Procédure Angélique 8), Trafic
de Reliques et d’Indulgences 4+, Enerver Dominique et
Joseph 9.

Discorde 5, Humanité 6, Sens du Danger 3.

COMBAT
28PP, 7PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16.

Sinopth fut 'un des rares démons 2 devenir pape

vent de corruption qu’il fit souffler sur la papauté reste
sans €gal, faisant naitre peu a peu des soupcons sur s
personne malgreé sa discrétion. Lorsqu’il est finalement
découvert et exorcisé en 1503, il laisse derriére lui plu-
sieurs enfants, dont sa célebre empoisonneuse de fille, la

succube Lucrece Borgia.

service de Zanag.

s e T

TALENTS

Défense 5, Discrétion 5, Médecine 4, Tuer des gens 7,
Envoyer des lettres « de 'Enfer » a la Police 4+.

Eventration* (sans blague ?) 6, Obscurité 5, Peur 5.

41 PP, 9 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28.

* Jack peut utiliser éventration avec sa lame, cest une
émanation de lui-méme et non une piece d’équipement.
Tout comme son haut-de-forme et sa trousse de mede-
cine, dont il ne s’est jamais, mais alors jamais, servi pour

soigner qui que ce soit.

Jack n'est pas un humain mais un cauchemar trés ancien
échappé du monde des réves. Son tristement fameux séjour

dans I'Angleterre victorienne lui a donné son aspect et son
surnom actuel. Il 'endossait encore la derniere fois quiil est




passé sur Terre (a Paris en 1995), mais il pourrait avoir un
autre visage demain. Il est potenticllement immortel, car
méme sl peut étre détruit, tant que 'humanité connaitra la
frustration sexuelle, il renaitra dans le monde des cauchemars.
[1 faut juste espérer que personne ne réve trop fort de lu
quand la MRC s’approche dangereusement de la réalit¢. ..

Titania, reine des Fées

TALENTS

Défense 3. Discrétion 5. Séduction 6+, Basse Sorcellerie 7,

Haute Sorcellerie 5, Intrigues et diplomatie 7+.

- POUVOIRS

Anaérobiose, Charme 4, Controle des amimaux 4,
Diminution 4, [llusion 4, Invisibilité 4, Polymorphie 4,
Reéve 4, Sommeil 4.

47 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16.

Depuis que Victor I'a chassée du trone en dévorant son €poux
au passage, Titania relativise. Elle passe beaucoup de temps, sur
Terre ou dans les Marches, a nouer des alliances et des traités
de paix pour sauvegarder son peuple. Elle a promis sa main a
Puck, le prince des fées noires, tout en continuant a tendre la

main au Sanctuaire. Evidemment, tout ca lu laisse beaucoup
moins de temps pour faire la féte et courir le galant, mais étre
reine de Féerie*, c’est un métier. Elle est terrifiée par le retour
de Georges auquel elle n’a échappé que de peu il y a mille cing
cents ans et dont elle garde un effroyable souvenir.

* Féerie = le peuple, Faérie = la marche

TALENTS

Défense 3, Discussion 4, Haute Sorcellerie 8, Basse
Sorcellerie 8, Savoir Occulte 7, Sixieme sens 4.

7 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16.

Incube princier, Merlin a pourtant tout
presque. Il a progressé sur les voies de la

feu Aegir le rouge, légendaire roi des dragons, e
trois seuls prescients avérés. Les autres ont bes f'%&ﬁh
magiques (comme les Tarots d’Asmodée) ou se contengans
du faible pouvoir de détection de I'avenir. Merlin fip o
contemporain de Chrétien de Troyes, ce qui expﬁ’g
présence dans un récit censé narrer des faits laroam..
antérieurs a sa naissance. Aujourd’hui, nul ne smtgﬁ i Est
A part peut-étre Kronos. Mais ami aussi bien d’mgcsqp;
de démons, Merlin ne s'est jamais préoccupé du Gmn d
Jeu, de sorte que le Grand Jeu ne se préoccupe pas de luj.

France d’Argon, dragon et meére de Victor

TR

TALENTS

Corps a corps 7, Défense 7, Pondre et se barrer 6+, Tout
ce qu'on peut apprendre en cing siccles d’errance 6.

POUVOIRS
Apparence horrifique 6%, Armure corporelle 6*, Jet de flam-
mes 8, Membre exotique (dents de sabre, griffes et queue
barbelée)*, Polymorphie 4, Sens surdéveloppes*, Vol 9%.

* Tous ces pouvoirs sont activés d'un coup pour 10 PP pour
une durée illimitée lorsque France se change en dragon.

60PP, 13 PF, BL 11/BG 22/BF 33/MS 44.

o .l‘:..g;ia:_d

Née orpheline et derniére survivante de son pt_:li.'lp_ll?, France
vagabonde sous forme humaine pendant pres de cing ccnts
ans sans se faire repérer, le temps que jeunesse s passe. H
prise par ses chaleurs, elle commence a se mamfester €8 Yves
la fait évacuer en catimini vers F-aérie’-aﬁ_,;apfésfam;y __  ¢
avec Obéron au grand dam de Titania, elle P‘md enﬁn. Iﬁ
dragons n’ont pas l'esprit de famille : elle disparait peu apre gt
nul ne sait ot elle est. Ce qui est d'ailleurs | lutot Inqu

car tot ou tard, elle pondra a nouveau. Elle n'a pas b
dragon mile pour ¢a, juste d’'un acte sexuel. Hel
le temps d’éclosion est plutot long. Sa
dans le cas Victor), il se compte en siec
fils, 1l n’y a plus de dragon depui
qu'on en croisait encore au débu
peut étre considérée comme w
sance, mais chaque indivic




? @ec;st des adversaires redoutables mais
loin de [a. Face a un grade 2 de Michel ou

t 'atmosphere voulue.
nt les démons de combat ?

Q.%_._s 1. ils sont de flamboyantes décorations a exhiber les
jours de défilé. Pour Gaziel, ce sont des troupes de choc,
;ﬂgi:s!gﬁé .le nouveau Bifrons, leur statut permet de
reclasser sur une voie de garage les démons les plus idiots
ou les plus rétifs a 'autorité. Incarnés en « chose », méme

les plus indisciplinés n'ont d’autre choix que de se cacher

et d'accepter les ordres, la fuite étant synonyme de mort
violente 3 trés court terme.

Asmodce et Baal les voient comme une arme psychologi-
que : ces créatures terrorisent les humains et déstabilisent
meme les anges qui surestiment leur menace. Leur usage
est une diversion qui force la réaction de 'ennemi. Lors
dela grande chasse aux polythéistes menée par I'Enfer peu
apres I'avenement du Christ, beaucoup furent incarnés i
I'image des monstres mythologiques — géants, trolls ou
loups-garous — pour jouer sur les peurs des héros paiens.
Un usage qui ne s’est pas complétement perdu.

Caym, lui, les incarne dans des corps bestiaux pour que le
Tegne amimal soit accusé de leurs crimes, Ceux de Morax
€t d'Abalam sont travaillés comme des ceuvres d’art pour
que lﬂm‘ aspect suffise 2 faire vaciller les esprits. Shaytan,
hu, utilise des abominations informes pour éliminer dis-
Crctement les mortels qui le génent. Quant 2 Haagenti,
ﬂlesfl’éfére Presque humains pour mieux veiller sur la
“onttenie de I'Osso Bucco et ses rites cannibales,

‘i‘”ﬂ taille d’un veau d’un an, beaucoup plus souple
5 Avec une longue échine fauve rayée en long d’une
et tachetée de rougedre sur les flancs et le ventre,

Fune queue assez longue qu’elle agitait, des
unaes de griffes de belle dimension »
| Témoignage d’époquie

e orse au principe de discrétion. Entre

ettt de réponses que de princes. Pour le clinquant

La ‘démon de combat de Caym
sous forme animale

Athléﬁsrqe 7, Corps a corps 6, Défense 3, Discrétion 6,
Ir}tlnuc':latlon 7, Survie 3 (Montagnes 4+), Dévorer les jeunes
patres 1solés 4+, Ridiculiser des centaines de chasseurs 4+.

Apparence horrifique 2, Forme de combat 5 (permanent),
Eventration 3, Hurlement démoniaque 3, Membre exoti-
que (dents de sabre) (permanent), Obscurité 3.

R S ==

15 PP, 9 PF, BL 9/BG 18/BF 27IMS 36, Morsure (66, +8, +9).
S e e T S R S AT,
Par ses actes, la béte déchaina les battues contre les loups,
alors méme que les quelques victimes ayant survecu a ses
attaques voyaient en elle un animal inconnu (sans doute
une tres grosse hyene). Le mépris de Paris et Versailles
pour les fariboles paysannes fit taire toute version discor-
dante, et bient6t, il fut entendu que ce n’était quun tres
gros loup, en dépit des meeurs de cette espece et sans que
les alignés aient besoin d’intervenir pour étouffer ["aspect
surnaturel de ces interventions.

LES DISSONANTS

« Sa silhouette était celle d’un humain de grande taille, mais
deformeée d’horrible facon. Un second visage était visible sur son
abdomen, des yeux etaient répandus sur son torse et ses mem-
bres, et autant de bouches garnies de crocs dispersés de la méme

fagon parlaient toutes en méme temps dans plusieurs langues. »

Anazanach, démon de combat d’Abalam
modelé par Morax

Corps a corps 4, Défense 5, Intimidation 7, Traumatiser
ceux qui lui survivent 5+.

Apparence horrifique 5, Déphasage 1, Forme de com-
bat 3 (permanent), Camisole 3, Membre exotique (griffes)
(permanent), T¢lépathie 1.

14 PP, 8 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28, Griftes (55, +4, +9).
—




Morax re¢ut pour son avenement plusieurs cohortes de
démons de combat qu’il remodela selon son humeur. La
cohorte des dissonants, inspirée a l'origine des ceuvres de
Bosch, fut retravaillée dapres Picasso avant d’étre offerte a
Abalam. Leur role est moins de triompher par la force que
de semer la terreur et la folie dans les rangs adverses. On dit
quun simple humain qui en voit un perdra la raison et en
cauchemardera pour le restant de ses jours. Le pire est que
leur aspect est si tordu que 'administration angelique a mis du
temps a prendre au sérieux les témoignages les concernant.

LE MONSTRE DES TUYAUX

« Le monstre des tuyaux m’a dit :
Shaytan veut des demons !
Des démons qui se répandent ef coulent
Au milieu des vieux cailloux
Des démons qui a I'étroit s’enroulent
E't savent se cacher n’importe o
Des démons qui sabotent les robinets
Pour que les gouttes nous rendent marteaux
Des démons qui glissent dans les tuyaux
Pour sous la douche nous espionner
Des démons qui chassent comme au ciné
En rampant dans les aerations
Des démons qui tiennent leurs proies collées
Et les tuent sans une hésitation »
Comptine psalmodiée en boucle par le petit Arno (7 ans)
lors de son transfert en institut spécialisé, peu de temps apres la
mort tragique et inexpliquée de ses parents.

Monstre des tuyaux, démon de combdt de Shdytan

4+ 5

TALENTS

Corpsacorps4, Contorsionniste 6, Défense 4, Discrétion 4,
Survie 3 (Réseaux de plomberie d'un immeuble 5).

POUVOIRS
Adhérence 2 (permanent), Apparence horrifique 3,
Elastique 2 (permanent), Etouffement 2, Forme de com-
bat 3, Corps liquide, Membre exotiques (tentacules).

COMBAT
12 PP, 8 PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26, tentacules (63,
+6, +5) puis ¢touffement (65, +8, +7).

Malgré une taille de pres de trois metres, ces silhouet-
tes vagues, glua-ntes et caoutchouteuses -peuve—nt' se

déplacer dans n'importe quelle tuyauterie a la vitesse

d’'un humain qui court. Elles accomplissent aamh la
plus grmdg discrétion la 'salﬁ b,esmgm d& cur @__ ince.
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L C’GHE A
LETA

O vit seul, depuis longtemps. Il s’ennuie,
passe jamais dans sa cave. ’est ﬁm‘ pa_m'

naison par hasard. C’est j?ﬁcheux : O ne mangg o
pour manger. Ce n’est ni une passion, ni une pr
vocation. Son prince U'a placé ici, loin des regards, pour g
boite auix lettres et de bras armé a la branche locale de 'Oss;
Une conjrene de braves gens qui aiment lewr prochain ay "

croquer a pleines dents. Mais le plus souvent, les cﬁm Wﬁﬁ: I
Alors pour oublier sa solitude et les caprices de son estomat, il dort et if

vagabonde au gré des réves. .. des autres. Il commft tems lg; h e
de immeuble, et méme cevx des autres immeubles du g H
sait leurs angoisses, leurs espoirs, leurs péchés. Leurs petits secrets ot
leurs grosses fautes. Il les influence un peu, juste ce qu'il faut. © et
patient, mais pay‘bis, il céde a la tentation. Alors, il révéle en réve Jo
code de lascenseur a son élu. La curiosité est un vilain défaut. Q1
les portes s’ouvrent sur I’étage interdit, la personne tremble toujm
un peu. Le froid, Pobscurité, Uexcitation de la découverte et du mys-
tere. Mais c’est bon de trembler, ¢ca prouve qu’on est encore vivant.

Orcus, démon de combat d’Haagenti

Baratin 4, Combat 4 (Crochet 5), Défense 5, Culsmeé-f,
Intimidation 7, Savoir d’espion 1 (Organisation de I'Osso
Bucco 4).

Apparence horrifique 2, Charme 2, Forme ée c.'f_. 5
(permanent), Goinfrerie 3, Graisse 2 (pe--'_-'-i t), Membre

exotiques (crocs) (permanent), Télépathie 1, Rm 3\

COMBAT
15 PP, 10 PF, BL 9/BG 18/BF 27/MS 36, H’

mineure (65,+7,%9).

Dans chacune des rares eltes ou
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haperon rouge (6) ? Clest une histoire de
~ Beleth a ressuscité le mythe dans I'un

Europe i Ia fin du Moyen-ige.
et le pouvoir judiciaire laique

une fois pris, ils cachaient leurs
51gnes ne trompaient pas (2)

N e A e T e

, réellement mordues, elles, et capables
ysteme nerveux se détruit rapidement.

1c 2 moi, ¢a. Les garous, je suis leur (mal)

¢ certaine maniere. Mais ¢a a pris de
avec toute cette urbanisation. Les pau-
plus les rues. Et il n’y a presque plus de
~alors... Mais pour me souvenir du
parfois le nécessaire (4) a 'une de

PR e =

La peste soit d’Haagenti (5).
s, bien sir. Une sorte de don

‘était devenu un classi-

s pour le seul royaume

pament écumant de rage essayer de ronger sa camisole. . .

mivers de poche qui en est infesté, un vrai délice.

TN AERATS ey - = —

Les anciens Dieux donnent de tels pouvoirs. Mais il y a plus
impressionnant. Parfois, c’était 'ime du guerrier qui s'incar-
nait sous une forme animale. J’ai personnellement connu Sven
le borgne qui, lorsqu'il s endormait Ia veille de la bataille. quit-
tait son corps pour semer la terreur dans le camp ennemi sous
les traits d'un loup immense. Une équipe des ndtres a retrou-
vé il y a quelques années le médaillon d’Egil Skallgrimsson,
une relique viking qui offre ce don i son possesseur. Mais
c'est dangereux. Le commun des mortels ne controle pas son
esprit dans ces circonstances. Personnellement, je l'aurais bien
rendu a qui de droit, mais. .. c’est délicat. Alors le médaillon
reste sous bonne garde a Notre-Dame.

BAALBERITH

Jen suis trés fier (7). N'oubliez pas que je suis le seigneur
des rumeurs et des superstitions. Et que je m’occupais de
I'hystérie collective avant le trop tendre Furfur. J'ai relancé la
légende des garous, aidé de Malthus et Caym, des princes qui
n‘ont jamais eu peur de faire mal, eux. Un si beau massacre
d’hommes et de bétes ! Et qui fit perdre beaucoup de temps
aux anges de Joseph. Oh, hypocrites hommes d’aujourd’hui.
Vous vous donnez bonne conscience en vous figurant un
clergé paranoiaque et sanguinaire, n’est-ce pas ? Vous oubliez
que quand I'Inquisition arrivait dans un village, c’est qu'on
Iavait appelée. Que la récolte soit trop mauvaise ou qu'une
genisse naisse difforme, et vos ancétres exigeaient aussitot la
mort des marginaux du coin. Et sils remettaient ces mal-
heureux aux griffes de 'Eglise en suppliant pour qu’on les
brule, c’était uniquement par lacheté. Ils craignaient qu'une
lapidation ou un coup de fourche ne les tue pas pour de bon.
Cloportes d’humains, comme je vous hais !

ABALAM

C’est le terme des anciens. lls parlaient aussi parfois de
lunatiques ou de folie louviere. Aujourd’hui, on classe ¢a
dans la schizophrénie ou la monomanie. La lycanthropie
est un trouble mental bien réel (8). Dans son délire, le
malade, obsédé par les loups, se prend pour un loup-
garou. Et se montre tres influencé par la pleine lune. Bon,
I'influence par la pleine lune, ¢a se comprend encore.
Pourquoi toujours en loup ? Eh bien pas toujours, juste-
ment. Ca dépend des cultures, voyez-vous. Mais des qui
se prennent pour des canards, on n’en croise pas trop.
J'imagine que le loup est une bestiole répandue et haute-
ment symbolique. On recense toujours des cas de lycanth-
ropie aujourd’hui. Et ¢’est toujours un bonheur de voir un
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le sort (2PF) octroie I'équivalent de transfor-
mation, mais limité au loup. Surtout intéres-
sant pour regagner rapidement et discretement
sa chaumiere au fond des bois, il a beaucoup
perdu de son intérét de nos jours: un loup
n'est pas un fauve.

sourcils qui se touchent, canines développées, etc.
il s'agit de la porphyrie, une déficience génétique
qui finit par entrainer des troubles mentaux en plus
d'un aspect physique de plus en plus détérioré.
Caym offre a ses fideles une variante de forme de
combat qui donne les traits d’'un loup-garou. Au
dela de l'intérét cosmétique, s1 le démon (ou le
familier) possede des trucs comme augmentation
de perception, sens surdéveloppés ou un membre
exotique qui va bien, ils sont activés gratuitement
pendant la durée du pouvoir !

et de Nisroch aussi, méme s’il n’était pas la a
I’époque. L'ingestion accidentelle ou volontaire
d’hallucinogenes est suspectée d’avoir joué un
role dans le phénomene en poussant des gens a
s€ croire garous, a commettre des crimes canni-
bales, ou au contraire, a s’en imaginer victimes.

il n'y pas de «vraie» version du petit chaperon
rouge. Il y en a des centaines relatées par la tradition
orale. Mais en général, il s"agit d’un garou et d’une
adolescente. Elle mange elle-méme sa grand-mere
(symbole du passage a I'age adulte) et se déshabille
vetement par vétement avant de se coucher avec le
loup (on ne va pas vous faire un dessin). Une fois
ceci accompli, elle prétexte une soudaine envie de
pisser pour se faire la malle (ce n’est pas une bla-
gue !). Et elle survit, symbole de la ruse féminine
se jouant de la brutalité masculine. Perrault, en bon
moraliste chrétien, a completement massacré le
conte sexuel initiatique et protoféministe pour en
faire un truc édifiant ou la petite fille pas sage se fait
trucider a la fin. Et quand on en arrive a la version
des freres Grimm avec son gentil biicheron, ¢a ne
veut carrément plus rien dire. ..

et il peut. On parle de 30 000 exécutions de
loups-garous a la grande époque ! D autant qu'un
minimum d’objectivité nous oblige a penser qu’il
a raison sur un point: I'Eglise a certainement
suivi un mouvement populaire, le concept méme
de loup-garou étant a 'opposé de son discours
d’alors sur les pouvoirs de Satan, jugé tentateur
mais pas créateur.

et qui en tant que tel peut étre infligé par les
pouvoirs qui vont avec.

LE MEDAILLON DEGIL

A moins que son porteur n'ait des pouvoirs onirigues, il ne
controle pas le phénomeéne, et son esprit s'incarne en loup
durant son sommeil pour commettre des déprédations dans
le voisinage, en commengant par les personnes qu'il déteste.

La bonne nouvelle pour le porteur, ¢’est que si ce dernier

/ Esprit loup

est V“ictime d’un POUVOir Onirique, c’est 1e Iﬁ . ‘_‘ g
répond (et le pouvoir se change en cauchems m:geg“l ¥
celui qui a eu la mauvaise idée de Putiliser. ) ~H¢l pour

Athlétisme 5, Corps a corps 5, Défense 5.

Eventration 3, Membre exotique (crocs), Membre exof;
que (griftes), Vitesse 2.

I

25PP, 9PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24, Crocs (66, +8, +5)
Pro 4.

3

LES LOUPS-GARQUS
DU GOTHIC HORROQOR :

Leur lycanthropie est un mal transmissible, avec une
période d’incubation d’environ dix jours. Durant cette
période, I'humain (j’insiste) mordu manifeste des troubles
psychologiques tres proches d’'une crise de schizophrenie,
alternant phases de prostration et coleres violentes. Il se
nourrit énormément. A ce stade, il est encore temps de le
soigner par le pouvoir exorcisme. Passée cette période, il
devient un loup-garou et ne se controle plus. Apres encore
quelques jours, il rejoint la meute (ces bétes-1a ne sont pas
solitaires) et maitrise ses transformations. La personne est
spiritucllement morte. Son corps habité par une inteflll-
gence féroce sert loyalement la premiere creature ‘maleﬁ-
que digne de ce nom qu'il reconnait comme « dominante?
(idéalement un baron d’Abalam, Beleth, Bifrons ou Caym,
fidele a 'Enfer ou pas).

Loup-garou

Membre exotique (crocs), Membre exotique
Transformation (spéciale) 4, Vitesse 2 Rhe <

|:_v"

COMBAT L=

15PP, 6PF, BL 5/BG 11/ m
Pro 3(saufargent®) S
* de plus, les armes et balles

; \ i .'.‘--'_i_rﬁﬁ:' ¢ tLetl
comme des armes

i

I
el




| f ’ ;" T Touch-A Touch-A Touch Me,
Jrin L S Rocky Horror Picture Show

dans notre chapitre « pulp frisson », une aide de
eﬂessus d'un vieux cimetiére indien. Vous vy
Z qnelqut‘:s champions de I'horreur ringarde facon

1 A

nties (et déja ¢ca fait peur), ainsi que deux trois trucs
g "'Jp@m: donner une atmosphere de gore bon enfant a
m@mnwet enrichir les p0551b1]1tes des sorciers.

mencons par des recompenses de seconde main,
ﬁwﬁm de stock et des vicilleries usagées pour lesquelles
Administration fait un prix d’ami (1PA de m()ms) a ses
eilleures créatures. Ce sont de grands classiques qu’un jet
e savoir occulte permet d’identifier.

ORE [8PA]

_ﬂ?j' gt ﬂ@ﬂa main coupée et desséchée d’'un pendu. Ce
*;_J‘ﬂfﬁw@mcret c’est vrai, mais lorsqu’on ghsse une
€ entre ses doigts morts, il accorde tout de méme un

em intrusion et en discrétion lors d’un
tlamme de la chandelle n’est visible que du
f’d%mux quil désigne mentalement comme
our la petite histoire, le nom de ce bel objet
'de «mandragore ». Certains sorciers
vec un jet difficile de Basse sorcellerie.

non peut découper le visage de
61???“1"19 sien. Cela lu1 permet

avec ses propres PP,

Les deux objets qui suivent sont faits pour étre offerts ou
prétés. Leur vrai propriétaire doit les charger a I'avance avec

ses propres PP. Ils dégagent un charme si vénéneux qu'un
mortel souhaitant refuser un tel présent doit réussir un jet
de Volonté pour y parvenir.

MASQOLE RITUEL
DE PAZUZU [I2PA]

Plus personne ne se souvient en Enfer de qui a eu le premier
I'idée de relancer la gloire perdue de Pazuzu, démon babylo-
nien du vent du Sud, mais il s’agissait sans doute de Morax.
Les nombreuses trouvailles glissées opportunément entre les
mains des archéologues ont fait de ce personnage fictif I'une
des célébrités du Louvre et de I'occulte. Ce masque aux
traits canins est censé protéger des maladies et des cauche-
mars : c’est un porte-bonheur a accrocher dans sa chambre.
En pratique, c’est I'inverse. Une personne dormant dans
une demeure décorée dun tel talisman subit chaque nuit
dans son sommeil une agression similaire a un pouvoir de
cauchemar (niveau 2), jusqu’a ce que le masque n’ait plus de
points de pouvoir. L'astuce, c’est que les cauchemars engen-
drés par le masque ciblent tous les dormeurs d'un méme
foyer sans surcotit.

OMETHING BORROWED
| 2P A

Ce voile nuptial nous vient du Nouveau Monde : les
Ameéricaines superstitieuses ne se marient qu’avec quelque
chose d’ancien, quelque chose de neuf, quelque chose
d’emprunté et quelque chose de bleu. S1 une promise porte
ce talisman pendant la cérémonie, elle déclenchera incons-
ciemment un orgasme mortel (niveau 2) contre son €époux
durant la nuit de noces... La finalité exacte du pouvoir est
au choix du vrai propriétaire. On dit que la présence d’'un
something borrowed dans une église peut faire sonner les clo-
ches, mais ¢’est en réalité trés rare, surtout aux Etats-Unis ou
les édifices religieux sont jeunes et plutot éteints.

Pour finir notre tour des objets répugnants, en voici un aussi
rare que complexe a obtenir :

FILLETTE VvOODOQO [20PA]

Cette petite poupée de cuir doit avoir ¢té¢ fagonnée par un

béké puis volée par un démon l'ayant assassin¢. L'Enfer I'aura

ensuite investi de pouvoirs maléfiques. Une fillette Voodoo
doit elle aussi étre prétée a un mortel, mais elle ne dégage

aucune attraction, plutot une aura de mauvais gout. Si le
démon convainc 'humain de l'accepter malgré tout, il pourra



laffecter avec ses pouvoirs a distance tant que le malheureux la
conserve avec lui. Attention, les pouvoirs peuvent étre infligés
mais aussi imposés : un démon de Caym qui refile ce talisman
a sa belle-sceur peut la faire se changer en truie avec trans-
formation, lui faire pousser subitement des griffes ou méme
laider a récupérer grace a sa propre régénération. Quand il
cible sa victime grace a la fillette Voodoo, le vrai propriétaire
de I'objet s'affranchit d'un surcofit de 1PP. La portée des pou-
voirs devient spirituelle, leur durée n'est pas modifiée.

Abordons maintenant les protagonistes qui vont avec.
Désolé, on ne vous fournit pas les caractéristiques de la
cover-girl aux formes généreuses qui hurle en réalisant que
¢a fait déja deux jours que ses potes sont partis en stop cher-
cher du bois dans le cimetiere.

CADAVRE EXQUIS

Vaincre la mort, créer la vie. Bien des sorciers s’y essaient.
Lies et interrogés, des démons de Bifrons et Vapula cra-
cherent au XIX€ siecle la recette pour donner un semblant
de vie a un cadavre. Ce fut le début d’'un bel engouement.
L'affaire s’ébruita et les anges s’en mélérent, mais trop tard :
le mythe de Frankenstein était né. Destinée a dégonfler la
rumeur en la décrédibilisant, la récupération romanesque
par Mary Shelley ne fit que la renforcer. Aujourd’hui enco-
re, certains sorciers aidés des conpsi s’escriment a vouloir
créer des morts-vivants pseudoscientifiques... Mais méme
avec la formule révélée par les princes, ils doivent y consa-
crer des mois. .. et en pratique réussir un jet tres difficile de
Basse sorcellerie.

Cadavre exquis (plus communément appelé
monstre de Frankenstem)

TALENTS

Athlétisme 5, Corps a corps 5, Défense 3, Discrétion 2.

POUVOIRS

Anaérobiose, Apparence horrifique 2, Immunité a 'élec-
tricité, Immunité aux maladies et au poison, Jeune,
Régénération 1.

(COMBAT

* PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26, coup de poing (63, +5,
+2, non létal).

Unadzweuqmmm:bkpuwmm&uﬂeamme
g e

son cerveau, ainsi qu'une bonne p:
tences. Dans ce cas, sa premiere re
ter ses créateurs et de chercher lasartfxé'»,
peuvent jouer le jeu un temps pour t
leurs gardiens. Enfermée dans ce corpsa
rebelle souffre et finit par sombrer dans la folie si elje -
reprise en main par une faction spirituelle (En
Sanctuaire) désircuse de donner un sens i sanm..-@iﬁw}
Méme si les démons les plus érudits sont capables de cop

VOIT ce genre d’abomination (et méme de

service pour demander un familier.

MORTS-VIVANT

Laliénation quotidienne que leur fait subir un Enfer ot

et impérialiste leur monte donc parfois au nez. Con
la greve a ses limites, certains filent a I'anglaise, tandi
d’autres, plus chanceux, se font oublier au fond d'une e
Je ne vais pas vous faire croire que les royaumes de-
Samy furent jamais tres ordonnés, mais a la sortie de'_'_
ses successives (naissance du Gothic Horror, effondrement
de Bifrons et guerre civile), c’était le chaos. Lart de]m angen-
te chez les morts- vivant intelligents connaissait un age d'or.
Aujourd’hui que l'ordre régne a nouveau en bas, les ¢
vont se régler peu a peu. Les déserteurs dmvent et
et réincorporés, mais s'ils se tiennent sages, ’Admin
ne leur court pas aprés ni ne cherche a les con al
sait qu'ils reviendront d’eux-memes. Il est d
sa vie dans un cimetiere, surtout que ceux ¢
MV sont surpeuplés. Comme dans le notre.
des amoureux, des tox’ et des ados en man
fortes qui sont souvent les mémes. Mais on
anges, comme les RI P qm patreu.ﬂlent

m—

comme les Chrysanthemes sau 4
pour leurs princes. Il y a d autres

Sen vont croquer du
nos JOIII‘S mcmc le




sauple encore, sur cooptation uniquement. Tout leur est bon pour

s'emparer de cadavres plus ou moins frais : 'effraction de
;f : -.-11 estime qu'il pierre tombale, 'acquisition de morgue et de crématorium
3 al ou 511 dee de latter du ou le ramassage d’auto-stoppeurs liquidés au premier virage.

e. Enfin, pas tous les samedi soirs Ils rassemblent des macchabées partout dans le monde mais

c _ _t ca]me (d’oli I'importance des laissent leur réanimation aux services spécialisés de leurs prin-

magi crlcgeme d’anges que ces. « La chauve-souris enragée », leur fanzine distribué sous

nies vers une structure inspirée des mouvements de gué-
rilla. Regroupés en cellules autonomes, ils n’acceptent dans
leur rang que des démons de Bifrons, Gaziel ou Samigina, et

_dantes, :e't s‘i.la fra- la cape, est fameux pour ces bd morbido-pornos aussi trash
que mal dessinées. L'ignoble publication en est déja i son 132€
numeéro. Son nom est bien stir un hommage a I'animal fami-
lier fétiche qui leur sert de symbole.

alsse -;tja leurs badgcs tete de mort

s un an dans la fraternité ou trois Un PJ peut parfaitement étre membre de I'un ou autre de ces
1, apres dix ans ou dix combats) groupes, ce qui permet de savoir ce qu'il fait de ses week-ends
culum, le MidnightWatcher. Leur et quel est le genre de ses fréquentations.

|
|
|
!
!
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St ',teujoms d'un vampire ou d’un fantéme moyenne de ses congéneres. [déal, pour veiller sur votre

ifer connait existence et qui attend (parfois planque « crypte » !
' I)‘ une nouvelle affectation. Découverte

maturc a retourné sa veste p()ur Sauver sa Certains morts-vivants conservent une partie ou l'inté gra-

e n'est pas non plus comme si ¢’était un ami. lit¢ de leur mémoire ante mortem. Et pas sculement les

_ vampires ou les fantomes. Cela se traduit entre autres par

servnteur non officiel pour démons la conservation de talents intellos : latin, informatique, ct

meéme savoir occulte. LA ot ¢a va tres loin, c’est que certains

Pe | Eoi . ont méme conservé des dons de sorciers (on les appelle

SRR d’ailleurs a juste titre « sorciers morts-vivants », la non-vie

1 3 est bien faite !). Hornet en est le plus bel (et le plus puissant)

exemple, mais il n’est pas unique au monde.
: Pour créer un tel PNJ, rien de plus simple. Imaginez son
"'f‘_'is a corps 4, Culture générale 1 (Mceurs histoire, pensez d’abord au sorcier vivant puis a ce qui I'a fait
1ma 1s 2) Defense 3 D1scret10n 4 se relever (accident, dessein personnel, rituel, etc.). Idem
pour ses caracs. Concevez-le vivant, puis faites-en un truc
ressorti du tombeau. En lui ajoutant un point en force et
en volonté, en calculant ses seuils comme il faut, et en lui
donnant les pouvoirs qui vont bien : anaérobiose, jetine,
immunité€ aux maladies et au poison, ongles d’acier. .. Ne le
baclez pas, ce genre de PNJ doit étre rare et marquant.

; S@_#e'__c}annibale (groupe de serviteurs humains et
- planque pour démons d’Haagenti, SPA)

Athlétisme 3, Baratin 2, Combat 1 (outils du jardin 3),
Corps a corps 3, Défense 3, Discrétion 2, Cuisine 2, Savoir
d’Espion 1 (Confiérie de I'Osso Bucco 2)




4PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16, Trongonneuse (26, -1, +7)
ou Sécateur (36, +0, +0)

La Confrérie de 'Osso Bucco, survivance du canniba-
lisme a travers I'Europe moderne, est I'une des plus belles
reussites d’Haagenti. C’est pourquoi il est toujours tres
fier d’en offrir une cellule comme serviteurs a I'un des
siens. Une récompense prestigieuse qui s’accompagne
cependant de certaines responsabilités : le prince aime ses
disciples. Dans tous les sens du terme.

En pratique, 1l s’agit d'une douzaine d’humains (deux ou
trois familles en général, toutes générations confondues)
qui connaissent la vraie nature du démon. Enfin, a vrai
dire, ils ne connaissent rien a rien, mais savent qu’il n’est
pas tres humain et ne sont jamais choqués par un pouvoir.
[1 n'y a pas que du point de vue alimentaire que leurs
meeurs dévient, et la dégénérescence congénitale se lit
sur le visage d’au moins la moiti¢ de la bande. Le reste est
normal, du moins en apparence, et intégré a la soci€te.
Et méme parfois a la bonne société. Ils ne sont presque
jamais remplacés : au démon de recruter (bon courage !).

En ville, tout ce joli monde est logé dans un immeuble
qui comprend souvent une boucherie, une charcuterie ou
un restaurant... A la campagne, il sagit de deux ou trois
fermes 1solées ou d’un hotel**. Dans tous les cas, les lieux
font partie du lot et le démon touche le loyer des loca-
taires normaux ou le paiement des clients qui survivent
jusqu’a 'addition. Bon appétit !

Enfin, en guise de digestif, voici une eau-de-vie tradition-
nelle dont vous nous direz des nouvelles.

. N\ ——
—
~ LES CADEAUX
“ BONUS

Parfois, I'’Administration est tellement contente d'un PJ
gu'elle a envie de lui faire un petit cadeau, quelque chose de
plus personncl que quelques PA supplémentaires, quelque
chose qui fasse vraiment plaisir. Ce sont les cadeaux bonus.
En quelque sorte, I'inverse des blames.

Ichdécﬂearblummmcmqumdejmgomupcad&u
bom.\s Ils ne peuvent étre achetés avec des PA, dema .f__l_“_.ilAd-

istratic _mtéchuélhmmpéw Mw it choisir

de l’Inquisition que d'un certammép
pour le savoir ancien. Reste que les
préferent au LSD comme ils pré'f’?:rent'lfj"
De nombreux démons savent la tr
I'utiliser pour en faire un anti-inflammatoire
une drogue puissante ct bon marché — Herbo
sorcellerie, jet difficile, voir Médecine ou Scﬁiféé‘-
Jet tres dJﬁicﬂe Note aux apprentls sormers ,' e

un peu de miel pour Ie gout. Un jet deBasse erie pe
d’en créer une bouteille qui devra macérer au Moins un m
La MR finale indique la force du breuvage. Iorsqmm ISon-
nage en boit l’équivalent d’un petit verre (4 cl) IE ] doit fair
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Pilules du bonheur. Ces tablettes contraceptives, en
plus de leur effet classique, protegent contre la plupart
des MST et peuvent servir de conduit au pouvoir
Consaence i l’a.nge le desn:c

7—8 Consaence fonctlonne a une portée longue et sur
tout un groupe d’humains (jusqua deux par niveau
du pouvoir).

9+  Arcde Déméter. C'est un arc court béni majeur (pré-
cision +0, puissance +4, portée courte). Son porteur
bénéficie d'une protection de 5 tant qu’il a les deux
pieds a terre.

CHRISTOPHE

D6 Cadeau

12 Meétier (ammmateur de colo) 3, avec le BAFA, 57l
vous plait.

34 Hochet rigolo. Ce hochet affublé d'un personnage
au sourire stupide a le don d’intriguer les enfants
pendant des heures.

5-6 Lange obtient le don de mettre (presque) n'importe
qui de bonne humeur.

7-8 Enfance fonctionne sur tout un groupe d’humains
(jusqua deux par niveau du pouvoir).

9+  Flate de Hamelin. Lorsque I'ange joue de cette flate,
tous les enfants du voisinage le suivent aveuglément.

DANIEL

D6 Cadeaun

1-2 Hobby (speleologie) 3.

34 Cired’abeille. Appliquée surune batte, cette cire a bois
confere un bonus de +1 en puissance. Inépuisable.

56 Eglise. 'ange est nommé protecteur d’une église
datant d’1d6 siecles. Il peut y faire a peu pres ce qu'il
veut, sauf le dimanche matin pendant la messe.

7-8 Pétrification affecte d'un coup toutes les créatures qui
regardent I'ange dans le round.

9+  Canette de panacée. Chaque canette de ce pack de six
agit comme le pouvoir Guérison au niveau 6. Elles
sont renouvelées entre deux missions.

DIDIER

D6 Cadeau
1-2 Hobby (philatélie) 3 et les classeurs qui vont avec.
3—4 Cachet faisant foi. Toute lettre cachetée avec ce tam-
pon arrivera exactement 24 heures plus tard, quelle
que soit la destination (y compris sur la terre Adelie,
voire a Limoges).




7-8 T’ange sait exactement quand et oti un Message offi-

ciel a été ouvert et par qui.

B

9+  Ligne directe. L'ange obtient le numéro de portable
de I'archange. Il ne le coupe que lorsqu'il est en réu-
nion. Mais il est souvent en réunion.

DOMINIQUE

D6 Cadeau

1-2  Metier (inspecteur des impots) 3, plus un poste dans
une direction régionale.

3—4 Costume impeccable. Ne se tache pas, n’est jamais
froissé.

56 Regard courroucé. En frongant les sourcils, l'ange peut
faire craquer n'importe quel humain ayant une Volonté
strictement inférieure a la moiti€ de Ia sienne.

7—8 Jugement permet de juger un groupe dhumains
(jusqu'a 2 par niveau du pouvoir). S'ils sont déclarés
coupables, il se crée autant d’épées que d’accusés.

9+  Balance de I'ame. Ce pese-personne €lectronique
permet de savoir st un humain va au Paradis, au
Purgatoire ou en Enfer apres sa mort.

ELI

D6 Cadeau

1-2 Hobby (militant écologiste) 3.

3—4 Local. Lange obtient la charge d’un local écologiste et
des militants qui vont avec.

5—6 [L’ange ne peut étre interrompu ou baillonné d’aucu-
ne facon tant qu'il parle d’écologie.

7—8 Communication divine oblige I'interlocuteur a écou-
ter 'ange et a répondre du mieux de ses capacités
pour les plantes et les minéraux. Les animaux et les
humains peuvent mentir ou répondre a cote.

9+  Gemme de beauté. Une pierre précieuse grosse comme
le poing. Elle empéche toute altération de la nature dans
un rayon d'un kilometre (constructions, dressage d'un
animal, abattage d’arbres), soit par des coincidences
improbables, soit carrément par des moyens surnaturels.

FRANCIS

D6 Cadeau

1-2  Hobby (jouer a Diplomacy) 3, avec une boite du jeu.

34 Table ronde. Confere un bonus de +2 colonnes en

Dlscussu)n a toutes les personnes quiy sont assises.

7-8 Alliance peut T quelcque de

personnes.

Guy

D6
=2
>4

Cadeau
Hobby (fan d’Usgenc un
Stethoscope divinatoire, Permet

peu pres nunporte que]le ma]adié .

5-6 Lange peut
coma, simple

7-8
des médicaments. N’ 1mp0rte qm e
bénéficier du pouvoir. Les PP restent «
que le medoc n'a pas SETVI.

O+ [Pt il
transportablef e

HASSAN

D6 Cadeau

1-2 Hobby (poésis arabe) A

34 Colombe. La.nge obtlent la charge d'n ._ﬁ
dressée et presque intelligente q}ﬂ peut
des messages et rouconler. :

78
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Inn ava‘tmn peuvent posseder des

IS, il lui arrive de faire des
mpéneurs Voire 2 des démons.
1. En fait, 1l lui arrive régulierement

3—4 Iapm nain. Lange hente d un 1ap1n nain qui tient
dans la poche. Il est tres, trés mignon. Sauf quand il

chie dans la poche.

Tange est considéré par les animaux de toutes races

comme Tun des leurs. Ils ne attaqueront jamais, a
moins d’étre dressés ou controlés.

7-8 Appel des animaux convoque des animaux de la race
choisie par 'ange plutot que celles se trouvant dans le
coin. Donc : tigres, ¢léphants, tique géante...

9+ Cape de transformation. Lorsqu'il revéet cette cape,

I'ange prend la forme d’'un animal de son choix

(comme avec le pouvoir Transformation au niveau

6), sans limite de temps.
OSEPH
D6 Cadeau

1-2 Hobby (jouer de 'orgue) 3

34 Feutre mou. Tant que I'ange porte ce chapeau, per-
sonne ne se souviendra de son visage.

56 En regardant une personne, I'ange peut savoir préci-
sément a quand remonte sa derniere confession.

7-8 Les réponses obtenues sous la Torture ne sont plus
limitées en temps (mais leur nombre est inchangg).

9+  Martinet de rectitude. Une utilisation réguliere de cet
objet sur soi-méme assure de rester dans la droite ligne
des commandements divins (et protege contre toute
tentative de controle mental ou de corruption).

KHALID

3—4 Méda:]le Une be]lc dccerauen phqueeer, aﬁﬂﬁ“ an g

D6 Cadeau

1-2 Meétier (professeur en €cole coranique) 4

34 Boussole divine. Indique infailliblement la direction
de la Mecque.

5-6 En regardant une personne dans les yeux, I'ange
peut savoir §'il peut utiliser le pouvoir de Colere
de Dieu sur elle (c.-a-d. si elle est un démon ou un
non-musulman).

7-8 Lange peut dépenser 3 PP pour activer Colere divine
lors d’'une attaque. Les dégats sont alors augmentés de
trois fois le niveau du pouvorr.

9+ Lame sainte. Cimeterre béni (précision +4, puis-

sance +6). Tant que le démon le tient en main, il
bénéficie d'une protection de 5 contre les attaques
des démons et des non-musulir

LAURENT
D6 Cadeau

rouge Pas dc p@uvmrs écia




J AUTRES IDEES DE CADEAUX
. Les cadeaux bonus offrent la possibilité de bidouiller les regles

habituelles d'INS/MV. Ils peuvent modifier la facon dont fonc-

tionne un pouvoir, accorder des privileges inédits ou un objet

aux fonctions bizarroides. Les listes ci-jointes présentent les

cadeaux specifiques a chaque supérieur, mais un personnage

peut recevoir d'autres cadeaux si le coeur vous en dit. Voici

L]UL‘IqUL‘_\' idth‘.\' s

34 Cocanelle—espmnne. Enregmtre les conversations

Une arme ou un pouvoir offensif du personnage obtient
une qualité comme Intangible, Parade difficile ou
Pénétration importante, ou gagne un bonus de +2 en pré-
C1s10n ou en puissance.

Une armure ou un pouvoir défensif du personnage obtient une
qualit¢ comme Hyperdense, perd un défaut comme Couverture

partielle ou Destructible, ou gagne 2 points de protection.

Y e % PR G R ) R N T [ T AT

/=8 Juste lame fonctionne sur nimporte quelle arme
manufacturée, y compris une arme a feu.

9+  Epée fabuleuse. Cest une épée courte bénie majeurc
(précision +5, puissance +5). Elle n'est visible que des
anges ct des démons. Les humains ont I'impression
que I'ange se bat a mains nues.

MARC

D6 Cadeau

1-2 Hobby (jouer au Monopoly) 4, avec une boite du jeu.

3—4  Stylo hypocrite. Les clauses écrites avec ce stylo ont
une chance sur deux de ne pas étre lues. Son utili-
sation est interdite avec un Contrat divin.

5—6 Lange peut forcer toute personne avec qui il discute
pendant au moins une heure a2 donner 1% de ses
biens a I'Eglise.

7—8 Le Contrat divin est valide méme si une des deux
parties a €t€ contrainte a donner son accord (maté-
ricllement ou magiquement).

9+  Voiture chimérique. La couleur et le modeéle de ce véhi-

cule changent au gré des envies du conducteur. Il gagne
toute course et toute poursuite a laquelle il participe.

dans la picce ot elle se trouve et rejoint 'ange apres
un temps déterminé.

* La portée (ou l'aire d'effet) d’un pouvoir ai %
(cf. page 47 du Systéme de jeu). -
* La durée d’un pouveir constant §’ exprime én mir

qu’en secondes, en heures plutét qu en__mm 24
plutot qu’en heures. S

* Un pouvoir mental devient spirituel.
¢ Le niveau d’un pouvoir augmente de 4 '
catégorie d’ennemis seulement (les démons
vikings ou les habitants de Limoges). :
* Le coflit d’activation d’un pouvoir est divisé par den.
* Un pouvoir constant devient gratuit, mais se
certaines conditions (par exemple, An'mire ‘ 1 : e
les musées, Aura de pacification lorsquon '- 5y :
Télékinésie sur les objets oranges).

MICHEL

D6 Cadeau

1-2 Hobby (fan de Thor, le c)}
collection

34  Couteau suisse. D’aspect anodmetclasmque il contient
en fait une hache, une épée et un petit ca]ibre.

5-6 Sl le souhaite, 'ange peut d
un adversaire. Aucune autre |
intervenir dans leur ¢ _
la reddition de 'un d’'eux. _

7-8 Si l'ange réussit un test mcroyable lorsqu’il utilise
Maitrise martiale, la gravité de la blessure est aug-
mentée de deux crans (et le nombre de colonnes
de malus au test de Force pour survivre a une mort
subite n’est plus d.mse par deux).

o+

NOVALIS e
D6 Cadeau SR
12 E

34 Bouquet de violettes. Rafraichit et parfiur
ou il se trouve. . .




PRINCES-DEMONS

prend quune minute au lieu dune ABALAM
onne également sur les corps d’accueil D6 Cadeau

1-2 Hobby (imiter les comiques francais morts) 3.

I€ au porteur un 3—4 Camusole en soie. Légere et résistante, elle peut étre
n de 'ame et portée sous ses vetements sans probleme. Tient
ment pendant chaud en hiver. Aucun pouvoir spécial.

5—6 Nulle contrainte ne peut empécher le démon de crier
et il peut échapper a (presque) n'importe quelle cami-
sole ou cellule d'isolement. Les calmants n’ont aucun

_ effet sur lui.
colle e - des ciseaux. Camuisole fonctionne sur tout un groupe d’humains
- Permettent de lire dans le noir. (Jusqu'a deux par niveau du pouvoir).
1 de tirer ni rien d’autre. Juste )+  Entonnoir. Tant que le démon porte cet entonnoir
sur la téte, personne ne réagira a ses agissements, aussi
bizarres soient-ils.

e méme si I'ange n'es ANDROMALIUS

oliquie D6 Cadeau

1-2  Métier (agent et expert en assurance) 2

3—4 Marteau honorable. Lorsque le démon frappe ce
marteau contre un socle en bois, toutes les per-
sonnes présentes dans la salle se taisent pendant
trois secondes.




7-8 Les effets d’Humanité s’étendent aux coéquipiers BELETH

: du démon. D6 Cadeau
1 9+  Tampon perfide. Appliqué sur la paume d'un démon, ce — by (fan de AVEC Une inté
tampon affiche la date de sa derniere action maléfique. 2 Tisane ‘g grand—mere En Vérit: _ les
grand-mere, cette tisane assure un sommei] aois
ASMODEE et absolument pas réparateur. mere i
D6 Cadeau de +2 contre les pouvoirs Réve et Réve
1-2  Métier (auteur de jeu de réles) 3, actuellement sans Inépuisable. 14
emploi. 56 Slmplement en la regardant
3—4 Dés pipés. Ils portent la poisse ... au démon ! De ner si une personne ﬁ]tﬁ*
cette facon, il peut mettre ses talents de joueur a de cauchemarder, et dans ce cas
I'épreuve méme quand ses adversaires n'ont pas un la MRC elle se trouve. e
niveau surnaturel en Jeu. 7-8 Cauchemar mortel fonctionne en une fois contre
5-6 En observant un humain pendant une minute, le tous les humains dormant dans le meme batiment.
démon peut estimer son niveau dans le talent Jeu. 9+ Le démon obtient la | > d'ur -
7-8 Pari stupide fonctionne sur tout un groupe d’hu- (de 1a taille d'un département fran
mains (jusqua deux par niveau du pouvoir). Si elle
remporte le pari, la vicime n’est immunisée contre BELIAL
ce pouvoir que pendant 10 jours (au licu de 10 ans). D6 Cadeaun
9+  Dés du pouvoir. Le démon doit annoncer un nom- 12 Métier ( chauﬁaglste TE S - “‘;ﬂm
bre avant de lancer ces trois dés. Sile nombre sort au 3—4 Briquet d’époque. Be]le flamme, mepmsable Non,
moins une fois, il récupere tous ses PP, sinon 1l les personne ne sait de quelle « epoque » il sagit.
perd tous. S'il joue avec moins de 10 PP en réserve, 5-6 Le démon voit parfaltemenﬁa |
il perd en plus 10—(PP actuel) points de fatigue. la fumeée. R
7-8 Incendie fonctionne a portee longue et les temps de
BAAL latence sont divisés par cmq
D6 Cadeau St Brosse de desanm age.

1-2 Hobby (Chant de corps de garde) 2

3—4 Toise militaire. Au lieu de mesurer la taille, cette toise
indique la fiabilité d'une recrue au combat.

5-6 Le démon peut connaitre a tout moment la position

et I'état de santé de ses subordonnés. BIFRONS
7-8 Art de combat permet de porter un nombre d’atta- D6 Cadeau
ques supplémentaires égal a la moitié du niveau de ce 1-2  Hobby (présiden (
pouvoir (arrondi au-dessus). est membre ! Enfin, je crois. | |
9+  Veste de vigueur. Augmente le seuil de blessure 3-4 Certificat de déces. Sil signe ce bout de papler le
légere du démon d'un point. Les autres seuils sont a démon présente tous les symptomes d'une mort
recalculer en conséquence. récente (sa respiration et son pouls ne sont plus per-
ceptibles, ses pupﬂles ne sont pas réactives, ... )- [_I“t
BAALBERITH encore vivant, mais lui seul le sait. Cela dure jusqu’a
D6 Cadeau ce quil eﬂilce sa signature i
1-2  Métier (archiviste) 3. 5-6 En touch:

3—4 Bottin universel. Tient dans la poche. On y trouve
tous les numéros de téléphone du monde.

5-46 Chaque matin, le démon peut ChOlSlI’ une-“-pcnsgnme
M Jll t le mam. Celle-ci eCcevra
_i-f'-l::'j;--".r' ., S 7 Ry B, (19 Dot LT o P

7-8 Le demon sait exactement quaﬁd et ot un Message
officiel a été ouvert et par qui.
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Plslam est Ia religion d’Etat. Je tiens 2
1 peu honte de ce jeu de mots et qu'en

.-.I‘I-rl 25 %

ﬂmJPod, u1ssance dun

- Métie heur d'or) 3, avec une pelle et un tamis.
Lunettes de taupe Verres de 3 cm d’epalsseur Permet
de voir a travers 1 meétre de terre, 3 condition d’avoir
la téte dedans. La terre seulement, pas la pierre, pas les
murs, pas le bois. Juste la terre.
Le personnage voit dans le noir comme en plein jour.
Séisme peut viser une créature seule. Si le démon
reussit un test de pouvoir résisté par I'Agilité de la
cible, celle-ci tombe dans une faille sans fond qui se
referme peu apres.
9+  Pelle de sauvegarde. Le propriétaire de cette pelle ne
peut étre la victime d'un éboulement ou d'un glisse-
ment de terrain qui risquerait de I'étouffer ou de le rete-
nir prisonnier. Il se retrouve quelques heures plus tard 2
Iair libre, sa pelle a la main, sans savoir ce qu'il fait L.

HAAGENTI

D6 Cadeau

1-2  Méuer (patissier) 5.

34 Ingrédient secret. Donne un gotit mystérieux et indé-
finissable a tout plat. Inépuisable.

56 En observant un humain pendant une minute, le
démon peut apprendre ses gotits en matiere de cuisine
et de boisson.

7-8 Cuisine démoniaque affecte plusieurs personnes en
méme temps ou a la suite (jusqua deux par niveau du
pouvoir).

9+  Cuillere en bois. En touchant un aliment, la cuillere
peut lu1 donner le gotit ou 'apparence (pas les deux !)
de n'importe quel autre aliment. Fonctionne aussi sur
les boissomns.

KOBAL

D6 Cadeau

12 Meéner (clown blanc) 4, avec un nezrouge. Comment,
le clown blanc n’a pas de nez rouge ? Vous savez que
ce n'est pas tres sain cette obsession pour le cirque ?
Allez, circulez !

34 Coussin péteur. Fait prout, avec la particularité d’étre
parfaitement invisible tant qu’on ne s'est pas assis des-
sus. C'est nul comme objet, hein ? Ben ouais, mais
c’est cadeau. Alors, tu prends et tu dis merci. Voila,
clest b1en

observant un humain pendant une minute, le

~ démon peut apprendre ses gotits en matiere d’ humour.

7-8 Au quatrieme round de Gag absurde, et tous les

rounds apres cela, les vicimes doivent réussir un test

standard de Volonte pour éviter de mourir de rire.




KRONOS

D6 Cadeau

1-2 Meéter (horloger) 4.

34  Montre mondiale. Avec une aiguille par fuseau horai-
re. 24 donc, mais toutes de couleurs différentes.

5-6 Le démon sait toujours exactement 'heure qu'il est.

/=8 Projection temporelle peut envoyer vers le passé
plutdt que vers le futur (une chance sur deux).
Bonjour les paradoxes! Préparez l'aspirine ou
jouez-la cool.

9+  Sablier de la fin des temps (cf. page 86 du Systéme
de jeu).

MaAj0y

D6 Cadeau

-2 Hobby (peintures murales illicites a caractére subver-
sif, c.-a-d. tags « nik les keufs ») 2

3—4  T-shirt Mangez du porc ! Enerve les anges de Khalid.
Pas de pouvoirs spéciaux.

5-6 En observant un humain une minute, le démon
apprend quelles pulsions primaires il réprime.

/=8  Bestialité fonctionne sur tout un groupe d’humains
(Jusqu’a deux par niveau du pouvoir).

9+  Brise-lames de Laurent. Armure maudite (protection
7, couverture partielle). Une arme maniée par un
ange de Laurent est automatiquement détruite lors-

qu'elle frappe 'armure.
MALPHAS
D6 Cadeau

1-2  Méuer (conseiller conjugal) 3

3—4 Table carrée. Confere un malus de —2 colonnes en
Discussion a toutes les personnes qui y sont assises.

5-6 Enregardant deux personnes, I'ange peut connaitre la
nature du conflit qui les oppose.

7-8 Discorde peut affecter un nombre quelconque de
personnes.

9+  Anneaux multiples. Chacun de ces anneaux aug-

mente le total de PP de leur porteur de 5 imss-
Le démon en TeGoit deux de moins que le

Jrf:

MAMMON
D6 Cadeau
12 I‘Iﬁb % *5 20.

culier ou en '_ { ris
MARIE-JOLIE
D6 Cadeau

1-2  Hobby (entretien du cuir et du 4
34 Vascline enchantée. Pour faire entrer n'importe quoi
n’importe ou.

5-6 En touchant..leﬂ-__-_,“"- 1

7-8 Fantasme aﬁ'ecte p1u51eurs personnes en méme temps
ou a la suite (jusqu'a deux par niveau du pouvcnr)‘.- '
9+  Bandeau de perversr" n. Tant qu

les plus mdecéntes

MORAX

D6 Cadeau

12 Métier (négociant en art moderne)

3—4 Galerie d’art. Le demon regoit la char
d’art ot il peut exposer qui il veut et f

sages avec des pents—-fours

temps ou a ) 1a suite (]usqu.
pouvoir).

A oy e -
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- e affecte tout un groupe d’humains (jus-
| [ i . .
eux fois par niveau du pouvoir).
=
a4 aissant cette valise fermée pen-

‘_J;;@mpht d'une chiée de billets

: — I

(|

__ susement) 4.

e. A durée lllnmtee
_ﬁ ;@m - une minute, le
4 plus—
/ plus aﬁ'ecte par son propre Glandage.
fi Ravec colte peluche
F €V unautre
|

isque de 5 cm de diame-
s télé du monde et de ses

subliminal affecte plusieurs personnes en
msmetempsoualasmre(jusqu'adcuxparmveaudu

D6 Cadeau

1-2  Hobby (écrire du rap a message pohitique) 2.

34 Cerf-volant. Vole méme sans vent. Magique, non ?

56 Le démon ne peut étre blessé par une explosion. Jamais.
Il s’en sort toujours miraculeusement indemne.

78 Martyre (cf. page 104) fonctionne sur tout un groupe
d’humains (jusqu’a deux par niveau du pouvoir).

9+  Sac anodin. Ce grand sac de sport n'est jamais fouillé
par les gardes et son contenu ne réagit pas aux diffé-
rents détecteurs.

SAMIGINA

D6 Cadeau

1-2 Hobby (jouer a Vampire) 4, avec un exemplaire de
Requiem.

34 Cercueil. Rembourre, tout confort, fermetures pla-
quées or. Pas de pouvoirs spéciaux.

56 Ledémon saita tout instant ou se trouve la derniere per-
sonne qu’il a mordue (avec ou sans Baiser vampirique).

7-8 Un humain dépendant du Baiser vampirique et tué
par ce pouvorr se releve en tant que vampire lors de la
nuit suivant son inhumation (a moins d’avorir la téte
tranchée et la bouche remplie de gousses d’ail).

9+ Immortel. Si le démon est tué, plutoét que de faire
plop, il se change en brume et rejoint son cercueil ou
il se reconstitue en 1d6 jours. Si on détruit le cercueil
pendant ce temps ou si le démon n’arrive pas a lattein-
dre en moins d'une heure, il fait plop. Notez que le
démon ne subit aucune des limitations habituelles des
vampires (soleil, pieux, ail....).

Scox

D6 Cadeau

1-2 Métier (astrologue) 3, enfin « métier» ...
Triste.

34 Statue. Une statue de 5 metres de haut, a I'effigie du
démon. Il peut aussi la réduire pour la transporter dans
sa poche.

5-6 Sl serre la main d’'un humain, le démon peut déceler
toute faille émotionnelle (chagrin d’amour, probleme
avec les parents...) dont il peut profiter pour le conver-
ur.

7-8 Possession permet de créer des familiers (pour 1 PP
permanent) en plus de démons mineurs. Par ailleurs,
1 PP permanent suffit pour créer un démon mineur
par niveau de pouvoxr

ha ha ha.
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SHAYTAN

D6 Cadeau

1=2 Meéter (chirurgien esthétique) 3, avec son scalpel et
une réserve de silicone.

3—4  Appareil flouto. Comme un appareil photo, sauf que
les clichés sont systématiquement mal éclairés, pas
bien cadrés, bref moches.

5-6  Entouchant le front d'un humain pendant une minute,
le démon peut lui donner une apparence quelconque
(c.-a-d. n1 belle, n1 moche). Les effets sont définitifs.

7-8 Deécrépitude fonctionne sur tout un groupe d’hu-
mains (Jusqu’a deux par niveau du pouvoir).

9+  Pemture en aérosol. Tout objet tagué avec cette
peinture devient vieux et laid en quelques heures. La
pemture s'ccaille, les couleurs tournent au gris terne,
les matériaux au béton brut.

UPHIR

D6 Cadeau

1-2  Méter (gardien de décharge) 2, avec sa décharge.

34 Compteur Geiger. Mimaturisé et fonctionnel. Pas de
pouvoirs spéciaux.

5—6 En touchant une personne, le démon peut déterminer
si elle est allergique, et s1 oui a quoi.

78  Allergie (cf. page suivante) fonctionne sur tout un grou-
pe d’humains (jusqua deux par niveau du pouvoir).

9+  Pierre polluante. Ce béte caillou détruit progressive-
ment tout objet ou structure sur ou dans lesquels il est
posé. Une voiture est réduite a un tas de rouille en une
semaine, un immeuble s’effondre en un mois.

VALEFOR

D6 Cadeau

1-2  Langues (langage des signes, argot des voleurs).

34 Balance numismatique. Cette balance électronique
affiche le prix de I'objet qu'on y place (ou du moins,
une bonne estimation) plutot que son poids.

5—6 En serrant la main a un humain, le démon apprend

quel est I'objet anquel il ient plus que tout au monde,
et ou il se trouve (de fagon vague).
Ouverture fonctionne a distance (portée moyenne) et
sur toutes les serrures d un batnmcnt en meéme temps.

pouvoIrs spmtuels I.a réserve dePPdg
égale au triple de la quantit¢ investie p&r

O+ nnihilateur. Cest de la tz
et ce qu'on met dedans di
VEPHAR
D6 Cadeau

56

seul que je connaisse, c'est P:
canard. C’est nul. ; : |
Bonnet de Cousteau. Ventable bonnet rouge porte
par le commandant Cousteau. Pas de pouvoirs spé-
ciaux. Bon sang, Cousteau, c’est pas franchement
mieux que Bibifoc.

dans l’ocean o) |
Utilisée sur des humains consentants, Vie aquathue
les transforme en requins (comme par le pouvo:lr
Transtormation) pour toute la durée du pouvom
Poudre de récifs. Saupoud
poudre y crée des récif n
échouer un navire. Se renouvell

Z ANAG

D6

34

Cade_au

Veste retoumable. Ausm Johe d'un coté qu@tﬂﬂ 1’5.

Pas de pouvou:s spéciaux



_pouvoirs ne sont pré-
ifie pas qu’ils apparaissent

son apéarence mais lui confere quel—
t de I'animal choisi. Il peut ainsi

- méme répartir ces rangs de bonus
" iexcmple +2 rangs en Force et +1

ence de la substance. Si la MR
le est majeure et provoque
1f:s- actions physiques ou

-egale a 10, la]lergle
ure fatale lorsqu’elle

i *"FJ'L?-‘ Lm glie:

S exprimer pendant un nombre d’heures cga.l
AR finale, que ce soit en parlant, en écrivant ou en
mant. Il est tout simplement incompréhensible quoi

qull essaye de faire.

Arsenal | spirituel | activé (15 PP) | Laurent (3 PA) | —
e 55 . e T e S Ay s TR
Le personnage crée assez d’armes pour équiper un nombre
d’hommes égal a deux fois le niveau du pouvoir. 11 a le
choix des armes, blanches ou a feu, tant qu’elles parais-
sent raisonnables au MJ (pas d’ogive nucléaire ou de char
Leclerc). Les armes disparaissent au bout de 24 heures ou
des qu’elles sont touchées par quelqu’un qui ne croit pas
en Dieu.

Art de la parade | mental | constant (4 PP par 10 secondes) |
Baal (3 PA ) | —

e e e )
A chaque tour, le personnage peut effectuer une (et une
seule) défense supplémentaire en parant avec une arme
de contact. Il peut parer quelle que soit son activité pour
le tour par ailleurs (combat avec cette arme ou une autre,
utilisation de pouvoir, déplacement). Cependant, le talent
Défense est remplacé par le niveau du pouvoir si celui-ci
est inférieur. C’est-a-dire que ce pouvoir ne permet pas de
se défendre mieux que d’habitude, mais seulement d’avoir
deux essais contre une attaque. Dans le cas ou la Défense
normale et la parade réussissent toutes les deux, on enléve
leurs deux marges a celle de I'attaquant pour déterminer
la MR finale.

A partir du niveau 5, le pouvoir peut étre utilisé contre
les armes a feu et les pouvoirs physiques (du genre Jet de
flamme et compagnie).

Aura d’orthodoxie | mental | constant (5 PP pour dix
secondes) | Joseph (3 PA) | aire d’ cﬂu (myou moyen), portée nulle
R

Le personnage peut sentourer d'une aura invisible de
calme qui empéche d’agir de facon contraire a la foi catho-
lique. L'aura couvre une zone centrée sur le personnage
et de rayon égal a une portée moyenne. Toute personne
ayant I'intention de pécher doit vaincre la force de 'aura
avant de pouvoir agir. Pour cela, elle doit réussir un test
oppos¢ de Volonté contre le niveau de pouvoir de 'ange.
Ce que constitue exactement la fo1 catholique est laissé a
I'appréciation du M], mais en regle générale n’'empéche ni
la violence, ni I'élimination de démons.

Le personnage ne peut utiliser ce pouvoir s'il a lui-méme
eu des pensées impures au cours des dix dernieres minu-
tes. S'il faute alors qu'il utilise ce pouvoir, l'aura perd
immeédiatement toute sa force.




Avidité | spirituel | activé (3 PP) | Mammon (3 PA), condition
(20 PP) | attaque spirituelle (résistée par Chance/Foi), portée longue
N T T R R S T
Le personnage provoque une envie irrépressible pour un bien
materiel. Il effectue un test de pouvoir résisté par la Chance/
Foi de sa cible. Sl réussit, la victime ressentira un besoin
foudroyant pour I'objet choisi par le démon, et elle sera préte
a beaucoup de choses pour I'obtenir (dans les limites de ses
capacités et de son sens moral). Le démon peut choisir un
type d’objet général ou particulier : n'importe quelle voiture
ou un modele en particulier par exemple. Il ne peut pas sus-
citer d’autre type de désir (sexuel, amoureux, etc.).

Béatification | spirituel | activé (10 PP) | anges (3 PA) | —
: T TR A R e e R AR
Le personnage fait d'un humain normal un allié des forces
du Bien. Le béat ne devient pas une créature surnaturelle
et n'obtient pas de pouvoirs. Par contre, ses caractéristiques
augmentent d'un nombre de rangs égal au niveau du pouvoir.
LCange peut répartir ces rangs a sa guise. Par exemple, avec
Beatification 3, I'ange Toto peut donner a son ami humain
Marcel un bonus de +1 rang en Force et +2 rangs en Agilité.
Une augmentation de Force ou de Volonté change les
PF et les seuils de blessure en conséquence. Les bases des
talents peuvent aussi changer. Le béat obtient la Foi a la
place de la Chance.
Un ange peut avoir un seul béat a la fozs.

Bénévolat | spirituel | activé (5 PP) | Alain (3 PA),
condition (20 PP) | attaque spirituelle (résistée par Chance/Foi),
portée tres courte

Le personnage peut obliger sa cible a l'aider dans une
tache précise. Il effectue un test de pouvoir résisté par la
Chance/Foi de sa cible. S’ réussit, la victime accepte de
I’aider dans une tache que I'ange s’apprcte a accomplir. La
victime ne donnera que son temps et son €énergie, pas son
argent ou ses possessions. Bénévolat ne fonctionne pas sur
une personne ouvertement hostile a 'ange.

Bourrasque | physique | constant (2 PP par seconde) | Janus
GRPAN| =

RS A i ot 55 S PR
Le personnage étend les bras et crée une violente bour-
rasque de vent en face de lui, sur une dizaine de metres.
Les objets pesant moins de 10 kg par niveau du pouvoir
sont repoussés en arriere s'ils ne sont pas fixés au sol. Les
créatures doivent réussir un test opposé de Force contre le
niveau du pouvoir pour ne pas reculer elles aussi.

I'objet en question ou pouvoir le dé
(pas besoin d’avoir vu un portefeuille,

Circulaire | spirituel | activé (1 PP) | D
portée spirituelle "
Le personnage envoie une copie d’une note écrite (i

trois feuillets) a deux destinataires par niveau du ponvade
quel que soit leur emplacement. Les notes arrivent 1[&6
minutes plus tard. ab

Contfusion | spirituel | constant (1 PP par minute) | Mat
(9 PA), condition (Apparence démoniaque), condition (20Pp) ‘_' -
T
Ce pouvoir permet d’étendre temporairement les effets
d’Apparence démoniaque a une personne par miveau. Toutes
les personnes ainsi affectées peuvent donc patler le
niaque et faire flasher une aura de rougeaud, avec les mémes
risques de se faire pincer que le personnage lui-méme.

Congélation | spirituel | activé (4 PP) | Crocell (3 PA) |
portée (contact)

T R
Le personnage peut figer un objet quelconque dans un
bloc de glace, ce qui le conserve indéfiniment dans son
état actuel (en fait, jusqu’a un an par niveau de pouvoir) ou
jusqu’a ce que le démon annule la congélation. C’est bien
un pouvoir magique : un poulet roti sort chaud et prét a
étre mangé, un dinosaure toutes griffes dehors et pret a
combattre et une balle congelée en plein vol conserve son
énergie cinétique en sortant de la glace.

Le démon peut utiliser son pouvoir en combat. Dans ce ¢as,
il lui faut réussir une attaque pour toucher sa cible, qui est
alors prisonniere de la glace. La victime peut effectuer un

test opposé de Force contre le niveau du pouvoir pour le

briser. Les attaques extérieures abiment la glace plutot que

le prisonnier (la glace n'a pas de Défense, mais une protec-

tion et un nombre de PF égaux au niveau du pouvoir).

Guy (3 PA), condition (20 PP) | attaque
Puissance spécial), portée (contact)

-~




| Murner des films, ou monter un site
représentant le personnage.

es spirituelles sont sans effet sur le per-

Jue L0, que ce soit (saufune autre personne sous

tique). Il est sensible 3 quelques attaques spi-
1 MJ et aux tentatives de manipulations
al est poss:ble de tenter de modifier ou

'orte quel endroit ou se trou-
bjet portant ses idées. Pour cela, 1l doit

- Plus le personnage passe de temps
1l aura de difficulté 2 se reconstituer.

anerc . Mod;lﬁcateur

. Croque—mltame
, les attaques physiques ou mentales et g 3

il éﬁéctue‘ un test de pmivoir résisté par 13
_ de sa cible. S'il réussit, la victime tombe
amourecuse d'une personne choisie par I'ange. Cette der-
niere n'a pas a étre présente au moment de I'attaque, mais
I'ange doit I'avoir vue en personne au moins une fois. Des
malus peuvent s’appliquer selon la situation, notamment
en fonction de I'orientation sexuelle de la cible. La MR
finale indique I'intensité des sentiments ainsi créés.

Croque-mitaine | spirituel | activé (8 PP) | Beleth (3 PA) |
attaque spirituelle (résistée par Chance/Foi), portée longue
B e i A AT S e I e,
Le personnage crée un monstre onirique a partir des peurs
de sa victime. Il effectue un test de pouvoir résisté par la
Chance/Foi de sa cible. S’il réussit le test, la victime verra
apparaitre un monstre terrifiant depuis un endroit som-
bre, un placard ou sous son lit. Seule la victime peut le
voir et le combattre. Le croque-mitaine reste un nombre
de rounds égal ala MR finale du test opposé. Si le croque-
mitaine est tu€ avant la fin du temps imparti, un deuxieme
croque-mitaine apparait des la seconde suivante.

Les blessures infligées par le croque-mitaine sont illusoires et
disparaissent en méme temps que le monstre. Cependant, si
jamais la victime décide de ne pas se défendre contre le cro-
que-mitaine, il porte alors une attaque qui inflige automati-
quement une blessure fatale (sans protection), puis disparait.

,_,_._. '." < .\q... T 15 e
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Corps a corps 5, Défense 5, Intimidation 6.

POUVOIRS (PERMANENTS

Apparence horrifique 6, Membre exotique (ongles d’acier).
O PP, 6 PF, BL 4/ BG 8/BF 12/MS 16, morsure (66/
RU+8/M+5)

Démonologie | spirituel | activé (6 PP) | Walther (3 PA),
condition (20 PP) | attaque spirituelle (résistée par Chance/Foi),
portée tres courte

Le personnage peut apprendre les pouvoirs d'un démon.
Il doit observer sa cible pendant au moins dix minutes.
Le personnage effectue un test de pouvoir résisté par la
Chance/Foi de sa cible. Si le jet réussit, 'ange apprend
les noms d’'un nombre de pouvoirs égal a la MR finale,

en commengant par ceux de plus haut niveau. Quand il

n'obtient aucune information, le personnage ne sait pas si
c’est di a un échec ou a une absence de pouvoirs.




Bizarrement, ce pouvoir fonctionne aussi sur les anges (sans
que le personnage soit informé de la nature de sa cible).

Dépression | mental | active (3 PP) | démons (3 PA) |
attaque mentale (vésistée par Volonté), portée courte

Le personnage peut rendre une personne triste. Il effectue
un test de pouvoir résisté par la Volonté de sa cible. §7l
réussit, la victime se sent soudainement déprimée pen-
dant MR jours. Les effets exacts sont laissés a la discrétion
du MD, mais ce pouvoir n'aura généralement pas d’effet
notable sur les performances en combat. Il sert surtout a

répandre le Mal.

Désordre | spirituel | constant (3 PP par minute) | Zanag
(3 PA), condition (20 PP) | aire d’cffet (rayon long), portée nulle
Il A st o 52 S R A 5 1 A A
Le personnage empéche toute créature surnaturelle (luiy
compris) de faire flasher son aura, qu’elle soit bénéfique
ou maléfique. Cela affecte aussi les pouvoirs Apparence
démoniaque et Apparence angélique et interdit 'utili-
sation de Détection du Bien et du Mal. Pour réussir a
faire tout de méme apparaitre son aura, une créature doit

réussir un test opposé de Foi contre le niveau de pouvoir

de sa cible. Sil réussit, il percoit ce qui motive la cibleen
termes relativement vagues (obtenir I'amour de Chiméne, -
devenir riche, faire chier son prochain, etc.), ce qui peutlui
servir pour les négociations futures. Utilisé sur un démon,

il indiquera ses motivations personnelles, ce qui ne sera
généralement pas suffisant pour en déduire sa nature.

Discours spécieux | spirituel | activé (5 PP) | Malphas (3 PA) |
attaque spirituelle (iésistée par Chance/Foi), portée spéciale (disaussion)
e

Ce pouvoir est en quelque sorte le double inverse de
Philosophie. Il permet de convaincre quelqu'un d’a peu
prés n’importe quoi, mais pour un temps tres court.
Le démon doit parler pendant au moins 30 secondes
3 sa cible. 11 effectue un test de pouvoir résisté par
la Chance/Foi de sa cible. Si le jet réusmt,hﬁf -
accepte les arguments du démon, aussi farfelus soient=

a ce qu'il raconte. ya
I.'e . ‘a.@s A= --.-_;_-'v-i ¢




§parla Chance/Foi de sa cible.
> subit les effets suivants : si elle
e :._deternunee au hasard pendant
voir lui redonne des PF, elle perd
; inversement, des qu’elle récupere
it de PF. Au total, une utilisation
aire perdre un nombre de points

MR f'male Aprés cela, le pouvoir

tié (2 PP) | général (3 PA) | portée courte

aire siens les sentiments de sa cible.
daevient triste. Si elle est en colere,
1se, 1l devient en colére, amoureux

.?g ik n’est pas specmlerncnt
mpas sous ses ordres.

intu: n avec le pouce ’*llés démons de Zanag  qui i se fe &m

- passer pour des anges de Mathias qui se font passer pour des
- démons d'un autre prince font les deux. Au final, bien . que
le personnage appelle son supérieur « fictif », c’est Mathias
ou Zanag qui apparait, avec le déguisement qui va bien.

cible. S’il réussit, la victime se sent soudainement eupho-
rique pendant MR heures. Les effets exacts sont laissés 2
la discrétion du MD), mais ce pouvoir n'aura géncralement
pas d’effet notable sur les performances en combat. Il sert
surtout a répandre le Bien.

Examen de conscience | spirituel | activé (10 PP)
Ange* (3 PA) | portee trés courte

Sl réussit un test stmdard de pouvoir, le personnage
obtient une vision du destin de sa cible si elle mourait
maintenant : irait-elle au Paradis, en Enfer ou ailleurs (ce
qui comprend le Purgatoire, les Marches paiennes et nulle
part, sans que l'ange puisse faire la différence). Le pouvoir
indique Paradis pour les anges et Enfer pour les démons
. sauf pour certains renégats ou convertis en puissance.

SI le MJ se sent d’humeur vicieuse, il peut faire le test pour
le joueur et lui donner des informations erronées en cas
d’échec. Dans ce cas, mieux vaut quand méme répondre
« ailleurs », a2 moins d’étre vraiment méchant, ce qui n’est
pas votre cas, n'est-ce pas ?

* On parle ici de 'archange Ange
en général.

et pas des « anges »

Excavation | physique
Gaziel (3 PA) | —
S i e

Les pieds et les mains du personnage s’élargissent et se ren-
forcent, sa téte prend une forme triangulaire et son nez se
couvre d'une peau épaisse. Tout cela lui permet de se dépla-
CEr sous terre comme une taupe, mais en plus rapide. Le M]
peut exiger un test de pouvoir pour traverser des matériaux
plus solides que de la terre relativement meuble.

constant (1 PP par 10 minutes) |

Feu promeéthéen | spirituel | constant (3 PP par 10
secondes), condition (20 PP) | Belial (3 PA) | —
e T L S

Larme du personnage se couvre de flammes bleutées

purement magiques. Elles ne brilent pas, mais la puissan-
ce de I'arme augmente du niveau du pouvoir plus 2. Dans




le cas d'une arme a feu, les balles tirées portent elles aussi
le feu prométhéen. Ces dégats supplémentaires affectent
méme les créatures immunisées contre le feu.

Fureur guerriere | mental | constant (4 PP par seconde) |
Michel (3 PA) | —

Le personnage obtient un nombre de rangs de bonus en
Force égal au niveau du pouvoir plus 1 et un malus de —2
colonnes en Défense. Une fois ce pouvoir active, I'ange ne
peut y mettre fin tant qu’il lui reste des ennemis a combat-
tre et des PP pour 'entretenir.

Hyperactivité | spirituel | constant (10 PP par minute)
Kronos (3 PA) | —

En une minute d’hyperactivité, le personnage réalise le
travail d’'une journée par niveau dans le pouvoir. Il se
déplace tres mpidcmcnt mais il lu1 est i111poqsible de
quitter la piece ou il se trouve. Il peut mettre a profit son
temps pour construire ou réparer quelque chose, pour lire
des livres ou pour apprendre 2 jouer du piano. Ce genre
de choses. Hyperactivité n’a aucune utilité en combat (le
personnage se bat a sa vitesse normale).

Hypocrisie | spirituel | activé (3 PP) | Nybbas (3 PA)
armque sp:urueHe (résistée par Chance/Foi), pmtee tres courte

. —— — - e TR
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Le personnage oblige une personne a se condulre de facon
extrémement polie et serviable envers lui. Il effectue un
test de pouvoir résisté par la Chance/Fo1 de sa cible. S’
réussit le test, la victime fera tout pour ne pas lui déplaire,
un peu comme s'1l était un patron en visite au milieu de ses
employés. Les effets durent un nombre d’heures égal a la
MR finale. Si le démon fait des demandes extravagantes, le
M] peut exiger un nouveau test de pouvoir, avec un modi-
ficateur ad hoc.

Hystérie collective | spirituel | activé (10 PP) | Furfur
(3 PA) | aire d’effet (rayon long), portée longue

S A i e o e e e NS
Le personnage pousse une foule a la panique. Tres utile
lors de concerts, de manifestations ou de matchs de foot.
Lc démon doit réussir un test de pouvoir dont la difficulté

ment. Plus la foule est nombreuse, plus elle est réceptive.

nd du nombre de personnes et de leur taux d’énerve-

Basn]le ce genre de choses Cela neemﬁﬁem
de pouvoir, dont la difficulté est laissée 3 Ia discrétion d

Vephar (6 PA) | aire d’effet (rayon moyen), p.artée mil[é |

Le niveau de I'eau s’éleve aux alentours du pers_" >
De I'eau apparalt vraisemblablement de nulle part, Iﬂn;
tant jusqua environ deux metres de haut 3 Pépicentre.
En extérieur, le niveau de 'eau descend progressm“t
en s elo1gnant du personnage, jusqu’a arriver 2 environ
un metre a la limite de laire d’effet. Dans un bitiment
ferme, 'eau couvre toute la piece ot se trouve le démon et
baisse ensuite normalement dans les pieces attenantes, Si
un cours d’eau se trouve dans l'aire d’effet, alors le niveay
de I'eau augmente d'un nombre de meétres égal au niveau
du personnage sur toute la zone d’effet (dont le rayon est
doublé, histoire d’arranger les choses).

La zone inondée se déplace avec le personnage.

Ironie | spirituel | activé (2 PP) | Kobal (3 PA) | attaque
spirituelle (résistée par Chance/Foi), portée longue
A
Le personnage envoie une vanne tellement méchante que sa
cible bout de rage tant qu’elle ne s’est pas vengée. Il effectue
un test de pouvoir résisté par la Chance/Foi de sa cible. S'il
réussit le test, la victime abandonnera ce qu'elle est en train
de faire pour attaquer le démon (si possible au corps a corps).
Si c’est impossible, elle subit un malus de 4 colonncs a toutes
ses actions pendant une minute par niveau du p :

Marchandage | mental | actwe (6 PP) IIMM (3 BA) |




nnent grossiers, il
sur tout le corps et des grif-
insi de suite. En conséquen-

sence et gagne un nombre
au du pouvoir, ainsi que les
t] f(mngles d’acier) et Apparence
lock conserve sa personnalité, mais
i faut vivre en marge de la société.

role de son créateur. Cependant,
"t -obtemr ses semces en echange

k 'Plus mpldernent (jusquia 1 PF par
2] .dc xmch)

porte, mais elle est incapable de
e -ﬁbélt aux ordres du démon

T peut transmettre ses connaissances 2 un
mens. La cible obtient un talent au niveau du pouvoir,
mais sans bien str pouvoir dépasser le niveau du person-
nage. On peut transférer 2 peu prés n'importe quel talent
de cette facon, sauf les talents farfelus (du genre « Parle
tres fort 2 » ou « Salope 3 »). Au cas ou la cible n’est pas
consentante, le personnage doit réussir un test opposé...
blabla, vous connaissez la routine, maintenant.

Rage | mental | activé (4 PP) | Caym (3 PA) | attaque men-
tale (résistée par Volonté), portée longue

R T o o s S T L R o ]
Le personnage peut effacer toute trace de domestication
chez un animal. I effectue un test de pouvoir résisté par la
Volonté de sa cible. S’il réussit, 'animal redevient sauvage
pendant un nombre d’heures égal a la MR finale. Les
prédateurs s’attaqueront aux étres humains a la premiére
provocation, les autres seulement si on les pousse dans
leurs retranchements. Un animal affecté ne reconnaitra
pas son ancien maitre.

Au niveau 5, le pouvoir peut étre utilisé sur une dizaine
d’animaux a la fois.

Respect | spirituel | activé (6 PP) | Catherine (3 PA) | atta-
que spirituelle (vésistée par Chance/Foi), pmr(’e moycnn(’
A e N R

Le personnage peut développer le respect d’'une personne
pour la gent féminine. Il effectue un test de pouvoir résisté
par la Chance/Foi de sa cible. S’il réussit, la victime traitera
les femmes avec attention et évitera de les agresser, en paro-
les ou en acte, pendant MR heures. Si elle attaque tout de
meme une femme, la victime subit un malus de MR_ colon-
ne sur son test de Combat, de Corps a corps ou de Tir.
Sanctification | spirituel | activé (20 PP), condition
(20 PA) | Daniel (3 PA) | —

Le personnage protege un lieu contre les forces du Mal. 1l
peut choisir une église, bien stir, mais aussi n’'importe quel
batiment ou zone nettement délimitée (parc, cimetiére).
La sanctification dure une année, mais elle se dissipe si le
lieu protégé est profané (c’est-a~dire si on le souille, si on
y mene une messe noire, etc.).

Un lieu sanctifié repousse les forces du Mal. Tout démon,
mort-vivant ou familier voulant y entrer doit réussir un test
opposé de Foi contre le niveau du pouvoir. En cas d’échec,
il s’arréte au seuil et doit faire demi-tour. En cas de succes, il
peut peénétrer dans le batiment et y agir sans contrainte.

A partir du niveau 5, le personnage est prévenu mentale-
ment lorsque la protection est percée.




Sermon | spirituel | activé (6 PP) | Dominigque (3 PA), condition
(20 PA) | armquc 5pmrm lle (résistée par Lhance/Fm) poﬁcc courte

. & LN e A e e K O R AR
Le personnage oblige la personne a qui 1] parle a avouer ses
péchés. Il effectue un test de pouvoir résisté par la Chance/
Foi de sa cible. S’1l réussit le test, la victime lui confiera spon-
tanément ce quelle considere comme étant ses plus graves
péchés. Plus la MR finale est importante, plus la victime
donne de détails et de péchés différents. Notez bien que la
victime réagit en fonction de son propre systeme de valeurs
morales et de sa propre perception des choses. Un fou meur-
trier ne parlera pas forcément de ses meurtres, et un démon
ne dévoilera pas sa nature ni la plupart de ses activités.

Soufflette | physique | activé (4 PP) | Nisroch (3 PA) | aire
d’effet (rayon tres court) portee tres couirte

Le personnage souffle un nuage de drogue qui provoque un
mauvais trip chez tous ceux qui I'inhalent. Il effectue autant
de tests de pouvoir résistés par la Chance/Foi quil y a de
personnes dans la zone. Quand le démon réussit le test, la
victime est prise d'un violent mal a la téte, ce qui lui inflige
un malus de 2 colonnes a toutes les actions mentales. Si la
MR finale est de 4 ou plus, ce mal de téte s'accompagne
d’hallucinations légeres qui donnent un malus de —4 en
Perception, en Tir et toutes ces sortes de choses. Les effets
durent un nombre de minutes égal a la MR finale.

plus I'ceuvre elle—meme doit étre pnde et c _-" i
démon doit donc passer un certain temps 3 |
dessin et réussir un test d’Art adapté (voir la t; table th-
sous). Il peut aussi bien dessiner que sculpter gu. Ly -ﬁ
un poeme. Ensuite, il lui faut réussir un test de pouvoir poy

donner vie a son ceuvre (avec la méme dJﬂiculté) En cas de
succes, sa création est fonctionnelle, mais temporaire. Elle dis-

parait au bout d'un nombre d’heures égal 3 la MR du test.

Taille Temps de créaum
Petit (tient dansla-main) S

Grand (environ comme un hornme)
Tres grand (cheval, voiture) e

Temps de
Complexité creatlon Dlﬂ'lculter
Simple (couteau, pipe) oy ik -
Complexe (cheval, bijou)
Tres complexe (arme  feu, voiture)  x:

Triche | spirituel | spécial (5 PP) | Asmodée (3 PA) | —
L R S
Le personnage altére le hasard en sa faveur. Cela lui confere
un bonus en colonnes égal a 3 + le niveau du pouvoir pour -
n'importe quelle action ot intervient la chance (y compris
le Jeu, mais aussi le Combat, la Discussion, brefa peu pres
n’importe quoi a la discrétion du MJ). Cependant, il subira

un malus équivalent 1d6 actions significatives plus tard. Ce
dé est lancé par le M]J et reste secret. On ne compte qu@lﬁs
actions importantes pour le personnage : il est dOﬂﬂ mutﬂg |
de faire des tirs de boulette de papier dans la corbetlle pout
faire passer le mauvais sort. -
Le démon ne peut utiliser Triche tant qu’lLsCSE* aatiiie
d’un contrecoup généré par une utilisa €dente.

Vice de forme | spirituel | l | , | A
(5 PA) condition (ZQPP) 1 ﬂ, : .u . .

—



Décharge électrique* (S-62)
Immunité contre I'électricité* (S-67)
Innovation (S-68)

Parasite intellectuel* (S-74)

Rafistolage (S-77)
Jean-Luc

Aura de pacification* (S-58)
Protection partagée (S-76)
Sacrifice ultime (S-78)
Jordi

Affinité animale (OF-99)
Appel des animaux (S-56)
Joseph

Aura d'orthodoxie (OF-99)
Torture (S-79)

Khalid

Colere de Dieu (MV-91 ou BD-77)
Laurent

Arsenal (OF-99)

Juste-lame (S-70)

Marc

Contrat divin (S-61)
Marchandage (OF-104)
Mathias

Apparence démoniaque (S-56)
Confusion (OF-100)
Michel

Fureur guerriére (OF-104)
Maitrise martiale (S-71)
Novalis

Coup de foudre (OF-101)
Pollen (S-76)

Victor
Embrasement (BD-76)
Salamandre (BD-76)
Walther

Démonologie (OF-101)
Exorcisme (S-66)
Lecture d'aura* (S-70)
Yves

Philosophie (S-75)
Smence infuse (S-78)

: spmtuel (OF-102)
( : * (S-65)
folie)* (S-71)

Asmodée

g L e/

°-;Iﬂ!"ht ' W

sont pas spécifiques. Les numeéros de pages sont ceux du

livret de systeme (S), du livret Magna Veritas (MV), de Jésus
Reviens ! (JR), des Petites Apocalypses (PA) ou de la Bible a
Dudule (BD), sans oublier On Ferme ! (OF).

-

Pari stupide (S-74)

Triche (OF-106)

Baal

Art de combat (S-57)

Art de la parade (OF-99)
Baalberith

Aphasie (OF-99)

Message officiel (S-72)
Beleth

Cauchemar mortel (S-60)
Croque-mitaine (OF-101)
Belial

Feu prométhéen (OF-103)
Immunité contre le feu* (S-68)
[ncendie (S-68)

Tourbillon de feu* (S-80)

Bifrons

Larves sous-cutanées* (S-70)
Nécrose (S-73)
Résurrection macabre (S-77)

Caym
Rage (OF-105)
Transformation (S-80)

Crocell

Congeélation (OF-100)
Couche de glace* (S-62)
Froid polaire (S-66)
Immunité contre le froid* (S-68)
Dajjal

Révolte (BD-78)

Furfur

Hystérie collective (OF-104)
Suicide (S-78)

Gaziel

Excavaton (OF-103)

Séisme (S-78)

Haagenti

Cuisine démoniaque (S-62)
Goinfrerie (S-67)

Graisse* (S-67)

Kobal

Gag absurde (S-66)

[ronie (OF-104)

Kronos

Déplacement temporel* (S-63)
Hyperactivité (OF-104)
Projection temporelle (S-76)
Majiij

Barbarie (MV-91 ou BID-78)
Malphas

Discorde (S-64)

Discours spécieux (OF-102)

r——

Malthus
Effets secondaires (OF-103)
Infection (S-68)

Malédiction (maladie)* (S-71)

Mammon

Avidité (OF-100)
Corruption (S-62)
Marie-Jolie

Fantasme (BD-77)
Orgasme mortel (S-73)

Morax
(Euvre d’art (S-73)
Symbohisme (OF-106)

Nisroch
Accoutumance (S-55)
Soufflette (OF-106)

Nog
Glandage (S-66)

Nybbas

Hypocrisie (OF-104)
Message subliminal (S-72)
Ouikka

Disparition (S-64)

Martyre (OF-104)
Samigina

Baiser vampirique (S-58)
Ombre dévorante (OF-105)
Scox

Epitaphe (OF-103)
Possession (S-76)

Shaytan

Deécrépitude (S-63)
Malédiction (laideur)* (S-71)
Morlock (OF-105)

Uphir

Allergie (OF-99)

Immunité contre I'acide* (S-67)
Peau acide* (S-75)
Vengeance toxique (S-80)
Valefor

Chapardage (OF-100)
Déguisement superficiel* (S-63)
Obscurité* (S-73)
Ouverture (S-73)

Vapula

Invention (5-68)

Poltergeist (S-76)

Vephar

Vie subaquatique (S-80)
Inondation (OF-104)

Zanag
Apparence angehque (JR-124 ou BD-77)
Désordre (OF-102)
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ous les chemins menent a Dieu »

Quand j’at rencontré Etienne, il était normal. C’est seulement apres
son accident de moto qu'il a commencé a changer. C’était i romantigue |
Comme dans un feuilleton de la télé.

[l travaillait pour une organisation mystérieuse qui U'envoyait dans des missions dangeretises. Son
nom de code, c’était Tanis. Ef puis surfout, ses étranges capacités se sont manifestées. C’était
effrayant, mais en méme temps trés excitant. Sa langue d’abord, qui était devenue trés longue,
Vous n’imagineriez pas tout ce qu’il pouvait lécher en méme temps ! Et puis deux tentaciles ont
poussé, qu'il pouvait faire jaillir a volonté. Des fois, alors qu'il faisait mine de regarder un match
a la télé pendant que je faisais mon ménage, il m’attrapait avec I'un d’euc pendant que Fautre me
taquinait. Il était tellement farceur ! Et tellement cdlin. Des fois, on confiait les enfants a ma mére
et on passait tout le week-end au lit a faire P'amour. Et il était tellement gentil avec les enfants,
sous ses airs stricts. Il voulait vraiment les voir réussir leur vie et étre heurenx.

Des fois, sa collégue Lydia venait. Elle était drélement jolie malgré son drdle de maquillage, plis
que mot, je crois. Mas je n'étais pas jalouse, car elle m’avait dit d’entrée, un jour, qu'elle préférait
les « gous », ou les « goul’ », je sais plus comment elle disait. Enfin bref, j'ai compris ce que g
voulait dire : elle était lesbienne, quoi... Elle aussi était gentille avec les enfants. Et eusx adoraient
lewr « Tante Lydia ». Il faut dire que quand elle venait a la maison, elle n’oubliait jamais de leur

Jaire des cadeaux. Des poupées squelettes, des masques de monstres, des araignées en caoutchouc...

Les petits étaient tellement contents.

Mais hélas, le bonheur ne dure jamais. Un jour, tout a basculé. Ca faisait un moment que je sen-
tais que mon Etienne était inquiet, mais la, c’était de pire en pire. D’abord, il y a e son change-
ment de patron. Sa chef, M™¢ Andréa, était remplacée par une certaine Marie-Jolie. « Beancoup
de choses allaient changer » m’expliquait mon Etienne, trés inquiet.

Et puis un soir, Lydia est venue a la maison. Ca faisait plusieurs jours que mon chéri S’f-‘tf"‘
absenté, mais je ne m'’inquiétais pas plus que d’habitude. Il faisait souvent ¢a & cause de ses Mis-
sions. Mais Lydia m’a expliqué qu’Etienne avait donné sa démission et que ga s'était trés mal
passé. Qu’il était obligé de fuir et de se cacher, et que sans doute nous ne le reverrions jamass. EH‘ f’
ajouté qu’il fallait que je parte trés vite avec les petits, qu'il n'y avait pas de temps an'd'e] ’“'Pm
les enfants et nous avons tout laissé, sans méme faire de valise. J'ai beavcoup plewré, mais Lyd i
été trés gentille. Elle s'était occupée de tout. Elle nous avait trouvé une nauwllemalsondﬂ"ﬁmfe
autre ville avec de nouvelles identités. Elle in’a méme donné de I'argent, beavicouy J”M'ﬁq o
elle nous a dit adieu et j’ai compris qwelle aussi, nous ne la reverrions jamais.
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arranger, les anges ne récuperent plus de
ont compris qu’ils n'ont aucune chance

ere partie revient a un film d’ac-
10n Avec I'aide de quelques princes-
'-;i mons nages vont tenter d’i interrompre le plus
il .dmvocatmn qu'on ait jamais vu. En
1ls auront entre leurs mains le sort du

- sanglante fait actuellement rage au
e que des attaques visent plus particu-
idant la-bas. La hiérarchie angéli-
woyer une de ses meilleures équipes
er la crise et protéger les ressortissants

rale, le Tchad a pour voisins

%lzgst le Niger a 'ouest et
République Centrafricaine
montagneuse déser-

—_—
-

aride au eentrt‘: et de

américaines, avec I'aide de la Banque Mondiale.

sont exploités depuis quelques années par des compagnies

Plus de la moitié des habitants sont des musulmans (prin-
cipalement installés dans le nord), et environ un tiers des
chrétiens (plutét dans le sud). La pratique religieuse est
fortement teintée par les traditions animistes locales. Les
langues officielles sont I'arabe littéraire et le francais, mais
il existe une bonne pelletée de dialectes.

Le Tchad est une république, dirigée par le président Idriss
Déby depuis 1990. Sa réélection en mai 2006 a été 'occa-
sion de combats dans N'djamena entre 'armée et les groupes
d’opposants au régime qui dénoncent un scrutin truqué.
Bien, ca c’est fait. Attention, maintenant, on entre dans la
totale fiction :

Hornet/Bifrons a décidé de devenir président du Tchad.
(Pourquoi ? Vous le saurez dans la troisieme partie.) Il s'est
incarné dans le corps d'un instituteur, Jean Koundja, et grace
a ses pouvoirs, en a fait en quelques mois un chef de guerre
a la téte de milliers de miliciens et le dirigeant du Parti du
Ceeur Africain. Ralliant a sa cause la plupart des opposants
au régime d’Idriss Déby (en les remplagant par des démons si
besoin est), Koundja a provoqué une escalade de violence qui
a dégénéré en une véritable guerre civile. Ses milices, princi-
palement chrétiennes, ont envahi les terres du nord et s’atta-
quent aux populations musulmanes, préparant un genocide
d’une ampleur démesurée. Pour I'instant, N'djamena reste a
I’écart des conflits, mais la capitale va subir I'assaut des forces

du PCA peu de temps apres l'arrivée des PJ.

N’DJAMENA

Les PJ arriveront par avion dans la capitale du Tchad. Ils
peuvent prendre un taxi pour la cathédrale, dont les sous-
sols abritent les services centraux des forces du Bien pour
le pays. C’est un long batiment moderne, sans clocher.
Les forces sur place se résument a Félix Furtin (grade 2
de Dominique, brun, toujours tendu, c’est bien sur le
commandant), Gérard Martin (grade 2 de Guy, grand et
mince, dégarni, jovial, c’est lui qui recevra les PJ), ainsi

ARGH, JE SUIS MORT
La guerre ne pardonne aucune erreur. Il est donc tout a fait
possible que des PJ y passent pendant ce scénario. Dans ce

cas, le joueur peut jouer un des anges de grade 1 en poste
au Tchad, qui vient de rentrer a N’djamena peu de temps
apres la mort du PJ, comme par hasard.




que cinq anges de grade 1 et une douzaine de serviteurs

de Dieu en mission ailleurs dans la pays.
Vous pouvez commencer le scénario a Paris avec un
premier briefing, mais franchement, autant entrer direc-
tement dans le vif du sujet et décrire le voyage pendant le
geéncrique pour débuter directement par une scéne d’ex-
position avec Félix et Gérard. Voici ce que les deux anges
peuvent leur apprendre :

* La guerre civile du PCA a fait autant de victimes en
deux mois que le président actuel en quinze ans, ce qui
n’est pas peu dire.

* On a perdu tout contact avec les villages pris par le
PCA. Les miliciens coupent les cables télégraphiques et
les autres moyens de communication.

L'armée frangaise dispose d'un millier d’hommes au
Tchad, officiellement chargés de défendre ses ressor-
tissants, mais qui dans les faits soutiennent le président
Idriss Déby.

Les miliciens du PCA ne semblent ni bien armeés, ni dis-
ciplinés, et pourtant ils remportent toutes leurs batailles.
[Is bénéficient peut-étre d'une aide démoniaque.

Pour les aider dans leur mission, la hiérarchie angélique
a placé sous leurs ordres deux escouades de soldats de
Dieu (soit 12 en tout, plus un sergent : Willy Gill).

Les scenes suivantes décrivent ce qui se passe si les joueurs
se contentent de «suivre le mouvement» sans prendre
d’initiative. Evidemment, ce n’est pas parce que je ne pré-
vois pas une option qu’elle est interdite aux PJ] ! Par exem-
ple, 1ls ne sont pas obligés d’attendre sagement en prison
sous prétexte que je ne dis pas quils peuvent essayer de
s’échapper. C’est juste que les possibilités sont trop nom-
breuses pour que je les énumere toutes. D’autant plus que
cela ne ferait qu'alourdir le texte sans y apporter grand-
chose. Notez aussi que les P] peuvent se faire accompa-
oner de soldats de Dieu s’ils le souhaitent. La encore, c’est
a vous d’adapter les scenes en conséquence. Ceci étant dit,
passons aux choses s€rieuses.

UN TOUR A LA CAMPAGNE

Félix demande aux P] de se rendre dans une ville occupée
par le PCA, Mongo, pour y faire le point sur la situation et
rapatrier les quelques blancs qui s’y trouvent encore (Patrick
et Florence Dupuis, Hubert Delatrique). Située a environ
) km a I'est de N'djamena, il faut compter une journée de
t.rget pour I au:emdre a cause de l’et;at des routes. Mongo est

i ille du pays, 3@) Qll halm ants.

YA TU

acheter les miliciens pour qu’ils les 1a
vent aussi se battre, ceuf corse.
Si les PJ suivent les miliciens au comn

est requmnonnee ainsi que tout éqmp_ vient g u
y compris les armes. On ne repond pas a Igm B Eba
Le soir, un sergent de la PCA arrive et interroge les PJ -
la raison de leur visite. Si les PJ rnentlonnenﬁ trﬁr
envoyés par la cathédrale, il les laissera parm (« J;@ mm
bon chrétien »), mais a pied (« Quelle voiture 3 Je ne m
pas au courant. »). Dans le cas contraire, il donnera 'y
qu’on les abatte. Les miliciens font sortir les B dBmétele
commissariat et les obligent a se mettre 4 genoux, les maing
sur la tete. Si les joueurs se laissent faire, un premier per-
sonnage se prend une balle dans la téte (Mort Subite auto-
matique), puis un autre, etc. Si votre groupe se fait décimer
lors de cette scene, j'aimerai bien en entendre parler: ce
sont vraiment des cas | N'hésitez pas 4 venir nous raconter
la chose sur le forum : www.asmodee.com.

Au domicile d'Hubert Delatrique, les P] tombent sur
son cadavre. Il a visiblement été battu a mort. Il a une
voiture, mais les clefs sont introuvables (un test d’Intru-
sion ou de Technologie permet de la faire démarrer). I.e
couple Dupuis, qui habite un peu plus loin, est cloitré
chez lui. Les volets sont fermés, des meubles occultent les
portes-fenétres, etc. Ils ouvriront aux PJ sans trop de dif= |
ficulté. Patrick a un revolver chargé et il est trés nerveux.

Il raconte en bredouillant qu’ils ont €té attaqués dans la -
nuit et qu’il a da tirer sur les assaillants pour les faire fuir.
Il affirme que 'un d’eux a pris deux balles, dont une en
pleine téte, mais s’est relevé comme si de rien n'était.
(C’était un zombi.) Les Dupuis n’ont plus de voiture : elle
a ¢té réquisitionnée par les miliciens. .
Siles PJ ont perdu leur voiture, ils peuvent en voler une autre,
attendre qu’un camion passe (il n’en passera pas, ou alors plein
de rmhmens) ou recuperer ce]le de De]atrlque Lﬂ myagadﬂ
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L'Association des Citoyens pour la P I’
de journalistes et d’ mﬁellecm__}j Sy A 3 ,:'}’3
de conciliation entre 1ver i

demande aux PJ de
La rencontre aura




1 effet, le démon de Ouikka a utilisé
ition sur une ceinture de dynamite
¢ Traoré. Celui-ci est donc relativement
15 la salle, la ceinture apparaissant au

nd-chose a dire et essaiera de gagner
ﬂ!}hréunion. Il alternera les insultes
calisables (destruction de toutes les
d'un christianisme pur et dur comme
nation de Jean Koundja au poste de
quand ses explosifs seront revenus
mment de membres du gouverne-
s la salle, il se Ievera, éclatera d’un

la salle y passent. Si des anges ont
clations, ils ont droit i un test dif-
Eter a terre a temps. Les dégits de
L par metre entre Traoré et le PJ,
t€ 5'il est réussi. Un PJ ayant
- sur Traoré meurt automati-
que ce soit.

s I'explosion. Les anges
times (en vain, sauf pour
ont aussi I'impuissance
pants du reste du bati-
falloir les calmer pour

tout si un incendie se
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LA LIBERTE QU LA MORT

Le lendemain, les PJ sont en train de se remettre 2 la
cathédrale, quand Félix vient les voir. Une foule en colere
est en train d’envahir ’aéroport. Les P] et Geérard sont
envoyes sur place. Les manifestants sont déja naturelle-
ment €nerves, mais ils sont aussi sous I'influence du pou-
voir d'Hystérie collective (cf. page 104) d'un démon de
Furfur et de la Voix impérieuse d’'un démon de Samigina,
le meneur de la bande.

Quand les PJ arrivent sur place, les batiments adminis-
tratifs et la tour de contrdle sont entourés de plusieurs
milliers de manifestants qui lancent des pierres et des
cocktails Molotov. Des symboles du PCA sont visibles
¢a et la sur des vétements et des panneaux. Deux avions
sont en feu. La foule n’est pas armée (a part pour quelques
batons), mais elle ne reculera pas face aux PJ, méme s'ils
sont accompagnes de soldats de Dieu.

S1 les PJ arrivent a fendre la foule jusqu’aux batments (par
exemple en fongant en voiture), ils peuvent se barricader a
I'intérieur et participer a la défense. Les manifestants pour-
suivent leurs assauts jusqu’a ce que la tour soit en feu, restant
toute la nuit si nécessaire. Pendant ce temps, ils sattaqueront
a la piste a coups de pioches et de pelles. Le seul moyen de les
disperser est de tirer dans le tas a 'arme automatique. Au bout
d'une centaine de morts, la foule abandonnera le terrain.

Les démons ne sattaqueront pas personnellement aux
anges, préférant rester a l'écart. Julio, le démon de




Samigina, harangue la foule monté sur le toit d’une voi-
ture. 81 les PJ arrivent A I'éliminer, les assauts se feront
moins vehéments, jusqua s’arréter brusquement une
heure plus tard. Quoi qu'il advienne, la foule se disperse
au petit matin.

Une remarque en passant : I'intérét de cette scene n’est pas TALENTS
le combat, n'insistez donc par trop la-dessus. Le but est Combat 3, Conduite 1, Corps a corps 3, Défense 4 Tn-q.
: “ Ty AL

de forcer les joueurs 3 prendre des décisions désagréables : Avoir I'air excédé 3, Murmurer dans sa moustache 2
soit d'attaquer la foule, soit de la laisser faire.

LE PALAIS DES MERVVEILLES Aura de courage 2, Jet d’eau du robinet 3

En rentrant a la cathédrale, les anges apprennent que

l'armée tchadienne et le contingent frangais ont été 12 PP, 6 PF, BL 4/BF 8/BF 12/MS 16, pistolet-mitrailleyy
ccrasés par les rebelles lors de combats en periphérie (46/RU+3/MR+4, attaque multiple, pénétration impor-
de la ville, et que le palais présidentiel est sur le point tante), 2 grenades, Jet d’eau du robinet (1 PP, 64/RU+5/
de tomber. MR+4, pénétration réduite).
Les joueurs peuvent décider de se rendre sur place, mais “"*%M
ils arriveront trop tard. Pour qu’ils ne se soient pas dépla-
ces pour rien, ils sont attaqués par des miliciens pendant Miliciens du PCA
le trajet. Une rafale de mitrailleur atteint la voiture s'ils ,\g'[‘"
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en ont une, la rendant inutilisable. (Hé oui, les miliciens
ont pillé un arsenal, ils sont mieux armés.) Sinon, ils les
dttaquent sans sommation en tirant dans le tas, mais avec
des armes moins dangereuses cette fois (ben oui, faut étre

2+

juste, quand méme). N’hésitez pas A tuer quelques soldats Baratin 2+, Combat 3, Corps a corps 3, Défense 3, Tir 2 :
de Dieu dans la bataille. Faire semblant de ne pas comprendre le Francais 2, Avoir
S1 jamais vos joueurs se sont mis en téte de sauver le pré- I’air treés en colere 3.

sident, laissez-leur une chance de le faire. Dans ce cas, le

palais n’est pas encore pris, et s'ils arrivent 3 y entrer, les L i |

anges peuvent proteger la fuite d’Idriss Déby. S’ils n’ont 4 PF, BL 3/BF 7/BF 10/MS 14, gourdins (43/RU+2/
pas €mis ce souhait, le palais est déja aux mains du PCA MR+4), machettes (53/RU+3/MR+3)
quand ils arrivent, et Jean Koundja est au balcon, en plein o i R N '

discours de victoire.

PNJ DE LA
PREMIERE PARTIE

Soldats de Dieu au service des anges

£ P ——

Sergent de la PCA

Combat 3, Conduite 2, Corps a corps 2, Défense 3, Tir 3
Jouer a la belote 2, Raconter des blagues racistes 1.

deux au choix ; le MJ est encouragé 2 improviser et a ne , |
pas trop s’en faire. Les pouvoirs de ses soldats ne feront
généralement pas de différence.

9 PP, 6 PF, BL 4/BF B[BF 12]MS 16, pistolet-mitrai
(36/RU+2/MR+4, attaque multiple, pénétration impos
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28 NUITS EN ENFE
BES MORTEVIVARES

Il est temps de passer a la vitesse supéricure. La victoire du
PCA va avoir plusieurs conséquences, 4 la fois sur le plan
seculier et sur le plan surnaturel. Voyons lesquelles.
Linstallation du nouveau régime se fait dans la violence. Le
président et les ministres passent devant une « cour mar—
tiale extraordinaire », qui les condamne  la peine de mort.
" Jean Koundja déclare I'instauration d’'un gouvernement
2, Défense 2 ; Tout casser 2 d’'urgence en attendant la rédaction d’une nouvelle consti-
tution. En attendant, il s’'octroie les pleins pouvoirs.

Les miliciens du PCA détruisent un par un tous les
moyens de communication de N'djamena, dont la liaison
satellite qui relie le pays au reste du monde. Les antennes
radio sont mises a bas. Ce qui reste de I'aéroport est sac-
cage et les frontieres sont fermées jusqu’a nouvel ordre.
Linfluence de Koundja/Bifrons/Hornet s'étend sur le
pays. Il sarrange pour bloquer les flux 2 destination des
anges. Cela signifie : plus aucune récupération de PP, plus
d'invocation et plus d’accés au Réticulum.

Pour résumer, les PJ] n'ont donc plus de moyen simple
de quitter le pays ou d’appeler du renfort, et ils doivent
dépenser leurs PP avec circonspection s’ils ne veulent pas
tomber rapidement a court de jus. Manque de bol, la bas-
ton ne fait que commencer.

1
s

CE QUI SE PASSE EN JOURNEE

Des bandes de miliciens arpentent les rues. Ils attaquent
tous les blancs qui croisent leur chemin. Ils arrétent tous
les noirs qui ne portent pas ostensiblement une croix et

6[BF 12/BF 18/MS 24, gros revolver leur demandent de prouver qu’ils sont chrétiens (en réci-

pénétration importante), Onde de tant le Notre Pere par exemple). Tous ceux qui refusent

U+7/MR+7, pénétration importante, ou en sont incapables sont emmenés dans des camions,

‘court, non-létale). puis expédiés hors de la ville, vers un des centres de
R conversion.

A Les miliciens arrétent aussi les journalistes, les intellectuels

‘de Samigina et toute personne se baladant avec un appareil photo. Ils

harcelent également les femmes qui sortent seules.

e Vo
3

Bref, en journée, c’est plutot cool.

CE QUI SE PASSE LA NUIT

Le couvre-feu commence a 8 heures du soir, jusqu'au
lendemain matin. Des miliciens patrouillent en fourgon et
arrétent toute personne osant sortir tout de meme.

De plus, d’étranges créatures rodent dans les rues. Les
plus nombreux sont des néo-zombies, un melange entre
les morts-vivants classiques et les familiers, un peu plus
intelligents et costauds que les zombis ordinaires. lls sont
capables de prendre des initiatives et de réfléchir, sans non
et plus étre des génies. Disons qu'ils sont capables de bien
F 18/M faire chier les joueurs. Et surtout, ils sont contagicux !

3 Les néo-zombies sont épaulés par quelques vampires, qui
se chargent des humains récalcitrants (policiers, militai-
res, etc.). L'ensemble est dirigé par un grand nombre de
démons de Bifrons, de Samigina et toute la clique. Il y ena
exactement le nombre dont vous pensez avoir besoin, pas

o . gl
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un de plus. D'un autre coté, ils ont beau étre nombreux,
ils sont répartis sur I'ensemble de la ville.

Tout ce beau monde passe de maison en maison et attaque
les habitants sans faire aucune discrimination de couleur
ou de religion. Ils propagent ainsi le fléau mort-vivant a
travers toute la ville, fabriquant une armée pour leur sei-
gneur Bifrons.

Les miliciens sont vaguement au courant de l'existence
des morts-vivants. On leur a dit que le PCA recevait une
aide divine pour chatier les mécréants, mais qu’il fallait les
laisser tranquilles. Et c’est ce qu'ils font.

LES CAMPS DE CONVERSION

Toutes les personnes arrétées par la milice sont envoyées
dans les camps de conversion, méme si elles se prétendent
chrétiennes. De toute fagon, leur nom n’est qu'une facade
et on ne fait aucun effort de prosélytisme dans ces camps.
Ce sont juste d'immenses mouroirs entourés de grillages
barbelés et étroitement surveillés par les miliciens.
Hornet a besoin de sacrifices pour mener son rituel. Mais
pas de quelques sacrifices, non. Il a besoin de la quasi-
totalit¢ de la population du Tchad. Plus exactement six
millions six cent soixante-six mille six cent soixante-six
sacrifices humains.

C’est pourquoi 1l fait entasser ses prisonniers dans des
campements de fortune, un peu partout dans le pays, sous
couvert de « purification religieuse ». Son influence sur-
naturelle lui permet d’accélérer le processus et de réaliser
en quelques semaines un travail qui prendrait plusieurs
années a un simple dictateur humain.

Le plus gros est déja fait : prendre le pouvoir et isoler le
Tchad de fagon a pouvoir lancer ses morts-vivants sans
attirer l'attention internationale et angélique. Hornet ne
se doute pas que quelques témoins ou images arriveront
a filtrer vers I'étranger. Le pays est trop vaste pour tout
controdler. Mais il mise sur I'inertie des organisations inter-
nationales d'une part et sur 'incrédulité des Occidentaux
face a des révélations trop surnaturelles d’autre part (« Des
zombis ? Mais oui, bien sir, et la marmotte ... »). Quant
aux anges, il a paralysé leur quartier général 2 N'djamena
et bloqué toute communication. Il a donc un peu de
temps devant lui.

Ah oui : le principe de discrétion ? Il s’en branle.

LE RETOUR AU QG

En effet, si les P] ont quitté la cathédrale pour tenter

d’intervenir au palais, ils auront une dréle de surpmse en
revenant « chez eux ». Ce n’est plus chcz cux ! Les mili-
ctens ont envahJ la cathedrale et spnt.enf- eine messe.

mag1que et dc garde pe: u
de Daniel et de Jem--l.u:c; !

prochain round.
Le mieux est de se faire discret. Mai
qu’a faire quand on est les seuls bl*anwsw ns
presque un million de noirs... |

AMBIANCE SURVIVAL

ques personnes a protéger. Cela les empéche
solutions trop extréemes (« Wow, on a tous Po

pas eu l'occasion de prendre 'avion avant que I
ne tombe) ou encore le président Idriss Déby
sauvé. Au pire, foutez-leur un PNJ dans les pat
nier moment. Ca marche trés bien dans les fil
la jolie fille et le traitre en puissance sont des mod
ont beaucoup de succes. o3

Contralrement a la premlere partle qm aﬂl@m

attaqués, mais posez tout de méme-
de questions sur des points de détail =
garde ? Restent-lls tous dansalaf

propres ango1sscs.
Ewdemment Ie pmbleme-" "




|  étre am:épamu ¢ PCA

ecntiines de personnes pousse deux
- (un homme d’une quarantaine d’années
me). Si les PJ ne font rien, ils vont étre
nt leurs yeux. S'ils interviennent, il va falloir
arnombre. Heureusement, il n'y a pas de forces
Jles dans la foule. Par contre, la position des
4 ise au PCA qui enverra une escouade de

(11

e

ciens accompagnée de quelques démons.

LE ZOO DANS LA RUE

Au fil de leurs pérégrinations dans les larges rues de
Mamma, les PJ croisent une meute de lions, dirigés par
un démon de Caym transformé. Les animaux ne man-

queront pas de sentir leur odeur et de s’approcher d’eux,
meéme sils se cachent. Dirigée par le démon, la meute
tente une manceuvre d’encerclement, quatre lions avan-
ant ouvertement sur le groupe tandis que deux groupes
aussi nombreux font le tour de chaque c6té.

FAUX ESPOIR

Une nuit, les anges entendent le bruit caractéristique
dun hélicoptere. S'ils sortent de leur cachette, ils peu-
vent reconnaitre une Gazelle de 'armée francaise dont
IBPI’@JECEBUI est braqué sur le sol. Les PJ peuvent essayer
dease aire remarquer, mais c’est une mauvaise idée : I'hé-
COptere a été réquisitionné par le PCA et contient six
miliciens bien armés.

JUHEUTS peuvent avoir I'idée de se rendre 2 la caserne
EL-d’E-N"djamena, ou un PNJ peut leur glisser I'idée.
j@ur,l endroit est étrangement calme et désert. 11 y a
s de combat, mais aucun corps n’est visible. De
dlzalnes de soldats frangcais transformés en néo-
Mals toujours équipés de famas sortent des caves
i juent a tout ce qui bouge. Si les P] s'amusent

* Peu trop, n’hésitez pas 2 sortir les lance-roquet-
T¢ un char Leclerc.

outes les villes des environs, qui
¢ processus de déportement et
peuvent ainsi traverser des villes
S personnages avancent a pied, il
‘le Tchad, avec obligation
viter les postes frontiere.

ntendent une clameur au loin. Une 4

 les anges arriveront probablement |
“na. Mais ce n’est pas la fin de leurs

ou par des démons.
| te n’est pas une solution. Il se passe
quelque chose de terrible au Tchad, auquel il faut i tout

prix mettre un terme.

Corps a corps 4, Défense 4 ; Avancer les bras ballants 2,
Avoir les yeux dans le vague 3

Membre exotique (crocs), Membre exotique (ongles
d’acier), Poison 3 (crocs).

8 PP, 6 PF, BL 6/BF 12/BF 18/MS 24, ongles d’acier (63/
RU+5/MR+6), crocs (64/RU+5/MR+5).

Toute personne blessée par le poison devient elle-méme
un néo-zombie dans ’heure qui suit.

Les soldats francais néo-zombifiés ont recu I'ordre d’en-

gendrer de nouveaux zombis et ils ne se servent de leur
Famas qu’'en dernier recours (Tir 2+ ; 33/RU+1/MR+6,
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TALENTS

Corps a corps 3, Défense 3, Discrétion 3, Séduction 3 ;
> |
3

Grimacer ridiculement 2, Sauter partout

POUVOIRS
Apparence horrifique 3, Baiser vampirique 2, Membre
exotique (crocs), Obscurité 2.

COMBAT

10 PP, 6 PF, BL 5/BF 10/BF 15/MS 20, crocs (61/RU+4/
MR+4, portée lutte).

Corps a corps 3, Défense 3 ; Rugir 2, Avancer noncha-
lamment 3
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5 PF, BL 5/BF 10/BE 15/MS 20, griffes (53/RU+3/MR+5)

T W e A )

Miliciens de la PCA bien armeés

[ A Pe

Baratin 2+, Combat 2, Corps a corps 3, Défense 3, Tir 3 ;
YRR TR | e : .
Porter des lunettes de soleil 2, Se prendre pour Rambo |

COMBAT
4 PF, BL 3/BF 7/BF 10/MS 14, machettes (43/RU+2/
MR+3), pistolet-mitrailleur (36/RU+2/MR+4, attaque
multiple, pénétration importante).

Démeons plutot bourrins
(Bifrons, Crocell, Furfur, Uphir), grade 1

T T T

S Fia 4 3 . 2 2 | 2 |

— | S

~ -~

Corps a corps 7+, Défense 6+ ; Apparaitre sans prévenir 2

ey e

Armure corporelle 2, Forme de combat 2, Membre exo-
tique (griffes) ; Bifrons : Peur 2, Eventration 1 ; Crocell ;
Eclats de glace 2, Paralysie 1; Furfur : Onde de choc 3;
Uphir : Jet d’acide 3, Vengence toxique 2.

15 PP, 7 PF, BL 7/BF 15/BF 22/MS 30, griffes (66/RU+6/
MR+9), selon le pouvoir
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Les mémes, mais grade 2
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Corps a corps 8+, Défense 7 ; Faire pleurer ta mere 3

T e A

Armure corporelle 4, Forme de combat 4, Membre exoti-
que (griffes) ; Bifrons : Peur 4, Eventration 3, Douleur 3 ;
Crocell : Eclats de glace 4, Paralysie 3, Peur 2; Furfur :
Onde de choc 5, Hurlement démoniaque 2 ; Uphir : Jet
d'acide 5, Vengence toxique 4, Corps liquide, Poison 2.

25 PP, 8 PF, BL 8/BF 16/BF 24/MS 32, g iffes
MR +10), selon le pouvoir

A =

Démans plutot fins
(Samigina, Malthus, Shaytan, Ouikka), grade 1
Fo a¥: Pe Vo Pr  Ch

G0 G S 3 3 2

Baratin 5, Corps a corps 5, Deéfense 5; Attirer les
emmerdes 3

|
Champmagnétique 1, Charme 2, Membre exotique (griffes) -
Samigina : Baiser vampirique 3, Corps gazeux ; Malthusz
Infection 3, Douleur 1 ; Shaytan : Décrépitude 3, Peur 2 -
Ouikka : Invisibilité 3, Non-détection 2, Téléportation 1. :

15 PP, 6 PF, BL 5/BF 10/BF 15/MS 20, griffes (63/RU+5/
MR+7), selon le pouvoir

Les mémes, mais grade 2

|

-
=

Baratin 6, Corps a corps 6, Défense 6 ; Attirer de grosses
emmerdes 3

o e N |

Champ magnétique 2, Charme 4, Membre exotique
(griffes) ; Samigina : Baiser vampirique 5, Corps gazeux,
Controle des animaux 2, Peur 1 ; Malthus: Infection 4,
Douleur 3, Ténébres sataniques 2 ; Shaytan : Décrépitude 3,
Peur 4, Armure corporelle 3 ; Ouikka : Invisibilité 5, Non-
détection 4, Téléportation 3, Vol 2, Jet de flamme L

15 PP, 7 PF, BL 5/BF 11/BF 16/MS 22, griffes (65/RU+6/
MR+7), selon le pouvoir

UN FINAL EXPLAOSIEF

Félix n'est pas w'importe quel ange de Dominique, c’estmxsﬁ
un agent du Labyrinthe. Il a compris que quelque cho @g

gros était en marche, et puisque les communications & son

e

archange ont été coupées, il s'est rendu chez son hom
infernal, un démon d’Andromalius. Les uni
avec Enfer fonctionnant normalement, 1

cest quand n
£ '_"_I . "‘

=




eme. Cela peut se faire a peu
porte quand, avec 'arrivée de
‘ﬁﬂes mfommons et des instructions

oppés)
quil a appris (en restant vague sur

nt commencer a sacrifier tous leurs
urnir de I'énergie 2 Hornet pour un

uartier général a Moundou, plus exac-

rie industrielle de la ville. Le rituel
tre J.un s plus tard, en pleine nuit. Nous
“znombreux pour agir dans chaque camp
ra donc affronter Hornet directement,
t réussi ce qu'il mijote.

,- ou si les j Joueurs ne les ont pas
stireté, Félix sera accompagne d’un
'T"Qg @mngera d’eux. Hop, évacués les
us pouvez les garder si vous sentez que
) 'fde tisser un lien particulier avec

ter la suite. A vous de voir.

une cpaassc couche de
1 deux fois, mais

"imagine g quc vOs _]oueurs vont essayer d’ tre dlscrets De
toute facon, les démons ne passent pas leur temps a détec-
ter le Bien ou le danger. Ils comptent sur les morts-vivants
pour trouver et se charger des éventuels intrus. En fait, ils
semmerdent plutdt qu'autre chose. Les PJ pourront en
croiser en train de regarder la télé ou de se faire une petite
partie de Magna Veritas.

Selon leur talent en Discrétion, les PJ peuvent subir une
ou deux attaques de néo-zombies. Le probleme majeur
n'est pas de les vaincre, mais de les empécher de donner
I'alerte. (Sans compter que les anges doivent commencer
a sacrément manquer de PP ...) Les choses se gitent en
arrivant a proximité de la brasserie.

LA BRASSERIE DU LOGONE
La brasserie est un grand batiment en pierre de deux éta-
ges, avec une entrée administrative sur un coté, donnant
sur des bureaux et une grande porte pour les livraisons sur
la fagade. Il y a des équipes de démons sur le toit, devant
chaque porte, et qui patrouillent dans les rues attenantes
(ces dernieres étant accompagnées d’une meute de zombis
chacun). Cette fois, il va étre plus difficile d’étre discret.
Remarque en passant : je ne précise pas le grade des démons
ou le nombre exact des adversaires. A vous de voir en fonc-
tion de I'état des PJ et de leur propre expérience. L'idée est
que l'assaut soit tres risqué, mais pas impossible.

Quand les PJ s'approchent de la brasserie, ils sont pris d’un
frisson. L'air est saturé par I'énergie venue des sacrifices
au point qu’elle est presque palpable. (Si vous estimez que
vos PJ ont vraiment trop peu de PP a ce moment, vous
pouvez en profiter pour leur en redonner quelques-uns 3
ce moment-la.)

Laissez vos PJ] discuter d'un plan. Encouragez-les i faire
dans le spectaculaire (imaginez la fin d’'un James Bond).
S’ils doutent, Félix peut leur rappeler qu’il faut absolument
entrer, quels que soient les moyens et le prix a payer. Ils
peuvent se déguiser en morts-vivants, défoncer le portail
avec un camion volé dans le quartier, se téléporter sur le
toit, abattre les démons un par un avec un fusil de sniper,
etc. Par contre, il serait dommage qu’ils se séparent et que
certains d’entre eux manquent le final. Par exemple, si I'un
d’eux se sacrifie pour détourner l'attention, ne soyez pas
trop méchant avec lui et arrangez-vous pour qu’il puisse
rejoindre ses camarades aprés avoir pris une bonne suée.
Vos joueurs peuvent aussi tenter la technique classique
de I'Appel de Cthulhu (un jeu si fin) : tout faire péter
a la dynamite. Il doit bien en trainer quelque part dans
cette zone industrielle. Laissez-les faire, c’est festif. Cela
ne changera pas grand-chose. Le sanctuaire d'Hornet est
magiquement protégé contre ce genre d’attaques.

Laissez donc vos joueurs réfléchir un moment, mettez-leur
ce qu’il faut de batons dans les roues, faites jouer quelques
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combats pour les occuper un moment, et laissez-les finale-
ment entrer dans la brasserie.

LE PENTACLE

L'intérieur de la brasserie est ¢trangement vide. On entend
psalmodier dans le fond de I'usine. Hornet est 13, en toge
noire brodée de motifs rouges. Il est au centre d'un penta-

cle de quelques métres de rayon, les bras levés, les yeux fer-
mes, et il récite une incantation dans une langue oubliée. I
y a un deuxieme pentacle devant lui, vide pour I'instant, en
dehors de quelques objets épars (des composantes mineu-
res pour I'invocation : une arme, un préservatif usagé, un
cceur humain, une téte de chevre, etc.).

Hornet est protégé par deux grade 3 de chez lui. Les autres
démons et morts-vivants ont interdiction de rentrer dans
la brasserie et ils n'interviendront pas. (Hornet ne veut pas
de témoin de ce qui va se passer.) Les P] vont devoir leur
passer sur le corps. C’est fait ? Bien.

La, les PJ] ont un probléeme. Hornet est tout bonnement
intouchable. La magie de son pentacle le protége de toute
interruption. Rien ne passe : ni les coups, ni les armes,
ni les pouvoirs. Le seul moyen d’arréter le rituel serait de
pousser Hornet a sortir de lui-méme du pentacle. Pour

¢a, 1l faut arriver a le provoquer, en se moquant de [y e
exemple, ou en jouant sur des réflg:xes idiots (luj lancer
une balle, lui proposer une biere). Evidemment, ¢eg un
sorcier expériment€ et décidé, etil y a peu de chances pour
que ¢a marche. Les P] peuvent pénétrer sur Je deuxieme
pentacle et disperser les composantes mineures. Ca risque
d’énerver Hornet, et de le géner pour finir Finvocation,
mais c est tout.

BEN TOUT CA POUR CA ?

Eh oui, en fait les anges ne peuvent rien faire (pour I'ins-
tant). Triste, hein ?

En fait, tout dépend de ce que vous voulez faire pour Ia
suite de la campagne.

Le rituel réussit. Mais qui invoque-t-il au fait ? Voyons,
c’est un prince-démon, maintenant. Qui peut-il ayoir
envie d’invoquer ? Tout simplement Satan! Un jeune
homme au regard de braise et a I'allure sulfureuse appa-
rait dans le pentacle. La, les anges sentent tout de suite Ia
puissance infernale qui se dégage de lui. Ils le sentent ins-
tinctivement : 1l s’agit bel et bien de Satan. Et ses premiers
mots sont « Que veux-tu de moi, ... maitre ? ».

Et Ia, c’est la fin du monde.

Pour résumer : c’est la fin du Grand Jeu, les zombis enva-
hissent la Terre, la race humaine s’éteint et Hornet regne
sur une Terre de zombis. Dieu, un peu dépité de ce qui
se passe, décide d’aller voir ailleurs si le spectacle est plus
intéressant et fonde une nouvelle réalité.

Le rituel échoue. Soit a cause de ['intervention des PJ,
soit parce qu'Hornet a prévu son invocation pour Samael
plutdt que pour Damien. Le méme jeune homme appa-
rait dans le pentacle, l'air plus détendu. Cette fois, il dit:
« Perdu, petit sorcier de pacotille. » et il blaste Hornet, qui
s’effondre en un petit tas de cendres.

Le rituel réussit ... avec un mais. C'est mon option
préférée. Elle commence comme la premiere, avec l'in-
vocation de Satan. Sauf qu'Hornet se fige d'un coup, €n
plein mouvement théatral. Kronos vient de le piéger dfms
une stase temporelle. Andromalius, sans faire attt?ntIOTl
aux anges, s'avance vers le pentacle et pose la man-—;ﬁsur
la barriere de protection. Elle prend une teinte noiratre
et semble fondre. Pendant ce temps, Beleth s'adresse aux
anges. « Je vais vous envoyer dans I'esprit d’Hornet, il vous
faudra le vaincre la-bas. Dépéchez-vous, mon collegue ne€
tiendra pas longtemps. » Sur ce, tout devient flou autour
des PJ, ils se détachent de leurs corps, passent dans le trod
ouvert dans la barriére par Andromalius et foncent sut le
front du sorcier. )

Le monde des réves o ils atterrissent est une cit¢ gigan-
tesque et crasseuse. Hornet est face a eux, sur unc gmn &
place bordée d’arbres morts. Il a lair un P@“pﬂd 4
Drailleurs, ses caractéristiques sont largen tfédmmﬁ;;
rapport a ce qu'elles devraient étre (cf. ci-dessous Pt
que dans La Bible a Dudule). s
Siles PJ perdent ... ben, ils sont morts
reprendre ses esprits, et on reto
monde. On va essayer d




de:s pnnces—demons

net, les communications avec le
E,fa‘%f se Iemettre a fonctionner. Il sera pos-
‘a&ﬂ}@m:lmquc ou d autres archanges pour

muhaﬂ:ez ou ﬂs peuvent arriver a court de PP et
5 irer an bout de quelques jours. Privé de son chef
eﬂﬂé son mp:ranon magique, le PCA va rapidement se
seréoer, ce qui va prolonger la guerre civile et per-
d'ﬂxphquer au monde les millions de morts de ces
denmerSJeurs
Hornet n'a pas totalement disparu. II est piégé dans un
univers de poche sur ]a MRC 2 peine plus grand qu’une
boule 2 poisson rouge, ou Beleth le taquine de temps en
temps. Il ne risque plus de nuire avant des millénaires.
Quant au corps de Bifrons/Hornet, il sera animé par un
fidele d’Andromalius infiltré chez le prince des morts et
reprendra sa place au Conseil. Totalement décérébré, le
prince des morts sera dorénavant un véritable zombie. I
dit des choses que personne ne comprend. 11 aime bien
lés grosses motos et le hard rock. Il est copain avec tout
lftm@n&e. Personne ne verra la différence avec ce qu’il

_ ' avant llmposture d’Hornet. « T1ens Bifrons est
evenu lui-méme ! »

Combat 8, Défense 7 ; Combattre sans dire un mot 2

Champ de force 5, Nécrose 3, Peur 5, Résurrection macabre 5.

95 PP, 9'PF, BL 7/BF 14/BF 21/MS 28, é¢pée maundite
(66/RU+9/MR+9)

Combat 9, Défense 9, Discussion 5+.

Armure corporelle 5, Charme 4, Douleur 4, Larves
sous-cutanées 7, Nécrose 10, Peur 7, Poison 4, Téncbres
sataniques 3.

49 PP (plus une grosse réserve), 11 PF, BL 7/BG 14/BF 21/
MS 2L : dague maudite ancienne (66/RU+12/MR+10).
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DIABLE

iginaire du vﬂ]age toscan i
eur ruin€, veuf, ayant taté de

de Florence. Apres des semaines de négociations, les deux
etres tombent d’accord et rédigent en lettres de sang un
pacte satanique. Usigor fournit a Ricardo la « bénédiction »
de 'Enfer pour sa vie terrestre en échange de son ime, mais
surtout d'une vie de débauche, de discorde, de luxure et
de prosélytisme satanique échevelé. Le pacte plum que le
soutien de I'Enfer durera 66 ans et 6 mois ou jusqu’a la fin de
I'incarnation terrestre d’'Usigor. Au XIII¢ siecle, la perspec-
tive pour un paysan ruiné et veuf de plus de quarante ans de
vivre dans l'opulence, la gloire, la puissance pendant encore
66 ans releve du pur miracle, aussi signe-t-il sans hésitation.
Les années passent et Ricardo remplit sa part de contrat en
répandant tourments, vilenies, bassesses, suspicions, haine et
perversions dans son entourage. Sa richesse lui assure impu-
nité et influence, méme auprcs des potentats ecclésiastiques
locaux, dont la moralité est a géométrie variable. Au bout
de quelques années, I'ennui aidant et I'échéance se profi-
lant a I'horizon, Ricardo, désormais appelé officiellement

%/ 'h:{g‘“
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Montoni, décide que la vie terrestre est trop courte pour
Ja quitter ainsi. Il passe des années a chercher une faille
exploitable dans le contrat, et finit par la trouver. Ses
connaissances occultes lui permettent de localiser un codex
extrémement puissant, le « Daemonis Libris In Extenso ».
De cet ouvrage, 1l apprend un puissant sortilege qui lui
fournit la solution a son probleme.

Sar de lui, il contacte son démon favori, avec lequel il
entretient les mémes rapports quun patron de PME
du MEDEF avec son Inspecteur du Travail, et invite a
des bacchanales endiablées. Usigor, sachant que sa mort
provoquerait l'application immédiate de la partie post
mortem du pacte, 'y rend avec une assurance non feinte.

Lorgic est distrayante et Usigor se réjouit du mal que son
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mais il est o

poulain cause et répand autour de lui. Sa joie prend B
lorsqu’il se réveille nu, attaché a un poteau au fond de 1y
cave de Ricardo, baillonné, les yeux bandés et ayec une
sévere gueule de bois. Sa mauvaise journée empire Jors.
qu'il entend Ricardo psalmodier en latin ce qui ressemble
furieusement a un sortilege. Il a a peine le temps d’essayer
de crier sa haine et sa peur que le sort prend
effet et qu'il se retrouve pétrifié, done mjs
en stase.
Ricardo, satisfait du résultat, emmure |
statue dans sa cave et leve le pied sur Jes
orgies et le prosélytisme satanique. I fajt
alors relier dans le « Daemonis Libris [
Extenso » le pacte qu’il a récupéré dans
les affaires d’Usigor, ceci afin d’éviter
quil ne tombe entre de mauvaises
mains et quun démon trop z€lé ne
vienne lui réclamer des comptes. Puis
il continue sa vie tranquille, riche,
puissant, paillard et pervers mais discret.
Désormais immortel, du moins tant
qu'Usigor ne vient pas lui réclamer
lapplication du contrat, il change
d’identité régulierement, fonde
une « famille » et jouit de la vie
en essayant de se tenir a I'écart
du machiavélisme de la vie poli-
tique italienne en général et de
Toscane en particulier.
Malheureusement, la ficvre
religieuse de la Renaissance
italienne et les soubresauts de
la Réforme et de la Contre-
Réforme atteignent son petit
havre de paix. La populace fanatisée
par un moine inculte se lance dans un
autodafé expiatoire et briile du sol au
plafond la demeure impie qui a vu tant
d’horreurs au fil des siecles. Les suivants,
courtisans et serviteurs de Ricardo sont
massacrés et ce dernier ne doit son salut
55. qu’a un artefact de métamorphose, ane
bague de sa conception, qui lui per-
met de prendre I'apparence d'un simple
d’esprit présent dans la foule en fureur. Pour assurer 4
couverture, il participe non sans plaisir au pogrom. Jrest
néanmoins obligé d’abandonner la statue, perdue danS
Iincendie. Pris a son propre jeu, il est obligé de suivre
la bande de fous de Dieu et écume avec eux le dede 1

<

\

I'ltalic pendant une dizaine d’années. Comme sa b =

réclame des sacrifices humains pour ali émﬂﬁ’hm

morphose, Ricardo pousse sa bande & massacrer €0 \
!

et toujours jusqu’a ce que des bour
la sauvagerie de cette colonne i
mercenaires frangais pour I'anéar




| d’e TFa‘t;leL "'aﬁ“ge de Didier
'_-ESrc. Fabiel, humble beso-

e pour se retrouver en 1937
poste centrale du Vatican, et

- les registres d’état civil et certains
-Dep‘uls 1971, 1l est Guido Fozzi,
‘cing cents citoyens du Vatican.
couverture officielle, car officieuse-

fin gustlﬁe les moyens » était prétexte a
1 bon ange, il a avalé les couleuvres, les
S errements et les incohérences de la

_-e-me puls une dépression réelle
!ﬁﬂbjel dcpnme et ne voit aucun

-

€, malgré le danger, malgré

déchus donc, ne sont pas les

és de la connaissance
: du -‘pouveir ponti—

do Tam

avec une majuscule, parce que merde, quoi...

- qui parle de pmmesses de gtandeur, de pumsance,
esse et d’absence d’hémorroides, le tout en échange
ame du mortel et de I'engagement a répandre le Mal,

Intrigué par ce pacte, il I'étudie avec autant d’attention
que de discrétion. Il découvre I'identité des deux contrac-
tants, mais également la clause bizarre qui veut que le
contrat dure 66 ans et 6 mois ou pour la durée de I'in-
carnation terrestre du démon. Cette clause étonne Fabiel
qui y voit source d’embrouille. Lorsqu’il découvre dans le
« Daemonis Libris In Extenso » un sortilege de pétrifica-
tion avec dans la marge des notes manuscrites en toscan, il
comprend que le sorcier a entubé le démon, ou du moins
a essay¢ de le faire.

Lors d'un week-end d’étude, en se plongeant dans les
archives pontificales, mais également dans celles de
Florence, Fabiel découvre les traces d’'un riche mécene
italien du nom de Montoni qui vivait dans des condi-
tions assez exceptionnelles au XIII® siecle. Il s’apercoit
que la famille Montoni a d’ailleurs traversé le Moyen-age
sans trop de difficultés, sans perdre ni de sa pmssance ni
de sa richesse, ce qui releve de l'exploit. Les prénoms
des patriarches changeaient mais aucun élément concret
de leur mort n’était mentionné dans les archives. Mais
toute trace de la famille Montoni disparait des archives au
moment des guerres de religion en Europe.

Fabiel se rend sur le site occupé par la demeure familiale et
découvre une vieille ruine au milieu des vignes de Chianti.
Apres plusieurs week-ends de fouilles, il découvre ce qu'il
pensait bien trouver, une statue d’'un homme attaché 3
un poteau, les traits déchirés par la haine et d’un réalisme
quasi impossible, les gouttes de sueur étant méme repré-
sentées. Il emporte sa trouvaille dans un garage loué dans
la banlieue de Rome et demande a un des gardes suisses,
ange de Daniel particulierement bas du front, Jean-Paul
Berthier, de venir l'aider. Il 'emmene dans son garage de
location, et apres lui avoir fait boire trois packs de biere, lui
explique qu’'un ange s’est fait pétrifier et qu'il faut le rame-
ner a la vie. Jean-Paul, n’écoutant que son demi-neurone
en état de marche, dé-pétrifie Usigor. 'accent moye-
nageux ajouté au mauvais italien de Jean-Paul I'empéche
de comprendre ce que raconte Usigor, lequel, sortant de
sa stase de sept cents ans, termine son imprécation contre
Ricardo. Apres avoir renvoyé Jean-Paul cuver chez lui,
Fabiel entreprend d’expliquer la situation a Usigor. Leur
conversation dure tout le week-end, et au petit matin,
Fabiel sait qu’il va passer de I'autre coté.

LE TROISEME HOMME

Fabiel et Usigor passent un accord. En échange de sa libé-
ration, Usigor s'engage a aider Fabiel a passer du coté obs-
cur et a lui raconter tout ce qu'il sait sur I'Enfer, les sorciers,




Ricardo, bref, a lui donner de quoi faire une these sur le
Mal (notez la majuscule).
Usigor met plusieurs mois a reprendre contact avec 'En-
fer. 1l passe en conseil de discipline, explique que son
absence n’était pas due a une pCI’]OdL rencgat, mais au
contraire totalement indépendante de sa volonté. Afin de
se faire pardonner et d’éviter une désincarnation expé-
ditive, il promet des informations de premiére main en
provenance du Vatican méme. Fabiel devient un agent
double en attente de conversion a I'Enfer, et Usigor son
agent de laison. L'ange fournit des informations, des
copies de courrier officiels, des remarques entendues 2 la
caféteria, bref, joue les parfaits espions de la guerre froide.
L'adrénaline devient sa nouvelle compagne et il ne s'est
jamais senti aussi vivant.
Apres plusieurs années de cette routine, 'enquéte a I'en-
contre d’Usigor est close. Scox lui propose de le rejoindre,
car Malphas ne lui fait plus confiance. Usigor accepte
et devient grade 2 lors du transfert, au prix il est vrai de
son pouvoir spécial Malphas. Il décide alors de passer a
la vitesse supérieure. Les siecles de stase ont beau s’étre
¢coulés extrémement vite, il a bien I'intention de faire
payer a Ricardo sa trahison et de lui rappeler les termes
du contrat. Mais pour cela, il lui faut ledit contrat. Tuer
Ricardo n’est en effet pas suffisant pour assurer son envoi
dans les Enfers les plus noirs, dans le septieme cercle VIP
réservé aux vraies grandes ordures, les dictateurs fous,
les génocideurs de compétition et les architectes paysa-
gistes. En raison de la mievrerie et du laxisme angélique,
il est méme possible, quoiqu'improbable, qu’il aille au
Purgatoire, surtout s71l s’est tenu a carreau depuis la pétri-
fication, s1l a rejoint un ordre monastique mendiant ou
s'il est militant UMP (en effet, toute adhésion a 'UMP
envoie 'adhérent directement au Purgatoire : ami lecteur,
prends garde !).
Usigor ne veut pas laisser la moindre chance a Ricardo et
a 'intention de faire un exemple, car on se fout suffisam-
ment de sa gueule a la cafete. Il veut se montrer digne de
son nouveau maitre, et entend donc récupérer le pacte,
donc le « Daemonis Libris In Extenso ». Il le demande
a Fabiel, mais celui-ci refuse, arguant du fait qu’il se fera
forcément prendre. Usigor met donc sur pied un plan
complexe pour nuire a Fabiel, et surtout récupérer ce
maudit contrat.

QPERATION ( PETIT SUISSE

A LA CONFITURE »

Le plan d'Usigor est assez simple et s'inspire du proces
des Templiers, dont tous les démons de Scox relisent les
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minutes en buvam leur biére avec une paﬂle, car on na__

intelligence limitée et leur haute ac ezé'
Templiers parfaits, ainsi que de svelieh

Templiers. Fabiel entreprend dans le méme tem §%;-
sympathiser plus avant avec les membres delemmﬁe:
de Jean-Paul Berthier. Il les invite a prendre degap?{-
tifs chrétiens, leur rend de menus services, leur amene
leur courrier, leur préte de I'argent. Puis, un soir. o1l leur
donne rendez-vous dans un café branché de Ja place
Navona. Apres quelques tournées de vin de messe,
Fabiel prétexte un coup de fil pour sortir télephoner
dehors. Usigor entre alors en scéne, metamorphose en
Jean-Yves Bartave, colonel des gardes suisses récem-
ment parti a la retraite. Il prend des airs d’agent secret et
leur explique que sa retraite est une ruse pour clo1gner
I'attention des « autres ». Il est en mission secrete pour
le seigneur et doit recruter un groupe d'élite pour le
seconder. Les membres dudit groupe, en mission direc-
te pour sa Saintet€ Benoit XVI, doivent garder le secret
le plus absolu et étre préts a mourir pour la cause. Le
but de la mission est de démasquer les « autres » infiltrés
au sein méme du Vatican. L'alcool et le talent d’Usigor
viennent assez aisément a bout des ressources intellec-
tuelles de 'escouade, et ils se portent tous volontaires
pour entrer dans I’Ordre Etanche de Saint Hercule.
Un premier rendez-vous est donné dans les sous-sols
de I'église Saint Clément, pres du Colisée. Le colonel
s’éclipse sur ces entrefaites et Fabiel revient, s’excusant
d’avoir dii téléphoner aussi longtemps. _
L'église Saint Clément est, comme la plupart des égli-
ses romaines, batie sur un ancien lieu de culte romain.
Elle a cependant la particularité d’avoir conserve ce
lieu de culte, ainsi qu'une ancienne église chrétienne
enterrée sur laquelle repose I’édifice aérien. Clest
dans I'ancien temple de Mithra, sous I'église origi-
nelle, qu’Usigor entreprend de créer 'Ordre Etanche
de Saint Hercule. Les réunions ont lieu trois a quatre
fois par mois et sont un savoureux mélange de rites
chrétiens antiques, de kitsch new age et de mmels
sataniques et orientaux. Avant et apres les cérémc
Usigor prend bien soin de briefer ses ouaill
role absolument cap1tal de leur m:dra; S I'in
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confreres « ennemis» etc. Usigor
nonis Libris In Extenso ».
gardes suisses d’effectuer des
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pérer par un humble employé
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Impedimantae sont le fan-club de Ricardo,
rement aux cauchemars d’Usigor, ne s’est
s, mais continue bel et bien de faire
ment toutefois en raison de son grand
I'étre, Ricardo s’est établi 3 Florence
du monde. La, aidé par son charisme,
cultes et son expérience de sorcier
nte une secte personnelle assez informelle
ores lui servent a la fois de réseau, de gardes
rentis sorciers et de jouets sexuels. Grice
4 pu apprendre au XVII¢ siecle que son
15 In Extenso » avait atterri dans ’Enfer
du Vatican suite 3 une saisie de I'In-
ant que le Vatican était le dernier endroit

rcher ce livre, et n’ayant aucun besoin
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de temps pour empécher le vol avant la chasse 2
e que lancera alors pour le retrouver.

«Je suis content de te torturer. Cela fait longtemps que je w'ai pas
torturé quelqu’un. La dernitre fois que je U'ai fait, les trongonnen-
ses n’existaient méme pas. »

- Angelus dans Buffy

Il décide d’attaquer les gardes suisses parce qu’il pense
qu’ils forment le maillon faible de I'opération. Au sortir de
la réunion suivante, il enleve Jean-Claude Gachet, un des
membres de 'OESH, et 'emmeéne dans une usine désaf-
fectée pres de I'aéroport Da Vinci. Le pauvre garde suisse,
quelque peu dégrisé de son picon-tranxene, ne tarde pas
a cracher tout ce qu’il sait et 3 fournir toutes les informa-
tions utiles aux MI. Sa soudaine loquacité est grandement
encouragée par le kit Bosch que Ricardo, trés au fait de
son €poque, manie avec une dextérité toute médiévale.
Benito Lavazzi, un MI i peu pres du méme Age que Jean-
Claude Gachet et vaguement ressemblant, prend sa place,
non sans avoir €t€ pourvu d’une bague de métamorphose
pour les cas d'urgence. Il regagne la caserne des gardes
suisses, €quip€ d'un émetteur-récepteur d’agent secret
pour rester en contact avec son maitre. La contre-attaque
de Ricardo commence.

ACCROCHETOI A LA CORPE,
JE RETIRE LE TABOQURET !

Benito-Jean-Claude ne perd pas de temps, et sitot ren-
tr€ dans la caserne, se rend dans sa chambre puis pres-
que immeédiatement dans celle de Werner Schmurz,
un des quatre autres membres de 'OESH. Il débarque
avec une bouteille de schnaps saturée de barbituriques.
Il explique alors a Werner qu’il a recu une lettre de
sa flancee, Muriel Bonnet, lui disant qu’elle le quitte
et qu’il a besoin de réconfort. Werner n’hésite pas et
accueille son camarade dans sa cellule. Il écoute Benito-
Jean-Claude lui détailler ses malheurs conjugaux avec
une patience quasi angélique. Sa patience et son esprit
de camaraderie ayant leurs limites, il se défonce au
schnaps de son ami afin de s’inhiber le cortex. Il glisse
paisiblement dans le coma vers 4 h du matin. Benito
nettoie immeédiatement toute trace de son passage, tout
en laissant bien en évidence la bouteille de schnaps et
un seul verre. Sur le mur au dessus du lit, 1l dessine au
marqueur, d’'une main malhabile, un gros pentacle sou-
ligné d’un « In Gloria Lucifer ».

Il se rend alors immédiatement dans la cellule d’Alphonse
Viger, lui aussi de 'TOESH. Il frappe a sa porte et lui expli-
que qu’il doit le voir pour lui parler d'une mission urgente
pour I'Ordre. Alphonse, qui n'a jamais aimé Jean-Claude,
accepte, mais avec réticence. Benito-Jean-Claude entre et
commence a baratiner Alphonse sur une urgence absolue
et secréte que le colonel lui aurait confi¢e. Alphonse est




! LE VATICAN
Le Saint-Siege est le plus petit état par sa superficie et son nom-
bre d’habitants. Ses frontiéres et ses statuts actuels datent des
accords de Latran entre le Pape et Mussolini. Ces accords ont
entérin€ de jure ce qui était une réalité de facto, a savoir la dis-
paration des Etats de I'’Eglise en tant que puissance temporelle.
Fini le controle direct de la partie centrale de I'Italie, les armées
de mercenaires au service de la politique papale, ainsi que les
interventions physiques dans les affaires européennes et méme
mondiales. Si le Vatican n’est plus une puissance militaire, il
conserve un pouvoir économique, politique, diplomatique et
spirituel a nul autre pareil. Le pape est tout puissant et regne
grace a la curie et a une administration pléthorique, byzan-
tine, complexe et subtile. Lors de la création de la République
Romaine au XIXE€ siecle, le pape s’est retrouvé « prisonnier »
dans le Saint-Siege, pour reprendre I'expression du pape de
I'époque, et la hiérarchie angélique n’a pas levé le petit doigt
pour lui venir en aide. Seul Dominique a demandé au bout
de plusieurs décennies a son bon ami Benito de conclure un
accord avec le représentant officiel de Dieu sur Terre. Cette
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dubitatif et pose beaucoup de questions auxquelles Benito
a du mal a répondre. Au bout d’une demi-heure de ce
petit jeu, la bague de métamorphose arrive 3 court de
points de pouvoir, et Benito n’est plus protégé que par
son maquillage. Alphonse comprend qu’il y a embrouille
et cherche sans discrétion a s’emparer de son arme de ser-
vice. Benito, paniqué, le poignarde dans le dos a plusieurs
reprises, mais Alphonse, bien entrainé, a le temps de lui
tirer dessus une fois, sans toutefois arriver a le blesser
mortellement. Benito s’enfuit, mais il est rattrapé dans le
couloir par Jean-Paul Berthier qui I'acheve d’un magistral
coup d’extincteur.

En raison de I'importance de la crise et de I'implication
d’'un ange, une enquéte est diligentée par les services de
Dominique, et ce malgré la réticence de la hiérarchie
humaine du Vatican, toujours imbue de son indépen-
dance. Méme le soutien de Benoit XVI soupapes ne
suffit pas, et Dominique obtient ce qu’il souhaitait depuis
longtemps : envoyer des anges investis des pleins pouvoirs
au Vatican dans une saine atmosphere de Gestapo. Seule
concession obtenue par la hiérarchie catholique, apostoli-
que et romaine, ce ne sont pas des anges de Dominique,
enfin pas tous.

diction angélique en arguant que le
de venir 'aider lorsqu’ il en avait besa
que les anges soient absents du Saint-S
n'y possedent que les pouvoirs que la hiérare
bien leur concéder. C’est pou-‘r;;éjuﬁi Fabiel
du bureau de poste central et Jean-Paul B
des gardes suisses.
De par leur statut temporaire d’ ené‘tem :
personnages joueurs auront un pouvoir |
n'ira pas sans susciter de tres grandes ré

des trésors de diplomatie, de menaces et de co
placés pour vaincre les résistances.

importance, puisquelle touche au Saint-Siege e
rité de Sa Sainteté le Pape. Une infiltrati |
ordre a eu lieu au sein méme des gardes smsse&--
donne pas plus de détails et se contente de
que le Vatican est habituellement hors
lique, mais que la gravité de la crise et
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dien. Il est mort d’une série

le avoir été dérangé pendant son

pistolet de service, qui devait

ns sa table de nuit, toujours ouver-
- sur Benito, a bout portant.

net de constater qu’une fouille pré-

linscription au marqueur sont grossiers,
cte permet d’affirmer que l'auteur a tout

et un indice important subsiste. Werner
up de choses sur son Velleda. C’est d’ailleurs

Sur ce Velleda de taille imposante,
s du coin-cuisine de la cellule, on trou-
de course, messages téléphoniques
ur la coupe du monde une mention
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iger, une autopsie ou un sim-
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a éé doublement fouillée,  Ia fois par Benito
ason: et par TOESH avant Parrivée des joueurs,
Cest cvic algré les efforts de TOESH pour la faire
apparaitr le
Quoi quiil en soit, mis a part un sac de sport amené par

Benito et négligemment rangé dans le placard, il n’y a

rien de compromettant. Le sac de sport appartient a Jean-

Claude et fait partie de la panoplie que Benito a utilisée

pour se mettre dans la peau du personnage. Négligé par

POESH, il révele quelques éléments intéressants. Au fond
du sac, sous les vétements de sport de Jean-Claude, on
trouve un nécessaire A maquillage de théatre, des batteries
de rechange (pour I'émetteur récepteur des MI), trois cou-
teaux « gothiques » aussi grotesques qu’efficaces et un plan
de la caserne et du Vatican avec le chemin menant 2 la cel-
lule de Jean-Claude. Au dos de ce plan, on trouve les noms
des six membres de TOESH. Toutes ces informations pro-
viennent de I'interrogatoire médiéval de Jean-Claude. On
peut d’ailleurs voir des traces de sang sur le papier.

LE CORPS DE BENITO LAVAZZI

Benito Lavazzi est totalement méconnaissable, car le coup
d’extincteur lui a éclaté le visage comme un TGV rencon-
trant une poire blette. Il a une blessure par balle dans le
gras du ventre, mais c’est I'éclatement du cerveau qui est
la cause de la mort. On apercoit des traces de maquillage
sur le reste de visage et un jet de Perception réussi révélera,
en comparant avec une photo de Jean-Claude Gachet, que
le menton n'est pas le méme. Bien que portant les véte-
ments de Jean-Claude, la gourmette de Jean-Claude et sa
meédaille de baptéme, ce n’est pas Jean-Claude.

Du tréfonds de ce qui était son oreille, on peut extraire
un minuscule émetteur-récepteur relié par Bluetooth®© 3
un boitier qui a été bétement prélevé par TOESH. A son
auriculaire droit, il porte sa bague de métamorphose au
pentacle significatif et dont 'aura est clairement malsaine.
Le couteau qui a servi a tuer Werner Schmurz est tou-
jours dans sa main crispée. Autour du cou, il porte encore
son médaillon satanique de Magister Impedimentae. Ce
médaillon est sans pouvoir mais fait partie de la panoplie
de bric-a-brac inventée par Ricardo pour donner du corps
a sa secte personnelle. Le médaillon comporte un dessin
tres abstrait du démon entouré du nom de la secte.

LES BANDES VIDEO
Obtenir le droit de visionner les bandes vidéo est une
véritable gageure. Officiellement, les PJ] ont le pouvoir
de les obtenir, mais comme toujours au Vatican, ils vont
découvrir quentre la théorie et la pratique, il y a un
abime d’hypocrisie, de mesquinerie et de résistance. Les
six membres de 'OESH sont partis ensemble vers 21h,
comme ils le font 3 chaque réunion de I'ordre, officiel-
lement pour aller diner en ville a la Pizzeria « Romana »,
située juste a coté de Saint Clément. Le patron a €te paye
pour valider les alibis et affirmer que ses bons amis les




gardes suisses viennent réguliecrement diner dans un salon
privé de son restaurant.

Les bandes de la nuit sont plus intéressantes, notamment
celles du couloir. Seuls cing des six membres rentrent a
peu pres ensemble, aux alentours de minuit. _]ean-Claude
lui, rentre vers les 2 heures du matin, d’un air peu assuré,
encombré dun gros sac de sport, cherche sa chambre et
peine a déverrouiller le loquet. Il ressort quelques minutes
apres, s'arréte dans le couloir en portant la main a son oreille
comme un présentateur de talk-show, puis s‘avance, une
bouteille de schnaps a la main, vers la chambre de Werner.
Il en ressort 2 heures plus tard, sans la bouteille. Il va alors
frapper a celle d’Alphonse Viger. Lui et Alphonse discutent
pendant quelques minutes sur le pas de la porte avant que ce
dernier ne consente a le laisser rentrer. Il en ressort quelques
minutes apres aussi vite que lui permet sa blessure, un cou-
teau ensanglanté a la main. Il trébuche dans le couloir en
barbouillant les murs de sang, puis se retourne rapidement
pour faire face a un objet long et rouge projeté avec grande
force par Jean-Pierre. Les enregistrements deviennent alors
assez confus. On voit une foule de gardes suisses en calecon
molletonné sortir surpris de leurs cellules. Le colonel Jean-
Yves Bailly débarque vers les 5 heures et semble donner des
ordres. Le corps de Benito est emmené dans sa cellule. Et
le calme revient peu a peu.

Une ¢tude attentive des enregistrements de la matinée
montre que Jean-Paul et au moins un membre de 'OESH
se rendent dans chacune des cellules de victimes avec un
sac de sport et en ressortent au bout de quelques dizaines
de minutes, le sac un peu plus rempli.

LES TEMOIGNAGES

Officiellement, personne n’a rien vu, et officieusement,
ce n'est guere mieux. lous les occupants de 1'étage s’ac-
cordent a dire qu’ils ont été réveillés vers 4h45 du matin
par une détonation suivie d'une porte qui claque, de
cris puis d'un choc énorme dans le couloir. Jean-Paul
Berthier était le premier dans le couloir, plus parce que
sa cellule jouxte celle de Werner que par son implication
dans 'OESH, et son premier réflexe a ¢té de frapper
quelqu’un qui se faisait manifestement passer pour Jean-
Claude Gachet. Cet individu avait un couteau bizarre et
plein de sang a la main et une blessure au ventre : Jean-
Paul a réagi en ange de Daniel et a cogné avec ce qui lui
tombait sous la main.

Ceci mis 2 part, personne ne sait rien, et ¢’est presque vrai.

Les cinquante-deux gardes suisses de l’étagc sont tous ren—
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LES AUTRES CELLULES
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Ipalement un recueil de descriptions de

ification.
délicat change en pierre sa victime,

Des recherches sur les MI dans les archives du Vatican
permettent d’obtenir un certain nombre d’informations.
Ce groupuscule est apparu il y a peu de temps, méme si
on retrouve ce terme a plusieurs reprises au cours de 1'his-
toire : Vera Cruz au XVII¢ siecle, Boston au XVIII¢, Paris
au XIXe€... Mais c’est surtout a Florence qu’il fait parler de
lui depuis la fin du XIX¢ siccle. Plusieurs meurtres, enle-
vements et sacrifices humains ont été signés de ce nom
qui ne signifie rien. Les autorités n'ont jamais rien trouveé
de flagrant, sauf il y a quatre ans, lorsque la police de
Bangkok a arrété un touriste sexuel revenant de Thailande
et portant sur lui un bric-a-brac sataniste aux armes des
MI. Silvio Bernano — c’est son nom — a été extradé a
Florence pour y étre condamné pour viol de mineurs avec
violence. Défendu par les meilleurs avocats d’Italie, payés
par Ricardo, il n'a été condamné¢ qu’a sept ans de prison
avec un régime de semi-liberté. Il est actuellement empri-
sonné le soir dans une maison d’arrét modele pres de Pise.
Il a toujours nié faire partie des MI ou étre sataniste.

Il est possible de lui rendre visite a la prison, mais entouré
de gardiens et sous protection du gouvernement italien,
il est intouchable. Il ne répondra a aucune question, se
contentant d’'essayer d’obtenir le maximum d’informa-
tions avant de les transmettre par téléphone a Ricardo.
Il est possible, avec un bon mandat ou des contacts, de
le faire mettre sur écoute ou d’obtenir les numéros qu’il
appelle et qui le contactent. En 'occurrence, depuis quel-
que temps, « 'Hotel de Russie » a Rome...

Des joueurs un peu extrémes peuvent choisir de 'enlever
lorsqu’il est hors de la prison et de lui poser des questions
avec insistance. Bien que sado-maso, il résiste assez mal
a la vraie douleur et parlera assez facilement. Ricardo ne
donne pas beaucoup d’informations a ses sbires, mais les
MI savent qu’il est a la recherche d'un livre qui contient
son ame. Il peut donner beaucoup d’informations sur le
« QG » des MI, la magnifique villa moderne de Ricardo
dans la banlieue de Florence, et sur toute la secte en géne-
ral. La secte étant en elle-méme une arnaque montée par
Ricardo, les informations, sans étre totalement imnintéres-
santes, ne seront tout de méme pas transcendantes.

LES CHVES ROMAINES
ET FLURENTINES

Les droits d’acces des archives romaines et florentines sont
beaucoup plus souples que ceux du Vatican, mais au lieu
de la résistance active des employés du Saint-Sicge, les PJ
vont devoir affronter I'opposition passive de I'administra-
tion italienne. Il faut de la patience, de la psychologie et un
italien parfait pour arriver a obtenir ce que l'on veut dans
des délais raisonnables. Cela étant, des amis haut placés,
notamment au Vatican, peuvent faire accélérer les choses.




Selon que I'on suive la piste de Ricardo ou celle de Guido
Fozzi, les recherches varient du simple au double. Guido
a en effet maché tout le travail et, déformation profession-
nelle oblige, a méme mis de 'ordre dans les dossiers qu'il a
consultés. On retrouve donc toutes les informations sur les
membres de cette famille Montoni et la villa quils auraient
occupée jusqua leur lynchage au XVI€ siecle. A la lecture
des éléments trouvés et classés par Guido, on constate que
les patriarches de la famille Montoni semblent partager
au fil des siecles beaucoup de caractéristiques physiques
et mentales. Les archives s’arrétent brusquement avec la
description rapide dans un registre monastique du pillage
d’une maison de sorciers par des moines illumines.

Les cadastres de Florence permettent d’obtenir la localisa-
tion des ruines de la villa Montoni.

LA VILLA MONTON!

Les ruines de ce qui fut la villa Montoni —a ne pas confon-
dre avec la villa moderne également appelée Montoni que
Ricardo s’est fait construire — sont situ€es au milieu de
vignobles toscans. Difficiles d’acces sauf en 4x4, on peut
cependant observer les restes de travaux de terrassements
importants datant de quelques années. Une pelleteuse a
meéme été utilisée (louée par Fabiel) pour creuser jusque
dans la cave de la villa. La cave est donc accessible avec du
matériel de spéléo et apres avoir coupé la végétation qui a
repris ses droits depuis la visite de Fabiel. Dans un coin de
la cave en pierre de taille, on trouve les restes d'un mur de
brique masquant une alcove. Dans ce renfoncement git un
poteau de bois pourri et des restes de corde.

« Le suspense est insoutenable, j’espere qu’il va durer ».

- Oscar Wilde

Une fois les PJ débarqués, leur enquéte devrait démarrer
tambour battant, avec son lot de pressions, de cris, de
réticences, de demi-mensonges et de mesquinerie tout
apostolique. A cause d’elle, mais pas seulement, les dif-
férents protagonistes vont paniquer ou au moins accé-
lérer le mouvement. Les P] auront donc peu de temps
pour enquéter et le maitre de jeu devra leur faire sentir
cette pression, en leur demandant constamment ce
qu’ils font, en répondant rapidement a leurs demandes
et en faisant appeler réguliecrement Maurice Berthillon.
Ce dernier les contactera toutes les heures — il a leurs
numéros de portable — en leur demandant des comptes
et en leur disant qu’« on » exige des résultats rapides. Ces
interventions seront ponctuées de commentaires sur
I'importance des gens a qui il rapporte les informations

que les joueurs lui donnent. Si jamais les PJ excédés

débranchent leurs pmtab,les ou reﬁlsent de répemdm, J,l

mmwmm cdﬁ Equel

Le maitre du jeu devra rytk
selon les actions ou la passivite d
le suspense et la tension. Le but est ¢
environnement complexe et hesmle, |
de trois factions ayant des buts dlferems;
grecque matinée de 24h chrono et il faut la
telle. La scene et les acteurs sont décrits, leurs by
vations sont connus, et comme lors d'une pa
le mouvement d’'une piece entraine néc
réaction surl ech.lquler Au mzutre de Jeu' de

P] sentent qu’ils n‘ont pas tout le-ur temps,

LES ACTEURS GRECS,
ALLEGORIES ANTIOLES
DES PASSIONS HUM

ainsi que leur but et leur projet a court et moyen ter
moment ou les PJ arrivent au Vatican. -

Fablel alias Guido Fozzi, directeur du bureau central
de la poste vaticane, la cinquantaine rrisonnant
1m 75, 82 kl]os, dégarni, yeuxmarmns ,

POUVOIRS —
Message Officielle 3, Langage Universel 3,
Protection de l'esprit 3, T¢léportation 2.

COMBAT _
PF 7, PP 17, BL 6/BG12 /[BF18 [MS24.

CARACTERE SR, =
monotone, compassé, rigoureux, €
dique, Fabiel est le collegue que
le voisin dont on ne se ;s@u __
sur Terre est une lente routine q
est venue interrompre. D
vivre réellement.
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aura €té copieuse-
¢, 1l lachera « tout », 2
t sa marotte et que sans
pas interdite. Il révelera avoir chassé
¢ siecle pour le plaisir de 'effort intellec-
lus. A partir de ce moment-13, il cherchera

nt, idéalement en emportant le DLIE.
méro de portable d’Usigor et I'appellera
ine des quil sera en dehors du Vatican,
oit qu'il estimera sar. Il lui annoncera sa
jettant devant le fait accompli. Comme il
cune utilité pour Usigor, ce dernier le tuera,
‘Enfer, mais pas de la fagon dont il I'espérait.

lias Morizio Guidoni,
ession connue, la trentaine athlétique,
53, 67 kilos, brun, yeux marrons

de Scox de grade 2

e 1 3

un haineux tempéré, un faux calme. Sous des
diettante décontracté, c’est un expert du dou-
endoctrinement et de la guerre psychologi-
Fabiel, qui est pour lui la quintessence de
resté fidele par licheté. Grice 3 ce qu'il a
. ’1. ce dernier ira bien en Enfer, mais lors de
= desincarnation, et pas du c6té du manche.

= mais il n'y voit quun outil pour
oper le livre. Deés qu'il apprendra
18€s enquéte, il passera en DefCon 4.
morts-vivants et cherchera par
le DLIE, quitte 2 ordonner

1117 e Ir'ét

ucun moyen de le joindre, ce qui est sécurisant mais
peu efficace lorsque, comme c’est le cas, il faut agir vite.
Heureusement, il a leur numéro de portable et de fixe et
cherchera a les joindre — surtout Jean-Paul — afin de les
inciter a résister au complot des « autres » que représente
I'enquéte des PJ, mais également pour se tenir au courant
de ladite enquéte et donner des instructions. Pendant
toute la durée du scénario, il se baladera dans Rome sur
son scooter, allant de cabine en cabine, pour ne se reposer
quaux terrasses des cafés et dans des chambres d’hotel
dans lesquelles il ne restera jamais plus de quelques heu-
res. C’est un professionnel et il ne se laissera pas prendre
facilement. Le gros point faible de son plan est la stupidité
des membres de TOESH.

PSRN p

L’escouade de zombis prétés par un collégue romain
12 zombies
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TALENTS

Corps a corps 4, Défense 2.

POUVOIRS

Douleur 1, Membre exotique (ongles d’acier).

COMBATS
PF5, PP 6, BL6 /BG12 /BF18 /MS24.

obéir a Usigor en attendant de retrouver leur maitre.

Eirnilus, alias Jean-Paul Berthier, Ange de Daniel,
caporal des gardes suisses

28 ans, 1 m 86, 102 kilos, blond aux yeux marrons
Ange de Daniel de grade 2

Fo . A=l |

TALENTS

Combat (Contondantes) 4, Corpsa corps 3, Défense 4, Tir
j

(Arme de poing) 2, Combat (Hallebarde) 3, Athlétisme 3,
Savoir militaire (Garde Suisse) 2.

POUVOIRS
Pétrification 4, Régénération 2, Vitesse 3, Aura de courage 1.

COMBATS
PF6, PP12, BL8 /BG16 /BF24 /MS32.

CARACTERE

Jean-Paul est un ange particulierement obtus, qui doit a

une insulte malvenue un soir de match d’avoir été sacqué
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par Daniel et envoyé dans les gardes suisses. Il s’y emmer-
dait jusqua la retraite du colonel et son incorporation
a 'OESH. Jean-Paul en est convaincu, les PJ sont des
«autres » et tout ce que le colonel leur a expliqué depuis
des semaines se concrétise.

mener jusqu’au bout sa lutte contre les « autres ».

Actions et réactions : il se sent comme un résistant de haut
vol luttant contre les puissances tyranniques des ténebres.
[1 fera donc tout, mais alors absolument tout, pour que
lui et ses freres triomphent de l'adversité et sauvent Sa
Sainteté le Pape d'un complot paradisiaque particuliere-
ment vicieux. Il est absolument convaincu d’étre dans son
bon droit, et aucune preuve matérielle, aucun témoignage
ne le fera douter du bien-fondé de sa cause. Si le colonel le
lui ordonne, il attaquera frontalement la bibliotheque du
Vatican pour prendre le DLIE et s’enfuir avec.

Les 6 (plutot 3) membres de POESH,
Soldats de Dieu. La vingtaine sportive
Aldo Ballazo, Florent Delporte, Laurent Sage

fle i Vo ! Pr Foi
3 3 | 9 Jueecsinen e S

TALENTS
Athlétisme 2, Savoir militaire (Garde Suisse) 2, Défense 2,
Combat (Hallebarde) 3, Tir (Arme de poing) 2, Corps 2
corps 3, Savoir Occulte (OESH) 2.

POUVOIRS
Champ magnétique 1.

i
|
|
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COMBATS
PF4, PP8, BL4 /BG8 /BF12 /MS16.

BuTt
essayer de survivre tout en obéissant aux ordres contra-
dictoires.

ACTIONS ET REACTIONS

les survivants de 'OESH commencent a douter. Ils sont
loin d’étre des fanatiques religieux mais se sont engagés dans
'armée de Guignol pour le prestige, la paye et I'assurance

d’un boulot tranquille. Apres tout, qui a part Georges Bush -

est susceptible d’envahir le Vatican ? OESH les met mal a
l'aise, car une fois passée 'excitation de la grande aventure
et la satisfaction de servir encore mieux le pape, Dieu et
I'Occident chrétien, ils ont été quelque peu choqués par
les cérémoniels néo-paiens et les épreuves qui ressemblent
uriensement a des délits, voire a des crimes. Les Suisse

t d'un naturel ordonné, surtout en maticre de

38 ans, 1 m 72, 82 kilos, blonds

IIs se croient dans une spirale infernale
que globalement, tout ceci les dépasse. Un jou
psychologue saura jouer sur leur peur du désordre et
leur envie de se raccrocher a une autorité sups rieure,
Interrogés séparément, loin de leur hiérarchie, d’un
ton paternaliste et militaire, ils pourront éventuelle-
ment se confier et tout raconter. Ils savent que quglfque
chose est bizarre dans tout cela, mais comme leurs
aieux avant eux qui refoulaient les Juifs a la fmmiéi:e;
ils argueront n’avoir fait qu'obéir aux ordres du colonel
et de leur caporal. Ils ne se doutent absolument pas de
la gravité de leurs crimes.

Si le colonel arrive a prendre contact avec eux, notam-
ment par téléphone ou au pire via Jean-Paul, ils sont suf-
fisamment versatiles et mal a I'aise pour replonger et obéir
a ses ordres, aussi stupides soient-ils.

R

Les gardes suisses standard
Soldats de Dieu
La vingtaine athlétique

o5

|
Athlétisme 2, Savoir militaire (Garde Suisse) 2, Défense 2,
Combat (Hallebarde) 3, Tir (Arme de poing) 2, Corps a
corps 3.

POUVOIRS
Champ magnétique 1.

COMBATS
PF4, PP8, BL4 /BG8 /BF12 /MS16.

servir le Vatican. kit
Soldats de Dieu qui se considérent comme I'élite de
la Chrétienté, ils ont tout de méme conscience d'étre

o e ) [

avant tout une unité de prestige. Tres fiers de servir le
pape et non des anges, ils sont particulicreme a-
chés a ce sentiment de soldats de Dieu libres, au s
des hommes. P

rves Bailly, colonel des gas

Soldat de Dieu

Lt e




Ricardo va utiliser tout son talent de survivaliste, sa
fortune et ses MI pour gérer depuis la suite royale de
«’'Hotel de Russie » la crise qu'il traverse. Son but est
: d’empécher le DLIE de quitter la bibliotheque du Vatican
_Yves Bailly est colonel des gardes suisses depuis ou d’étre détruit.

_oon un an. Calme et méthodique, il n'aime rien tant e b S e R T e S

ey

éu&'ﬂi"ﬂrﬂ'fe: la rigueur et la discipline. Collectionneur de
E'f;'::L'b‘_Ilth-?!i‘s'a‘.izlczienn-t?s, c¢’est un dangereux maniaque si on le :' Ces
lance sur le sujet. Il peut alors s’exprimer des heures sur les De 30 a 50 ans, le genre francs-macs glauques
différents types de meécanismes d’horlogerie. R R DA O Pr W
Limité mais efficace dans le cadre tres strict de ses attri- 2 S
butions, il ne congoit méme pas le concept d’initiative. 11 _ lhe_siad [ N PR L B
méprise les anges qu’il juge indignes de leur immortalité.

Des qu'un ange l'agresse verbalement ou met en doute sa TALENTS

f Les 8 Magister Impedimentae

compétence, il lui demande ou il était lors du sac de Rome Savoir Occulte 4, Basse Sorcellerie 3, Haute Sorcellerie 3,
par les Lansquenets de Charles Quint au XVI® siecle, Savoir Criminel 3, Combat (Couteau) 3+, Tir (Arme de
lorsque deux cents gardes suisses ont résisté des heures a poing) 2.

lentrée de Saint Pierre contre des milliers d’ennemis, se
faisant tuer pour permettre a quarante-deux d’entre eux
d'escorter le pape jusqu’au chateau Saint Ange. M¢étamorphose grace a leur bague de métamorphose. Les
A e S D s bagues utilisent 1 PP par heure de métamorphose. Elles
regagnent des PP en effectuant des sacrifices humains a

W « de Montoya », rentier raison de 1 PP par point de Fo, Vol et Ch des sacrifiés.
Sorcier immortel, la quarantaine classe, 1 m 58,

PF, PP, BL /BG /BF /MS.

CARACTERE |

totalement sous la coupe de Ricardo, ils voient en lui
I’antéchrist qui va leur donner I'immortalité. Intelligents

Défense 4, Savoir Occulte 5, Discussion 4, Baratin 4, mais ambitieux, ils ne réalisent que trop tardivement que
Charme 5, Intimidation 4, Aisance Sociale 5, Langues (Italien 3, Ricardo est le seul immortel et que tout ce quils obtien-
Frangais 3, Allemand 2, Anglais 2, Latin 3, Vieil Italien 3, dront de lui est une damnation franche et irrémédiable. Ils
Espagnol 3, Sumérien 3, Babylonien 2, Suomi 3, Magyar 2, sont actuellement au nombre de huit, tous mobilis€s par
BalouchtZ), Savoir Criminel (Sectes) 4, Basse Sorcellerie 5, Ricardo pour l'aider dans ce qu’il percoit fort justement
Haute Sorcellerie 4+, Torture 4+, Combat (Couteau) 3. comme la plus grande menace contre son immortalite. Ils

logent tous dans diverses chambres de 'Hotel de Russie et
se retrouvent dans la suite du maitre pour « travailler ».

PF6, BL3 /BG6 [BF9 [MS12.

obéir au « maitre » qui leur accordera alors I'immortalité et

Rlcardo €St un escroc total et absolu. Il a toujours triché, des places pour la finale de la Coupe du Monde si I'ltalie
-.e_l};mut__, Pour tout et c'est grace a cela qu’il est immortel, y est.

lﬁche et heureux. Sans aucune moralité ni principe, d'une Tl
“SUEIE propre 3 tous les immortels qui savent pouvoir

mounr, il n’a quune seule motivation : son bien-étre. ACTIONS PROBABLES

= Une fois le rideau levé et les P] débarqués a Rome, les
<4 événements vont se dérouler en fonction de leurs actions.
I€t A tout, pactiser avec I'Enfer, le Paradis, vendre Voici des événements probables que les différents PN]

o donner sa fortune, sa collection Gucci, absolu- déclencheront sans doute au gré des flux et reflux des
-’kﬁ“{‘?a.; pour rester en vie. Or, rester en vie implique marées. Le maitre de jeu distillera subtilement ces évé-
=T € mette pas la main sur le DLIE. 11 va donc nements afin de maintenir une pression exaltante dans le

our que cela n’arrive pas. déroulement de ce drame moderne et occulte.

licide de-BénitQ est un succes total. Le Paradis

, et son fan-club.
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ARIOS

DECOUVERTE DU CADAVRE DE
JEAN-CLAUDE GACHET

Le corps mutilé de Jean-Claude Gachet sera déposé par
les MI sur les quais de Rome, devant le chiteau Saint
Ange. Il est difficilement identifiable et un pentacle
satanique a €té tracé a la tronconneuse sur son torse. Cela
va renforcer grandement la paranoia des membres de
'OESH mais également énerver tous les gardes suisses.
Les rapports avec eux seront désormais plus tendus.

DISPARITION DES REGISTRES DE L’ENFER

S1l est effrayé, Fabiel va tenter de faire disparaitre les regis-
tres de I'Enfer. Il se rend au bureau d’admission. endort

le préposé, subtilise le registre et se teléporte dang o
cellule. La, 1l fait briler 'énorme livre dans évier de Sﬂn
coin-cuisine, provoquant une alerte incendie, [ arrivery
a embobiner les gardes suisses pompiers qui viendront
¢teindre I'incendie, mais non sans mal.

INFILTRATION D’UN MI SOUS LA FORME
DU COLONEL BAILLY

En surveillant le Vatican, les MI voient sortir le colone]
Bailly. Un MI se déguise alors en colonel et rentre tran-
quillement au bluff, habillé en civil, dans le Vatican. I] fajt
un signe discret aux gardes de 'entrée, leur signifiant par
la qu'il est Ia incognito. Le but est de trouver les membres
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3 ' ~ de POESH pour leur redonner confiance et expliquer que

J'

W seulement 1l sait qu’lls font partie de cette élite, de la

~ creme de la creme, mais qu’il approuve a fond les ordres
ﬂug I'ancien colonel leur donne. Il leur explique que les
in sont des envoyés des « autres » et qu’il faut les faire dis-
araitre au plus vite. Puis 1l se retire avant le retour du vrai
colonel. S’il croise un PJ, il poussera le bluff jusqu’a le tan-
cer en lui expliquant tout le mal qu’il pense de lui et de ses
camarades. Il cherchera alors a énerver I'ange en présence
de gardes suisses normaux, qui n’hésiteront pas a défendre
leur chef. Un M] particulierement retors peut faire rentrer
le vrai colonel au beau milieu du combat, si combat il y a.

\V/e AVEZ EN
MI}EQUE ROSE ?

Lorsque: Us1gor a tort ou a raison, pensera que le DLIE
h bientot ctre confisqué ou volé, il déclenche une attaque
m ﬁtmtale quefficace. Il envoie donc les OESH sur-

5 s attaquer 'Enfer pour dérober le bouquin et partir

premiere partle del attaque se passe plutot pas mal

M lc fameux M’Bala — alerte R.lcardo
€ nc un des MI en planque devant le
senter en uniforme et grimé, pour expliquer
a eux sont en train d’essayer de voler une
membres de 'OESH coupables, qui se
ler par leurs collegues. La situation dégé-
 suisses demandent a leurs collegues
qu’ils portent avec précaution. Jean-
aincu d’étre tombé dans une embuscade

t force le passage. La situation empire
se mélent au combat et quand Usigor
nél -‘?Le Ix;mt se passe dans I'entrée de

ge; par un colanel ce qui lui donne fif chte arméc v
caine, sa puissance réelle est quasi nulle et elle ne sert qu’ij
entretenir le folklore. Seule la présence de quelques anges,

pour la plupart punis, mutés, saqués ou limogés, lui donne un
semblant de force.

T

que Fabiel est mélé a tout cela, il t€léphonera a ce dernier
pour lui proposer un marché : le DLIE contre la vie éternelle.
Fabiel, étant déja immortel, s’en contrefout, mais il accepte
de procéder a un échange. 1l se rend i I'Enfer, demande 3
consulter le DLIE, sort sans lui mais avec un sac contenant
le bottin de Rome Nord et se rend a la fameuse usine désaf-
fectée, lieu de I'échange a la viennoise. Il a bien siir pris soin
de prévenir Usigor de I’échange. Les membres survivants
et encore crédules de 'OESH sont donc conviés par le
colonel qui, chose exceptionnelle, les accompagne jusqu’au
lieu de rendez-vous. Ricardo n’y sera pas, craignant trop de
prendre une balle pas perdue pour tout le monde, mais les
MI eux seront en force. Tel un Charly satanique, Ricardo
s'adressera a Fabiel via un des fameux talkies-walkies que
les MI affectionnent tant. Fabiel fera trainer 1’échange,
demandant des assurances, semblant douter de son choix,
etc., jusqua l'intervention de 'OESH. 1l se téléportera alors
a la gare de train de l'aéroport tout proche et rentrera au
Vatican. Si les PJ lui parlent ultérieurement de cet échange,
il commencera par nier maladroitement, puis avouera avoir
été sollicité par 'OESH pour faire I'hamecon. Comme
aider des soldats de Dieu a coincer des sorciers est légal,
voire méme recommandé, on ne peut en aucune fagon le
lui reprocher, n’est-il pas ?

PLACEMENT
DES DIFFERENTS
PROTAGONISTES

Afin de faciliter la gestion du scénario, voici les emplacements
habituels ot se trouvent les PNJ au long de I'enquéte.
Fabiel : au Vatican, jusqu’a son exfiltration

Usigor : aux terrasses de cafés romains, sur son scooter, dans
des cabines téléphoniques ou dans des hotels pas chers.

Les zombis prétés par un collégue d’Usigor : dans une
camionnette de pizzeria, pas loin du scooter d’Usigor.
Les gardes suisses : au Vatican, en train de garder, de
s'entrainer ou de se reposer.

Ricardo : dans la suite royale de « 'Hotel de Russie »,
entouré d’au moins 3 MI a tout moment.

Les MI : 3 « 'Hotel de Russie », en planque devant I'en-
trée de service des gardes suisses, a I'usine désaffectée pres

de I'aéroport.
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Le but des anges est de trouver le ou les coupables de tout humaine. L'idéal est donc de
ce boxon, donc Ricardo, Usigor et idéalement Fabiel. Si 3 { =
en plus ils mettent Ricardo en présence du DLIE, celui-
c1 sera immédiatement envoyé en Enfer dans le carré
VIP. Pour Dominique, ce sera un super bonus, car apres
tout, I'Enfer n’est-il pas la prison des injustes ?

Par contre, toute action d’envergure au Vatican et
toute mort intempestive de garde suisse innocent et

encore plus fd’% ourl
dées, aussi bien par

- CHRONCLOGIE
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1937

1971

1986

1994

5 aout 1999

17 octobre 1999
19 octobre 1999
12 mai1 2002

13 octobre 2003
21 avril 2005

17 mai 2005

23 septembre 2005
1¢7 octobre 2005
12 mars 2006

23 mai 2006

3 juin 2006
14 juin 2006
| 18 Juin 2005

24 Jlllﬂ 2006

Ricardo cnleve _]ean—Claude Gachet et le;'r- or

incarnation d’'Usigor, démon de Scox, a Jérusalem, dans le corps dﬁm‘i’:

Templier mort en violant une jeune bédouine. Sty ek |
pacte passé pres de Véronne entre Ricardo « Montoni », viticulteur toscan, et Us1gor.
Ricardo pétrifie USIgor ct emmure sa statue dans la cave de sa propriété de M |
les Montoni sont accusés de sorcellerie et la populace en armes brtile la propricté et tous ses. occupants.
les fous de Dieu du moine Lorenzo sont anéantis par des mercenam:s fran pres de
Ricardo parvient a échapper au massacre. |
incarnation de Fabiel, ange de Didier de grade 0, dans le corps de Ludng Shu.macher clerc
Allemand émigré a Rome.

proces de Luiggi Lamorozo, sorcier italien. Il est condamné 2 mort et
I'Inquisition. Le « Daemonis Lirbris In Extenso » fait partie de sa ce]l Ctio:

bibliotheque du Vatican. A , -

Fabul devient responsable du bureau de la poste centrale du Vatlcan et acc;_essouemen ‘grade 2.

Fab1el fait depetrlﬁer Usigor par]ean—-Paul Berthler. P e
Usigor est libre, Fabiel décide de devenir agent double.

Silvio Bernano, MI, se fait arréter a Bangkok lors d’un des voyages s
vers Florence et accusé de viol de mineurs avec violence. L
apres un proces extrémement long et proceduner Silvio Bemano defendu paI les meilleurs
cats d’Italie, est condamné a sept ans de prison. oy S A
Usigor devient grade 2, est réintégré dans tous ses droits. e es d’Androma
conclut a une faute grave involontaire, mais non a une t
début de 'opération « Petit Suisse a la confiture »
rencontre entre I'escouade et le colonel Jean-Yves Bartave.
premiére réunion de 'Ordre Etanche de Saint Hercule.

ar ..ﬂ_-—-';

phase deux de I'opération « Petit Suisse a la confiture »

Bakana M’'Bala remarque Hervé Tardicux en train d’mtermger avec ! rigu an |
PI'OPOS de 13 locahsatlon du « Daemoms lens In Extenso ». -

........
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rgé de traquer les dragon‘s extermina les fées
ves et Blandine le firent trainer devanta | justice
et condamner 3 la réclusion éternelle pour ses
ierre, mais trop tard ! La bataille de Durancum
: l‘e' petit pcuple Les survivants avaient fui pour

qui réalise ca courant 2005, décide des 1992
r des démons en 478 pour influer sur I'issue de
1. Impressionnant ? Pas vraiment, vous feriez
si vous étiez le prince du temps. Ses agents assis-

It pas Faérie mais restent sur Terre, s’adaptant au fil
les a 'ombre des démons, devenant méme parfois

"mcleur aide, 'arrivée de leurs sceurs « blanches » a

Arquée par certains anges, et en particulier par trois
p_lus z€1és : Albrecht (grade 2 d’Yves), Nathan
e Georges) et Valfroy (grade 2 de Didier). A leurs
retour est inacceptable. Les fées et leurs méfaits
loin de rentrer dans leurs criteres de tolérance.
rest'nquemcnt en paix avec ces anomalies

es » vont étre obligés de sévir.
t pas de toutes les passer par le fil de

- serait de les reconduire dans
- et adaptée a leurs besoins.
ce hcu 1dy]l1que, elles ne

C -"‘-_'-___vmses, par
r les conver-

lbs avocaﬁs des petltes pestes et les « tendanaeux » (] anus
et Michel) seraient bien du genre 2 les aider en cachette !
(Leur analyse est bien vue, et encore ! Ils ignorent que
Victor, ouvert au remord depuis sa rencontre avec Dieu,
aiderait lui aussi « son » peuple, d’autant qu’il est coupable
de ses récents tourments...).

Leur seule issue pour faire adopter I'idée du Tinytoyland
aux Forces du Bien est de la rendre populaire chez les
anges de base. Cest a cette fin qu'ils chargent deux grades
1 intégristes, Henri (d'Yves) et Roxane (de Blandine),
de mener une enquéte sur le regain d’activité féerique,
histoire de faire éclater les preuves de ses conséquences
néfastes. Comme ils servent tous deux des archanges jadis
pro-fées, on ne pourra les accuser de subjectivité. ..

Et pendant ce temps, nos trois humanistes réactivent les
réseaux de « purs » par le bas, pour rallier un maximum
d'anges a leur cause. Comme leur démarche politique
reste incertaine, ils vont tenter un galop d’essai en fermant
I'un des passages utilisés par le petit peuple pour revenir
sur Terre. Un flot de fées hystériques I'a déja emprunté
pour se répandre dans la nature, mais depuis quelques
semaines c’est tres calme. Le passage n’est ouvert que lors
de courts intervalles suivant un cycle complexe, et il ne
devrait pas €tre un tres gros probleme. Pas plus que ne
le fut celui de Brocéliande, longtemps toléré par Notre-
Dame. Mais par principe, ces anges veulent le fermer.
Pas en cachette, comme des comploteurs honteux. Non,
comme d’honnétes serviteurs de Dieu, devant un parterre
d’anges qu’ils prendront ainsi a témoin. S1 Notre-Dame
punit cette initiative, elle devra le justifier au vu de tous.
Si elle les laisse faire, elle leur signe un blanc-seing pour
préparer la suite.

CHAPITRE | :
LA QUETE DES DUPES

O les PJ se lancent dans I’hdtellerie, ol il est question des méfaits
de "alcool

Lintrigue débute sur un air connu : il se passe des trucs
bizarres a Champigny-le-Chateau. La souriante localité
et ses affables habitants dissimulent une secte diabolique
n‘ayant d’autre ambition que de précipiter la venue de
I'Antéchrist sur Terre. A minuit, ce samedi soir, usant
d'une malédiction millénaire, elle libérera sept démons
qui mettront le monde a feu et a sang. C'est du moins la
conclusion qui s'impose a la lecture de documents ésote-
riques fraichement recueillis par un petit groupe d’anges.
Ca parait gros, mais nos héros sacrifient quand méme leur
week-end pour sauver 'humanité si besoin est. Seulement
voila, les PJ jouant sous les couleurs de l'infamie, ils sont




la pour cueillir au vol ces preux chevaliers des temps
modernes. I n'y a ni secte, ni malédiction, mais une nuit
d’orage, un hotel qui ressemble a un manoir et surtout un
gros piege tendu par des démons hélas décédés a quelques
heures du guet-apens. Les personnages vont devoir les
remplacer au pied levé.

LE CLUB DES CINOQ
CONTRE LA CHOUETTE DOR

Les PJ sont appelés un samedi matin par leur contact habi-
tuel (sinon c’est Turbigo, un Baalberith de grade 2 qui s’y
colle). 11 leur demande d’étre a 14h a ’hotel « PAuberge
Rouge » de Champigny-le-Chiteau (situez cette localite
ol vous voulez sur une carte de France) pour un briefing
suivi d’'une rapide collation. Sur place, I'établissement
trois étoiles est fermé, mais il suffit de frapper a la porte
pour se faire ouvrir par le maitre d’hotel.

Un buffet froid attend les personnages, et a 14h pile, le contact
commence son exposé. Tant pis pour les retardataires.

Foutrak, Gorgoroth et Karbalac, respectivement démons
de Beleth, Morax et Kobal, ont tendu un piege a un
cercle d’anges nommé « le Club des Chevaliers du Saint
Suaire», qui s’est spécialisé dans I'archéologie sacrée et
entend retrouver des reliques a ses heures perdues. Ils
ont laissé une taupe de Matthias proche de leurs ennemais
mettre la main sur des documents prouvant qu'un rite
aussi dangereux que maléfique se tiendrait cette nuit dans
la petite localité de Champigny-le-Chateau. A peine le
malheureux ange-espion avait-il fait part de cette décou-
verte aux « Chevaliers» que les démons I'éliminaient,
pour rendre ses informations plus crédibles encore. Puis,
controlant I'unique hoétel du bled, ils leur ont organisé un
accueil ad hoc.
Hélas, pour feter la fin des préparatifs, Foutrak, Gorgoroth
et Karbalac sont sortis en boite, et au retour, se sont mangg
un platane a plus de 200 km/h... La, le contact marquera
une pause dans son récit pour dénoncer ce fléau qu’est
I'alcoolémie au volant avant de reprendre son récit d'un
air sombre.
Foutrak possédait deux familiers, Elvis et Socrate. Ils
sont toujours en vie et tres au courant des préparatifs de
I'opération que les P] sont chargés de reprendre en main.
L'objectif comprend I'élimination physique des anges
mais ne saurait s’y résumer. Il s’agit aussi d’en apprendre
un peu plus sur leurs activités du moment : Henri James,
leur chef, ne quitte jamais ses notes. Il faudra s’en emparer,
ainsi que de tout document intéressant.
Le contact présente les deux familiers, qui sont placés sous
la tutelle de T’ éqmpc, et prend congé apres une dernitre
' «le bled est calme et endofz: ni mms une
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verait vers 1.6h (iI faﬁ-—.ttff 1ire Vite
» La cérémonie est censée se

ne pensaient pas qu'il serait nécessaire d
jusque-la. B -
« Un passage secret dans la cave de 'hétel pe
céder 3 un petit réduit. C'est la que s
objets du « rituel » mais aussi deux fusil:
fusil 2 lunette, ainsi qu'un vieux magnétoph
antédiluvienne cassette de chants inuit :
sonnent tres « malédiction impie ».
* Foutrak comptait jouer son propre role, celui de
Monmoulin, le patron de I'hotel. Gerg@f@ﬁh
tention de se faire passer pour un membre du pers:
1l faut dire que les deux vrais employés humains ¢
mis en congé par leur patron et quil ne reste ¢ v
pour faire tourner la boutique. Karbalac, 11115; ongeait 3
jouer le réle du « vieux fou qui en sait plus long qu'i | ne
veut bien le dire et vit dans la ferme reculée non loin d
lieu de la cérémonie ». Il y a bien une ferme reculée ;
de 'ancienne chapelle. Son proprio, Patrick Ch
«le cinglé », vient de partir en vacances sur les conseil:
de Gorgoroth en laissant ses clefs a I'hotel «au cas ou»
(merci le charme !). - al'ﬁ::r?i

e Karbalac avait couché par écrit pour son rapport une
description des quatre anges, que les PJ fém
consulter (cf.adj). e

e Elvis est connu dans le village cael “taient
et ses frasques. Personne ne sera sur
qu'il est parti quelques jours a Pz
hétel 2 un cousin. ..

* Tout le monde a Champ_j‘ n
ruine, qul se résume a qﬂfa
gagnés par la vegetatmn “lle
de mystérieux, mais elle se s:
Champigny meme, eta que

forét, ce qui en fait un lieu d
patmques* P :
. L’ i « A ihes




. 6ﬁte.pas unfdudre de guerre pour autant.

fﬁ@ame une vingtaine d’années et déja plus toutes ses
cet ange de Christophe aventureux est le casse-cou du

rienter selon la mousse des arbres et peut faire un nceud
ise les yeux bandés.
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ce faux de Gorgoroth, inspiré d’unc anecdote inventée
de toutes pieces, n’est pas li€ au plan des trois démons.
Mais il fera cogiter les anges : « Sept sorciers, comme les
sept ames démoniaques libérées cette nuit ! ».

+ Léglise de Champigny comme 1'ancienne chapelle n'ont

aucun pouvou La commune dépend d’une gendarmerie
située a 12 km.

[Ine reste plus aux P] qua s'organiser pour recevoir digne-
ment les anges. (Pour éviter que les j joueurs ne palabrent
deux heures durant, disposez donc un minuteur de cui-
sine sur la table de jeu et reglez—le sur la durée que vous
L-_.'._ aitez. Dés qu'il sonne, c’est seize heures. )

‘IN‘E QU VIENT
CE SOIR

1, Roxane débarque au volant d'une superbe voiture
It en compagme d'un certain Tarek, aux allures
ture, qui n’était pas prévu au programme. Il
e rmouvellc recrue qu1 remplace Alban, tombé

e si; ,'-L.f‘».-e que deux autres amis les rejoindront
: ﬁ@llpbr, pl:us les deux arrivants s'installent

dc M et Mme Arlot. A
1 qui entre en scéne.

= méme si ce n'est pas qu'un pur intello, ce n’est

— e =

ﬁaﬁﬁu ﬁibles Steven est par:ut-ﬂ mmpable da passer céfé
d’une bonne action.

Roxane Linon de La Danetiére
Bombe brune et bien pensante, cet ange de Blandine est,
comme Henri, capable d’agir autant que de réfléchir. C’est une
enjoleuse et une manipulatrice de premiére sous ses airs hypo-
crites de bourgeoise en vacances.

Points forts : son charme est redoutable mais sa rapidité I'est
tout autant.

Points faibles : elle est trés vaniteuse.

Alban Dubout

Entre deux ages, du genre grande-gueule, cet ange de Laurent
est bien sur le combattant du club. Mais curieusement, c’est
aussi celui de tous ces anges qui sait le mieux se fondre dans la
masse des humains. D’ailleurs, il n’a pas coutume d’exhiber ses
convictions religieuses.

Points forts : bon soldat et enquéteur rusé

Points faibles : Alban, en plus d’étre stupidement chevaleres-
que, serait porté sur la bouteille, mais cette information reste 3
verifier.

SRR T T D RO R N D v

Les PJ ont carte blanche pour gérer leur aprées-midi.
Evidemment, ils devraient épier leurs cibles pour essayer
d’en savoir un peu plus, mais I'urgence est d’abord de rendre
crédible le traintrain de « 'Auberge Rouge »
clients. Pour vous MJ, ¢
vos joueurs en raillant leurs attitudes aberrantes en mission.
Les anges souffrent en effet du syndrome de I'aligné en week-
end, et voici leurs actions si rien ne vient les interrompre :

aux yeux des
>’est P'occasion de vous payer la téte de

Tarek, a peine installé, se fait monter un en-cas. Puis,
prétextant la présence d'une mouche (qu’il a rajoutée lui-
meéme), il insiste avec lourdeur pour visiter les cuisines et
rencontrer le chef. La pluie, le beau temps, la politique ou
la décoration de I’hotel, tout est bon pour essayer d’enga-
ger la conversation avec le personnel. Quand il remarque
le tableau, il fait une fixette et questionne les PJ sur cette
histoire de sept sorciers. Un vrai boulet.

Roxane s'enferme a double tour, sort de son sac en croco des
outils et deux revolvers qu'elle pose a portée de main puis
se lance dans une fouille de sa chambre. Pendant plus d'une
heure, elle ausculte les murs, retourne les draps, décroche les
tableaux et finira par démonter les meubles et la tél¢. Tout ¢a
pour étre sire qu'il n'y a pas de micro ! Une fois rassurée, elle
passe le reste de I'apres-midi a se refaire une beaute a grand
renfort de vernis a ongles et de masque au concombre, tout
en regardant du coin de I'ceil des séries TV débiles.

Henri s’installe au comptoir du café de la place pour
apprendre s'il n'y a pas des rumeurs bizarres dans le



LES NOTES DES ANGES

Le carnet de notes d’'Henri s'attarde sur trois dossiers (les infor-
mations entre crochets sont plus difficiles 3 appréhender : ne
les donnez aux PJ que si vous estimez qu'ils ont assez d’expé-

rience du monde ou de rang de Savoir occulte pour les saisir.

Sinon, dites-leur juste que certaines choses sont obscures, ils

pourront toujours les comprendre plus tard).

| * Le premier concerne un mystérieux bar qui apparaitrait dans
les villes de Bretagne aux ivrognes qui chantent en breton en
fin de soirée. Au vu de ce qui est écrit, Henri et Roxane ont
enquété dessus sans grand succes, au point de douter de la
réalité du phénomene. Un nom et un numéro de téléphone
sont tout de méme encadrés en rouge.

|[Le bar semble fonctionner d’une facon proche de celle du

fameux « Chez Régis ».]

* Le second traite de la récente réouverture d'un passage entre
Fa€rie et la Terre. Il est question d’un certain ange Albrecht
qui veut tenter de le fermer a I'aide d’un rituel que lance-
rait son serviteur de Dieu (!). Henri a été chargé d’expertiser
I'incantation en question et son opinion est que g¢a devrait
marcher. 'emplacement du passage n’est pas mentionné.

[l s’agit d'un rituel de basse sorcellerie qui, en plus de Ia compé-

tence du méme nom, nécessite un petit pelerinage sur les lieux

pour clore définitivement la porte entre la Terre et Ia Marche. ]

* Le troisieme porte sur la capture par nos deux anges, soutenu par
les serviteurs d’un certain Nathan, de plusieurs fées nocives.

* Une bande de tordus se faisant passer pour des nains (i.e. :
des hommes affligés de nanisme) qui s’adonnaient 3 un trafic
d’armes et de fausse monnaie. IIs logeaient dans une caravane

en bordure de Seine prés d’Evry (Essonne). Ils avaient charmé

coin. En clair, il paye méthodiquement un verre 3 cha-
que client du rade puis, se composant l'air torve du type
qui sait qu'il aimerait savoir, lui pose la question qui
tue « Vous n'avez pas entendu parler de trucs louches
récemment ? ». Pour ce qui est de se faire payer a boire
par un tocard de Parisien, les Champigniens sont vété-
rans, et beaucoup sont candidats pour lui raconter les
histoires du cru. Evidemment, aucune n’a le moindre
intérét occulte et personne n’a jamais entendu parler
d'une secte satanique dans la région. Frustré, il remet ¢a
a I'hotel avec les PJ.

Steven, lui, part en éclaireur visiter I'église, le cimeticre
et la vieille chapelle en ruine pres de la forét. A chaque
fois il est tres discret, mais hélas, il n’y a personne pour
ne pas le voir. Si quelqu’un a repris le réle du vieux fou 3
la ferme isolée, Pange de Christophe lui tiendra la Jambe
un long moment et insistera pour lui donner un coup de
main : rentrer le foin, traire les vaches, nettoyer la grange,
changer les roues du tracteur. .. Il rendra le PJ chévre, Une
fois sa BA accomplie, Steven rejoint Henri au café ou ses
collegues a I'hétel, c'est selon,
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une humaine pour qu'elle s'occupe de Jet
le ménage et sont aussi accusés de maltrai

* Une fée sanguinaire revenue d’un long exil au C !
aider ses sceurs frangaises a lutter contre les an gl |
sait pas exactement ce qu’elle a fait de mal (ieen é@
roulait en moto et transportait des armes sans permis, ne (i&- |'
posant de papiers d’aucune sorte) mais ne doute pas b
trouver,

Lyu

Toutes ces créatures sont détenues dans le couvent Sainte
Eulalie (prés de Reims).

[Au vu de leurs titres, Albrecht et Nathan sont respectivement
grade 2 d"Yves et 3 de Georges. |

Les documents de Roxane comportent :

* Limpression annotée d’un article en cours de rédaction ot elle
exprime tout le mal qu’elle pense des fées en tant quagent de
terrain. Tres loin des images d’Epinal, ces petites pestes sont
malfaisantes, dangereuses pour les humains, et pour certaines,
décidées a nuire aux anges. Roxane propose de les exiler loin
de la Terre dans un lieu accueillant ot1 elles pourraient « §'épa-~
nouir par le travail et étre éduquées dans la foi » (sic).

[Le lieu en question serait une Marche... Un tel projet n’est

envisageable qu’avec l'aide directe d’un archange. Larticle de

Roxane semble destiné A convaincre des anges de base de récla-

mer une telle intervention d’un supérieur. |

* On y trouve aussi un carnet comportant les numéros de télé-

phone de ses compagnons, ceux des mystérieux Albrecht et
de Nathan ainsi que I'adresse d’Henri James et celle du cen-
tre culturel Ste Anne Claire a Paris 5, accompagnée des mots
« Valfroy » et « Tinytoyland ».

< LN YR T

Ajoutons que nos youyous de choc se passeront de nom-
breux coups de fil dans 'aprés-midi pour savoir ol ils en
sont. Ceux des PJ qui s'affairent a I'h6tel auront du travail
pour s'intéresser aux affaires de Roxanne et Tarek sans
que ces derniers ne fouinent trop. Et bien évidemment, il
faut aussi s’'occuper des autres clients. . .

LN ;} =
Jacques Arlot, agent commercial d’une quarantaine d’an-
nées, n'est pas venu avec Madame, mais avec Sophie, sa
secrétaire, en prétextant un séminaire. Entre culpabili

ct disputes, le couple adultere va passer un tres
week-end. Quinze minutes apres s'étre fait mor
champagne, une engueulade tonitruante ¢
Sophie reproche a son patron de
plaqué sa femme, et tout I'hétel en pr
dépend des PJ. Et de vous, les Arlot ¢
I'action ou poser I'atmosphe
res de chieurs endurcis ris
boulot et de patience au
comploteur que
ﬂ‘n ini to




Maisilya plusinquié-
tant. Les Pichegru se
sont 1installé, les parents
dun coté, les enfants del’autre, et feignent la normalité.
Il n'en est rien. Kévin Pichegru n’est autre que Bellasco,
redoutable démon renégat de Scox, et sa famille est intc-
gralement possédée par des démons mineurs. Il travaille
pour les « Templiers », une ConPsi, et espionne lui aussi
les « Chevaliers du Saint Suaire » depuis un moment. Il ne
connait que des bribes de cette histoire de malédiction du
samedi soir, mais flairant le gros coup, il est venu coiffer
les dnges au poteau.
B\len vite, sa « famille » se met en branle. Pendant que le
pere file au caf€ et assiste au manege d’Henri, I'ainée com-
Hence a roder dans I'hotel et a fouiner un peu partout.
K-CVln sait qui sont les youyous mais il a un doute sur les
;_Aﬂﬁt €L... se méfie du personnel de « 'Auberge Rouge ».
Pour titer e terrain, il enverra sa « grande sceur » allumer
Jf:ques, ajoutant une louche de Vaudeville 2 la situation.
' b_en_]amin part se promener et sa ballade le conduit droit
Tf 13 chapelle en ruine. Kévin, resté avec sa meére, se bou-
*% dans la chambre. 11 feuillette un livre d’ésotérisme loin
- 5r‘a’:‘dafds de son 4ge pendant que « maman » entretient
B °d1quement quatre pistolets mitrailleurs. Comme les
20U, les Pichegru restent en contact, mais contraire-
€ux, 1ls feront de gros efforts pour rester discrets.

) DE VIPERES DANS
NIER DE CRABES !
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Journée devrait vite s’écouler entre chassés-croises,
age et portes qui claquent. Le cours des évene-
. olan des joueurs et des interactions que vous

6~

choisissez  de

mettre en scene entre

PNJ. A moins que les démons

ne soient des beeufs, il ne devrait pas y avoir de dérapage avant

la tombée de la nuit. 1l est de toute fagon plus important pour

eux, dans un premier temps, de fouiller tranquillement les

clients que de les éhminer. Mais rien ne les empeche de pousser

un peu la blague (en mettant par exemple des objets sataniques

dans la chambre des Arlot et en se débrouillant pour que les
youyous S’y intéressent. . .).

Voici cependant 2 quoi devrait ressembler le debut de
soirée si personne n'a déraille :

Vers 20h, Henri et Steven viennent poser leurs affaires
quatre anges se réunissent dans la chambre de [arek pour
discuter de leurs doutes grandissant quant a cette histoire
de rituel satanique. Ensuite, tout le monde
bar de I'’hétel pour prendre I'apéro avant de passer a table
(un seul service). Les youyous sattendant 2 une arrivee
de satanistes pour la malédiction du sorr, ils surveillent
les autres clients de I’hotel. La ou tout se complique, cest
qu'apres diner, alors que les Arlot, s’ils n’ont pas rompu,

S€ Tetrouve au

retournent s’engueuler dans leur chambre, « chevaliers » et
« templiers » vont tous partir faire une promenade diges-
tive en emportant de lourds sacs de sport...
Les deux groupes devraient aller se cacher pres de la cha-
pelle en ruine et se tenir préts a intervenir des le début de la
cérémonie. Selon toute probabilité, ils se repéreront les uns
ot les autres et s’entretueront des onze heures du soir. Les
anges sortiront vainqueurs mais affaiblis de la bataille. Ils
resteront un moment en planque puis, si rien d’autre ne se
roduit, rentreront a I'hotel vers les deux heures du matin
pour fouiller les affaires des Pichegru avant de filer.
Si Tun des deux groupes a des raisons légitimes de douter de
Pautre ou du personnel de Thotel, il reviendra discretement
épier ce qui se passe a Auberge Rouge et jeter un oul dans _le,s
Affaires des autres avant de retourner au lieu de la cérémonze.




On peut méme imaginer que les deux groupes revien-
nent sur leurs pas et que la baston ait licu 3 hétel. Et
soyons fous, sans les PJ, qui seraient partis attendre tout
le monde a 1a chapelle. ..

Bref, tout est possible. Il n'est vraiment pas sur que les
PJ se retrouvent 2 jouer un faux rituel dans la chapelle.
Par contre, les choses peuvent se compliquer dés la fin
d'apres-midi, et I'Auberge Rouge finir par prendre feu
au cours d'une fusillade épique entre les trois groupes. Si
c'est de nuit, peu importe, d’autant que 'orage étouffera
les bruits. T'essentiel est qu'il n'y ait plus personne pour
raconter 'histoire quand pompiers et gendarmes arrive-
ront (pauvres Arlot !). Si I'une des factions parvient a se
replier en bon ordre, c’est mauvais pour les PJ mais pas
catastrophique. Les survivants reviendront mettre du
piment dans la seconde partie du scénario. ..

Mais si jamais I'un des groupes perd de vue un de ses

membres (assassinat discret) avant le soir, il quitte Ihotel,
appelle des renforts et se replie dans la forét pour y atten-
dre le rituel. S’ s’agit des Pichegru, cing psis les rejoin-
dront (Comme des templiers a 10PP de 'aide de jeu PIN]J
rapides des « Petites Apocalypses »). S’il s’agit des anges, les
PJ s’'en mordront les doigts : deux Laurent 2 15PP et deux
sections de soldats de Dieu viendront encercler la chapelle
a la tombée de la nuit !

Le lendemain matin, soit les P] ont mené laffaire avec
brio et le débriefing peut se tenir 3 'Auberge Rouge, soit
le lieu est grillé et ils sont convoqués a Paris, au Hilton
du Champ de Mars. Dans les deux cas, leur contact
n'arrivera pas seul. Il sera accompagné d’un homme
de belle prestance au phrasé ancien, qui se présentera
comme le marquis Méphistophéles. Pour ceux qui ne le
connaissent pas (cf. « Sur la Terre comme au Ciel »), il
s'agit d'un rival décu de Scox aujourd’hui chargé de créer
des familiers, un démon puissant qu’on ne peut soup-
¢onner de modestie. Il est Ia pour que les PJ lui fassent
une évaluation d’Elvis et Socrate. Il a personnellement

choisi leurs dmes et modelé leurs corps, et toujours tres g

fier de son ceuvre, fonde de grands espoirs en eux. Si les
PJ les ont maltraités ou sacrifiés bétement, ou s’ils les
critiquent vertement devant Méphisto, le Marquis vexé
leur en retirera la garde. Et les PJ gagneront un ennemi
puissant. 51 au contraire ils les ont dirigés sans tyrannie et
s'ils en disent du bien a leur concepteur (voire s'ils disent
du bien de leur concepteur), ce dernier les leur laissera
jusqu’a la fin du scénario.

Mais I'essentiel lors du débriefing est tout de méme d’évaluer
l'action des PJ. Voici la table pour déterminer leurs gains.

ont vu des
et sont toujours en vie

© Des renforts anggl

~ grade 1 de Blandine

administrative donnée aux PJ
leur description. Par contre,
tous des anges tres z€Elés (au poin
ordre pour aller combattre le Mal un week-e
intégristes. Intégristes, mais pas vieille I‘ﬁ?jﬁ
Harry n’a pas besoin d'insister sur ses cony
pour jouer les flics durs et sans concession, et
Drailleurs, au premier abord, ils ont presque :
Henri et Roxane sont obnubilés par les fées en ce
moment, et peuvent aborder le sujet durant une conver-

sation. Ce serait méme souhaitable. it

TALENTS

Baratin 4, Défense 2, Discussion 5, Enqu‘éte_ 4, ir 2
(arme de poing 4), Hobby [Archéologie re

igicuse] 4,
Savoir Occulte 3 (Reliques 4), Citer Umberto Ecco 4 (en
Italien sinon c’est pas drdle 5+).

Conversion mentale 2, Philosophie 3, Sommalii,,elenté
supranormale 2.

8PF, 19PP, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24, Browing bénie
(55, +4, +5). .
Sourire énigmatique de série, look de baroudeur, scrabble
de voyage, Bible.

Rgxane Linon de La Danetiére, L,

Fo Ax  Pe
3 - 3

V(;}

TALENTS L
Baratin 3, Défense 3, Séduction 4+, Tir 3 (
Aisance sociale 5, Savoir Occulte 2 (Re
son maquillage 4+, §

POUVOIRS




[ALEN I
‘DS 3 COIpS {'5_,_Défense. 5, Discrétion 5, Athlétisme 5,
batie 5, Hobby [Donner un coup de main] 3+,

__gfgtipreﬂdre des risques inutiles 4.
' POUVOIRS

Arts martiaux 2, Aura d'inattention 2, Chance 2,
:A&rﬁssement (exagérément altruiste).

6PF. 18PP, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24, Mains nues (63,
+5, +0, non létal).
Polo blanc et short, sourire franc, audace juvénile, crucifix

apparent.

grade 1 de Georges
Pe Vo

TALENTS

Baratin 2, Combat 4 (cimeterre 5), Défense 4, Tir 3 (arme
d'épaule 4), S’énerver tout seul 3+.

Colere divine 2, Jet de flamme 2, Membre blindé 2, Sens
surdéveloppés.

'8PF’ 19PP, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32, Cimeterre béni
(65, +8, +4).

= - A , :
1:;2 d'étrangleur, crine rase, costume impeccable, mousta-
HiEsen guidon de vélo, « La Bible pour les nuls ».

Ifikt:s': un ancien de Khalid qui a rejoint Georges (son
i {ﬁlﬁn '31'Change) a son retour. Il ne se sent proche d’aucu-
e elo 2 - . 5 . . . .

~ "SUIZIoNn mais fait un effort d’« autochristianisation »

Pichegru alias Bellasco, renégat de Scox
_Ag  Pe | Ao SRS S
+ -+ 3 4

-

_-:""1'51:.53' 2, Prendre un air mystérieux 3,
tlamme 4), Aisance sociale 5, Savoir
yon ésotérisme de la FNAC 3+), Avoir

141 |

Champ de force 3, Charme 3, Jet de flamme 2, Possession 3,
Volonté supranormale 2.

618>F, 2)8PP, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16, Jet de flamme (65,
+8, +4).

T-shirt « Shrek », petites lunettes, raie sur le coté et air
d’enfant sage.
O R N5 .55 o,

Bellasco est un mercenaire au service des Templiers (la
conpsi, pas le sujet du prochain Dan Brown). Alors autant
se 'avouer tout de suite, si une alliance parait envisagea-
ble avec les PJ, elle se terminera vite et mal. Il est venu
trouver une relique contenant I'ime de sept démons et
il sera tres mécontent de devoir rentrer bredouille. Il

occupe a son grand dam le corps d’un enfant de dix ans,
mais son assurance le trahit.

Bernard, Anna, Michaél et Clémentine Pichegru,

famille possédée

TALENTS

Baratin 3, Défense 2, Discrétion 2, Tir 2 (Arme de
poing 3+), Aisance sociale 2+, Séduction 2+.

POUVOIR : _

Charme 1, Membre exotique (griffe) 1.

Pistolet mitrailleur (43, +1, +4, multiple).
Tenues BCBG, conversations intellos, pistolets mitrailleurs.

Disciplinés et heureux de servir Bellasco, le « petit génie
de la famille », les Pichegru ressemblent a un cliche de
famille bourgeoise classieuse et éduquee. Rien ne trahit
leur démoniaque nature. Si Michael et Clémentine sont
proches de la majorité, leurs parents affichent une qua-

rantaine sportive.

Elvis & Socrate, familiers

| ; . ')i ")_'_ i7 1AL
| -3 _| 3__‘_'.'."_1_ L : ! —+

Baratin 3, Défense 3, Discréetion 3. Discussion 3,
Intrusion 2+, Médecine 2+, Aisance sociale 2+, Cuisine
& Repassage 2+, Survie 2 (Forét 3), Se rendre utile 3.
Elvis a tir 3 (arme de poing 3+) et Séduction 3.

Socrate Corps a corps 3+ et Voyager dans un sac ou une

valise 3.




Pour Elvis, Augmentation de Présence 2, Polymorphie 1,

Volonté supra-normale 2.
- Pour Socrate, Anaérobiose, Déphasage (invers€) 1, Immunité
; aux maladies et au poison, Jetine, Membre exotique (griffes),
Obscurité 2.

COMBATS

SPF, 9PP, BL 4/BG 8/BF ]6/MS 24.

Elvis et Socrate sont des familiers d’élite. Ils ont derriére eux
de longues années d’expérience et leur efficacité est indiscu-
table. S’ils suivent les PJ dans tout le scénario, y survivent et
s1 I'équipe leur fait une belle réputation, ils passeront enfin
démons. En attendant, ils font de leur mieux pour seconder
leurs nouveaux maitres sans perdre le sourire.

Elvis a I'apparence d'un majordome entre deux ages, tres bri-
tish et pince-sans-rire, alors que Socrate, plus déluré, est une
ombre intangible et tres discrete la nuit (bonus de 10 colon-
nes !). Contrairement a ce que leurs noms pourraient laisser
croire, ce ne sont pas les manes de leurs homonymes.

CHAPITRE 2 :
L ETAIT UNE FOQIS...

OU LES PJ VONT AU BISTROT,

\ OU L’ON EVOQUE DE VIEUX SOUVENIRS
Les P] n'auront pas le temps de récupérer. Le lendemain
(lundi, donc) leur contact les rappelle. Il faut battre le
fer tant qu'il est chaud. Les anges ne s’étant pas rendus 2
Champigny sur ordre, leur administration mettra plusieurs
jours a réaliser leur disparition. L'équipe doit en profiter
pour reprendre leurs pistes et tacher d’y voir plus clair sur
ce que mijotent les anges concernant les fées.
C'est Kronos lui-méme qui 'exige. Le prince considere les
fées comme des protégées de I'Enfer : les démons devront
donc les aider s’ils en croisent. Le contact revient aussi sur
cette histoire de bistrot bizarre et précise que Kronos I'a prise
tres au sérieux. [linsiste pour étre invoqué par les démons sitdt
qu’ils auront localisé avec précision le rade aboli (et ce, méme
si aucun d’entre eux ne le sert!). Allez, bonne chance !

Ce second chapitre va permettre aux démons d’exploiter
les documents qu’ils ont précédemment découverts. Ils
doivent impérativement :

* Comprendre ce qui se trame autour du Projet Tinytoyland
et le lien avec la procession que préparent Nathan et
Albrecht pour fermer cette fichue porte.

* Prendre contact avec les excités de la cause fée et libérer
ceux des leurs qui sont détenus par les troupes de Nathan.

Quand ils auront accompli tout ¢a, ils recevront 3PA et

pourront passer a la suite.

comme des serviteurs
que de coordination
mettre des batons dans les r

tion trop rapide, d’autant que la p
cnuvrent en volontalres, sans ordre d

sécurité du projet, va § mqu.létEf _,
d’autres méfaits bizarres ont eu lieu (ce
cas si les démons font leur job ). A com
pouvez commencer a considérer que les
ce chapitre (chez Henri, le centre cu
sont tous renforcés par la presence

filer des survivants, tant pis pour eux, :
que ¢a se produira.

I se peut que les démons se soient comportés en
gnols a '’Auberge Rouge et qu'ils n'aien
les indices souhaitables pour la suite. Triche
leur contact leur donnera I'adresse d’Henri (q
Foutrak) et vous n'avez qu’a recaser dans I'appart de
ce qui leur manque. L

LA CHANSON
DE THERRY ROL

Henri James habitait un coquet a,ppank E
¢tage d’'un immeuble de Montreull a

Philippines), et pas n 1mporte lequel, To
de Daniel, une sorte de cpwn du mot

toutes ses formes. Il y a méme — sou

de Platini dédicacé, auquel I'ange tie
Suaire. Accessoirement Tonio est :m’s
ct les héraldiques anciennes
gies de Maradona.

Qumque bien remp. ,




s:’fag't bien d’un unique peuple ? Comment
ge avec les démons et les créatures des songes ?

_ e' le vrai, mais n'en adorent aucun. Elles sont bien trop
_ r s pour ¢a. Tres au courant du monde occulte, elles sont proches
- des ;Ilgmcns en genéral et amies des Celtes et des Vikings. Cest avec
| lesanges que ¢a coince. .. Leur univers est tres loin du rose bonbon.

| Ni totalement mauvaises, ni totalement bonnes, elles sont aussi

- cruelles que généreuses. Certaines se sont élevées par leur volonté

A.

- ou a l'aide des anciens dieux, mais elles sont rares. Leur société
mmgne d'un ordre archaique et inégalitaire, ou la puissance magi-
que reflete le plus souvent le rang et la lignée.

Si les fées blanches sentent encore le carrosse changé en
citrouille, les noires ont su tourner la page. Lor des fous s’est
changé en monnaie de singe, le prince charmant en proxéncte
-'f et la poudre de pixie en poussiére d’ange, mais elles savent
- encore ensorceler leur business et prospérer.

- Citons également deux groupes dont les effectifs sont moin-

- dres mais la vaillance avérée -

.~ * Les guerriers elfes qui continuent i servir secrétement
;_'. Victor, Issus de la rébellion unseelie hostile 2 Obéron (feu roi
de Faérie), ils ont suivi leur seigneur de guerre méme apres
.\ - son ralliement a Dieu. C’est déja beaucoup, mais comme ces
.~ soldats sont en plus ceux qui ont mis  sac les Marches paien-
- 0es, ils sont mal aimés des autres fées malgré leurs efforts
Ppour se faire pardonner.

ifer comme du Paradis et estiment que seule 'union de
isieme force peut offrir un refuge i leur peuple. Elles
'CIent en convaincre Puck et Titania, et bénéficient du

différences philosophiques, tous ces clans ont des
' ﬂauples qu’'on ne pourr:ut I'i nnagmer Qumque

mcnt pour qu’on §’étripe sans raison.
Q@-FEnfer (méme les noires !) et tiennent
.“‘ nd-chose (mcme les blanches !).

b U SO RS

de aussi gravée qu'authentique.
' de fagon certes un peu

Quelques (nouvelles) fées noires :
Les Korrigans

Baratin 3+, Corpsa corps 2, Défense 3, Discrétion 5, Intrusion 3,
Basse Sorcellerie 3, Prestidigitation 5, Travailler la pierre 4.

L EOUEOIRS L e B e S

Invisibilité comme un elfe noir, mais aussi parfois :

Augmentation de force 4 ou Contrdle des Pierres 2 et Faire
Parler les pierres 2.

(12 PP), 4 PF, BL 2/BG 5/BF 7|MS 10, griffes (comme ongles
d’acier) (46, +4, +3)

e G e i e e e T

Ces étres qui semblent collectionner tous les vices mesu-
rent en moyenne 60 cm, ont de petites cornes, des pieds de
bouc et des griffes de chat. Bien avant la tragédie des fées, les
Korrigans avaient été mis au ban de leur peuple et s'étaient
déja rapprochés des Celtes et de I'Enfer. Contestataires dans
I'ame (ce qui dans la langue des fées se dit unseelie), ils n’ont
jJamais accepté de reculer d’'un pouce devant le christianisme
et lui ont livré une guérilla farouche au c6té de I’Enfer.
Pour chaque église ils ont répliqué par trois bistrots, et si la
Bretagne est le département d’alcooliques que I'on connait
aujourd’hui, c’est un peu grice a eux. Gaziel les protége a la
demande de Kronos.

Les Mary Morgans

Les Mary Morgans sont des fees naufrageuses, célebres pous
leur beauté et leur sadisme. Elles sont assez semblables aux elfes
noirs, leur nature amphibie et la maitrise du dos crawlé en plus.

Vephar est leur protecteur.

Les gangs RedCap

Meélant gobelins, nains et elfes noirs ces bandes se distin-
guent par I'usage d’un ancien rituel de basse sorcellerie : en
trempant leurs chaperons dans le sang de leurs ennemis, ils
acquierent pour une lune les pouvoirs Frénésie 2 et f"'r_nppv
Ultime 2 et disposent de (Vo+Ch+5) PP pour s’en servir. Ils
sont habillés comme des lascars (avec une t‘o‘rt.c dominante |
rouge dans leurs vétements) et peuvent, une fois leurs larges |

capuches rabattues, passer pour des zonards humains,

Khalid et Laurent, puis détaillent les mceurs dissolues de
Faérie. Leur lecture (longue et en latin) offrira deux rangs
en Savoir occulte et un dans la spécialisation fees a qui les




in du dernier sont glissés deux obscurs feuillets
annotes par Henri.

Ils traitent d'un passage vers Faérie qui s'est ouvert sur

une butte, preés d'un antique cromlech a Rouenche. Le
lieu est bien connu des forces du Bien. Les gens du coin
le disaient enchanté, et ils y montaient pour offrir des
chevres aux fées. Puis la porte fut fermée en I'an 709 par
un sorcier converti qui devait rester comme St Martin de
Rouenche. La butte fut sanctifiée, un calvaire fut dressé
devant le cromlech, et des siécles durant, les gens du vil-
lage y monterent une fois par an s’y faire dire la messe.
Les filles qui ne trouvaient pas de mari s'asseyaient sur
un caillou, on bénissait les chevres, tout le monde était
content. Puis Nybbas inventa la télévision et I'on oublia
de célébrer ce pauvre St Martin de Rouenche. Mais
depuis un an, la porte s’est rouverte, et déja des anges sont
en train d’organiser sa fermeture.

Visiblement, Henri bossait directement sous les ordres
d’Albrecht et collectait des informations sur la facon de
s’y prendre. Lopération devrait avoir lieu au cours d’un
pelerinage a la facon de ceux qui se faisaient jadis en
mémoire de St Martin. On trouve d’ailleurs des tracts
dans Iappart, invitant les anges a se joindre nombreux
et accompagnés a cette belle manifestation de foi chré-
tienne qui se tiendra... le week-end suivant. Le compte
a rebours est lancé ! Les tracts n’abordent pas la finalite
exacte du pelerinage, mais certains ne cachent pas son
caractere de manif anti-fée. Il y en aussi bien stir des nor-
maux destinés a des croyants humains et n’abordant en
rien le Grand Jeu et ses turpitudes. La procession partira
le samedi matin de St Ambroise-la-Bastide pour finir le
dimanche soir sur la butte dite « du Calvaire aux fées » sur
la commune de Rouenche.

Note 1 : s1 un des PJ sert Zanag, les notes d’'Henri sont en
angélique, sinon en latin, voire méme en francais si déci-
dément les PJ] n'ont aucune compétence utile !

Note 2 : Rouenche, ville tout aussi fictive que Champigny-
le-Chateau, se situe ou bon vous semble (le Limousin ou
’Auvergne paraissent tout indiqueés).

LES CONTES DE L'APERQD

Depuis quelques mois, il serait question dans les milieux
aware de Bretagne d'un bistrot, « La Sirene », qui appa-
raitrait en fin de soirée aux ivrognes égarés. Le quidam
gui commet la folie de pousser sa porte tombe sur une
assemblée de fetards Korrigans et Mary Morgan qui lui
paient a boire sil accepte d’injurier Dieu et de chanter
des horreurs salaces en breton. Cette étrange histoire a

ceci de commun avec cc]lc de l’h@mmeqm..a}m'“ha me " |

Les P] ne seront pas degt
a pres de quatre-vingts ans,
de jeunes gens désireux de
choses a d1re. Pensez &eﬂe;ﬁﬁ:

pas ces maillots de bmn et
un rituel pour se mettre en f.eniweﬁ
sur une fille, ces nouveaux maillots
soit JOhE bien sur Hem pard@n?

a vu une traction avant sortir de- Ia
des gens tres sympathiques, assurément _
comment retrouver le bar, 2 moins de seffaff&ﬂ__
la rue de la soif... ‘
La réalité est tout autre. Charmé (dans to
terme) par les fées, Jean-Loup leur sert de
tres. Trois émissaires de « la Siréne » sont

venir pour tomber sur les PJ]. Mais tout des
puisque ce sont... des démons.

contacter autant de fées et de sympath
Il sait que Georges est de retour et que



;sa fhmmonneusc vert-

de taper sur des anges

Mary qui se tiennent en planque
2 Leur rencontre avec les P] devrait bien

- pnm' 1eur presenter 1 embryon de brigade inter-
"_’f -;; que qu J]s contnbuent a mettre sur pied. La,

-_a bmre .autant quils le veulent, dans un décor de
erne 'de marins. Ils pourront rencontrer Mistigri,
et ses volontaires, estimer la réalité de leurs
et le néant de leur plan (tendre une embuscade a
n et Jui tomber dessus !).

ient, le prince apparaitra sans difficulté et ordon-
tout le monde de quitter les licux en courant. Il
I'autant plus obéi que son arrivée effraiera la stella. Le
de la Sirene commencera aussitot 2 changer d’'une
i aussi rapide qu’hostile : des tentacules sortiront du
T, une gueule garnie de crocs se dessinera sur le
oir.... Sitot le dernier « client» sorti, la porte du
oli disparaitra dans un plop. Au bout de quelques
5, Kronos réapparait dans la rue en se léchant les
Il sermonne Mistigri et les Mary Morgan, souli-
légereté avec laquelle ils se sont alliés 2 une stella
entite dangereuse qui n'attendait que de faire le
imcux dévorer tout le monde. Puis il proposera
¢ de lui trouver une meilleure planque. Tiens,
€t si les PJ (que le prince félicite au passage) s’en

Ca ne doit pas étre bien sorcier, de reloger

PAYS DES MERVEILLES
e &tc Anne Claire n’est autre qu'un
cheté 1l ya vmgt ans par les forces du
- Parchitecture typique. Dans I'en-

ée des panneaux exhortant la
‘ks affiches de films. L'une des
( | _;_eﬂhr des reumons.

_de-: chmtlamaanon -aud1_0v1_sue.lle. a_c__célér_ée_ d.es.t:l_né aux
fées. Leur technique révolutionnaire n’est pas sans rappe-
ler Orange Mécanique. Injections massives de calmants
et visionnage intensif de films sur la vie des saints en sont
les deux mamelles. Ils menent depuis quelques semaines
leur étude sur des lutins captifs, mais les résultats restent
décevants et le taux de perte €levé. Les quatre anges soup-
¢onnent une dose peut-étre exagérée de Prozac (a tort:
c’est le documentaire sur la vie de Bernadette Soubirous
qui Ote toute envie de vivre a leurs cobayes).

Les lutins sont enfermés dans des cages 2 lapins situées
dans I'une des cabines de projectionniste. Sur la quaran-
taine initiale, il n’en reste qu'une dizaine. IIs sont habillés
comme des aides du pere Noél, mais leurs gardiens leur
ont confisqué chaussettes et ceintures pour limiter les
tentatives de pendaison. Cette poignée de survivants est
totalement lobotomisée : les malheureux ne savent que
répéter « Dieu est amour » sur un ton qui achéverait un
dépressif. Quatre heures par jour, pour se remettre de leur
catéchisme vidéo, ils se reposent en fabriquant des jouets
en bois. Sinon, ils somnolent dans leurs cages.

Le cinéma possede une sortie par derriere qui donne sur
une courette attenante. Clest la que Mésange a enterré
les cobayes qui ont craqué. Il a poussé le vice jusqu’a leur
ériger de petites croix avec des batons d’esquimaux.

Ajoutons que la salle de réunion accueille sur une
grande table une large maquette de 2 x 2 metres, qui
représente a premiere vue une version Bauhaus du vil-

lage des Schtroumpfs. Mais comme I'explique une petite
pancarte, il s’agit en fait d'une représentation des bara-
quements imaginés pour héberger les fées dans le futur
Tinytoyland. Quelques documents dans la salle sont autant
de pieces pour comprendre le projet délirant de Nathan
et Albrecht. En particulier la cassette d'un dessin anime
qui présente en dix minutes le concept de cette réeduca-
tion des fées, a grand renfort de gnomes heureux d’aller
a la messe. Il est trés bien fait (par des anges de Didier
tout de méme) et pour un peu, donnerait presque envie
de s’enfermer dans un baraquement pour y fabriquer des
cubes en bois.

S’'introduire dans le centre culturel n’est pas difficile. La
cour n’est séparée de la rue que par une lourde porte de
sécurité (jet d’Intrusion difficile). Les PJ peuvent aussi se
débrouiller pour se faire ouvrir (si I'un d’eux se deguise
en livreur de pizza par exemple.. ). La vraie difficulte,
c’est de COMPOSET avec la présence permanente des quatre
anges. A moins d’étre extraordinairement discrete, I'équi-
pe devra s’en débarrasser. Espérons que les démons soient
s des éliminations en finesse (une napolitaine au cya-

nure, une !), le centre est tout de méme en plm Pariscs, -




NOTRE-DAME DU DERNIER SOUPIR
Le couvent St Eulalie, qui date du XIII€ siecle, est céle-
bre, et pour une fois, une simple recherche sur Internet
(ou un jet de Culture générale ?) peut constituer une
approche utile. Situé en Champagne et isolé de toute
forme d’habitation, il tombe plus ou moins en ruine, mais
apres des décennies d’abandon, il accueille 3 nouveau
une communauté d’une dizaine de sceurs qui ceuvrent
a sa rénovation. Il comporte trois bitiments : une petite
chapelle et sa sacristie, un dortoir et un réfectoire agencé
autour dun cloitre (une cour carrée encadrée par des
allées couvertes aux nombreuses colonnes, un lieu idéal
pour une fusillade...), ainsi qu'un vaste potager attenant
destiné A nourrir les nonnes. Ce lieu ancien n’est plus
visitabl, mais certains historiens ont pu obtenir de venir
admirer la superbe gravure du XIVe siécle représentant St
Georges et le Dragon qui est exposé dans le réfectoire.

Ce qui n’est pas « googlable » par contre, c’est que :

* Seule la chapelle est « dangereuse » pour les démons (ce dont
les plus érudits des PJ peuvent se douter). Et encore, avec
bénédiction (jeunesse) 2 et 12PP, elle n'ira pas bien loin. ..

* Le dortoir cache un acces a une cave aménagée en
oubliette.

* A I'entrée est garée une moto noire décorée d’une petite
fée clochette. Les nonnes seraient bien embarrassées si
elles devaient en justifier la présence. ..

* Sur la colline voisine rouille une épave de moissonneuse
batteuse couverte d’escargots. C’est le point d’observa-
tion idéal pour surveiller la cour du couvent aux jumel-
les sans etre vu.

Les démons savent par les notes que les anges retiennent
des fées prisonnicres dans ces murs et devraient en toute
logique leur porter secours. Ce serait méme pour eux
Foccasion d'une belle baston bien défoulante (si ce sont
de vrais pros, ils auront beaucoup assassiné mais tres peu
combattu jusqu’ici).

Seulement I'idée de prendre d’assaut un monastére peut
flanquer la pétoche au fidele de Baal le plus hargneux. 1l
est donc important de bien faire comprendre aux joueurs
quil ne s’agit pas d'un énorme bunker avec un crucifix
dessus, mais plutét d’une petite villa du bon Dieun qui
tombe en ruine. Avec un peu de préparation et de finesse,
il est méme facile de s’y introduire en éclaireur.

Mere Hildegarde, la supérieure, a beau étre une vieille
peau doublée d’un ange de Joseph (grade 2, 25PP), elle
n'en est pas moins tres ficre de la gravure du réfectoire,
et pour peu quelle soit prévenue par téléphone, recevra
volontiers quiconque se fait poliment passer pour un his-
torien ou un spécialiste de 'art.

Elle ne faillira pas non plus aux devoirs de I'hospitalité

e
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lenne, ouvrant sa porte a un nécessiteux ou un affa-

Contrairement a cette vieille |

etc.) sont fraiches et souriantes.

anges de Joseph (15 PP), deux de
soldates de Dieu (section lourde).
d’ailleurs vite ce travers : on y dé
fusil mitrailleur qu'un chapelet.
couvent est paisible et on ne peut p

qu’a la nuit tombée, alors que rien ne
metres a la ronde, que les sceurs visit

Nathan leur a confié la garde des fées
¢viter de devoir les faire passer par Notre-
soir, Hildegarde fait monter I'une des créatt
cellule et entreprend de lui arracher des aveux

d’Henri. |
Le gang des tordus (Snil, Lard, OIf, Nulf, Greif,

) o

a bout de force, la mere supérieure n'y allant pas de
morte avec les tenailles ! Chauds partisans de la lutt
les anges, ils avaient mis en place avant de se 1
un réseau destiné a acheter des armes. En
noires, ils se montreront amicaux et reconna

trente mille euros en faux billets quelques jou:
Canine Toothkeeper, fée des dents e
la moto noire, est revenue des Amérique
son peuple. Ayant eu vent de ce qui
relation de chez Christophe, elle s’e
de fil en aiguille, en est venue a espior
compagnons. C'est cette auc eede D
emprisonnement. Mais qui lui m'_'_‘ig
beaucoup de choses sur les inte
procession qui se prépare. Elle s
serviteur mpte uti
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i la procession dans les derniers instants du rituel,
‘surprise offrira peut-étre a Canine I'occasion
urner a ses fins. Quitte a ce que les ultras de la
. féerique se fassent massacrer les armes a la main,
ant que leur sacrifice soit payant. C’est une issue vio-
que déplore le prince du temps, mais il sait qu’une
iérilla larvée contre les anges serait tout aussi sanglante
&c&éscspcrée Le seul vrai probleme dans ce plan, c’est
' Je non-respect du principe de discrétion. Impossible
¢ laisser des créatures venues du fond des ages tomber
abre au clair sur une procession religieuse pleine d’hu-
~ mains. ’idéal serait de faire en sorte que seuls les anges
hﬂl&urs laquais mortels assistent a I'assaut. Et pour cela,

ﬂ'ﬁamplan
5

Mﬁms rend visite au petit Valefor, ce jeune et sympathi-
- que prince qu’il a aidé a se mettre en selle il y a a peine
nsiecle. Et le menace tout de go de révéler au Conseil sa
e nature s'1l ne 'aide pas. Valefor accueille ce énieme
handage du vieux Kronos avec le sourire crispé d'un
€, et va poliment, chercher ce que le prince du
5 voulait : la précieuse bannicére de Saint Ganelon.
€lon du Buy était un chevalier brigand qui, apres

ranconneé toute sa vie les voyageurs et les paysans,
la 2 la Croisade et périt au siege de St Jean D’Acre
‘bras d'une prostituée libanaise. Des démons de
vinrent a le faire canoniser trois siecles plus tard,
alius, amusé, fit concevoir une fausse banniere
di-disant appartenu, que hélas il devait bientot
: accorde le pouvoir d’humanité au niveau 4 a
est confiée et donne la sensation aux obser-
it 1a de fervents chrétiens. Son seul défaut
> metres de long...)

-

ra @ius qua convoquer les personna-
d. Il leur expose le plan qu'il

tte hist

- | & .:i'-fllfl i o) ,

1l est hors de question que ce

~ termine en eau de boudin alors que le prince y est mélé.

Le gros du travail consistera & pousser les participants
abandonner ce stupide pelerinage. Une fois que Canine

aura effectué son tour de magie, il faudra se replier au
pas de course avant que les anges n’aient le temps d’étri-
per tout le monde. (Personne ne croit un seul instant
a ce que les fées 'emportent militairement, méme pas
elles !). Qui plus est, i1l s'impliquera en voilant les prévi-
sions par I'intermédiaire de son domaine. Les détections
du danger comme celles du futur ne donneront aucun
résultat inquiétant. Les P] n’ont plus qu’a étre malins,
imaginatifs et... discrets.

Sur le papier, cela semble simple. Mais quand le samedi
matin, apres s’étre diment préparce, I'équipe assiste au
départ a St Ambroise-la-Bastide, c’est une foule de pres
de trois cents participants amassés qui assiste devant
'église 2 une messe en plein air vite abrégée par une
averse. C’est d’autant plus impressionnant que certains
chantent en latin. D’autres portent d’immenses croix, et
il y en a méme qui sont déguisés. Les démons risquent de
paniquer : il y a trop d’humains et sans doute beaucoup
trop d’anges ! Et c’est tant mieux pour vos joueurs, ¢a leur
donnera des sensations.

Heureusement, ils ont de gros atouts de leur coté. Pour
peu quils sachent les exploiter, la procession se réduira
comme peau de chagrin.

D’abord les divisions des anges présents. Ils n'agissent pas
sur ordre de leurs archanges mais par un effet d’entraine-
ment entre chapelles plus ou moins intégristes. Il y a deja
de I'eau dans le gaz entre les mouvances avant meme que
les démons s’en mélent... D’autant que s1 nos youyous
viennent pour la plupart désarmés, ils n'oublicront pas
d’emporter de I'alcool. Ce n’est pas un pclerinage musul-
man, et les PJ vont vite le comprendre. Combattre le Mal
et se priver de tout, ¢a donne soif. Alors pour peu qu’on
encourage les pelerins a discuter entre cux de sujets qu
fichent (la constitution européenne, la composition de
I'équipe de France, ou pour les plus aware le récent retour
des anges musulmans au bercail...), le ton risque de tres
vite monter.

Ensuite le trajet joue en leur faveur. Mis bout a b(}}lt, les
participants devront monter un dénivelé de neut cents
metres le premier jour, puis en redescendre quatre cents
ot en remonter six cents le second. Une promenade de
santé pour les soldats de Dieu, un chemin de croix pour
les grenouilles de bénitier. Dans ces conditions, un début
de rhume peut dissuader bien des fideles.

Enfin, le temps est avec eux. Et la, je ne parle pas de
Kronos, mais de la météo. Mistigria pu joindre des drui-
des préts a laider qui vont jouer de leur pouvoir pour se
mettre les nuages dans la poche. Des averses vont rincer
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méthodiquement les participants durant la premieére

journée et descendre bas le lendemain pour donner une

belle brume, le tout sous 'ceil goguenard de I'archange
des vents qui s’en voudrait d’intervenir. Deés le premier
soir, les abandons seront faciles a susciter.

VOL AU DESSUS D’UN NID DE YOUYOUS

Ca vy est, il pleut des PNJ dans le scénar | C’est le genre de
situation gui peut crisper un MJ, méme aguerri. Alors si
vous étes débutant, ne prenez pas cette pléthore comme
un fardeau, mais comme un atout. Aux yeux des PJ, le
pelerinage apparaitra comime une masse bigarrée de chré-
tiens en marche avec des anges parmi eux. Inutile de leur
présenter les différentes factions a la suite, ce ne serait

fur et a mesure. EIIES ne s@m Iﬁ @Bﬁ
pour oftrir plus d’opportunités ay
personnages de semer le souk, his-
toire qua chaque fois qu'ils montent
un truc bien fait, il y ait toujours des

emplumés susceptibles de mordre a 'hamegon.
Elles permettent aussi aux PJ de passer inapercus au
milieu du bazar ambiant. Ne faites ressortir une faction
qu’au moment ou ¢a peut booster la partie, et ignorez-
la le reste du temps. (Et cela va sans dire, n’hésitez pas a
dégager celles qui ne vous plaisent pas ou a en inventer
d’autres). L'essentiel pour les joueurs est de bien com-
prendre que les pelerins marchent par grappes d’affinité,
et que par effet domino, une démotivation ou une dispute
bien choisie en entrainera d’autres.

C’est aussi l'occasion d'il-
lustrer la triste réalité des
forces du Bien : méme les
plus fanatiques ne s'aiment
() Pas entre eux, chacun
soupconnant les autres
de déviance. Au point
qu’il est probable (surtout
si les P] s’en melent) que
des bastons éclatent, non
seulement entre suivants
humains, mais aussi entre
anges. Dans ce cas, les
emplumés n’utiliseront
ww ni armes ni pPoOUVOILS
" voyants, mais dans leur
enthousiasme viril, des
nez cassés et des molaires qui giclent sont a prévoir, voire
meéme des membres brisés.
Note : la flopée de croyants venus de fagon indépendante,
qui ne comptent souvent faire que le premier jour et
déserteront de toute facon dés les premieres pluies, n'est
pas décrite.

1. LES BREBIS

Ces groupes forment la masse des participants ignorants
du Grand Jeu. Les démons ont toutes les raisons de 'Enfer
pour leur nuire, mais aucune de valable pour les conduire
vers 'embuscade. Il faudra impérativement s'en débarras-
ser avant. Ce ne sera pas forcement trés dur vu 'ambiance
et les conditions de la procession.

BENEVOLES DU BON DIEU
« Ne condamnez pas les autres, pour ne pas éfre wmm
condamnés » (Matthieu 7:1) R

Venus faire prendre I'air aux pensionnair
ferents hosplces, ces anges appté_f__l-,
etre facile de les pmméem ﬁ; I
micre journée, d'autant ¢



nt tout une belle randonnée, ces
s par les organisateurs et ne seront
meilleurs marcheurs. Les trainards auront
ntre une demi-heure et une heure de retard a

-10h Messe en plein air et premiere averse. ..
1-13h Pause, prieres, béncdicité puis déjeuner.

une hauteur a moins de deux kilométres de St Julien-
les-deux-anes (ses 12 000 ames, son bistrot typique, son
~ musée du sabot, son bar boite pres de la nationale...).
7h30-18h30 Messe en plein air, la pluie redouble.
‘i-_"_"‘;n..19:h-3;0 Débats sur le christianisme et la société par
_.g'froup,es ou apéro/ foot improvisé
'20h Bénédicité puis diner (pique-nique ou descente sur St
~ Julien). La pluie s'arréte.

I
|.'_ -
| 21h Prieres et lecture des psaumes dans la chapelle/virée au bar

de certains anges.

o
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rude pour leurs malheureux protégés et que les anges de
Georges ne sont pas du genre patient face « aux éclopés en
béquille qui n’avaient qu’a rester chez eux ».

Eﬁ'ectlfs Aline (Blandine, 16 PP), Aimé (Christophe,
16 PP) et Marie-Jo (Guy, 23 PP), 12 petits mongoliens,
20 handicapées, 40 petits vieux

Bonus : Médecine 3, Réclamer plus de pause 3+

Matos : tenues sobres mais détendues, appareils photo,
livre sur les Mysteres de Fatima

JEUNES caTHOS

f?* .Vieiam, Esprit Saint, remplis les coeurs de tes fideles, et allume en

eux le feu de ton amour. »

;: E anges S,'Oflcupent de jeunes cathos qu’ils ont trainés
_ .___j;---Pchssmn dans le vain espoir de passer un week-
Mdsympa entre chrétiens de tous horizons. Malgré des
,_I.Wﬁ'(fms rigoureuses sur le papier, les ados ont entre
€ et dix-huit ans et les préoccupations qui vont
Lﬁuf attitude un peu trop juvénile facilitera leur
s1on. En dépit des anges qui les encadrent, il est
'_m’fﬁble'r de les motiver pour une virée en boite le
Lﬂfmgue et la gueule de bois du lendemain

ban (Ange, 14 PP), Sophia (Didier, 13 PP)
INts mais tres ouverts.

22h Extinction (théorique) des feux/tournée de chartreuse/ |

départ en catimini de jeunes dans un bar boite.

Dimanche

1h Les abonnés sont fin bourrés et foutent le souk, nombreux
réveils et engueulades.

1h30 Des jeunes qui rentraient en catimini se font griller, ré-
engueulades.

4h Un compagnon tire sur un lapin en le prenant pour un
familier... Réveil massif, ré-ré-engueulades.

7h Réveil, douche au ruisseau, petit-déjeuner, café froid,
mines de déterrés, le camp tourne au ralenti.

9h15 Départ avec plus d'une heure de retard.

9h25 Averses, nombreux abandons.

11h-12h Pause messe. L'équipe essonnienne se bastonne avec
des purs, déclenchant I'ire de Nathan et son éjection.

13h Pause déjeuner, re-averse, abandons

18h15 Arrivée sur les collines qui surplombent Rouenche.
Début du brouillard.

18h30 Arrivee devant le « Calvaire aux fées » (le cromlech) et
début d’une messe fort curieuse.,

18h40 Les fées attaquent !
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ScouTs « GODEFROY DE BOUILLON »

« Le scout est franc joueur, il ne triche ni avec Dieu ni avec
les hommes. »

Ces scouts traditionalistes sont destinés a devenir des
soldats de Dieu, et le pelerinage fait partie de I'initiation.
Mais comme le scout, a I'instar du légionnaire, n'aban-
donne pas ses blessés, en immobiliser un (crise d’appendi-
cite par le pouvoir maladie, découverte de hasch dans un
sac, accusation de vol, ébriété d’'une poignée d’entre eux
ou je ne sais quelle autre complication) devrait stopper
pour de bon toute la section.

Effectifs : le chef éclaireur Jean-Louis (Christophe,
17 PP), 5 soldats de Dieu, 40 gamins entre 10 et 15 ans
Bonus : Hobby [marcher sous le cagnard en chantant| 2+,
Survie 2 (Monter sa tente sous la pluie) 2+

Matos : Badge de castor, équipement de survie, bouquins
« signes de pistes » et carnets de chant exaltant I'age d'or

des colonies.

2. LES ELECTRONS LIBRES

Qu’ils semblent sympas ou trés cons, ces anges n'en
sont pas moins de féroces casseurs de démons. Rien ne
s'oppose a leur présence durant 'embuscade, mais des
PJ facétieux auront a coeur d’en faire des nuisances pour




blira la force de frappe du Bien.

LES ABONNES DE L’EQUIPE

« Le corps est le temple de I’Esprit Saint » (Saint Paul)

lls sont la pour montrer que le sport est la prolongation
laique des valeurs chrétiennes et qu'un club de supporters
vaut bien une aumonerie.

Effectifs : Etienne, Momo (Daniel 14, PP) et Raoul
(Michel, 13 PP), 15 soldats de Dieu

Bonus : se faire les ambassadeurs des nobles valeurs du
sport 2 (exhibition de postérieur en état d’ivresse) 3+
Matos : Ballon rond, cartouches de clopes, maillots du
PSG, radio et oreillette pour ne pas s'endormir pendant
les messes, sac a dos rempli de 16.

Spécial : coriaces mais pas immunisés contre les effets
de I'alcool, ils écoperont d'un malus croissant de 1 a tous
leurs jets par tranche de 4 heures a compter du départ de
la procession.

LA 3° SECTION D’INTERVENTION DE L’ ESSONNE

« En vérité je vous le dis, c’est 'heure de rouler un petit feu-spli. »
Ofticiellement, ce groupe de mission est la en pénitence
pour expier un beau foirage (influencés par un démon de
Nisroch, ils ont bastonné un curé en croyant qu’il s’agis-
sait d'un renégat déguisé en Batman). Officieusement, on
leur a demandé un petit rapport sur ce pelerinage spon-
tané. Albrecht, qui s’en doute, les enverra se faire blamer
a Notre-Dame a la moindre incartade.

Effectifs : Alex (de Michel), Gwen (de Janus) et Mathieu
(de Mathias). Tous a 19 PP.

Bonus : fumette en toute discrétion 4+, Hobby [2 nous
les petites chrétiennes !] 3

Matos : tenues civiles, un sac a dos bourré de flingues
pour Alex (bien quil ait une épée bénite !), une boite
de capotes pour Gwen, une gameboy pour supporter les
messes pour Mathieu et du shit pour tous. A eux trois, ils

doivent porter une croix en bois de trois metres sur deux,
ce qui ne laisse pas de les faire riler.

3. LE NOYAU DUR

[Is sont déterminés et plutdt méfiants : les tentatives clas-
siques (pouvoirs, intoxications, etc.) peuvent s’avérer dan-
gereuses. Il est probable qu’ils arriveront tous au calvaire.

LES ENERVES DE NOTRE-DAME
« Montrons a nos archanges que lewrs serviteurs ne sont pas préts
a baisser les bras devant le malin. »

Agents de terrains cyniques ou gratte-papiers aigris i
Notre-Dame, ces anges sont tous bien plus intégristes que

leurs archanges.
Eﬁlecﬂfs une douzame d’anges de B :

sanisation générale, d’autant que leur &ection affai-

seront contrés par 31’% ppui
Effectifs : John (Laurent,
Bonus (pour John uniq

(Passer des coups de fils sib?lﬁm
térieux 4), détection du mal 2, sens
Matos : costard-cravate, téléphone m
avec silencieux soigneusement dissimul

COMPAGNIE DES PURS T 'Lf
« Debout parmi les hommes, a genoux devant Die

Sorte d’amicale des cinglés du Seigneur, -

moderne. Pour se faire remarquer, ils
une cron{ de six metres de haut sentf‘ _

Effectifs : Yvan, Gus et Raymond (Geor
Robert et Aaron (Joseph, 13 PP), Boris (La i
30 soldats de Dieu e
Bonus : Savoir militaire 1 (pas de I'oie 2+), Avert

(Fanatique) i
Matos : aubes a cagoules, crucifix, rangers, P
gnards dans les sacs a dos. il

SEMINAIRE TRADITIONALISTE
Ces anges forment les curés intégristes de
venus avec quelques disciples mes sur I‘E:-
bient6t ordonnés prétres. Ils trimbs:
tue en platre de St Martm

tres (tous aware) |
Bonus : Homélie réac 2+, Radote:
Matos : bibles, crucifix, so

chaplmf:s; g




chant grave des ch(r:urs est couvert par un cri
de?'_ I:e‘moétés I[;2 prétre occultiste déconte-

er le bmlt dune trongonneuse et de_]a a travers la

. on distingue des silhouettes qui s’entretuent.

JJus de ceux que les démons ont déja rencontrés, seule
m{.‘:\P‘O ignée de fous ou de braves ont répondu a I appel.
Vétérans fangues de Durancum qui ne vivent plus que
g@mr se venger, fées passées a 'Enfer qui ne craignent pas

_mort, renégats désireux de croiser une dernicre fois
e fer avec les durs de Notre-Dame, ils ne sont pas tres

'E :' ombreux. Une quinzaine de Celtes sont venus se faire

lme: eux aussi, complétant une clique qu'aucun camp
“ne peut décemment réclamer comme sienne. Carmilla,
une ancienne fée qui sert aujourd’hui Samigina, lance ses
goules sur les anges alors que Gro Syrill se téléporte au
milieu du combat 2 la recherche de Nathan. Les soldats de

Dieu tirent au hasard dans la mélée. Les Mary Morgans

se fraient un passage sanglant pour venir épauler les PJ,

mais John et ses hommes se dressent sur leur route. Des

Wﬁments de peur, des membres tranchés par des lames

magiques, des guerriers foudroyés, des lutins embrochés :

Jlasfcmcxte a I'état pur ! Assaillants et assaillis ont attendu

trop longtemps I’heure des comptes.

rge. Puis, au pied du calvaire, elle achéve le rituel, ce
i1 devrait lui prendre (au moins) cing tours. Cinq tours
ant lesquels les anges seront surpris et désorganisés,

Inq tours ou les démons doivent tenir cofite que
Nathan, vainqueur de Gro Syrill, risque en par-

T de poser probleme. Si les personnages tiennent

°T ces mots : « Je dédie ce sortilege a Féerie ».
ague d’aura submergera tous les combattants,
Ine p'erturbation de pouvoir de niveau 4. La
Ment de s’effondrer, mais il faut encore

te. La vallée tres boisée permettrait de

| --attemdrc, il faut devaler la butte

_ _&i&s démons lui ouvrent la voie en affrontant Albrecht, |
Eamm de son coté, s'approche d’un Jérémy stupéfait et

son =coup_;.ble 'soutlen a cette «lembuscaéc’
ndlcuhse I'Enfer ».

Si les démons ont réussi, les nombreux anges 0 T

raient tout de la finalité de la procession se retourneront
contre Nathan et Albrecht, les tenant pour responsables
de la tuerie. Et Notre-Dame condamnera leur « initiative
idiote aux conséquences déplorables ». Qu’ils soient morts
ou vifs, leur espoir de faire adopter aux forces du Bien
leur projet partira en fumée, et le Tinytoyland restera dans
les cartons. Bien sur, les anges en voudront aux fées, mais
aucune initiative construite n’émergera, ce qui laissera le
temps aux doux de calmer les esprits.

Mais surtout, toutes les fées se tenant 2 moins de mille
lieues a la ronde auront regu un peu du pouvoir de la
porte effondrée : 3PP supplémentaires et un niveau
dans un pouvoir, méme pour celles qui n’en n’avaient
pas | Et plus précieux encore, dans un bref instant de
communion, elles auront échangé leur savoir sur le
monde moderne, leur situation et celle de leurs enne-
mis. C’est peu, mais c’est déja beaucoup pour ce peu-
ple ancien dont I'avenir semblera pour un soir un peu
moins désespéré.

BAREME DU CHAPITRE 3 (EN PA) :
Il n'y a plus d’humains innocents lors de 'embuscade +2
Le rituel est détourné par Canine +3
Nathan, Albrecht et Nicolas sont morts +2
Par initiateur du projet Tinytoyland survivant -1
Par 20 innocents présents lors de 'embuscade -2

FAIRIES DIE WITH
THEIR BOOTS ON (ROLLCALL)

Canma Toothkeeper la fee des dents

(épée 5), Défense 3, Discrétion 4,
Basse sorcellerie 7, Haute sorcellerie 5, Métier (Recueillir
des dents) 3, Moto 4, Savoir Occulte 3 (Fées et mysteres
anciens 7), Survie 3 (envers et contre tous )

Baratin 4, Combat 3

Corps mémetique, Diminution 4, Obscurité 4, Vol 4,

Volonté supra-normale 4.
De plus elle peut se rendre invisible comme un elfe noir.

21 PP, 7 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12.
Cheveux et yeux de jais, sourire carnassier, combinaison
de moto noire, instinct de survie, collier de dents de lait.



Passée pour morte & Durancum puis échappant de peu a _
I'Inquisition, celle qui ne s'appelait pas encore Canine erra
des siecles durant a travers I'Europe chrétienne avant de
s’embarquer pour le Nouveau Monde ot elle refit sa vie.
Elle devint la fée des dents dans I'imaginaire de millions de
petits Ameéricains et Canadiens qui attendaient fiévreuse-
ment qu’elle vienne échanger leur molaire contre un sou.
[Is auraient pu attendre longtemps sans 'amour de leurs
parents, les fées ne sont pas des bosseuses. Un peu comme
un pere Noél qui se ferait trois cheminées par an. Mais de
loin en loin, un petit miracle venait ébranler le scepticisme
des grands et ravir le cceur des petits.

Ecceurée par le retour de Georges, Canine décida un jour
de plaquer son existence rose bonbon. Convaincue que
Dieu en veut vraiment a son peuple, elle est de retour en
France et préte a tout pour aider les siens.

Fée sortie du rang et ardente unseelie, elle n’attend rien de
I"aristocratie de son peuple, ni de I'Enfer d’ailleurs, mais ne
refusera pas l'aide des démons. Face aux PJ, elle essalera
de se montrer sous son meilleur jour et de les aider autant
qu'elle peut. Ne serait-ce que pour ne pas les énerver...
Elle connait bien le christianisme et les meeurs humaines, et
n'aura pas de mal a se faire discrete durant le pelerinage.

Jack Rackham, Ann Bonny et Mary Read,
ex-Mary Morgan, Grades 2 de Vephar

B % Pr Foi

+ 4 | 4

Corpsacorps4, Combat4 (Sabre 7), Défense 5, Discrétion 4,
Hobby (Triolisme) 3, Métier (Freres de la cote) 4, Savoir
Militaire 3 (Pas de quartier ! 4+), Tir 3 (Arme de poing 4),
Chants de marin et éclusage d’ alcool 6+.

POUVOIR
Anacrobiose, Charme 2, Corps mémeétique, Esquive acrobati-
que 2, Membre exotique (crocs), Poison 2, Vie subaquatique.
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COMBAT

25 PP, 6PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24, sabre de marine
maudit (66, +9, +8, tueur de Francais). |
Dreadlocks au sel de mer, T-Shirt « téte de mort », nom-

breux bijoux, piercing et tatouages. 4

Fées tres anciennes, les membres de ce sympathique trio
ont rejoint I'Enfer avant méme la purge de Georges, mais
n'en détestent pas moins l'archange qui a exterminé leur
peuple. Anciens Mary Morgans, ils sont séduisants, sen-
suels, cruels et dénués de pitié. Anciens pirates anglais, ils
sont délurés, ripailleurs et armés de sabres maudits tueurs
de Frangais (). Malgré ce dernier détail, ils sont arran-
geants et devraient aisément s'entendre avec les PJ pour
peu qu'ils partagent leur gofit de la féte,

T O

» n, grade 3 de Georges Bt
Fo Ag Pe
6 4 4

Combat6 (Lance9),Défense 6, Discussion 6,|Intinﬁida f“f_ n 9,
Culture Générale 3 (Histoire Chrétienne 5), Savoir
Militaire 7 (Ouvrir une canette avec ses dents 8+).

Armure corporelle (bronze) 4, Aura de courage 4,
Colere Divine 6, Décharge électrique 6, Némésis 6,
Régénération 2, Télépathie 1, Teléportation 2, Volonté
supra-normale 6.

COMBAT

35PP, 9PF, BL 9/BG 18/BF 27/MS 36, Lance bénite
majeure (66, +12, +11, aura électrique).

Téte de gendre 1déal, lunettes en verre fumé méme dans
le brouillard, treillis, tatouage « Dieu le veut » sur 'avant-
bras dr01t 51fﬂ(,t pour rctabhr la discipline.

Nathan a fait profil bas durant les mille cinq cents ans de
retraite de son archange, servant tour a tour Laurent et
Daniel. Il était grade 2 de ce dernier quand Georges est
sorti du placard et obtint son titre de maitre en rejoignant
son « vrai » patron. Il est optimiste, a raison car il sent bien
quil a le vent en poupe. Il sait que son archange le soutient
secretement dans son entreprise anti-fées : la seule chose
quil craint, c’est une intervention prématurée du Conseil
qui lui serait défavorable.

Officiellement, cet ange charismatique et doué s‘occupe
de réorganiser les réseaux de Georges sur la Belgique,
I’Angleterre et la Belgique. Il voyage constamment, ce qui
lui permet de rencontrer nombre d’anges de tous bords
et de nouer des liens avec les ultras, méme s’il en tient
lui-méme beaucoup pour des tarés. D’ailleurs, Nathan
n’hésitera jamais a dégager des anges ou des humains de
«son » pelerinage : il faut toujours commencer par puri-
fier devant chez soi.

/ A.l,becht, grade 2 d’Yves
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53 m@Psté; est un grade 2 aigri. Ses prises de

1 hostiles 2 celles d"Yves lui valent de moisir sur
’i‘e =de garage dorée depuis des décennies, aussi
fdoctet-il secretement de lui nuire via le projet
Jand dont il est le théoricien.

octé a la surveillance occulte du bassin parisien

S
" o
o
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ot du centre de la France depuis plus de vingt ans,
il connait bien les intégristes de la capitale et jouit
drune certaine réputation aupres des anges de terrain
« durs » qu'il ne manque jamais d’aider. Il se désinté-
resse cependant du bon déroulement de la procession,
«e concentrant avec son serviteur Jérémy sur la seule

réussite du rituel.

Défense 1+, Discussion 3, Basse sorcellerie 4, Savoir
Occulte 4 (Sorcellerie 5).

POUVOIR.
Volonté supranormale 2.

TPP, 5PF, BL 2/BG 4/BF 6/MS 8.
Tenue de prétre des grands jours, grimoir

e ancien.
R AR AN

DEP-ui,S plus de trente ans qu’il sert Albrecht, Jérémy a
Poussé la connaissance des sorciers jusqu’a un niveau
;Ies rare au sein des forces du Bien. C’est a la fois
;{;z:g;cﬂl}isf:iblgsse du plan de son maitrc’, car en cas
i fbi&ﬁ\;ei]]ange e ce genre de méthode n attirera pas
e <CC de Notre-Dame. En bonne dme dam-
5 ]erme ne remet jamais en cause les projets de
d"Yves, projets qu’il est le seul a connaitre avec

| U )

.

monture d’écaille, sou-
einture de flasques d’eau bénite

Baratin 3, Défense 3, Discussion 3, Casuistique 3, Passion
[Accompagner les anges dans leurs projets| 4, Réve [Créer
chaque jour un monde meilleur] 4+, Vocation [s¢ donner
I'excellence pour défi] 5.

Charme 4, Chant Angélique 4, Langage universel,
Lumiere céleste 5, Message Officiel, Sommeil 4.

26PP, 6PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20.
Téte a claque, sourire étincelant, auréole rétractable (reste
d’un vieil avertissement), costume blanc.

Pt il - =S SRR R ¢ o i o

Oui, Valfroy est l'archétype du communicant quon a tous
révé de gifler un jour. Oui, il est aussi ambitieux qu'integris-
te. Mais attention ! Comme Nathan, Albrecht et la plupart
des anges de cette triste histoire, il est [a pour la bonne cause.
Sans cynisme, ni arriere-pensée, ¢’est un vrai fanatique. Il se
bat vraiment pour les fées, convaincu que seuls la conversion
ct le baptéme sauveront leurs ames égarées. Et pour leur assu-
rer la résurrection au jour du Jugement Dernier, 1l est pret a
toutes les tuer. La fin justifie les moyens.

FOR THOSE
ABOUT TO ROLL

Mon set est fini. ]’espére que vous aurez autant de plaisir
a lire ce livre que nous a I'écrire.

Je ne vais rien dédicacer a mes potes (juste rappeler a certains
d’entre eux qulils me doivent de l'argent). Je tairal mon
admiration secréte pour ceux qui se donnent pour grand
ceuvre de critiquer le travail des autres, surtout en cette
page trop €loignée des crédits pour qu’ils la trouvent seuls.
Plutot que ma mere (qui s'en fiche pas mal), je voudrais juste
remercier la Siroz Dream Team, et plus particulicrement
Croc et Tom pour leur confiance. Et saluer tous ceux qui,
nous précédant, ont fait d'INS/MV le meilleur jeu de role
3 I'est d’Eden, et tous les fans qui le font vivre depuis des
années et pour des années encore. Longue vie 2 INS/MV' !

e



consignes étaient simples : écrémer et remotiver.
| RSSSSSS. La société avait laissé trop longtemps prospérer
une masse administrative énorme et molle en son sein. A | "dge du

inenvisageable pour I'heure : il faudrait pousser les gens a partir
plutdt que de les virer. C’était toujours délicat mais Laurent, formé
par U'une des meilleures écoles, était expert en ce domaine. Les
voies de garage aux allures de promotion et les pressions aux limites
du harcélement étaient ses armes de prédilection.

Estimer les « ressources » du département qu'on Uavait chargé de
décimer avait été rapide : quatre-vingts employés avachis dont un
bon un tiers de parasites et de tire-au-flanc. Certes, il ne comprenait
rien a lactivité de ces gens, mais il n’en éprouvait pas le besoin. Pour
son ceil expert, les horaives, le temps de pause, la tenue vestimentaire
ou encore I'état des bureaux étaient des signes qui ne trompaient pas.
La barbe de trois jours, le pas trainant ou la voix molle (il détestait
les voix molles) trahissaient le peu de motivation. Et Pemployé
démotivé était I'espéce a abattre.

De¢ja la liste des départs s’allongeait de jour en jour. La seule
ombre a son tableau de chasse était un employé improductif du 5€.
Non content d’étre obese, mal lavé et mal rasé, ce type répugnant
conservait sur son bureau un bocal ont s’agitaient six mouches. Six
ignobles mouches bleues qui semblaient, a leur échelle d’insecte,
aussi grasses et grosses que leur maitre. On racontait a la machine
a cafe qu’il les nourrissait avec ses déjections nasales. Laurent, qui
Pavait surnommé le « veau », sentait bien qu’il serait difficile de s’en
défaire. Quinze ans de maison et des horaires parfaits : le veau était
le premier arrivé, le dernier parti et ne prenait pas de pause déjeuner !
Mais il y avait toujours un moyen.

Au bout de quelques semaines, Laurent apprit que la direction
genérale a Paris Uavait surnommé « Uéquarrisseur ». Il Pavait bien
merite | Plus de dix départs en moins de trois mois, c’était du beau
boulot. L’ambiance était redevenue studieuse. Il aurait sans doute
une prime. Ragaillardi, il se visqua a lancer une attaque frontale
contre le « veau ». Ce minable avait accepté en souriant les tdches
les plus humiliantes. Quand on avait déménagé son poste en face des
toilettes, dans un ancien local technique sans fenétre et vaguement
réaménagé en bureau, il s’¢tait méme déclaré satisfait, ne regrettant
que le bourdonnement de la ventilation. Quel cloporte | Cette fois,
on allait voir ce qu’on allait voir | Le visage rayonnant d’un sourire
cruel, Laurent propulsa sa silhouette élancée de cadre supérieur en
Armani jusque dans le réduit ot il avait parqué sa béte noire. Il était
. en train de causer de ses mouches a Laura, une stagiaire. La pauvre

ne savait comment s'en dépétrer, une vraie sangsue. Mais Laurent, o o
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en vai prince de Uentreprise, allait la tiver de ce mauvais pas.

espérée. Le bou-
ns ses cordes. Les

e-business, c’était une aberration. Seulement, un plan social était

T
. | »

Les semaines suivantes, il oublia
fort a faire avec sa nouvelle idée,
avec conservation des données. II
de chacun. Par mesquinerie, il fa
que sur les portes de WC. Méme le

le veilleur de nuit, mais cet étre abruti par Ual
de handicapés justifiait l'embauche, répondi

Venquéte. Il w'avait jamais entendu parler d'un
c’était sans doute un motif de licenciement valable. Ce
horreurs squattaient les locaux de sa boite |

Le vendredi soir, Laurent attendit en silence dans
tout le monde parte. La nuit tomba, mais zla tendi
1l était plus de onze heures quand il se rend.

était fait | 11 était la, un paquet de chips su
posée sur le bocal oty s’agitaient ses six hor
sans conviction.

—Je peux savoir ce que vous faites encore a
votre bureau ? e
— Cla vous intéresse vraiment ? répondit le
en relevant la téte vers lui. |
Laurent réalisa que c’était la premiére fois q
les yeusx. Son ceeur se serra et il v ;
Jambes refusérent d’obéir. La mddl
entendit le pas lourd du veilleur ¢
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wsion N°2) - ~ 80 pages
en ""re edltlon :

a1 (extensmn N°4) — 80 pages
n Samedi (extension N°5) —

e i

uaMmts U]uma Raﬂo (extenmon IN°6) —

80 pages
0 Demomx Remix (extension

) — 80 pages

| Jll était une fois (extension N°8) —

80 pages
o Mindstorm (extension N°9) —

80 pages

0 Ihsh’mhl;_._(d;eﬁension N°10) =
80 pages

0In Nomine Satanis/Magna Veritas
(denxléme édition) — 192 pages
oEcran (deuxidme édition) — écran 4
Vﬁ]ﬂts livret 16 pages
O Seriptarium Veritas (extension
- N°11) — 192 pages ; avec Nisroch et
~ sans Nﬁg
W@B!lptanum Veritas (extension
""*W 11, deuxiéme impression) —
- a’PagEli sans Nisroch et avec Nog

0 Rxgor 'arti: '-feé _ 1 -

IN18) — 80 pages

sez

0 In Nomine Satams/Magna Ventas
(troisieme édition) — 224 pages,
petit format, téte-béche, 16 pages

o Ecran (troisiéme édition) — écran
4 volets, livret 16 pages

| 998

o Hell on Wheels (IN20) — 80 pages

o Liber Angelis (IN21) — 160 pages,
petit format

| 999
o Sympathy for the Devil (IN22) —
80 pages (La couverture indique IN21.. .)

o Liber Daemonis (IN23) — 160 pages,

petit format
o Habeas Corpus (IN24) — 104 pages

2000

o New World Order (IN25) —
80 pages

o Encyclopedia Spiritis 1 (IN26) —
158 pages, petit format

200l

o Encyclopedia Spiritis 2 (IN27) —
176 pages, petit format

o Old School (IN28) — 96 pages

o Guide de la troisieme force (IN29) —
123 feuilles volantes et une couverture

2003

o In Nomine Satanis/Magna Veritas
(INO1, gquatriéme édition) —
Fourreau, 128 pages, 96 pages, 96 pages

o Ecran du maitre — écran 4 volets,
livret 16 pages

o FIRE & Ice (IN30) — 160 pages

o Fire & ICE (IN31) — 160 pages

2004

o Jésus Reviens ! (IN32) — 128 pages
o Sur la Terre Comme au Ciel (IN33) —

128 pages
o Les Peﬁtes Apocalypses (IN 34) -

- .- ;_I : e J- |I I1.|] | "
] *J = 'r-l_f-_'!-"H' '1:35-—'

I }"f |": W ..'H.. )
o LaBibleh Dudule (]N36) -
160 pages, téte-béche
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o In Nomine Satanis/Magna
Veritas (IN01, quatriéme édition,
deuxiéme impression) — 320 pages

0 On Ferme ! (IN666) — 160 pages

REVUES

ET DIVERS

o S’ils savaient comme on s’amuse ici...
(Backstab 1)

o La Nouvelle Républigue (Backstab 4)

o Last night a D] saved my life (Backstab 6)

o Poker menteur, impair ef passe, et dix de der’...
(Backstab 9)

o Lard contemporain (Backstab 13)

o Sniff movie (Backstab 16)

o The way you think, the things you do
(Backstab 18)

o I had a dream (Backstab 20)

0. AdJ : nouvearix pouvoirs rigolos (Backstab 29)
o Ad] : soldats de Dien (Backstab 31)

o Le Temple d’Emile, Bouddha
(Backstab 38)

o Bisquie bisque rageuh (Casus Belli 56)
o Les aryens, ¢’ est beau mais ¢’ est con
(Casus Bell 59)
o Futur Rok (Casus Belli 61)
o Cours public (Casus Belli 66)
o Sauver la planéte (Casus Belli 71)
o Roule ma poule (Casus Belli 77)
o Promotion canopy (Casus Belli 78)
o Les escargots mevrent debout (Casus Bell 84)
o La cuisine (démoniaque) sans peine (Casus
Belli 94)
o La 3D de noél (Casus Belli 102)
o Le droit du sang (Casus Belli 110)
o Une pomme dAdam de top (Casus Belh 115)
o A linsu de leur plein gré (Casus Belli 119)
o Et deux livres de cervelle (Casus Belli hors
série 6)
o Le pays ot les nains de jardin font douze
metres de haut (Casus Belli hors série 15)
o Dans la peau d'une fille (Casus Belli hors
série 20)
o J'aime beaucoup ce que vous faites (Casus

Belli nouvelle formule 9)




(Casus Belli nouvelle formule 21)
o Habemus papam

(Casus Belli nouvelle formule 32)

o Operation Gulf Strike
(Chronique d’Outre Tombe 21)

o De vitae post mortemn (Graal 24)

o Un jour viendra ot les Schtroumfs seront les
maitres du monde (Plasma 1)

o La aval¢ la machine avalé (Plasma 1)

o Secte, sex and sun (Plasma 3)

oth beau mmm, Jm__ HOJSe

o Petit bouddha deviendra grand (Plasma 6) rstar (Plas

o Il pleut des vaches (Plasma7)

o Eh, coco ! Logique ? (Plasma 8) S

o Les bouddhas, c’est sympa (Plasma 9)

o Seuls les anges ont des ailes pour Stella
Inquisitorus (Plasma 9)

o Dix centimes, c'est pas cher pour Stella
Inquisitorus (Plasma 10)

o Obélisque ! (Plasma 10)

o Promotion canopy (Plasma 11)

o Quelques heures en enfer (Plasma 11)

QUE SONT-ILS DEVENUS

Et voila! Le film INS/MV est fini.
Le générique de fin vient de défiler
sur un paquet d’années et de supplé-
ments, de parties endiablées et de
souvenirs divins. En guise de bonus
pour ceux d entre vous qui sont res-
tés dans la salle jusqu’au bout, voici
un dernier texte pour la route, une
présentation du destin des acteurs
du petit théatre d’INS/MV pour les
dix prochaines années. N’y cherchez
pas de grand complot ou de dessein
caché, le seul but est de s’amuser.

ARCHANGES

ALAIN

Lui et Novalis se sont lancés dans I'opé-
ration « Amazone 2 », qui consiste a rem-
placer le Sahara par une forét vierge. Au
rythme d'un arbre par jour, ¢a va les occu-
per encore vingt mille ans, a vue de nez.

ANGE

Fraichement arrivée au Paradis (selon
les criteres angéliques), Ange s'est assez
vite démotivée. Elle se demande si elle

n'aurait pas micux fait de rejoindre les
JM?MM#@@*&& lors-

"%

BLANDINE
A T'insu de tous, elle a été remplacée il y

a deux ans par son double venu d'un des
réves de Dieu qu’elle a la charge de gar-
der. Manque de bol, dans son monde, ce
double était la princesse démon des cau-

chemars. Autant dire qu’il regne un beau
bordel dans son service et sur la MRC.

CATHERINE

Catherine a eu une révélation en regar-
dant Bufty et trouve que le concept
d’Esprit vengeur des femmes est bien
sympathique. Elle intervient de plus en
plus « personnellement » aupres de fem-
mes humiliées, se fait appeler Anyanka et
chatie leurs oppresseurs, ce qui alimente
les rubriques de faits divers pour la plus
grande joie des tabloids et de TF1.

CHRISTOPHE

Des remarques acerbes d’Ang b
ct de Catherine (en 2008) ont séneﬁScm
ment ébranlé l’archange dﬁs enfants,
s'est décidé a grandir
.bcaucoup 11' est 1




o ‘.If,a Iuttc sans fin contre les inventions
' us contmue Apres le SIDA,

lest retiré sur un pilier pour atten-
ﬂﬁe quc x;.a passe I] a du le reconstruire

'dzvmr pu une f01s de plus se fou—
% +ﬁcla gueule de tout le monde. 1l se

‘Dégofité des Verts occidentaux, de leurs

luttes d’appareil et de leur micvrerie
mesquine, il s’est inspiré des groupes
terroristes basques et irlandais pour lan-
cer Green Fist, un groupe qui agit plus
qu’il ne parle. Assassinats de responsables
de laboratoires pharmaceutiques, sabo-
tages de baleiniers, destruction d’usines
polluantes, rien n’est « trop » pour Jordi
et ses petits camarades.

I OSEPH

Dégouté par les prises de position du
Vatican, Joseph soutient les papes de
IEglise d’Avignon et leur Nouvelle
Inquisition, instrument de la rigueur
morale du gouvernement frangais. Il
milite pour I'interdiction des autres reli-
gions, du communisme, de I’homo-
sexualité, de la musique, des écoles, des
livres et des femmes. Pour commencer.

KHALID
Décu de 'immobilisme de la Ligue arabe

et de I'inaptitude crasse des Palestiniens
a prendre leur destin en main, il sest
converti au Judaisme et fait depuis son ser-
vice militaire dans les territoires occupes.

LAURENT

Victime de son besoin de tuer en 2012
alors qu’il passait une semaine chez des
scouts, il a fait un véritable massacre.
1 se fait maintenant appeler Nargil,
prince-démon du Surin, tandis que
son ancien second Sharah est le nouvel

archange de I'épée.

MARC
Tout content d’avoir fait canomniser
Reagan et Thatcher, Marc est le plus

heureux des libéraux.

MATHIAS

Mathias s’habille désormais en Armani,

ﬁ;me le c1garc et bmt des martinis a la
re shaker Il est l’heurcux

Passionné de jeux vidéo, Michel passe
actuellement plus de temps a fragger en
réseau sur le dernier shoot a la mode
qua combattre des démons ou a diriger
les opérations.

NOVALIS

L'archange des fleurs s’est associé avec
Marc pour développer les OGM, seul
moyen selon ce dernier de rester dans la
course. L'efficacité y gagne ce que la poé-

sie'y perd, et provoque une crise grave au
sein de I'administration angélique.

VICTOR

Le nouvel archange du feu tente de

s‘opposer a la montée en puissance de
Georges, sans grand succes jusqu’ici, du
moins en apparence. On prétend qu'il
s'apprete a2 monter.une nouvelle religion
d’ici quelques années, sous I'impulsion
directe de Dieu.

WALTHER

Les temps sont durs pour les anges de

Walther. Les démons sont toujours aussi
nombreux a s'incarner sur Terre mais
qui oserait, dans I'Occident chrétien du
XXIe siecle, se présenter dans son dio-
cese pour expliquer sérieusement que
sa bouchére est maudite ou que Jean-
Pierre Pernault est un agent du Malin ?
Quoiqu’a la réflexion, pour Jean-Pierre,

ca P(‘llf PAaSSEr. ..

YVES
Toujours dans le coma, 'archange des
sources n’a pas quitté¢ son lit depuis

une éternite.

PRINCES-
DEMGNS

ABALAM
Abalam s’est rendu compte que la pire
déviance mentale est d’étre un humain
normal, avec un travail dans lequel on
espere s'épanouir, une famille que l'on
veut heureuse et ¢quilibrée, des enfants
a qm l'on sauhmte le me:]leur et dum on
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parents & Ihospice, de pay
en croyant honnétement qu'ils serviront
a faire le bien, de voter avec I'intime

conviction de faire bouger les choses et
de penser que globalement I’humanité
est en progres et s'avance inexorablement
vers des lendemains qui chantent. Du
coup il est habillé en costard cravate
et se prend pour Raymond Lepichu,
cadre bancaire chez BNP-Paribas, coef-
ficient 4, Indice 750, qui adore le brie et
Sarkozy, surtout Sarkozy.

ANDROMALIUS
Paranoiaque au dernier degré depuis qu'il

voit en chacun de ses subordonnés un Kiel
potentiel, Andromalius s’est érigé une for-
teresse en pleine cité de Dis, un véritable
dédale de picges et de portes blindées. Il
donne ses ordres par téléphone et n'accepte
plus de recevoir personne. Sauf Baalberith.

ASMODEE

Viva Las Vegas | Asmodée est en vacan-

ces dans la Mecque du jeu. Il estime que
son Empire du Mal tourne trées bien
sans lui, que son vice se répand tout seul
et qu’il n’a donc aucune raison de s’en
occuper. Le PMU, les paris et le poker
sur Internet tournent tout seuls, comme
une montre Suisse.

BaAL

Bien qu'il s’amuse avec la guerre de
Sécession en Australie, Baal s'inquicte
de I'importance que prennent les drones
dans les conflits militaires. Ou est le mal
a envoyer des robots s’entre-démolir ?

BAALBERITH

Depuis leur passage a Internet et sous
SAP, les services de Baalberith sont
devenus efficaces, et ce contre toute
attente. Du coup, les employés libérés
de leurs anciennes taches ont été reclas-
sés en auditeurs internes. Les controles
fiscaux, légaux et réglementaires pleu-
vent sur les pauvres démons, aggravant
le bordel ambiant et l'inertie infernale.
Ma:s Baalbenth est content, car é chaque

yer des impots

dormi aussi sereinement qm  ces

nieres années ! | 3 A e

BELIAL

Certains ne changent pas, Bélial est de
ceux-la. Trop con pour se remettre en
question, trop puissant pour mourir, ¢’est
le prince du feu. Il n’a pas de projet, pas
d’avenir, pas de plan, pas de complot: il
fait son boulot, consciencieusement, avec
I'enthousiasme dun nouvel embauché.
Ah jeunesse !

BIFRONS
Le prince des morts est devenu un véri-

table sage, récitant des aphorismes éton-
namment profonds. Ou peut-ctre com-
pletement a coté de la plaque, c’est diffi-
cile a dire avec les aphorismes. Dommage
quil sente de plus en plus mauvais.

Caym

Depuis la disparition du dernier koala,
de la derniere baleine et du dernier
rhinocéros, Caym s’étiole comme un
militaire en temps de paix. Les opéra-
tions qu’il voit comme ses chefs-d’ceuvre
sont passées completement inapergues
ou presque. Les médias en ont parlé trois
jours et tout le monde s’est replongé dans
son tiercé, son loto et la Nouvelle Star.
Du coup, il réfléchit a faire disparaitre
les caniches nains, mais il n’est pas str d’y
arriver, ce qui le déprime encore plus.

CROCELL

Incarner ses démons dans des man-
chots, ce n’était pas une si bonne idée
que ¢a, en fin de compte. Le prince du
froid mettra sans doute encore quelques
anncées a s'en remettre.

DAJjAL

Tout content davoir réussi & faire

peu‘ d‘angm‘ "‘:"isge'; N n

KoBAL |
Kobal s’est tué pour vo
Finalement, ¢a n'a

KRON.S*




:@n.plus de mal a s'occu-
et de ses cmq

~ Totalement rassuré sur impossibilité de
__ mltl’humamté connaitre a nouveau une
 période semblable 2 la R enaissance italien-

 ne ou l'ige dor grec, Morax se détend et
- continue de sponsoriser Christine Angot,

le prince des drogues sest mis
fﬂ_e relam:er la modc de lorange

R =)

_ ‘une lengue sieste en
us | _ dc S€ ressourcer.

: amPire, les zombis ont déﬁﬁiﬁ"e"
ment remplacé Dracula au cinéma et
Samigana déprime. Normalement, il
aime ¢a, déprimer. Mais 13, c’est une

déprime qui ne I'amuse pas des masses.

Scox

Apres la fusion réussie entre les Témoins
de Jéhovah et le PMU, Scox va tenter le
grand chelem : prendre le contrdle des
républicains américains grace aux soirees
Tupperware. « The sky is the limit ! »

SHAYTAN

Plongé dans une grave dépression par
la mort de Bernadette Chirac, il s'est
lancé a corps perdu dans I'art conceptuel
Post-Néo-Morbide (ce qui revient a
dire qu’il fait des tas de morts-vivants). Il
est toujours coprésident du fan-club de
Michael Jackson avec Marie-Jolie.

UPHIR

Inquiété par la pénurie imminente de
pétrole, son principal vecteur de pollu-
tion jusqu’ici, Uphir est prét a tout pour
prouver son utilité. C’est une cause
perdue d’avance et on estime qu’il lui
reste une dizaine d’années de service au
grand maximum.

VALEFOR

Depuis le proces, Valefor s'amuse moins,
décu d’avoir pu une fois de plus se fou-
tre de la gueule de tout le monde. II se
demande si renégat n’est pas le nouveau
défi a sa hauteur.

VaruLA
Lors d’une visite sur Terre sous forme de
corps digital, le prince de la technologie
§ est ﬁut plrater et se trouve maintenant
distr: uc sur lc dermer reseau P2P ala

lersqu on voit Ib1za; on constatc quz ie
béton n’est jamais tres loin de la mer.

ZANAG

Zanag ne parle qu'a Andromalius, seul
prince en qui il ait confiance. Il s’est juré
de tenir encore quelques millénaires a
noyauter l'administration de Mathias
avant de tout révéler et d’entuber son
ancien patron. Mais d’ici la, il bosse et 1l
ferme sa gueule.

ET POUR FINIR

SATAN

Damien prépare le bilan de ses années de
regne et il n'a pas grand-chose a mettre a
son actif. Bien str, il est arrivé plein de
fougue et de belles promesses («on va
mettre le feu au Grand Jeu une bonne
fois pour toutes », « Dieu peut NuUMmero-
ter ses abattis » et ainsi de suite) mais ses
efforts sont réduits a néant par I'inertie
de I'Enfer et il a fini par reculer devant
Pampleur de la tiche. Bref, il n'est pas
du tout stir d’étre réélu aux prochaines
satantoriales (une idée de Malphas) et
risque de se faire déborder par sa droite
par des candidats plus vicieux, comme

Baal ou Kobal.

DIEU

Dix ans ne sont rien pour 'Eternel et il
garde ce regard tendrement paternaliste
sur toutes choses. Sa bonhomie neutre a
permis A certains archanges audacieux,
adeptes du fait accompli, de faire passer
des résolutions qui font encore bondir
Dominique dans ses rares moments de
sommeil. Mais qui, st Dieu est d’accord,
peut le contredire ?
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