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errire ses grosses lunettes, ke gt swsstne e Mime Franjoux se perd dans la
contemplation des formules mathtmmasigues gue sa main inscrit machinalement
8 la craie sur le tableas. Die ks suasse sllomoensse des éléves, des chuchotements
Sélevent jusqu’a ses oreilies, gt s frouble dans son rituel arithmé-
tigue matinal. C'est sans dowse o= Sowmense de Gilphonse qui tente d’intimi-
der le nouveau. . .elle s’occupera de som cas pls Sans
Gilphonse s'est en effet tourné vers le gamsin awx Sowiesses Bomdes, au visage mou et rond pas tout
a fait sorti de Penfance : « Hé toi ! Tiu sais powsgees & g e porte pas de culotte ? » Sans mar-
quer d’étonnement, Iautre le dévisage de ses yemex wasmmes - « Bah ouais, évidemment. Elle a été
enlevée par des syndicalistes extraterrestres & wame mazss em 1947 et elle revient pour étendre leur
empire sur le monde. .. »
Désarconné par cette révélation, Gilplhonse piwese S ss dhaise et alors que ses yeux se posent
sur son professeur de mathématique, &l sowble Sstimpuer des tentacules translucides qui,
ondulant dans Uair, lui sortent par les omeslies.
Le gamin blond se penche a Poreille de Cilphamse - « Que'est e que je te disais ? Elle va nous
convertir & son culte archi-interdit, si om me fat mewm ' B y & que cenx qu’ont pas la moyenne en
maths qui peuvent la voir sous sa vmase fomme, £t poser ga qu'elle te déteste. »

Douze compas plantés le long de Ia colomme sexsébusle, Mme Franjoux tente encore de se
débattre, tandis que les gamins Patiachent o saiistessr. Elle veut protester mais ses cris se
confondent avec le chant aigu de ks sommerse & Smtessoness = « Nooon les enfants ! Je ne suis pas
une syndicaliste sans culoootte... »

Mme Franjousx: se réveille en sursast. st ses hemesies, elle constate qu’elle se trouve effec-
tivement dans sa chambre & couches, gu'elie & mme mugnaine atroce et qu’elle porte toujours sa
grosse culotte en coton.

Trois heures plus tard, son cours commence e alors qu'elle <'appréte a entrechoquer la craic et le tableau
pour la premitre fois de la matinée, I primcpal sewswe davs ks dasse - « Bonjour les enfants, voici un
nouvel éléve. Jespére. .. » Baissant ks :ma: ol owese ke segand mome d’un gamin aux bouclettes

blondes et au visage rond. Lespace & s = & b semsble apewcevoir quelque chose de translucide lui
sortir de oreille : « Noooon. .
Les portes du dqmmmmrp\ yohiatrigue se sejerment sur les aris de Mime Franjoux.

Ve -

Ces lignes prennent en compe les changements intervenus dans FIRE & ICE et JESUS

Foh

REVIENS |. Maintenant, s vous n'avez pas EnCOIT JOUE CSs campagnes ou que vous ne
les avez pas terminées, c'est sans importance, vraiment. Il y a des bouleversements en
haut comme en bas, plein de nouveaux rapports de force qui ne vont pas se régler du
jour au lendemain. Alors on ne va pas vous torpiller tout ¢a illico par une nouvelle
campagne dont chaque épisode nécrose les multiples ouvertures de jeu des trois exten-
sions précédentes. Allez-y cool, 2 votre rythme (et pas de blagues, hein ? Bifrons ne
tente pas un coup d’état en Enfer, ni Dominique de prendre la place d’Yves au
conseil), tranquille, on va faire une petite pause et s'intéresser a d'autres enjeux.
Pendant que les supérieurs tentent de sauver les meubles ou de renforcer leur posi-
tion politique, que les barons renégats déposent les armes, sur Terre, les bas grades
des deux camps se livrent 3 une compétition des plus sportives autour de leur sujet
de divergence préféré : ’humain, ou qu’y va et comment ?

Une vingtaine de recettes vous sont proposées pour I'agrémenter a votre sauce, sans
balle de 11 mm qui croque sous la dent.

Allez faire un tour, ouvrez une page au hasard et lisez en diagonale. C’est diététique.
De I'ange contre du démon, ¢a n’augmentera pas le taux de troisieme Force dans vos
arteres, promis juré. Pourquoi un régime aussi strict ? Hé bien justement pour que
vous puissiez ensuite saler A votre convenance ou rajouter tout le beurre qui vous
manque, selon vos fantaisies.

Toutes les « factions » décrites, anges ou démons, sont exploitables aussi bien pour
INS que pour MV. Evidemment, les rapports et les situations de jeu sont envisa-
gés sous les deux angles, selon le camp des PJ. Faites-en ce que vous voulez : des
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CHAPITRE UN

missions de routines, des fausses pistes au milieu d’un scénar,
des intrigues rocambolesques ou du quotidien en barre entre
deux placards a background.

Globalement, ce bouquin s’adresse a des grades 0 et 1 (ce qui
ratisse déja tres large) et, selon votre table, les obstacles paraitront
quasiment insurmontables ou au contraire les solutions évi-
dentes. Pour autant, il n’est pas conseillé d’adapter situations et
PNJ aux capacités de votre groupe, les méthodes utilisées étant
fonctions de la nature et du niveau de leurs pouvoirs. Il est donc
logique que les personnages débutants galerent et que les quasi-
grades deux se taillent une place confortable sans trop d’effort.
Apres, il y a suffisamment de spécialités envisagées pour que cha-
cun rencontre sa sphere d’épanouissement perso et son domaine
d’incompétence total.

Allez c’est parti, on ouvre le rideau sur les principes de fonctionne-
ment et apres vous pouvez tout casser dans cette gargote.

BONNES ET
+ MAUVAISES

P
PART

" ACTIONS

Evidemment, 'administration ne crie pas sur tous les toits qu’el-
le distribue des « bons points », ¢a la foutrait mal d’admettre qu’el-
le en est arrivée La...

Mais quoi, il ne faut pas se leurrer, pour zigouiller le camp d’en
face et en finir avec toutes ces rumeurs sur I'existence d’une troi-
sieme Force, le mieux c’est d’attirer un maximum d’Ames de son
coté. Le probleme c’est qu’en la matiere, les statistiques ne sont
jamais a jour. Iy a encore des Ames d’humains morts au 16 siecle
qui attendent au Purgatoire de savoir de quel c6té va définitive-
ment pencher la balance. Enfer ? Paradis ?

Lair de rien, sur Terre, les actions éparses d’agents qui montrent
la « bonne voie » aux humains, ¢a peut toujours arrondir les fins
de décades difficiles.

Mais bon, pour beaucoup d’anges et de démons, si aider 2 traver-
ser la rue 2 mémé ou la sodomiser sauvagement dans les orties, ¢ca
les éclate cinq minutes, au bout de dix, les voila repartis dans des
considérations carriéristes : comment dézinguer leur supérieur
ou les vilains pas bé du camp d’en face.

Pendant ce temps, mémé traverse toute seule livrée a son destin.
OK, pour elle, c’est peut-étre déja joué. Mais pour le petit jeune
a coté qui observe plein d’espoir sa mémé, y’a personne pour
montrer 'exemple : « tiens, tu vois, ta mémé, tu peux l'aider 2
traverser » ou « tiens, tu vois, ta mémé, tu peux aussi la ... ». Bref,
en voila un qui meurt en 2070 et qui sera encore au Purgatoire en
2502. Et vous appelez ¢a du boulot ?

Heureusement sur Terre, il y a des agents incarnés affectés a des
missions de routine, qui ont du temps, eux, pour réinventer le
bien ou le pas bien d’aujourd’hui et de demain. Ils s’'organisent et
font des trucs en groupes autres que des partouzes. Ensuite, ils
rédigent des rapports d’activité pour que 'administration ne les
taxe pas de laxisme et ne les soupgonne pas d’étre renégats :
« Alors voila, la semaine derniere, on a appris a vingt-cing jeunes
a faire traverser les mémés. Déja, eux, ¢a les a occupés a autre

chose qu’a vendre de la drogue a la sortie du lycée. En plus, y’en
a plusieurs qui se sont rendu compte qu'ils pouvaient faire des
trucs de leur vie, méme s’ils doivent terminer dans les stats du
chémage de la télé. Coté mémés, c’était pas mal. Bon, bah, elles
ont traité les jeunes de merdeux comme quoi elles pouvaient tra-
verser toutes seules, mais j’en ai repéré une qu'a quand méme
souri au boucher apres ¢a. Elle a méme donné vingt centimes
d’euro a un alcoolo du quartier. »

Bien str, 'administration s’en tape. Au moins dans un premier
temps. Mais au bout de six mois, ¢ca commence a porter ses fruits.
Cest tangible, dans le secteur, on sent que quelque chose est en
train de bouger.

Donc I'administration prend note. Dans la zone concernée, des
groupes d’humains commencent 2 faire des trucs moins sympas
ou plus sympas que d’habitude, bref; ils sont sous influence malé-
fique / bénéfique.

La répétition d’actions qui ont déja prouvé leur efficacité est alors
récompensée. Au compte-gouttes.

Pour cela, elles doivent étre consignées dans le rapport d’activité
du groupe qui a su se faire remarquer par la hiérarchie. Le fonc-
tionnement est assez proche du rapport de mission, celui qui le
rédige a le power.

Sauf que ces groupes n’ont pas vraiment intérét a baratiner. Gonfler
les chiffres alors que concretement, il ne se passe pas grand-chose
sur le terrain, c’est un aveu d’inefficacité et ¢a va se voir. T6t ou
tard, ¢a se paie et mentir a sa hiérarchie, c’est encore un coup a ter-
miner guichetier au purgatoire ou barboter sous forme larvaire
quelques millénaires dans un fleuve de sperme. En gros, le jeu n’en
vaut pas la chandelle. Ce n’est pas comme quand on essaie de faire
croire a la hiérarchie que c’est le camp d’en face qui a activé un
champ magnétique dans le métro durant les heures de pointe.
Ensuite, lorsque des « collegues » viennent les épauler dans leur
action, ces groupes n'ont pas non plus intérét a s'attribuer leur
boulot. Le but est plus d’attirer 2 soi le maximum d’agents. A la
longue, le prestige et la publicité prouveront I'importance de
cette activité.

Vingt, c’est le nombre de points de bonnes /| mauvaises actions
qu’il faut pour récupérer un PA. Ce n’est pas une promotion de
mission ou d’archange |/ prince démon. C’est une promotion
ouverte pour activité terrestre de routine.

Mais cela s’inscrit uniquement dans le cadre des rapports d’activité
faits par des groupes qui ont su se faire connaitre par la hiérarchie.
Ce qui prime, c’est la répétition d’actions dans un sens donné. Ce
n’est pas la peine d’aller faire traverser mémé dans le Larzac, s’il
n’y a pas un objectif global derriere.

MO GRIGEGLA X, .GRADE 2,

éventreur de héros paiens et de renégats sous amphet’, qu’est
ce j’en ai a foutre de tes bons points ?

Tous les groupes présentés dans ces pages sont localisés en
Europe. Leur rayon d’action peut étre de I'ordre, par exemple,
d’une ville ou d’une région. Ce qui fait que le jour ot tu te fais

charcler dans leur secteur, que tu looses sévere ta mission ou que
tu as besoin de renseignements, ils peuvent peut-étre te venir en
aide. Oh, pas grand-chose : te trouver une planque le temps de te




refaire une beauté, te mettre en contact avec un €élu local ou te
faire un crédit pour monter ta PME ... c’est selon leur spécialité.
Mais bon, eux, ¢a va leur faire du boulot en plus, donc en échan-
ge faut leur donner un coup de main. Les bonnes /| mauvaises
actions donnent un certain nombre de points. Soit tu les gardes
pour une prime d’activité de routine future, soit tu les dépenses
tout de suite en échange d’un service.

Tu remarques que si tu décides de les conserver, tu n’es pas can-
tonné 3 un secteur. Par exemple, a Stuttgart t'as incité une nonne
3 utiliser du latex, ¢a te rapporte trois points. De passage dans le
Val d’Qise, t'as magouillé pour déboiser un peu la zone, ¢a t'en
rapporte douze. Et 13 tout s’additionne, te voila maintenant avec
quinze points de mauvaises actions.

La hiérarchie cumule en effet les points, elle est comme ¢a. Dans
tes temps libres, elle préfere que tu ceuvres a la récolte d’ames plu-
tot qu'a lustrer ta panoplie d’armes blanches.

Pour ton gentil animateur de table, ce sont des situations de jeu en
plus, voire carrément des scénarios instantanés. Des fois, tu te
retrouves dans un secteur ol c’est le camp d’en face qui bosse et la
Cest encore une autre histoire. Bien sfir tu peux étre tenté de les
zigouiller. Mais tu peux aussi agir en douce, a saper leur travail et
attirer 3 toi des Ames acquises 2 'Ennemi. Donc, la aussi, tu récu-
peres des points de bonnes / mauvaises actions par le biais de rap-
ports faits par ton supérieur 2 la hiérarchie. C’est vrai que s'il ne t'ai-
me pas, il n’est pas obligé de le signaler. Mais pour lui, c’est aussi
une maniere de dire 2 I'administration qu’il soccupe du probleme.

MO BEN LADEN,

gentil animateur de table, j’aimerai savoir comment ¢a
marche en terme de jeu ?

Chaque groupe décrit mene une activité spécifique selon les
compétences de ses membres. Les bonnes et mauvaises actions a
réaliser dans sa zone d’intervention sont fonctions des objectifs
spirituels qu'il s'est fixé et donc different d’un groupe a l'autre. Les
listes fournies ne sont évidement pas limitatives mais les actions
ajoutées doivent présenter une cohésion avec celles existantes.
Pervertir un habitant d'une campagne qu’un groupe de démons
ceuvre 2 transformer en décharge chimique ne fera pas avancer la
cause. Faire disparaitre un militant vert non plus et ¢a risque de
mettre en péril leur couverture. Par contre, corrompre un écolo du
coin qui abandonne définitivement ses idéaux, ¢a le fait.

Si un test est nécessaire pour accomplir une action, une marge de
réussite finale de 10+ entraine toujours des conséquences inespé-
rées (le gain en BA/MA est alors majoré, 2 la discrétion du MJ).

1A +2 BA/IMA

Tout un tas de petits riens qui prennent leur ampleur dans la
répétition. A ne pas négliger.

Pour I'ange | démon ce sont des actions qui peuvent étre simples
3 réaliser sans recours obligatoire 2 un jet de dés. Par contre, il
faudra peut-étre se creuser la téte cinq minutes.

3 BA/MA

L3, il faut par exemple détourner un humain d’une voie qu’il suit
par obligation morale ou matérielle.

Dans le premier cas, les tests de 'ange / démon seront difficiles.
Ils sappliqueront par exemple 2 des talents tels que Baratin,
Discussion ou Séduction. Apres, il faut encore un événement
déclencheur qui pousse I'humain dans la voie indiquée. La pré-
sence de I'ange | démon pour l'aider 2 se jeter a I'eau est préfé-
rable. Evidement, débarquer dans la vie de quelqu’un sans motif
(couverture sociale ou civile), ¢a le fait pas.

Le probleme de I'obligation matérielle est autre. humain ne peut
pas : il lui manque le fric, le boulot, le flingue ou encore I'église a
coté de chez lui. Bref, Claudine est préte a rédiger son ceuvre magis-
trale sur la figure érotique du Christ sur la croix, mais elle n’a pas le
temps. 1l faut quelle nourrisse ses gamins et son mec. C'est a I'ange
| démon de trouver une solution matérielle. Et Ia encore, passés 4-
5 ans, les humains ne croient plus au Pere Nogl. Il vaut mieux se
trouver un prétexte pour intervenir (ex. militer dans une asso).

4 A5 BA/IMA

A ce niveau, il s’agit souvent de pervertir un humain ou au contrai-

re de le convaincre d’abandonner un vice. Le pouvoir de grade ten-
tation | rédemption pourrait suffire. Sinon, le talent utilisé¢ princi-
palement sera la Discussion. 1l faut déja avoir réuni les conditions
propices 2 la discussion. Or I'interlocuteur peut simplement refuser.
Ensuite, arriver 3 ébranler les convictions, pulsions ou phobies
d’un humain, c’est simplement incroyable ! 8 colonnes de malus.
Mais un ange d’Yves ne subira aucune restriction a I'utilisation de
son pouvoir de Philosophie. Il pourra donc 'utiliser dans la plu-
part des cas sans malus. Cela marchera par exemple pour
convaincre quelqu'un de renoncer a I'adultére (enfin, si I'ange
lui-méme est convaincu que ce n’est pas une voie a suivre).
Ensuite, il faudra quand méme donner un coup de pouce a la
cible. Par exemple (et par hasard) I'envoyer dans une structure
associative créée a cet effet.

Pour les autres, le nombre de colonnes de malus peut étre réduit
en « préparant » I'interlocuteur 2 la discussion. Modifier un sou-
venir récent en s'introduisant dans ses réves est une technique.
Mais le pouvoir Illusion peut aussi étre utile. Un test réussi de
connaissances (Savoir ou Culture générale) préalable peut aussi
permettre d’obtenir le méme résultat. 11 faut évidement que ¢a
colle au contexte (utiliser la théologie face a un fanatique qui est
prét A tuer au nom de Dieu).

Au final, le malus pourra étre infléchi en partie ou totalement.
Ensuite, il faudra encore lui donner le coup de pouce évoqué pré-
cédemment.

Si le test de Discussion est un échec, il ne pourra pas étre tenté a
nouveau sur le méme interlocuteur. Si c’est une réussite, la MR
donne les indications suivantes :

4—6 : linterlocuteur te présente ses potes pour que tu tentes de
les convaincre eux aussi.

7—9 : linterlocuteur milite carrément dans la voie que tu lui as
indiquée.

10+ : linterlocuteur n’a pas besoin de coup de pouce en plus. Il
est ton ami et te préte sa femme et sa bagnole.

6 A 11 BA/MA

A ce prix 13, §'il s’agit de montrer la voie 2 un humain, c’est sans

doute que de par son rang social ou sa réputation, il peut avoir
valeur d’exemple pour beaucoup d’autres.
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sespea

Mais il s’agira plus souvent de réaliser une action d’'une certai-
ne échelle (le département, I'entreprise, etc.). C’est typique-
ment le fait divers dans une commune dont on parle dans la
région, ¢a passera peut-étre dans la gazette du coin, pas dans les
quotidiens nationaux.

Laction peut prendre un certain temps 2 mettre en oeuvre ou étre
tres rapide si on dispose du pouvoir relayé par I'idée qui le fait bien.
Typiquement, a ce petit jeu, les démons de Mammon peuvent
savérer tres efficaces. Seulement, il vaut mieux que le camp d’en
face soit convaincu que I'initiative est humaine. Se retrouver avec
une escouade de combat aux fesses pour six brouzouffes, c’est
toujours dommage.

12 A 15 BA/MA

La méme que précédemment sur une échelle plus grande, ce qui

appelle une série de remarques.
* Faudrait pas non plus avoir les chevilles qui enflent si ¢a passe

au JT de 20 heures. Nybbas y

CREER SON ENTREPRISE

Ce ne sera pas difficile de se montrer inventif en la matiére.
Il faut juste avoir un projet global et se faire remarquer par la
hiérarchie.

Au fur et a mesure que les PJ] entreprennent de nouvelles
BA/MA, le gentil animateur de table dresse un baréme. Mais
uniquement pour les actions qui s'inscrivent de maniere cohé-
rente dans le projet de base. Evidement le baréme ne doit pas étre
fourni aux PJ.

Il les comptabilise, tandis que les PJ tentent désespérément de
faire parvenir leurs rapports d’activités a la hiérarchie. S’ils y par-
viennent et qu’ils récoltent I’équivalent de 3 PA selon le bareme
établi, leur groupe prend une existence officielle aux yeux de
I'administration. Ces PA sont sacrifiés a I'officialisation, ils ne
rapportent rien aux joueurs. Les gains de PA acquis lors d’une
mission ne peuvent servir a une officialisation.

fourgue plein de bétises.

* Lintensité de I'impact sur
chaque ame concernée est aussi
importante que sa portée géo-
graphique. L'action peut donc
ne concerner qu'une famille et
avoir la méme valeur qu’'une
info relayée par I’AFP.

* Cacher son opération der-
riere Pactivité d’'un « groupe »
humain (association, service
administratif, entreprise...) est

recommandé a ce niveau.

+1 PA DIRECT,

RUBIS SUR L’ONGLE :

A ce niveau, 'opération a eu un
impact exceptionnel sur une
population humaine donnée
et/ou a foutu une bonne claque
au camp d’en face. La hiérar-
chie se montre donc généreuse.
Dans certains cas, elle ne mesure
pas 'action a sa juste valeur et c’est
plutot un archange ou un prince
démon qui s’en trouve affecté et
distribue la récompense. Naturel-
lement, si un de ses serviteurs a
participé a l'opération, la récom-
pense sera doublée pour lui.

La combine est a double tranchant.
Des fois, 'opération manque singu-
lierement de style et la sanction par
un archange ou un prince démon
ne tarde pas : =1 PA pour tout le
monde, doublé pour ses serviteurs.
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« JESUUUS M'DONNE LA FOIAA... »

S

i

- pling » fait la téte en cognant contre le capot d'ure caisse. Nangosh le dévisage :
b néme sans dent, le suce boucle d'or amive encore d chanter, 22h17. Un vent gla-
ial balaie le parking déserté par les fans. Depuis longtemps, ils se sont wéfiugiés
. Pintérieur du vaste hangar dont s'échappent des gios 1iffs de gratte qui nappent les

: alentours d’un climat métallique. En tendant Uoreille, Nangosh percevrait
presquee les paroles <« Jésus w'donne la foiaa » Enfin. . .ils ne sont pas tous entrés. . il y a celui-ld. Un
coup de para bien placé le fait tenir tranquille. Cheveux longs, annean dans le nez, cuir moulans, com-
ment qu’y peut clamer ca 7 Z'ont ouvert une session métal & Scout de France ?
-« ‘Gosh »

Une longue silhovette s"approche. La lueur clinique du lampadaire brille sur ses dix-huit piercings
Jaciaux. Jejub tend & Nangosh wn flyer sur lequel est inscrit en gros caractéres : « Knights of the Golden

v

Dawn » et ajoute :

« C't eux qui foutent la demer j'te dis. Appelle la baronne, elle leur met wne bonne golden show. ..

- Tss. Parti a Kingston pour localiser Pierpoljak.

- Le chanteur ?

- Nan, Uaxchange. On s’les modélise faon purge 666 Crew.

- Roowouais ! » Jejub saisit le métalleux éclaté, dont le sang goutte sur le bitume. Il le souléve au-dessus
du sol et d’une main lui serre la gorge. Lautre tente encore de chanter : « Jésus. ... » mais la mort lui vient
tiop mapidernent. Quelques minntes plus tard, il tifube sur le parking, le teint pdle : « Jejub, Jejub.

- Cest ga mon pote, tu montes sur scéne et tu balances Pampli dans la fosse, aptes £'y fettes aussi le
chanteur et apits tut te jettes dessus, quelque chose de bien ock’n. roll quoi !

- Je=jub » fait le zombi en s'élojgnant.

« - Bon, on bouge, faut encore qu’on décapite un porc pour le concert de deinain.

Z

L.

- Reuh ? et la youyoupowa, ‘Gosh ?

- e - Assaut crescendo, on lewr met la pression avec style. » :
Lendemain, 23h, concert de purge 666 an Lavoir. :
Dans la fosse ga saigne et ga gueule. Une horde de chevelus ouvre grand la bouche pour absorber les kilo- f
tonnes de décibels crades qui se déversent des amplis.
Nangosh, torse i, s'avance au bord de la scéne, dans les yevec la beauté d’un diable en transe qui sou-

leve une acclamation sourde dans les premiers rangs : « SATAN M’DONNE LA FOIAAA. .. »

ASSOCIATIONS
Les associations sont des groupes d'anges, constitués récemment (3 peine

v

dix ans pour les plus anciens) et dont le crédit aupres de la hiérarchie reste
pour cette raison assez fragile. Ils s'intéressent 2 des aspects actuels de la
société qui peuvent facilement devenir des niches d’influences démo-
niaques. En dennant un coup de main, ici et 13, ils évitent aux humains de
rester seuls face 2 leurs tentations.

La plupart des anges qui se livrent 3 ce passe-temps sont plutdt sympas et
pas trop baston.

Ils nourrissent peu d’arriére-pensées concernant leur promotion et se sen-

tent avant tout investis d’'une mission. Tout compagnon rencontré en che-
min est le bienvenu, il est done facile de s’en faire des potes.

< ALPHA 13

Pl
.
"Ceest le nom du dernier groupe de mission officiel confié i Jajael, alias Doktor Helmut
Zammer, de couverture autrichienne et serviteur de Jean. Certes, 3 I'époque, comme il
aime 2 le confier 2 ses collegues, ses accumulateurs de pouvoir n’étaient pas encore au

oint et c’est ainsi que 'enveloppe corporelle d'un regretté camarade finit définitivement
q PP rp 8
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liquéfiée aprés le passage dans une turbine portative dit « projet QX »
censé le transformer en Corps liquide pour les besoins de la mission.
Depuis, la hiérarchie I'a, comment dire. .. « affecté » au pool R&D de
Vienne. Sur place, Jajacl a découvert que le labo qu'on lui avait promis
était en fait une vulgaire armurerie pour escouades de soldats de
Dieu. Maigre consolation toutefois, les quatre grades O en charge du
matériel sont des anges de Jean et il voit Ii un coup de pouce de son
archange. Reprenant espoir, il s'attéle immédiatement a un projet
miiri de longue date : le Ralentisseur Universel de Connerie, censé
pousser les abstentionnistes dans les burcaux de vote, le jour J.
Rapidement, ses « assistants » font un rapport 2 la hiérarchie, doutant
de son équilibre psychique. Il faut dire aussi que Jajacl, depuis « le pro-
jet QX », a écopé d'un bras cyborg qu’il a agrémenté d’un pouvoir
d’Abondance. Il en est trés fier, car il a réussi a remplacer la barbe a
papa au curry par un petit vin de messe fortement calorifique et passe
beaucoup de temps A « expérimenter » sa trouvaille sur lui-méme.
Ceux qui diraient qu'il est impossible d’utiliser un pouvoir spirituel
avec Innovation ou que seuls les anges d’Alain ont acces 3 Abondance
ont tout 2 fait raison, mais allez savoir pourquoi, dans le cas de Jajacl,
¢a marche (mais uniquement pour se nourrir lui-méme).

LA CRO'SADE DE
FRAULEIN FERzZIHO

Officiellement envoyée pour ouvrir une infirmerie dans les
locaux, Fraulein Ferziho, ange de Guy de grade 1, est en fait une
spécialiste du programme « canalisation de bonnes intentions »
dépéchée pour offrir 3 Jajael une derniere chance. Heureusement
pour lui, Ferziho n'échoue jamais dans sa mission. Attentive et
fine psychologue, elle dénoue le sac de neeuds qui sert de cerveau
i Jajael et en tire deux-trois propositions qui semblent s'articuler
plus ou moins logiquement. La Science est Pecuvre de Dieu. La
Nature est Uceuvre de Dieu. La Science et la Nature doivent étre
en harmonie, sinon c’est le drame.

En fait, ¢a n’est pas tout 4 fait la pensée de Jajacl, mais plutét la
maniére dont Ferziho le persuade de raisonner. Clest simple,
concis et totalement en phase avec le programme auquel elle veut
le faire adhérer : donner espoir dans une Science rassurante et pro-
tectrice. .. Pas celle qui vous promet de vivre jusqu'a 150 ans pour
vous annoncer le lendemain que vous étes atteint d’une maladie
mystérieusement incurable ... Non, une Science qui donne la foi,
tout en vous remettant 3 votre place de gentille poussiére perdue
dans I'infini, une Science belle comme des vacances a2 Cabourg.
La stratégie de Ferziho inclut la collaboration d’un autre patient,
Obael, ange de Jordi de grade 1, alias Willy Jerner, héritier d'un
magnat des cosmétiques hollandais que la hiérarchie soupgonne
d’étre responsable du meurtre du pére de son enveloppe. De plus,
Obael s’est compromis dans la lutte aux cotés d’écoterroristes anglais,
mais depuis que Ferziho a enregistré ses aveux, il se tient a carreau.

WUNDERBAR .|

« Pourguoi Alpha-13 ? » ronchonne Obael. « Pour faire plaisir 4 Jaja »
lui dit Ferziho d’un eeil noir, et il va bouder dans un coffee shop
d’Amsterdam.

Munis de leur nom de guerre, les trois comperes se lancent dans
la lutte. La trame de fond du programme est la promotion des
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énergies vertes. Ferziho n’espére pas vraiment voir les panneaux
solaires détroner un jour le nucléaire en Europe, Toutefois, elle
estime que la protection de I'environnement est une bonne thé-
rapie pour rappeler a 'Occident sa finitude. Dans une méme
conférence de presse, Willy Jerner annonce donc le lancement
d’une gamme de produits de beauté bio, a base de créme de nuit
au foin, et la création de GW (Griine Wunderbar) laboratoire de
recherche sur I'énergie solaire.

La deuxieme partie du programme concerne l'action de terrain au
cas par cas, vulgairement la lutte contre les agents d’Uphir, Vapula et
Malthus. Bvidement, une fois que le mal est fait, c’est une psychose
régionale de plus, une vague supplémentaire de désespérés qui iront
se réfugier dans l'acquisiion d’un nouveau forfait soir et week-end.
En cas de catastrophe, Alpha-13 se rend donc sur place et s'échine 3
en minimiser les conséquences. Dans un deuxiéme temps, I'asso-
ciation tente d’établir les responsabilités et, si elle soupgonne la pré-
sence des gros rougeauds, elle envoie un rapport a la hiérarchie.
C’est une activité d’investigation classique qui, sous la houlette de
Ferziho, est surtout spécialisée dans la lutte contre la propagation de
pseudo-épidémies trés en vogue chez les sbires de Malthus.

Enfin, la troisigme partie du programme concerne ce que Alpha-
13 nomme « techno-criminalité » incluant péle-méle laboratoire
de recherche sur le clonage humain, patrons pollueurs ou encore
champions du détournement des normes sanitaires. Ici, la voca-
tion du programme cst d’étre un observatoire moral sur le long
terme. L'association peut éventuellement réunir des preuves des
infractions, mais elle n’ira pas dénoncer les responsables aux
autorités. L'objectif est dinviter les délinquants i se repentir de
leurs actes et c’est Obael qui est dépéché pour les sermonner. Ses
talents d’intimidation fonctionnent i la rigueur sur les petits
gabarits. Mais les vrais mafieux I'identifient facilement et opérent
des représailles économiques sur ses entreprises. Il a déja averti
Ferziho qu’il n’allait pas tendre 'autre joue éternellement.

CELLULES GRISES EN EMAIL.

Si le tempérament soupe au lait d’Obael pourrait bien com-
promettre Alpha-13, Ferziho est trop absorbée par l'action de
terrain pour s’en rendre compte. Sans le savoir, elle est face 2
un adversaire particuliérement coriace : Echeios, cerveau ou
plutdt W.C démoniaque. Les voies des ley lines étant parfois
imprévisibles, ce démon de Malthus s’est vu incarné non pas
dans le PDG de L&T au moment de sa crise cardiaque, mais en
dessous de lui, dans la magnifique cuvette en émail des toilettes
du sigge social basé 3 la Défense, tandis que son familier, lui, se
voyait gratifié de la peau du patron. Coordinateur d’équipe
émérite, Echeios n'a de cesse d’élaborer des plans aussi ingé-
nieux que les ordres de missions qu’il transmet sont gluants.
Son prince lui a intimé I'ordre de valoriser son ministére et il
s'y emploie avec le plus grand zele. Déplorant I'absence de
contagion de I'Infection malthusienne, il multiplie les pseu-
dos-épidémies par 'envoi d’agents infectant plusieurs sites pré-
déterminés. Les cibles privilégiées sont actuellement les lieux
d’élevage, notamment des bestiaux destinés a Pexportation,
histoire de corser un peu les relations entre pays de la zone
euro. A part les animaux contaminés i la source, personne ne
risque rien, mais ¢a, les services sanitaires I'ignorent et I'effet




MYV : EN ECHANGE
Utiliser les ressources de I'armurerie

confiée 2 Jajacl (Autriche uniquement)
Contacts dans les mouvements

écolos anglais et allemands
Fonds donnés par Obael (par tranche de 15 000 euros)
Consulter le manuel de gadgets

techno-magiques de Jajacl
Faire installer un pannecau solaire chez soi

BA
Par acte de promotion des énergies « vertes » :

* 50 chercheurs ou patrons d’entreprises convaincus +12

* démonstration médiatisée +12
Par gadget techno-magique sauvant une vie +4
Par foyer infecticux magique éradiqué 12
Par directeur des services d’hygiéne

du bon c6té de la force +8
Par scientifique se mettant  pratiquer

une religion (n'importe laquelle) +2
Par pollueur professionnel repenti +6
Par formation de conseil éthique

national non corrompu +8
Par rapport d’expert sur une avancée

scientifique non truqué

MA
Par projet « vert » enterré
Par infection qui provoque une psychose publique
¢ locale
¢ nationale
e internationale
Par individu converti au culte du surhomme
(200 a I'heure sur le périph’...)
Par fonctionnaire ou expert qui ferme les yeux
sur un micmac technologique ou médical
Par industriel ou chercheur tentant de s’enrichir
avec un domaine techno purement
expérimental (clonage etc.)
Par innovation technologique inutile (WAP, etc.)
Par innovation technologique aux
conséquences incontrdlables +1 PA
Par vocation de « techno-criminel » suscitée chez un :
e Idiot lambda +6
 Chercheur ou industriel +1 PA

vent de panique est garanti. Alpha-13 est sur la piste de cer-
tains de ces agents mais déji Echeios est en train de modifier
son modus operandi, se passionnant pour le systéme d’aération
des aéroports européens,

MANUEL DE GADGETS
TECHNOMAGIQUES
DU DCKTOR ZAMMER

Ce manuel se présentant comme un ordinateur portable réperto-
rie les gadgets préférds de Jajael. L'étape de recherche théorique y
¢tant consignée, 'utilisateur passe directement 4 la phase déve-
loppement pratique lorsqu’il utilise son pouvoir Innovation ou
Invention pour reproduire un gadget du Doktor. Tous ces gad-
gets incluent une batterie de PP reliée a l'utilisateur par un
implant qui se porte dans le nombril. Le niveau indiqué corres-
pond aux rangs placés par Jajacl sur ses gadgets propres. Les
points sacrifiés temporairement lui permettent actuellement une
utilisation par gadget.

MOUSTACHE EUREKA

(DETECTION DU FUTUR PROCHE 4+)

Une fausse moustache avec un petit implant biotech relié au cortex.
Cette innovation donne de bonnes idées 2 son utilisateur. Le PJ doit
&tre connu pour sortir au moins une idée constructive par séance de

Jjeu. Lorsque les PJ scotchent sur un obstacle, par exemple, il est tard,
leurs neurones ne fonctionnent plus et ils ne trouvent pas unc idée
prévue par le scénario qui permettrait de relancer 'action, T'utilisa-
teur peut frotter sa moustache avec deux doigts. I déclenche alors le
pouvoir de Détection du futur proche et s'écrit : « Eureka !'». Il vient
de dérecter la solution i laquelle son personnage aurait probablement
pu penser une seconde plus tard. Ce détournement honteux du
pouvoir ne fonctionne qu'avec la moustache Eureka et non par la
simple utilisation du pouvoir de Détection de futur proche. Il ne
marche que lorsque vous avez envie et la plupart du temps, il est
inutile (le PJ se rappelle qu’il a oublié de nourrir le chat de sa belle-
sceur). Enfin, il peut aussi donner de mauvaises idées, de celles qui
sont totalement contre-indiquées pour réussir la mission.

TIONISATEUR DE BRISE BONBON
(DECHARGE ELECTRIQUE 4+)

Une arme ridicule genre série Z des années 60, 3 utiliser 3 deux

mains. Sa forme permet d’obtenir un bonus de + 3 i la préci-
sion. Classique,

COUVERTURE DE SURVIE SPECIALE SCcoUT
(IMMUNITE AU FROID, REGENERATION 1, JEONE)

Le défaut principal de cette couverture est qu’elle ne marche que

branchée sur le secteur, alors quelle est destinée A U'expédition
en montagne,

COMBINAISON ANTI-VIRUS (IMMUNITE AUX
MALADIES, ANAEROBIOSE, PSYCHOMETRIE 2)
Un gadget spécialement mis au point pour lutter contre les
agents propagateurs de pseudo-&pidémie.

EXOSQUELETTE DERNIERE CHANCE
(ADHERENCE 1, ESQUIVE ACROBATIQUE 2+,
Viresse 1

Ce gadget sc présente sous forme de minicapteurs placés sur les jambes

et reliés 2 une ceinture avec boitier de commande. Pour 3 PP et une

seconde, I'utilisateur se transforme en maitre |




CEST ARRIVE PAS LON DiCI

A INS, les MA peuvent étre accordés par Echeios, un agent
d’Uphir ou de Vapula, voire de Mammon, méme si clles ne
dépendent pas directement de leurs domaines respectifs. Cobjectif
reste toujours de faire du progrés technique et scientifique une
poubelle dans laquelle 'humanité peut contempler sa bétise.

TRUQUER LE MIRACLE : LES VRP DU BIEN (MV)
Jajael passe une petite annonce sur le Réticulum : « Cherche ange,
bonne présentation pour démonstration voiture solaire, projet sérienx.
Utgent (SVP). Doktor Zammner ». Si les PJ viennent justement de
looser leur derniére mission, leur supérieur se fera une joie de les

envover faire ce qu’il considére comme une corvée, dangereuse
de surcroit rapport i la réputation du docteur. Jajael, pour moti-
ver un peu les financements de la R&D sur les voitures solaires et
relancer U'intérét du public, a invité tous les industriels de I'Est de
la France 3 une démonstration sur piste des capacités de Kitty
3000, la nouvelle voiture a énergie solaire sortie du laboratoire
GW. Bon, disons que Jajael a un peu triché sur ses performances
en la dotant d'un pouvoir de Vitesse, mais c’est le prix a payer
contre un morceau d’espoir en pleine fonte.

Le PJ en charge du discours de présentation doit faire son speech
tandis que Kitty roule sur piste. I faut réussir un jet de
Discussion ou Séduction difficile et le tour est joué. S1 ¢’est raté,
les questions et les doutes fusent, Jajael s’enlise dans des justifica-
tions hasardeuses et la sauce ne prend pas.

Mais auparavant, les PJ ont intérét 3 avoir repéré I'agent d'un labo
concurrent qui a pour mission de saboter Kitty. Clest un simple
humain et il ne devrait pas &tre trop dur 2 remarquer en train de
s'infiltrer dans les garages. Si les PJ le loupent, Kitty prendra feu
au deuxieme tour de piste (conducteur inclus) |

Sila démonstration est un succes, les médias relateront les avan-
cées technologiques de GW ; d’une pierre deux coups, Jajacl
multiplic alors les démonstrations en Europe et le camp d’en face
commence 2 s'intéresser sérieusement au probléeme Kitty 3000.

UN PRECEDENT MALENCONTREUX 3
VENTIGNAC SOUS CHAUMIERE (MV)
Dans le sud de I'Hexagone, la polémique autour de 'implanta-

tion d’écliennes enfle, la population estimant que ¢’est tout laid.
Cette tendance atteint son paroxysme 3 Ventignac sous
Chaumiere dont le maire a refusé de signer a la derniere minute,
face 4 la pression de ses électeurs. Depuis, certains médias pren-
nent un malin plaisir 3 rappeler I'affaire des qu’il est question
d’implanter un parc éolien quelque part.

Jajael pense ajuste titre que ce mouvemnent anti-¢olien spontané per-
dra de sa dynamique si les habitants de Ventignac reviennent sur leur
décision. Les services de Novalis s'intéressent aussi a la question et
pourraient demander aux PJ de donner un coup de main 3 Alpha 13.
I parait tout a fait « incroyable » de convaincre les habitants qu'un
parc ¢olien ¢a n'abimerait pas autant que ¢a le patrimoine de
Ventignac, et il faut impérativement commencer par le président du
mouvement, sympa mais déterminé 3 dire non. Dés que les PJ com-
menceront a devenir insistants, 1ls s¢ trouveront confrontés a une
résistance physique (en gros, on tente de les virer fagon coups de
pied au cul). Ventignac a ses charmes, mais il ne faut pas en abuser.
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En cas de réussite, Jajacl aura recours aux médias, ce qui ne man-
quera pas d’attirer l'attention des services de Nybbas, qui s’'em-
presseront de défaire dans le dos des PJ ce qu’ils ont fait, avant de
repartir a leur tour. Ventignac devient ainsi un objectf cyclique :
routes les deux 3 trois semaines, les PJ sont rappelés pour recom-
mencer le travail. Par définition, les gros rougeauds utilisent des
armes déloyales et 4 chaque passage durcissent leurs moyens d’ac-
tions et donc la violence du conflit.

Premitre manche. Un démon de Nybbas présente les industriels de
I'énergie verte comme une véritable mafia tentant de faire pres-
sion physiquement sur la population.

Deuxiéme manche. Un démon de Mammon corrompt le maire.
Troisiéime manche. Un démon de Malphas séme la zizanie, cristalli-
sant un conflit durable entre pro et anti. Un démon de Bifrons est
laissé en garnison avec ses morts-vivants guettant le retour des PJ.
Le premier des deux camps cumulant 50 points de BA/MA rem-
porte la victoire par abandon de son adversaire. Chaque déclara-
tion publique de Ventignac, pour ou contre, rapporte 12 points.

UNE BONNE POULITE APHTIQUE (INS/MV)
Beleloth, un agent de Malthus, est pressenti par Echeios pour

lancer une pseudo-épidémie de poulite aphtique dans les fermes
bio de l'est de la France ayant démarré dernigrement 'exporta-
tion de poulets bon teint vers PAllemagne.

Beleloth se trouve actuellement dans le Sud de I'Angleterre ou il
s'est illustré dans une moutonnite gastrique des plus carabinées. 11
est actuellement en congés et s'occupe en kidnappant les poules
des fermes voisines. Les médias locaux évoquent déja un cas de
violeur de poules en série. Autant dire que toute la région est
sous le choc. Un commando anti-spéciste (droits des animaux)
au service d’Obael est sur sa trace.

INS / assure Ie plan. Les PJ sont envoyés par Echeios pour récupé-
rer Beleloth avant qu’il ne se fasse pincer. Ils doivent le planquer
ct lutiliser pour déclencher la poulite aphtique, ce qui inclut a
corruption des services sanitaires (pour que I'épidémie ne soit pas
révélée avant que les lots contaminés n’arrivent en Allemagne).
Des que Beleloth peut tromper la vigilance de ses gardiens, il va
chercher une ferme 4 cambriocler, ce qui ne manque pas d’attirer
I'attention d’Obael.

MV [ démantéle le réseanr. Dordre de mission d’Echeios est exécuteé
par quatre démons de Caym. Le but pour les PJ et de remonter jus-
qu’au « cerveau ». Cela commence par une nuit de pleine lune 2
proximité d'un petit village anglais. Obael a défini un périmétre
dans lequel un violeur de poule en série est censé sévir. Il le soup-
conne d’étre responsable de la récente moutonnite gastrique. Les
PJ doivent tenter de coincer Beleloth la main dans le sac tandis que
les servitcurs de Caym arrivent sur la zone pour évacucr leur agent.

' Jajael, alias Doktor Helmut Zammer,

ange de Jean de grade 1

Un accent autrichien i couper au couteau, un enthousiasme de tous
les instants et un gotit immodéré pour le vin de messe, Jajael n'est ni
discret ni prudent. En société, il tient son bras cyborg contre son esto-
mac et prétend qu'il est paralysé depuis une attaque cérébrale. Siles PJ
gagnent sa confiance en lui rendant quelques services, il se révélera
étre un allié z¢€lé toujours prét a donner un coup de main sur une
innovation ou débarquer en renfort avec ses quatre assistants (toute-
fois, ils sont basés 2 Vienne et il leur faut donc du temps pour arriver).
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Aisance sociale 2, Baratin 2, Corps & corps 1+, Défense 2,
Discrétion 2, Discussion 4, Enquéte 4+, Informatique 3 -,
Intrusion 3, Médecine 4, Science 5+ (maths 6+), Technique 6
(électronique 7+), Tir 2 (armes automatiques 7, Armes lourdes 7),
Boire le vin de messe 5+

Innovation 4+ ; blime (bras cyborg)

21 PP dont 18 sacrifiés temporairement, 5 PF, BL 4/BG 9/BF
13/MS 18

N
' Lés assistants de Jajael, anges de Jean de grade 0
Désagréables et peu bavards, ils obéissent aux ordres de Jajael a
contre-cceur. A la premigre occasion, ils rédigent un rapport sur les
abus perpétrés par Jajael ou ses alliés. Ils se montreront toutefols
reconnaissants si les PJ arrivent i convainere le Doktor d'abandonner
définitivement son projet de Ralentisseur Universel de Connerie.

R il

Corps 2 corps 1+, Défense 2, Discrétion 2, Discussion 4,
Informatique 3+, Intrusion 3, Médecine 3, Science 4 (physique 5),
Technique 3 (biotechnologic 4+), Tir 2 (armes automatiques 4+),
Regarder de travers 4+, Fuir en Corps ¢lectrique alors que Jajael est
en mauvaise posture 6+

Corps électrique, Innovation 2+

7 (13) PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24
Points sacrifiés temporairement : 6 (2 charges placées dans
Tonisateurs BB 2+)

" Fraulein Ferziho, ange de Guy de grade 1

Attentive et psychologue, elle analyse la personnalité de son inter-
locuteur avec beaucoup de minutie (« qu’entendez-vous par ¢a a
merdé ? »). Si elle n’a de cesse de remplir sa mission de toubib,
aussi bien des maux physiques que de esprit, elle le fait sans
compassion ou gentillesse, son comportement est purement cli-
nique. Le programme « canalisation de bonnes intentions » a pour
but de récupérer les anges un peu tordus et, sous prétexte d’une
psychanalyse, de les faire bosser dans l'intérét de son archange.
Une bonne thérapie pour un PJ un peu bill ou un groupe qui fait
preuve d’une mauvaise foi notoire vis--vis de I'administration.

Aisance sociale 4, Athlétisme 4, Baratin 2, Conduite 3, Corps 2
corps 3+, Discussion 4+, Défense 4, Discrétion 2+, Enquéte 5,
Kama sutra 3+, Médecine 7+, Psychanalyse 5, Science (biologic
6+), Avoir I'air compréhensif 5+

Bénédiction : « guérison des folies » 1+, Bénédiction : « guérison des
maldies » 3+, Détection des mensonges 2, Guérison 3, Psychométrie 2+

20 PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

' Obael, alias Willy Jerner, ange de Jordi de grade 1

La colere d’Obael vis-a-vis de I'époque actuelle additionnée aux sou-
venirs de sa couverture de fils 3 papa habitué i ce qu'on cede a tous
ses caprices, fait de Pange un dangereux psychopathe. Il se tient tran-
quille pour le moment car Ferziho a enregistré ses aveux au cours
Q’une séance de psychanalyse. Pour se débarrasser de son maitre
chanteur, il est prét  payer cher les PJ, qu'ils soient anges ou démons.

L.

Aisance sociale 5, Athlétisme 6, Baratin 2+, Conduite 3, Combat 3
(couteaux 5+), Corps i corps 5, Discussion 2, Défense 4, Dis-
crétion 3, Intimidation 4, Tir 3 (armes d’épaules 5), Survie 2 (forét 4)

Appel des animaux 2, Contrdle des animaux 1+, Caméléon 2, Détection
des créatures invisibles 1, Vitesse 1 ; couverture (héritier d’une grande
fortune), servireur (commando anti-spéciste (soldats de Dieu))

12 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS5 28

Echeios, démon de Malthus de grade 1

Un cervean machiavélique doublé d'un caractére de chiotte, il n'est
pas conseillé de se trouver 4 proximité Jorsqu’il se met cn colere. Vu sa
position immobile, Iadministration l'utilise pour transmettre des
ordres de missions en provenance directe de IEnfer, qui jaillissent sous
forme de boulettes de papier gluantes, projetées depuis le fond de la
cuvette & grande vitesse vers le groupe. Son famiilier Gyf-gyf'se charge
’adresser les convocations A ces briefings d'un genre particulier et
d’enregistrer les réclamations. Echeios utilise aussi les groupes de mis-
sions sous sa coupe pour réaliser les plans de son prince-démon. Dans
ce cas, c'est ce dernier qui distribue les récompenses éventuelles.

Aisance sociale 4+, Baratin 5+, Discussion 6, Enquéte 6+, Métier
(importfexpore 3+), Science 3 (biologie 4), Séduction 4+,
Technique 3 (plomberie 4), Repeindre les murs des toilettes 6+

Anaérobiose, Aura de confusion 2+, Infection 1, Jeline, Lire les
pensées 2 ; serviteur (familier humain)

15 PP, 7 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

| Gyf—gyf, familier

Incarné dans la peau du Patron de L&T, Castor Tougeaud, il béné-
ficie de tous les avantages que peut procurer une société d’'import |
export. Non content d’avoir hérité par erreur de Penveloppe de son
maitre, il médite le moyen de s'en débarrasser. Qu'un plan
d’Echeios court-circuite une mission officielle et dans 'heure il
rédige son rapport.

B




TALENTS

Aisance sociale 3, Baratin 2+, Corps 3 corps 1, Défense 1,
Discussion 3+, Informatique 2, Métier (patron 3), Ramper devant
ses supérieurs 3+

PouvoIRS

Graisse 1, Non-détection 1, Télépathie 1

COMBAT

9 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

Beleloth, démon de Malthus de grade 1

Serviteur z€]¢ et un peu abruti, il aime les animaux, son nouveau
prince-démon (Malthus) comme son ancien (Caym). Si Alpha-13
n'arrive pas a l'arréter, il risque de déclencher une série de pseudo-
épidémies sans précédent en Europe, sous le commandement
d’Echeios. Il a toutefois un point vraiment faible : les poules. En
générale ses crises sont précédées de commentaires anodins : « Pom,
pon, porn, qu’est ce que je m’ennude. .. ». 1l adopte alors un air innocent
et sifflote. En cas de combat, Beleloth fuit.

TALENTS

Alsance sociale 2, Athlétisme 3, Baratin 2+, Corps a corps 3+,
Défense 4, Discrétion 6, Intimidation 4, Intrusion 3, Survie 1+
(forét 3), Métier (laborantin 2+), Technique 1 (dépegage 3),
Technique 1 (mécanique 4), Siffloter 2+

PouvoIrRsS

Caméléon 1, Corps gazeux, Immunité contre le feu, Immunicé
contre les maladies et les poisons, Infection 3+, Malédiction :
« Maladic » 1, Membre exotique (sabots)

COMBAT

13 PP, 7 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

KNIGHTS OF THE

* GOLDEN DAWN

Bordeaux, une salle de concert anonyme. Sur scéne, un déluge de
feu, de lumiéres et des riffs stridents qui explosent et se déversent des
enceintes et $'écoulent dans les cervelles des centaines de spectateurs
massés devant les musiciens. Le groupe : une horde sauvage de cheve-
lus, pleins de clous, de rage, et qui hurent des paroles presque incom-
préhensibles 4 la face du Ciel. Incompréhensibles ? Si vous tendez
Toreille, vous pourrez entendre ceci :

O come let us adore Him
O come let us adore Him
Jesus, our Immanuel
Is with us here and He won’t let go
(Newsboys, Adoration)
Alors, qui a dit que le métal véhiculait forcément la parole du Démon ?

WE ARE THE CHAMPIONS,
MY BROTHERS

Trois comperes angéliques qui s’emmerdaient ferme entre deux
concerts de ska-ponk et une mission de surveillance foireuse qui

trainait depuis six mois ont eu I'idée brillante, une nuit, d’aller
voir un obscur concert de death-grind-hardcore sur Paris, his-
toire de titer le pouls de la parole du Diable en musique. Martial,
un Novalis, Jean-Marc, un Francis et [gor, un Didier se retrouve-
rent donc dans une petite salle enfumée, basse de plafond, avec
une ambiance sonore frolant 'apocalypse. Un petit coup de
parano de la part de Martial, qui croyait étre tombé dans un pitge
tendu par un démon de Furfur, faillit faire échouer I'une des plus
intelligentes idées que le groupe ait eues jusque 1a. Peu habitués &
la musique de sauvages, les trois anges étaient sur le point de
rebrousser chemin et de rentrer au bercail quand quelque chose
prit Igor a la gorge. Une sorte de sentiment d’unisson, de frater-
nité, quelque chose de fort et communautaire se dégageait de la
foule vociférante. Méme dans ses plus gros concerts, il n’avait
jamais assisté i une telle explosion d’énergie (proportionnelle il
est vrai, au nombre de spectateurs dans la salle). Une idée com-
menga 3 germer dans sa téte et, remarquant qu’il n'y avait pas
énormément de boulot i fournir sur I'affaire en cours, Igor
décida de faire quelques petites expériences avant de présenter
son concept a ses petits camarades.

Pendant deux mois, il écuma tous les concerts de métal entre
Bordeaux et Paris, allant écouter du death et du black-métal, en
passant par le grind, la fusion hardcore et les marteaux-piqueurs
au coin de la rue. A chaque fois, il ressentit la méme ferveur, la
méme force, la méme unité des spectateurs et des musiciens. De
plus, il observa que, méme si les paroles étaient certes de la merde
et un blasphéme horrible, musicalement ¢’était pas si mal que ¢a,
voire plutot bien en fait... Et puis ¢a donne la péche... Poussant
un peu sa réflexion, il se rendit compte que les messages véhicu-
lés s'imprimaient bien plus fortement dans 'esprit des gens
accompagnés de gros riffs bien bourrins quavec une petite chan-
sonnette poussée par un blondinet 3 col blanc A « La Chance pour
ta Chanson ». Déduction logique : « Et si on faisait un bon groupe
de brutal-death des familles, mais avec des paroles louant la
Gloire de Dieu ? Qui sait, ¢a pourrait peut-&tre marcher, et en
plus ¢a nous changerait de cette surveillance de mes deux... Et
puis les punks ils commencent i me les casser sévere... »

Hop, on propose le concept a Jean-Marc et Martial, avec force
démonstrations et explications du pourquoi du comment les
ondes sonores agissent sur les neurones de la Foi. Quelques
séances de brainstorming accompagnées a la guitare et a la
fumette par Martial pour trouver le nom de la formation, et voild
que Knights of the Golden Dawn sort des ténebres pour
répandre la lumiére dans le cceur des métalleux.

TU CROS aU’'ON DANSERA
LA VALSE PENDANT
L'APOCALYPSE ?

Le métal chrétien n’est pas une innovation, mais cette fois-ci le
mouvement prend un peu plus d’ampleur dans notre belle contrée.
Nos petits potes ne sont pas bétes, ils ont donc commencé par
prendre contact avec d’autres groupes portant la parole du
Seigneur, par 'entremise d’un webring a I'air somme toute inno-
cent, le « Top Chrétien Francophone ». Ce webring regroupe plu-
sieurs associations d’anges, des groupes de serviteurs de Dieu ou
bien juste des groupuscules chrétiens trés motivés qui participent
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chacun 2 leur niveau au Grand Jeu. Et, grice au soutien-de
quelques anges non-conformistes, le métal commence i se faire
connaitre et i se faire une petite place sur un strapontin de la scéne
du Tres Haut.

KOTGD profite de I'explosion de la scéne métal frangaise et inter-
nationale pour se frayer une petite place. Au débur, ¢a a été assez
difficile, car le milieu métal hardcore, plus précisément black,
death et grind est assez fermé et regorge de groupes qui ne louent
pas vraiment la parole de Dicu. Mais bon, si an groupe comme
P.O.D arrive a se faire connaitre internationalement, pourquoi
KOTGD n'arriverait-il pas a faire quelques concerts en France ?
Une volonté inébranlable, unc foi a toute épreuve et quelques
contacts bien placés et les voila laneés dans leurs premiers sets. Au
début, ils s’arrangent pour que leur son soit plus marquant que
leurs paroles (en méme temps, essayer de décrypter les paroles
d'un groupe de grind en pleine action, ¢’est pas la chose la plus
évidente du monde.) Au fur et a mesure que leur musique com-
mence 2 se faire connaitre, leurs paroles deviennent audibles et ils
attirent dans leur sillage des serviteurs de Dieu et d’autres gens
chez qui la brutalité a réveillé la Foi.

Malheureusement, dans la petite communauté métal hardcore trai-
nent pas mal de Démons, dont Nangosh, grade 1 de Furfur, qui esta
la téte de Purge 666, un groupe de grindcore. Il a une grosse dent
contre Martal, d’une part parce quil est un Ange, mais surtout parce
que KOTGD commence & marcher pas mal (bon, c’est pas encore
Bercy non plus...) et qu’il recrute dans son public. Il met donc des
bitons dans les roues de KOTGD dés qu'il en a l'occasion, en sabo-
tant les concerts par exemple ou en incrustant des amis a lui dans la
fosse et dans le pogo. Et un familier rangers dans la téte, ¢a fait mal...

TOUS ENSEMBLE,
TAOUS ENSEMBLE, QUAIS !

Les voila partis sur les routes de France pour porter la bonne parole.
Knights of the Golden Dawn recrute dans les milicux underground
de 'hexagone, et récemument ils sont passés pendant un festival de
death & La Laiterie, salle célebre a Strasbourg. Pendant ce fameux
concert, un flash éclaire le cerveau embrumé d’Igor et il se souvient
qu'ils ne sont absolument pas les premiers 3 faire ¢a... La prime inita-
twve de la musique céleste remonte a bien avant 'imvention du calegon
et 'approche métal n’en est qu'une nouvelle émanation. D'ailleurs,
pendant sa précédente incarnation (mais il n'en a pas vraiment
conscience), lgor a fait partic d'une troupe de troubadours errants sur
les routes pour offrir la musique de Dieu aux dmes égarées...

Le but de KOTGD est donc de recruter, d’abord de maniére incons-
clente, de nouveaux adeptes de la Foi, et éventuellement de repérer
des serviteurs de Dieu que 'administration n’aurait pas encore vus. En
effet, la moyenne d'ige de ces concerts est assez basse et les jeunes sont
plus malléables que les adultes, qui sont en général engoneés dans leurs
croyances. Ladministration, d'ailleurs, remarque que ces concerts
commencent 2 porter leurs fruits, car le milieu se calme au furetd
mesure des prestations de nos hérauts. Cest pas non plus le Paradis,
mais la fosse ressernble déja moins 4 Beyrouth. Il faut dire aussi qu’ils
ont une petite escouade de soldats de Dieu en renfort 4 chacun de leurs
concerts. Bon, la hiérarchie nest pas vraiment au courant, mais la
chose amuse les soldats et rassure nos compagnons. On ne sait jamais,
avec la faune qui traine dans les fosses, il vaut mieux prévoir. ..

EN ECHANGE

MV

Solliciter les Rats Blancs pour :
* Une recherche sur un groupe démoniaque
» Un coup de main physique
* Sécuriser un concert

Intervention de Pierre (logistique concert par exemple)

INS
Solliciter Purge 666 Crew pour :
* Trafic ou demande de drogue
» Tabassage ou sabotage de concert
e Par serviteur démoniaque utilisé en renfort
e Par démon emprunté :

BA
Par concert de KOTGD sans incident
Par 100 personnes au concert
Par démon, familier ou suivant de
Purge 666 Crew repéré
Par démon éliminé discrétement
-Si Purge 666 est éliminé
Par fan de Purge 666 remis dans le droit chemin
Par pogo sans blessure
Par 100 flyers de KOTGD distribués
Par salle de concert aux normes de sécurité
Par service rendu aux Rats Blancs

MA
Par concert de KOTGD saboté

Par humain blessé discrétement en concert
Par pogo qui tourne mal

o

+3
+3

+4
+3
+1

Par ange, serviteur ou suivant des Rats Blancs repéré +4

Par ange éliminé discretement

Par ange éliminé

Par humain drogué lors d’un concert
Si KOTGD est éliminé ou sabordé

+6
3
o
+1PA

MES RANGERS
DANS TES DENTS

Pendant ce temps-la, Nangosh et sa bande n’apprécient absolu-
ment pas de devoir faire concurrence 3 un groupe d'emplumés. I1
passe donc son temps 4 composer des chansons de plus en plus
hardcore et tente de saboter les concerts de KOTGD. De leur
cdté, [gor et sa bande n'ignorent pas ce qui se passe et les inimitiés
dontils font Pobjet. A tel point que la guerre larvée risque de dégé-
nérer en bataille rangée pendant un concert, ce qui est absolument
A éviter sous peine de voir sa prochaine réincarnation en attente

pendant douze siecles 3 la suite d’une « erreur » de paperasse.

Durant le dernier festival auquel ils ont participé, les Knights ont
rencontré Alamael, ange de Jean-Luc, qui parrainait le service
médical du concert. Ils ont pas mal discuté de musique, mais sur-
tout du dernier concert de Nangosh et Purge 666, transformé en




boucherie avec une demi-douzaine d’humains blessés, dont un
resté en fauteuil depuis, grice 4 un bon coup de para dans la
colonne vertébrale. Le probléme de Martial, ¢’est qu’il est un tanti-
net colérique, et que depuis, il prend cette guerre des groupes tres
trés A coeur, ce qui va causer pas mal de problemes par la suite... Car
maintenant, I'action de terrain et le combat pied i pied pour élimi-
ner discrétement Purge 666 et ses acolytes est devenu la priorité
numéro 1 de Martial. Cadministration a été mise au courant, et
encourage de trés loin cette décision, en mentionnant toutefois le
trés net désir de discrétion maximale du groupe. KOTGD s’est mis
en relation avec un réseau d’anges et de serviteurs de Dieu qui
essaye de compiler un maximum de renscignements sur le réseau
démoniaque dans le milieu des concerts et ils échangent renseigne-
ments et coups de main. Malheureusement, Nangosh et sa tcam
sont particulierement professionnels et protégés.

Les objectifs de KOTGD se sont étoftés depuis leurs débuts et ils ont
été presque officiellement chargés de se débarrasser de Nangosh et
de repérer dans le milicu métal les réseaux démoniaques en pleine
expansion. Mais le but reste toujours le méme : chanter les louanges
de Dieu. Ils se dennent souvent en contact avec Alamael et les Rats
Blancs, le réseau danges de tous bords et de serviteurs de Dieu qui
observent le milieu des concerts francais (tous types de concerts, du
métal au rap, en passant par le ska, le reggac, le punk, etc.).

C'EST ARRIVE
QUELQUE PART

Par définition, étant non sculement un groupe d’anges, mais en
plus se baladant dans toute la France, et faisant de temps en temps
des concerts en Suisse et au Luxembourg, ainsi qu’en Belgique,
KOTGD n’a pas de lieu d’atterrissage

précis. Vous pouvez les trouver a peu &)

prés partout ot vous le voulez. /

T
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RIDERS ON THE STORM (MV)

Knights of the Golden Dawn organise un concert dans une petite

salle de Paris, I'Arapaho. Petite, c’est un euphémisme, disons qu'on
a plus de place dans une cellule de dégrisement que la-dedans.
Malheureusement, ce seir-1a, aucun des membres des Rats Blancs
n’est disponible pour leur filer un coup de main ala sécurité. Les P]
sont donc envoyés 1a-bas en renfort, et ignorent totalement les rap-
ports entre KOTGD et Purge 666 Crew. Evidemment, ils vont se
retrouver pris entre deux feux lorsqu’un des suivants de Purge, coké
A I'os, va sauter sur la scéne et essayer d’étrangler Martial... Car ce
n’est qu'une petite diversion qui va permettre aux autres de mettre
la salle A feu et 2 sang, le but étant pour eux de blesser un maximum
de personnes pour tout faire retomber sur le groupe. Martial étant
colérique, il risque davoir du mal a se retenir de décoller des tétes...

SILENCE, CA TOURNE ! (INS)

Nangosh commience 2 en avoir sérieusement marre de ces petits

chérubins qui viennent polluer sa scéne. Malheurcusement, il
part en mission officiclle cette fois, et ne pourra pas assister au
prochain concert de KOTGD. Il contacte donc les PJ pour leur
demander d'aider au sabotage du concert, en trifouillant I'instal-
lation électrique de la salle. Le but érant d’électrocuter les musi-
ciens sur scéne, sachant que tout le concert sera filmé et retrans-
mis en direct dans un des services de Nybbas, qui se chargera de
le diffuser aprés, si ¢a a fonctionné.

De deux choses I'une : soit ¢a fonctionne et dans ce cas vos PJ
peuvent étre fiers d’eux, méme si de toute fagon aucun ange ne
mourra de cette maniére ; soit ¢a cafouille complétement et dans
ce cas, c’est le drame car le démon de Nybbas chargé de récep-
tionner la vidéo se sera planté de bouton et aura commencer i
diffuser le ratage de vos PJ dans tout le service !

HerLp, I NEED SOMEBODY ! (MV)

Les Rats Blancs viennent de lancer une opération de recrutement a

grande échelle, car ils ont perdu un peu de monde ces derniers
temps 2 la suite de combats assez violents contre des groupes de
démons dans la banlieue de Bruxelles. Le supérieur hiérarchique
des PJ les envoie en mission officielle pour aider les Rats Blancs a
recruter de jeunes serviteurs de Dieu. Ils doivent aller récupérer
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trois jeunes (Kévin, Laurent et Fred) qui sont pour Iinstant du coté
de Strasbourg, pour aller assister a un festival de métal. Le truc, c’est
qu'ils fréquentent d’'un peu trop prés une bande de jeunes qui
connaissent pas mal le chanteur d'un groupe nommé Purge 666. Les
PJ vont finir par découvrir qui sont les Purge 666 Crew et de 1 se
posera le probléme suivant : soit ils raménent les gamins aux Rats
Blancs en se limitant 4 ¢a et en Jaissant les démons de coté pour plus
tard ; soit ils choisissent de s’attaquer au gros morceau tout de suite,
mais I3, leur supéricur ne va pas apprécier.

THRILLER (MV)

Alors que les PJ sont tranquillement en train de glander entre deux

missions, ils re¢oivent un coup de fil d’'un de leurs supérieurs, qui
les envoie enquéter sur un réseau démoniaque en activité en
Belgique. Ils seront sous les ordres d’un certain Pierre, ange de
Jean-Luc, qui est en passe de monter au grade deux si ses prochaines
missions se déroulent sans incident. Ladite mission est de veiller au
bon déroulement d’un concert de grind, pendant lequel va malhen-
reusement débarquer un groupe de démons qui pensaient tomber
sur une simple escouade de serviteurs de Dieu. Dans le camp d’en
face : un Bifrons, des goules, des morts-vivants et des Furfur. Alors,
heureux ? Ah, et tout ¢a dans la discrétion la plus totale, bien stir... Il
va sans dire que si jamais les P] n’assurent pas, Pierre risque de ne
pas monter en grade de sitdt, et leur en voudra un tantinet.

LES GENTILS.

' Tgor, alias Madel, ange de Didier de grade 1
Fraichement incarné dans le corps d’'un jeune chémeur bordelais, il
a été affecté 3 une mission de surveillance de la nouvelle scéne fran-
caise, ce qui lui a donné des idées. Musicien dans I'ime, il ignore
que lors de sa précédente incarnation il était chanteur errant au ser-
vice de Notre-Dame. Dans KOTGD, il est bassiste et chanteur (si
on peut appeler ca comme ¢a).

| EEER

TALENTS

Aisance sociale 4+, Art 1 (chant 5, basse 1+), Athlétisme 3+,
Baratin 5, Conduite 2, Corps i corps 3+, Culture générale 3 (chan-
son frangaise 4), Défense 3+, Discrétion 3+, Discussion 5+,
Enquéte 3, Informatique 2, Intimidation 3+, Séduction 5,
Remercier Jésus 6, Accorder sa basse trois tons en dessous 4+

Détection du danger 2, Membre blindé, Message officiel,
Télépathie 2, Téléportation 1

COMBAT :

14 PP, 6 PT, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

Martial, alias Irnel, ange de Novalis de grade 1
Grand ami d'Igor, il a accepté de le suivre dans cette entreprise
périlleuse qu’est la musique. Il avait &€ mandacé sur la méme mis-
sion que Jean-Marc et Igor et a appris 3 composer avec leurs carac-
téres pas toujours évidents. Légerement paranoiaque et bien colé-
rique, il était tout désigné pour participer 3 cette mission. Il a été
scandalisé quand il a appris '« action d’éclat » de Nangosh et ses
potes au dernier concert, et depuis n’a quune idée en téte, les éli-
miner. Cest le guitariste du groupe.

Acrobatie 5, Aisance sociale 3, Art 1 (guitare 4+), Athlétisme 6,
Baratin 4, Combat 1 (armes contondantes 4+), Conduite 3, Corps
A corps 3, Défense 4, Discrétion 3+, Discussion 4, Fouille 3,
Intimidation 2, Médecine 3, Science 1 (botanique 4), Séduction 3

Augmentation de force 2, Pollen 3, Rebond 1

COMBAT

16 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

| Jean-Marc, ange de Francis de grade 1

Le soutien logistique du groupe, batteur et compositeur/parolier. Ila un
peu de mal avec le coté « pugilat » des concerts, mais il prend sur lui, car
il sait que c'est pour la bonne cause : remettre des brebis égarées dans le
droit chemin. C'est un pacifiste convaincu, méme s'il est préca se battre
en cas d’extréme nécessité. Il a énormément de contacts avec les Rats
Blancs et avec les anges qui trainent dans le circuit musical frangais.
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Aisance sociale 6, Art 1 (composition 3+, batteric 2+), Athlé-
tisme 3, Baratin 4, Corps i corps 2+, Culture générale 3 (rock’'n
roll 3+), Défense 3+, Discussion 6, Discrétion 3, Enquéte 5,
Fouille 2, Savoir d’espion 1 (renseignement 3), Séduction 4

PouvoIRs

Alliance 3, Aura de pacification 2, Détection du Mal 1+

COMBAT
16 PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

'Les Rats Blancs (Manu, Pinpin, JC et les autres),
anges de Christophe de grade 1

Pas une association, plut6t un réseau de renseignement et d’infor-
mation spécialisé dans les activités démoniaques du milicu musical.
Toujours préts a rendre service ou i donner des infos sur des
démons, il leur arrive aussi de préter main-forte pendant un conflit
¢'ils sont dans le coin. Bvidemment, un service en vaut un autre.

TALENTS .

Acrobatie 6, Aisance sociale 3, Athlétsme 6, Baratin 3+, Corps a
corps 4, Défense 5, Combat 2 (coutcaux 4), Discrétion 4, Enquéte 3,
Fouille 3+, Intrusion 3+, Hobby (taper la manche 3+), Prestidigitation 4
POUVOIRS -

Coup de bol 2+, Enfance 2+, Esquive Acrobatique 1

COMBAT
13 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28




' Pietre, alias Alamael,

ange de Jean-Luc de grade 1 (bientot deux...)

Il ne fait pas partic du réscau des Rats Blancs, mais les cotoie assez
souvent. Il est spécialisé dans 'organisation des procédures de sécu-
rité de concerts, et de ce fait voit assez souvent les méfaits des
démons. Il n’est pas combattant, mais plutét quelqu'un de sympa-
thique et affable. Cela fait des années qu'il lutte pour lamélioration
des normes de sécurité dans les salles de concert et les stades.

Acrobatie 3, Aisance sociale 4, Athlétisme 5, Conduite 3, Corps 2
corps 3, Culture générale 3 (football 4), Défense 4, Discussion 4,
Discrétion 2+, Enquéte 3+, Intimidation 5, Langue (flamand),
Médecine 7+, Métier (architecte 6), Tir 3 (arme de poing 7)
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PoUvVOIRS
Armure corporelle 2+, Détection du danger 4, Protection partagée,
Sacrifice ultime 4

w o NTe

(COMBAT
23 PP, 8 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28
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LES MECHANTS

Fraichement promu, avec des dents qui rayent le parquet, Nangosh
multiplie les actions d’éclat. 1l déclenche émeutes et bastons dans
les concerts en incitant les gens qui écoutent son groupe, Purge
666, a la violence. Il se fait fort d’arriver bientdt 4 éliminer
KOTGD, avec I'aide de ses sous-fifres et de ses potes. 11 a aussi un
réseau de démons infiltrés dans les concerts, qui distribuent coke et
amphets sous l'influence de Saaliziel, un démon de Nisroch. C’est

pour cette raison que leur dernier concert a viré en boucherie.
Pugge 666 et la Purge 666 Crew. Composé de Nangosh et de trois
démons de Bifrons, ce petit groupe a pas mal de fans qui répan-
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dent leur message ultra-violent chez les jeunes. Ils sont secondés
par toute une faune décérébrée qui leur sert en général de chair a
canon pendant les concerts et qui aide Nangosh 2 saboter les

autres concerts, et plus particuliegrement ceux de KOTGD.

' ﬁaﬁgosh, démon de Furfur de grade 1

Acrobatie 5, Aisance sociale 2+, Art 1 (beugler 4), Achlétisme 4+,
Combat 2 (armes improvisées 4), Corps a corps 6, Défense 6,
Discrétion 3+, Intrusion 2+, Intimidation 5, Rayer le parquet 7+

POUVOIRS

Augmentation de présence 1+, Membre exotique (dents de sabre),
Onde de choc 2+, Suicide 2 :

|

11 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24
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Aisance sociale 4, Athlétsme 3, Corps a corps 3, Défense 4,
Discrétion 3, Discussion 3+, Intimidation 3, Médecine 2+,
Séduction 3, Tir 1+ (arme de poing 3+), Savoir criminel 2 (trafic de
drogue 3), Science 1 (chimie 5+), Couper la Keta au pneu 8+

PouvoIRs :

Accoutumance 2, Lire les pensées 2, Psychométrie 1+, Volonté
supra normale 1+

COMBAT

12 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

Plirge 666 (Mathaz, Jejub, Lamelle),
démons de Bifrons de grade 1

TALENTS

Aldsance sociale 2, Art 1 (réveiller les morts 4), Athlétisme 5,
Baratin 4, Corps a corps 7, Conduite 2, Culture générale 1 (snuff
movie 2), Défense 5+, Diserétion 2, Intimidation 6, Savoir militaire
1 (tactique 2+)

Armure corporelle 2, Membre exotique (grandes cornes),
Résurrection macabre 3 ; troupe de morts vivants (zombis)

12 PP, 6 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28
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LE MARRONNER
MAGIQUE

LA VIE EST UN LONG
FLEUVE TRANQUILLE

Les compagnons du marronnier magique sont un petit groupe
d’anges et de serviteurs qui operent sur Lille et sa région. Leur objec-

tif est de remonter le moral des mortels en mettant en scéne de
petites histoires presque miraculeuses destinées 4 étre diffusées aux
informations régionales (d’oti le nom de marronnier en référence
aux petits reportages mi-faits divers mi-sujets de société qui abon-
dent 2 la télé). M.Quinchbeur, le libraire, et son fidéle Riton la
malice se mettent en quatre pour &tre au courant des petits malheurs
de proximité et venir en aide aux victimes. Quand les problemes
d'un humain peuvent étre résolus de fagon spectaculaire et radicale,
ils contactent Mlle Elise de France 3 régionale pour qu'elle prépare



A

son micro et le bon docteur Louis Guillaume pour quil mette
ses puissants pouvoirs  contribution. i
Sauvetage de clochard au bord de I'agonie, guérison inespé- J-'
rée de malade incurable, voyous brusquement ramenés i plus de
civilité ou homme d’affaire qui se retire en laissant sa fortune a des
ceuvres de charité, au moins une fois par mois la caméra de Mlle
Elise fait croire aux téléspectateurs que le monde est beau et que
I’homme est bon. Bien str, Ia débauche de bénédictions nécessaires
au happy-end n’est pas montrée, mais le résultat est suffisamment
édifiant pour insuffler un peu despoir. Ca sent parfois un peu trop le
fantastique, Elise et Quinchbeur se font alors gentiment tirer Poreille
mais la Youyou n’a jamais eu de vrais problémes avec eux.

La librairic spécialisée dans Iésotérisme bon marché de
M.Quinchbeur, le Sagittaire, se situe au 22 rue Esquermoise, une
petite artére pavée du vieux Lille. Riton s'occupe des stocks et des
rayonnages tandis que son patron, assis a la caisse, sirote une tasse de
café 3 longueur de journée en discutant avec la clientele et les com-
mercants de la rue. L'ange d’Yves n’est pas incarné depuis si long-
temps mais il connait déja bien le coin. Toujours attentif aux com-
plaintes de son prochain, sauf peut-étre celles de Riton, il sactive

pour venir en aide et remonter le moral  tous. M.Quinchbeur,
Hector de son petit nom, participe activernent i la vie du quartier,
kermesse ou distribution de soupe, sans insister sur son ¢6té chrétien.
1 seche dailleurs avec régularité 'office de la paroisse Ste Catherine.
1l aide et encourage les projets des jeunes, sinquitte du moral des
vieux, raisonne les voleurs de pommes et soutient les malades sans
jamais parler de foi ou de politique. Et c’est sans aucun doute une
des raisons de sa réelle popularité.
Oui, M.Quinchbeur lit souvent les pensées de ceux
quil soutient dans Uespoir d’étre plus efficace. 11
les pardonne et les oublie aussitdt, ¢’est pro-
mis, un peu comme un curé qui vous
confesserait par-derriére. N’hésitant
pas A inviter les femmes pantheres 2
dé&euner ou A tenir un stand 3 la
grande braderie, 1l se tient au cou-
rant des rumeurs de la région et
aucun fait divers ne lui échappe.
Mais il ne fait pas profiter grand-
monde de son savoir. 1l est assez
méfiant, méme envers ladmi-
nistration, bien trop foui-
neuse 2 son gotit.

Seul son serviteur, Riton,
bénéficie en temps réel des
commentaires ¢t pronostiques
de son supérieur. Il est aussi un
des rares élus a échapper au
scanning de lange d"Yves.
Grand rouquin trentenaire de
Roubaix, ancien chémeur alcoo-

lique repéché par la youyou, Riton est
sans aucun doute un homme des plus coura-
geux et des plus malins méme si son accent
ch'ti 3 couper au couteau ne le laisse pas
deviner. Il est trés apprécié dans le voisinage pour sa
capacité infinie 3 rendre service et sa politesse A toute épreuve.
Réparer, bricoler, déménager, livrer : ses coups de main ont le don
d’ubiquité. Ses oreilles aussi.
Sa débrouillardise sauve régulidrement les errements d'un ange
intello un peu perdu face aux réalités du quotidien. Courir les rues
pour faire le bien demande en effet une bonne disposition pour la
discrétion, la conversation des épaves et le sprint. Le genre de
domaines dans lesquels le serviteur excelle. Il y a quelques années
Riton a abandonné le whisky pour suivre les aventures d’un ange de
Janus, hélas rappelé au plus haut des cieux depuis. Il a conservé dans
sa nouvelle affectation quelques-unes des manies de son ancien
supérieur telles que I'intrusion de nuit ou le déguisement. Riton a
plus dune fois joué des poings pour son patron mais il n’en est jamais
venu 3 utiliser son arme, un pistolet automatique. 11 Ta quand méme
toujours sur lui; on ne sait jamais.
Bonne pite, c’est un chrétien d’autant plus tolérant que fraichement
(mais efficacement 1) converd. Il est tés heureux que son patron ne
lise pas ses pensées : d'une part il est contre « Ialiénation mentale »,
d"autre part il nourrit depuis peu quelques honteuses idées 3 l'égard

de Mlle Elise qui pourraient venir troubler sa sécurité de lemploi.
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Le role de M.Quinchbeur et de Riton dans le Marronnier
Magique, outre le travail quasi-maniaque d’information, consiste a
Sare ployer les notables locaux. Tantét Iange d"Yves fait usage de
“om powvolr privilégié, convainquant le banquier de faire un prét ou
‘= voyou de rendre I'argent, tantét le serviteur, moins scrupuleux,
it jouer le chantage: la plupart des gens un tant soit peu puissants
ont des choses d cacher. Inutile de dire que le duo n’est pas tres
apprécié dans certains cercles bourgeois et que les employés de la
mairie et la police se méfient comme de la peste de ces emmerdeurs
qui les baratinent a chaque fois.

AU NORD Y'AVAIT
PLUS DE CHARBON

Elise Dubuffet, ange de Didier, vit de petits reportages dont l'intérét
comme la récribution varient. Elle travaille essenticllement pour le
décrochage local du 19/20 et couvre les fermetures d’usines, les acci-
dents de voitures et la hausse du prix de la bigre. Trop de choses qui
dépriment le Frangais, qui lenfoncent dans un marasme spirituel
chaque soir un peu plus profond. Le Frangais, il lui faudrait du réve,
de I'espoir, de la solidarité qui marche vraiment. Comme ¢a il aurait
a nouveau la foi et il retournerait finir sa nuit dans la fraicheur de
TIéglise le dimanche matin. Alors, pour que cela devienne une réalité,
Mlle Elise est partie en croisade avec sa caméra, pour montrer aux
habitants du Nord qu’en dépit de ce paysage plat comme une flam-
menkiiche, de ce climac a se pendre et de cette déuresse économique
ils ne doivent pas désespérer.

Théoricienne du petit coup d’éclat médiatisé, elle veille au bon
déroulement des opérations et surtout i ce que le final soit 3 la hau-
reur d’un petit encart de 2 minutes aux infos régionales. Cela
demande parfois de laisser macérer un temps les gens dans leur
merde mais c’est pour la bonne cause. Il faut aussi éviter la tentation
d'interventions trop voyantes comme les guérisons miraculeuses de
Louis Guillaume ou les négociations d’Hector avec des preneurs
d’otages de l'an dernier. Une par an, pas plus. Ensuite, Elise cache
mal sa passion névrotique pour le concept de proximité. Il faut que le
wléspectateur sente que cest arrivé prés de chez lui, que ¢a aurait pu
érre en bas de son immeuble. Marcelin et Gérard, son caméraman et
son preneur de son, ne sont pas du tout au courant de sa vraie nature
et méme §'ils travaillent pour le groupe, la dimension surnaturelle
leur passe largement au-dessus de la téee. IIs ne sont pas croyants et la
Journaliste a le bon gotit de ne pas leur bourrer le mou avec ¢a.

Mlle Elise est en apparence une fine jeune fille brune au ton sévére
et pressé. Véritable chef du marronnier, elle est énergique et déter-
minée, un peu casse-couilles aussi parfois. Elle a bien du mérite en
animant ce groupe en plus de son travail courant, diffusion des
ordres de missions aux anges du secteur et recrutement d’humains.
Rodant partout et a toute heure, investiguant dans les coins sombres,
elle transporte toujours sur elle une brique qui leste son sac 3 main en
cuir afin de pouvoir l'utiliser comme une espéce de fléau d’'arme
Vuitton. Elle s'imagine ainsi pouvoir se défendre en cas de rencontre
avec un démon. .. Se sentant en sécurité, elle n’hésite pas i avoir une
démarche rentre dedans, voire inconsciente, avec les humains véreux
et les malfaiteurs qui finira par lui jouer des tours. Elise jouit de
nombreuses relations, dont celle du fort avenant commissaire de
police de Lille, Paul Goujatier, qui la tient nonchalamment au cou-
rant des affaires courantes quand il l'invite 4 diner. Cela fait quelque
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temps déja que I'ange est amenée A se rapprocher du flic pour arran-
ger certains de ses sujets comme la récente sortic de prison du télard
devenu curé. Elle doit bien avouer qu'elle a pris goiit 3 ces rendez-
vous mais en tout bien tout honneur, On ne se la tape pas comme
¢a, Mlle Elise.

La force de frappe du marronnier magique, c’est Louis Guillaume,
ange de Guy incarné dans le corps d’un généraliste d’une quaran-
taine d’années travaillant sur Roubaix. Possesseur d’une relique
authentique, le gros orteil gauche de St Baudoin du cataplasme, c’est
une véritable arme de bénédiction massive 2 lui tout seul. En bon
serviteur de son archange, Louis Guillaume cherche i consoler les
malheurs humains, mais il a parfois la main lourde. Pour tous ses
patients, c’est I'incarnation méme de la providence tranquille, sa sil-
houette d’ours débonnaire annongant généralement un prompt réta-
blissement. Pour ses confréres humains, c’est un abonné des cas
étranges et des rétablissements presque paranormaux. Tous ses can-
céreux vont mieux, merci pour eux ! Il en fait tellement qu’il a di
quitter iy a quelques années le Sud de la France apres s'étre fait repé-
rer par un démon de Malthus qui avait appelé de prompts renforts.
Louis s’en est tiré in extremis avec deux balles dans le ventre.
Aujourd’hui qu'il a obtenu le pouvoir armure, il recommence A se
laisser aller. Vétu en interne, polymorphé, il se glisse de nuit dans les
hépitaux du Nord-Pas-de-Calais pour apposer le squelettique mais
saint doigt de pied aux ch’timis agonisants.

En cas de pépin, il fera appel i une connaissance de chez Laurent,
grand Jeff, dit le glaive de Gand ou I'exterminateur Flamand, qui
franchira la frontiére en treize minutes avec armes et serviteurs. C'est
Louis qui recoud les hommes de son escouade apres les situations
difficiles et ils ne feront pas les bégueules pour foncer a son secours,
le PM dans une main, le sandwich aux frites dans I'autre. Jeff est
assez sympathique pour un ange de Lolo, il balade son accent belge 3
se fritter des moules et son rire de cheval sur les chemins du
Seigneur, de duel avec les cornus en opérations bol de riz, cognant
d’abord et discutant ensuite, une fois.

Louis et Elise pouvant changer d’apparence, ils servent le groupe en
incarnant des envoyés du destin, apportant un chéque inattendu par-
ci, faisant échouer une tentative de suicide par-1a sans pour autant
griller leurs couvertures.

Les compagnons du marronnier magique se servent de la librairie du
Sagittaire comme boite aux lettres pour communiquer et évitent de
se croiser plus que de raison. De méme, ils font attention i ne pas
laisser de pistes chez eux qui peuvent mener  leurs complices.

Is ne sont pas du tout preés i faire face 2 un groupe de démons méme
peu bourrins et se replieront au moindre risque sur la cathédrale
d’Amiens, bastion de la chrétienté s'il en est ¢n terre picarde, A seule-
ment une heure de route. Jeff sera prévenu et débarquera aussitot
pour couvrir leur fuite et éliminer la menace.

T'AURAIS PAS DU FACHER
RAOUL, TU UAS PAS V
QUAND L SE MET EN BOULE

Les compagnons du Marronnier Magique peuvent aisément rensei-
gner un groupe d’anges qui investigue sur la région Nord-Pas-de-
Calais. IIs connaissent les bars mal famés aussi bien que les grandes




0btemr de: mformanons sur un notable L
 ducoinouuntafic e
Obtenir I'aide logistique des compagnons
(hébergement, soins. ) 3 /jour

'Obtemr i’mterventmn directe des compagnons s
~ (actions sur le terrain) ~ 5/jour
Obtenir de fausses cartes de presse par Mlle Elise 4
BA __

Animer un aprés;fnidi dans un hépitai d'enfants +1
Adder les compagnons 2 monter un repottage 3
Montcr un reportage dans Pesprit du Marronnier #5
FEviter un hCanlement )
Aider un SDF a trouvcr ntoites +3
Rendre] espoir 3 une famille entiére +5
Aider un clochard 2 trouver un emplm 46
Bviter une fermeture d'usine : +8
Sauver un suicidé de la noyade

familles industrielles et leurs petits secrets. Louis se fera un plaisir de
remettre en place les membres déchiquetés des PJ aprés une mauvaise
rencontre.

IIs assureront aussi la promotion des bonnes actions des PJ si elles
vont dans le sens de leur travail, augmentant ainsi les chances de
rétribution pour les petits bienfaits dispensés en dehors des missions.
Par contre, un groupe qui sémerait Ja zone dans le Nord, en jon-
chant les rues de macchabées par exemple, sera selon le méme prin-
cipe trés vite balancé 3 'administration par Mlle Elise. Jouez alors
cette derniére tour 3 tour comme une jeune fille ingénue, pour ce
quj concerne les problémes humains, et comme une emmerdeuse
peu fayor, pour ce qui est des problémes du Grand Jeu.

]:_Il[:,-‘-_’i. les PJ obtiennent 'aide du Marronnier, en leur proposant
un sujet par exemple, Riton ou Elise pourraient s'avérer étre des
boulcts en se fBisant caprurer par Pennemi avec leur manie d’aller
tutoyer le danger téte baissée. Courir aprés un démon est quelque

d}o:emzbs.lau.namgfLﬁtmcnplre.

Les démons les plus actifs sur le nord sont ceux de Nisroch im-
port/export avec la Hollande), de Nog (le sabotage de la fragile éco-
nomie ch’timie) et de Furfur (les grandes fétes techno belges).
Signalons aussi la présence de Raoul Grisou, « Celui qui repose tout
en bas du ch’terril », un Gaziel tres sauvage qui hante un terril désaf-
fecté. Il remonte 4 Ia surface de temps en temps pour observer et
pondre des rapports. Agent de liaison occasionnel, il sera conseillé
comme contact 2 des démons envoyés dans le Nord. 1l connalt
l'existence du Marronnier Magique et s'est Jjuré d’avoir sa perte! Mais
si les P] pouvaient s'en occuper pour Iui, ce serait encore mieux.

Sinon, si I'un des PJ vit dans le vieux Lille, il risque d’étre vite gonflé
par le duo Quinchbeur-Riton qui le salue cordialement tous les
Jours et lui proposent parfois de diner avec eux. Faites monter la
parano, mais pas trop. Les youyous n’ont pas calculé un instant le
démon et sont sympas avec lui comme avec tout le monde. Clest
une occasion en ot de découvrir le pot aux roses et de démolir leurs
projets méthodiquement.

MA
Faire délocaliser ume usine = +4
Faire fermer une usine _ +6
Créer un faic divers glauque +6
Pousser un humain au suicide
(sans le pouvoir du méme nom) +6
Remonter les clodos du coin contre les compagnons ~ +3
La méme mais suivie d'une agression par les clodos +6
Faire vider Mlle Elise de France 3 +38
Faire radier Louis Guillaume de Pordre des médecins  +10

CEST ARRIVE.
PRES DE CHEZ VvOUS.

Sivos PJ sont trop bronzés, envoyez-les donc prendre la pluie sur les
routes fiaiches et brumeuses du Nord.

LAZARE SE FAIT LA MALLE
Version M. Lun des PJ, plutdt porté sur la gichette (ou la hache 3
deux mains), vient de laisser sur le carreau un humain particuliére-

ment corrompu. Ila sans doute bien fait mais hélas le bon docteur
Louis Guillaume I'arrache in extremis 3 la mort grice A ses pouvoirs.
Le criminel 3 peine rérabli prend la fuite et refait parler de lui. Apres
quelques explications avec le bon docteur, il va falloir remettre le
grappin dessus.

Version INS. Si un serviteur de Furfur proche des PJ (idéalement 'un
d’eux en fait) de passage dans lc coin vient Cavoir la mauvaise sur-
prise de voir une de ses « victimes » au 19/20. I1 avait pourtant utilisé
son pouvoir de suicide sur elle deux jours auparavant. Quelquun a
repéché 'humain dans la Deule. Le démon fait bien de s'en inquié-
ter, car les anges, eux, ont compris que le noyé avait été victime d'un
pouvoir et le grand Jeff est défi en train de se coller'une mousse aux
Trois Brasseurs.

L’ADIEU AU PLAT PAYS (MV)
Roger Potwelch décide de délocaliser son entreprise de confection
de bleus de travail en Thailande, o1 3 ce qu’on lui a dit, la main

d’eeuvre est plus conciliante avec les entreprencurs. C'est encore
trois cents emplois qui vont partir en fumée. Mlle Elise réquisitionne
les PJ pour aider 2 faire changer le patron d’avis. Tous les moyens
sont bons. Les joueurs auront d’autant plus de travail que la clique
lilloise de Nog ne lichera pas facilement le morceau.

LA TETE DANS LE GUIDON (INS)

Un grade 3 d'Asmodée a parié beaucoup d’argent sur l'issue du Paris—
Roubaix, mais le médecin traitant de son champion vient de se faire
serrer avec un coffre plein de pot belge. Par le biais de « celui qui
repose.. », il demande aux PJ d’infiltrer la course et d’assurer la vic-

toire de son poulain. Bien évidemment, Elise couvre I'épreuve pour
France 3 alors que Louis Guillaume s'inquidte d’éventuels dopages. ..




RE,V‘ENS GAMIN;
CETAIT PUUR RRE -

M Qtﬁnchbeur, ange d”Yves de grade 1

TALENTS '
Culture Générale 4 (I'étaler 5), Défense 2, Discussion 6, Enquéte 6,
Savoir occulte 3 (procédures démoniaques 4}

PoUvVOIRS

Lecture des pensées 3, Paralysic 2, Philosophie 3, Protection de I'ime,
Protection de Uesprit

COMBAT

18 PP, 6 PF, BL 4/BG 9/BF 13/MS 18
Bible, abdos kro, calvitie

' Riton la malice, serviteur de Dieu

TALENTS - :

Baratin 3, Corps A corps 3, Défense 4, Discrétion 4+, Intrusion 4,
Fouille 3, Technique 2 (mécanique 3), Tir 1 (arme de poing 2),
Survie 1 (brasserie 3)

PouvoIrs .

Déphasage 1, Volonté supra-normale 2

5 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16
Casquette molle, veste en cuir, petit calibre, trousse 3 outils

A

COMBAT :
18 PP, 7 PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26
Trousse de médecine, bienveillance 2 toute épreuve.

' Grand Jeff, ange de Laurent de grade 1

TALENTS
Baratin 4, Combat 2 (sac 3 main 3), Défense 4, Discrétion 4, En-
quéte 4, Chanter tout Pierre Bachelet 1+

POUVOIRS

Aura de pacification 2, Charme 3, Message officiel 2, Polymorphie 3

COMBAT

15 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20
Tailleur gris, queue de cheval, micro, parpaing dans son sac 2 main (-3, +1)

o
&‘Iﬁouis Guillaume, ange de Guy de grade 1

TALENTS

Corps 2 corps 4, Défense 4, Discussion 4, Médecine 6

POUVOIRS

Armure corporelle 2, Guérison 4, Polymorphie 2, Protection de
Time ; relique (orteil de St Baudoin du cataplasme, Bénédiction
« Jeunesse » 2, Bénédiction « Guérison des maladies » 2)

Combat 3 (épée 7), Défense 5, Langue (flamand), Tir 4 (armes auto-
matiques 5), Savoir militaire 1 (tactique 3)

POUVOIRS

Armure corporelle 3, Esquive acrobatique 4, Juste-lame 3 ; PM béni
mineur (précision +0, puissance +6), section de soldats de Dicu ; ch’tit
avertissement sans frais (odeur de friture)

19 PP, § PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32

Camionnette banalisée Léonidas®, pare-balles, grenades flash

1)

4 Raolll Grisou, « Celui qui (se) repose tout en bas du

ch’terril », démon de Gaziel de grade 1

Corps i corps 8, Défense 5, Discrétion 5, Intimidation 7, Survle 2
(souterrains 4)

PouvoIRs

Anaérobiose, Forme de combat 4, Glande 2, Jeline, Membre
exotique (dents de sabre), Peur 3, Régénération 3, Séisme 3 ; avertisse-
ment sans frais (feignasse)

21 PP, 8 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32

Quatre ans de roulades dans le charbon pour seule garde robe !
Plusieurs fois récompensé par Nog qui s'acharne pour maintenir
I’ANPE lilloise 2 son zénith, ce démon posséde comme pouvoirs de
grades Terre 2 et Chomage 2.
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MA
Par ivrogne qui boit le vin de messe +1
Par acte de propriété permettant dallonger
la liste des sans-abri +4
Par réseau d’exploitation criminel +12

Par chrétien qui se découvre une vocation
de marchand de sommeil +2
Par ernbrouille provoquée entre deux associations

A vocations humanitaires +4

Par paroisse qui se met i ratonner +8

Par St Martin qui court apres sa cape +1
BA _

Par ouverture de refuge 12

Par paroisse acceptant les refuges +8

Par militant d’extréme gauche et chrétien

pratiquant qui acceptent de manifester cote a cote  +1
Par atelier clandestin fermé +8
Par esclavagiste repenti +6

Par cargaisons humanitaires

{médicaments, nourriture...) non détournées  +1 PA

MV : EN ECHANGE
Bénéficier d'une compétence professionnelle d'un

. PERE PEINARD

it
i

‘Atael ange de Didier, fraichement incarné dans le corps d’un postier
de Bamako, le jeune Daouda Sacko, recoit illico une convocation
pour sa premiere mission officielle. Le seul hic, c’est quil doit se pré-
senter 2 Paris et que la hiérarchie a omis de lui transmettre passeport
et billet d’avion. Pour ne rien arranger, Atael étant incapable de
mentir, il se fait systématiquement gauler par les douanes, ce qui lui
vaut, de la part de son archange qui suit vaguement affaire, un aver-
tissement sans frais : naif.

Au bout d’'un an de tentatives infructueuses d’entrées sur le territoire
francais et de reconduites i la frontiere, 1l sappréte a rédiger le guide
du routard du sans pap’, lorsque depuis ses gedles de Roissy Charles
de Gaulle, il est repéré par Bedonnel, ange d’Alain de grade 1, alias
Gérard -Paul Guedon fonctionnaire des Nations Unies 2 la retraite.
Bedonnel plaide sa cause aupres de Notre-Dame et lui décroche un
poste de coursier des missives officielles et une régularisation des
papiers. Bedonnel est du genre 2 donner des coups de main 3 plu-
sieurs associations humanitaires et ONG 2 travers le monde.
Lhistorique de sa couverture fait quil a plein de contacts et une
bonne connaissance de pas mal de capitales de 'hémisphére sud. 1l
sert d’agent de liaison 4 tout faire aux missions officiclles envoyées
depuis 'occident dans tous ces bleds.

A part ca, Bedonnel ne supporte pas de voir les humains crever la
dalle. Done, dés quil peut, il distribue la soupe. Trainant dans ces
temps libres dans les associations de lutte contre la précarité toutes
catégories confondues, il s'intéresse en particulier au devenir des
sans-papiers, clandestins et titres de s§ours irréguliers avec ou sans
enfants. Avec Myamel, alias Claude Wong, ange de Janus de grade 1,
un spécialiste d’ouverture de squat’ rencontré aux restos du ceeur, ils
montent Pére Peinard, une association ouvrant des refuges pour sans-
abri. Myamel se charge de trouver des lieux, Bedonnel de distri-
buer les écuelles remplies de Barbe 2 Papa au curry. Si Bedonnel
s'est engagé dans une croisade contre la dalle, Myamel lui, sa quéte

clandestin du refuge (mécanos, couture, médecine etc.) 1
Bénéficier d’une couverture provisoire dans une ONG 4
Bénéficier dune planque (par nuit) 1

Bénéficier des contacts de Bedonnel
(Moyen Orient, Afrique, Asic) 12

personnelle, c’est la baston contre les esclavagistes, souteneurs,
patrons d’ateliers clandestins, etc. Les deux comptres s retrouvent
tres vite avec sur les bras deux sortes de refuges. Les premiers, en
général en périphérie des grandes villes, sont ouverts dans 'urgence
lorsque des clandestins se font virer en plein hiver du parking souter-
rain qu'ils squattaient. Les seconds correspondent 3 une visée sur le
long terme. Installés en zone rurale ou dans des petits bleds, Myamel
y attire les clandestins soustraits aux réseaux d’exploitations mafieux.
En théorie, les refuges devaient fonctionner a la maniére des SEL,
sur un systeme de troc des compétences avec les habitants du coin.
En pratique, ¢a ne marche pas vraiment, rapport a hostilité des rive-
rains a U'endroit des refuges. Pére Peinard se retrouve donc avec un
probleme quotidien d’alimentation des dix-huit structures ouvertes.
Bedonnel quémande ici et la des cargaisons de bouffe aux associa-
tions de terrains, Myamel « taxe » les patrons d’ateliers, mais, au final,
Pére Peinard recourt plus que de raisons au pouvoir d’Abondance.
Drailleurs, Bedonnel a regu de son archange six soldats de Dieu qui
sont plutdt des pompiers de la faim. Se déplacant d'un refuge 2
Tautre, ils comblent au plus pressé les carences en Barbe 2 Papa tant
et si bien qu'une filamure de leur 9 m? graphé Supra Quat durant une
petite quinzaine suffirait a localiser 'ensemble des refuges.

Pendant ce temps, les problémes de voisinage vont en s'amplifiant et
Bedonnel comprend que la question sur toutes les [&vres des parois-
siens est de savoir si St Martin se serait fait arracher sa cape par les
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sofamés Afghans en transic vers le monde libre (« hé les mees rendez-moi
s fringues [ ). Brefil comprend que la faille dans son dispositif, c’est
= manque de communication, au sens ministériel du terme. 11 fait
“onc appel 3 Daouda Sako qui, trop content de pouvoir présenter
<cs papiers en régle 3 chaque contrdle d'identité, accepte immédiate-
ment de lui préter main forte.

L2 partie principale de sa mission est d’obtenir le soutien du curé et
des ses ouailles, d’obtenir ensuite le soutien des associations
“iques, puis des mairies, puis d’harmoniser les points de vue de
mznicre 2 ce que chacun arréte de se mettre sur la gueule avec les
autres. D’expérience, Bedonnel a en effet remarqué qu’il existe
wne divergence de point de vue structurelle entre le chrétien pré-
occupé par le remboursement du crédit sur sa maison et le militant
Sextréme gauche vivant en squat. C'est pas gagné d’avance, Total,
Dazouda mange A tous les riteliers, un jour a confesse, le lendemain
Balancant des pavés sur le service d’ordre du PS, I'essentiel étant
que chacun puisse croire A son pére Noél et au moment venu ne
pas faire foirer par une action contre-indiquée les négociations en
cours avec la mairie.

Pére Peinard, en tant qu'association loi 1901 et spécialiste de la mise
des deux pieds dans le plat des bergeries d*électeurs, n'est pas ce qui
se fait du plus discret en terme de menée angélique terrestre. Daouda
et Bedonnel ne remporteront que des victoires locales provisoires
toujours remises en cause le lendemain, Leurs objectifs froissant des
agents des deux camps, ils risquent d’étre souvent dos au mur dans
les temps qui viennent. Daouda, sur suggestion de ses deux com-
peres, utilisera son pouvoir de Message officiel pour faire bosser des
groupes de missions en douce. Un détournement pur et simple des
pratiques administratives. Le jour ot Pére Peinard se fait chopper, la
sanction aussi bien pour les comploteurs, pour ceusx qui les ont aidés
que pour leur délateur sera lourde et sans appel : évangéliser les mili-
tants du parti communiste.

CE au! ARRIVE
TOUT PRES DICt

Pére Peinard t'est pas localisé sur la carte. A priori ses membres déam-
bulent dans la ville la plus proche de chez vous, avec une préférence
en ce qui concerne les refuges les

mieux implantés, pour 'Auvergne.
AINS, il 'y a actuellement aucun
démon compromis dans une acti-
vité symétriquement opposée i
celle de Pére Peinard, Les PJ
devront dépenser les PA adéquats
pour ouvrir la table de MA. Clest
ce qui arrivera automatiquement,
si, une fois qu'ils découvrent I'as-
sociation et font un rapport i la
hiérarchie, ils répondent oui 3 la

question : « voulez vous prendre en
charge ce dossier ? »

LA LEGENDE DU TRIPLE
CHINOIS (INS)

Un serviteur ou contact dans la
pégre en parlera aisément. Ces
derniers temps, plusicurs patrons
d’ateliers clandestins, souteneurs ct

autres esclavagistes ont été moles-
tés par leurs propres travailleurs
qui ont foutu le camp. La révolte
est menée par un individu que
tous surnomment déja le « triple
chinois » en raison de la vitesse &
laquelle il distribue les beignes.

St les PJ s'intéressent 2 cette his-
toire, ils devront déjd habituer le
« milieu » & leur présence. Soit par
la méthode musclée, en claquant
tout le monde jusqu’a obtenir un
entretien avec les caids, soit en se
faisant introduire et en proposant
des investissements (de trés gros
investissements). Selon le théitre
de l'action, la filiere concernée est




au choix (triade, belge, albanaise, auvergnate, ...}, il peut y en avoir
plusieurs, ce qui obligera les PJ 3 organiser une rencontre entre
gangsters. Bien évidement, le familier d’'un démon de grade supé-
rieur sera infiltré dans le tas et jaugera les PJ selon les résultats obte-
nus (soit ils obtiennent une place de choix dans son organisation,
soit c’est le drame).

La plupart des clandos n'ont pas 'intention de se rebeller mais cette
histoire de triple chinois les fait bien marrer et ils couvrent ses
contacts. En distribuant les interrogatoires, ils finiront par avoir le
numéro de portable du « triple chinois » (pour lui tendre un PAC)
ainsi que la localisation d’un « refuge » ce qui leur permettra de se
sensibiliser au probléme. En cas de surnombre, le « triple chinois »

prendra la fuite.

LIQUIDATION AVANT FERMETURE (MV/INS)

Les médias locaux avertis par I'association « Pere Peinard » ne parlent
que de ¢a.

Voild quarante-huit heures qu’une compagnie de CRS fait le siege
d'un bitiment squatté par deux cents clandestins. Ils sont débordés
par les riverains (les pour et les anti) et s'enlisent. A INS, il s'agit de
jouer les fayots de la République en distribuant les claques, il se
pourrait d’ailleurs que dans le tas, il y ait des serviteurs de Dieu type
Daniel-tondu pour leur donner un coup de main. A MV, il s'agit de
négocier serré avec le préfet.

Les conséquences médiatiques potentielles sont énormes dans un
sens comme dans autre.

LE POT AUX ROSES (MV/INS)

Les PJ tombent sur un bled d’Auvergne ot un « refuge » vit en har-
monie avec les habitants de la ville. Le curé a vu une augmentation
de la fréquentation de I'église de 400% (sénégalais cathos). Il est
donc le premier i couvrir « Pére Peinard » et lui faire bonne presse
aupreés des notables de a ville.

A MV, c'est la hiérarchie qui envoic les PJ faire un rapport d’activité
et vérifier que tout ceci est bien catholique. Une occasion de ren-
contrer les responsables et de les sacquer ou de s’en faire des potes.

A INS, cest sans doute la piste du « triple chinois » qui les améne ici.
Ils peuvent casser 'ambiance et faire sortir les youyous de leur taniére
(actes de délinquance mis sur le dos des habitants du « refuge ») ou
observer et localiser tout le réseau.

UN PEU DE MEDIATION (MV)

Si les PJ ont envie de donner un coup de main, il y a justement

un « refuge » en train de s'ouvrir en banlicue. La plupart des
squatters sont de confession musulmane donc la paroisse est
plutdt sceptique et se range a I'avis des PME et riverains qui
anticipent déja une baisse de la valeur des biens immobiliers, la
mairie est du méme avis et encourage les pétitions contre, les
associations de lutte contre la précarité se mobilisent et prépa-
rent la contre-attaque remettant sur le tapis une vieille histoire
de logements sociaux que le maire s’était engagé a construire, il
y a cing ans.

C’est le genre d’affaire qui pose des problémes insolubles de
dogmes 2 la hiérarchie, mais au passage les P] peuvent sattirer la
sympathie d’un ange de Kahlid, ce qui n’est pas rien (par
exemple Saphir, voir Zen Plantura), qui viendra en personne
prendre la température.

3 B‘éddnnel, alias Gérard-Paul Guedon,

ange d’Alain de grade 1

Sa soixantaine super dynamique et sa tronche de pére Noél ne font pas
douter longtemps de son appartenance aux forces du bien. Spécialiste
de I'action d’extréme urgence, les vues politiques ou historiques le font
bailler et il raméne toujours tout i Iestomac, aimant répéter que son
seul parti c’est celul du ventre plein. Méme son archange estime qu’il
réfléchit un peu trop au rythme de sa digestion et c’est pourquoi il
refuse de lui accorder son grade 2. 11 a toujours eu un petit faible pour
St Martin i qui il préte des citations douteuses.

Aisance sociale 5, Athlétisme 4, Baratin 3+, Combat 3 (armes conton-
dantes 5+), Conduite 2, Corps i corps 4, Discrétion 4+, Défense 7,
Discussion 4+, Enquéte 4, Intimidation 3, Intrusion 2, Langues
(anglais, arabe, chinois du nord), Métier (administradon 4), Survie 2
(trottoirs des grandes villes 5, désert 5), Technique 2 (agriculture 6),
Citer St Martin 3+, Avoir le ventre qui gargouille 4

POUVOIR S
Abondance 3, Charme 4, Esprit multiple 2, Volonté supra-normale 2,
Membre blindé

COMBAT. :
20 PP, 7 PE, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

' Atael, alias Daouda Sacko, ange de Didier de grade 0

Tellement naif quil force méme la bonne humeur du propriétaire le
plus endurci. Sa seule technique dans une négociation c’est la corde
sensible. Sa vision de 'humanité est un environnement froid peuplé de
moustachus 3 matraque et de centres de rétention administratifs, 3 faire
pleurer une gargouille de Notre-Dame. Bedonnel et Mymael le pren-
nent pour un diplomate chevronné parce qu'il imite 3 merveille les dis-
cours et les actes de ses interlocuteurs du moment. En fait, il est facile-
ment influencable du moment qu'on lui propose une vision sympa des
choses avec un morceau de bonheur pour tout le monde.

Pour cette raison, il est considéré par la hiérarchie comme un simple
desprit et elle refuse de le laisser monter en grade, comme de lui faire
porter la responsabilité de ses actes. Didier se le garde en réserve, au cas
ot il aurait besoin de faire un peu de promo de son camp a I'occase. 11
supprimera alors son avertissement sans frais, le fera naturaliser et le
lancera dans une carriére politique.

TALENTS

Aisance sociale 5, Athlétisme 3+, Conduite 4, Corps 3 corps 3,
Défense 3+, Discrétion 2+, Discussion 5, Faire pleurer la galerie 4+

Langage universel, Non-détection 2, Message officiel, Télépathic 2

COMBAT

15 PP, 7 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

' Myrfiael, alias Claude Wong,

ange de Janus de grade 1

Jeune curasien athlétique et charmeur, il a, contrairement i ses deux
comperes, Iesprit calculateur et ambideux. D’ailleurs, il ne s’en cache
pas et répéte 3 qui veut bien Pentendre - « Couvrez- moi les mecs et vous
i o'y woit aucune objection.
le second pas

verrez guand je serai grade 3. .. » et Bedonnel
Ainsi en cas de sanction, e premsier plsders




zu courant. Mymael en est 3 Ia phase un de son plan A : rendre popu-
Laire au sein de la pegre la figure du « triple chinois », surnom qu'il
s'est donné en hommage i Bruce lee. I espére ainsi se faire des
contacts a tous les échelons. En phasc deux, il commencera A repérer
Les gros rougeauds infiltrés pour les balancer 3 la hiérarchie angélique.
Puis, il lancera la phase un du plan B : utiliser la place libre pour
monter des casses et ainsi de suite, dans l'optique, accrochez-vous 3
votre siége, de devenir un jour le génie du crime, genre éthique et
sans phosphate, brefle nouveau Robin des bois de I'hexagone.

TALENTS

Aisance sociale 4, Acrobatie 7, Athlétisme 5, Baratin 3, Corps 2
corps 7, Défense 5+, Discrétion 7, Enquéte 1+, Fouille 4, Intrusion 4,
Langue (chinois du centre), Métier (cambrioleur 4+), Séduction 3+,
Savoir criminel 2 (pegre 4), Sc gratter le nez avant de passer a
Fattaque 5, Détaler face aux démons 5+

POUVOIRS
Arts martiaux 2+, Esquive acrobatique 2+, Psychométrie 1+, Vitesse 1

COMBAT
13 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

o

ﬁs""pompiers de la faim, soldats de Dieu
Le genre déménageur breton en préretraite, ils tiennent encore une
sacrée forme et gerent Pere Peinard du mieux quils peuvent en I'absence
de Bedonnel. En cas dattaque démoniaque, ils se planquent, se regrou-
pent et tentent de noyer un trainard dans une marmite de Barbe 3 Papa.

TALENTS
Athlétisme 3, Baratin 2, Conduite 2+, Corps i corps 3, Défense 3,
Discrétion 2+, Intimidation 2

POUVOIRS
Abondance 1, Caméléon 1

COMBAT
5 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

5 ZEN PLANTURA

UNE COULLE CDINCEE
DANS LE FOUR

Fleuriste dans le Val d’Oise depuis 1994, Jivael collectionne les
interventions d'urgences pour éviter que les inimitiés entre
Laurent et Michel ne se transforment, sur le terrain, en bataille
mangée par serviteurs interposés. A part ¢a, dans ses temps libres, il
s'intéresse aux shaytaneries en béton érigés au milieu des bois et
des cultures : les villes toutes laides, euh...les villes nouvelles,
vieillies aussi rapidement que leurs habitants.

En ange de Novalis qui se respecte, il organise par le biais d’un réseau
associatif des week-ends dans les bois pour aller apprendre 2 sentir la
seve des arbres couler,

Fort de cet échec, 4 peine une vingtaine d’adhérents organisés
en autant d’antennes locales (Oise, Val d’Oise et Seine St
Denis), il contre attaque : soutien scolaire, subventions par les
municipalités, centres aérés, visites aux personnes igées, alpha-
bétisation, la totale !
Mais bon en cing ans les dédales HLM ne fleurissent pas beaucoup.
Définitivement, la jeunesse préfere le hardcare ou la barbe 3 Famour et
aux plantes vertes. Sa couverture, Ghislaine Michulot (59 ans) manque
de se faire « désactiver » 3 trois reprises. Les deux premiéres fois, elle
s'en sort grace a sa constitution d’ange mais dans un état pas vraiment
catholique. La troisitme fois, alors qu'elle est pourchassée par les potes
de Jratchss, démon de Furfur (grade 1) dans les caves de la cité de la
Grande Beigne, elle est sauvée in extremis par I'intervention d’un ange
de Marc, Ysiel, dans le civil Malek O, producteur de gangsta rap la
gauloise. L3, Jivael se prend un sacré savon : « Cesse de tTaisser cruci-
fier / la plante verte sous le bras, au fin fond d’'mon quartier »
Ok, 0.k Ghislaine en a déja eu pour son grade 1. Ce n’est pas la
peine de lui faire un schéma. Pour lutter contre les sbires de Ouikka,
Furfur et Majuj, il lui faut du fric | Tandis que Malek goiite la réserve
locale de Ghislaine, elle lui présente ses projets. Une nuit suffit pour
convaincre Ysiel de la qualité de la came. Il va voir Frisiel, grade 1 de
Francis, haut fonctionnaire qui dispose d’'une propriété dans la
région. Malek / Ysiel tente de le culpabiliser :
« Tu dis qu’tu fais avancer la cité | elle crame en bas d’chez toi tel un
pied de nez » et Frisiel tombe dans le panneau. Jouant de ses rela-
tions politiques, il obtient pour Ghislaine des contrats de conces-
sions de services publiques, la ot ils ont déserté le paysage. Ainsi
apparait Plantura & Zen, entreprise de ramassage des ordures et
d’entretiens des espaces verts. Fboueurs et jardiniers sont recrutés
leur sortie de prison. Ghislaine leur communique son amour des
plantes et leur trouve de la compagnie, voisine du quartier ou
ancienne camarade de collége qui leur donne envie de se poser. Bah
ouais. C'est un ange de Novalis de grade 1 et en mati¢re de potins
romantiques, on ne peut pas faire mieux.
Fvidement, dans les cités ot Plantura intervient, on retrouve aussi
les associations de soutien scolaire, de stage nature et autres fougéres
qui détendent un peu I'ambiance. Les gamins expliquent en cramant
leur splif qu'ils ont été toucher les arbres le week-end dernier et que
¢a palpite Ia dedans. Alors, aller tirer une caisse ou violer la petite du
bitiment A, ¢a les gonfle. Uexemple 2 suivre, ce n’est plus le dealer
qui roule en BMW tout en parasitant le F3 de sa mére et de ses
sceurs. C'est le cousin qui lutte pour étre I3, le jour oli le gamin de sa
meuf vient au monde...Quand Jratchss entend des niaiseries
pareilles ¢a lui donne envie de se coincer une couille dans un battant
de porte pour se passer les nerfs.
Mais bon dans plusieurs cités du Val d’Qise et de Seine St Denis, il a
perdu Ia partie. Le trafic y perdure mais les caids passent des accords
de non-agression avec « Sis’lane » sous les bons hospices de Malek,
qui formalise tout ¢a par Contrat divin. En cas de pépin, il reste tou-
Jjours Frisiel pour désamorcer les embrouilles entre bandes rivales
avec son pouvoir Alliance. Malek lui fait faire le tour de la région
« déguisé » (ouais, le toubab en costard qui s'exprime comme une
encyclopédie, ¢a le fait pas) et lui présente un max de gens. S’il y a
un conflit dans le secteur, Sis’laine est au courant dans les 24 heures,
qui / comment [ pourquoi. Elle avertit Frisiel et il peut intervenir,
en théorie sans se déplacer. Bon c’est vrai qu'il confond souvent les
uns et les autres et n'utilise pas son pouvoir d’Alliance sur les bonnes
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personnes. 1ls se croiseront dans trois mois au centre commercial et
deviendront des super potes. Pendant ce temps, dehors, ¢a continue
3 charcler. Mais globalement, il v a comme une grande zone de
calme dans le Nord-Est de I'lle de France.

Et 1, Jratchss a envie de se coincer la deuxiéme couille, mais ce coup-
ci dans le four | Il multiplie les embtiches pour se débarrasser de Jivael.
Le probléme, c'est qu'avec le temps, 'ange a bouffé du PA. Il sniffe le
danger et se déphase quand Jratchss vient lui rendre visite au milicu de
la nuit ou le fait guetter par ses potes dans les labyrinches de Shaytan.
Heureusement pour Jratchss, la roue tourne.

5002 CA SENT LE FACHO

Au paradis, la polémique enfle autour de 'utilisation de racistes bien
bornés comme serviteurs de Dieu.
L’administration angélique lance un programme expérimental de
« réinsertion affective » pour quelques skinheads et autres tondus qui
sévissent dans ses rangs.
Mangue de bol pour Jivael c’est lui qui sy colle ! 1l se retrouve avec
12 serviteurs de Dieu sur les bras 3 qui il doit apprendre 3 dénouer les
seize trous avec lesquels ils ont ligoté leur cerveau. L'ange les inscrit
comme bénévoles 3 SOS Plantura et les envoic amener des plantes
vertes aux retraités cloués devant le petit écran au fond de leur HLM.
Les skins doivent régulicrement se rendre au caeur de la cité, tenir
compagnie aux vieux ct veiller 3 ce qu'ils s'occupent de leur plante
avec amour. S7ils veulent, ils peuvent toujours s’énerver, mais I ils
seront tout seul, donc ¢’est pas une solution. Comme dit Jivael, il
faut apprendre 3 parler poliment et  surmonter ses problémes autre-
ment que par la violence dans la vie.
En fait, Jivael fait un gros trou de boulette dans son survéc nike. 11 les
envoie 3 la Grande Beigne ot il narrive toujours pas 3 prendre pied
depuis 99. Pour cause, c’est un des 5
|
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fiefs de prédilection de Jratchss et il
se fend la gueule depuis le haut
d’'une barre en voyant les tondus

débarquer. Bien s, ils ont mis des
casquettes passer

inapercus, mais Jratchss en a suffi-

et tout pour

samment éventré comme ¢a pour
reconnaitre tout de suite les servi-
teurs basiques de Daniel.

Plutdt que de les exterminer, il

égraine des indices gros comme des
panneaux  d'autoroute  qui  les
aiguillent sur le quartier d’a coté.
Un quartier aux mains d'un ange de
Khalid, Saphir (grade 1 toujours).

Pour ceux qui ne conmnaissent pas
encore, Khalid dépend du ministere
d’Allah.  Autre
autres meeurs. Dans sa lutte pour la

administration,

foi, cet archange favorise I'inté-
grisme et avec le 11 septembre 2001
le fossé entre anges occidentaux et

orientaux s'est encore creusé.
Brefles skins débarquent a I'heure de
la priere, voient des barbus partout et

se persuadent qu'ils sont tombés sur un camp d’entrainement d’Al
Quaida. Au beau milieu de la Seine St Deenis ! Faut étre un chouilla
parano tout de méme ! L3, ca dégénére rapidement et Jivacl est obligé
de s’en méler. Dans la bataille, il y 2 un mort. C'est le début d’une
nouvelle série d’embrouilles dans le département entre les serviteurs
de Khalid, Laurent et Daniel.

Résultat des courses, Novalis ne trouve pas ¢a cool, et Jivael écope
d’un blame : il devient colérigue.

Depuis, Frisiel et Ysiel veillent sur le troupeau et Zen Plantura per-
dure, entretenu par les convictions de son réseau de « bonnes dmes » !
institutrices, beatniks, ex-taulards. . .

Mais de son c¢bté, Jivacl ne gagne plus de terrain, concentrant son
activité sur la distribution de plantes vertes aux retraités. Il sort avec le
calibre et se coltine ses 12 fachos tels 12 boulets enchainés 4 ses ailes. I1
sembrouille d'ailleurs avec eux trés régulierement. Au

final, c’est les skins qui sont obligés de lui

rappeler qu'il faut parler poliment et
quil n’y a pas que la violence

dans la vie.
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MYV : LES BONNES ACTIONS
(ZONE OU SEVIT ZEN PLANTURA ET SA PERIPHERIE)
Par gangster [ voyou qui prend sa retraite pour aller

cultiver un potager dans le Larzac (ou ailleurs) +6
Par conflit [ fait divers évité +3
Par raciste repenti +3
Par retraité réconcilié avec la jeunesse de son pays +2
Par repris de justice réinséré socialement +3
Par dix racailles en herbe emmenées en stage

nature sans qu'ils mettent le feu a la forét +2
Par alcoolique désintoxiqué +3
Par rappeur qui chéde ses lyrics +12
Par serviteur du Malin chassé du ghetto

par ses habitants +1PA

MYV : SERVICES RENDUS

Production d'un disque de rap par Malek O 12
(Comprends la « touch » si recherchée de ses ingés sons)
Planque dans une cave du secteur, par nuit 1
Renseignements civils / de voisinage

sur un individu du secteur :;

Par mise en contact avec un élu d’lle de France
demandé i Frisiel (Paris exclu) 9

INS : LES MAUVAISES ACTIONS
(ZONE OU SEVIT ZEN PLANTURA)
Par fait divers bien glauque +6
Par stage nature ou sortic culturelle sabotée +2
Par bénévole du réseau associatif détourné de sa mission  +3
Par nouveau trafique monté par des jeunes du secteur  +6
Par conflit non arrété par Frisiel +4
Par bois ou parc avoisinant cransformé
en golfe ou zone pavillonnaire
Par ghetto qui caillasse les véhicules
de Zen & Plantura a vue +12
* doublé pour un démon de Shaytan

L | o A

+1 PA*

DES BA/MA
PUOUR LES QUARTIERS

Pour des PJ qui passeraient dans le secteur, I'empreinte angélique de
Zen Plantura devrait leur sauter aux yeux rapidement. Soyons clair ;
des jeunes qui font du Tai-chi en bas de leur bloc ou qui invitent des
retraités a leur concert de rap, des lascars qui partent en rando le
week-end. .. tout ¢a fait un peu tiche dans le décor.

Les associations du réseau Zen & Plantura sont implantées un peu
partout et il sera facile de tomber sur ses bénévoles dynamiques, voire
de s'enrdler 2 leurs cdtés. Toutes les bonnes volontés sont les bienve-
nues ! Ensuite, un démon devrait éviter de foutre sa merde trop rapi-
dement. Sinon, il va se faire virer du quartier vite fait. Les gens dans le
coin ne sont pas du style  tendre 'autre joue. Aucun humain n'est au
courant du Grand Jeu et d’ailleurs, pour des anges, micux vaut éviter
de leur patler de Jésus wop directement, ¢a va les gonfler.

Sur le moyen terme, il serait regrettable pour un démon d’utiliser
des pouvoirs trop spectaculaires contre les humains de la zone. Car
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alors victimes et témoins seraient mars pour se lancer dans la lutte
contre le Maaal et Ysiel aurait 'aval hiérarchique pour en faire des
serviteurs de Dieu.

Enfin, pour chaque nouveau quartier oti les PJ débarquent, il faut
qu'au moins I'un d’entre eux soit présenté aux habitants par quel-
qu'un de connu (gentl bénévole / méchant voyou). Le PJ doit réus-
sir un jet d’Aisance sociale pour qu'ensuite son groupe puisse circuler
sans passer pour une bande de touriste en perdition.

Si cest pas déja fait, les PJ rencontreront Sis Lane aprés, ou au cours
de leur premitre BA/MA dans le coin.

LE GRAND RETOUR (INS/MV)

Les bénévoles de Zen & Emplois en relation avee des conseillers en
réinsertion et des juges d'application des peines (JAP) tirent la tronche.
1s viennent d’apprendre qu'un petit caid du secteur bénéficie d'une

remise de peine. Non pas qu’ils veuillent le voir pourrir en taule, mais
personne ne lui a dit deux-trois trucs qui se sont passés en son absence.
Et personne n'a vraiment envie de se porter volontaire pour aller Iui
dire en face avant qu'il ne le découvre par lui-méme. Bon, il a bien
quelques soupgons, ¢a fait § huit mois que sa meuf ne lui donne plus
de nouvelles. Elle est vachement enceinte d’'un des meilleurs potes du
caid eta décidé de refaire sa vie avec lui. Clest le fait divers assuré.

VERSION MV : OUBLIE CETTE CONNE !

Urgence : D’abord éviter le massacre avec des pouvoirs bien 2 pro-
pos (Philosophie, Diplomatie, Réve divin, Sacrifice ultime, ...) ou
faire riper son processus hormonal sur une bombe sexuelle qui

passait par-la (faut la trouver et ¢a reste une solution provisoire, a
moins de les faire fall in love).

28 volet : Il accepte le taf dans la société Zen & Plantura, mais c’est
juste une couverture pour que le JAP le liche. Sur place, il a dix
potes tous ex-taulards qu'il veut convaincre de reprendre le trafic. Is
ne vont pas se laisser tenter comme ¢a, mais comment dire non i one
million dollar ? C’est pas du fric, ¢’est du pouvoir ! Pour ne rien
arranger, Sis lane (colérigue toujours. . .) va vite se chauffer avec lui. Par
contre, le pouvoir Philosophie peut déja avoir désamorcé les desseins
du caid (« Souviens-toi ce que disait ta mére [ quand r'étais jeune [
qui vit par le gun /[ périt par le gun »).

28 volet bis : Pour monter son trafic, il va jouer des coudes,
déclencher une série de réeglements de compte. Mais pour ¢a, il lui
faut des complices.

Bref, il va falloir le surveiller quelque temps. Ses potes peuvent aussi
aider mais faut étre bien avec eux. Au final, il faut l'occuper ce petit
et lui faire réver qu'il n'a pas besoin d’argent. A noter qu'a chaque fois
qu'un de ses anciens complices sort de prison, il rechute !

VERSION INS : FAIS CA AVEC STYLE !

Non mais vraiment, retourner en prison si vite, c’est giché, Ce petit

est un vrai tremplin pour les PJ, une bombe a retardement pour
s'implanter dans le secteur. Faut juste lui apprendre i garder son
sang-froid. A noter que tous les petits boss sous Contrat divin se sont
engagés a ne pas déclencher dembrouilles avec les quartiers voisins.
Clause suspensive : s'ils sont attaqués, ce qui comprend la BAC.

COLLEGE JEAN CLAUDE DANTON
EN PERIL (INS/MV)

A la suite d’'une raffarinade orchestrée par un grade 2 de Kobal, les

effectifs des aides du college ont disparu. Les surveillants ne sont
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plus assez nombreux pour modérer

Y
! i
le trop-plein de vie des gamins. :
Le réseau Zen & Plantura envoie
un contingent de bénévoles de
choc canaliser la jeunesse, par
exemple les PJ, s'ils se portent ©
volontaires.

Utilisons quelques principes de
Jjeux assez simples :

Les personnages disposant d’'un fort
taux de Présence (4 au moins), se
retrouvent avec un fan-club de collé-
giens du sexe opposé dans les pattes.
Le college est au bord du chaos et les
profs sont les premitres victimes,
ensuite c’est au tour des faibles.

I y a deux-trois meneurs par classe.
Cest sur eux qu'il faut agir en priorité
pour cbtenir la paix [ la guerre.

Cest la théorie du carreau cassé. Si on ne fait rien, ca empire lente-
ment. Quelques heures de présence par semaine, entre deux mis-
sions officielles, peuvent suffire 3 améliorer / pourrir I'ambiance.

Les gamins sont une mine de renseignements sur ce qu'il se passe
dans le voisinage

Les événements a Jean Claude Danton ont une répercussion dans les
colleges du secteur.

INAUGURATION DE LA SALLE POLYVALENTE
JAURES FERRY (INS/MV)

Un concert de hip-hop est organisé en présence d’élus locaux et

d’entreprencurs. Cest un événement organisé par les bénévoles de
Zen & Plantura. Le but est de convaincre des entreprises privées et
des commergants de simplanter dans le coin. La moindre
embrouille va les refroidir.

Tout est dans la préparation, ¢a comumence 3 J-14.

Version MV, Jivael a bien une idée de ce qu'il reste 2 faire, mais
comme les PJ ont peut-étre dé&ja compris, 3 cause de sa limitation, il
vaut mieux qu’il ne s’en occupe pas lui-méme.

- Convaincre le groupe de rap Bloc 2.5 de ne pas jouer son morcean
fétiche : « le maire, J'encule ta mére. » Cela équivaut 4 les faire chan-
ger de mentalité et renoncer aux petits trafics, leurs principales
sources de subsistance.

Leur présence est toutefois requise, sinon la moitié de la salle va
s'énerver.

- Convaincre une grande société de sponsoriser P'événement et d’en-
voyer un représentant sur place pour donner du « cachet ».

- Passer un accord avec la bande du coin pour surveiller le « par-
king ». De mani¢re générale, d’ailleurs, la salle polyvalente pourrait
devenir un lien de manifestations culturelles qui vide les cages d’es—
caliers et aussi un repaire pour les PJ.

- Invit€ surprise. Le jour du concert, Jratchss débarque avec quinze
méchants potes 2 hai.

Version INS. Tout le monde s’est mis sur son trente et un et cest un
concert de Zouk. Méme les types de la Grande Beigne sont polis et
détendus ce jour I, un véritable fiasco pour Jratchss, auquel il ne
préfére méme pas assister.

Y'a du boulot !

LA GRANDE BEIGNE (INS/MV)

Cest l'enjeu de la lutte entre Jratchss, Saphir et Ysiel. Le premier régne

sur les cages d'escaliers et a viré les trafiquants trop organisés, estimant
quil y avait [a matiére 3 empdtements, peu propice i un climat de
révolte. Le deuxi¢me commence 3 infiltrer par le biais de petits caids
convertis en prison a I'lslam dur. Le troisiéme dispose d’un résean de
connaissances. En tant que producteur, il est apprécié de maniére plus
ou moins mitigée (accusé de faire de la variéeé). Régulitrement, il
échappe 2 une tentative d’assassinat, ce qui ne fait qulaugmenter sa
popularité,

Les restes de la MJC trénent au milieu du quartier. C'est un squat
décor intérieur Beyrouth 84 et avant d’envisager toute initiative, il
vaut mieux gagner ses entrées sur place.

Version M1/ Bah faut y aller | Monter une antenne locale de Plantura
Plein Air et proposer des randos subventionnée par la mairie. Les
débuts seront difficiles : vingt lascars agglutinés en permanence
autour ou dans les locaux ¢t en moyenne un cockrail Molotov
balancé sur la devanture par jour.

A part ¢a, les jeunes (qui ne partent jamais en vacances) seront récep-
tifs 3 I'idée daller cramer un coin de nature. Jivael sera trés bon pour
canaliser leur enthousiasme et leur transmettre lamour de Ia forét. Si
toutefois, les PJ arrivent 4 les faire tenir tranquille.

Par sortie de quinze jeunes sans probléeme c’est une cage descaliers de
conquise. Au premier probléme les subvendons de la mairie s'envolent.
Sinon les P] peuvent avoir la tentation de commencer par se faire
Jratchss. Jivael a déja croisé son regard pas mal de fois dans la
pénombre mais ne le reconnaitra jamais entouré de quinze potes.
Ysiel n’a toujours pas trouvé sa couverture. Une fois localisé, il sera
difficile de le zigouiller sans se faire aussi une vingtaine d’humain.
Niveau Grand Jeu, ca manque un peu de style. De plus cela entrai-
nera une série de représailles aveugles, c’est tout le quartier qui
cherche un responsable chez les voisins. Un fiasco sans précédent.
Version INS. Plein de petits gars 3 motiver pour aller précher la bonne
parcle dans les quartiers ol Zen & Plantura sévit. Bémol : Ysiel a
réussi A trimballer Frisiel dans tous les endroits les plus improbables
de la Grande Beigne et il connait de vue presque tout le monde. A
chaque conflit en cours dont Ysiel entend parler, il appelle Frisiel, et
sur un test tres difficile de Volonté. celui-ci se souvient des gars

impliqués. Il peut alors utiliser son pouvoir d’Allkance 3 distance.




. Tmmie X (INS/MV)

“wein Triple X, éroile montante du rap frangais, vient de signer
o peemier album avec Malek O et s"appréte a enregistrer dans ses
s de St Denis.

= s encore, Jratchss se mutile une couille de rage, car lui aussi
o des vues sur le rappeur, originaire de la Grande Beigne.
oo, guant a lui, a déja un casier chargé et pense surtout 3 la fon-
oo =t aux minettes pulpeuses, pas de quoi fouetter un chrétien.
= MT7. En un mois de studio, Ysiel ale temps de polir les textes
= Bronko pour que ¢a devienne plus chrétien (enfin I'ange s'attache
esmour 3 ce que ¢a véhicule un message positif dans ensemble).

L= seobleme cest qu'il faut surveiller ses quelques sorties nocturnes
s pas que ¢a dérape trop. Non seulement il faic n'importe quot,
s en plus, il a plein de connaissance qui le provoquent juste parce

i 2 « signé ».

Siwion INS. A Dlinverse, et 13, il s'agit d’une mission officielle.
=anchss veut que les PJ agissent sur les mauvaises fréquentations de
Seomko pour amener 3 casser son contrat avec Malek O. Son ambi-
=on est d’emmener Bronko 3 New York, le présenter 2 son prince.

_&‘%él, alias Ghislaine Michulot, alias Sis’lane, ange
de Novalis de grade 1
Dafficile de reconnaitre un ange de Novalis sous les traits de cette sexa-

eenaire colérique, en survét [ basket nike.

|
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] Asance sociale 6, Athlétsme 3, Baratin 4, Corps d corps 3,
Conduite 2, Défense 4, Discrétion 4, Discussion 8, Médecine 2+,
Tir 1+ (arme de poing 5), Technique 1 (coiffure 3, Tai-chi & Zen 6),
Intimidation 2, Science 1 (botanique 6), $’énerver quand on ne
! [écoute pas parler des ficus 6
B Pouvons HUE IR TR
Bénédiction : « Beauté » 2+, Déphasage 1+, Détection du Danger 4+,
Pollen 3 ; blame (colérique)

20 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

1

51e1 alias Malek O, ange de Marc de grade 1
Métisse stylé et beau gosse, Malck est aussi 3 I'aise au fond d’une cave
que sur le dancefloor.

Aisance sociale 7, Art 1 (rap 2+), Athlétisme 4, Baratin 6, Corps &

corps 2, Conduite 3, Culture générale 1 (économie 4+), Défense 5,
Discrétion 3, Discussion 5, Intimidation 3, Métier {producteur de
! ap 6), Séduction 4, Tir 1+ (arme de poing 6+), Avoir des dollars dans
les yeux 5+

Augmentation d’agilité 1, Contrat divin 4, Détection des ennemis 2,
Esquive acrobatique 3, T¢léportation 2

19 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

b

' lé?;nsfel, alias Ernest Pamprelac,
ange de Francis de grade 1

La bouche en cul de poule, les petites luncttes, il est trés sympa méme si
de prime abord il semble un peu austere.

2 2 | 4 | 5 | 5 |5
TALENTS
Aisance sociale 7, Athlétisme 1+, Baratin 6, Corps 2 corps 1, Culture
générale 4 (élus locaux 4+), Défense 1, Discrétion 2, Discussion 8,
Enquéte 7, Séduction 4, Métier (énarque 4+), Faire des sourires forcés 5

Alhance 4+, Aura de pacification 2, Détection du mensonge 2, Esprits
multiples 1+, Polymorphie 1, Volonté supra normale 1

COMBAT
20 PP, 7 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

Saphir, ange de Khalid de grade 1

[l a Ia barbe et tout le matos et il est vraiment & donf’. En quatre ans, il a
converti i I'lslam tout le quartier des Finguettes et il ne va pas s'arréter
. Allez lui dire que Luc Ferry veut interdire le bandana & I'école, ¢a le
fait sourire, il sait bien, lui, que méme au fond du coeur d'un ange chré-
tien, il y a amour d'Allah qui raisonne.

Aisance sociale 2, Athlétisme 5, Combat 1 (épée 7), Corps a corps 5,
Défense 6, Discussion 5, Enquéte 4, Hobby (faire la pritre 4+),
Intimidation 7, Langue (arabe), Savoir occulte 3 (interprétation littérale
du Coran 6+), Ignorer les mécréants 8+

Armure corporelle 2, Colére divine 3, Détection du mal 4 ; cimeterre
béni mineur (précision +1, puissance +5)

COMBAT
21 PP, 10 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32

Jratchss, alias Belem, démon de Furfur de grade 1
Une téte de boxeur turc, la moustache en moins, le bonnet enfoncé
jusqu’aux yeux et la dégaine gangsta rap, Jratchss était venu mettre le
feu au département. La réalité étant infiniment plus nuancée quun
reportage télé, il est train de réviser ses objectifs a la baisse et laisse
volontiers ses collégues passer devant. En conséquence, il développe
dans ses temps libres un engouement pour lautomutilation.

Acrobatie 6, Aisance sociale 3, Athlétsme 6, Baratin 2+, Corps a
corps 8, Défense 7, Discrétion 5, Intrusion 2, Tir 1+ (arme de poing 2+)
Indmidation 5, Hoblby (briiler des voitures 3), Saveir criminel 1 (trafics
Jocaux 4+), Se coincer un testicule dans le battant de porte 8+

Adhérence 1, Esquive acrobatique 2, Eventration 3, Forme de
combat 1, Membre exotique (griffes), Régénération 1, Suicide 3

16 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28
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Lub de gym cing étoiles. Devx cinquantenaires au fop en train de mouiller le maillot
sur les appareils & musculation.

"o Bt toi Antoine, Puiilises quoi comme ciéme de soins ?

Licoutes, mon petit Charles. Si tu veux conserver tor physique, je te conseille de

passer & quelgue chose de plus radical.

- Clest-a-dire ?

- Tu nas pas vu les deux gonzesses qui viennent de passer, hein ? Clest normal, elles wavaient dyenx
que pour moi.

- Mais si, je les ai vues, seulfement, elles ont Pége de ta fille et. ..

- Pop, pop, pap ¢! la secrétaire, elle est de ta généution pet-ire > Oui ? Et bah prends-en une plus jeune !
Mais qu'est ce que tu fous Charles, ouvre un peu les yeir. . et les stagiaires fu crois gue @ sert i quiot, servir le
café ? Une banne pipe tous les mating pour 402 euros par mois, charges comprises, ¢'est pas beau ga 7 Ef puis,
elles ont de la culture gé les petites, des que fu ronves que sur catalogue & 6000 euros la nsuit d*habitude. ..

- Tu charvies un peu Antoine, tu nie vas pas ime. faire crotre que. ..

- Enfin Charles | Sur quelie planéte vis-ti ? Je crofs que fu passes completement & cté de ta cinguantainie,
réagis | C'est pas étonnant aussi, FPas viaiment pris wn coup de viewx depuis que £'as arvété de fromper ta
bourgeoise. T crots que la crérme de soiis, qa gottme le dowsble menton et la bowche flasgque ? Chinugic esthé-

tigue, ma conilie. Tu sais, c'est pas juste ut fruc de gonzesse !

- T penses que Cest la solutiott ?
~ Les meillewrs y ont recouss, je te dis. Regarde Berlusconi par exemple. Et avssi une injection d"horione

fous les trois mois.

- Pas béte. . .ca doit quand mérie te coilier un paquiet de fric, non ?
- Tt te compliques vaiment la vie avec n'importe quot, ton petit Chailes | Comme | été dernier quand ti
w’as pas voulu faire remplir fa piscine pare
Cosmment tu crofs quie je e paierais ies déplacements en jet si je ne
freprise 7 FEcoute, j'ai tencontré un type  formidable, Gunlove, il s'appelle, un ancien para, je crois, ef puis il a

e le prtfet nous bassinait avec ces conneries sur la sécheresse.
détousniais pas Ie pognon du comité d'en-

- ‘s
une eulture gé énorme. .. »

Six mois plus tawd, T de 20 h.

« - M Charles Suilafoi est avec nous en direct. Alots, comment expliquez-vous cetie décision de délocatiser
vos filiales au moment ol votre société enregistre e croissanice record ?

- Ce west pas moi qui licencie, ce sont mes erployées qui e sorif plis compéitives, Monsieur. Faites le cal-
chinoises me cofitent dix fois moins de blé, est du tout-cuit, Aloss si
"URSSAF tout en. dégageant

cul vous-méme vous verrez, les petites
vous avez une asire solution pour que je continue & payer les cotisatiots al
Pannée prochaine encore plus de béndfices que eette annde, difes-le. En attendant, je ne pevss pas laisser 800
salariées squatter les installations. Suis pas [ “abbé Pierre, moi. »

CERCLES
Ce sont I'équivalent des associations, c¢ coup-l, c6té démoniague.

Un démon qui cherche & corrompre la societ et 3 répandre la mauvaise parole de ses maitres
parrive qui un résultat mesquin s'il le faie seul dans son coin. C'est pourquoi l'administra-
tion favorise lorganisation en équipe, méme pour faire autre chose quenquéter et casser du
chérubin. Contrairement 3 un groupe de PJ, ces équipes sont spécialisées et les combattants
y sont rares et souvent cantonnés i la protection de lieux et de personnes sensibles.

Lintérét d'un cercle est aussi de permettre le partage des informations, des contacts, et de

bénéficier i loccasion des pouvoirs et compétences des autres.

LE CLUB DES ENNEM'S
DE LA JEUNESSE DOREE

Ce cercle réunit quelques démons désireux de briser latcachement des jeunes bourgeois des
beaux arrondissements de Paris et de ses banlieues alsées aux valeurs catholiques.

Ces quartiers sont des zones de recrutement privilégiées pour les Youyous par le biais de
classes de catéchisme, de groupes de scoutisme, d'associations de défense des familles, etc. Iy

vail en perspective pour les corrupteurs.
X
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Le Club des Ennemis de la Jeunesse Dorée existe en tant que tel depuis
maintenant trois ans et c’est un peu tot pour estimer ses résultats mais il
parait prometteur. Tout est parti de Iinitiative d’un démon de Scox et
du hasard de ses belles rencontres. A ses yeux, seuls les riches avaient le
pouvoir et les moyens financiers de vivre pleinement le mal au jour le
Jjour, un avis qui n’engage que lui. 11 révait d'une capitale libérée de
Pemprise Iénifiante des fronts de moralité, d’une bourgeoisie qui joui-
rait sans entrave ni tabou, d'une France d’en haut qui aurait enfin
raide et droite. Mais pour cela, il fallait écouffer la tradition religicuse de
la classe dominante.

Le club réunit une fois par mois sept démons de grade 1 : Fiflin Splun,
serviteur de Nisroch, Gopnon qui enseigne aux jeunes la voie de
Mammon, Shoshana, succube dévouée, qui leur ouvre grand celle de
Marie-Jolie, Mme Tonase envoyée de Morax, Muzok qui préche pour
Scox, Tete de Fraise en service conunandé pour Baal et Kassler qui roule
pour Valefor.

Pour essayer d’enrayer la belle machine de propagande et d'enrélement
des adepres du Tres Haut sur « leur territoire », nos comperes essayent de
siffler en touche les fraiches recrues de I'équipe 2 ailes blanches. L'idéal
¢tant méme de repérer le futur serviteur potentiel avant que 'ennemi ne
se révele 2 hui. Clest tout de méme moins risqué, Ils s'attaquent de préfé-
rence aux associations de vertu et autres groupes peu offensifs manipulés
par les youyous, laissant le frittage avec les commandos du saint Pére aux
¢quipes gue ca concerne. Nos malveillants amis ont eux-mémes souvent
des tiches 2 accomplir pour I'Enfer dans Ia joie et la bonne humeur et
considerent leur action au sein du club comme un hobby.

IIs se tiennent au courant des actes des uns et des autres par une mailing-
list, ce qui n'est pas trés sérieux, comme Pensemble de leurs mesures de
discrétion. Ils possedent tous les muméros des uns et des autres dans leurs
portables et c’est 3 peine s'ils ne se serrent pas la main quand ils se croisent
par hasard dans la rue. Pourtant, jusqu'ici ils n'ont pas eu de probleme
malgré une forte surveillance angélique sur leur petic terrain de Jeu. Sans
doute parce qu'ils savent raison garder quant 3 leurs objectifs.

CLASSE DE PRESTIGE :
FLS A PAPA

Avant toute chose, voici un bref état des lieux de la classe dominante des—
tiné a celles et ceux qui w'ont pas Ja chance de la fréquenter.

A tout seigneur tout honneur, commengons par les aristos. Iy a aujour-
d'hui dix fois plus de familles « nobles » en France qu la veille de la révo-
lution. Et méme si le petit corse énervé, non je ne parle pas d"Yvan
Colonna, a anobli une poignée d'officiers, ca n'explique pas tout.
Limmense majorité des aristos d’aujourd’hui nen sont pas, méme si par-
fois cux-mémes I'ignorent. Il y a bien stir quelques véritables familles
remontant a Iancien régime, elles connaissent leurs titres exacts et posse-
dentle plus souvent des preuves écrites de leur noblesse. Les archanges
du conseil offensif qui ont parfois combattu aux c6tés de leurs ancétres
éprouvent une certaine tendresse pour les héritiers et aiment incarner
leurs serviteurs dans de tels corps d’accueil. Surtout Laurent en fit, Le
royalisme est 3 ces milieux ce que I'anarchisme est aux autres : T'habillage
romantique de la crise d’adolescence pour certains ados et la voie de
garage idéologique de quelques rares adultes. Il n'est pas vraiment
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répandu méme il est encore vivace. Les aristos d’aujourd’hui comptent
rarement parmi les plus riches de la classe dirigeante, presque tous tra-
vaillent et certains sont méme de gauche, 'est vous dire oit va la France!
Beaucoup plus nombreux, les bourgeois traditionalistes sont un pilier de
la foi dans ce pays. A Paris on les croise surtout dans les 5, 15¢ et 16
arrondissements. Mansieur est cadre supérieur et gagne bien stir beau-
coup d'argent. Cela dit comme Madame reste le plus souventa la maison
— e féminisme est affaire de gauchistes ou de trainées — et que le couple a
fait six enfants, car comme dit le curé, qui 8'y connait, « les enfants, c’est
I'avenir de la France », ils vivent dans un luxe confortable mais relatif. Les
chéres tétes blondes feront prépa comme papa pour devenir a leur tour
des cadres et faire plein d’enfants. Ne cotoyant pas la pauvreté, ils ne
comprendront jamais pourquoi certains s'acharnent contre le capital et
seront toujours convaincus de mériter leur blé : « Les pauvres n'avaient
qu'a travailler 2 école ».

Elite de I'élite, les capitaines d’industries, directeurs, patrons et hauts fonc-
tionnaires gagnent beaucoup plus d’argent mais se font discrets, préféranta
Paris les 7€ et §€ arrondissements. Clest B quion trouve les grandes familles
et leurs appartements qui prennent parfois tout un étage. Ils sont moins tra-
ditionalistes mais restent eux aussi attachés aux valeurs chrétiennes.
Enfin. .. « Il est plus facile pour un chameau de passet par le chat d'une
aiguille que pour un riche d’entrer au paradis » nous dit I'Evangile. Mais le
curé, qui s’y connait, préfere sans doute dans son sermon évoquer le déclin
des valeurs morales. Et puis c’est bien gentil la charité mais ca motive les
pauvres, déja feignants par nature, 2 se la couler douce sur les aottoirs.

Pull ¢n laine autour du cou et dmberlands aux pieds, chevelure propre et
bien coupée, les jeunes gens des lycées publics du coin, méme rebelles,
sont rarement goth ou marginaux et méme si c’est le cas dans leurs tétes,
ca ne Test pas dans leur look. S'ils travaillent mal i I'école, c’est le pen-
sionnat dans un privé de grande banlicue, voire en Suisse pour les plus
fortunés. Avec ca plus le scoutisme pendant les week-ends et les vacances,
les parents ont le temps de fréquenter. Si enfant, on suit le catéchisme,
une fois ado on va au moins une fois aux JMJ, méme si elles ont lieu dans
le Colorado. Le cursus classique du jeune de bonne famille comprend la
participation occasionnelle i des ceuvres de bienfaisance chrétiennes style
quétes, de préférence au moment de Piques. Comme il faut aussi se
détendre, on traine sur les Champs et on sort beaucoup en boite dés
15 ans : Pargent de poche coule a flot.

Dans le but avoué de réfréner la mixité sociale, les bonnes méres de famille
organisent des rallies : des booms o1 T'on danse e rock en tenue correcte et
ot Pon boit essentiellement du champagne mais pas jusqu’a livresse. Ce
serait indécent. Clest dans ces survivances des bals du temps jadis que sont
censés se former les futurs couples de la classe dominante. Pour veiller d ne
pas mélanger les serviettes et les torchons, on n’accepte dans un cercle de
rallic que des gens diiment introduits dont on connait les parents. 1l existe
plusieurs cercles de rallies plus ou moins huppés, ils portent en général des
noms de pierres précieuses, saphir ou rubis, excusez du peu.

Une fois que deux jeunes gens, de sexes opposés bien s, se fréquentent,
et que la présentation aux parents a été faite, on les fiance en grande
pompe. Le passage  I'église w'est pas obligatoire mais reste de bon gotit.
Ta chasteté est théoriquement de mise jusqu'au mariage qu'on célébrera
dans la paroisse de la mariée, tradition ablige. On n'omettra pas d'inviter
le prétre au vin d’honneur, voire au diner, au milieu des trois cents

convives réglementaires.

Vous l'aurez compris, les anges sont comme des poissons dans I'eau dans

cet univers propre, poli et policé méme si ce n'est pas franchement 2

qu'on a le plus besoin d’eux. On y croise notamment des agents de
Christophe, Daniel, Didier, Dominique, Laurent et quelques Joseph,
mais ce sont surtout les serviteurs de Dieu qui sont sur-représentés.

AU CAS OU cA vQus
SERAIT UTILE -

Blousons dorés, minets ou chalalas

o

Aisance sociale 2+, Baratin 1, Défense 1, Survie (forét 1+) [scout tou-
jours 1], Aller en boite 2, Snobisme 3+, Médisance 2

Vétements 3 la mode, super brushing, idées reques, cellulaire hors de
prix, scaoter (ou smart pour les plus dgés), 100€ en liquide.

SRR

Baratin 2, Défense 1, Discussion 2, Appeler la police 2+, Dire que Dieu”
est amour 3+, Vendre du muguet 3

Tenue stricte, médaille de la vierge, balai dansle cul, flyers du club de pricre.

i

LES SEPT SALOPARDS

Muzok, le fondateur du club, prend de gros risques en possédant une
librairie religicuse dans le 15, ofi les rayonnages comportent nombre
d’ouvrages tendancieux, qu'il écrit et imprime lui-méme pour égarer
ceux qui cherchent Dieu. Il voit entrer dans sa boutique beaucoup de
croyants, souvent de braves allumés, parfois aussi des types un peu plus
suspects. Il dresse tous les mois une liste des personnalités supposces ser-
vir réellement Dicu dans les secteurs du CEJD et U'envoie 3 I'administra-
tion. Puis il retourne 3 sa petite secte personnelle, une poignée de jeunes
« chrétiens » un pen paumés mais trés avant-gardistes en matiere
déchangisme et de sexualité de groupe, qui se réunissent le dimanche
dans sa maison d’Asnigres pour pricr et trouver la grace (« tu la sens ma
lumiere divine ? »).

A ses heures perdues, il tente d’harmoniser action des membres du club
et de monter des coups, généralement 'élimination morale d'un chrétien
activiste. 11 sagit plus souvent de pervertir ou d'égarer un croyant clef que
de lui coller deux balles. Toute la difficulté de la démarche étant de bien
choisir les cibles pour quelles entrainent un maximum de gens dans leur
chute. Convertir une catéchése 3 la cocaine ou trainer son honneur dans Ia
boue est plus porteur que de dessouder une vieille grenouille de bénider.
Cest aussi plus dur et plus dangereux, cest pour ¢a que le CEJD existe.

Si Muzok considére Shoshana comme son messager et son apprentie, 1a
parfois du mal 3 se situer face aux autres membres du club plus auto-
nomes. Il exerce certes un bon ascendant sur Mme Tonase et Téte de
Fraise puisque ¢’est lui qui leur désigne 2 'occasion une victime, le plus

souvent un serviteur de Dicu 3 exclure du Grand Jeu.
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Alss les trois autres sont moins disciplings et se voient comme des associés,
s comme des suivants. Muzok se réve en joueur d’échec, le club étant ses
Tesces, mais Ja réalité n'est pas exactement en phase avec son délire mégalo.

F=5m Splum mene une vie douce et familiale dans son corps d’accuetl,
o=t d'un jeune homme de 23 ans de la bourgeoisie de St-Germain-en-
Lawe. en 2° année de Chimie Paris. Pére cadre supérieur, mére au foyer,
e petite sceur qui fait du droit, une autre en médecine et un petit frere
2= potasse son bac, un épagneul nommé Youki et deux perruches : Fifin
= 2 cpargné personne ! Ils sont devenus i leur insu ses principaux cobayes :
sous couvert de faire ses devoirs (meilleur que ses profs il nen branle pas
w=e). il erée dans sa chambre de merveilleuses petites pilules aux effets
wands mais toujours puissants : de laphrodisiaque 3 Ihallucinogene en pas-
w2t par le remontant, Peuphorisant et Thilarant. Is y ont tous droit, méme
“ouka | Malicieux mignon du Malin, Fifin Splum prend bien soin de ne
zas wop leur nuire et méme n'hésite pas 3 les aider discrétement en €limi-
mant les obstacles sur leurs routes grice 3 ses dons : il adore sa couverture.

“ommme Nisroch, qui lui a commandé son étude sur les pilules, lui fout rela-
mwement la paix, il a du temps 2 tuer. Alors pour s'amuser, Fifin a initié 2 la
soudre quelques-uns de ses camarades de classe et voisins. Sans se mettre en
=ant il les encourage dans Torganisation d’un pett réseau plus pratique que
m=nmable pour se procurer de la coke. Lui reste en retrait afin de pouvoir
mueux les dénoncer anenymement le jour venu. Depuis qu'il a rejoint le
b, 1l travaille avec Kassler 2 monter une autre structure, plus sérieuse
celle—i, pour distribuer sa production de dragées chimiques dans les rallies.

Shoshana est en apparence une belle jeune fille brune et souriante de 18
205 qui vit 3 Auteuil dans une chambre de bonne. Elle est la fille de feu
Hugo, démon d’Andrealphus retourné en Enfer depuis. Coachée de
main de maitre par Muzok, elle brise avec méthode les jeunes couples
cathos en vue et recueille de nombreuses informations en se louant
comme baby-sitter aux parents bien rangés de Passy. Ses courtes jupes
ont beaucoup de succes aupres des peres de famille qui aiment la faire
sauter sur leurs genoux, des grands-fréres qui font tomber leurs stylos et
son air de sainte nitouche endort la vigilance des méres. Précisons qu'elle
soccupe avec le plus grand sérieux des enfants, un ange de Christophe ne
Serait pas mieux | Shoshana se déguise et joue souvent le réle d’une autre
seune fille quand elle loue ses services. Elle profite du sommeil des bam-
oins pour fouiller les demeures et ne s'attarde pas a travailler pour des
couples sans intéréts, c'est-d-dire éloignés des sphéres chrétiennes. A
peine son travail de baby-sitter achevé, elle écume les cafés, biblio-
theques, cinémas et magasins de fringues pour allumer les garcons et les
Hlles de son dge, surtout ceux qui, main dans la main, §'en vont deux par
ceux. La encore le déguisement ou la polymorphie est de mise car, bien
sur, elle les jette apres usage et ne tient pas spécialement a les recroiser.
Elle est trop bien élevée pour coucher dés le premier soir et préfere faire
mariner les chalalas en leur gonflant la téte de beaux discours anti-cléri-
caux ou en posant des épreuves, toujours au profit du club évidemment.

Gopnon enseigne les rouages d’une économie sans pitié aux jeunes gens
du Lycée Condicy du 7¢. Son statut de prof principal en section écono-
mique lui permet de suivre au plus pres I'évolution psychologique de ses
cleves, particulierement de ceux appartenant aux familles notées par
Muzok. Gopnon sassure que son message fondé sur la haine et la peur
des pauvres fait son chemin dans leur cerveau. Il ne se permet aucune
réflexion sur la religion, felgnant au contraire d’étre un chrétien bon
weint. Simplement il encourage un égoisme forcené en lieu et place de lIa
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solidarité chrétienne. Comme sa situation d’enseignant ne lui offre pas
exactement les revenus dont 1l réve, il s'enrichit entre autres en vendant
tres cher des conseils de stratégie économique i ceux de ses anciens éleves

qui ont réussi.

Mme Tonase est une digne vieille femme qui enseigne le piano et le vio-
lon a St Cloud. Elle se rend i domcile et fait travailler les jeunes gens ran-
gés sur des airs de sa composition. Bien sir certains sont chargés de malé-
fices —sa sonate n°8 est i I'origine de plus d’une paranoia — mais elle n'en
abuse pas. Comme Shoshana, elle espionne les milieux traditionalistes et
tente de repérer la présence de serviteurs de Dieu dans les familles. Son
role pourrait paraitre anecdotique si elle ne corrigeait pas de fagon trés
sournoise les mémoires des jeunes croyants que Muzok lui désigne. Elle
modifie légérement 'ambiance de certains souvenirs pour rendre tout ce
qui touche au religieux plus angoissant. Parfois un jeune gargon se rap-
pelle soudainement d'un geste déplacé d’un prétre lors de sa communion
ou alors ce sont les derniéres vacances au camp scout qui paraissent bien
plus moroses en y repensant. C'est toujours un effet trés flou, le but étant
que la victime du réve garde ses impressions pour elle comme un doute,
une ombre 1égére pausée sur la lumitre de sa foi. Fragiliser mais pas
détruire, du moins pas de facon visible, tel est le mot d'ordre du club.
Mme Tonase dispose d'un familier du nom de Zuck. Cette poupée de
chiffon reprisée est un allié discret qu'elle transporte dans son sac et qui peut
aisément, une fois introduit dans un lie, y rester caché jusqu’au départ des
habitants. Il peut alors ouvrir la porte 3 Kassler et ses sbires comme saboter
les appartements pour créer des accidents domestiques vicieux et redou-
tables avec une nette préférence pour les électrocutions. Et oui, I'un des
deux protagonistes les plus meurtriers du club mesure 30 cm |

L'inimitable Téte de Fraise doit son surnom 2 son blime. Agacé de voir
son serviteur au physique avenant courir plus vite derriere les filles que
derriere les anges, Baal a affublé sa forme de combat d'une téte de fraise
(avec la petite créte verte comprise). Humilié jusqu’a la moelle des os,
Tagadoth, de son vrai nom, a fait amende honorable et s’est remis au tra-
vail. Il apprend 4 des adolescents pourtant protégés i se défendre mais
aussi a attaquer et a jouir de la violence dans son dojo de la porte de St
Cloud. Tl'y donne un cours de self défense trés couru. Les valeurs des arts
martiaux y sont perverties au profit du culte de la force et de la violence
mais les résultats sont Ja. Certains de ses éléves sont devenus de vrais dan-
gers pour leurs adversaires, aussi bien 2 mains nues qu'avec une hache a
incendie ou un tire-bouchon. I1les encourage a ne pas se laisser faire,
c’est-a-dire & monter des raids vengeurs contre ceux qui les ennuient,
sauvageons en maraude loin de leur cité ou rivaux amoureux. Certains
de ses disciples, diment cagoulés, ont méme cassé la téte d'une prof de
math trop sévére I'an dernier, le genre de chose qu'on imagine plus facile-
ment dans une ZEP. Mais les jeunes gens s'inspirent justement beaucoup
de ce qu'ils voient au journal télé. Officicllement, Tagadoth, ou plutdt
Maitre Bruno comme il se fait appeler, ne prend pas part au fight club
miniature de ses apprentis. Il n'est méme pas censé étre au courant. En
pratique, le meneur de ces tumultueux blousons dorés, un gargon de 18
ans nommé Henri-Brian, applique la philosophie du maitre mais est aussi
inspiré par les discours d’une jeune fille avee qui il a couché plusieurs fois
et qui « adoQore les gargons un peu voyous et bien couillus ». Ceux qui
ont reconnu un des avatars de Shoshana ont gagné.

Tagadoth se garde bien au chaud sa petite équipe de ruffians en blazer et
réfléchit au meilleur moyen de les envoyer se faire massacrer pour la cause
de Satan. U'éducation, ¢’est sympa mais faut pas déconner quand méme.
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CERCLES

Enfin nos 7 démons ne seraient que 6 si L'on omettait Kassler qui fait
taire la rumeur disant que les serviteurs de Valefor sont sympas et
laxistes. Ordure 3 plein temps, il recrute et entraine une bande d’ados
des quartiers moins heureux a étre la main-d’ceuvre du Club. Lui-
méme n’a rejoint le cercle que pour avoir de bons plans d’apparts a
cambrioler en contrepartie de son apport coté « ressourees humaines ».
Les jeunes lascars de son quartier voient en lui un véritable roi du vol et
de la combine sans imaginer un instant sa vraie nature. 1 se sert de cette
domination pour semer lanarchie sur les beaux boulevards et faire flip-
per la bourgeoisie. Quand le club a besoin d'une diversion qui éloigne
la police et les éventuels youyous, Kassler organise alors une bousculade
3 la supéretee du coin ou le lattage en régle d’un passant pour amuser la
galerie. 1l peut déployer jusqu’a une quarantaine de casseurs quand il a
le temps de battre le rappel, mais un tel groupe n'est pas vraiment diri-
geable, les participants se sentant plus invités 2 une kermesse qua un
plan commando. 11 dirige le plus souvent son crew, 3 savoir ses 3-4
fidles du moment, des jeunes bien rodés au vol, obéissant au doigt et a
Peeil, quil ne risque pas betement. Kassler se fout royalement de
Muzok et de ses principes mais déteste vraiment les riches et a décidé
de leur pourrir la vie. Le pire est qu'il est tres 3 aise quand il délaisse ses
fringues de yo pour s’habiller en jeune minet et gintroduire dans les ral-
lies. Il peut vous parler pendant des heures de Schubert ou des études
de lettres quil n'a jamais faites tout en vous faisant les poches. Mais c’est
sous ses traits de super-sauvageon qu'il préfere agir, justifiant le dojo de
Téte de Fraise et faisant courir les apprentis soldats de Dieu comme les
forces de l'ordre.

LA CULLERE EN ARGENT
EN TRAVERS DE LA GUORGE

Vos démons s'ennuient le week-end dans leur banlieue grise? Ils ont
envie de changer dair, de vivre leurs vices dans la sote 2 1s veulent ressen-
tir Pivresse d’agir dans des coins noyautés par Iennemi ?

Le Club accueillera chaleureusement les initiatives extérienrcs pertinentes
ou rigolotes et proposera  son tour un coup de main aux gentils fouteurs
de merde qui souhaitent §'investir dans la perversion de cathos BCBG. Il
peut donner de bonnes informations sur les personnalités clefs dun quar-
tier dont il s'occupe, fournir une photo en maillot de bain de votre caté-
chese, aider 3 un cambriolage, voire liquider un géneur (sauf ange ou alors
adressez-vous directement 3 Téte de Fraise) ou le faire chanter.

Comme on Ia dit, les secteurs couverts par le club regorgent d’anges qui
envoient toutes sortes de rapports, pas tous trés utiles Ja lutte soit dit en
passant. Ceux d’Annabelle de Fombou sont les seuls qui alertent 'admi-
nistration sur d’étranges coincidences. Cette émissaire de Christophe
incarnée en chef Jeannette boutonneuse est la seule a se douter de l'exis-
tence du CEJD. Véritable « Mulder » en culotte courte, elle accueillera
avec enthousiasme aide de quiconque la croit.

SIGNE OSTENTATORE EXIGE

LIBERTE POUR CENDRILLON (INS)

Prise sur le vif par l'ennemi (ou plutdt sur le vit en ce qui la concerne),

Shoshana est retenue dans un pensionnat de jeunes filles en Suisse. Les 7]
sont chargés par Iadministration d'aller la récupérer. 1 leur faudra réussir
3 sintroduire sur les lieux avant d’organiser une fuite digne des meilleurs
James Bond. La surveillante principale, ange de Joseph, se fera un plaisir
de leur compliquer la tiche, épaulée par ses sinistres sbires.

Signaler un ange infiltré dans les beaux quartiersau Club ~ +5
Signaler un serviteur de Dicu +2
Eliminer discrétement un jeune chrétien

notoire des beaux quartiers +1
Pervertir un jeune chréten notoire des beaux quartiers +3
Eliminer discrétement un serviteur de Dieu +3
Compromettre un serviteur de Dieu +8
Introduite Shoshana ou Fifin Splum dans un cercle de rallie: +3
Ramener un adepte 3 Muzok +2
Taguer lextérieur d'une église ®l
Taguer l'intérieur d'une église +3

Lancer une rumeur de perversion sur un chrétien en vue 42
Lancer une rumeur de perversion sur un prétre +5
Recueillir des infos sur un groupe de chrétien

infiltré par les youyous, selon I'intérét : +132+8
Faire diffuser « La derniére tentation du Christ »

ot « Amen » dans un ciné de quartier tradi +4
Baire diffuser « Marie-Madeleine s'envoic au ciel » ou « Pric

pas la bouche pleine » dans un ciné de quartier tradi  +12

BA _
Encadrer un grand week-end entre scout +]
Balancer un tagger 4 la police +1
Inciter un athée 3 participer & un pelerinage +2
Organiser un mariage de plus de ¢ing cents personnes +2
Avoir plus de six enfanté +3

Ruamener une brebis égarée du quartier dans le droit chemin +4

Prouver que Pautre camp se cache derriere la

perversion d'un chrétien notoire 2
Prouver lexistence d'un membre du club +5
Percer 3 jour son identité +7
Léliminer discrétement +10
La méme sans la discrétion -10
Prouver Uexistence du club +1PA
Lanéantir ou le disperser selon

LES AVENTURES D’HAMSTER VENERE ( MV)

Jules Petitnoeud, responsable scout, demande aux P de Paider : ses chefs
de patrouilles sont de plus en plus rebelles et hargneux. Il craint de ne
plus réussit 3 les tenir durant le camp de vacances. Les adolescents en
question, inscrits depuis quelque temps au dojo de Tagadoth, sont en
fait les proies actuelles du club. Il va falloir identifier puis faire cesser

cette influence démoniaque.

LE PLUS BEAU JOUR DE TA VIE

In&s Mallaury épouse Louis Jennais de Beaumanoir, tout un programme.

Version INS. Les PJ regoivent un message officiel sous la forme d'une
invitation 3 un mariage. Le couple est trés catho et la féte sera déme-
curée. La mission de routine griffonnée & I'intérieur de la carte est
simple : la mariée doit dire non. Pas de massacre, pas de carbonisa-
tion générale. Muzok appelle un des PJ peu aprés pour lui expliquer
qu'un de ses Tapports est T'origine de lordre qu'ils ont regu. Il s'ex-

cuse pour le désagrément et apporte les précisions suivantes : I'époux




“u=s doute un serviteur de Dieu, il y aura peut-étre des anges 2
mmarace. [l pourra conseiller i distance les PJ (comment sécher la
| ou dépécher un membre du CEJD pour les aider. La
' == hemuoere d'un empire de la presse, a un sale caractére et hélas
P Wolonic de 3+

= M Si Louis, sympathique collsgue de chez Marc, invite vos PJ i
o merace malgré leur réputation de pique-assiette, ce n'est pas juste
_ e guil les aime bien, I sait qu'en épousant la fille Mallaury, il fait
- wwnies entre les mains des forces du Bien plusieurs quotidiens important
s mavs. Ce qui a d'ailleurs grandement accéléré le oui de Padministra-
- == M cela risque drattirer le mécontentement des rougeauds et Louis
e senforcer la séeurité de sa noce grice aux PJ. Il n'a pas tort, le CEJD
~wmpes bien venir bénir son union. Espérons que les joneurs sauront étre

- peocecteurs aussi discrets quiefficaces.

_LES GENTILS ADHERENTS

§ = ';Toumou, alias Muzok, démeon de Scox de grade 1

Asance sociale 4+, Baratin 5, Défense 2, Discussion 5, Saveir occulte 2
“meocedures angéliques 6)

POUVOIRS

Esprit multiple 2, Langage universel, Lecture des pensées 2, Non-détec-
=on 2, Possession 3, Volonté supra-normale 3

12 PP, 7 PF, BL 4/BG 9/BF 13/MS 18
Weste élimée, cravate a croix, air doucereux

<
&&hana, démon de Marie-Jolie de grade 1
Fo |
5 4 3 3 2]

TALENTS
Asance sociale 3, Baradn 3+, Défense 4, Déguisement 3+, Discrétion 4,
Kama-sutra 3+, Séduction 5+

POUVOIR S

Absorption d’énergie sexuelle 2, Charme 2, Non-détection 4, Orgasme
mortel 3, Polymorphie 2

4

16 PP, 6 PF, BL 5/{BG 10/BF 15/MS 20
Jupe courte, chemise blanche, petit gilet, croix qui danse ostensiblement

dans le décolleté

€.
1 &{h’us Bonbeur, alias Gnopnon,
démon de Maminon de grade 1

TALENTS
Baratn 4, Défense 3, Discussion 5, Hobby 1 (golf 2), Métier 1
(finance 4), Séduction 3

PoUvVOIRS

Corruption 3, Esprits multiples 1, Lire les pensées 2, Non-détection 2,
Volonté supra-normale 3

16 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12{MS 16

Costume cravate, paquet de copies, sourire de battant

(e T onase, démon de Morax de grade 1

TALENTS
Art 4 (piano 7), Baratin 4, Combat 1 (canne 3), Défense 3, Radoter surle
respect qui se perd 2+

Malédiction « folie » 2, Non-détection 2, (Euvre d’art, Réve 3,
Sommeil 2 ; avertissement sans frais (odeur de naphtaline)
15 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16
Dentier, canne, nombreuses rides, quelques partitions

' Zodk 1a poupée de chiffon

TALENTS

Défense 4+, Discrétion 4+, Technique 2 (Electricité 4)

PoOuUvOIRS

Etouffement 2, Immunité contre I'électricité

COMBAT

6 PP, 3 PF, BL 3/BG 6/BF 9MS 12

' Etienne Labulle, alias Fifin Splum

Baratin 4, Défense 3, Hobby 1 (tennis 2), Science 2 (chimie 5), Tir 3
(arme de poing 4)

PouvoIRS :

Accoutumance 3, Corps gazeux, Esprit chaotique, Jet d’acide 2, Non-
détection 2

14 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16
Polo Lacoste, raquette de tennis, boite de pilules

] Br‘utio Kaout, alias Téte de Fraise, alias Tagadoth,
démon de Baal de grade 1

I



Combat 3 (épée 7), Corps i corps 6, Défense 6, Discrétion 3+, Hobby (la
mode 2), Savoir militaire 2 (explosifs 4), Séduction 3+

POUVOIRS

Art du combat 3, Arts martiaux 3, Forme de combat 4, Membre exo-
tique {ergots), Non-détection 2, Régénération 2 ; avertissement sans
frais (téte de fraise)

18 PP, 6 PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26
Veste en cuir rouge sang, lunettes dernier cri, boken (sabre en bois) dans
le sac de sport

‘ ﬁéssier, démon de Valefor de grade 1

Acrobatie 5, Aisance sociale 4, Baratin 4, Combat 3 (couteau 5),
Défense 5, Discrétion 5, Fouille 4, Intrusion 4, Savoir criminel 1 (cités 2)

Corps électrique, Déphasage 2, Esquive acrobatique 3, Non-détection 2,
Quverture 3 ; rasoir sabre maudit mineur (précision +1, puissance+1)

16 PP, 5 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20
Survet', capuche, baskets, ton portefenille

_LES

. GENTILSHOMMES

DU TEMPS JADIS

CETAIT MEUX AVANT

Quand un ange ou un démon subit un choc émotionnel violent ou quil
obtient des révélations sur 'univers, il arrive que certains souvenirs
enfouis dans les tréfonds de son 4me remontent flotter 3 la surface
comme des poissons crevés par la pollution. C'est toujours intéressant de
se rappeler ses précédentes incarnations mais pas toujours flatteur ou
agréable. Le grade 1 qui se remémore une époque ot il était parvenu au
stade de CapitainefAmi ou de Baron/Maitre se sent souvent bien frustré,
un peu comme un Bill Gates ruiné. C'est 'une des nombreuses raisons
qui justific F'amnésie des simples serviteurs.

1l advient aussi que des souvenirs d’iges lointains génent le quidam dans
sa compréhension de I'époque moderne et de ses possibilités. Et ou, la
nostalgie s’empare parfois des anges, déchus ou pas ! Si certains regrettent
la période d’avant le Schisme, d’autres, plus modestes, restent bloqués sur
le bon vieux temps des Croisades (Ah Laurent, on savait déconner a
Pépoque) ou de la décadence romaine (on 'fait une petite orgic aprts les
jeux 7). Cest que le monde change bien vite aux yeux de ces immortels.
Pendant que le Grand Jeu avance tout doucement, humanité se trans-
forme avec de plus en plus de frénésie.

. Awant, un type balaise, rusé et déter-
\ miné, pouvait en distribuant de

=~
7 grands coups d'épée a droite
Z’/ Mé gauche, se tailler un joli
y }& ——==@8 petit fief Partant de 13, 1l avait
\q; > ) N des tas de serviteurs mortels
&

\

#

) quil pouvait envoyer i la messe

ou au contraire prendre en

levrette derritre I'église. C'était

cool, croyez-mot, J'y étais.

Aujourd’hui c’est beaucoup
plus complexe. T faut faire
I'ENA ou tout comprendre 3
| § la Bourse pour accéder 3 la
|| moindre once de pouvoir,

inviter dix fois une fille au

.

resto avant d’espé-

T

~

A

/ . en pleine rue. Le prin-

LG

lourd. Et puis, avec cette putain d’idée de

rer la blinder, et
/ surtout plus moyen

d’avoiner ses ennemis

cipe de discrétion est
bien stir une nécessité
mais en ces temps de police,

vidéo surveillance et télé

fouineuse, ¢a devient vraiment

droits de 'Homme en Occident, c’est
coton de soumettre les gens par paquets. I




N N T R T T Ty ——

B

va B8

Elé

 de
est
Bl

é?”‘%}

Vool

BEHAPITRE TRU

‘e Sire ca mesquinement, dans son coin ou alors se faire muter dans le
s Monde. Clest nul. Il faut faire quelque chose pour arréter ca. Méme
= ¢ =st un combat désespéré contre 'évolution, qu'importe, il n’en est
~ue plus beau. Voila ce que se dit un beau matin en sortant de sa douche,
 =woathar, grade 1 de Baal, jadis mercenaire du Prince Naoir.

Sz cest s, notre démon incarné dans un ancien commando d’élite
i = fire. Ramper dans la boue, le couteau serré entre les dents, poser
“ies muines ou sniper des tronches i un kilometre de 13, ¢’est du connu.
“Wlss comment sattaquer A ce malaise de la société qui change lentement
s sarement les occidentaux en couilles molles ? Apres avoir dressé une
e cc 6 823 responsables 3 éliminer d'urgence, journalistes, féministes,
=meeurs du droit, chanteurs, militants et ainsi de suite, Rexbithar laisse
“member devant I'ampleur du budget munitions que ¢a lui demanderait et
e en Tchéichénie mater du rebelle.

uclgues années plus tard, de retour 3 Paris pour gérer un trafic d’armes
“wemant de Pex-URSS, notre grade 1 de Baal, toujours nostalgique de la
~=uemre de cent ans, assiste 3 une conférence démoniaque sur « Iutopie
Seoadienne ». La, Mollah Racid, alias Lapidos agent d’Ouikka, explique
ommment, en soutenant la dynastie d'une bande de voleurs de chameaux
“mssement dévots, les Saoud, la convoitise occidentale a contribué i faire
e oz coin de désert I'un des états les plus rétrogrades du globe. Mais bien
iz se dit Rexbithar, ne nous voilons pas la face! Voila pourquoi le Tiers
Sfonde est si agréable i vivre, il faut d’urgence faire pareil ici : remettre les
=ches au-dessus des lois de fagon. .. ostentatoire. La conférence sc ter-
==ne sous les applaudissements, on passe au cocktail et le chevalier de
Szl m'a pas de mal & trouver au milieu des petits fours d’autres démons,
= aussi nostalgiques d'iges plus vivables et préts i se joindre i sa noble
sucte. Mollah Racid, complétement beurré a la fin du pot, accepte
=eme d’étre le « parrain » de ce petit groupe d’excités, mais 2 titre hono-
=igue seulement, parce que 1a il a pas le temps, son Prince lui a offert un
w2z de pilotage dans le Minnesota.

L HAVE A DREAM

Les deux premiers associés i rejoindre Rexbithar sont Mereyssith de chez
“A=dromalius, et Filtonpez de Mammon. Les trois démons ont beaucoup
== commun. [Is sont assez expérimentés pour des grades 1 et se languis-
et d'étre enfin capitaine un jour, ils n'aiment pas I'Europe d’aujour-
= =i et sa chienlit humaniste, ils ont tous des souvenirs d'incarnations a
== epoques plus jouissives et surtout, les trois sont sur des tafs adminis-
=5 o ils s'emmerdent 3 mourir. Rexbithar, aprés plusieurs missions
soartant réussies, s'occupe de refourguer les vieux stocks de 'armdée
souze aux collectionneurs et aux crews de truands qui font le coup de feu
sur les fourgons de la Brings. Mercyssith, avocat militant pour lautodé-
“emse, passe sa vie 3 éplucher d’épais rapports de mission ; et dans ces
sases y'a éerit que des démons se la coulent douce & Miami pendant que
= poingonne leurs fiches de récompense. Filtonpez, pour sa part, s'en-
Zort 2 la bourse depuis bientdt trois ans. Son seul rayon de soleil dans la
e est de mettre chaque matin un buvard de LSD dans le café de Jean-
Pierre Gaillard,

La proposition du chevalier de Baal arrive 3 point nommé, les deux intel-
“os allaient finir par se momifier eux-mémes.

Mos trois démons idéalistes tombent vite d’accord sur un certain nombre
e principes ou plutdt de tares sociales a combattre. La loi commune est
=op étouffante, il faut 'atomiser pour enfin libérer 'humain, voila pour
L= credo de base. Les revendications suivantes en découlent :

Fin de limitation des vitesses. Ca sert 4 rien ct ¢a fait chier. D’ailleurs ona
trés bien vécu sans pendant des siecles.

Fin de limitation de la chasse. Plein d’espéces sont déja en voie d'extine-
tion, c’est vraiment idiot! Il faut se dépécher de les tirer avant qu’elles
aient complétement disparues.

Fin du droit de vote aux femmes. Quest-ce que c’est que ces conneries ?
Pourquoi pas une gonzesse Premier ministre pendant qu'on vy est.
Rétablissement du droit de cuissage, et plus vite que ¢a, nom de Dieu !
Rétablissement du droit de basse justice et de port de I'épée; ce qui se tra-
duit en fait par Pautorisation de port d’arme, et celle de s'en servir par la
méme occasion. Sinon c’est nul, ca sert A rien.

Rétablissement de la confusion entre les fonds d’une personne et ceux de
son éventuelle entreprise. Le patron doit pouvoir profiter de la caisse,
sinen a quoi bon faire du business? Pas vrai msieur Messier?

Bien stir Rexbithar aimerait aller plus loin en rétablissant le servage par
exemple, mais ses deux nouveaux amis lui font vite comprendre que c’est
déja un bon début. Leur espérance de vie sur Terre est limitée, il faut
choisir des objectifs réalistes et...de proximité (issu du Poitou, Filtonpez
est un ami personnel du gouvernanceur de la France d’en haut)!
Entendons-nous bien ;5 ce genre de pratique existe déja. Des tas
d’hommes politiques nous le rappellent quotidiennement en étant
trainés en justice. Nos trois compéres, en vrais démons, se foutent pas
mal des lois et des limitations de vitesse de tout poil, mais bonnes
pites ils veulent en faire profiter 'élite des humains en rendant tout ¢a
légal. Sympa non ?

Leur projet consiste a élargir 'immunité des nantis jusqu'a ce qu'une
nouvelle aristocratie, préte i s'assumer comme telle, émerge enfin du
marécage démocratique. Imaginez la France avec un million de petits
Chirac et des flingues partout comme aux States. Voild la délicieuse
vision de Rexbithar et de ses copains, celle dont ils parlent au coin du feu,
un havane i la bouche et un verre d’armagnac 2 la main.

LA L'GUE DES GENTLEMEN
REACTIUNNAIRES

Dans la pratique comment agissent-ils ? Ils ont monté une amicale, nom-
mée « Les Gentilshommes du Temps Jadis » censée réunir des amis de
histoire médiévale et i laquelle de simples mortels de sexe méle peuvent
se joindre. A condition d’étre riche, puissant, de partager tout ou partic
de leurs idées et d’avoir sa virilité encore vaillante. Rexbithar tient beau-
coup a ce dernier point etil a les moyens, par le biais de son familier, de le
vérifier. Eddy Barclay a d’ailleurs été refusé trois fois.

Les agents de I'Enfer ne révelent pas leur nature réelle 3 leurs amis
humains mais n’hésitent pas, en revanche, 2 utiliser leurs pouvoirs pour
les aider. Lobjectif est de rassembler un maximum de gens au sein des
« Gentilshommes » et de leur conférer un légitime sentiment d'impunité
et de pouveir. Les membres de I'amicale se réunissent de fagon irréguliére
pour prendre du bon temps. Petits diners entre copains a la Tour d’argent
ou week-end de chasse en Sologne avec coke et call-girls, ¢’est toujours
T'occasion de nouer des liens d’affaire et de bourrer le mou des bienheu-
reux mortels avec la philosophie maison.

Mercyssith est devenu I'avocat de la plupart des membres, Filtonpez les
aide 4 embrouiller le fisc et Rexbithar offre 3 chaque nouveau venu un
magnifique revolver a crosse chromée avec le permis qui va bien. Grice 3
ce réseau relationnel qui va grossissant, nos croisés de I'Enfer ont infiltré,
une coupe de champagne i la main, les basses spheres du pouvoir. Ils
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reolent ae nombreux elus de tous bords et une sacrée clique de PDG,
mais restent dans Iombre. Il vaut micux avancer masqué pour ne pas se
faire repérer par les youyous, mais aussi Ppour ne pas susciter de jalousie
dans leur propre camp.

ATaffat dans les coulisses de cet univers impitoyaAable, les démons guet-
tent ce qu'ils appellent des « injustices » pour fondre, tel un trio de
Batmans vengeurs, sur ceux qui mettent les notables, les riches ou les
chauffards en difficulté, Peu importe que la victime appartienne 4 ami-
cale ou pas, ils ne sont pas sectaires, loin de [, Qu'un petit juge un peu
procédurier taquine un homme politique sur ses frais de bouche, ses
pompes 4 10.000 balles ou l'origine de son compte en suisse et
Mercyssith s’y colle. Que I'infime Trésor Public pourchasse un pauvre
chanteur qui ne sait pas compter, et zou ! Filtonpez installe le malheurenx
en exil. La Patagonie, ¢a ¢irait coco ? Rexbithar lui, en plus d’essayer de
répandre le port d’arme, se réserve les situations ot la finesse de ses col-
legues ne suffic plus. Des freins sectionnés ou un petit somuneil au volant,
voila qui résout bien des problemes, Et encore, il s¢ censure parce que lui
ce quil aime, c’est avoiner au grand Jour, bordel de Dieu, pas ces
magouilles de gonzesses | Mais bon, puisque les autres veulent pas...

Lamicale réunit aprés trois ans un noyau dur d’une douzaine de bons
potes et une bonne cinquantaine dirréguliers, tous assurés d’aller griller
en Enfer grice aux conseils avisés de Mercyssith. La plupart sont des poli-
tiques ou des industriels de moyenne envergure qui, encouragés i chier
sur laloi, se Jichent chaque jour un peu plus. Un bien beau résultat, d’au-
tant qu'en chemin un renégat de Mammen et un ange de Mare un peu
limite sont tombés dans le panneau de cette amicale ¢’ hommes au-dessus
du lot. Une fois inscrits aux « Gentilshommes », ils se sont fait griller
comme des bleus pour le plus grand bonheur de Rexbithar
Lapidos n’aura pas été trds utile, ¢a capte tres mal i Guantanamo et y'a
toujours pas de bureau de poste, Par contre Padministration, en la per-
sonne d'un capitaine d’Andromalius, leur 2 donné un petit coup de
pouce. Je dis bien un petit, car il est convaincu que si ces trois-1a ont leur
grade 2, Mercyssith va lui piquer sa place. On ne lui donnera pas tort. 1 a
tout de méme dépéché deux recrues de choix pour les seconder : les sur-
vivants d'un groupe de mission particuliérement mauvais,
Un beau matin, Telechias, journaleux de N ybbas, et Pendula, ex-démon
de Kronos et nouveau familier secrétaire, débarquent donc dans la villa de
Rexbithar en Sologne pour offrir leurs services. Le démon de Baal, en
vrai meneur d’hommes, leur trouve tout de suite une place dans I'organi-
sation mais refuse catégoriquement qu'une « fiotte » rejoigne son amicale
de mecs coutllus qui en ont. Telechias restera donc encore plus underco-
ver que les autres. Son réle: assaillir a presse de piges racoleuses encensant
la légitime défense ou ridiculisant ces putains de radar et surtout faire
courir les pires rumeurs sur les personnalités que les Gentilshommes ont
dans le nez, qu'ils soient juges intégres ou « droits de Thommiste » de tous
bords. On ne peut pas dire que le serviteur de Nybbas ait les épaules pour
mener des actions médiatiques de grande ampleur, mais il s'efforce de
mettre son grain de sel comume il peut. Quand les autres le prennent pour
un valet, Telechias se contente de serrer les dents en espérant qu'un jour
s1 vengeance viendra,
Pour ce qui est de Pendula la question ne se pose méme pas. Elle restera
under couvertures. Rexbithar Iaime bien parce quielle a de gros seins et
qu'elle parle vachement bien du moyen-ige, le dada de notre gentleman
bourrin, Son role : décorer les draps du démon de Baal et faire de temps
en temps une conférence culturelle sur I « Utopie sociale du féoda-
lisme » devant les membres de Iamicale qui font semblant de s'intéresser.

Le reste du temps, elle file un coup de main de ¢ de [ sans vraiment se
compromettre. Un peu feignante, il fiut bien Pavouer, 'ex-démone de
Krenos apprécie Iinaction dans laquelle ce vieux phallocrate de
Rexbithar la maintient.

TELLE EST MA QUETE,
SUVRE LETOLE

Le plus simple pour introduire nos trois chevaliers noirs des temps
modernes dans vos parties d'INS est de faire de Mercyssith le chargé de
dossier des joueurs. Il ne s‘accupera pas forcément de leur filer les mis-
sions 1mais apparaitra au débriefing afin de compter les points. En cas de
foirage avéré d'un scénario, les PJ n'auront plus qu’s tenter de lui faire
plaisir en rendant des services aux « Gentilshommes » pour faire oublier
les conséquences de leur incompétence. Si pour des raisons de santé ou
de croyances religicuses, vous estimesz que seul un grade 2 peut remplir
un tel r6le aupres de votre groupe de PJ, vous n'avez qu’i dire que
Mercyssith est capitaine et quila 21 PP. Astucieux non ?

Sinon, Rexbithar peut étre le fournisseur d’armes de vos joueurs, Cest
moins fun mais cest vous qui voyez.. $'1l les trouve i son goiit, il tentera
de les embarquer dans sa croisade et dans tous les cas préférera un coup de
main plutét que de 'argent en échange de sa marchandise.

Les Gentilshomumnes feront profiter les PJ dun carnet d’adresses trds bien

rempli, utile si leurs missions les amanent parfois & enquéter sur des

petites vedettes ou de gros industriels.

Convaincre un honnéte citoyen de rouler

a plus de 200 kmjh +1
Offrir une arme 3 un honnéte ci toyen +1
Le convaincre de la porter +5
Le convainere de s'en servir +10
Convaincre un patron de se taper sa secrétaire +2
Convaincre un patron de piquer dans la caisse +3
Faire virer une femme pour cause de grossesse +2
Tenir des propos ultra macho  la télévision +2
La méme, mais avec les applaudissements du public +4
Repérer un(e) ancien(e) ange de Catherine

ctle (la) balancer aux « Gentilshommes » +7
Faire acquitter un patron accusé de harcelement i
Faire acquitter un meurtrier en légitime défense +6
Faire acquitter un chauffard meurtrier 7
Déshonorer publiquement un moraliste respectable +5

Pousser i la démissionner un responsable politique honnéte* +6
Faire radier un juge intégre du barreau =7
*bonne chance pour le trouver d’abord.

BA
Obliger un notable 3 se plier 3 la loi commune 3
Faire arréter un responsable corrompu +5
Mettre a jour des affaires de pots de vins +4
Démontrer I'innocence d’un notable integre +6

Amener quelquun 3 sexcuser publiquement

pour avoir tenu des propos machistes dans les médias <4

Faite respecter I'égalité des sexes dans une entreprise
P g P!




BEHAPITRE TF
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s sous les cas voici la table de MA du cercle si vos joueurs décident
- S abeenir quelque chose de ces trois i Evidemment, ce nest pas exhaus-
= 2 v 2 des tas dautres fagons de caresser la philosophie des
' Semslshommes » dans le sens du poil.

s Magma Veritas maintenant, les nombreux serviteurs de Dominique
-+ o novauté les sphéres juridiques se battent quotidiennement contre
= coemuption. IIs relayeront 2 Padministration les exploits de PJ qui agis-
s dans le méme sens quieux. Idem pour les servantes de Catherine qui
- w=went contre le machisme au travers de nombreuses assoces
_eones de garde, Ni putes ni soumises...). Volcl quelques exemples de
- pour faire pleuvoir les rapports favorables des défenseurs de la morale.

1 A NOS FEMMES,
- A NOS CHEVAUX.. !

LE MEILLEUR D’ENTRE NOUS (INS/MV)

S limené par la justice pour des détournements somme-toute mineurs, le

e maire de Lacanau est sur le point d’abandonner la politique sous le
~oun dune honteuse mesure d'inéligibilité. Mais les gentilshommes ne
sseront pas tomber le meilleur de leurs disciples, conscient que la France
+ cucllement besoin dhommes droits dans leurs bottes conume lui.
" INS. Mercyssith demande aux PJ de aider 4 faire échouer le pro-
~os discretement. Convainere la juge, créer un vice de procédure ou
sumener des témoins A plus de raison, tout est bon pour que le maire reste
s b politique.

o MV, Un ange de Dominique qui ceuvre au barreau demande aux
7 e wveiller & ce qu'il 'y ait pas d’intervention du camp d’en face durant
= proces. IIs tomberont bien vite nez i nez avec Telechias et Mercyssith

‘o= font déja chanter le procureur.

ON NE PEUT PAS PARLER
DE TOUT LE MONDE (INS/MV)

_=crvain a scandale Jostane Malbeze vient de pondre un briilant pam-
oler anti-féministe, « Pieds nus dans la cuisine », dautant plus troublant
il est écrit par une femme (en fait une grade 1 de Baalberith). Son

=cho dans la population dépendra bien siir de sa couverture médiatique :
Zassera ou passera pas en prime time chez Carl-Olivier Fauderche le
Smeux présentatenr télé?

" mion INS. Les PJ doivent convaincre hargneux « Carl-O » de rece-
woir Josiane Malbéze malgré son planning complet (Brigitte Bardot
wient déja parler de sa ménopause). Linfluente Jezabelle Allonzy et ses
« Chiennes de garde », des anciennes de Catherine, joueront des
coudes pour éviter ¢a.

¥ &mion M. Les PJ doivent au contraire en dissuader Carl-O, quitte 3
faire chanter toute I'équipe de I'émission par des révélations sur leur
sexualité tourmentée ou le contenu exact de leurs narines chargées. Au
moindre faux-pas des personnages, Téléchias, qui observe dans
Tombre, appellera la cavalerie lourde pour sauver la promotion du livre.

e vous privez pas de faire intervenir le petit monde de Carl-O, la
Slonde Marianne Ahcenez, le mollasson Doc Ptibedo. .. Mais attention
2ux joueurs qui voudraient en profiter pour régler des comptes avec leur
w=leviseur : Nybbas (INS) et Didier (MV) n'aiment pas qu’on fasse du mal
2 leur roquet préféré.

" .ET A CEUX
aul LES MONTENT !

Réibithar, alias Alexander Gunlove,
démon de Baal de grade 1

Incarné dans la peau d’'un commander du SAS 2 la retraite établi en
Sologne, Rexbithar promene son style « vicux gentleman anglais » sur les
routes de France pour animer un juteux commerce d’AK47 et de revol-
vers en tous genres. Clest un grand charmeur qui met trés vite les
humains a T'aise. Bien str, dans la vraie vie ¢’est un bourrin libidineux et
rétrograde qui ne doute de tien, surtout pas de lui-méme, maisilyenaa
qui ¢a plait aussi. Puissant, énergique et motivé, il vaut micux | avoir avec
sol que contre soi. Sa grande fierté est de se souvenir d’une incarnation
ot 1l servait Edward « the Black Prince » of Woodstock, qui bien avant le
festival a foutu un sacré dawa en attaquant la France, son pseudo trés mar-
velien venant de la couleur de son armure. Rexbithar quand il est seul
chez lui s’habille d’ailleurs comme « au bon vieux temps », avec chausses
et pourpoing, n’hésitant pas a sortir les poubelles en cotte de maille. ..
Contrairement 3 ce que sa « philosophie » pourrait laisser croire, Rexbithar
est trés accormumodant avee son familier quiil a pris pour maitresse .

| TALENTS
Combat 3 (épée 7), Défense 6, Savoir criminel 1 (trafic d’armes 4), Tir 3
(armes d’épaules 7), Divaguer sur son incarmation précédente 4+,

Reprendre un petic whiskey 5, Mettre une main au cul 6+

PouvoIrs

Art du combat 3, Forme de combat 4, Membre exotique (cornes),
Membre exotique (queue barbelée), Régénération 2, Sommeil 2 ; épée &
deux mains maudite mineure (précision +1, puissance +5)

COMBAT
19 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

' Mercyssith, alias Julot Guillotine,

démon d’Andromalius de grade 1

Occupant le corps d'un avocat arriviste entre deux Ages, Mercyssith se
fantasme déja en grade 3. Gageons que la route est encore trés longue.
11 se souvient effectivement d’avoir été bourreau sous Louis XI,
monarque si possessif qu'il aimait mettre ses amis en cage, mais sans
Rexbithar 0’y attacherait pas une grande importance. Il aime bien le
démen de Baal, un peu comme un cavalier aime son cheval en fait, car
Mercyssith compte bien chevaucher Iénergie et le talent de son baeuf
de camarade pour s’élever dans 'administration. Il ceuvre avec foi et
ardeur pour que le régne de Lucifer vienne (¢’cst A son avis la seule
finalité possible du Grand Jeu) et ne tolére ni 'incompétence ni le
manque de motivation, surtout chez vos PJ si leurs PA dépendent en
partie de lui.

Nostalgique d’un savoir-vivre aujourd’hui tombé en désuérude, il enfile
une tenue de bourreau avant chaque débriefing et fera subir le supplice
de la roue 2 vos joueurs s'il les soupconne de trainer les pieds en missions.

TALENTS
Baratin 7+, Défense 4, Discussion 6, Carriérisme 6+, Faire rugir sa
Porsche 5+

PoOuUvOIR S
Détection des mensonges 2, Esprits multiples 1, Humanité 3, Lire les
pensées 2, Volonté supra-normale 2
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ERCLES

17 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16 Culture générale 2 (moyen-ige 3), Défense 2, Séduction 3, Glander au
; : pieu toute Ja journée 4+

| Fil onpez, alias Hector Cionfiscale, Déplacement temporel 2, Lire les pensées 1
démon de Mammon de grade 1

Sous ses traits de financier aigri mais sfir de lui, Filtonpez est trés impres-
sionné par ses camarades et ne se sent pas de taille face 3 eux. I n'a aucun
souvenir particulier si ce n'est d’avoir été familier jusqu’ trés récemment,
mais Sest inventé une mission sous 'Empire romain pour impressionner
les deux autres qui 0y ont vu que du feu. Il n'est avec eux que pour faire

avancer sa carriere et sait bien qu'il faudra un jour faire le chemin tout s L INTE RNAT' DNAL

seul, sans I'ombre rassurante d’'un Rexbithar i ses cotés, mais la perspec- ‘

tive I'effraie un peu. Les « Gentilshommes » lui ont permis de se faire - Bl IS'NE SS B ANK
beaucoup de sous griice 3 son nouveau carnet d’adresses bien rempli et il \.);T

/‘

espere se faire bientdt remarquer par son Prince. DF MGNTREI l l L

WERE HERE
FOR THE MONEY

Oscar, patron libidineux de I'International Business Banque of

POUVOIRS Montreuil, périt sous les coups de ciseaux de la jeune stagiaire qu'il

6 PP, 4 PF, BL 3/BG 7/BF 10/MS 14

Baratin 8, Défense 3, Tir 2 (arme de poing 4), Jouer en bourse 2,
Entuber le fisc 6+

Charme 2, Corps digital, Corruption 3, Détection du futur proche 2 essayait de violer. Le gros dégueulasse fut remplacé illico par une ordure
d’un calibre bien supérieur : Darssflouz.
15 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16 En peu de temps, il afficha aux yeux de ses employés une nouvelle per-

sonnalité bien plus charmante que la précédente, et fit oublier 3 coup de

chéques ses affres passées. Devenu un démon, il se fit galant, prévenant,

i Téléchias, alias Justin Manant, charmeur, humble et fraternel. Du jour au lendemain, il se mit 3 deman-

démon de Nybbas de grade 1 der si ca génait quelqu'un qu'il s'allume un barreau de chaise et arréta de
Telechias, journaleux binoclard, est écceuré par son destin, d'autant qu'il peloter les secrétaires. 11 décida aussi d’'organiser deux fetes somptueuses
estime ne pas étre responsable du fait que ses ex—collegues aient fait n'im-
porte quoi en mission. Il se venge de la cruauté de la vie en inondant Valeurs
Actuelles d’articles haineux sur les « droits de lhommistes ». Devenu le car-
net d’adresses ambulant d’un groupe qu'il méprise, il s'écrase en espérant Aujourd’hui c'est un PDG trés populaire et pour causc : sa petite société
qu'un jour ou Pautre son prince lui donnera une nouvelle chance. —a peine 25 personnes — a des résultats impressionnants et tous ses subal-

par an pour les employés et un magnifique arbre de Nogl bien chargé en

cadeau pour leurs bambins.

ternes roulent en voiture de sport pour se rendre dans leurs chalets 2
Avoriaz ou leurs villas sur la cote. Vive Fexplosion des primes de rende-
ment | Méme 'hétesse d'accueil s'habille maintenant en St Laurent !

Sympa non ? Non.
Car en intéressant ses employés aux résultats, Darssflouz, qui ne fait rien

Baradn 3, Défense 2, Discrétion 3+, Se faire marcher dessus 6+

au hasard, les a dissuadés d’étre trop regardants sur l'origine de cet impro-
Charme 2, Message subliminal, Protection de lesprit ; avertissement sans bable succes. CIBBM brasse des millions d’euros, ceux de mafias et de
frais (pied de bouc) cartels, des bénéfices issus de la drogue, de la prostitution et des armes. Il
faut bien que ces travailleurs-la aient eux aussi des banquiers a leur
9 PP, 5 P, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16 écoute. Seuls deux chargés de compte humains ont des doutes sur la pro-
preté des flux financiers qui transitent par leur banque. Pourquei ne

: creusent-ils pas 2 la recherche de la vérité ? Parce qu’ils s'en cognent pas
dula, alias Annabelle de Boreaubert, familier mal, préférant de trés loin leurs primes de fin dannée 2 la justice! Les
Pendula aurait di servir Nog, les choses auraient pris une autre tournure. banquiers n'ont jamais eu besoin d’influence démoniaque pour se bou-
Kronos ne plaisante pas avec le je-m’en-foutisme, et réduite 2 I'état de
familier elle en a pris pour son grade. Uinusable Rexbithar Ia prise 2 son
service exclusif bien qu'elle soit en faite inféodée au groupe tout entier.

cher le nez quand les billets commencent 4 sentir, sinon Hitler n'aurait
massacré que ses toiles et Ben Laden se contenterait d’envoyer des diapos.

Heureusement pour elle, il ne lui demande pas grand chose 2 part de gar- Darssflouz se fait discret ; entre lui et d’éventuels investigateurs de Bercy,

der ses draps chauds et de flatter son orgueil médiéval. Elle doit aussi ou pire du Paradis, il y a un épais mur d’'une bonne vingtaine de mortels
gu p Y p

séduire discrétement les nouveaux membres humains de Pamicale pour cupides et corrompus, des gens qui se damnent un peu plus chaque jour

éprouver leur virilité. Son boss, plutdt sympa avec elle au demeurant, a

; 2 8 sans qu'on ne leur demande rien. Des banquiers, quoi.
parfois des obsessions tres personnelles.

1l ne les empéche méme pas d’arborer des signes religieux pour ceux que
¢a intéresse, au contraite méme, il se réjouit de voir chaque matin la
petite croix dorée pendouiller entre les obus de la standardiste. Autant

pour déconcentrer lennemi.




PITRE TROIS

=molové surnaturel est le technicien de maintenance, Gregor
2fias Baalbrez Kus, chevalier de Belial plutdt limité mais pour
o= se=sque tranquille. Dadministration 1'a envoyé pour qu'il assure
-mion des lieux en cas de braquage surnaturel. Car ¢’est aussi i
e sont débloqués les comptes pour les missions officielles sur
= w2 r=gion. Et c’est dans ses coffres, 2 Montreuil donc, que sont
== certains documents et artefacts de haute importance. La plu-
-« employés normaux se paient volontiers la tronche du techni-
seenant pour un inadapté social, et ils n’ont pas tort. Seulement
o= micux de se méfier un peu plus car linadapté en question
= = == les doucher tous au napalm ¢t risque bien de le faire un jour.
wemssion est irritante pour Baalbrez Kus qui doit supporter des
wemes de discrétion absolue extrémement frustrantes pour ce demi-

soethe. Sica ne tenait qua lui, on exécuterait tout le personnel
i 3= I'TBBM et on le remplacerait par des serviteurs mais ce n’est
sotnque de administration.

~ Baalbrez Kus ronge son frein chaque jour en marmonnant des
.

w5 sur ses collegues et attend son heure. Il vit dans 'immeuble ol
~Laneé 'IBBM, trois étages au-dessus de la banque, ce qui lui facilite
= de veilleur. Son appart minable contient un immense four

snger pour se reposer et suffisamment d’armes a feu pour

e —

de table. I n’'est pas naif, sait trés bien ce qu'il gére et ne s'en offusque pas:
« Ca a toujours existé, ¢a existera toujours ! » professe le tres libéral gar-
con. 1l se doute depuis peu que certains de ses clients basés en Russie ont
des activités suspectes mais ferme les yeusx.

Antonin Dujardin est un jeune homme orgueilleux et bardé de dipléme
envoyé par la célebre société de consulting Nomenxatura qui réalise en ce
moment un audit de 'TBBM. Ses patrons, qui savent a quoi s'en tenir sur
I'honnéteté de la société ont, selon la technique consacrée, envoyé un
jeune merdeux inexpérimenté qui 0’y verra que du feu. Antonin n’appar-
tient pas 3 'TBBM mais travaille dans ses locaux pour une durée de six
mois. Si on lui pose des questions sur la banque, il se fera un plaisir d’étaler
son ignorance i grand renfort de mots que la morale du scrabble réprouve.

LES INTERVENANTES EXTERIEURES DE ’'IBBM
TLikmayass, femme d’affaire élégante 3 'aube de la quarantaine, grade 1

de Mammon, travaille sur la Défense comme conseillere financitre. Elle
se charge de récolter une fois par mois un quart des bénéfices de la drogue
sur Paris (le prince Nisroch n'aime pas mettre tous ses ceufs dans le méme
panier) et de les faire transiter depuis son compte vers 'TBBM sans jamais

———

eI

ses un commando ou Penvoyer en tole i perpet’.

& zes beaucoup de vie sociale, mais aime rdder la nuit dans la
woc 3 Ja recherche d'embrouilles : ce démon n'apprécie vrai-
‘=< mortels que quand il peut leur taper dessus. Si jamais un
~=ment avec les youyous éclatait dans les locaux, il en profite-
s se fumer an sens propre du terme un maximum de col-
== Et tant pis pour les conséquences. .. En attendant son grand
Saslbrez Kus fait la poussiére sur les PC de la boite et la sourde
zux quolibets.

== Lomn de ces réves d'apocalypse de bureau, Darssflouz fréquente
2 démoniaque de la capitale et organise chez lui des orgies o

== chéme pas. 1l se défoule suffisamment la nuit pour pouvoir
ssmer son role de patron sympa le jour. Uenjeu est trop gros pour
= bitement en s'en prenant 2 I'un ou 'une de ses employés,

~===tion est forte mais I'administration ne lui pardonnerait pas.

“= anciens collaborateurs démissionnaires ont déja disparus

"= 2= curieuses circonstances. .. Quitte A faire mentir la répu-
wom de discipline des démons de Bélial, Baalbrez Kus a décidé

s = en savaient trop. Il ne I'a bien siir dit 3 personne mais craint

som « boss » ne se doute de quelque chose.

8l EL OUES MORTELS
JTLES AL MENEUR DE JEU

&= Ricci, hotesse d’accueil et standardiste, 19 ans, trés jolie blonde
sourire. Clest elle qui fait poiroter les visiteurs en leur proposant

\===¢ ou un bonbon. Elle est 3 cent mille lieux de savoir quoi que ce
o sur la sociéeé, ce n'est pas dans ses attributions. Elle est bonne
=nne, vierge (8, si, ¢a existe encore !) et trouve monsieur Oscar

=enitil et tres correct.

smiamin D’Anlsaque, chargé de compte pour les sociétés
“—motres, 36 ans, bel homme, dents longues et haleine
= Il s'occupe de tout un tas de comptes ouverts par de

¥

_endes sociétés, officiellement pour verser des primes a
s employés méritants, officieusement pour régler les
“seees de frais génantes : hotels de luxes, call-girls, dessous




mettre un pied 3 Montreuil. Idem pour la prostitution, du moins celle de
Juxe, et le trafic d’art. Elle a naturellement de trés bons contacts avec les
services des princes intéressés par ces secteurs. Le trafic d’armes étant
Pune des mamelles de notre beau pays, 'IBBM en jouit sans méme faire
jouer de contact démoniaque ou mafieux.

Flyzeta, servante consciencieuse de Baalberith, valide la répartition des
budgets des groupes de missions et prend bonne note des démons qui
sont passés demander des sous 3 'TBBM. Elle s'occupe aussi d'alerter I'ad-
ministration en cas de dépot d’un objet type relique dans les coffres et
gere son transfert sous haute sécurité si besoin est.

Tya Zonj, démone de Beleth, espionne par la marche des cauchemars le
petit monde de la finance. Elle est au courant de la plupart des grandes
manceuvres qui se préparent et fait ainsi gagner beaucoup d'argent a
Darssflouz. Elle est aussi la pour éliminer discretement un employé qui
deviendrait génant mais ce n'est pas encore arrivé. Elle a en revanche déja
procédé A quelques petites rectifications de mémoire sur certains employés.

Tous les intervenants extéricurs et les démons de 'IBBM se rencontrent
Je premier lundi du mois au Fumoir, resto classieux pres de Rivoli, pour
méditer sur comment faire son beurre et comment en faire profiter la
cause diabolique.

Darssflouz est unanimement reconnu comme le maitre de cérémonie de
ces réunions, et le leader du cercle.

LES LOcAUX QU
CE aQul_ AURAIT PU
vOUS ECHAPPER

LIBBM étant une banque d'affaires, son role n'est pas de garder I'argent
des gens en sécurité mais d'aider les sociétés 2 investir et a planifier leurs
montages financiers. Elle n’a qu'un discret pignon sur rue. Pas de retrait,
pas de vitrine et pas de pub grand public. Sa clienttle normale se com-
pose exclusivement de sociétés privées et ’hommes d'affaire tres fortu-
nés. Ce qui signifie qu'elle naccueille pratiquement jamais de client dans
ses locaux et qu'il n'y a pas d’argent liquide a braquer. A peine les sous
sont déposés sur un compte qu’ils sont réinvestis ou s'envolent vers
quelque destination off shore, via la Suisse, Monaco ou les iles Caimans.
L'IBBM ne donne pas de chéquier et ne s'occupe pas de PEA. Un gus
Jambda qui viendrait demander un crédit, par exemple, se ferait genti-
ment ré-orienter vers une banque grand-public. Méme quand 'IBBM
délivre une carte de crédit a quelqu’un (toujours un démon en fait !),
elle le fait sous la forme d’un compte épargne ouvert dans une autre
banque plus classique tel que le Crédit Marseillais ou la Société
Trévénale. Cest un peu compliqué mais c’est le but : obscurcir un peu
plus une éventuelle enquéte.

Larchitecture de locaux est trés cosy, ¢’est un ancien ensemble d’apparte-
ments transformés en bureau. On peut admirer de trés belles copies de
tableaux au mur et des meubles Louis XV par endroits. Rien n'est volé,
on ne se refuse rien ici, ca pue le fric dans chaque bureau, mais le fric de
bon gotit. Uambiance est feutrée sauf autour du distributeur de boissons
ot les conversations se lachent plus.

Les rares clients en visite sont accueillis dans le luxe : petit salon bourgeois
et intime, leur chargé de compte (Darssflouz himself dans le cas de
démons) leur offre le café. Si un accord est conclu, c’est carrément le
champagne et les cigares. Les visiteurs ne devraient pas croiser beaucoup
d’employdés si ce n'est leur interlocuteur et hdtesse. Encore une fois, c'est
volontaire. Le patron protége ses salarics.

TOUT CA POUR CA !

(PORTE, MONSTRE, TRESOR POUR MV)
Notre-Dame se doute bien que ce genre de lieu existe et en a méme fait
fermer plus d’un. Marc y attache une grande importance mais I'écono-
mie mondiale est devenue un tel bordel, dans tous les sens du terme, qu'il
est quasi impossible de remonter les filieres de blanchiment d’argent. Par
contre, il n’est pas invraisemblable quun groupe de PJ découvre 'TBBM
par filature.

Le probléme se pose ainsi :

Si les joueurs entrent en se faisant passer pour des clients potenticls, en
admettant qu'ils ne se fassent pas rembarrer (c'est pas la poste ici), ils ne
tomberont que sur des employés humains dont au moins une bonne
chrétienne qui le montre, L'établissement est anodin et méme une bonne
enquéte ne leur livrera a priori que des pistes sur des filouteries basiques,
le spectacle de la cupidité ordinaire. A moins d’avoir d'autres éléments
plus solides que leurs seules convictions intimes, les PJ risquent de passer
3 coté de la raison d’étre de la bangque.

Sils entrent de nuit par contre (gaffe a I'alarme tout de méme, test
tres difficile d’Intrusion), ils peuvent trouver des choses intéressantes
en fouillant bien et en sy connaissant vraiment en économie. Lidéal
serait presque de ne pas &tre trés discret pour faire surgir Baalbrez
Krus qui, blaireau comme il est, grillerait I'affaire en déclenchant ses
pouvoirs. Le risque bien sfir, ¢’est que notre butor de Bélial déclenche
un incendie qui détruirait toutes les preuves. Note : si les joueurs
« attaquent » de jour, c’est stir, il n’y aura pas d’alarme. Bon point
pout eux. Par contre Baalbrez Kus réalisera son phantasme ct profi-
tera de I'assaut pour carboniser ou mitrailler un maximum de ses col-
légues. De nombreux innocents, si tant est qu'on puisse appliquer ce
terme aux employés, mourront, et les joueurs pourront choisir entre
I'éponge ct le plumeau pour faire les vitraux 3 Notre-Dame les cent
prochaines années.

Sils contactent les services de Marc et commencent a surveiller de loin
I'IBBM, en abordant de fagon détournée les employés, leur sagesse sera
récompensée. Les services de I'archange, s'ils sont vraiment motivés par
des faits concrets, se rendront compte au bout de 24 heures que la
société est mouillée dans des affaires louches et au bout de 48 heures que
plusieurs démons ont utilisé des comptes gérés par elle ces douze der-
niers mois. Un plan d’action de grande envergure sera alors envisa-
geable, avec le soutien immédiat d'un grade 2 de Marc et d'une section
de la police judiciaire acquise a la vraie foi. Au joueur de le mener a bien
avec tous ces beaux appuis.

Attention, les PJ doivent agir avec doigté. Dans tous les cas, ils doivent
prendre Darssflouz par surprise. Sinon il lui faudra a peine une demi-
heure pour faire disparaitre I'essentiel des documents et virer les comptes
qui touchent 3 des démons. Mammon ne sera pas content car il aura
perdu beaucoup d'argent mais 'essentiel sera sauvé.

Avec une heure de plus il effacera tout ce qui est vraiment trop illégal
et pourra tranquillement partir prendre des vacances en Uruguay. Et
13 le prince sera franchement hilare. Les PJ n'auront rien a se mettre
sous la dent. ..

Dernier détail pour ceux qui suivent. Les documents et artefacts que les
forces du mal stockent 3 l'occasion 3 'TBBM ne sont pas dans la salle des
coffres située au sous-sol, mais dans un coffre fort dans le bureau du
directeur, caché (comme le veut la tradition) derriére un tableau. La
sournoiserie est qu'il s'agit d'un familier répondant au doux nom



CHAPITRE

1
]

BA-TTITUDE POUR IBBM
Pour le premier soupcon contre 'TBBM +1
Par preuve consistante contre 'TBBM +3
Par employé important convaincu de démissionner +5
Par employé subalterne convaincu de démissionner +2
Par société convaincue de ne plus travailler avec TIBBM. -~ +4
Comptes démoniaques transférés -10
Comptes mafieux transtérés -5
Comptes démoniaques récupérds +12
Comptes mafieux récupérés Sl
En cas d'assaut
_» Par employé important tué -3

* Par employé subalterne tué -7
Les PJ liquident Darssflouz, se font passer pour lui

et virent 'argent vers la banque du Vatican +1PA

MA-LVEILLANCE POUR L'IBBM

Par budget de mission alloué aux PJ sans dépassenent +2
Par 50 000 € investis dans 'IBBM grace aux P] +1
Par projet monté en partenariat avec 'TBBM 13
Par association de malfaiteurs convaincue

de travailler avec I'TBBM _ +5
Par société honnéte convaincue de travailler avec 'IBBM ~ +8
Recruter un nouvel employé humain +3
Idem mais en le mettant au parfum : -2
Avoir une attitude sympathique avec les employés +2
Sotiler les employés . —4
Aider Darssflouz 2 faire remplacer Baalbrez Krus

par un démon sain d’esprit :

* Option violente *5

* Option fine +10

“Isidor. Il se défendra contre ceux qui essaieront de I'ouvrir en faisant
woler coupe-papier et stylos plume grice 3 son pouvoir de télékinésie. 11

- ==zni code ni clef mais surtout s'il venait 3 faire « plop » son contenu le

- wmvrait. .. La meilleure solution serait de le charmer.

- Notez qu'en général, c’est-a-dire sauf relique dans votre scénario,
- Lador ne contient rien de bien croustillant si ce n’est un autographe
- Zpoque de Landru et le premier chemisier a fleur de Ste Thérese de
- Lisieux | Comme quoi pas la peine de s’exciter, mais ¢a on le répéte

epuis le début...

- NOTRE ARGENT VOUS INTERESSE ?
- {BUSINESS PLAN POUR INS)
- L Enfer tient comme i la prunelle de ses yeux 2 ce genre de sites, méme si
- ur espérance de vie dépasse rarement quelques années, voire quelques
- mois. Clest une question de prestige que de pouvoir disposer de locaux
~ sien aménagds et bien situés de temps en temps, histoire de prouver
~ ceux d'en haut que les démons eux aussi savent §'installer. Autant le dire
~ wout de suite, le premier qui fait repérer 'TBBM finit en tirelire sur le
~ Sereau de Mammon.
~ Ulnrernational Business Bank of Montreuil peut étre la source des bud-
== de mission de vos joueurs. Apres avoir appelé Darssflouz « de la part
- = son cousin », les PJ le rencontreront pour se voir remettre une carte de

crédit ou une valise d’argent moyennant un ordre de mission en regle.

C’est la facon la plus simple de P'introduire dans votre campagne.

Le contact sera bon si les joueurs se la jouent gentlemen et profil bas.
Si une fois dans la banque, ils s¢ croient & Eurodisney, qu'ils claquent
des vannes en démoniaque dans les couloirs, essaient de se brancher la
standardiste ou d’utiliser leurs pouvoirs, Darssflouz leur donnera la
somme due et les mettra dehors prestement. S'ils font un truc franche-
ment débile du genre essayer de violer la standardiste ou cracher des
flammes, il appellera immédiatement Flyzeta qui remontera info
dans la demi-heure et c’est un avertissement pour tout le monde (si
I'un des PJ sert Mammon il se prendra carrément un blime). En outre,
ils n’auront pas leur budget de mission et devront régler leurs frais de
leur poche.

Miais bien stir vos joueurs ne sont pas des veaux et nul doute que ¢a se
passera bien. Par la suite, si Darssflouz les apprécie, il acceptera de préter
des sommes importantes aux joueurs si ¢’est pour la cause de IEnfer ou si
on lui promet un retour sur investissement. Il encouragera les projets per-
sonnels cohérents : acheter un abattoir pour un démon de Caym, monter
un studio pour un Nybbas, etc. Cela peut étre un bon moyen dans une
campagne pour pertmettre 3 vos joueurs de disposer facilement de moyen
de récupération ou d’obtention de PA.

Darssflouz leur demandera sans doute des services en échange. 1l s"agira
généralement d’histoires de prospection ou de surveillance (convaincre
un directeur de banque, un patron de PME ou un trafiquant de conclure
un partenariat avec I'IBBM, vérifier que I'employé untel n’a pas de doute
sur la boite et qu'il ne s"appréte pas 2 balancer quoi que ce soit a la COB,
les joueurs sont libres de choisir leurs « arguments »,). Jouez alors ces ser-
vices comme des entractes dans vos scénarios.

S’il a vraiment confiance en eux, Darssflouz leur demandera peut-écre
de l'aider i faire remplacer Baalbrez Kus par un démon plus sain d’esprit.
Comme la maison n’a jamais renvoyé personne, il s'agirait de lui faire
faire le grand saut sans qu'ils ne voient d'oti vient attaque et sans laisser
de piste, car il y aura forcément une enquéte de 'administration. Une
autre option plus fine serait d'amener le serviteur de Bélial 3 se griller
tout seul aupres de ses supéricurs. Aprés tout son prince est phutdt sévere
avec les incompétents..

HESSGURCES- INHUMAINES

) Csc'ar Ernest Millefeuilles, alias Darssflouz, démon

de Mammon de grade 1
Quingua bedonnant et dégarni, Oscar est un faux-cul raffiné et sympa-
thique. Il n'est pas violent mais posséde tout de méme un revolver dans
son bureau. Sa priorité, outre les rentrées d’argent, est de tenir loin de
tout péril angélique les secrets de 'TBBM. Il vit dans un 7 pieces du 12°, 3
10 minutes en voiture de Montreuil.

Aisance sociale 4, Baratin 6, Défense 3, Discussion 5, Séduction 3, Tir 2
(arme de poing 4), Jongler avec des millions 7

POUVOIRS

Armure corporelle 3 (aspect or), Charme 2, Corps digital, Corruption 3,
Volonté supra-normale 4, Non-détection 3

COMBAT

18 PP, 6 PF, BL 4/BG 9/BF 13/MS 18
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“Gregor Molotov, alias Baalbrez Kus,

démon de Belial de grade 1

Baalbrez Kus est bouillant de rage. Il n’a pas pu étre incarné pendant la
guerre du Vietnam et pense avoir raté I'événement majeur du siccle der-
nier. Il en parle avec passion et collectionne tout ce qui touche i ce
conflit. Pour le reste, il a du mal i assumer son role de technicien de
maintenance 3 'IBBM car il ne comprend rien 2 I'informatique ce qui
renforce sa réputation d’abruti sur son lieu de travail. Humili€ jusqu’au
wéfonds de son Ame il est prét 2 faire payer le monde entier. Maniaque
jusqu'au-boutiste, Baalbrez Kus ne sort jamais sans garnir son sac d'un
PM, de chargeurs et de 2 ou 3 grenades défensives.

Combat 3 (hache 7), Culture générale 1 (guerre du Vietnam 2),
Défense 4, Discrédon 4, Savoir militaire 1 (démonter son arme les yeux
bandés 3), Tir 3 (armes d’assaut 7)

Champ de force 2, Immunité contre le fen, Incendie 3, Jet de flammes 4

16 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

sidor le coffre-fort, familier de Darssflouz
Pas de bras, pas de chocolat ! Isidor n’en branle pas une se limitant 3
contenir les objets précieux de son maitre. Il sexprime avec élégance
d’une voix jaillissant de nulle part. Si on l'agresse, il agonira d’injures
choisies ses assaillants.

Armure corporelle 2, Télékinésie 2

6 PP, 6 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

JALMYLV

- JusauA LA
MORT Y A
LA VIE]

Le cercle a été créé 2 la suite d’une rencontre fortuite entre Fiona,
démon de Marie-Jolie et Banjo, démon de Kobal.

Fiona sortait d’une visite 3 un ex-client, contact et ami qui €tait en
phase terminale dun sale virus qui laisse toujours des doutes sur
I'amour que nous porte le Seigneur. '

Mais ledit ami était en pleine crise mystique et bassinait les oreilles de
Fiona, de regrets ct de doutes sur sa vie passée de débauche, alors qu'il
en avait bien profité i une époque, le cochon. Li, au hasard des cou-
loirs, elle entend des éclats de rire et voit Banjo occuper les paraplé-
giques en parodiant les maniéres du chef de service. Elle le raméne au
chevet de son ami et lui offre une mort hilarante qui I'emméne tres
loin des rivages de sa bonne conscience.

Ainsi les deux compéres décident de faire des classes de rattrapage
pour les soins palliatifs, histoire de sauver quelques dmes d'un paradis

cotonneux et plein de guimauve.

Fiona et Banjo recrutent alors des collégues avec lesquels ils ont
quelques affinités, Rodolpho d’Asmodée, Max de Nisroch et Iris de
chez Beleth.
Grice 3 sa couverture (clown d’hopital), Banjo localise un terrain de
jeu idéal : le service de soins palliatifs de la clinique Sauregarde dans le
quartier du vieux Lyon. Fiona, déclenchant son total grand jer auprés de
son supérieur hiérarchique, décroche pour Banjo le poste de directeur
de la clinique. Cela laisse toute latitude 3 Banjo pour
glisser ses potes dans les plannings en tant
qu'intervenants extérieurs (béné-
voles etc.). Ils leur arrivent
aussi de faire les soins a
domicile, pour des cas
un peu particuliers.
Nos cing comptres ont une
méthode d’action assez
simple. Suivant les pro-
nostics des médecins, ils
axent leurs efforts sur les
prochains « & partir »
{activité qui est d'ailleurs
source de pari, le
tlercé  gagnant
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: une spéciale avec Fiona). IIs passent chacun leur tour pour
#= & termain, voir qui aura le plus de chances avec son domaine
Eecilection.

“ “osrupdon du patient est possible en plein jour, l'opération se
; poms simplement du monde ; si la nuit est nécessaire, ils atten-
& prochaine garde pour leur exaction.

= wous me direz, si on tombe sur un irréductible gaulois qui reste
sesmable aux assauts de la perversion 7 Hé bien il reste la famille,
s s petites tétes blondes et pleurcuses si touchantes sont des
= i2=zles pour des chantages divers et variés.

ISECHE POUR CEUX au
£ SAVENT PAS CE QUE
SONT LES SOINS PALLIATIES

= s palliatifs sont des soins actifs d’une personne en phase évoluée
wrmmale d'une maladie mortelle (cancer, HIV ou tous ce que peut
sotre ami Malthus) ; les actions principales sont de soulager les
"l physiques ainsi que la souffrance psychologique, sociale et spi-
weie. Cela constitue « I'accompagnement » pour qu'une personne
Seureuse. Tous les outils utilisés pour lutter contre la douleur
se feront avec le souci de laisser pleinement conscience et
we=ent autonome au malade. Les soins palliatifs sont les petits
gacles d'une science qui fait preuve d’acharnement thérapeutique.
s d'une science sans conscience, on prend en conpte la qualité
- v alors qulil wexdste aucun espoir d’obtenir une amélioration.

MURT EST LEUR METIEER

== les démons ne sont pas en mission, ils avertissent Banjo de
s semmps libre et de leurs disponibilités pour la clinique. 11 les incor-
= 2ors dans Pactivité des bénévoles. Les autres membres du person-
== ont déja vus et savent que ce sont des gens impliqués dans leur
<t qu'ils agissent avec du cceur (des fois méme, un peu trop
=e). Les patients, s'ils ont survécu assez longtemps, sont assez
==ux de les retrouver. Fiona, notamment, déclenche beaucoup de
s=20ions, on réclame des revanches avec Rodolpho ou des petits
225 3 combler avec Max.

“mq comperes n'appartiennent pas au méme groupe de mission,
s sont toujours contents de se retrouver. Ils évitent de parler boulot
s =hesitent pas 3 se faire des cadeaux ou se rendre service dans les
ses—missions. Entre eux, I'ambiance est plutdt bon enfant et Banjo se
== dorganiser des soirées communes sans personnel humain. ..

=lc. reste un peu 3 part. Elle n'est présente dans le service que de
= sxceptionnelle, mais ses collégues Fapprécient pour sa capacité 3
~=zr avec les comateux et la méticulosité quielle déploie 3 étudier

sssiers de ses clients.

wique est saine en clle-méme, les finances sont gérées le plus pro-
=nt du monde par un service administratif tout ce qu'il y a de plus
=n. auquel Banjo fait enti¢rement confiance. De I'extérienr, c’est
‘Secteur un peu fantasque mais qui semble avoir des appuis plutde
S placés (et des appuis, ¢a sert aussi de levier). La passation de pouvoir
: we= Pancien directeur s'est fiite avec beaucoup d’éclat et de charisme.

“emo mhésite pas A contacter Fiona pour divers conseils de gestion. Elle

connait pas les réponses mais elle demande 3 ses amants dans la
fmesce. Elle s'occupe aussi des détracteurs et des curicux, grice, une fois
5. 2 ses charmes. Fiona dispose aussi de quelques pions qui ont subi
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un tratement vraiment spécial et qui serait préts 3 commettre les pires
atrocités pour exister aux yeux de la belle.

Les cinq comperes considerent cette clinique comme leur ceuvre, ils
feront tout pour conserver leur activité et se méfient d’'un camp comme
de l'autre. Siun démon se présente, il sera accucilli 3 bras ouverts et on le
laissera volontiers participer. Mais s'il fait trop de bruit ou gliche le plaisir
des autres, ils n*hésiteront pas 3 s'en débarrasser.

Siune présence angélique est détectée, ils tentent de se faire passer pour
des employés modgles et se tiennent tranguille quelque temps.

Banjo n’exercera aucune entrave directe i la prospection youyou, mais se
débrouillera pour que tous les moyens humains et administratifs se dres-
sent contre les enquéteurs.

LA TEAM STYLE URGENCE
« MAX POUNIL », NISROCH

(DROGUE [ MEDICAMENT), PHARMACIEN

Max est un petic blondinet & méche qui se trimballe en porche, il passe
son temps & michouiller des chewing-gums 3 la menthe. 11 est assez
détendu dans ce qu'il fait, ¢a lui donne un cdté cool qui plait bien jus-
qu'a ce qu'il ouvre la bouche, ot, 13, un relent de menthe chimique
vous fait suffoquer. ..

Max substitue aux prescriptions médicales des patients des traitements
plus rock'n roll pour retrouver quelques sensations, et fournit quelques
infusions maisons pour atténuer la douleur de fagon plus « naturelle ». La
moitié du service est en manque et n’hésite pas 3 déshériter enfants et
petits-enfants pour avoir sa dose quotidienne.

Sans en avertir personne, Max s'est aussi lancé dans un lucratif trafic de
médicament, impliquant des complicités humaines. Le bébé est trop
Juteux pour étre partagé avec ses collegues.

« FIONA », MARIE-JOLIE

(SEXE | PROSTATE ACTIVE), INFIRMIERE

Fiona est une jolie fernme bien en chair. Elle arbore Ia blouse blanche en
permanence quand elle est en service et fait tout pour étre la plus char-
mante des infirmiéres, Elle semble étre d’'une patience 3 toute épreuve et
d'une sensibilicé 3 fleur de peau. Mais nallez pas croire qu'elle est naive ;
loin de Ia, elle méne cette affaire en rondeur et ¢a marche.

Fiona n'a pas le boulot le plus facile 3 hosto, tous ces appareils ne sont pas
toujours au mieux de leur forme. Elle doit faire des pieds et des mains et
d'autres choses que la morale téprouve pour avoir un petit péché tout
mouillé de rien du tout. Heureusement pour clle, le fantasme de I'infir-
miére reste vivace 3 n'importe quel ige de la vie ct elle n’hésite pas 3
demander 3 Max de couper ses mélanges avec du viagra et ¢a C’est plutdt
sympa. Pour les patientes, c’est un autre probléme, Fiona devient Fabio le
charmeur sorti tout droit d’Amour, Gloire et Beauté, et avec beaucoup
de patience notre doublure de manga devient I'amant touché par la grice
des derniers instants.

« GALIL BANJO »,

KOBAL (MORT DE RIRE), DOCTEUR

Une mignonne petite coupe au bol, une petite bedaine et un sourire
Jovial, voild Banjo le médecin mégalo qui se prend pour Dieu dans sa
clinique. Mais un Dieu sympa, pas comme le vieux rileur avec la grosse
barbe, le Dieu du rire. Si vous arrivez 3 lui serrer la main c’est qui vous

a déj fait le coup de Ia tiche, pistache, en vous écrasant un cdne glacé
sur le costard.
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Autant vous dire que son dipléme, notre ami Banjo I'a acquis grice aune
pochette surprise ct que la seule maniére quil connait de faire oublier la
douleur A ses patients, c’est de les faire rire !

1l 2 commencé sa carriere comme Clown/magicien d’hopital, avec sa
panoplie de poil & gratter urticant dans le lit, enlevage de fanteuil roulant
au dernicr instant et vers de terre enrobés de chocolat. Banjo est un barati-
neur et un spécialiste des discussions absurdes qui glissent sur la premiére
peau de banane venue. La bonne maniere pour hui d’aller décompresscr et
de participer 4 des opérations délicates avec son Gag absurde sur le chirur-
gien en train d’'opérer : partie de docteur maboul en grandeur nature, abla-
tion de canard en plastique, réveil matin abandonné dans I'estomac. ..

« RODOLFO », ASMODEE
(PALLIATIF A L’ENNUI), BRANCARDIER

Avec son colléggue Max, son grand jeu est de proposer aux patients

le choix : la pilule bleue (long instant d’extase) ou la pilule rouge
(mort rapide).

Pour tromper lennui des journées couchées au lit, Reodolfo est toujours
prét 3 jouer, surtout quand les dents en or servent de muse.

Les soirs de garde, il w'est pas rare que le service se transforme en tripot,
avec des joueurs de poker totalement acharnés puisqu'ils nont plus rien

i perdre !

MA
Pervertir une ime qui allait :
* Au paradis +4
* Au purgatoire +2
« En enfer (je crois que vous vous &tes fait avoir 1) +0
Pousser 2 un péché :
e Chair +6
* Jeu d'argent +4
+ Rire du malheur d’autrui +2
e Pacte bidon +2
* Drogue +6
Récupération de finance :
* Bijoux, liquide ou dent en or +1
» Pension, retraite +2
* Héritage +3
La mort a été (apres perversion/avant):
¢ Discréte +2[+0
» Accident/erreur médicale +1/-1
* Suicide +3[+6
 Violente +0/-4

Amélioration des relations faimiliale :
o Fiché (« proche de la mort on a tendance

A dire des conneries ») +1
* Hai {« si on m’avait dit que j’aurais

un chémeur comme fils 1! ») +2
o Oublié (« ah bon, je croyais qu'il était déja mort 2»)  +3

Divers :

Chantage 2 Ia famille +3
Récupération d’'un comateux +3
Perversion de la famille +6

Corps sélectionné sur mesure pour une incarnation

EN ECHANGE (INS)
Acces i la pharmacie 6
Planque, par jour 1
Soins des blessures, par jour 2
Trafic morgue 3
BA
Démon :
* Localisé 42
e Discrédité +4
» Eliminé +6
e Pris en flagrant délit +8
Sauver une ime qui allait :
= Au paradis +1
* Au purgatoire +2
* En enfer +4
Les gestes simples qui peuvent sauver une ame :
» Prigre du soir +1
« Confession +2
e Délation 5
Relation Familiale :
« Visite journaliere +2
» Réconciliation +4
o Perdu de vue (avec Jes larmes comme 3 la t€1€) +6
Action en milicu hospitalier :
» Hausser la voix -1
o Non-respect du reglement -1
« Brusquer le personnel médical =2
» Destruction de matériel médical —4
e Déces par négligence -8
Bénir un corps prévu pour servir de véhicule :
e Familier =2
* Démon +4

A force d’abuser de la roulette russe, Iodolfo a développé une peur

irraisonnée des armes i feu, c’est donc un des rares jeux auquel il ne

s'adonne pas.

« IR1S », BELETH (REANIMATOR),
TOURISTE EGAREE

Iris est une jeune femme aux longs chevews bruns, qui porte régulie-

rement des lunetres de soleil et un look jeanfbasket des plus classiques.
En regardant bien, on distingue les marques d'oreiller sur sa joue.
Agent exceptionnel, elle vient de temps en temps pour voir si les
comateux sont récupérables...

Elle rentre dans leurs réves et tente de les faire revenir afin que ses
collégues puissent mieux les prendre en charge. 57l n'y a pas de
retour possible, elle pervertit les familles sur le mode : « mieux van-
drait débrancher le views, si vouis ne voulez pas que tout héritage passe dars
la facture d'électricité ».

Iris n'est pas souvent au service, elle passe plus de temps chez elle &
éeudier les dossiers de ses prochains clients et 4 faire des recherches s
leur famille si nécessaire. On la trouve de temps en temps endormis
dans un lit disponible.
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CONEESSION DE TROP (MV)

== Quentin, dévoué serviteur de dieu et prétre catholique, n’est

» ===f d'une mission dec reconnaissance en milieu hospitalier.
~= son dernier rapport, il soupconnait un familier incarné dans
+ sens vieux A larticle de 1a mort d’étendre son influence sur la cli-
Sauvegarde.
o < ses acolytes l'ont effectivement repéré et capturé mais il a
vert leur manege. Ils le maintiennent dans un érat de sommeil
~ockemails chimiques et Iris modifie par intermédiaire des réves ses
==irs. Les P] n’ont que six heures avant que le pére Quentin ne se
= de son « malaise » persuadé que le familier a pris la fuite, ver-
corroborée par la clinique qui a déclaré  la police qu’un de ses
Sems s'est fait la malle.
emendant, Jalmyly a vidé les lieux et seul Banjo reste & son poste, se
= tout petit. Iris, squattant une chambre et Uesprit du pére
=on_ débarrasse le plancher une fois sa mission effectuée. La bande
cparait que 48 h plus tard et uniquement si la voie semble libre.
= smendant, le comportement des pensionnaires parait suffisamment
~ent pour que Jes PJ se posent quelques questions.

PROMOTION MACCHABEE (INS)
= P] sont envoyés par les services d’Andromalius pour faire un rap-

o sur les activités de Jalmyly. Les seuls éléments qu'ils possédent sont
=sse de la clinique et 'identité de Banjo.

Zowent orchestrer quelques incidents dans la clinique afin de
~mewre 2 Uépreuve la discrétion de Jalmyly. Evidement, ils n’ont pas
= de renseignements sur la nature des tests 3 réaliser. La hiérarchie,
== oensait 2 des incidents causés par de simples humains (famille qui
- “ur un proces, pensionnaire récalcitrant, chef de service remettant en
e les décisions du directeur, ...). Siles PJ orchestrent une pseudo-
- waoue du camp d'en face, il va sans dire que cet excés de zéle pourrait
| % woir sanctionner.

- U= que Banjo les a repérds, il envoie Fiona leur distribuer les « spé-
nies o Cet événement se place idéalement aprés un scénario dans
woocl les PJ ont laissé échapper un adversaire qui pourrait bien cher-
- == a prendre sa revanche 1 la clinique Sauvegarde.

~_smme d’habitude avec les missions de délations, le plus simple et de

“Soamer un arrangement avee Banjo.

‘Mi=x Pounil, démon de Nisroch de grade 1

TAIENTS

“isance sociale 4, Baratin 3, Combat 1 (armes improvisées 5),
Ditense 4, Discussion 4+, Intimidation 4+, Médecine 4+, Savoir cri-
munel 2 (trafic de médoc 4), Science 1 (chimie 5), Séduction 3, Faire
=ne petite piqlre 6

POUVOIRS
Accoutumance 2, Jet d'acide 3, Lire les pensées 2 ; Avertissement sans
s (restriction : chewing-gum i la menthe)

COMBAT
12 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20
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' Fiona, démon de Marie-Jolie de grade 1

Aisance sociale 5, Athlétisme 3+, Baratin 4, Corps 3 corps 4+, Culture
générale 1 (finances 3), Défense 4+, Discussion 3, Informatique 2,
Kama sutra 8, Médecine 3, Séduction 8+, Etre dévouée a la tiche 7

PouvoIRs
Charme 3, Non-détection 2+, Orgasme mortel 4 ; avertissement sans
frais (travers : attachement a sa clientéle)

COMBAT
17 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

Acrobatie 3, Aisance sociale 5, Athlédsme 3, Baratin 8, Corps a corps 4,
Défense 3, Discussion 4, Enquéte 4, Fouille 3, Humour 5+, Métier (clown 6)

POUVOIRS

Elastique 1, Etouffement 3, Gag absurde 3, Illusions 3, Non-
détection 2 ; Avertissernent sans frais (comportement inversé : gentil)

COMBAT

18 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

Gl

' Rodolfo, démon d’Asmodée de grade 1

Aisance sociale 5, Athlétisme 3, Baratin 4, Conduite 3, Corps a corps 2,
Culture générale 3 (Magic 4), Défense 2, Discussion 5, Enquéte 5, Jeu 7,
Médecine 3+, Savoir militaire 1 (stratégie 3), Proposer un p’tit poker 5

PouvoIrs

Absorption du bien 1, Aura de confusion 2, Détection du bien 1+, Pari
stupide 2 ; avertissement sans frais (phobie : arme 2 feu)

COMBAT

13 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

1 t'ﬂs: démon de Beleth de grade 1

Alsance sociale 4, Baratin 3+, Corps a corps 3, Culture générale 2 (droit des
successions 3), Défense 5, Discussion 2+, Discrétion 4, Enquéte 4, Fouille 3,
Intrusion 3, Narcolepsic 6, Savoir occulte 1 (marche des cauchenars 5)

POUVOIRS

Cauchemar mortel 2, Réve 2+, Sommeil 2

COMBAT

12 PP, 6 PF, BL 5[BG 10/BF 15/MS 20




CINEMA,
CINEMAAA.
LAPIN BLANC
PRODUCT!ON

« Lapin Blanc Production, des films pour les oubliés du cinéma. Vous
&tes handicapé, paralytique ou manchot, et aimeriez voir des films
prenant en compte votre différence ? Venez voir notre collection.
Notre gamme trés large prend en compte toutes les franges de la
population oubliées par I'industric classique du cinéma de charme.
Vous verrez, vous aussi aurez droit au plaisir. »

PAS DE BRAS
MAIS DU CHOCOLAT....

Lapin Blanc Production était,  'origine, une sympathique petite
société de production de films un peu olé-olé, qui a changé sensible-
ment d'orientation depuis sa récupération discrete par Paul P. Dorlan,
alias Djaalshuk, grade 1 de Marie-Jolie. Les films cochons, c’est
mignon, mais Babe ne fait plus recette depuis quelque temps, alorsila
été décidé dinvestir dans les franges impotentes de notre belle
société. Pourquoi donc les handicapés nauraient pas droit eux aussi
au plaisir 7 Le marché était 3 prendre, et aussitdt dit, aussitdt fait, une
équipe de démons s'est constituée pour apporter sa pierre a I'édifice
de la perversion médiatisée.

Instaurée par Djaalshuk, trés vite rejoint par Shilia, grade 1 de Nybbas, et
Marco, grade 1 de Shaitan, la petite entreprise a monté des productions
sortant de I'ordinaire. Point de snuff ou de zoophilie, il y a beaucoup plus
simple que ¢a. Des paralytiques faisant I'amour avec des manchots, tout ¢a
amené de manidre cordiale par la revendication du plaisir pour tous et la
tolérance de la différence. L'érotisme et la pornographie abordés d'une
maniere différente, dans le but de pervertir non pas leurs acteurs, pauvres
victimes, mais plutdt leurs spectateurs. Allez avouer que vous avez aimé
regarder un cul-de-jatte et un manchot faire 'amour, vous !

Toujours est-il que ces films, 3 l'origine dédiés a unc frange minoritaire
et plutdt hardcore de spectateurs, ont vu leur succes croitre de maniére
rapide. Et I3, Shilia a eu la supréme idée dalléger un peu le ton de ces
films, pour pouvoir les présenter 2 un public plus large et faire admettre
le droit au sexe dans les médias des handicapés. Ce tabou restant tout de
méme bien ancré dans la société (comment ¢a, un tétraplégique peut
faire I'amour ?), nos trois compéres ont revu A la baisse le facteur hard-
core de certains de leurs films et ont participé i des colloques sur le sexe
et le handicap, en faisant de la pub pour leur société. Sous couvert de
vouloir aider les handicapés 3 s'"épanouir, ils font un travail de sape assez
impressionnant sur les valeurs morales touchant a ce théme. De plus en
plus, leurs cassettes et DV se vendent, ils commencent i &tre recon-
nus dans leur travail, mais bien sfir, se limitent dans leur pub pour ne
pas attirer Iattention du Trés Emplumé. Officiellement, tout est beau
et rose, mais parfois, ¢a tiche...

PLAISIR DE SOFFRIR.

TLapin Blanc Production s'attache depuis sa création 2 saper encore
plus les valeurs morales concernant le sexe que ne peut faire la porno-
graphie traditionnelle. Grice i ses contacts avec les associations
d’handicapés et certains soutiens dans la bourgeoisie et Uintelligentsia
locale, elle prospére tranquillement, derriére une vitrine presque res-
pectable, mais continue en sous-main i traiter de manigre beaucoup
plus sale ses activités, toujours avec des handicapés, mais cette fois
moins consentants. Le but étant, au final, de faire un gros coup en
« libéralisant » ce type de cinéma, de recruter dans les 1égions démeo-
niaques des gens qu’on n'aurait méme pas imaginé pouvoir se taper
une branlette, alors, faire le mal...

Et, surtout, une filizre qui est exploitée depuis quelque temps sous
Iimpulsion de Shilia, et qui donne de bons espoirs pour la couverture
de la société, est Ioffre de services 3 quelques notables locaux.
Comme toute société qui se respecte, Lapin Blanc fait payer ses ser-
vices. Il est toujours bon de ramener de l'argent dans la caisse (et ceci
aide 3 trouver des fonds), mais les amitiés qui se forment dans le gratin
local grice 4 la réalisation de fantasmes pervers, a beaucoup plus d'im-
portance. Au final, c’est tout bénef’, et au pire, si jamais un des
« clients » veut faire le malin, il reste le classique chantage. Gréce a ces
méthodes, Lapin Blanc est en train de prospérer tranquillement. Les
appuis, ¢a aide...

La société est située primitivement i Toulouse, olt 'explosion de
I'Usine AZF a beaucoup contribué au recrutement d’acteurs, mais
posséde des bureaux 3 Paris, ott la main d’ceuvre ne mandque pas et ot
Lapin Blanc Production peut plus facilement avoir des contacts pour
distribuer ses produits. Les bureaux parisiens sont tenus par Azarth,
grade 1 de Marie-Jolie, qui était 3 'origine un acteur recruté en
urgence pour la section trash de Lapin Blanc, et qui a prouvé qu'il n'y
avait pas que le cul qui I'intéressait, les moignons aussi. Depuis
quelques mois, Lapin Blanc Production utilise de temps 4 autre des
morts-vivants pour certains tournages commandés par des collegues.
Pour l'instant, ils ont été remarquablement discrets, et a Toulouse,
personne (démons de passage compris) n'a remarqué quoi que ce soit
de surnaturel.

Créée depuis deux ans, Lapin Blanc Production continue son petit
bonhomme de chemin dans la sphére du cinéma ct notre belle
équipe s'attache cn permanence i développer de nouveaux
concepts. Jusqu'ici, tout roule, la hiérarchie laisse faire tant que ¢a
ne déborde pas trop. Et puis ¢a fait bien marrer les collegues pen-
dant les soirées vidéo...

1l leur faut compter quand méme avec la présence toujours handicapante
de certaines associations anti-pornographie et d’autres comités de cen-
sure, qui tentent de leur mettre des bitons dans les roues. Mais les com-
pérences sociales de Shilia aident beaucoup A faire passer la dragée. Les
principales inquiétudes concernent quand méme les nouvelles lois sur la
pornographie qui sont mises en place en ce moment, et tous les proces
concernant le respect de la dignité humaine qui se multiplient, mais jus-
quici ils sont passés au travers et de toute fagon Lapin Blanc Production
compte s'ouvrir 3 'Europe trés prochainement, alors, la France. ..
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VASELINE,
ST POUR CIUAND
SLISSE. PAS

~ Dorlan, alias Djaalshuk, respectable Directeur Général de Lapin
Froducton. Quarante-cing ans, costume gris perle, propre sur lui
==l02 la bouche. Grade 1 de Marie-Jolic,  l'origine envoyé pour
“=ioooer la pornographie dans le coin de Toulouse, il a pris sa mission
= o= et utilise son temps libre pour faire tourner sa boite. I a eu

== &= racheter Lapin Blanc Production en voyant un documentaire
== mec qui ne pouvait plus bouger que son ceil gauche. Comme quoi
“5ess Ies plus brillantes peuvent partir d'un ren. Clest lui qui gere le
« cxeation et développement » de Ta boite. Il a su faire prospérer sa
entreprise, et pense ouvrir une filiale en Hollande, ot le marché
plus ouvert. Bien s, il ne fait pas ¢a que pour son plaisir person-
corruption des dmes par I sexe est chose assez facile, mais il tente
=z un éventail quelque peu différent de population i son embleme.
“o0 Paz, alias Oorphas, Directeur de Casting. Recruté par son
= Dhaalshuk, il a trouvé I'idée assez sympathique pour étre appli-
st s'est done lancé avec lui dans ce projet. Son engouement pour
3¢ lui a d'ailleurs valu de se faire 1égerement remonter les bre-
par Shilia, car il avait tendance A trop vouloir en faire. Utiliser
s Sandicapés pour pervertir les bons chrétiens, c’est bien, mais trop
+ =ushagon tue la mutilation. Il a done du réfréner ses ardeurs, mais
g toujours une petite dent contre Shilia.
o Lecoeur, alias Shilia, Attachée Comumerciale et Responsable
=ite. Sa mission : développer les productions indépendantes moisies
mauvais gofit, domaine ot elle excelle. Sourire miclleux, tailleurs
“ques et bouche en ceeur, elle n'a pas son pareil pour convainere un
“outeur vidéo d'acheter un film. Elle a une idée trés précise de la
de 3 utiliser pour faire la promo de Lapin Blanc, et n’hésite pas 3
e en place ses collegues quand elle trouve qu'ils dérapent,
2 Landis, alias Azarth, grade 1 de Marie-Jolie, Gérant des
szux parisiens de Lapin Blanc Production. Ancien hardeur, il a vu

~ammiere s'ouvrir 3 une nouvelle voie quand il a été appelé en renfort
= Diaalshuk. Depuis, il prend son travail trés au sérieux, et met un
d’honneur 3 faire fonctionner correctement le sidge parisien de
" Blanc Production.

S BUREAUX
TOULOUSAINS

dans un quartdier un peu chicos de la Ville Rose, le siége social de la
ne laisse pas deviner les activités inavouables de nos compéres. La
< possede ses propres studios d’enregistrement afin de pouvoir
mer ses films 3 moindre cofit et en toute discrétion. En dehors des
wmons, il n'y a pas d’aucres employés. Pour ceux qui voudraient faire
= sour dans les locaux, le rez-de-chaussée est un burcau de prod tout ce
¥ a de plus classique, avec dossiers, chemises 3 soufflets et boites
dans tous les coins, et des téléviseurs et des ordinateurs dans ce
= reste de place. Un petit bureau classieux a été aménagé i coté pour
7oir les associations et autres clients. Pour ce qui est du sous-sol,
= une autre histoire. Le plateau de tournage a été aménagé de
¢ astucieuse, avec waterbed, matelas en nombre important et ins-
=ments divers, et bien siir, totalement insonorisé. 11 est utilisé pour la
a-totalité des tournages de la boite, et également pour certaines sur-
sees—parties pour faire plaisir  des collégues. Y'a pas que le travail dans

la vie ! Les auditions se déroulent également ici. Dans les locaux, on
peut trouver la collection intégrale des films tournés par nos joyeux
drilles, ainsi que quelques sources d’inspiration diverses, comme des
manucls de médecine sur les maladies handicapantes ou des photos de
mutilations diverses accrochées aux murs des toilettes. En dehors de ¢a,
ily a peu de choses d'importance cachées sur les lieux, 3 part Ja collec-
tion « hardcore » dissimulée dans un coffre dans le studic. Quand il yva
un tournage spécial, on peut parfois trouver quelques morts-vivants qui
évoluent dans les studios, et il y en a presque toujours un dans les locaux.

LES BUREAUX PARISIENS.

Ils s composent d’un simple deux-pieces dans un petit immeuble du
19€ arrondissement, qui sert lors des déplacements 3 Paris du groupe.
Il est occupé par Azarth, qui gere les messages et le courrier pour les
contacts parisiens de la boite, et qui transmet tout 3 Toulouse ensuite.
I sert ¢galement de base aux activités annexes de Lapin Blanc,
comme un quelconque notable toulousain en vadrouille 3 Paris, ct

qui aimcrait se voir fournir quelques privautés. ..

EN POSITION ! (MA POUR INS)

Pour I'instant, 'Enfer n’attend pas grand chose de ce petit groupe

pourtant prometteur, mais surveille comment les choses se déroulent.
Si vos démons veulent, un soir, rendre service en aidant i répandre la
perversité dans le Sud, ils peuvent toujours passer proposer leurs ser-
vices, ils seront bien accueillis, avec une petite mousse et un homme-
tronc en guise de plateau pour les petits fours. Et si en plus ils ont
quelques infos sur des youyous défenseurs de la moralité dans le coin,
le service spécial est garanti.

ON NE FAIT PAS D’OMELETTE SANS CASSER
DES COUILLES (BA POUR MYV)

Si des Anges sont dans le coin, on leur demandera stirement de jeter
un oeil i T'activité pornographique qui augmente sensiblement dans
les environs. Jusqu'ici, I'équipe de Lapin Blanc n'a pas été identifiée

Signaler un Ange infiltré dans une association _
anti-pornographie du coin : +3
Eliminer discrétement un Ange infiltré
dans une association +8
Forcer un handicapé i participer 3 un film +]1
Faire participer un handicapé 3 un film sans contrainte  +4
Introduire Shilia ou Djaalshuk 3 un collogue sur

« Le sexe et le handicap » : _ +5
Faire diffuser un film de la série le premier

samedi du mois sur Canal +12
Pervertir un personnage influent et l amener ;

a commander des services e e
Discréditer une association anti-pornographie V3

Aider Djaalshuk 3 ouvrir la nouvelle filiale Ean
en Hollande (avec ou sans 'TBBM par exemple)  +8
Faire reconnaitre publiquement le droit au
sexe aux handicapés
*Doublé pour un démon de Marie

+1 PA*

lie




Premiers soupgons sur la nature des dirigeants

de Lapin Blane Production *
Par preuve avérée sur le groupe +3
Par personnage public dénoncé +5
Par film interdit de diffusion ou d’exploitation +5
Par démon du groupe éliminé +8
Par association anti-pornographie infiltrée ou créée +5
Sile groupe arrive A discréditer publiquement

Lapin Blanc +1 PA
Par personne sauvée des griffes de I'organisation +5
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en tant que groupe démoniaque, mais s'ils sont découverts par un
groupe d'Anges en vadrouille, cela pourrait rapporter gros aux heu-
reux défenscurs de la moralité, et leur valoir des compliments.

Bien siir, ce groupe naura pas une incidence formidable pour vos
campagnes, mais il pourra permettre i vos joucurs de tremper dans le
milieu délicat et frais des magouilles mélant sexe et médias. Une
bonne enquéte de fond pourra aboutir 3 de grands moments de sport,
car découvrir un homme politique local qui se paye des familiarités
avee des malheureux recrutés par Lapin Blanc, ca peut faire désordre...

CE MATIN, UN LAPIN A
TIRE.UN CHASSEUR...

Dans la série « s1 vous étes dans le coin et que vous n'avez rien 3 faire »,
un petit état des lieux du crime.

TOUJOURS 1A (INS)

Les amis de la poésie que sont Valentine Dreams sont en pleine
guerre des nerfs contre « Chasteté pour le Christ », une association
de morale menée par Iliacl un ange de Dominique, qui est chargée
d’enquéter en sous-marin sur les activités de certaines sociétés de
charme. Bah oui, vous pensez quil 0’y a que Lapin Blanc dans le cir-
cuit qui est menée par des démons ? Toujours est-il que Ia boite
tisque de tomber dans le collimateur des vouyous a bréve échéance.
Mauvais, surtout si les démons se font griller en tant que tels.
Valentine Dreams contacte Lapin Blanc pour leur demander un
coup de main afin de se débarrasser des géneurs qui fouinent un peu
trop pres. Le but : distraire Pattention de « Chastetd » et se faire un

peu oublier par le Premier Etage, par tous les moyens possibles,
sachant que Valentine Dreams sont en mission officielle, eux !
Quant a Oorphaz, 1l va en profiter pour essayer de se débarrasser de
Shilia, aigwllant « Chasteté pour le Clhrist » sur sa piste.

INS : EN ECHANGE
Par mort-vivant emprunté pour combattre

les youyous (ils en ont peu) 4
Bénéficier des compétences du groupe

pour des petits plaisirs personnels 8
Bénéficier d’entrées 2 la télé (merci Nybbas) 12
Solliciter Lapin Blanc pour faire chanter quelqu’un 3

' I’aui P. Dorlan, alias Djaalshuk,

[
co

OPERATION MONSIEUR PROPRE (MV)
Notre valeureuse équipe est en pleine promo de son dernier bébé,
« Laisse tes moignons sur mes hanches », et distribue allégrement cassettes
promotionnelles et flyers dans les vidéo-clubs toulousains et parisiens.
Les PJ munis de badges de I'association « Chasteté pour le Christ »,
sont requs chez le préfet pour débattre du probleme (atteinte 3 la
morale publigue). Le cher homme s'est fait remettre un échantillon

du matériel pornographique et, oh, fatale erreur, se retrouve scotché
sur le film, grice au pouvoir Message subliminal adroitement glissé
dedans par Shilia. Le voild persuadé de la respectabilité de Lapin
Blanc pour au moins six jours, le temps que la sociéeé écoule son lot
promotionnel.
Dans la foulée, Martin Landerau, un adjoint au maire de Toulouse,
est lui aussi victime du pouvoir (Charme) mais de manisre perma-
nente. Il se met 3 délirer complétement, en militant pour des lois
ouvrant grande la porte aux missionnaires de la débauche.

MAKE ME GLORIOUS (INS/MV)
Cécile Clairet, une jeune servante de Dicu qui s’ignore, est victime
d’un casting un peu particulier qui la fait rentrer dans I'univers assez
hardcore de Lapin Blanc Prod. En effet, pauvre donzelle malheurcuse
ambitionnant de devenir star, elle a participé 3 un casting organisé par

Oorphaz, qui a complétement pété un cible et a décidé de tourner un
film plus... personnel. Il 2 laiss€ i son assistante le soin de recruter une
actrice qui s'est avéré étre Cécile. Le but du film : amuser les démons
du dessous, en leur montrant ce que peut faire un Shaytan en live et
sur DVD pendant Paction...
Version INS. Etouffer Paffaire et se débarrasser discrétement de
Cécile... ou plutét de ce qui va en rester... Car évidemment Oorphaz
n'a pas mis au courant ses petits camarades de Jeu, et c’est par hasard
que Djaalshuk va découvrir un DVD... 1l ne faut pas que tout ¢a
arrive aux oreilles des supérieurs, parce que ca risque de chauffer pour
leurs matricules 3 tous.
Version MV. Une jeune servante de Dieu quia été repérée un peu 3 la
bourre i cause d’une erreur dans I'administration a disparu alors que
deux anges s’apprétaient 3 aller la récupérer et la mettre dans le droit
chemin. Ils font leur rapport aux supérieurs et les PJ se voient confier
la mission de la récupérer. Dernier indice : elle avait dit 3 sa camarade
de chambre au foyer qu'elle allait faire un casting... Un film de série
Z, avec des démons et des morts-vivants...

démon de Marie-Jolie de grade 1

Aisance sociale 5, Athlétisme 2+, Baratin 5, Corps i corps 4, Culture
générale 2 (pornographie 5), Défense 4, Discussion 5, Intimida-
tion 2+, Métier (producteur ciné 5), Séduction 7, Raconter des
conneries sur le bonheur des handicapés 7+

Pouvolrs

Charme 3, Membre exotique (langue barbelée), Non-détection 2+
Orgasme mortel 3

COMBAT
16 PP, 7 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20




Lecoeur, alias Shilia,
on de Nybbas de grade 1

2 4 3

== sociale 7, Baratin 7, Conduite 2, Corps a corps 2+, Culture
sraie 2 (médias 4+), Défense 3, Discussion 3, Enquéte 4,
==angue 2, Métier (relation presse 5), Séduction 3+, Tir 2 (arme
mataque 3), Veiller au grain 7+

JIRS
==, Corps gazeux, Message subliminal, Volonté supra-normale 1

% 2 PF,BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

0 Paz, alias Oorphaz,
10on de Shaytan de grade 1

3 1%

3

ENTS
b sociale 2+, Art 1 (gravure sur peau 4+), Athlétisme 4,
sitim 2+, Conduite 4, Corps a corps 6+, Culture générale 1

(pornographie 2+), Défense 6, Discrétion 4, Discussion 3,
Informatique 2, Intimidation 5, Médecine 4, Déraper -la bave au
coin des levres- 6

Décrépitude 2+, Esquive acrobatique 2, Membre exotique (griffes),
Peur 1+

12 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

Vivien Landis, alias Azarth,

démon de Marie-Jolie de grade 1

(LT o e |
Aisance sociale 4, Athlétisme 3+, Baratin 4, Conduite 2+, Corps 2
corps 2+, Culture générale 1 (pornographie 3), Défense 2+, Discrétion
3, Discussion 2+, Informatique 2, Intimidation 2, Kama sutra 6,
Séduction 7, Tir 1 (arme de poing 2+), Exhiber son physique 5+
PouvoIRs
Charme 2, Orgasme mortel 2+

COMBAT
5 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24
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- miens. 00h04. Quartier résidentiel endormi.Yatot, incarné dans la
peau d’un quadra sec et nerveux, Jfait les cent pas au milieu de son
salon. II s'arréte, frotte d'un geste vif la manche de son costard gris pile
ois il lui semble avoir décelé la trace d’une poussiére et reprend sa ronde.
ace & lui, sur le canapé similicuty, Vokfor, un type en bleu de travail,
es yeuix grands ouve fixe sa mallefte posée sur ses genoux. A ses cotés, Belzec, une punkette
blajarde, se concentre sut les pitces d'un puzzle 6 ans ef = étalé sur la petite table basse. Au
loin, le ronronnement d’un moteur déchire le silence de Ia nuit. Yatot se fige et Belzec jette des
coups d'ceil furtifs & droite et & gauche, la main tremblante. Une Lamborghini rose bonbon se
gare devant le pavillon et une longue paire de jambe s’en extrait. Yatot, surveillant le mouve-
ment depuis la fenétre, s'exclame :

« Cest Sarah Kraft | Qu’est ce quelle fait la, Voktor 2 Tu m’avais dit que la gendarmerie
Pavait coincée !

- Mou...mous. . .mouss », hoquéte Belzec de tous ses poumons.

- Voktor pas mentir | Voktor fait le boulot et puis disparait. ..Sarah arrétée », fait Vokior en
fixant sa malletie.

La porte s'ouvre ef, ondulant des hanches, Mademoiselle Kraft s’avance dans le
salon ¢ « Saluut patron, vous étes terriblement sexy dans ce petit costard fout étriqué... ». « Je
we limerais bien les ongles moi », ajoute-t-clle mentalement, ce qui permet a Yatot de savoir
qu'il est bien face & la vraie Sarah Kraft. Elle continuc :

« Les policiers ont été trés gentils, ils m’ont reldchée cet aprés-midi en m’affirmant qu’ils
#’avaient pas de chaige contie nioi. ..

- Mou...mous. .. mouss, hoquéte Belzec.

- Oh, ma pauvre chérie, t'es encore loute retournée du barrage que Vokior a foreé hier », con-
patit Sarah. Effondsé, Yatot fenie de réunir ses pensées :

« Tu es en train de me dire que les cognes t'ont reldchée et que t es venue chez moi, directe-
ment, c’est bien ¢a ?

- Baah Non, j'ai fait un peu de shopping avant. C'est tellement fe stress la garde a vue. ..

- Jessaie de comprendre : vous arrosez ui bled de 200 habitants au fusil d’assaut, vous inceti-
diez trois baraques et les flics te laissent partir ?

- Pas de témoins, tous PLOP, fait Vokior.

- Mo, .. mous. .. mouss. »

Depuis Uextérieur, une voix filtrée par le timbre synthétique d’un mégaphone, ordonne : « Ici
le GIGN, sortez les mains en Uair, tout le voisinage est bouclé.

- Oh zut, j’ai ét¢ suivie, constate Sarah. Mais, je suis sitre qu’avec un bon avocat on peut
encore s'en tirer.

- Mousssssss » persévére Belzec.

Voktor a bondit derritie le canapé et ouvre la malletie malgré les protestations hystérigues de
Yatot. Pendant ce temps, Sarah Kraft sort du pavillon en trottant sur ses talons a aiguilles
« Ne tirez pas !

- Oh une blonde | Commissaire ?

- FEUA VOLONTE ! »

Alors quune pluie de balles s'abat sur le pavillon, Voktor enclenche la mise i feu et une défla-
gration assourdit fout le quartier.

« Appelez-moi Notre-Dame et voyez si la cellule sommeil profond est dispo tout de suite poi
les voisins. Ah, et demandez au docteur Menez s'il a pas deux ou trois cadavres carbonisés 4
nowus envoyer pour la morgue d’Amiens. » Le commissaire jouant avec scs bacchantes doréel
Séloigne du périmétre. A trois cents métres de 1a, un petit nuage de - fumée discret se glisse a I'in
tévienr d’une camionneite et Belzec se matérialise sur e siége conducteur, Le visage du comiis:
saive apparait dans Uencadrement de la vitre latérale tandis qu’une lame lumineuse transperce 4

tdle de la portiére et le flanc du démon : « Meurs pourriture anarchiste ! » et dans un dernie
souffle, Belzec hurle... g
« MOUSSTAAACHU » |
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. LES SABBATS,
 UNE MAIN D(EUVRE
' PAS CHERE

0% le moment ou la hiérarchie commenca i envoyer des

=oupes de démons faire le maaal sur Terre et notamment fritter
youyou powa, les gros rougeauds déployerent des trésors
magination pour s’occuper entre deux missions.

= ma bonne dame | Vous me direz, 3 I'époque tout était plus
wmple. Les moyens inventés pour se divertir, révoltes, épidémics,
asions barbares, corroborées justement avec les vues de I'ad-
mistration démoniaque : votre supérieur vous récompensait
sear votre virée corruptrice d’'un week-end i Lutéce. .. Lapogée
cette belle époque se situe au Moyen-Age avec les partouzes
fonds du sous-bois, attirant toutes les « sorcidéres » consen-
zes de la région. Une bonne maniére de s’envoyer en 1'air en
ant les brebis de I'Eglise... Ainsi 'usage a retenu le qualifi-
258 de « sabbat » pour nommer ces groupes, simples ancétres des
~eecles démoniaques.

~oacretement, de retour en Enfer, la hiérarchie prit 'habitude
sclectionner, parmi chaque sabbat, le démon, qui, au moins en
zrence, semblait Etre le plus compétent dans cette spécialité.
=énéral, soyons clair, il s’agit en fait de celui qui était en
Sarse des rapports d’activité en période chomée.

atage pour I'heureux élu, c’est qu’d son prochain passage
Terre (en moyenne quelques sigcles plus tard au grade 0), il
= souvient de sa précédente incarnation et ainsi de suite, Sila
“=carchie lui laisse sa mémoire (lavée de toute cachotterie top
fidentielle du Grand Jeu), c’est pour qu'il reprenne ses
moicnnes activités sabbatiques dans ses temps libres. Ce qu’il
== sclon toute probabilité, car de par sa nature faire le maaal
¢ davertit. La notation fonctionne alors comme pour les
cocles. selon un systéme de mauvaise action préétabli (adapta-
de Pincarnation précédente). Evidement, s’il n’en fout pas
sur ce terrain, il finira par se faire sacquer méme si par
ars il réussit avec brio les missions officielles. Hé oui, la
infernale n’est pas du genre i distribuer des primes de
=L : étre I'héritier d’un sabbat c’est avant tout faire des heures
ioo gratuitement.

insistons maintenant sur 'avantage d’avoir conservé une
ic de ses souvenirs. Le démon [ familier est une source de
SSssigmements sUr ce quia pu se passer 3 'époque et éventuelle-
“ent aénérer encore des conséquences dans le présent. Ensuite,
souvient de ses anciens alliés et ennemis ce qui a priori lui
= un avantage sur eux, si (faible probabilité toutefois) il les
2 nouveau sur Terre dans sa nouvelle couverture.

et la C’est 4 double tranchant, le démon | familier dispose
savoir-faire dans sa spécialité, hérité de son incarnation pré-
Mence. Alors I, précisons-le tout de suite, ¢a n’a aucune inci-
°= sur ses talents, pouvoirs ou caractéristiques. Simplement,
o= comment faire tourner la boutique en évitant les erreurs
mises précédemment. Bref, a priori, ¢’est un malin, encore
w i=s temps changent rapidement et que ses souvenirs puissent
s Stre un handicap pour sadapter 3 la modernité.

\
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Par ailleurs, au moins jusqu’au 19€ sigcle, les membres d'un sab-
bat avaient pour habitude de se donner des titres pompeux, selon
leur spécialité, tel que Légitime Parfum des Entrailles ou Cavalier
Ardent du Sous Bois. Ce qui est intéressant avec ces titres, ¢’est que
la  hiérarchie les officialise en Enfer et 3 ¢a en jette.
Concretement, avoir un titre pour un familier, ¢a n’empéchera
pas son supéricur de s'asseolr sur son visage pour se torcher avec.
Mais la plupart des démons seront enclins 4 penser (méme si c’est
totalement faux) que le détenteur du titre est un « chouchou » de
la hiérarchie ou d’un prince-démon. Résultat : soit ils le déteste-
ront, soit ils auront tendance 2 suivre ses combines et accepter de
participer au sabbat de sa nouvelle incarnation, estimant que ca
peut booster leur propre carriére.

LES
CONCILIABULES,
LA LUTTE CONTRE

~ LES MECHANTS

PAS BO

Comme chacun sait, un ange incarné sur Terre n'a pas besoin de se

-

divertir dans ses temps libres. Officiellement, il gofite picusement
les bienfaits de la Création et n'a d’autre souci que de secourir I'in-
fortuné, la veuve ou 'orphelin. En méme temps, c’est 2 chacun de
trouver la voie vers le Seigneur, 'ange ne devrait donc pas interve-
nir. Mais quand méme des fois, le sort s"acharne un peu trop et en
plus toujours sur les mémes. C'est louche. A bien fouiller, I'ange
finit par déceler la signature du malin. Alors il va voir ses potes et
ensemble il tente de réparer les pots cassés aprés la virée des gros
rougeauds. Si vraiment il y a une piste toute fraiche, il peut la
suivre. Mais il est plutdt 2 pour effacer les traumatismes et raison-
ner les imes corrompues.

C’est ainsi que se forment les conciliabules, groupes spécialisés
dans la lutte contre les sabbats.

Alors voila comment ¢a fonctionne. Les anges sur I'initiative
d’un conciliabule lors d’une précédente incarnation ne se sou-
viennent de rien. De temps 3 autre, un archange soucicux de
résoudre des problemes dont il pressent plus ou moins lointaine-
ment 'empreinte du rougeaud vient en parler 3 Yves. Depuis sa
bibliothéque, celui-ci déterre un parchemin un peu moisi rela-
tant les activités d'un groupe d’anges, il y a dix siecles en période
chémeée. Il compare & I'époque actuelle et si ¢a lui parait pouvoir
coller, il réactive le conciliabule concerné.

Pour ce faire, Yves va voir un ange ayant participé au groupe et
lui raconte qui il était et ce qu’il a fait. « Waoouh great !! J'ai fait
tout ¢a moi ? » qu'il se dit I'ange et boum c’est reparti comme en
quarante. Le cas échéant, il peut récupérer plusieurs membres du
conciliabule. La seule condition, c’est que les anges soient actuel-
lement incarnés sur Terre. Yves ne précipite jamais la date de la
prochaine incarnation pour ce motif. Jamais.

Bon, maintenant, on pourrait se demander pourquoi 'archange
se livre @ ce passe-temps, lui qui d’habitude, dans les suppléments
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MV, préfere s’absorber dans la contemplation des grands plans
divins, le rictus aux levres, hein pourquoi ?

La raison est simple. Les anges ne devraient théoriquement pas
influencer les actes d’humains qui ne subissent pas les fantaisies
des démons. Or la limite est souvent difficile A établir. Yves est
donc i pour tenter de faire respecter un peu le principe de libre
arbitre, malmené par les archanges eux méme.

Prenez Dominique par exemple, Voyant des rapports d’activités
spontanés s’entasser sur son bureau, il se dit qu’il y a un poten-
tiel... Du coup, il réoriente les activités des conciliabules selon
ses besoins immédiats, ses priorités, bref il détourne. Pendant ce
temps, Yves le regarde faire, le rictus aux Revres. Li, ¢a ne signi-
fie pas : « De toute fagon, je le savais », mais plutdt : « Mon petit
Domi je taime bien, mais t'es encore en train de me casser la baraque ».
Vraiment, 'archange des Sources se demande bien i quoi res-
semblerait le Grand Jeu sans lui.

LA CONFRERIE
B | DES LUN‘ES
FANEES ICLFI

QU LA VRAIE VERITE
VRAIE SUR LE DESTIN
DE . VICTOR HUG

Victor n’est pas mort, Les livres d’histoires nous ont toujours
menti, les salauds | Atterrissant 3 la fin du 20e sigcle, il a langou-
reusement savouré le succes de sa trés vaste carriere et le souvenir
éternel que son empreinte artistique a laissé sur les générations de
demain et d’encore apres. Bien slr, la société du futur a aussi ses
travers et ses fantaisies telles que le faire interner en H.P, & chaque
fois qu’il prétend en public qu'il est Victor Hugo. Mais Victor
n’en veut pas i 'homme de la rue, comment pourrait-il com-
prendre le bon bougre ? Enfin cette belle humeur a fini tout de
méme par lui passer, lorsque aprés s'étre échappé de I'asile pour la
dixieme fois, il a découvert le film Nom de code : les Misérables, une
insulte majeure 2 son ceuvre divine | Ca ylest le voild qui blas-
phéme, la preuve matérielle qu'il se prend pour Dieu, il est cuit |
Et tandis que les portes du paradis se referment, Victor s’enfonce
encore. On I'a vu dans le métro piquer le sac d'une vieille, mettre
une beigne  un contréleur et faire du rap avec des pakistanais. ..

MIGNONNE, VIENS VOIR

DERRIERE LES BUISSONS
SI LA ROSE aul C
MATIN AVAIT ECLOSE...

Sila CLF a trouvé dans le mouvement romantique les germes
tuturs d’une formidable fabrique & dépressifs matérialistes, ce
sabbat existe depuis bien plus longtemps.

Lacesh, en bon démon de Morax qui se respecte, a toujours raf-
folé des récits fatalistes sur le devenir de 'homme, la vicillesse et
la mart et surtout, pour qui sait lire entre les lignes, le doute per-
manent, la grande flippe aux tripes, de 'existence ou non, en

bout de course, de jolis champs de piquerettes au printemps avec
un vieux bonhomme sympa qui distribue la soupe.

En général, jusqu'a une période récente pour ’écrivain, I'homme
public, T'artiste, le ticket pour UEnfer ne faisait pas beaucoup de
doutes, mais son public, hein ? Ils ne vont quand méme pas
envoyer une jeune catho briiler en Enfer tout ¢a parce qu’elle est
fan de Moliére, pas vrai ?

Dong, pendant des sigcles, la CLF s’est absorbée dans une action
de terrain minutieuse, visant 2 utiliser les ceuvres littéraires pour
pervertir ses passionnés. C’est en effet une des seules faiblesses
qu'on trouve chez les plus vertueux et le must évidemment c’est
de retourner les angoisses contenues dans la Bible contre son
propre lectorat ; le doute, toujours, éloigne du Créateur.

Selon les époques et les moyens, Lacesh a utilisé bien des
recettes. Du temps de Baudelaire, par exemple, il avait un com-
pere de chez Scox qui lui avait monté une secte satanique en
s'appuyant sur la lecture des Fleurs du mal, facile et bon teint. Un
pote de chez Andrealphus (oui, souvenez-vous, I'ancien Prince
de la Trique), lui déflora trois douzaines de sainte nitouche I'an-
née de sortie de Mme Bovary. Comme bien d’autres démons de
Morax, Lacesh repére une élite de grenouilles de bénitiers, s’in-
cruste a diner et avec patience utilise la littérature pour contre-
carrer le dogme. Ensuite il envoie un de ses potes pour pousser la
victime aux travaux pratiques. Un exemple peut-étre ?
Voyons...avec son pouvolr de grade, Tentation, il améne un curé
a lire Zola, puis durant de longues soirées au coin du feu, son
incroyable talent de Discussion (la patience, toujours la
patience), il finit par lui faire admettre que vraiment I'idée de
Dieu, c’est juste un truc de riches pour ne pas se faire égorger par
les pauvres. Voila notre curé mir pour rencontrer un serviteur de
Furfur qui lui tendra le premier pavé a balancer i la téte d’un
notable locale.

VICTOR HUGO,
LA TRUE STORY

Le coup d’éclat de Lacesh qui a récemment fait un gros coup de
pub 4 la CLF, c’est le dossier Hugo. Ce grand homme avait si
bien manceuvré qu'au crépuscule de sa noble existence les ser—
vices de Morax commencérent a émettre de sérieux doutes sur
son arrivée prochaine en Enfer. Et 5il avait gagné son ticket pour
le paradis ? De quoi discréditer Morax auprés du Conseil infer-
nal. Lacesh, alors incarné sur Terre, décide de tenter le tout pour
le tout. Convoquant un de ses potes de chez Kronos qui apprécie
son travail, les deux comperes font ingurgiter 3 Hugo une potion
shakespearienne qui le rend tout raide. Une fois déclaré mort, ils
le remplacent in extremis par un vrai cadavre juste avant la cré-
mation et envoient le Hugo dans le futur. Lacesh se dit que I3
bas, soit il a été complétement oubli€ et alors il pétera un plomb
ce qui prouvera sa vanité, soit son ceuvre a ét¢ immortalisée et
alors il pétera un plomb ce qui prouvera sa vanité. Bref, ¢ca devraiz
marcher. Heureusement pour Lacesh, dans le futur, il ¥ a tou-
jours un petit malin pour faire en sorte que les grands hommes se
retournent dans leur tombe. La c’est la sortie de Nom de code : les
Misérables qui transforme le génie en monstre haineux. Il faus
noter aussi que le démon de Kronos a obtenu un 666 aux dés, ce
qui a permis d’envoyer Hugo 'année exacte de la sortie de ce




sux film. En effet, avec une marge finale de dix, le grand
me aurait dt débarquer au minimum en 2085, année qui ne
pas partie du sujet de cette extension.
temps, Lacesh s’est fait trucider par un ange de Dominique
“=uisS en ingénue tout droit sortie de La philosophic dans le bou-
o 1 attend sagement sa prochaine réincarnation dans 786 ans,
Jours 2 heures et approximativement 28 sccondes lorsque
. ressentant un trouble dans la foi, le renvoie illico sur
. Sa nouvelle mission, puisqu’il 'accepte : continuer
me avant tout en s'assurant que les artistes actuels prennent
BB voic le moment venu, Non pas que ¢a soit vraiment ce
- manque en Enfer, les artistes, mais le conseil angélique
ole adopter des positions de plus en plus libérales a leur sujet.
2 trop de dossiers dans la balance et quand Morax voit que
Lot 2 terminé puceau a 80 ans, il se dit que vraiment, il faudrait
2d méme commencer i faire gaffe. Quant a Picasso, il a été
pour la derniére fois dans la file d’attente du Purgatoire,
s, plus aucune nouvelle. Ils ne vont pas nous canoniser
any quand méme ?

DON DE DIEU

w=dis que Victor Hugo agresse des vieilles dans le métro,

c=sh prend ses marques. Incarné dans le corps d’un universi-
Iyonnais, Thierry Belcolone, il décide de réorienter son
cecienement de littéracure, et le rebaptise Uoptimisme et Uincons-
dans la littérarure vomantique, un plaidoyer en faveur de I'auto-
~cruction qui attire un véritable fan club parmi les étudiants, I1
* smuse bien avec eux, mais il n’a pas vraiment le temps pour les

“waux pratiques. Sa demande a la hiérarchie de mise en contact
= des serviteurs de Furfur, Samigina, Marie-Jolie ou encore
‘izoch restant sans réponse, il remet ¢a a plus tard et passe a son
uf, une premiére liste dressée par Morax de 87 artistes a
~cupérer vite fait. Pourquoi ceux la ? Aucune idée, ¢a peut étre
= un talent scénique qui rappellerait presque les chants célestes
= Conner méme i un démon impression

“iace, un mode de vie ascétique, une extréme modestie, un

"etre touché par la

== dauthentique rédemption...Les deux seuls points communs
e cux sont le don artistique et le fait qu’ils n’alent aucun,
wais alors aucun héritage surnaturel. Le travail de Lacesh
wsiste 2 leur apprendre la vanité et sur ce coup-la ses trucs pour
aes vierges de bonnes familles, ¢a ne fonctionne absolument
Dong, il tape la out ¢a peut faire mal, il les rend méchaaants
leur faisant des coups pas clairs. Une petite aventure extra-
siugale de leur cher et tendre peut-étre ? Ou alors un petit
:p de vieux aprés un concert (Malédiction : Vieillissement) ?
= contréle du fisc 7 Allez, il doit bien y avoir un truc qui
ait leur faire perdre patience...Ce qui est sir en tout cas,
=t que si un démon de Kronos renouvelle I'exploit de 1885, le
s est assuré contre la cible visée.
“our le moment, Lacesh en a grillé six en utilisant les techniques
= plus loufoques. Selon sa cible, il recrute ses assistants par
atrefilet. La confrérie n'est en effet composée que de
mbres temporaires, car, travers spirituel, il flippe qu'un autre
= pique son « bébé », la CLE. Etrangement, les destins de
sh et de Victor Hugo semblent & présent lids, car ce dernier

=z victime de métempsycose i chaque fois qu'une cible gagne
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son ticket pour l'enfer et ¢a dure d’une minute a vingt-quatre
heures. En gros, durant ce laps de temps, le corps de Lara Fabion
accueille Uesprit de Victor Hugo et vice versa, d'ailleurs une
petite séance d’hypnose sur les patients 4 ce moment la permet-
trait de comprendre le truc.

MAIS AU FAIT, DQU ELLE
VIENT C'TE L'STE ?

Alors autant le dire tout de suite, Lacesh n’ira jamais au bout de
la liste car plus il avance plus la tiche se corse et son ego surdi-
mensionné reprend le dessus. A partir de la cible numéro neuf, il
commence 2 perdre pied et utilise des méthodes de plus en plus
expéditives finissant par recruter des tueurs pour accélérer 'en-
voi du colis au paradis, ce qui est le symétrique inverse de sa mis-
sion. Toujours a INS, les PJ ont intérét a suivre une voie
médiane. D’un coté, ils ont deux cents étudiants en littérature
servis rubis sur longle et préc a se plier a toutes leurs fantaisies
par paquet de dix, pour un peu qu’ils y mettent la forme. De
lautre, plus le temps passe et plus Lacesh va tenter de les associer
i son objectif (parce qu'il devient incapable de le remplir), si bien
que §'ils ne se lassent pas, au bout de deux ou trois « opérations »
ils finiront par avoir pour ordre de mission officiel d’abattre
Lacesh et de récupérer la liste. Le P] nommé a la place de Lacesh
aura lui-méme intérét i sous-traiter cette usine i gaz aupres de
quelques grades zéro fraichement incarnés.

Quant a 'origine de la liste, et bien elle a été dressée par Kronos
et euh...elle était aussi en possession de Yves. Disons que lorsque
Kronos va faire un tour dans le futur, les mille deux cents pro-
chaines années (fréquences courtes) sont un peu parasitées. Oh
rien de trés grave, mais ¢’est toujours un peu pénible la friture.
Alors il appelle la maintenance, et v'1a qu'il découvre 87 exis-
tences dont I'immortalisation artistique condense les lignes de
temps. Amusant, ce phénomeéne, ¢a lui rappellerait presque
Copernic. En regardant de plus pres, il voit en 2112 tout un staff
de Didier en train de s’activer autour de 'ceuvre de I'un d’entre
mais qu'est ce qu'ils foutent la ? De la promo pour Dieu
avec une ceuvre profane ! Il remballe la camelote et se dit que

1) b. 9
décidément, il abuse trop de la poussiére d’éternité... Bon en
méme temps, il se souvient s’étre fait la méme réflexion en ayant
la wision de Baal et d’Andrea s'emballer...enfin celle-1a (la vision)
avait beaucoup plus de panache...un vrai bad trip. Dans le doute,
il transmet donc 3 Morax lors d’un cocktail, comme ¢a 'air de
rien, la liste, genre : « si t'as le femps pour jeter un coup d’eeil ».
Depuis d'ailleurs, il ressent une trés légeére amélioration dans les
transmissions. Coté Yves, pas plus d’engouement, une note sur
son encyclopédie multimédia : « Fabion, L. 2025, Canonisation ? »
suivie d'une liste de 86 articles associés. Bah, aprés tout on ne sair
jamais et il envoie un serviteur vérifier tout ¢a, Trikatael, incarné
dans le corps de Luigi Francusa, archéologue italien 2 la retraite.

Enfin, Morax 2 bien y réfléchir, trouve tout cela absolument
divin, oui divin, il blaspheme, cela fait aussi partie de ses attribu-
tions. Quoi qu’il advienne, cette liste, c’est de la publicité gra-
tuite pour son ministére. Méme si son domaine se fait un peu
rogner au passage, apres tout, récupérer Britney Spear, il n'y tient
pas plus que ¢a. Par contre, il a de quoi polariser pas mal de servi-
teurs autour d’une action de terrain de longue haleine. On ne
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sait pas, c'est peut-étre le début d'une offensive sans précédent

du camp d’en face | Cette liste, il peut toujours la rallonger au fur
et 3 mesure, qui viendrait la contester ? Nest-il pas le mieux
placé pour comprendre l'art ? Les sources les plus sérieuses peu-
vent se perdre elle-méme en conjoncture et les analyses biogra-
phiques étre totalement erronées. Regardez Victor Hugo par
exemple. Voili donc le sentiment du prince : amener les hiérar-
chies angéliques et démoniaques 3 investir des moyens de plus en
plus importants dans unc lutte aux enjeux plus fantasmés que
réels. Tart pour I'art, tout simplement.

LACESH, PRECURSEUR. .

Trikatael a vite retrouvé la trace du démon et, selon sa méthode
douce, I'a invité i palabrer 2 un café en terrasse. Depuis, Lacesh,
admettant qu'une bonne discussion de philo entre ennemis ne
fait pas de mal de temps 2 autre, rencontre régulitrement 'ange.
Celui-Ia tend i le persuader que son combat est perdu d’avance,
ces 87 4mes iront quoi qu’il advienne au Paradis (ce qui est faux).
S Lacesh va effectivernent adopter ce point de vue, ¢a nest abso-
lument pas dans le sens que Trikatael envisageait, puisque le
démon, heurté dans son orgueil (« oui je suis un nul »), va, comme
évoqué précédemment, commencer 3 dézinguer les cibles.

Paralléglement, I'ange qui a vaguement eu I'occasion d’observer
les pratiques de Lacesh décide, n plus de sa mission de « sur-
veillance », d’attirer 3 Dieu les artistes en perdition, ouvrant ainsi
la table de BA. Il a d’ailleurs envisagé un voyage 2 Los Angeles
pour rencontrer Marilyn Manson mais c’est un peu loin etil a

peur que ses thumatismes le relancent.

C'EST ARRIVE . ,
PRES DE CHEZ VOUS

A INS, Lacesh cherche des collégues motivés pour s'occuper de
son fan club lyonnais. Il organise souvent des soirées dans la pro-
priété de Mme Fanitello, femme d’un riche industriel, et méceéne
du démon. Les PJ auront alors Uoccasion d’&tre introduit aupres
des deux cents membres qui les accueilleront avec beaucoup de
dogme vu que Lacesh les présente comme ses proches amis.
Aprés, du moment qu’ils respectent les régles du Grand jeu, ils
disposent du carnet d’adresse et ils en font ce qu'ils veulent. Pour
schématiser, on considére que chaque étudiant a dix amis
proches au sein du réseau qu’il raménera au PJ qui lui propose
celle ou telle activité. Ils n’obéissent pas au doigt et a I'eeil comme
de vulgaires zombis. 11 faut y mettre la forme. Par exemple, un
démon d’Asmodée doit d’abord emmener ses brebis au casino et
leur donner le golit du jeu (test de Discussion difficile) avant
qu'ils ne se décident a jouer les économies de leur famille.
Ensuite, Lacesh tente de convaincre les PJ de bosser sur sa liste, fai-
sant miroiter la notoriété qu’ils y gagneront aupres de son prince.
Il est aussi prét i payer chaque intervention dix mille euros (argent
de son mécene), ce qu'il propose lorsqu'il recrute par I'Entrefilet.
Miais dans ce cas, Morax ne donne pas de récompense en PA.

N A
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(volet théorique) +4
Par humain qui passe 3 Iacte (volet pratique) +2
Par humain Lambda se découvrant
= une vocation artistique : +1
Par personne public (non artiste) se découvrant
une vocation artistique +8
Par artiste « cible » (liste de Morax) récupéré +]1 PA*

Par humain perverti par une euvie artistique

*Doublé 7l s"agit d'un serviteur de Morax ou de Kronos

EN ECHANGE
Par humain sans vice, alléché par les discours de Lacesh
(ne marche qu’avec ceux qui ont au moins

quelques rudiments de culture générale) 6
Recommandation de Thierry Belcolone pour étre
introduit dans un cercle littéraire 1
Par bouquin ou tableau fourni par Lacesh avec
~ les pouvoirs Vieillissement ou Charme 8
BA
Par artiste qui trouve la foi et le code de conduite
qui va avec +8
Par ex-sainte nitouche qui laisse tomber
Mme Bovary (la rédemption quot ) +4
Par artiste ¢ protégé » (liste de Morax) qui ne
passe pas dans le camp d'en face +1%

* Si Lacesh retourne en Enfer tous les PJ récupérent les 87

points du pactole

QucLi VOrzOK (MV/INS)

Résident 3 Stockholm, ce lituano-hongrois de soixante-dix ans

est un virtuose de la viole de gambe électrique dont il joue un
peu a la maniére de Jimmy Hendrix lors de ses concerts.
Compositeur de musique contemporaine réputé, il ne vit qu'au
travers de son art et ne s'intéresse i rien d’autre.

Lacesh prépare une fausse partition censée avoir été écrite en
1972 par Bamba Truzcok, 'éternel concurrent de Vorzok jusqu’a
sa récente mort. Sans talent, il a cependant toujours fait de
Pombre 3 Vorzok grice i ses nombreux amis critiques d’art.
Maintenant, le génie de Vorzok est sur le point d’étre reconnu, 2
moins quon ne découvre que ses compositions récentes sont un
plagiat d’'une partition inédite de Truzcok, intitulée Total
Truzcok, clle-méme, le faux écrit par Lacesh en plagiant les der-
nieres compositions de Vorzok. Il reste 3 orchestrer la « redécou-
verte » de cet inédit et corrompre l'expert en graphologie, Qugh
perd alors son sang-froid.

C’est bien la colere qui sommeille au fond de lui, et le résultat
sera 3 peu prés le méme si on Pempéche de jouer de la viole pen—

dant deux jours.

MymiAM DEROOB (INS)

Hollandaise d’origine turque au mode de vie ascétique et résidant

dans une modeste mansarde dans la périphérie de Berlin, Poptimisme
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= son ceuvre littéraire, si on ne fait rien, risque de marquer les géné-
~=stions futures. Mais pour Iinstant, elle est dans la déche et cest
Zailleurs de 12 quielle tire son énergie artistique. L'excés en fera
=zzle de ses contemporains, et désabusera la partie de son ceuvre
“awelle n'a pas encore écrit. Un espoir avorté en somme.

JUSTINE GOLETTE (INS)

Sculpteuse francaise prolixe, sa seule muse, c’est son petit mari,

ol Golette, qui fait le ménage et rapporte les thunes 3 la maison,
=ndant qu’elle se consacre entiérement 3 son art. Cet équilibre
=biotique pourrait étre rompu par une liaison extra-conjugale.
2is Col Golette est particulicrement zen et, 3 moins d’utiliser
pouvoir de grade, toute tentative dans ce sens est simplement
“mcroyable ». A croire qu'il se la colle.

QUE JE VOUS DIS
NE JE SUIS PAS FOU ! (MV)

ssion officielle, les PJ doivent emmener le docteur Miclaque,

serchiatre aux urgences et serviteur de dieu, dans une abbaye
=ise 2 la cause (par exemple les Beaux Jouis), en vue de lui faire
s=ndre un repos forcé. Il refuse les piqfires et prétend que Victor
o est passé dans son service alors quil était victime d’un
“Soublement de personnalité, se prenant pour le chanteur Michel
doux a Iheure on celui-ci est accusé de harcélement sexuel sur
semsonne de Martin Lafleur, ancien combattant. Une enquéte et
= s=pport 4 la hiérarchie entraineront une mise en relation avec
“=iamael qui cherche justement des anges pour infiltrer le cercle
“waire de Thierry Belcolonne. Rappelons que ses fans, sils ne
pas encore totalement atteints, représentent déja un certain
=z de débauche pour les anges. Ils tentent dailleurs de les inci-
= & Saire avec eux des trucs pas bien catholiques.

cesh, alias Thierry Belcolonne,
emon de Morax de grade 1,

Chevalier de ’Abime Immortel

“iz=dy libertin sorti tout droit de la philosophic sadienne, il
! ole prendre tout i la 1égere et s’accommode des démons les
=omns classes avec beaucoup de patience, du moment qu’ils font
20t soit peu avancer sa cause. Toutefois, Lacesh reste totale-
=ent imbu de sa personne et hormis les nombreuses heures pas-
w=s 2 s'admirer dans le miroir, ses bouffées d’orgueil sont rares et
% tmaduisent par 'usage de la violence. Clest ainsi qu’il dérape,
s Uinfluence de Trikatacl, au point de devenir génant dans les
szins de son Prince.

TS

“iiznce sociale 6, Baratin 3, Corps A corps 2, Défense 3,

“isccetion 3, Discussion 6, Enquéte 4+, Séduction 6, Art 4 (lit-
=mure 5), Culture générale 4 (romantisme 6), Proposer de phi-

ssopher dans le boudoir 7+

UVOIRS
= de confusion 3, Charme 4, Corps gazeux, Malédiction :
\i=illissement » 3, (Buvre artistique

BAT
8 B9 5 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

| Trikatael, alias Luigi Francusa,

ange d’Yves de grade 1

Un petit vieux plein d’enthousiasme qui se passionne autant

pour la peinture académique que le rock’n roll. I1 utilise son

pouvoir de Philosophie pour ramener les humains dans le droit

chemin, mais conseillant plutdt la lecture de Kant que du

Nouveau Testament, les services de Dominique pourraient finir

par voir d’'un mauvais ceil son écoute intensive des albums de
Marilyn Manson.

Alsance sociale 4, Baratin 4, Corps 4 corps 1, Culture générale 8
(peinture italienne 8+), Défense 1, Discussion 8+, Enquéte 8+,
Fouille 4, Langues (hébreux, arabe, grec, latin), Médecine 3+,
Savoir militaire 1 (machiavel 3+), Se curer le nez en douce 6

Détection du mal 3, Jet d’eau bénite 2, Langage Universel,
Philosophie 4+

22 PP, 8 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

|
3 LA CRECHE

‘On vous dit la créche, vous pensez Marie, Joseph, le beeuf et
TIdne, et bien pas du tout !

Depuis bien longtemps, les forces du mal s'intéressent au sort de
leurs bambins maudits égrainés dans la nature par inadvertance.
Sans avoir le Chan Kara des bouddhistes (les tests qui permettent
de révéler le Dalai-lama), les bonnes prédispositions n’échappent
pas aux démons. Une fois les autorités compétentes averties, les
vérifications d’usage effectuées et les géneurs (famille) écartés, les
gamins sont envoyés a La Créche.

C’est une sorte d’orphelinat pour les enfants de démons et
comme ce serait dommage de laisser perdre des éléments pro-
metteurs, méme s1 ce ne sont pas des antéchrists en herbe, on les
garde pour leur apprendre deux trois trucs, histoire d’en faire des
futurs agents du mal.

Un tel rassemblement n’étant pas toujours simple i gérer, un
personnel ultra-compétent (pas forcément ultra-volontaire pour
du baby-sitting) a été mis en place dans une discréte petite bour-
gade de I'Isere.

MAIS QU ELLE EST
CETTE CRECHE. 2

St Etienne de Crossey se trouve au fin fond de I'Isére, région
réputée pour ses moines alcooliques bénis qui fabriquent la
Chartreuse. C’est un village i flanc de montagne sur le passage
de la nationale qui méne i Grenoble mais ce n'est pas une zone
vraiment touristique. Il y a le camping des frelons, la salle des
fetes, la promenade de la vierge qui surplombe le village, et un
cimetiere c’est tout.

Le domaine de 'orphelinat est un peu i I'écare du village et com-
prend plusieurs bitiments ; réfectoire, salle de cours, bitiment
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adminiscratif, dortoir, et un petit gymnase avec des sous-sels qui
servent de dortoir 3 tout ce qu'il n’est pas décent de montrer.

Le mur d’enceinte parait vétuste, mais il est source d'une attention
particulitre pour Lexandre qui envole régulierement des goules jouer
les macons pour renforcer les faiblesses. En guise de footing, il fait

lui-méme le tour du mur d’enceinte chaque matin au lever du jour.

LEXANDRE, ALIAS M. LE DIRECTEUR
Lexandre est un solide gaillard étriqué dans un costard gris des
plus tristes, des souliers toujours impeccablement vernis ct une
cravate d’un noir profond qui reflete son moral actuel.

A I'époque, ¢’était un terrifiant seigneur de guerre, un conqué-
rant sanglant, un combattant digne des plus grands. Démon au
service de Baal, ses missions ¢taient toutes réussies avec brio et
zele. Justement, il aurait dd en faire un peu moins, car 'adminis-
tration estima qu'il avait le profil idéal pour devenir le baby-sitter
officiel de La Créche.

Depuis, ses demandes de mutation restent sans réponse. Le méme
probléme se pose pour trouver du personnel, il y a peu de volon-
taires capables de survivre 2 Porphelinat ou alors avec assez de
doigté pour ne pas passer tous les enfants au lance-flammes.

ET CONCIL'ABULES

Lexandre attend un miracle ou la force d’assumer un échec dans
son dossier parfait. Le suicide n’est d'ailleurs pas exclu de ses
options tant la tAche lui pese. Ainsi, il accueille tous les autres
démons avec beaucoup de plaisir et se montre friand de récits de
mission, surtout §'il y a de I'action.

1l tente toujours de fourguer des postes d’enseignants 2 ses hotes
ct aprds une trés courte période de test, il n’hésitera pas 2
demander 3 se faire remplacer pendant quelques jours le temps
d’aller se détendre.

Lexandre fait tout pour garder la forme, pourle grand jour ou il
ré-intégrera le service actif. 11 s'est d'ailleurs aménagé une petite

salle d’entrainement personnelle 3 ¢6té de sa chambre.

VILLAGE DE FOUS.

Les employés de 'orphelinat savent tous qu’il ne faut pas toucher
aux enfants sous peine de représailles de leur part, voire d'une
sévere remontrance du directeur qui ne manque pas une occasion
de se défouler sur un de ses employés.

Roulette. Responsable de l'accueil, il coordonne tous les zombies
de l'orphelinat pour qu'ils accomplissent les multiples tiches




ICHAPITRE QUATRE
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mcnageres. Démon de Bifrons, il a été expédié dans un corps
= accueil dont les jambes avaient été mangées par des zombies
SEamés. 11 se déplace en fauteuil roulant et les enfants 'appellent
Roulette.

Baleine. Le Cuistot de Uorphelinat est un obése gigantesque
vit dans une cuisine/piscine. C’est un serviteur d’'Hagenti qui
<copé de deux blames « Obése » consécutifs aprés avoir mangé
om responsable de mission. Les enfants 'adorent et 'appellent la
aleine tres affectucusement. 11 le leur rend bien en faisant de la
surriture a base de steak haché frites { hamburger [ poisson pané
ayonnaise qui ferait hurler un diécéricien. En plus, la Baleine
“omnait des trucs infaillibles pour les faire marrer. Par exemple,
1 d'entre eux va se cacher dans I'énorme bouche de la Baleine
soar ctre mangé pour de faux.

= monnous. Les démons de combat au repos savent i quoi s'en
ir s'ils dérapent avec les enfants, alors ils assurent le service
imum avec beaucoup de crainte de faire une bétise. Les sales
mes le sentent bien et en profitent. Lorsqu’ils ne sont pas de
ice, les démons dorment dans la cave du gymnase.,

Les débris. Les zombies de ménage de 'orphelinat sont les cibles
= prdilection des enfants qui s’en poutrent au moins trois par
zine. Roulette essale tant bien que mal de les rafistoler et le
wecteur fait des commandes réguliérement pour renouveler le
=sonnel. IIs déambulent en bure i capuchon quand ils sont au

semace et en treillis [ cagoule quand ils sont de patrouille.

ES MENTORS
)E LA MORT

4

._ e. Un enseignant de la faculté scientifique 2 la retraite qui
= l=s a plus toutes, ses facultés. 11 est trés heureux d’avoir un
reau poste car son travail c’est toute sa vie. A mi-chemin
wore le professeur Tournesol et le docteur Mago, il donne des
curs de mathématiques comme s’il découvrait 'addition en
“Sme temps que ses €leves.

warstone. Le professeur de sport par excellence, un athléte parfait
_' z2pidité du puma, la force de ours et 'intelligence du coq. 11
i chargé de la classe de sport-étude de aprés-midi, tous ceux
= veulent faire de I'exercice viennent avec lui ; les autres, c’est
o des femmelettes.

« deprime. Un ex-professeur contraint de travailler 2 'orphelinat
= chantage. Il enseigne les langues, le frangais et la culture
wcrale. La déprime, comme les enfants I'appellent, passe son
“os sous anti-dépresseurs. Il fascine certains éleves par son
pour tout ce qui est morbide et choisit ses dictées dans les
wm2ges de Lautréamont.

BUNKER DE LA PEUR

» securité est 'une des priorités de Lexandre, il y investit tout

w =zenie militaire. N'importe quel youyou qui rentre en pen-

== =voir 4 faire 4 un antre classique de démons s’en mordrait les

v (57l lui en reste !).

“w=che fonctionne en trois niveaux de sécurité,

sremier est constitué par le mur externe, barbelés, caméras ec

om, forme un ensemble plutdt dissuasif. L'accueil est assuré
- wieux La roulette qui rapplique au bruit de sonnette ou

|

klaxon. S'il ne connait pas les visitcurs, il reste derrigre les
consoles de surveillance et contacte directement Lexandre.

Le deuxitme niveau est borné par une cléture électrique qui
englobe 'ensemble des batiments, la cour et une vaste clairiére
qui donne la touche plein air. Le bois entre le mur d’enceinte
et la cloture est si bien miné qu’il arrive 3 une goule en pleins
travaux de maconnerie d’en déclencher une (officiellement
pour le veisinage, Lexandre est un maitre artificier a la
retraite). Les patrouilles au sein du deuxitme niveau sont per-
manentes et composées de quatre morts-vivants en treillis et
d’un démon de combat.

Le troisieme niveau appelé « le nid » est le point central de La
Creche. Clest un bunker qui comprend les appartements de
Lexandre et les dortoirs des gamins. Chaque porte tient du
coffre-fort de banque et les patrouilles sont uniquement compo-
sées de démons de combat. Quand les enfants dorment, plus rien
ne bouge dans les environs sous peine de finir haché-menu.

Y A PAS DE
CRECHE SANS GAMIN. . .

Les enfants sont des humains maudits, donc comme des humains

mais particuli¢rement vicieux et violents. Le rassemblement d'un
tel potentiel de nuisances est dangereux, mais 'administration
fait confiance a Lexandre pour gérer la poudriere.

LES PENSIONNAIRES NOTABLES @

Abeéle (8 ans, des cheveux roux dans tous les sens)

I1 doit étre le plus fou de tous les pensionnaires. Passant son
temps a changer de personnalité, chacun de ses personnages a un
but de premier ordre. Il dissimule, ment et joue la comédic i la
perfection pour atteindre ses objectifs mystiques : Rendre son
environnement complétement dingo.

Annie (7 ans, petite brune, coupe au bol)

Elle passe son temps a pleurer en hurlant son malheur et montrant
du doigt le responsable de ses chagrins. Dés qu’elle a l'occasion de
dénoncer quelque chose 2 M. le directeur, elle le fait sans tarder.
Barnabé (5 ans, trapu comme un gorille et grosse michoire carrée)
Il est I'un des plus jeunes pensionnaires mais ¢’est loin d’étre le moins
dangereux, toujours en train de se battre pour un non ou pour un
non. Barnabé posséde un certain sens de la stratégie et quand la bande
a décidé de faire une bétise, il utilise tout son potentiel.

Bertrand (6 ans, superposition de vétement et yeux brillants
de fiévre)

Bertrand, toujours grelottant, se plaint du froid en permanence.
Pour cela, il a toujours de quoi faire du feu dans ses poches. Les
autres enfants le poussent a la bétise mais se méfient de lui.

La bande des trois cocards :

Birgit (9 ans, épaules carrées, grosse voix)

Birgit est un gargon manqué au dernier degré. Elle aime tout ce qui
est un peu glauque et adore les cours de La déprime. Elle descend
souvent a la cave pour s'amuser avec des rats crevés.



Furiuss (9 ans, cheveux longs, t-shirt de métalleux)

Furiuss n’est pas son nom de baptéme, mais il file une beigne i
tout ce qui écorche son nom. Il passe son temps avec un walk-
man sur les oreilles, ce qui I'a rendu sourd comme un pot (déja
qu’il était con comme un Furfur).

Hannibal (9 ans, gras et tres costaud)

Hannibal tient plus du cannibale que du célebre carthaginois. En
bref'il passe son temps a michouiller des trucs sales et visqueux et
il est fasciné par la viande et la peau.

Kriss (11 ans, grand maigre sec)

Kriss est le vieux « officiel », il aime bien parler par charade et
dire des choses que seul lui comprend. Il est respecté pour sa
science et c’est 3 lul qu'on vient demander de faire les devoirs en
retard, qu’il échange contre divers services.

Samuel (7 ans, pile et maigre)

Samuel ne parle jamais, il a toujours les yeux mi-clos on ne sait
jamais il dort ou s'il guette une proie. Il est fan des balades noc-
turnes ct se débrouille trés bien pour aller partout ot il ne faut pas.
Valérie (6 ans, téte d’ange avec un petit sourire enjéleur)
Valérie passe son temps a faire des sourires 2 tout le monde, en
méme temps qu’elle fait les poches. La kleptomane de service a
sous son lit le fruit de tous les larcins quel commet et veille des-
sus comme un vieux dragon avare.

Vaproskie (14 ans, malingre et albinos)

C’est le plus vieux pensionnaire de cet établissement. Son phy-
sique malingre ne laisse pas soupgonner que cet enfant a 14 ans
(on lui en donnerait plutdt 10). Vasproskie est un petit génie de
I'informatique et Lexandre lui a confié la gestion du réscau de
l'orphelinat. Vasproskie sait profiter du statut que ¢a lui donne,
mais il n’en abuse pas car, devenant adulte, il comprend trés bien

qu'il doit obéir 3 Lexandre 5’1l veut survivre.

L'ORDRE ET

LA DISCIPLINE,

SUR LA TERRE
COMME EN ENFER.

L’air de rien, les enfants ont une activité assez proche d'une pen-
sion normale. Le matin tous au réfectoire pour le petit-déjeuner,
la matinée il y a les cours de La déprime et de Théoréme, le midi,
retour au réfecteire, 'aprés midi sport-étude avec Swarstone et le
soir apres le repas, une douche et au lit dans le grand dortoir.
Lexandre est le maitre des lieux grice i sa science de I'autorité, la
méme force qui faisait de lui un puissant chef de guerre. La puni-
tion de premier degré reste assez classique (la colle, les lignes, les
corvées...) mais elle s’avére souvent insuffisante alors Lexandre
fait participer le ou les éléves 3 son entrainement quotidien ce
qui calme méme les plus costauds d’entre eux. Si jamais
Lexandre vient a perdre patience, il a toujours ce regard craint de
tous les enfants, celui de Pintimidation la plus profonde on
Lexandre fait ressortir son c6té guerrier suicidaire.

Mais il n’y pas que les punitions pour faire fonctionner La Créche,
il y a aussi les récompenses exceptionnelles comme les sorties (au
moins a 80 km de I3 et jamais au méme endroit), un moment si
rare pour les enfants qu'ils y font trés attention.

Il y a aussi une autre récompense, plus expérimentale, celle-13. Les
enfants de Lexandre sont parfois sélectionnés pour des missions

MA s =
Par jour d_e baby-sitting effectué +1
Pour semaine d’enseignement (sur un talent i 5+) +4
Par jour de :remplacc_iment de Lexandre 48
Par enfant maudit découvert
et ramené a I'orphelinat ; +1PA
Par enﬁin_f de P'orphelinat tmé ~1PA
EN ECHANGE
Accés A Parmurerie de Lexandre
* Fusil d’assaut 4
« Armes lourdes : 8
Planque fortifiée, par jour 4
Prét d’'un démon de combat, par 12 heures 10
» Si destruction +10
BA
Par énfa_f;t' violenté —4
Enfant sauvé (placé dans un institut catho) +8
Enfant converti : +1 PA*
Orphelinat localisé +6
Orphelinat détruit +10
Orphelinat infileré +12

* doublé pour un ange de Christophe

bien spécifiques qui nécessitent des enfants humains « normaux »,
mais assez ouvert d’esprit pour participer au Grand Jeu.

La mission, c’est la cerise sur le giteau pour tous les enfants de La
Créche ; ’est 'aventure, les histoires pour les potes et la gloire

dans la cour.

VOICI A PRESENT UNE LISTE NON
EXHAUSTIVE DE LEURS BETISES PREFEREES :

* Mettre le feu 3 un mort vivant qui fait le service.

* Faire tomber un mort vivant dans escalier.
* Jeter des ordures sur les cornes des nounous.
* Faire pleurer La déprime.

* Allez de nuit dans le cimetiére (voir des cadavres en vrai)
¢ Jouer a la pendaison du petit nouveau.

* Allez faire chier les campeurs en leur faisant peur.

= Démonter les roues de la roulette.

* Faire exploser le labo de Théoréme.

* Jouer 4 cache-cache avec Swarstone (pendant le cours).

e Aller cambrioler I'épicier.

* Faire des messes noires dans 'ancienne chapelle.

Et toujours pour le plaisir, une bonne bagarre générale.




CEST ARRIVE .
PRES DE CHEz VvOUS

ANTECHRIST SUPERSTAR (INS

2 chargé de mission des PJ qui les a convoqués physiquement a
2o briefing ou 4 un débriefing, conclut par : « ef au fait, débarras-
~wz-moi de ce paquet ». La, il désigne un enfant et se taille, sans
smner plus d’informations. Le gamin en question, c’est Abéle
21, apres avoir été utilisé sur une mission d’infiltration dans
2 €cole primaire, doit étre ramené chez lui. Sa nouvelle lubie,
= =st de se prendre pour 'Antéchrist. Cette nouvelle personna-
= le pousse i faire des actions qui ne respectent pas beaucoup
’ principe de discrétion, pour invoquer son « papa ». Si les PJ
sat mine de vouloir abandonner ou de le violenter, il révtle
“=s connaissances surprenantes sur les démons de combat et les
“orts-vivants, ce qui devrait les pousser a se pencher sérieuse-
£ sur son cas.

me grande silhouette massive finit par les suivre avec insistance.
“est Lexandre parti a la recherche du méme.

GREVE DE KIDs (INS)

_ne partie des enfants a décidé de s'offrir des vacances, Ils

~couent la grande évasion i onze pour ridiculiser le systéme de
“ccurité de Lexandre. Dépassé, il réclame du renfort & la hiérar-
e qui lui envoie les PJ.

Les enfants laissent une piste assez facile & suivre (feu, vol,
“azarre...) et s'offrent une petite ballade bien sympathique.

s passent chez I'épicier et au camping pour faire les courses puis
wont a la montagne. Sur place, ils rejouent la guerre des boutons
~svec une troupe de scouts coachée par les forces angéliques.

- =t les PJ interviennent, il se pourrait bien que les scouts aussi

- went leurs grands fréres. .. sinon ¢a ne serait pas juste, non ?

HOSE PROMISE, CHOSE DUE (INS

L exandre ayant promis sur son honneur qu’il organiserait une
sortie au musée de la guerre 3 Grenoble, il supplie les P] d’assurcer
~encadrement pour la journée. Le magnifique musée de la
zuerre est une grande source d’inspiration pour les enfants qui se
~“ront un plaisir de mettre un peu d’ambiance §'ils ne sont pas
aprivés par les explications et les histoires des PJ. En effet,
Zexandre ne sera pas d'une grande utilité va qu’il tombe en
sdmiration devant chacunc des armes exposées.

- Fcu de temps apres, le musée appelle pour signaler que 7 grenades
“cmilitarisées manquent dans les pigces du stock. Il contacte tous
=s groupes de visiteurs pour les avertir que les grenades n'ont plus
2= déclencheur mais qu'elles ont encore leurs charges.

Qui a bien pu faire ca >

| NJOUR MADAME ROSEBIC ! (INS)

Alerté par un contact au sein de la DASS, Lexandre apprend

Ju'une assistante sociale, Mme Rosebic, doit faire une visite sur-
orise a La Créche dans vingt-quatre heures. Siles PJ n’arrivent pas
= I'intercepter, il va y avoir un gros boulot de camouflage sur
ensemble du site pour ne pas éveiller les soupgons. Les enfants
- = hésiteront 3 mettre un peu d’ambiance et si assistante sociale
Zoity passer, autant faire croire 3 un accident du travail, sinon les
“hoses vont vraiment se compliquer. '

\

MV

Laissez les PJ découvrir eux méme I'existence de La Créche. Par

exemple, ils tombent sur le petit Abele apres avoir dessoudé un
groupe de démons (antéchrist superstar) ou ils sont aiguillés par
la mort suspecte d'une assistante sociale dans la région (bonjour
madame Rosebic).

‘L'e‘xé.ndre, démon de Baal de grade 1,
nourrice des mandits

TALENTS

Aisance sociale 2, Athlétisme 7, Corps 2 Corps 4, Défense 8,
Discrétion 3, Discussion 3, Intimidation 6, Savoir militaire 2
(Tactique 6), Tir 2 (arme d’épaule 6, arme lourde 4), Hobby
(roulette russe 2), Se coller un flingue sur la tempe 5

POUvVOIRS
Art du combat 3, Forme de combat 4, Invisibilité 1+, Membre
exotique (grandes griffes), Membre blindé ; serviteur (familier)

COMBAT
17 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

[ S)“{v‘v\"a‘trtsone, familier de Lexandre

Athlétisme 3+, Corps a Corps 4, Défense 4, Discrétion 3,
Intimidation 3, Exhiber ses biceps 3+

Pouvolrs
Augmentation de force 2, Esquive acrobatique 1, Membre exo-
tique (dents de sabre)

COMBAT
8 PP, 5 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

A
o,

. L’ESCORTE

Tl fut un temps ot L’Escorte était le dernier rempart du voyageur
perdu au fonds des bois, contre les brigands ct les loups. Alors
qu’il se trouvait 3 bout de force, cerné par les ténebres et certain
que son heure approchait au triple galop — 13 | — de derridre la
colline, surgissait immanquablement une équipée des plus
improbables. Des chevaliers courtols aux blasons aussi vifs que le
jour ouvraient la marche devant un cortége de rires et de chants.
C’était des nobles dames montées sur des destriers majestueux,
des bardes joyeux aux sourires calins, des archers 2 I'ceil siir dan-
sant plus qu'ils ne couraient.

o i Mo \




Alors, le vilain de derrigre son arbre, la lame au poing et Iair de convaincre les militants écolos d'arréter de bloquer les convois,

méchant, toujours entendait la méme désespérante rengaine : réputés fragiliser le dispositif antiterroriste que 'administration
« O donc allez-vous gentil sire, par sentier si obscur 7 — ... angélique tente de mettre en place en Europe. Résultat, Ordeciel
— Mais c’est justement notre chemin, joignez-vous a notre modeste se retrouve coincé entre la logique des partisans de Laurent d'un
compagnie... » coté et celle des partisans de Novalis de T'autre. La hiérarchie
Ainsi, pendant des décennies ce conciliabule oeuvra 3 la streté détournant ainsi les objectifs de L’Escorte, Ordeciel, une fois sa

des routes du royaume avec pour objectif de favoriser les

échanges commerciaux et la tenue de foires prospéres.

LES THERAPIES
LA FRONDE

A I'origine de cette initiative, Ordeciel, grade 1 émérite de Marc,
se trouve bien des siecles plus tard incarné dans la peau d'un
directeur marketing, lorsque visionnant l'intégrale de Thierry La
Fronde, il se rappelle soudainement — [ | — de derriére Ia colline,
le chant éthéré des bardes, le galop majestucux de nobles dames
et le pas courtois des archers... Tel 'ange émérite qu’il est, il
comprend immédiatement le message que de 1a haut, c’est shr,
on tente de lui transmettre. A peine vingt-quatre heures plus
tard, il recoit la visite d’un jeune baba cool californien a qui
un vieux bonhomme a donné un ticket resto
d’une somme de 111 dollars avec
au dos 'adresse d’Ordeciel. Les
images se succédent... un cheva-
lier joyeux au blason cilin... c’est
stir ce type hirsute aux chevaux
gras et 2 'air niais, c’est le fameux
Yeyiel compagnon de jadis !
IIs se mettent immédiatement au ﬂr‘ &)
boulot et leur premier objectif leur g‘ '
.~

parait évident : U'insécurité routiére.

Ordeciel, infiltrant les associations de vic-

times en devient un porte-parole tandis que
Yeyiel, ange de Jean Luc de grade 1, bouscule les indési-
rables et fait la morale au rédacteur en chef de Tuning maga-
zine. Se concentrant sur les échéances électorales, Ordeciel
persuade les politiques qu'il y a un public-cible juteux sur le
marché de la sécurité routiere et formalise promesses de vote
contre promesses de campagne par Contrat divin,

CES SALAUDS DE L’ADMINISTRATION

Quelques années plus tard, le projet porte ses fruits mais les

deux compagnons se sont attelés a d’autres tiches. Ordeciel
c’est le cerveau qui analyse les stats et élabore les plans sur le
long terme, tandis que Yeyiel est le patrouilleur increvable,
toujours sur les routes, prét A se poster quinze jours durant sur
un échangeur du Pas de Calais, otl, selon les chiffres, on enre-
gistre une recrudescence d’accidents mortels causés par le
verglas. Seulement, les événements de ces der-
nieres années ont corsé la tiche de nos

deux compagnons. La hiérarchie, pré- !///j‘%
occupée par la prolifération de la  _———
menace terroriste, affecte Ordeciel 2 la
sécurisation des convois de déchets
nucléaires. Envoyé sous couverture de média-

teur du ministére des transports, 1l a pour mission




RCHAPITRE

1 LE

%cnrter 2 bon port toute personne qui encourt
~ une menace physique (écolier, petite vieille,
auto-stoppeuse, fourgon brinks...)
- Sccuriser un moyen de transport qui
présente une menace physique pour
les usagers et [ ou 'environnement
Sccuriser ensemble du réseau
- (ferroviaire, maritime, routier etc.)
Etre au bon endroit au bon moment
_?J[ettre un costume de latex moulant
- pour aller rendre unc justice expéditive
Zapper Oredeciel
Permettre 3 Ordeciel de réintégrer ses fonections

MYV : EN ECHANGE
Bénéficier de la présence de 'Escorte (Yeyiel)
* Par trajet
‘Avoir accés aux dossiers du ministére des Transports
Si Ordeciel réintdgre ses fonctions
‘Bénéficier de la présence d’assos sur le terrain,
ou de pétitions-fleuves (du moment que
c’est en rapport avec la cause)
Obtenir une entrevue auprés d’'un ministre,
en qualité de représentant de telle
ou telle association

MA
Séquence Pierre Chanal
Orchestrer le hasard de manigre 3 ce quun présentateur
T.V, le cas échéant, puisse pousser la chansonnette :
«Etla... c’estle drame » +4
Ne pas étre raisonnable avec des gros machins
qui roulent, volent ou flottent +12 /-3 PA*
Zapper L'Escorte +3 PA
* Si T'acte géne un plan plus concis du ministére d’Uphir

ou de Quikka

muission remplic, tape une dépression nerveuse et va ouvrir un
5otel 2 Clermont-Ferrand depuis lequel il ceuvre 3 laugmentation
2= Pactivité couristique dans la région.

YEYIEL, BABA COOL ERRANT

Yeyiel se trouve donc seul pour faire tourner la boutique et se

concentre sur des objectifs anecdotiques. Arpentant 'Hexagone de
fong en large, il escorte les auto-stoppeuses, cmméne les grands-
meres 4 la tirette, fait la conversation aux chauffeurs de bus affectés
=ux horaires de nuit ou encore raccompagne les conducteurs bour-
=¢s chez cux, Un véritable ange gardien errant. De temps i autre,
son regretté compagnon lui fait parvenir un plan d’envergure qu'il
cente alors de réaliser. Mais sans les compétences d’Ordeciel ou le
coup de mains d’autres anges, Yeyicl, par ses propres moyens a peu
de chances d'y parvenir. Méme s'il souhaite ramener son compa-
£non au bercail, il n’a pas encore réussi i le retrouver, et la hiérarchie

le soupgonne de couvrir Ordeciel, quelle est 3 deux doigts, sans
nouvelle de lui, de considérer comme renégat.

Pour ne rien arranger, Yeyiel est un boulet pour les Gros
Rougeauds avides de récupération de PA par destruction
«accidentelle ». Ce qui est bien avec la quatridme édition, c’est
qu’il est plus difficile d’anéantir un adversaire, le voild qui
prend la fuite en tenant d'une main ses tripes et faisant des
gestes obscénes de I'autre. Une promesse de retrouvailles
futures et plus si affinités. De fait, sur tout le territoire, des
démons ont signalé la présence d'un baba cool californien
s'érigeant entre cux et leur passe-temps favori i Isoth,
Andromalius de grade 1. Celui-1a centralise les déclarations de
destruction avec « maquillage » hors des missions officiclles. 11
a pour tiche de s'assurer que les démons agissent avec discré-
tion dans leurs loisirs et il se rend fréquemment sur le terrain
vérifier 'exactitude des déclarations. Bien ¢videmment, c’est
facultatif, mais comme c’est lui qui avalise les MA de cette
rubrique, nombre de carriéristes infernaux lui envoient régu-
licrement leur rapport d'activité. Ce que pourront faire éven-
tuellement des P] d’INS, une fois qu’ils 'auront rencontré.

A noter que Yeyiel dispose toujours de contacts au ministére des
Transports qui lui permettent d’accéder i de nombreux dossiers,
statistiques nationales et autres.

C'EST ARRIVE
PAS LOIN DICIL

MV

Le supcrieur des PJ les charge entre deux missions plus officielles
de surveiller Yeyiel. 1ls doivent proposer leurs services, localiser
Ordeciel et écablir si oui ou non Yeyiel le couvre. Ordeciel se
montrera dés qu’ils auront réussi a réaliser un plan d’envergure de
ceux qu’il souffle en douce A Yeyiel. Comme il est considéré
comme un renégat, ils peuvent le descendre, il faudra alors se far—
cir aussi Yeyiel.

Mais entre temps, les PJ recevront la visite de 'archange Marc
qui leur demandera de disculper colite que cofite son serviteur. A
cux de choisir, se mettre A dos un archange, ¢’est jamais bon pour
le business.

INS

Les PJ sont contactés par [soth, qui, de son initiative personnelle,

a décidé de lancer 'opération « dessouder le beatnik ». 11 s"agit
donc d’orchestrer une série d’accidents propice a le faire réagir.
Une fois localisé, ils doivent le zapper mais aussi trouver le « cer-
veau » qui a n'en pas douter, se cache derridre le chevelu. Evide-
ment, la réalisation d’une telle opération demandera plusieurs
mois, durant lesquels les missions officielles suivent leur cours.

WiLrLiam KENFORD (MV)

Sur une idée soufflée par Ordeciel, Yeyiel propose de sécuriser le
réseau ferroviaire anglais. Pour ce faire, il faut convaincre
William Kenford, actionnaire majeritaire de la compagnic privée
NRT, d’utiliser les bénéfices dégagés pour rénover les lignes
défectucuses plutdt que de s'engraisser 3 s'en faire péter le bide.

William est un vieux magnat des finances au cceur de pierre. Il
réve d’étre toujours plus riche, d’avoir des maitresses toujours
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plus jeunes et des maisons toujours plus grandes. C’est tout sim-
plement incroyable d'arriver 2 infléchir la volonté du vieux.
Ainsi toute tentative dans ce sens se concrétise par un malus de 8

colonnes aux tests.

1) Des pistes :

» Business Plan : Persuader William que la rénovation lui rap-
portera plus sur le long terme. Pour ce faire, il faut avoir une
couverture en béton (comme étre le nouveau conseiller génial
d’une de ses filiales), une solide compétence en Economie
ainsi qu'une bonne connaissance des dossiers de NRT. Le
pouvoir Philosophie est pleinement utilisable.

Fall in love : C’est histoire d’un vieux gribsou qui tombe

amoureux d'une jeunc prolo, femme de chambre dans un
palace londonien.

Heure de la Rédemption : William étant vieux, il est pos-
sible d’arriver A le faire culpabiliser sur son manque total de

scrupules.

2) fils 4 papa contre attaque :

L’héritier 1égitime, James Kenford n’est pas du tout content. 11
engage une horde de privés véreux pour enquéter, voire décrédi-
biliser les PJ et des supporters d’Arsenal pour leur donner une
bonne legon. Tous ces harceleurs débarquent de préférence au
milieu d’'une mission officielle. James a la rancune tenace et
enverra des vagues de gros bras successifs tant que les PJ ne lui
auront pas mis les points sur les i dans un face-a-face direct.

PERIPHERIQUES FLUIDES (INS)

Comment peut-on en arriver la 7 Moins d’embouteillages,
moins d’ailes enfoncées, moins de stress | Un démon coaché par
Isoth et brimé dans ses hobbies méne sa petite enquéte. II
remonte 3 Rodolphe Gougeon, président de association La
Courtoisie au Volant qui a participé aux tractations politiques.
Zappé dans une mission sans aucun rapport, Isoth propose aux PJ
de reprendre i leur compte cette belle initiative. Gougeon,
simple humain et bon pere de famille, ne tarde pas & se mettre i
table : & I'époque Philippe Dubois, directeur marketing 2
Durimberg SA, mobilisa de nombreux représentants d’associa-
tions et sut se faire entendre par les politiques. D’ailleurs, ¢a fait
un bon moment que personne n’a plus de nouvelles de lui. A
Durimberg, pour cause de réduction tonitruante d’effectif, per-
sonne ne se souvient de Dubois. De fait, la plupart des cadres
actuels n’étaient pas 1i de son temps ! Les PJ finiront bien par
dénicher un comptable qui n'a pas encore été débarqué grice 2
son statut de délégué du personnel. Aux derniéres nouvelles,
Dubois s°était fait engager par le ministére des Transports (que
les PJ ont une chance sur deux d'imaginer infiltré du parking au
grenier par la Youyou Powa...mais hormis deux conseillers du
ministre, serviteurs de Dieu, persuasifs et efficaces, que dalle).

Une intrusion (difficile) et une fouille dans les archives de la
direction du personnel révélent bien que Philippe Dubois a été
enzasé pour une mission de médiateur, etc. Les P ne le trouve-
ront pas. mais [soth est en train de se dire qu'ils pourralent infil-
trer la place... IIs peuvent toujours dire non, de toute manicre
Isoth irz pleurnicher auprés de son supéricur et ¢a finira en ordre

de mussion officiel.

TS ET CONCILIA

11 suffit de placer un pion ou de retourner en sa faveur un haut
fonctionnaire du ministere et le tour est joué.

Parmi les dossiers croustillants :

o Les rapports d’expert escamotés mettant en cause la responsa-
bilité de grandes sociétés de transports.

s Les dessous de table versés aux représentants des syndicats.

o La liste des sociétés de transports qui tiltent régulidrement aux

contrdles techniques.

Les déclarations de convois 3 risque (toxigues, inflammables,
chimiques...) 48 heures a avance.

tdeciel, ange de Marc de grade 1

Dégoiité que la Hiérarchie lui ait cassé son joujou, il fait la
gueule, révant que Dominique himself vienne lui faire des
excuses. Cest son défaut, il est trop orgucilleux mais sinon, il fait
un bon « créatif » des forces du bien. 1l a la nostalgie du travail en
équipe avec Yeyiel et craque si on lui fait voir I'intégrale de
Thierry La Fronde, acceptant alors de reprendre le boulot et de
faire profil bas auprés de I'administration.

Aisance sociale 7, Baratin 6, Corps a corps 3+, Défense 5,
Discrétion 3, Discussion 7, Enquéte 5, Hobby (développer l'acti-
vité touristique 3+), Informatique 3, Langues (allemand, anglais,
espagnol), Métier (directeur marketing 8), Séduction 5, Bouder 6+

Charme 2, Contrat divin 3+, Corps électrique, Décharge élec-
trique 2, Lire les pensées 3+

20 PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

Yeyiel, ange de Jean Luc de grade 1

11 est resté scotché sur le Xle sidcle et réve d’amour courtois,
d’honneur et de beaux chevaliers. Sans vraiment se avouer, il est
tres attiré par les anges sous couverture masculine plutde virils et
guerriers. Ainsi 3 MV il fera un bon garde du corps pour les PJ
dans un premier temps. Seulement il s'amourachera d'un person-
nage combattant (le plus bill de I'équipe) ct se révélera de plus en
plus pénible en cas de fight, Plutdt que de protéger les « intellos »
du groupe, il s'interposera de préférence entre I'élu de son coeur et
son adversaire.

TALENTS
Acrobatie 5, Aisance sociale 4, Art 1 (country music 3)
Athlétisme 7, Baratin 2, Combat 2+ (épée 7), Corps a corps 6.
Culture générale 1 (Transport en commun 3+), Défense 7.
Discrétion 3, Discussion 5, Enquéte 3, Intimidation 6, Langue
(frangais), Médecine 3, Séduction 2+

POUVOIRS

Armure corporelle 2, Détection du danger 3, Membre blindé,
Protection partagée, Sacrifice ultime 3+, épée mineure bénite
(précision+2, puissance+4)

COMBAT
17 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28




i5oth, démon d’Andromalius de grade 1

Toujours une anecdote d’expert en assurance i raconter, il tra-
- vaille son ¢6té jovial pour faire oublicr sa mentalité et sa téte de
“ominard. Obsédé par les dérails et la procédure, il est efficace
sour récupérer un « maquillage » qui 2 merdé et sacquer le res-
- ponsable, son seul plaisir sur Terre.

_ TALENTS

“asance sociale 3, Baratin 3, Corps i corps 2, Défense 4, Discré-
=on 3, Discussion 4, Enquéte 6, Intimidation 3, Langues (arabe,
- =nglais), Métier (expert cn assurance 7), Savoir militaire 1 (sabo-
- =2ze 5), Tir 2 (arme de poing 3)

| POUVOIRS
- Humanité 1, Invisibilité 1, Polymorphie 1, Psychométrie 2

_ COMBAT
6 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

L’ORDRE
.~ VERTUEUX

DE ST JOHN

DE LA MATRAQUE

RUM, sODOmMY
"AND THE LASH

- = est Phistoire de deux anges. Andrew de Laurent et Philip de
- Daniel. Ils travaillent dans la police de sa Majesté et s'entendent 3
- =erveille. Quand ils sont ensemble, le monde leur parait plus
- 221 C’est leur probleme.

~ Onesten 1887 et ils ont tout pour eux. La saine exaltation du
Soulot, la franche camaraderie virile, la grande fraternité angé-
Sgue, l'amour de Dieu, la moiteur des patrouilles de nuit sur les
Serges brumeuses de la Tamise. La vie est presque trop belle.

£¢ pourtant, I'époque est rude. UEmpire britannique est 3 son
zenith, mais jamais les Anglais n’en ont autant bavé. La reine
Victoria s’éclate un joint par jour pour raison de santé, mais
reste une vieille peau austére. La révolution industrielle offre au
plus grand nombre une vie courte et doulourcuse dans un
decor douteux. Alors fatalement, la populace grogne, gueule et
parfois se souléve. Marx est passé par 13 et maintenant on
reclame des droits.

Ni Andrew, ni Philip ne doutent que ces fumiers de rougeauds
solent derriére tout ¢a.

Clest dans ce cadre idyllique et glorieux qu’un aimable mission-
saire de retour de Papouasie ot il était parti convertir du canni-
“ale vient leur rendre une petite visite inopinée. Le dénommé
=cZouard, ange de Joseph, reprend 'église du quartier et doit
- =cmer une simple enquéte de meeurs au passage, la routine en
~omme. La vie révée de nos anges prend un sacré coup dans laile.
~iaterrogatoire « sommaire » d’Andrew et Philip a lieu 3 la

_’/ﬁa |

parcisse du coin, dans une ambiance acide. Dchors, la rue
gronde, simples flics et soldats de Dieu tiennent le pavé face aux
manifestants, pendant que leurs chefs sont coincés sous le feu des
questions qui se précisent. Philip tient bon mais Andrew n’en
peut plus : le loyal officier de sa Majesté va craquer.

Soudain, la miséricorde divine fait débouler dans I'église John
Minuteman, chef de la section d’Andrew : les forces de I'ordre
sont débordées, les rouges les submergent de partout. Des
hordes marxistes maitrisent le quartier | A 'annonce de cette
terrible nouvelle, 'ange de Joseph finit par saisir la gravité de la
situation: L’église risque d’étre profanée, voire couverte d’im-
mondices ou de graffitis lubriques. Il va lui falloir des heures
pour ravoir tout ¢a i la javel. N'écoutant que son aversion pour
les tiches ménageres, I'inquisiteur rue dans les brancards, s'em-
porte a la vue de 'ennemi athée et abuse de ses pouvoirs dans la
melée, foudroyant trois rouges. Deux heures aprés la fin de
I'émeute, il est rappelé vers de plus hautes sphéres qu'il nettoie
encore aujourd hui.

L'enguéte « de routine » est enterrée dans la foulée et nos deux
amis peuvent retourner i leur existence paisible de policiers.
Hélas, ce bonheur a un prix. Car, au plus fort du combat, un
pavé de huit bonnes livres a sonné le tocsin de John Minuteman.
Andrew ct Philip, tenant a faire quelque chose pour sa mémoire,
finissent par donner son nom 2 leur cercle de bridge. ..

NEVERMIND
THE BOLLOCKS

Les années passent de manifestations en répressions. Ayant
retenu la legon, nos deux amis font beaucoup plus attention et se
consacrent entierement i leur mission au sein des forces de
Pordre. Le club de bridge « John Minuteman » réunit de plus en
plus de policemen, qui entre deux parties s’échangent leurs infos
et leurs expériences. La formule fonctionne bien et permet de
spectaculaires arrestations. Le duo de flic est 3 deux doigts de se
faire remarquer par la hiérarchie pour sa compétence.

Un beau jour Andrew, qui a conservé la matraque de son soldat
sur son chevet en souvenir, se rend compte que quelque chose a
changé | Elle irradie douceur et fermeté. La matraque est bénite,
c’est un miracle, ¢’est une relique, John était un saint ! La nou-
velle fait sensation dans le petit groupe d’anges incarnés en bob-
bies qui se réunit au « Swords and Crosses » sur Queen’s Way
pour taper le carton le dimanche soir. Rapidement ils prennent
I'initiative d’écrire 2 Notre-Dame pour témoigner des pouvoirs
de la Saintc Matraque et demander la canonisation de son ancien
propriétaire, ce véritable martyr assermenté.

Ce n’est pas exactement parce qu'il est trés gentil que Janus a
remplacé un vulgaire bout de bois par sa réplique bénie issue du
Saint Stock, au nez et 3 la barbe d’'un Andrew ronflant. Ca fait un
moment déja que Laurent parle de choisir I'un de ses serviteurs
pour plancher sérieusement sur la modernisation des forces de
police. Naturellement, il ne compte pas demander son avis 3 son
collégue des vents qui s'estime pourtant directement concerné
pourquoi n'aurait-il pas le droit de choisir qui va lui courir
apres ¢ Alors, en comptre discret mais toujours prét 3 rendre ser-
vice, Janus place sous les feux de la rampe ses champions : assurer
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un beau bout de carriére i ces deux pécheurs-1a peut s’avérer
divertissant mais aussi utile de plusieurs fagons.

Le temps faisant son chemin, on est déja en 1898, le 20° siecle
arrive 3 grand pas. L'archange des vents a un plan d’Enfer pour
célébrer dignement ’événement, mais ses collégues ne seront pas
invités A la féte, et il ne tient pas spécialement a les voir s’incrus-
ter, surtout Dominique et Laurent. Il élabore avec patience, et
depuis un moment déja, des stratagémes pour attirer leur atten-
tion ailleurs au moment ot il devra faire le mur pour filer a son
réveillon VIP. 11 est tombé par hasard sur le dossier des deux
invertis, Joseph 'avait bétement laissé trainer dans un tiroir
fermé a clef, et malgré sa sympathie pour les &tres a voiles et &
vapeur, il décide de sacrifier ces deux-13 3 une juste cause, la
sienne. 11 ne sait pas trés bien comment va évoluer cette histoire
de relique, c'est expérimental, comme tout ce qu’il fait en ce
moment d’ailleurs et c’est ¢a le pied ! Ce qui est stir, c'est
quAndrew va faire parler de Jui et de son club si efficace. Le pré-
visible Laurent en fera sans aucun doute son responsable du
noyautage des forces de 'ordre ; un super flic que Janus pourra
faire exploser en vol & tout moment. Il lui suffira de faire réappa-

raitre les pages manquantes de son dossier. On ne sait jamais, si
son plan soirée venait A se compliquer par exemple. ..

Naturellement, 'administration rit au nez des anges (fﬂ
londoniens, n’accordant aucun crédit a leur histoire
de martyr, mais envoic tout de méme un ange de &

Dominique jeter un il 2 'objet au cas on. Devant

l'indéniable vérité, Notre-Dame stupéfaite accorde /\[\’\
la garde de la relique & Andrew ct dépéche deux A~

enquéteurs supplémentaires pour établir la \—/"
vérité historique sur John Minuteman et ﬁ

Mgy
A—;_——,_'__)"
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son éventuelle sainteté. Trés vite

affluent des témoignages troublants de
criminels et de tapineuses repentis
depuis une rencontre au pub ou .

une arrestation avec John. Son
ime est interrogée au Paradis par
Laurent lui-méme qui trouve ce
soldat on ne peut plus normal
mais bien dans ses cordes.

Larchange de I'épée com-
mence i aimer Ihistoire.
Cela fait longtemps que
Dieu n’a pas fait de saint,
ce serait un signe fort qu’il
en choisisse un icl et main-
tenant, parmi ses troupes.
Dominique, trés occupé
par la christianisation des
colonies, laisse les coudées
franches a son camarade
qui finit par trancher
comme ¢a l'arrange.

En mars 1899, I'agent de
police est canonisé sous le
nom de St John de la
Matraque, il est le dernier




w2t du XIXC siecle. Son ancien supéricur Andrew est fait grade
3 dans la foulée. En plus d’étre le gardien de son unique relique,
il prend le titre de Chancelor du club « John Minuteman »,
“evenu Ordre vertueux de St John par la grice divine. Le groupe
= est plus consacré au bridge et aux virées au pub mais 2 la pricre
=t 2 la mémoire du policier. C’est vrai du moins sur le papier. Les
=mouveaux membres affluent, I'histoire du soldat de Dieu ayant
= un certain retentissement. Janus remballe prestement ses faux
=cmoins ct ses manipulations 4 coup de réves, son stratagéme
- =°212 bis est en place.

1l ne l'utilisera jamais. Son réveillon se déroule  merveille, merci
sour lui. Beau joueur, I'archange des vents endort définitivernent
= dossier des deux anges avant de passer 2 autre chose. Il va étre
=5 occupé dans les temps qui viennent mais c’est unc autre his-
~soire et vous la connaissez.

- Andrew et Philip, eux, ne profiteront pas longtemps du XX¢
~wzcle. IIs tombent ensemble au champ d’honneur quelques
snnées plus tard, emportés par une embuscade de goules et de
“<mons de Bifrons résolument hostiles 3 la monarchie. Mais
= Ordre reste pour transmettre I'exemple édifiant de John et de sa
=atraque aux générations futures.

LONDON CALLING

L arrivée du « prince du terrorisme » motive Laurent 3 ressortir
Andrew des cartons, a la fin des années quatre-vingts.
Lorganisation est en perte de vitesse mais elle risque d’étre a
‘=ouveau trés utile pour coordonner les hordes de serviteurs
seuvrant sous des képis. L'ange, plus marcel et moustache que
~amais, s’'incarne a nouveau a Londres. Doué, il ne met que
=rois ans a récupérer son titre de Chancelor de 'Ordre et a

ancer la machine.

Heconnu d’intérét angélique depuis 1903, I'Ordre vertueux de
St John de la Matraque accepte en son sein n'importe quel ange,
serviteur ou soldat de Dieu, 3 condition qu’il exerce la noble
ofession de policier (ou l'une de ses variantes : douanier, gen-
Zarme, agent du FBI). En pratique, il cherche surtout 'adhésion
anges servant des supérieurs guerriers et ayant des postes a res-
smsabilité, plutdét commissaire qu’agent de la circulation. Parti
Londres, il a désormais des tétes de pont en Allemagne, en
lgique, en France, en Espagne et méme aux U.S.A.

" objectif est de réunir ces braves youyous, le plus souvent des
iteurs de Laurent, Daniel, Jean-Luc et parfois Michel,
our d’'une bonne cup of tea ou d’un petit brandy pour tailler
bout de gras bouilli les dimanches aprés-midi pluvicux
insensibles au ridicule, certains membres british n’hésitent pas
= jouer au cricket quand il fait soleil). Evidemment, ce rappro-
“sement vise surtout 2 resserrer la collaboration entre services.
2 siecle avant 'avénement d’'Internet et de Nicolas Sarkozy, les
es pandores anglais avaient déja créé des dossiers communs
des regroupements d’informations qui apportaient une aide
e dans la lutte contre le banditisme. Ce furent des membres
Tordre de St John qui eurent ensuite, au cours d’une partie de
1. 'idée d’Interpol pour faciliter la traque des démons. Au-
~ourd’hui que Uentraide entre polices est devenue concréte et

= tout le monde surfe allegrement sur la toile, I'Ordre est un

- A

peu en déclin, mais il garde de fervents adhérents et un pouvoir
bien réel en Europe de 'Ouest.

Sous la houlette d’Andrew, I'Ordre Vertueux de St John se refuse
3 toute politique mais pas besoin d’avoir fait 'TENA pour deviner
qu’il est clairement conservateur et franchement hostile i I'ex-
tréme gauche, qu’il considere comme la face visible des forces du
Mal sur Terre. Il est par contre trés ouvert envers les femmes,
leur acceptant le droit de fermer leur gueule et de desservir la
table. Inutile de dire que de nombreux anges de Laurent et de
Daniel se reconnaissent dans ses valeurs avant-gardistes et qu’ils
ont déja rempli le bulletin d’adhésion qui vous est fourni page 74.
N’hésitez pas i les rejoindre pour partir avec eux en séminaire
aux iles Maldives ou a Guernesey. En gros I'Ordre tourne
comme un club rotary en plus sélect.

Il organise chaque année deux séminaires d’une semaine cha-
cun. Le séminaire majeur a lieu en été. Regroupant toutes les
branches régionales de I'ordre, 1l se déroule dans une ambiance
détendue mais tout de méme studicuse. On y philosophe sur
les vertus du flash-ball ou les derniéres stratégies pour localiser
les trafiquants 2 la solde de Nisroch. On se raconte ses plus
belles histoires de filature, ses meilleurs souvenirs de perquisi-
tion. Le cadre qui change chaque année est choisi selon des
impératifs précis. Les participants doivent se sentir en vacances,
loin de la grisaille urbaine, pour pouvoir décompresser, mais en
méme temps il ne faudrait pas que cela sente trop le farniente.
On est pas chez les cocos ici. Par soucis de discrétion et de
confort, ’Ordre évite la présence de trop nombreux humains
non alignés, histoire que les membres puissent converser en
Angélique. Micux vaut donc une abbaye centenaire perdue sur
la lande écossaise ou unc ile balayée par des vents glacés, qu'une
plage mexicaine. Et tant pis pour les bimbos ! D’autant que les
organisateurs sont des anges certes, mais aussi souvent des
anglais et que le pouvoir immunité aux coups de soleil n’est pas
trés répandu dans leurs rangs. Les activités quotidiennes tour-
nent autour du bridge, du thé et du brandy, et si c’est possible
de la piscine, des cours de tennis, du golf, du paint-ball...Bref
une semaine de pur bonheur au milieu de flics européens de
tous poils.

Le séminaire mineur, en janvier, ressemble d’avantage a un stage
commando, mitiné d’un peu de sports d’hiver pour rendre le
tout agréable. Il v en a en fait plusieurs, un par cellule régionale,
car 'Ordre comprend des dizaines de membres et le débarque-
ment d’une colonie d'inspecteurs Harry aux Arcs, ¢a fait tiche.
Partir au ski avec Pordre vertueux de St John c’est avant tout
préférer le biathlon au snowboard et les nuits passées a survivre
dans la neige au charme des restos d’altitude. Sur ce dernier
point, on ne peut que leur donner raison, parce que franche-
ment, des spaghettis bolognaises 2 20€ dans un cadre Ikéa, mais
bon je m’égare.

Ces deux séminaires sont payants, la somme varie selon ancien-
neté du membre, son grade angélique, son salaire. ..

Au printemps, ’Ordre de St John donne un gala en faveur des
orphelins de la police (officiellement organisé par la « Fondation des
Amis de la loi », tout un programme), le plus souvent i Londres.

En octobre, le 18, on commémore 3 Hyde Park le déces de St
John par une belle procession et un dépdt de gerbe sur les lieux
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de son sacrifice. Aux mauvaises langues qui s'en gausseraient, je
signale qu'il est tout de méme rare que des anges rendent hom-
mage 2 un soldat de Dieu, méme trés valeureux. La journée
s'achéve en beauté, par un verre de 'amitié au pub « Swords and
Crosses ». Du reste les cellules régionales ont chacune leur
propre planning événementiel (week-end Cluedo 3 Calais, nuit
ratonnade 3 Mantes-la-Jolie...).

La présence des membres i tous ces beaux événements, majeurs,
mineurs, ou juste alcoolisés, est encouragée mais jamais obliga-
toire. Il est d’ailleurs rare que plus d’un tiers soit 13 et c’est tant
mieux pour la discrétion ! Un ange a souvent beaucoup a faire et
de toute facon, le but n’est pas de remplir coiite que coiite
I'agenda de nos valeureux défenseurs de I'Occident Chrétien.

Le gros intérét d’étre membre (outre les soirées Cluedo et les
apres-midi cricket) est de pouvoir disposer d’appuis dans ses mis-
sions sans forcément passer par la case Notre-Dame. Oh bien siir
rien ne remplacera jamais la bonne grosse centrale angélique au
niveau des informations ou des moyens d’action. C'est 13 que
tout se passe, c’est vrai. Seulement le super QG parisien est aussi
un sacré fouillis qui met souvent trop de temps a réagir, surtout st
vous étes seul convaincu de 'intérét de votre requéte.

On y croise trop d’anges mous, limite gauchos, toujours préts a
vous traiter d’intégriste olt 2 vous mettre des bitons dans les
roues pour couvrir leur propre laxisme. Alors qu'avec I’Ordre
vous &tes stir de trouver des interlocuteurs qui apprécieront I'in-
terventionnisme et la rapidité d’action. Etil n’y a pour le coup
aucune chance que votre message atterrisse entre les mains d'un
Janus ou d'un Novalis fouineur.

Bien siir, cela ne marche que si la mission se situe sur un terri-
toire ot 'ordre est présent mais avoucz qu’il est agréable quand
vous traquez un démon 2 travers une frontiére d’étre accueilli de
lautre c6té par un confrére souriant, surtout s'il vous fournit des
armes, des infos et du soutien.

L'Ordre ne traite pas tous les crimes évidemment, mais dés qu’un
fait divers sort vraiment de 'ordinaire, il approfondit la question,
le plus souvent en envoyant un simple serviteur de Dieu pour
investiguer (ce qui peut se résumer a lire une déposition 1). §'il
s'avere que quelque chose de surnaturel s’est manifesté, I'Ordre
dépéche I'ange le plus proche pour se saisir de I'enquéte, histoire
de garder la piste chaude, et prévient aussi sec 'administration.
S'il s’agit de faits exceptionnels (une forte activité démoniaque
par exemple), Notre-Dame enverra une équipe. Si le probleme
parait plus modeste (un ou deux démons et leurs sbires par
exemple), il est courant que la hiérarchie laisse 'Ordre régler ¢a.
Les membres travaillent aussi beaucoup sur le noyautage et
encouragent un minimum d’arrivisme au boulot. Plus un ange
est 2 méme de fourrer son nez dans des dossiers sensibles, ou au
contraire de les enterrer loin du regard de ses collégues mortels,
plus il est utile 3 Porganisation. C’est d’ailleurs pour ¢a que les
serviteurs d"Yves sont bien acceptés dans cette amicale de vrais
mecs couillus.

D&s sa naissance, I'ordre Vertueux de St John a su se faire bien
voir des archanges du Conseil Offensif. Il a rendu de nombreux

EN ECHANGE
Se faire préter des soldats de Dieu :
e par soldat et par semaine 3
Seprocurur o :
e Des armes via 'Ordre 2
+ Des drogues via 'Ordre 4
~» Des faux papiers 2
e Des infos . : 12 8selon
BA
.A._r:r:étsj:jr un délinquant (humain) : +1
Arréter un criminel (humain) 4
Arréter un familier 7.
Arréter un démon +10
Démah'_tfel.f{:_f-_ﬁn trafic de drogue +4
Démanteler un trafic d’armes +5
Déman.t‘(:l_er un réseau de prostitution : +5
Si le réseauftrafic €tait dirigé par les forces dumal ~— + 2 PA
Bovipe i o f o —2 310 (selon)

services, tant dans la lutte contre le péril bolchevique ou les

réseaux de la drogue que dans la traque des démons, et surtout.
surtout, ne s’est JAMAIS pris pour un pouvoir factieux, pas plus
quil n’a abrité de complots. Quand on dit que 'ordre refuse tout
débat politique en son sein cela comprend aussi les histoires de
différends entre archanges. Pas de chamailleries permises dans les
réunions. C'est une amicale d’anges flics et ¢’est tout. Pas de dark
secrets donc, pas de révélations moites et glauques, si ce n'est
peut-étre la présence suspecte d'un poster de Britney Spear dans
les toilettes du siege londonien.

Oh bien slr certains supérieurs ont par moments tenté d’'in-
fluencer Pordre de St John avec plus ou moins de succés mais 1l
n’a jamais représenté un intérét stratégique digne d'un noyautage
en regle. L'archange de I'épée y est un peu sur représenté mais.
paradoxalement, par les serviteurs les moins proches de sa philo-
sophie personnelle. Peu ou pas de 1% par exemple, ni d’ange
impliqué de trop pres dans Paffaire « Jésus Revient ».

Andrew, aujourd’hui un puissant grade 2, est un fonctionnaire
en vu de Padministration et reste pour I'heure au-dessus de tout
soupcon. Méme si son role est surtout honorifique, ses opinions

plus modérées que la moyenne de 1'Ordre rassurent les

archanges pacifistes.

Faire aIrétef_ un innocent a la place d'un coupable +4
Aider un humain 4 monter un réseau criminel +6
P(')LIIIISI_S..S]} un flic mortel 3 la bavure : +5
Pousser un ange flic 2 la bavare +8
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Iis n'ont jamais rien eu i redire, d’autant que les éléments les plus
intégristes de Daniel, Laurent ou Michel ne font pas partie de cette
amicale, trop calme pour eux (mais qui par contre met un soin par-
aculier 4 les repérer et i les surveiller de loin). L'Ordre est d’un
conservatisme de bon gofit et exclurait sans hésitation un membre
qui dériverait un peu trop. Et puis quand tous ces gaillards courent
en tenue blanche sur une pelouse un dimanche aprés midi, c’est
gu'aux moins ils ne sont pas en train de tirer dans le tas |

ANARCHY IN THE UK

Pour MV. N’importe quel PJ dont la couverture est flic ou assi-
milé peut étre membre il le désire, il suffit de remplir le bulletin
dadhésion page 74. Attribuez alors au personnage un contact
solide, sous la forme d’un ange de l'ordre rencontré en séminaire.
Quelle que soit la nature de ce membre et sa localisation géogra-
phique il se comportera comme un véritable ami du PJ, lui appor-
zant toute son aide (out, jusqu'a lui « préter » des soldats de Dieu le
temps d’une courte opération !). Par contre, il attendra en retour la
méme chose du personnage... L'un de vos joueurs commence
vous gonfler avec sa section lourde ? Il risque de faire foirer le scé-
nario i cause de son platoon béni ? N’hésitez plus : tous ces petits
Zars sont partis au pays basque seconder ce cher Ignacio — son bon
pote de chez Laurent — qui traque un redoutable démon d’Ouikka
en ce moment. Bien shr cela passera mieux si ledit Ignacio a déja
21dé efficacement le PJ dans une mission précédente. L'ordre peut
aussi fournir tres rapidement — quelques heures — des informations
sur le casier judiciaire d’'un ressortissant européen, des armes, des
laisser-passer et ...tout un tas de choses que la morale réprouve
comme de la gelée 4 la menthe ou de la drogue en grosse quantité
pour appater les Nisroch, par excmple.

A vous de peser la qualité de 'aide que le PJ peut en tirer, mais
sinceérement n’oublicz pas que, méme si ¢’est gratuit, tout le
monde attend un retour d’ascenseur, L'ordre peut demander au
P] d’enquéter sur un individu ou de le retrouver, le tout en paral-
I2le avec sa mission : « Ah vieux, tant que vous étes dans ce coin,
profitez-en pour... ». Cela peut méme étre la source d’une mis-
sion, mais il vaut mieux alors qu'une majorité des PJ soient
proches de Pordre. (sans forcément en faire partic).

Enfin parce que MV n’est pas un fameux jeu de flic se déroulant
2 Los Angeles, 'ordre vous permet de donner des couvertures de
&issdés a certains PJ sans les engluer dans les affres de la loi. Un
ami trés procédurier du PJ se chargera de faire rentrer 'enquéte
dans un cadre satisfaisant pour I'administration humaine, tandis
gue lui repartira toutes sirénes hurlantes vers le soleil couchant et
de nouvelles aventures 3 bord de sa R19 banalisée.

Si vos joueurs sont plutdt branchés « rebel attitude », oubliez la ten-
dresse poisseuse de cette aide de jeu 3 Iégard des képis. Mort aux
waches | Pour un PJ aux ordres de Novalis, de Mathias ou de Janus,
IOrdre Vertueux de St John de la Matraque est une association
demmerdeurs que vous pouvez faire surgir au milieu d’une mission,
pour foutre i I'eau la couverture du PJ ou lui coller des bitons dans
1&s roues, volre pire, un mauvais rapport | Souvenez-vous des gardes
du Cardinal dans les Trois Mousquetaires, sauf que I3 pas question de
sentretuer. Une fois repéré par I'Ordre, le PJ sera occasionnellement

surveillé par un membre du secteur qui essaiera de le prendre en

défaut. Sivos joueurs, comme tant d’autres hélas, ont eu la main un
peu lourde sur la case « armes » de leur équipement, ou qu'un perso
au service de Mathias trouve trés rigolo de se promener avec une
valise de C, faites surgir la douane volante. Police, menottes, prison !
Evidemment, vos PJ ne risquent ricn (quoique pourla C, il y
aura des questions) mais faites-les douter. La pire réaction de leur
part serait bien siir de tenter le coup de force pour échapper au
panier i salade. Qu’un ange se balade avec un M60, passe encore,
mais qu’il I'utilise sur des mortels, agents de la paix de surcrofit, ca
se paie d’une bonne limitation, voire d’un retour au plus haut des
cleux (tout dépend de ses PA en fait) !

Bref, si vous souhaitez coller des ennemis puissants au sein de
I'administration 3 vos joucurs, I'Ordre vous tend les bras.

Pour INS. La pas de quartier. L'ordre est par nature un ennemi
acharné des joueurs. Si vous les envoyez en mission au pays
d’Tron Maiden et des bus 3 deux étages, mettez sur leur chemin
quelques youyous relookés i la sauce i la menthe histoire de
changer un peu des Daniel skins et des Lolo en costard.

Les membres de I'ordre sont nombreux mais ne représentent
absolument pas Iensemble des youyous en uniforme bleu.
Simplement ils sont trés bien informés et finiront par s'intéresser
a des démons qui se frittent régulierement contre les poulets ou
qui commettent des crimes en utilisant leurs pouvoirs. Au choix
du MJ et selon le manque de discrétion des créatures du malin,
ils se retrouveront poursuivis par une escouade de soldats de
Dieu déguisée en GIGIN ou carrément par deux trois anges trés
musclés. Personne n’ayant le don d’ubiquité, les défenseurs de la
loi se lanceront sur leur piste avec en général un ou deux jours de
retard. Un handicap qu’ils arrivent souvent 3 surmonter.

Comme on I'a dit, les flics de St John prennent bonne note de la
présence de nettoyeurs ou d’anges 1% dans un secteur. Clest
rarement pour balancer leurs excés. Au contraire, $i aucun col-
legue de la matraque n’est libre pour courir aprés les démons, ils
mettront leurs encombrants et féroces confréres sur le coup.
DEnfer aimerait bien mettre la main sur certaines archives de 'ordre,
principalement celles concernant la criminalité d’avant Interpol et
celles qui citent des membres sous leur nom de couverture. Furfur
et Nisroch, sympathisants du fameux carnaval reggae de Notting
Hill, s’y cognent chaque année les moustachus de St John et pour-
raient avoir envie de les voir s’affairer ailleurs durant les deux jours
de concerts. Devinez qui pourrait se charger de la diversion. ..
Ouikka lui, s’est frotté aux petits gars de St John lors de ses
séjours en Irlande, il est trés chaud pour un coup d’éclat contre
les différents siéges. Mais le plus beau serait de découvrir la fai-
blesse d’Andrew et de le faire prendre sur le fait pour créer un
chouette scandale au sein des forces du Bien (et Dieu sait que
Laurent se passerait bien de ¢a en ce moment). L'ange, en ce
moment bien installé dans son fauteuil de Scotland Yard fait, il
est vrai, de moins en moins attention.

Dans tous les cas, les nombreux agents d’Andromalius qui sur-
veillent la pégre rendront compte des exploits de PJ §’ils font
monter les statistiques de I'insécurité.
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LES PETITS COUPS DE
POUCE DE L'ORDRE

$i T'un de vos joueurs utilise les bonnes grices de la bande 3 St
John, voici quelques gestes réciproques qu'on risque de lui
demander. A insérer bien stir au milieu d’une mission pour com-
pliquer intriguc ou entre deux phases d’une campagne pour

décompresser.

LA VEUVE
ETAIT EN NOR.

Un collégue de chez Daniel soupgonne sa voisine, Aline
Mortgaie, d'étre & Torigine du déces de son mari. Pire, il craint
quelle ne soit en fait un démon fraichement incarné qui risque
d’éliminer sa famille avant de disparaitre dans la nature. Hélas, 1l
doit prestement partir en mission, une sombre histoire de d’ado-
rateurs de Crocell en Laponie occidentale, et souhaiterait que le
PJ qui habite dans le coin se charge de la surveiller quelques
temps. Oh pas en continu bicn stir, juste passer I'espionner de
temps en temps pour essayer de juger de sa vraie nature.

Sur place on peut découvrir que le voisinage ne pratique pas
omerta. Les vieilles pies du quarticr prendront un plaisir quasi-
orgasmique 2 répondre a d’éventuelles questions. M. Mortgaie,
vieux et riche, est mort un mois plus tot d’une « glissade » dans
PPescalier. Sa jeunc veuve vitavec sa fille de quatre ans « quelle ne
couvre pas assez, pauvre petite ». Elle recoit une fois par jour et
durant plusieurs heure deux hotes étranges. Le premier est jeune,
blond et chevelu, adepte de rock violent et de tec-shirt du style
« Satan is my loves, le second est un monsicur tres élégant et ath-
létique, toujours cn costume. Inutile de dire que toutes les
sources prétent les moeurs les plus dissolues a la belle Aline...

La réalité est plus banale : la veuve est bien humaine, le premier
visiteur est son petit frére qui passe la voir tous les soirs apres ses
cours depuis qu’elle est veuve, le second est son amant, un riche
notable du coin qui vient la sauter de midi deux. Aline est un
peu vénale, un peu salope ¢t honnétement soulagée que son
imbuvable mari ait clamsé. Cela dit, elle ne I'a pas tué : bourré
comme tous les soirs il a perdu I'équilibre, c’est con. Aline n’est
pas promise aux flammes de l'enfer et est du reste une bonne
meére pour sa fille. Il serait dommage que le PJ fasse une orphe-

line il s'emporte sur ce qui n'est méme pas un fait divers.

PAS DE GRISBY
POUR LES GOULES

On demande au PJ d’assurer pendant quelques jours la protection
d'une jeune camée, Clarisse Vertefeuille, témoin d’un massacre
perpétré par un démon de Nisroch et ses goules. La jeune fille a
non seulement survécu mais s'est enfuie avec une valise pleine de
C et de biffetons que les sbires de l'enfer vont essayer de récupé-
rer. Oh bien stir, Notre-Dame pourrait Ja mettre en sécurité,
mais un grade 2 de Dominique appartenant 3 'Ordre s'est dit
gue ce serait mieux d’appdter le rougeaud jusqu’a un ange a
méme de le liquider. Il a tout de suite pensé au PJ, d’autant qu'en

mission avec tout son groupe, il ne devrait pas avoir de mal a se

E2TCIE X

farcir le démoniaque dealer et ses trois maigres morts-vivants!

CILABULES

Interprétez Clarisse d’abord comme une pauvre petite créature
traumatisée — tous scs potes se sont quand méme fait éventrer par
une horreur certes discible mais quand méme déguenx —qu'il
faudra protéger et rassurer. Ensuite, que vous en ayez fait une
zoulette rebelle, une punk paumée ou une peste bourgeoise.
jouez sur les interrogations quelle se pose vis-a-vis du monde de
I'ange, son désaccord avec les valeurs chrétiennes. Bref faites-en
une emmerdeuse. En phase 3 ou en parallele transformez-la en
 tentation! Mais si, vous savez bien : dans tous les films du
genre, le gentil protecteur finit par passer i lhorizontale avec la
jeune et jolic victime traquée. Bt Cest vrai qu'il va falloir héber-
ger, la laisser utiliser la douche, lui préter un pyjama, la voir
débarquer en petite culotte alors que le groupe prend le petit dej
avant de s'activer sur sa vraic mission... Jouez quelques saynetes
du quotidien pour faire baver 'ange. Clarisse, qui n’a pas exacte-
ment &té élevée chez les sceurs, risque de sattacher tres vite a son
protecteur méme si elle le trouve un peu balai dans le cul. Evi-
demment, pour lui c’est tintin! Surtout s'il sert Laurent o
Daniel. $il est de chez Michel ou Jean-Luc, il s¢ démerde, yau
talent pour ¢a et c’est sa carriere aprés tout. De toute fagon. Ie
brillant stracége de chez Dominique compte bien faire effacer 1
mémoire de Clarisse sil elle est encore en vie dla fin de I'his=
toire, done ce n’est pas la peine de faire des projets d’avenir..

Quand la sauce a bien pris, faites débarquer le démon de Nisroc

et ses goules !

| FOUGHT THE LAW . :

Si vous jouez a INS voici quelques pistes pour faire se frotter v
joueurs a I'ordre. Comme précédemment ces petites histoir.
sont congues pour étre ajoutées i un scénario, en faire l'intro:

duction ou la mi-temps. ..

22, ACACIA AVENUE .

Un réseau de prostitution est sur le point de tomber et les PJ de

vent récupérer A toute vitesse Charlotee, séduisant familier ca
girl qui en cst U'un des piliers. Elle vit dans un apparteme
luxueux non loin de chez 'un des PJ. Selon votre humeur. !
joueurs peuvent arriver chez elle juste & temps pour embarquer
créature de réve avant Uarrivé des poulets ou au contraire dew
se les cogner. Rien de grave cela dig, il ne s’agit a priori que
flics normaux qui se replicront si les choses tournent m
Charlotte commencera par faire chier. Elle refuse de partir s
embarquer ses nombreuses affaires, essenticllement des fring
et des cadeaux de ses meilleurs clients, ce qui lui demandera =
heures et quatre valises si on la laisse faire. On fait cepen
confiance aux PJ pour remettre ce serviteur a sa place.

Par la suite Charlotte se révele étre un atout pour le groupe
mettant ses talents 3 sa disposition et sera d’autant plus effic
que les joueurs seront sympas avec elle. Ils devront de toute fac
la protéger durant le reste de leur mission alors autant que ¢2
passe bien. Naturellement des qu’ils seront avec elle, un ange
I’Ordre se lancera 3 leur poursuite.

Cette histoire est le pendant démoniaque de Pas de grisby pour
goules sauf que ce coup-ci la demoiselle ne sera pas un boulet.
contraire, l'intérét est méme de préter un familier aux PJ




temps de la partie. Utilisez les caractéristiques de « Ginette la
Sosseuse », page 126 des régles pour Charlotte.

LE COMMISSAIRE
HAB'TA!IT CHEZ LW .

Le Commissaire Roger Maigrot est un modéle pour ses col-
‘cgues. Efficace, intégre, doux, perspicace, il est souvent montré
en exemple par son administration et ¢’est un miracle que la
Youyou ne l'ait pas encore enrdlé, Ce redoutable chasseur de
criminel, tout droit issu d’un fantasme humide de ministre de
UIntérieur, vient de saisir un stock important de stupéfiants
appartenant 2 un démon de Nisroch. Désormais les forces du
mal l'ont aussi leur collimateur. La tiche des PJ sera de faire
plonger ce modéle de probité. Le liquider serait bien siir aussi
facile quiinutile. L'idéal serait de jeter I'opprobre sur ce fonc-
Dionnaire modcle.

Aux joueurs de mettre en place leur stratégie, tous les coups sont
permis mais au final Maigrot doit soit se faire limoger pour
bavure (bien), soit étre retourné au profit de 'Enfer (mieux).
Mais & part un petit faible connu pour la fine champagne, le
Commissaire semble hors d’atteinte. Heurcusement il n’en est
rien. Il est par exemple possible de découvrir que le brave
homme apreés vingt ans de mariage trompe allégrement sa femme
avec une pervenche ou que, comme Sherlock Holmes, il est
cocainomane. Sclon vos gotits. Mais dans tous les cas encouragez
vos joueurs a faire un vrai travail de sape morale. Le seul usage
d'un pouvoir (Charme ou Corruption, par exemple et par
hasard) ne devrait pas suftire.

Dernier détail : le commissaire, peu sportif du reste, a 3 en
Volonté et en Foi. Son supéricur est un membre de Pordre qui
risque, s'il remarque des changements étranges chez son subor-

donné, de mener sa propre enquéte. ..

c0OD SAVE THE QUEEN

La Matraque de St John, arme bénite mineure, Précision +2,
Puissance +3, accorde Psychométrie 2 a son porteur.

Elle posséde une autre propriété, secréte celle 1i. Elle envoie au
facétieux archange des vents, quand il le désire, les pensées et
impressions de son gardien. Ainsi il ne perd pas une miette des
connaissances de I'ordre. Seul un archange ou un prince pourrait
déceler ce lien en étudiant I'objet, mais comme aucun supérieur

ne s'intéresse a une vulgaire matraque bénite. ..

QUELOUES MEMBRES
THYF_’!QUES DE L'ORDRE :

| ﬁiﬁépecteur au regard fiévreux de chez Laurent
(tendance « Colombo : la Jeunesse »)

TALENTS

Baratin 3, Combat 4 (épée 6), Conduite 3 (slalom acrobatique en
contre sens 4), Défense 5, Discrétion 4, Enquéte 5, Fouille 4,
Intimidation 5, Intrusion 3, Savoir criminel 2 (pégre 3), Tir 3
(arme de poing 4), Boire des litres de café 4+, Avoir d’'intimes
convictions 5

Pouvolrs

Aura de pacification 2, Esquive acrobatique 2, Juste-lame 3,
Psychométrie 2

COMBAT

12 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BM 21/MS 28
[nsigne, imper, flingue, tabac i rouler, menottes, carnet jauni,
papiers du divorce

€ Bobby moustachu de chez Daniel (qui est plu-
tot un gendarme sous nos latitudes)

Baratin 2, Combat 3 (matraque 6), Conduite 2 (camionnette 3),
Défense 6, Discrétion 3, Enquéte 5, Fouille 6, Intimidation 7,
Intrusion 4, Savoir criminel 2 (coins a PV 3), Tir 3 (arme de
poing 4), Sentir la biére 4, Faire circuler 3+, Verbaliser 4

PoOUVOIRS

Armure corporelle (pierre) 2, Arts martiaux 2, Détection du
mensonge 2, Péurification 2

COMBAT
12 PP, 8 PF, BL 7/BG 14/BM 21/MS 28
Insigne, bel uniforme, arme de service, matraque, haleine chargée

PORTES |
GRINCANTES & cO

Ce sabbat joue sur la peur et la superstition humaine depuis le
Moyen dge, une époque ol le moindre chat crevé pouvait vous
traumatiser un village pour un paquet de temps. Si les Portes
Gringantes ont toujours recruté parmi les joyeux lurons du Gotha
démoniaque, 'amusement n’a pour autant jamais été leur fina-
lité. En effet, a 'origine, il sagissait de capitaines de garnison en
charge de coacher des troupes de morts-vivants ou des démons
de combat, qui, pour s’assurer que les alentours de leur planque
restent bien déserts, se déguisalent en croque-mitaines et autres
peres fouettards pour aller terroriser les curieux.

Plus concrétement, une Peur lancée sur un braconnier, une
Malédiction sur un sentier étroit, un Cauchemar sur les habitants
d’une maison isolée ou méme un simple familier faisant grincer
les portes pendant la nuit sont de tout temps des techniques qui
ont porté leurs fruits.

Ainsi une Malédiction : « folie » placée sur 'entrée d’une planque
tous les vendredis 13 provoque un sentiment de malaise suffisant
pour éloigner les badauds égarés dans le secteur.

Comme Salehad lexplique i ses nouvelles recrues, I'important
c’est d’utiliser des procédés indirects, suffisamment irrationnels

pour flanquer une bonne frousse, mais toujours de maniere  ce




qu'un humain puisse avoir I'impression que ¢’est son mental
qui flanche.

Avec I'avenement de I’ere industrielle puis de la société de
consommation et consorts, les objectifs ont légérement évolué.
Si les Portes Gringantes assurent toujours la confidentialité des
garnisons, elles travaillent aussi en amont, a rendre des licux
« malsains » qui plus tard feront d’éventuelles planques ou
postes d’observation. Il faut en effet admettre que les activités
de ce sabbat occasionnent parfois des effets « Boomerangs »,
surtout avec les jeunes recrues qui mettent un peu trop de cceur
a 'ouvrage. Les superstitions humaines qui circulent sur un
endroit hanté par les Portes Gringantes peuvent attirer I'attention
du camp d’en face, provoquant ainsi des conséquences inverses
de celles escomptées. « Hanter » un lieu pour le fun permet de
mesurer a 'avance si la communauté humaine I'abandonnera
facilement et si la technique employée est suffisamment dis-
créte pour éviter les youyous. Au pire, si un enquéteur angé-
lique débarque, il perd son temps sur un endroit dépourvu
d’enjeu tactique et les membres du sabbat plient bagages pour
se trouver un coin plus peinard.

SALEHAD, _
PSEUDO SIRENE  TENDANCE

Nrallez pas croire les ragots qui circulent sur elle. Rejetonne de
Magog et maitresse incestueuse, elle aurait rejoint Véphar et le
camp chrétien aprés avoir été délaissée une nuit par son pére au
profit d’une chévre au poil soyeux. C’est un pipeau fabriqué de
toutes pitces destiné 2 la distinguer de ses congénéres quasi-ano-

nymes et sans mémoire. Fidéle familier de Véphar, Salehad a été
promue en méme temps que son maitre devenait Prince-démon.
A I'époque on elle a rejoint Les Portes Gringantes, elle s'était
incrustée dans le folklore arabe et, se faisant passer pour une
sirene, hantait les cdtes du Moyen Orient. Ses bons états de ser-
vices lui ont valu d’étre nommée hérititre du Sabbat et d’étre
réincarnée moins d’un siécle plus tard pour faire tourner la bou-
tigue. Bon, ce n’est pas vraiment ce que Salehad ambitionnait, se
voyant plutdt a la téte d'un groupe de démons de combat bien
poisseux et utilisant la fécondation in vitro avec du sperme
humain pour se constituer une secte de pseudo-profonds hantant
les cotes de Galice. Niet, lui a dit son Prince, « surfait », « déja
vu », « vulgaire », ou plutdt « va te faire glou-glouter chez les
Grecs ». Finalement Padministration I'a plutét envoyée hanter la
Seine, Hexagone 2001. Enfin la Seine... le Rhone, la Loire ou le
Nil si vous préférez. Dailleurs, elle est souvent en déplacement
et ne se cantonne pas 2 un seul fleuve.

Lors de sa précédente incarnation, le boulot était plus simple, le
monde baignait encore dans la superstition, un accord plaqué sur
la cithare et les marins contournaient le récif déclaré maudit.
Mais Salehad §’est remise au boulot malgré ses ambitions frus-
trées. Elle utilise 'Entrefilet pour recruter et proposer les ser-
vices de son sabbat, hante les berges et dispose toujours d’une
demi-douzaine de planques sous le coude. Hormis sa spécialisa-
tion logistique, elle gére aussi une garnison de goules qu’elle
commande dans les opérations coup de poing qui lui sont
confiées. Leur repaire se trouve dans une ancienne verrerie
désaffectée sur la Seine, 2 dix kilometres a peine de Notre-Dame.

Cette planque accueille d’ailleurs les morts-vivants dont les
maitres sont en déplacement (sous réserve de signer une

décharge de responsabilité).

LHORROR . TEAM 2004 .

L'activité du sabbat étant asscz utile matériellement 3 la hiérar-
chie, quelques démons sont détachés quasiment en permanence
aupres de Salehad. Ils sont éparpillés et agissent en duo ou en
solo, se regroupant parfois pour des actions spécifiques. Chaque
année, ils élisent la meilleure 1égende urbaine ou plutdt semi-
rurale (rapport & I'environnement dans lequel ils interviennent),
inspirée de grandes superstitions de la communauté humaine
(skins émasculeurs de punks dans les catas ou encore alligator
dans les égouts de New York). C’est une sorte de compétition
sportive entre eux, qui participe aux joies du travail bien fait.
Toute légende ayant un fond de vérité, il se trouve qu’en I'occur-
rence, c’est les Portes Gringantes qui les fabrique.
e Les douanes volantes en pleine forét de Fontaineblean. On murmure que
des patrouilles de douaniers déguisés en randonneurs utilisent

EN ECHANGE
Emprunt d’une escouade de six morts-vivants :
e Par nuit 6
¢ Par mort-vivant détruit +3
Emprunt d’un démon de combat (type Umba Zombi) :
» Par nuit ' 12
e Sile démon est décruit +12
Planque
e Par jour
Solliciter I'intervention du sabbat pour tranquilliser :
* Une planque
= Une garnison

MA
Par lieu réputé « malsain »
Par humain chassé
Par humain « sentinelle »
Par légende urbaine qui sert la cause
Par planque siire donnée 2 la hiérarchic
Par garnison siire donnée a la hiérarchie
Baby-sitting d'une garnison :
¢ Par jour
Par garnison grillée ou démon de combat
dans la nature ' B
Par utilisation d’un site des portes gringantes par un
Prince-démon (soirée, meeting, conférence etc.)

BA

Par garnison localisée

Par garnison détruite

Par planque localisée

Par humain rassuré

Par Iégende urbaine oubliée




5= couverture pour coincer les fumeurs de beda. Leur chef de
 Section. surnommé EI President, est un vétéran du Kosovo et

\ Bousse ses hommes 3 exercer des sévices physiques sur les contre-
- ==2n5s pour les dissuader de revenir. Existe aussi en version

 «Baute montagne ».

= e gui est vert au fond des bois. L'histoire du lépreux exhibition-

- =iste déguisé en scout mort est particulierement dissuasive

- our les jeunes joggeuses et fernmes enceintes.

= Sartouse SM, messes satanigues, trafique de drogues, prostitution et
petits gris. Ce n’est pas du tout une légende mais ¢a ne marche

L #as. Sila cible gentille famille va soigneusement éviter ces

- ~oms, d'autres publics vont &cre attirds par la rumeur, A la

Sgueur, ¢a peut permettre de constituer des pbles d’attraction

“ans certains secteurs et vider les alentours,

= Cametieres gaulois. Utile sur les lotissements en construction en

\ periphérie d'une zone urbaine. Il suffit d’orchestrer quelques

| accidents tragiques sur le chantier, avant de répandre la

. tumeur, le cas échéant avec I'intervention d'un faux archéo-

- Iogue et quelques ossements enterrés la veille,

= Le youki de la_famille Roustand. Comme personne ne les aime

- dans le voisinage, personne ne les croira non plus quand ils
diront que le caniche nain enragé qui bouffe les écurenils et
saute au cou des promeneurs ne leur appartient pas.

= Lhéritage russe. Tout le monde le sait ici, mais le gouvernement
ae fait rien. Le tout Tchernobyl a squatté au-dessus de la zone
durant un bon moment, si bien que le méme d’un biicheron
st né avec trois jambes. Existe aussi en version riviére au sul-
fate, héritage du MEDEF et souvenirs de 14-18.

* Pastis - calibre 12. C’est Roger qui distille lui-méme les apéros,

L de quoi te rendre aveugle un sourd. Comme avec sa bande de
pote, ils n'ont pas la notion du temps, il attaque dés 6h du mat’,
ctapres ils confondent un chevreuil en pleine charge avec le
passage du TGV,

* L'homme des bois. Un rasta australien en harmonie avec le régne
animal qui raccompagne les promeneurs égarés et connait le
coin comme sa poche. Celle-1a, ce n’est pas les Portes Grin-

- canfes qui I'ont fabriqué et ils ne la trouvent d’ailleurs absolu-

ment pas dréle.

MAITRE NAGEUSE _
' SANS MAILLOT DE BAIN

SiI'équipe utilise le bouche 3 oreille pour donner mauvaise répu-

fation 3 um site, il faut, aussi bien en amont qu’en aval, sortir la
~ panoplie de pouvoirs adaptée et chacun y va de sa technique.

Salehad est restée branchée sirtne ct ceuvre i vider les rives des
fleuves. Elle orchestre pour cela des noyades qui passent I'envie
2ux témoins de revenir sur place. Normalement, elle se méle 3
des bancs de déeritus flottant en Corps liquide et utilise son
pouvoir de Charme. Mais de temps 3 autre, elle apprécie aussi
se montrer.

Nageant jusqu’au niveau de son groupe cible, elle fait mine de se
noyer et attend que son sauveur tape une hydrocution ou I’en-
traine vers le fond. Souvent, personne n’est pressé de se jeter i
Feau et elle a alors recourt 3 son pouvoir de Charme. De ce clas-
sique découle différentes variantes tel le passage en barque sur le
fleuve, avec deux goules qui suivent sous I'eau, ou encore, elle se

méle au groupe et propose une baignade, se met nue et plonge Ia
premicre... La gendarmerie n’a Jjamais son compte de macchabées
repéchés qui finissent pour la plupart donnés en piture aux
morts-vivants, mais ¢a n'inquidte personne : vu que le fond des
fleuves est trouble et plein de recoins vaseux, Pexpert estime
qu’on retrouvera les disparus lors des crues, I'hiver prochain, et on
classe lc dossier. Une enquéte attentive permettrait toutefois
d’observer que les noyades de jeunes hommes séduisant (cibles
préférées) se multiplient dans certains coins, Bien str, Salehad
s'occupe aussi des petites embarcations, voire des péniches, en
sabotant les hélices des moteurs avec des tilets dissés de vases et de
détritus, ou en s'attaquant directernent aux barrages et aux écluses
mais I3, ¢’est plus pour bien se faire voir de son Prince ou pour
figurer dans les rapports d’activité d’Isoth (voir L’Escorte).
Zegtesh, Beleth de grade 1, raffole des habitations isolées ou en
bordure de petits coins de nature. Il oeuvre i rendre les habi-
tants peurcux et prompts i prendre leur véhicule et les voies
bien éclairées pour le moindre déplacement. Pour cela, il adore
faire grincer les portes et les volets, les nuits ot il n’y a pas de
vent. Il réserve son pouvoir de Télékinésie pour faire craquer le
bois ou chanter les mécanismes i ressor. Quand enfin les habi-
tants trouvent le sommeil, c’est pour &tre hantés par les
Cauchemars du démon.
Jedoz, Kobal grade 1, est un coureur infatigable. Sous diverses
identités, il se méle aux groupes cibles et colporte les rumeurs les
plus fantaisistes. Mais il parcourt aussi les campagnes ot il abuse
de ses pouvoirs de Peur ou de Folie sur les curieux.
Enfin Dulula, Samigina grade 1, qui se surnomme lui-méme
«le veilleur », par autodérision en fait, mais les autres le pren-
nent pour un vrai mégalomane, se méle aux « squatteurs », SDF,
trafiquancs de drogues, bandes de Jjeunes et prostituées. Il les
chasse ou devient leur pote, voire leur boss, et les utilise alors
comme sentinelles.

CEST ARRIVE. |
PRES DE CHE=Z MO

Salehad devrait, i moyen terme, &tre promu grade 2 et voir ses
moyens d’actions augmenter. A INS, ceuvrer 3 sa ruine ne rap-
portera rien aux PJ, i part le fun, ce qui est déji bien. Par contre,
se mettre 4 son service de temps 3 autre permettra de s’en faire
une alliée non négligeable, Malgré son ambition quasi-libidi-

neuse, elle est assez supportable car clle pense que pour réussir la
voie la plus simple est de ne pas se faire d’ennemis dans son
propre camp. A MV, par contre, les PJ ont intérét 3 éliminer son
sabbat avant qu’clle ne devienne capitaine : elle obtiendra i son
service trois démons de combat style « Profonds » et les choses
risquent de se compliquer un peu.

VENDREDI 13 (INS/MV)

C’est dans un petit coin de nature du Poitou-charentes quun
baron de Bifrons a laissé, au fond d’un bois touffu, une garnison
nombreuse de goules et de zombis. Un rituel placé sur le seul
acces au site (Malédiction : « folie ») doit étre renouvel€ tous les

vendredis 13 afin de s'assurer qu'aucun humain ne soit tenté par
la ballade. Manque de bol, la magie du rituel a cessé d’agir plutdt
que prévu. Une bande de jeune dans le vent a déja dépassé I'acces




T R S B ot

. A

interdit et pique-nique dans une clairiere au milieu du bois. Les
relents de chair fraiche excitant les morts-vivants au fond de leur
grotte, ils commencent A se mettre ¢n mouvement vers le lieu
des festivités. Pour couronner le tout, une vingtaine d’autres
jeunes se dirige vers I'accés pour rejoindre la clairiere. Coté
morts-vivants, ils se sont non seulement constitués en syndicat
(blame de leur supérieur : syndicalisme morbide), mais sont de plus
menés par un Umba Zombi, sorte d'immense zombi, en fait
démon de combat, spécialité bifronnienne.

Version INS. Les membres du sabbat présents doivent se concen-
trer sur le rituel (en plus ¢a va leur bouffer tous leurs PP), les PJ
doivent donc s’arranger pour que les jeunes plient bagages et
faire rentrer les morts-vivants dans leur garnison (a priori, ils
sont partis pour chasser leurs déjeuners jusqu’a domicile).

Version MV Les P] sont envoyés sur le site vérifier les dires d'un
serviteur de Dieu, actuellement interné en institut spécialisé.
Les forces démoniaques sont un peu trop nombreuses sur la
zone et il s’agit d’abord d’évacuer les humains. Siles membres
du sabbat sont attaqués, ils risquent cux-méme d’oublier pour
un temps le principe de discrétion au profit d’une bonne baston
(sont présents Dulula et Jedoz). Par contre, ils sont préts a négo-
cier avec les anges (« D’abord, on évacue les humains ef aprés on s'ar-

range entre nous... »)

USINE A VENDRE (INS/MV

Un promoteur immeobilier vient d’acquérir pour une bouchée de
pain une usine désaffectée censée accueillir prochainement une
garnison de Baal. Le promoteur a de plus grassement arrosé les
gitans squattant dans les parages et utilisés par Dulula pour blo-
quer acces au site. Ils s’apprétent & plier bagage et se sont mis a
cinquante pour chasser le démon.

Version INS. Un coup de main serait le bienvenu. II faut
convaincre les gitans de rester sur place, mais aussi faire stopper
I'opération de déboisage qui a commencé aux alentours. Pour
bloguer le chantier, Jedoz propese de monter une boutade style
la légende du gitan sans téte. Restera le promoteur, lui-méme
prét 2 débourser un paquet de thunes et un tas d’hommes de
main pour voir aboutir son projet. Dans Uopération, un Shaytan
devra trouver une parade pour s’éviter les inimitiés de son prince
(ceuvrer 2 empécher un déboisage, c’est bo).

Version M V. Oui, c’est bien un ange qui a fabriqué la légende de
I'homme des bois. Babbael est sur la trace de Dulula depuis un
bout de temps et demande de 'aide par le biais du Réticulum. I1
flaire un « gros coup » mais ignore ce qui se passe. Son optique
serait d’éviter le déboisage et de transformer I'usine en ferme bio,
ou alors d'utiliser le site pour construire des logements sociaux.
De ce point de vue, il faut remarquer que le promoteur a aussi
arrosé la municipalité du coin.

INTERMITTENTS DU SPECTACLE (INS/MV)
Nybbas 2 découvert un petit cimeti¢re super sympa ct a décider

d’y tourner un pastiche porno-morbide de « Thriller ». Il compte
sur le sabbat pour assurer la régie plateau et c’est vrai que les
éclairages de nuit en rase campagne, ¢a se voit de tres loin et ¢a
risque d’étre pris pour une free.

Version INS. Neutraliser la gendarmerie locale pour la nuit (huit
humains) ne serait pas un luxe. Mais vu le boucan que font les

ABBATS ET CONCILIABULES

acteurs, il faudrait aussi s’occuper des riverains éventucls. Evi-
demment, Nybbas n’est pas du genre i tolérer le moindre
meurtre, ¢a ne ferait absolument pas avancer sa cause. Des
témoins éventuels sont A la limite acceptables du moment qu’ils
pensent que les zombis sont des acteurs maquillés de maniére réa-
liste. Enfin, comme il y a forcément un os, un des acteurs, Chyco
(célébre harder au service de Marie-Jolie), reste introuvable et un
PJ est pressenti pour le role. Lorsqu’ils auront bien cramé leurs PP
pour éloigner les curieux, une escouade de Laurent débarque et
Nybbas lui, ne veut pas étre dérangé. D’ailleurs, une fois le tour-
nage terminé, il laisse la régie se débrouiller avec les youyous mais
leur rappelle de ne pas oublier les rushs du tournage.

Version MV, Les services de Joseph ont interrogé Chyco et s"ima-
ginent que le réalisateur du tournage qui se prépare est un démon
de bas grade. Du coup, ils ont refilé le bébé aux services de
Dominique et c’est les P] qui s’y collent. Leur supérieur les
envoie sur place et suggére que I'un d’entre eux se fasse passer

pour le remplagant de Chyco.

' Salehad, démon de Véphar de grade 1,

Volupté des rives troubles

Une beauté aux épaules de nageuse olympique. Elle travaille son
style siréne par un maniérisme guindé relativement insuppor-
table, mais dans le fond, ¢’est une chic démone qui raffole d’his-
toires scabreuscs. Elle aime bien son sabbat mais ne menacera pas
sa carriere pour un démon qui manque de style. Elle apprécie les
opérations musclées mais lorsqu'clles se déroulent discrétement.

Aisance sociale 3+, Athlétisme 6, Corps a corps 6, Défense 7,
Discrétion 4+, Intrusion 3, Savoir d’espion 1 (sabotage 3+),
Savoir militaire 1 (tactique 4+), Séduction 5+, Survie 1 (milieu
aquatique 6), Apprendre 1 nager la brasse aux goules 4+, Admirer
son nombril 8

Anaérobiose, Charme 3+, Corps liquide, Immunités contre les
maladies et les poisons, Immunité contre le froid, Membre exotique
(queue barbelée), Vie Subaquatique 3+ ; familicr (Joey la mouette)

COMBAT
22 PP, 5 PF, BL 5/BG 10 /BF 15/MS 20

joey’j la mouette, familier de Salehad

4 | 1+ | 1+ | 2+

Athlétisme 3, Corps 3 Corps 2, Défense 2+, Discrétion 4,
Déféquer sur les curieux 4

1+ 3+ i

PoUVOIRS
Augmentation de la perception 1, Caméléon 1, Télépathie 1

COMBAT :

8 PP, 3 PF, BL 3/ BG 6/BF 9/MS 12
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Zegtesh, démon de Beleth de grade 1

La cinquantaine ronde et bonhomme lui taille un peu un visage
de lutin farceur, plus encore lorsqu'il utilise son pouvoir de
Reéduction. Comme ga, il a I'air sympa et volontaire, trop gentil
méme peut-étre. En fait, il décharge sa haine de "humanité dans
Ies cauchemars de psycho-killer avec lesquels 1l hante ses victimes
et il est trés méchaaant. Clest pourquot, un jour ot autre, il fera
un mauvais coup 4 son groupe

TALENTS

Acrobatie 5, Aisance sociale 3+, Athlétisme 5, Baratin 5, Corps a
corps 3+, Défense 6, Discrétion 5+, Fouille 3, Intrusion 4+,
Narcolepsie 4, Savoir occulte 1(marche des cauchemars 4+),
Survie 1 (Forét 3+), Etre trés méchant au fond de san cceur 7+

POUVOIRS
Cauchemar mortel 3, Malédiction : « Folie » 2, Réduction 4,
Télékinésie 3

COMBAT
21 PP, 5 PF, BL 4/BG § /BF 12/MS 16

<
& 3 r
Jedoz, démon de Kobal de grade 1
Toujours une blague sur les scouts ou les [épreux, ce qui permet
cailleurs de 'identifier, car il a la téte de monsieur tour le

monde et se déguise constamment en quelque chose. 11 se marre
bien avec Les Portes Gringantes et ne voudrait surtout pas changer
daffectation. C'est pourquoi il se montre toujours loyal vis-i-vis
Ze Salehad et réserve ses mauvaises blagues aux autres.

2+; 4 |

TALENTS

Acrobatie 3, Aisance sociale 5, Art 1 (Jouer la comédie 5+,
Athlétisme 3, Baratin 6+, Défense 4, Discrétion 4, Discus-
sion 3+, Fouille 2+, Intrusion 3, Tir 1+ (arme d’épaule 3+),
Savoir d’espion 1 (déguisement 6), Faire le moustachu 6+

POUVOIRS

Deéguisement superficiel 3, Gag absurde 3
zion : folie 2, Vitesse 1

3, Musions 3, Malédic-

COMBAT
21 PP, 5 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

Re:
Dulula, démon de Samigina de grade 1
Pseudo-mégalo, pscudo-dandy et méme pseudo-psychopathe, il
impressionne naturellement les humains, trait que sa maigre et
longue silhouette maladive renforce encore. Serviteur efficace
=t dévoué, Dulula est « un chasseur de téte » envoyé par
Samigina pour convaincre Salchad de laisser tomber ce vieux
~ machin de Véphar

4 i

V=Y <
\ | S B e

Acrobatie 5, Aisance sociale 3+, Athlétisme 5+, Baratin 3+,
Corps a corps 6, Défense 7+, Discrétion 5+, Enquéte 4,
Fouille 3+, Intimidation 7, Intrusion 3, Savoir militaire 1 (explo-
sif 3, tactique 3), Séduction 3+ Technique 2+ (mécanique 3)

Baiser vampirique 3, Corps gazeux, Contrdle des animaux 2+,

Esprit chaotique, Membrc exotique (crocs)

15 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

*ﬁéﬁbael, ange de Novalis de grade 1

Rasta australien athlétique, Babbacel traquait déja Salehad dans sa
précédente incarnation. Les accents du prophéte et le charisme 3
la St Francois, ¢’est un compagnon de route toujours agréable. I1
cherche un nouveau nom pour son conciliabule et aussi un
groupe de P] pour y participer.

Une grande partic de son travail consiste 3 inventer des
«légendes » cool avee plein de petites fleurs pour faire oublier les
rumeurs égrenées derriere cux par Les Portes Gringantes.

Le seul hic, cest qua force de traquer ce sabbat, il commence 3 éprou-
ver de la symipathie pour ses membres, méme sans les connaitre.

Acrobatie 4+, Alsance sociale 4, Athlétisme 6, Baratin 4,
Combat 2+ (couteaux 6), Corps i corps 4+, Défense 4+, Dis-
cussion 3, Enquéte 4, Fouille 3+, Intimidation 3+, Survie 1
(forét 5+), Science 1 (botanique 3)

Caméléon 2, Détection du mal 2, Pollen 2, Sens Surdéveloppés

13 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

' Umba Zombi, démon de combat

Le Umba Zombi est trés joueur. Il adore la musique, surtout
celle qu’il joue avec deux rotules sur un tambour en tripes de
chat séchées.

7 5 [ 2+ | 3 [ 1+ | 3 |

Athlétisme 7, Art 1 (jouer du tambour 5), Baratin 2, Corps 3
corps 7, Défense 6, Intimidation 7

Anaérobiose, Apparence horrifique 1+ (permanent), Forme de
combat 3 (permanent), Immunités contre les poisons et les
maladies, JeGne, Membre exotique (langue barbelée),
Régénération 1

COMBAT

11 PP, 10 PF, BL 9/BG 18 /BF 27/MS 36




a porte blindée du club souvre sur un vestibule étriqué, conferant avec peirie le videur

qui s'aplatit contre le mirr pour laisser passer la vionne. Tirant un ridean de chaines et

de laniéres de cuir, elle retrouve Pambiance moite et fa miliére dut liew. Baignés par une
Tueur rougedire, les dansewrs s'agitent & la cadence d’un rythme sourd qui semble éma-

: ter des murs.
D'un regard elle photographie la scéne, piis, prenant une Tonguie inspiration, s'avance d'un pas digne d’une

procession de 15 aoilt.

« Notre Pére qui étes aux ciewx. .. »

Une suecession d’harmonies dlectroniques mitraille Passemblée en méme temps.qu'une pluie de Tumitres syn-
coples s'abat st la piste de danse.

« Que fon Nom soit sanctifié. .. »
La synchronisation des corps est parfaite, le veflet des flashs sur la peau nue fusionne dans un mouvement

unique, Pourtant, ici et la s'échappe de Pensemble Te dérail d’un bras, d'une bouche o dun regard en transe.

« Que ton régne vienne. .. »

Un frisson se propage le long de son échine, suivi d’un eri doulourentx qu
bar, I'expiession de la bouche naturellement déformée par une moiie de colére, u
Cuucet savoure tne scne de La Passion de Mel Gibson qu passe en boucle sur écran géant.

le martinet qu’elle tient dans sa main, ¢t [homme acquiesce des yeux.

i ne tésonne quie dans son esprit. La, au
n monment de muscles crispé

dans son costard
La nonne sapproche, jouant avec
« Quie ta volonté soit faite. .. » Il descend un petit esca
fués « ... Sur la Terre comme an Cel. .. »

Todeur de sucur et de sperme sature atmosphere du sous-sol.

«Domie-nous aujourd’hui notre pain de ce jour... »
I nonse suit son disciple, Te long d’une petite galerie d’oit s'élovent rdles et gémissements « Pardonne-nous

lier en colimagon qui méne & espace iéseivé aux habi-

nos offenses. .. »
Doans un box, il enléve sa veste ¢t sa dhermise. « Comme nous pasdonions aussi... »
Son dos nut révile les stigmates une existence belliguense. <. d cewoe qui nous ont offensés. .. »

Elle lui menotte les mains & v annea incristé dans le mur et destiné & cet effet. « Et ne nous soumnets pas a

la tentation. ..

- Confesse tes péchés, mon enfait.
Mais délivre-nous du mal... »
Le martinet s'éléve dans Lair.

« Amen »

COUVENTS ET ABBAYES
Ces lieux de cultes servent aussi bie
de garnisons que de réservoirs 3 enveloppes ¢
sont pas forcément des citadelles youyous imprenables.
pas forcément propice i installer un camp d’entrainement pour s

3 Padministration angélique de bases arricre
orporelles. Cela dit, ces édifices ne
D’une part le terrain n'est
oldats de Dieu ct
d’autre part ¢a n’était pas, i la base, leur vocation.

n ange est incarné dans un religieux du site, on lui assigne
ives. Tl s'agit souvent de distribuer les ordres de
pour des collégues de passage. Clestle

Par contre, dés lors qu'u
volontiers des tiches administrat
missions ou d’assurer Je gite et le couvert
genre de fonction qui laisse suffisamment I'ange libre de développer quelques acti-
il y a toujours un risque d’attirer de
veiller 4 la protection des
c’est en général

vités annexes dans ses temps libres. Bien slr,
cette manidre lattencion du camp d’en face etVange doit
religieux. Mais, mieux que n'importe quel systeme de sécurité,
Pame de Iédifice elle-méme qui dissuade les démons d’intervenir.
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ombtres de la commune de Plussette en Villdoise, quon trouve
seusement écarté des guides touristiques par 'adminis-
qu'il en reste du moins, car ces dernitres décennies
s en transit dans le secteur. S'ils

Clest en Vendée, 3 quelques kil
ce bijou d'architecture médiévale, ingén
tration angélique. Enfin, bjou. .. pour ce
les bitiments ont été I'objet d’assauts répétés de la part de démon




ne sont jamais venus a bout des locataires, I'abbaye conserve des stigmates
es visibles de leur passage et aile ouest s'est effondrée lors d'un incendie
particulierement meurtrier.

« Mais qu’est ce que ¢’est que ce micmac ? » se sont demandé bien des
supérieurs hiérarchiques tentant de déméler des rapports d’activités
contradictoires, un début de vérité

auquel se raccrocher. Voili done histoire des Beavix fours, ou plutdt pour
ctre honnéte une version qui, si elle n’est pas totalement véndique, reste

du moins crédible.

LACHEZ CE CRUC!

Tarchange Blandine, sensibilisée aux épisodes paranoides chroniques de

son homologue Walther 4 chacune de ses incarnations terrestres, parvint
jadis a le convaincre de venir prendre un peu de repos aux Beaux Jours,
maniére de décompresser de toute cette mauvaise tension accumulée.
Labbaye étant un repaire de serviteurs de archange des réves, quinze jours
de repos en cc lieu firent le plus grand bien 3 Walther. Convaincu alors
qu'il devait &tre suivi par un spécialiste, il promit qu'au premier symptéme
de stress, il reviendrait se faire soigner. Des lors, Blandine chargea Niniel,
Mizel, Ficelle et Bibelle, quatre de ses anges incarnés dans des religicuses de
T'Abbaye, de former une cellule de veille guettant le retour de Walther. De
fait, en moyenne tous les dix ans, 'archange vient passer quelques jours
pour se remettre d’aplomb. Niniel et ses acolytes se trouvent ainsi avec de
nombreux temps libres 2 aménager et depuis belle lurette elles sillonnent la
région ol les taux de schizophrenes et de rolistes en actvité sont particulie-
rement bas comparés 3 la moyenne nationale. Mais cette véritable
patrouille de U'esprit ne se cantonne pas 4 cette belle réussite puisqu'elle
sous-traite aussi un certain nombre de dossiers de Notre Dame. En effet,
bien des missions officielles, ot anges et démons se confrontent, laissent
sur le carreau plus d’un humain traumatisé, voire, s'ils ont été témoins d'ef-

fets spéclaux grandeur nature, psychologiquement instables.

PENDANT \FE TEMPS:

Walther, donc, se souvient de temps 3 autre, en général aprés avoir parti-
culierement dérapé, qu'il ferait bien d’aller y faire un tour. Le probléme
cest qu'il demande 4 des anges a son service de le déposer sur place. Bref,
1l ne sait pas s¢ déplacer sans son gang de curés exorcistes et Niniel, séduite
par leur maitrise courante de la langue latine, les accueille 3 bras ouverts.
Or, ils ont vite fait de trouver le lieu vraiment idéal pour venir exorciser les
démons mineurs et familiers capturés en cours de missions. Les voila donc
qui squattent régulierement, allant jusqu’a faire de I'abbaye leur base
arriere, et Niniel, incapable de leur refuser son hospitalité, laisse couler.
Des cette époque, les incidents a 'abbaye se multiplient, car les gros rou-
zeauds, peu enclins 3 laisser zapper leurs serviteurs, tentent des missions
e sauvetage des plus fantaisistes et selon des techniques variées. Sila plu-
part des religieuses sont devenues des serviteurs de Dieu, il reste que
Niniel accueille des patients de 'extéricur, souvent les premiéres victimes
des assauts démoniaques. Les efforts des anges de Blandine pour les soula-
ger de leurs maux sont alors complétement sapés. Résultat, méme si les
deux factions angéliques continuent 3 se parler le plus courtoisement du
monde, voire continue 3 collaborer en cas d’urgence, les rapports 2 la hié-
rarchie ol chacune accuse I'autre se multiplient. Certes, les services de
Dominique ne rechignent pas 3 accepter les dénonciations spontanées,

mais lorsque chaque partie présente de bons résultats et respecte scrupu-

leusement son catéchisme, il est parfois dommage de désigner un cou-
pable. Alors ils laissent faire et la cohabitation laborieuse perdure.

Parmi les suivants de Blandine, ce sont les religieuses serviteurs de Dieu
qui vivent le plus mal cette « occupation » de leur abbaye. Forcément, en
tant quhumaines, elles n'ont pas la patience d’un ange. Manque de bol, de
telles dispositions, ¢’est dé&a le début de la révolte contre le Seigneur, et
comme on va le voir, le vase plein qui n'attend plus que sa goutte d’eau

pour déborder.

N Al PAS FAIT EXPRES

Clest dans ce climat particuliérement tendu que Walther débarque en
urgence a 'Abbaye, ce coup-ci encore plus frappé que d’habitude. Ses ser-
viteurs, voyant le topo, préférent laisser les « bonnes femmes » s'occuper de
¢a et retournent a leurs occupations habituelles sans méme proposer
d’éplucher les patates. C’est un peu gonflé, il faut 'admettre. Lorsque
enfin Walther semble sapaiser, les quatre anges de Blandine sc retirent, le
lazssant dans la chapelle sous la surveillance de douze religicuses attentives
et dévoudes, qui, pour passer le temps, décident de taper le carton.
Malheureusement, 4 son réveil, 'Archange est encore complétement per-
ché et il ne lui en faut pas plus pour se figurer voir, par le truchement de
I'innocent jeu de carte, l'empreinte du malin. Saisissant sa lance bénite, il
embroche les douze quasiment d'une seule traite, puis percevant la bavure
par bribes de lucidité, prend la fuite avec la deuch’ rose pile de abbesse.
Depuis, il ne s'est pas représenté a labbaye.

Quant aux douze religicuses, au moment de leur mort, elles ressentent
une profonde colere. Déja que les serviteurs de Walther mettaient de la
boue partout et empéchaient les patients de dormir avec tous ses chuinte-
ments monstrueux durant les exorcismes, [a cest trop ! Aveuglées par leur
ressentiment, elles manquent I'ascenseur pour le paradis et les voili blo-

quées sous forme de fantdmes sur la marche terrestre.

TRAVAUX DE RENGVATIONS

La suite est assez confuse, ni les anges de Blandine ni ceux de Walther nont
réellement compris ce quil s'était passé et la hiérarchie, face aux versions
contradictoires, finit par envoyer un enquéteur tirer tout ¢a au clair. Le des-
tin semblant s'acharner contre Niniel, c’est un ange de Joseph, Torkeph,
qui s’y colle. Neufans plus tard, il est toujours La et ne semble pas encore
dispos¢ a rendre les conclusions de son enquéte. Réquisitionnant toute
Iaile ouest pour auditionner les témoins, il tombe d’accord avec les anges
de Walther pour dire que cet endroit est parfait pour servir de prison aux
démons captifs et leur soutirer des informations avant de les renvoyer en
Enfer. C'est dailleurs durant I'interrogatoire d'un démon de Bélial trop
coriace que l'aile est totalement ravagée. Alors comment se fait-il qu'apres
a, Niniel accepte encore de céder i Torkeph et ses nouveaux potes I'en-
semble des sous-sols de I'abbaye ? Disons qu’elle a passé un deal avec eux :
en échange, ils promettent de ne jamais mettre les pieds dans la chapelle,
licu réservé 4 la priere pour Jes patients en cure 3 I'abbaye. En fait, Bibelle a
croisé plusieurs des fantdmes qui semblent continuer 2 visiter en réve les
humains et vous n'allez pas le croire, leur squat préféré, c’est la chapelle
dont Niniel leur a laissé la totale jouissance. Les fantdémes évitent tout
contact avec les anges de Blandine et ceux-ci espérent qu’a sa prochaine
visite, Walther fera son mea culpa. Mais va-t-il revenir ?

Autre fait étrange, I’ « dme » de I'édifice semble s'¢tre concentrée unique-
ment en ce lieu et ne s'Intéresse qu'a la protection des fantémes, ce qui

facilite la tiche a des gros rougeauds en perdition dans le secteur. Pour
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passer le temps, les fantdmes tapent souvent I¢ carton. Sinon, la nui, ils
vont aussi faire des virées dans le voisinage. Lorsqu’ils utilisent leur pou-
voir de Réve, ils flottent inconscients A quelques centimétres du sol et
devinez quoi, ils ne font pas qu'atténuer les souvenirs traumatisants des
humains mais jouent aussi quelques tours 3 Torkeph et ses acolytes. De
nuit, leurs allées et venues leur permettent de surveiller les alentours et
d’alerter par les réves les anges de Blandine en cas de pépin. Leur forme
fantomatique équivaut A un pouvoir de Déphasage permanent, on peut
donc les zigouiller si on posstde ce pouvoir, voire les exorciser, ce qui
signifie bien qu’a I'heure actuelle les portes du Paradis leur sont closes. A
part ¢a, ils sont bien visibles mais peuvent se faufiler aisément dans les
crypres en cas d'intrusion dans la chapelle.

S'il apprenait un tel scandale, Torkeph serait plutér enclin 3 dénoncer
Niniel, voire i lui régler son compte, mais apres tout c'est quand méme
Walther qu'a dérapé dans cette histoire, un argument que scule une ¢ fac-
tion » neutre pourrait lui faire accepter.

11 reste tout de méme un point sur lequel Torkeph et Niniel arrivent i
s'accorder, cest la lutte contre les démons. SiI'ange de Blandine déteste
regarder dans leurs réves les séances que ange de Joseph leur réserve 2
Iétat de veille, Ia combo Torture [ Réve divin est plutée efficace pour leur
soutirer un tas d’informations.

Globalement, dong, tous les anges de I'abbaye cohabitent en plus ou
moins bonne intelligence, chacun prenant sur soi par-devant et rédigeant

des rapports a la hiérarchie par-derriére.

CEST ARRIVE
A PLUSETTE EN VILLDOSE

Lintérét principal des Beaux Jours, cest d'étre utilisé en renfort sur vos scé-
narios. A INS, les youyous capturant un PJ peuvent ues bien décider de
I'emmener  Pabbaye pour lui faire subir un interrogatoire. Les anges de
Blandine peuvent étre sollicitées pour atténuer I'influence que les PJ exer-
cent sur des humains. Gardez toutefois A U'esprit que pour la sous-traitance
de missions officielles, Notre-Dame les utilise comme supplément de
beurre dans les épinards, ¢’est-i-dire avec une couverture musclée derriére.
A MV, avec un peu de diplomatie, le lieu peut devenir une base arriére
aux multiples ressources. Il est important de jouer alors sur les points
faibles (présence d’humains lambda et polémique autour des fantémies)

que les méchants utihseront volontiers.

PARAPSYCHOLOGIE (INS)

Un baron d’Abalam demande au chargé de missions des PJ de les envoyer

faire un audit dans la région, les statistiques lui paraissant vraiment
louches. Les Beaux Jouis ne sera pas difficile i repérer, vu que I'abbessc cst
réputée accueillir en cure les malades mentaux et quelle a ses entrées dans
I'HP voisin. Apres, les démons font ce qu'ils veulent mais ils ne disposent
que de douze heures pour mener 3 bien leur tiche. Ensuite, la région est
tellement calme qu'ils doivent réussir un jet de volonté difficile pour ne
pas sennuyer ferme et commencer 2 mener individuellement leur activice
de domaine habituel.

A leur retour, ils apprendront que leur promotion a été investie dans 'ou-
verture d’une table de mauvaises actions dont ils ont toute latitude pour
définir objectf et axes dactivité.

IIs peuvent aussi décider de prendre d’assaut les Beaux Jours quoique dans
un premier temps, si leur chargé de mission n’est pas trop baston, il les
aimera nettement plus $'ils mettent abbaye sur écoute, permettant ainsi

de récolter des renseignements sur les mouvements de Notre-Dame.

| BBy ¢

QUVENTS ET ABBAVYES

EN ECHANGE
Demander a Torkeph de mener un interrogatoire 9
Laisser un démon en captivité a 'abbaye, par heure :
¢ démons mineurs et familiers 1
« démons de grade 0 ou 1 2
Solliciter la combo Torkeph [ Niniel
pour un interrogatoire 12
BA
Amener i I'abbave, un humain:
* Victime d’une maladie mentale +1
» Traumatisé par un drame +1
* Témoin de trucs surnaturels +4
Guérir un humain :
¢ D'une maladie mentale +3
» D’un traumatisme o
Faire oublier & un humain :
o Des trucs surnaturels dont il a été témoin +8
Raccord dans le Grand Jeu
(effacer les traces d’une bavure) +12
Par club de jeu de 1éle fermé +6
Par assaut contre I"abbaye repoussé
(dont les PJ ne sont pas responsables) +12
Convaincre Walther de faire son tea culpa 1 PAK
Trouver des fonds pour rénover 'abbaye +1PA
*Doublé pour un ange de Walther
MA (EXEMPLE)
Traumatiser un humain de la région +1
Traumatiser un humain de I'abbaye +2
Augmenter les stats de rélistes ou de
tout autre loisir du méme acabit
° par nouveau joueur +
o +de 50 ans +2
e +de 70 ans +4
e Organiser une convention de plus de 7 personnes  +2
Orchestrer un fait divers type +6
QOuvrir un casino +1 DAY
Reécoltes d’infos émanant de Notre-Dame
¢ par mois de planque #42
*Doublé pour un démon d’Asmodée ou de Mammon

Si les démons sont sur le point d'anéantr tous les anges des Bearix Jonrs d&

ce premier contact, n’hésitez pas i faire intervenir Walther invoqué par us
de ses anges. Les fantdmes se précipiteront alors vers lui et les reconnais
sant, il avouera son tort. Bref une résolution de psychodrame en accélén
avant liquidation définitive.

ZOMBIS (MV)

Pour une fois, Notre-Dame envoie les renforts (les PJ) en temps et ez

heure. La veille, les anges de Walther ont exorcisé un gros rougeaud avan
de mettre les bouts pour une nouvelle aventure. Pas farouche, un démeos
de Bifrons, collégue de la victime, a attendu patiemument leur départ avan

de charger avec ses vingt-quatre zombis. Les anges sur place ont fini pa




I  Lavoir mais ils ont grillé tous leurs PP et Torkeph est fatalement blessé.

i 3 Les humains ont été planqués dans le réfectoire et les zombis errent
satour, cherchant un accts au garde-manger. Une sacrée mélasse et une
“ccasion de faire connaissance avec les Bearix Jours.

MON GLAIVE EN PLASTOC DANS TA FACE (INS)

Deux jours avant le début de son événement annuel, cette célébre associa-

=on de GN médiéval est lichée par ses organisateurs principaux qui ont
“cadé d'aller en week-end 4 la péche. Clest le fiasco total orchestré par
“Nmzel, & moins que les PJ se proposent pour les remplacer.
i “szons en vrac quelques aspects typiquement prometteurs :

* Les guerriéres du chaos courternent vétues

= La place vacante de marchand de missions

= Les passionnés en armure 3 3 000 euros pitce qui jouent le méme

«16le » depuis 18 ans.
* Le labyrinthe en carton peuplé de goules en latex

Soitles PJ décident de se faire un « one shot » et partent complétement en
- e avec les nombreuses cibles A disposition, soit ils rattrapent le coup et,
“zzanisant un bel événement, ils attirent pour le futur un nouveau public,
= grand dam de Niniel.

Torkeph, ange de Walther de grade 1
Le look et la mentalité de Colombo. Le seul true, c’est que Colombo,
fi, il est sympa, alors que Torkeph, cest juste une apparence qu'il se
Sonne pour mieux débusquer toute entorse au catéchisme.

TALENTS .
Asance sociale 3+, Baratin 3, Combat 1+ (épée 4), Culture générale 1
Histoire 3), Défense 3+, Discussion 4+, Discrétion 3+, Enquéte 7,
Fouille 4, Intimidation 7, Médecine 3, Savoir d’espion 1 (interro-
zatoire 5), Torture 5

POUVOIRS
Armure corporelle 1, Détection du mensonge 2+, Jet d’eau bénite 2+,
Torture 3+

COMBAT
17 PP, 9 PF BL 7/BG 14/BF 21/MS 28

‘Atcham, Babkem, Diran, Mampré, Gregorius,
y Hichem et Jabar, anges de Walther de grade 1

Un club de troisieme Age, style papis grecs, le ouzo en moins et le bouc
proéminent qui trempe dans la soupe. En ce qui concerne le « vice », ils
mettent ga sur le compte de la jeunesse jusqua un certain point (méme
e 3 un individu de plus de soixante-dix ans). Ensuite, ils montrent
“es dents. Ils excellent dans I'art de faire la sourde oreille, notamment
| Sce 3 Niniel, mais ne ménagent pas leurs langues de viperes en privé et
1 - 2pprécient aussi les coups bas en douce. Ils sont souvent en mission
alleurs mais se réunissent tous les six en cas de « fériés » (capture d’'un

démon de grade 1).

3+

1

] ET

) Aisance sociale 4, Combat 1+ (poignard 3), Culture générale 2 (histoire
2 Tantiquité 3), Défense 4, Discussion 6, Enquéte 5, Fouille 4,

; Niﬁiel, Mizel, Ficelle et Bibelle,

' Fantdmes de religieuses

Hypnotisme 3, Intimidation 3, Langues (grec, latin), Médecine 3,
Savoir occulte 4 (sorcelleric 5), Tir 2 (arme de poing 4)

Pouvoirs
Esquive acrobatique 1, Exorcisme 3, Langage universel, Lueur insoute-
nable 1, Volonté supra normale 1

16 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

anges de Blandine de grade 1

Strictes et réservées, donnent leur aval ou expriment leur mécontente-
ment i demi-mots. Physiquement, clles ressemblent 3 des religieuses
entre deux ages, sauf lorsqu’clles se déguisent en assistante sociale, tenue
qui leur donne un coup de vieux. Plutét de tendance « conservateur »,
clles ne s'offusquent pourtant de rien et aime I"humanité de manitre
molle et globale sans passion ni haine.

2 3 4 4 5 5 .
Aisance sociale 6, Baratin 6, Corps 4 Corps 3, Culture générale 3 (his-
toire de 'Evéché 4), Défense 5, Discussion 6, Enquéte 6, Langue (latin),
Médecine 2, Narcolepsic 5, Savoir occulte 3 (marche des réves 5),
Séduction 3

Bénédiction : « guérison des folies » 3, Corps gazeux, Décharge élec-
trique 1, Réve divin 4, Sommeil 3, Volonté supra normale 1

COMBAT
20 PP, 6 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

Beauté et jeunesse incarnées, elles ondulent gracieusement dans 'air en
attendant le retour de leur assassin. Cette premidre impression dissimule
toutefols un certain golit pour la taquinerie.

Il est par ailleurs possible de gagner leur confiance et de leur faire racon-
ter leur histoire, enfin surtout st on est une femme jeune et tes belle.

Défense 3, Discussion 2, Discréton 3, Enquéte 3, Langue (latin),
Narcolepsie 2, Savoir occulte 1 (marche des réves 3), Taper le carton 2+

Déphasage 1 (permanent), Réve divin 2

COMBAT

9 PP, 4 P, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

' Aﬁgaye des beaux jours

Peur 3, pouvoir permanent : Armure corporelle 2 (pierre)

COMBAT

15 PP, 7 PF, BL §/BG 16fBF 24/MS 32
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COUVENTS ET ABBAVE!

| LES DEMOSELLES
! DE STUTTGART

RETURN TO
sSODOVE & GOMORRHE

Aprés plus d’un millénaire de contemplation béate, l'ange Adrianael est
incarné dans le corps de la mére supérieure Inke en l'an de grice 1998, au
service de Dominique. Sa tiche ? Distribuer les ordres de missions et cha-
peronner les agents actifs de grade () dans le secteur (Sud de PAllemagne et
Est de la France). Et sc coltiner la bleusaille aprés avoir été hors circuit plus
de mille ans, c’est du sport | La mere supérieure doit, par ailleurs, accueillir
les groupes de grade 1 qui ont besoin d’une plangue. Clest évidement
aussi une bonne manidre de se rencarder sur leurs agissements, voir s'ils ne
déconnent pas, style §°ils bouffent gras ou picolent trop.

Au bout d’une semaine 3 courir dans tous les sens, Adrianael sapercoit
que cette odeur nauséabonde qui Paccompagne provient de son enve-
loppe corporelle. 1 avait complétemnent oublié qu'il fallaic aussi les entrete-
nir ces machins-Ii. Sautant sous la douche, 'horreur s'impose 4 lui : la
mére supérieur est giga pulpeuse (et en plus quand on touche ca fait des
sensations bizarres). Sous le coup de cette premicre révélation, Adrianael,
la semaine suivante, tente d’apprendre 3 utiliser Internet, sur les recom-
mandations des grades 0 (la mére supérieure, elle, s'en battait 'os du net).
Un ange de Daniel en transit avee tout son fan club lui propose donc une
petite initiation. Potache le serviteur la connecte i tous les sites de cul les
plus douteux qu'il a « découvert dans sa mission contre le malin ».
Comme introduction au monde moderne, on a déja fait plus soft.
D’autant plus que la mére supérieure n'a jamais vu un mec  poil de sa vie.
Adrianael, bouleversé par tant de vice, se lance dans un combat contre la
Juxure. Son arme : la mailing-list et les forums de discussions contre la
pornographie. Les débuts ne sont pas évidents, son discours 2 la fois
conscrvateur et naif wattire que quelques fanatiques ravagés, c’est un pet
dans la toile. Comme les grades 0 qui ont survécu i leurs premicres mis-
sions multiplient les insinuations sur son manque d’expérience du terrain,
la mére supérieure décide de franchir 'enceinte du couvent : Berlin,
Hambourg, Amsterdam. .. Partout ot elle se rend, elle voit le vice. Mais
bon aussi, elle le cherche, elle ne fait que les quarticrs des putes et des sex
shops. En plus avec son tour de poitrine et sa bouche pulpeuse, elle sc fait
accoster par tous les agités du braquemart en perdition dans le secteur, ce
qui noircit encore sa vision de humanité.

De retour de ses virées, elle doute dans U'intimité de sa douche et
d'étranges sensations corporelles 'assaillent. Pour traiter le malin, elle uti-
lise le martinet (si possible devant un crucifix ou une image picuse).
Aguerrie par cette nouvelle épreuve, ses préches sur le net commencent
devenir populaires. Dans toute 'Europe, des dizaines de chrétiens
convaincus réunis dans des associations contre la pornographie organisent
des « conférences publiques » (10 pelerins réunis dans la paroisse locale)
pour écouter les discours de la mére supéricure. Si elle n'innove pas vrai-
ment (« Jetez vos cassettes pornos et penscz 3 Dien trés fort plutdt que
draller aux putes »), sa force de conviction redonne la foi. Ses fans vont
précher la bonne parole devant les sex shops et parfois, ils arrivent méme
faire fuir la clientéle ou se faire tabasser par les rabatteurs. Le must, Cest les
week-ends 3 la campagne ot les rares recrues témoignent de leur ancienne
vie de débauche.

LE MARTINET, GU‘ -
LE LATEX, NON - -

Mais bientdt an 2001 arrive et Dicu n'a toujours pas foudroye =
paiens du bas—ventre. Alors elle décide de s'attaquer aux réscaux &4
prostitutions et autres ignominies. Sa nouvelle arme : le renseignemes
et les rapports i la hiérarchie. Mais pour stocker de I'info, le seul moyes
clest de sinfiltrer. Heureusement, il n’y a pas plus fatal comme couves
ture pour gagner ses entrées dans une boite SM qu'un vétement &
nonne et un maniement expert du martinet. De 13, elle multiplie i=
contacts et se fait présenter des figures de la pégre ocuvrant dans la pross
titution et la pornographie extréme (matériel non fourni par I
auteurs). Ses séances de martinet sont particulicrement appréciées da=
certains endroits et si ses partenaires pensent qu'elle blasphéme, ils
trompent : elle pense simplement trés fort & Jésus pour ne pas succom=
ber 2 la tentation ! Bref ni copulation, ni latex, ses supérieurs hiéras
chiques n'ont rien i redire. En plus, ses informations ont permis &
localiser quelques cornus incarnés, Du coup, la hiérarchic a avalisé s
projet « demoiselles de Stuttgart » (le couvent s¢ trouvant dans une locs
1ité voisine). Adrianael forme les nonnes du couvent a linfiltration &
Pespionnage. .. alors [ c’est vraiment n'importe quoi |

La formation consiste i apprendre 3 manier le martinet en priant Jésus|
voix haute, et aussi apprendre 3 fermer sa gueule et ouvrir grand s
oreilles. Elles ne savent rien du Grand Jeu, et si elles tombent sur un =5
quant qui les coreure 3 mort, elles ne doivent pas s'inquiéter : le Parad
leur est acquis. En fait, c’est presque vrai, mais faudra rendre quelgus
comptes au Purgatoire. I'abord si Dominique ferme les yeux sur la vioks
tion des veeux monastiques, ¢a ne veut pas dire qu’il approuve. Apr=y
comme les nonnes n'ont pas i s'en faire pour leur salut, viu qu'elles sonz =
mission pour le Seigneur, elles se lichent : elles disent plein de mots gros
siers et reluguent des gens A poils, soi-disant pour les bescins de leur cos
verture. Mais bon, de retour au couvent, elles ont intéréts 2 symboliser |
culpabilité par une bonne séance d’auto flagellation !

En Allemagne, le milicu pense que la nonne au martinet est revenue

la mode (un peu comme le mariage), mais non, la trentaine de dogl
zelles en exercice travaillent en fait pour les forces du Bien. D¥
qu’clles commencent i se retrouver sur une piste qui semble un pe
sérieuse, ¢’est Adrianael qui s’y colle. L'ange sc contente de récupes
des renseignements, il n'intervient pas. Le cas échéant si les demas
selles tombent sur une dme en perdition qui semble éprouver &4
remords i s¢ vautrer dans le stupre, elle est branchée sur une assocs
tion chrétienne contre la pornographie.

Une fois que la mére supérieure détient les preuves formelles d'une p=
sence démoniaque, elle fait appel aux services de Mathias pour prendee |
relais. En pleine restructuration, ils ont d’abord cru d unc plaisanteric 4
Zanag, puis, aprés vérification, la combine leur a paru &tre honoraby
Pour le moment, ils collaborent donc avec Adrianac] et trois anges ont &

envoyés en infiltration.

CEST ARRIVE .
PRES DE CHEZ VOUS ...

N’OUBLIE PAS TON CATECHISME (MV)

Le supérieur hiérarchique des PJ estime qu'ils prennent un peu trop

libertés avec les dogmes ces derniers temps (soit il y croit vraiment, sos
n’a pas apprécié une réflexion). Justement, ¢a tombe plutdt bien card
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MYV : SERVICES RENDUS ET BONNES ACTIONS
r nouvelle recrue envoyée i une association

de lutte contre la pornographie +4
Par réscau de distribution électronique /

vidéo démantelé +3
Qa.r action qui entraine la fermeture d’un sex shop +6

Par réseau de prostitution démantelé (du trottoir

cassette vidéo A la filiere d’approvisionnement) +12
E’ar prostitué(e) repenti(e) +3
Par proxénéte, producteur ou autres figures

du milieu repenti +6
g’a: conférence organisée sur le thme :
~ «Priez Dien plutée que d'aller aux putes » :

* Pour 10 auditeurs convaincus +2
MYV : EN ECHANGE
‘Demander le gite au couvent pour une nuit 1

Demander le gite lorsqu’on s'est mal comport¢

la fois précédente (Blasphémer, arriver bourté,

&tre supporter du PSG, etc.) 2
‘Consulter la base de données sur les réseaux
~ de prostitutions, ce qui équivaut  un test de

Savoir criminel (prostitution) : 3
¢ BEurope du Nord : B
* Reste de 'Europe : 4
* Worldwide : 2

INS : MAUVAISES ACTIONS
‘Pour une série de photos compromettantes

transférées A la hiérarchie angélique +1
Pour chaque chrétien avouant qu’il fantasme
sur la mére supérieure +3
Pour chaque Nonne qui consent 3 utiliser du latex )
~ Par Nonnc définitivement détournée de
1 la vie monastique (meurtre exclu) +6
J - Par partouze organisée au couvent . +6
~ Pour avoir dépucelé la mere supéricure : _
 Avec style (relation consentie) +1 PA*
i Sans style (non consentie),
i tentative de corruption foirée —1PA*
" Démanttlement du réseau d'Adrianael :
= Avec style (par la corruption) +1 PA*
e Sans style (par la destruction) -1 PA*

* Doublé §'1l s'agit d'un démon de Marie-Jolie
Remarque : Militer contre le latex n'est pas considéré comme

une bonne action.

e sur la région, les enfants de la vertu (des humains qui n'ont rien i voir
wec e Grand Jeu). Tls désignent done les PJ volontaires d'office pour
. donner un coup de main ». La méthode ? Ils doivent se rendre dans le
“i=u de prostitution le plus proche (camionnettes sur la nationale, quartier
“=ton ou encore périphérie de la ville) et trouver des imes en quéte de
~=demption 3 envoyer 3 cette asso, une occasion en or de cotoyer une

“une nocturne hétéroclite.

Is seront évidement trés mal accueillis, si du moins ils jouent les moralisa-

teurs (en méme temps ¢’est ce qu'on leur demande de faire). Par étapes, a

nuancer selon leur capacité de persuasion :

1) Les clients les évitent, les plus coriaces montrent les dents.

2) Les clients fuient ou les attaquent i vue (poing américain, lacrymo,
matraque télescopique voire taser)

3) Assaut de prostituées (vingt demoiselles qui savent se défendre)

4) La police municipale vient sermonner gentiment les P pour qu'ils
aillent joucr ailleurs.

5) les proxénétes s'en mélent (arme de poings et tentative de meurtre inclus)

Le supérieur des PJ n'est pas particulierement pressé, il les affecte i cette
tiche entre chaque mission, voire, §'ils n'obtiennent aucun résultat, il la
transforme carrément en mission officielle, histoire de les obliger 3 agir.
Lorsque les PJ ont récolté I'équivalent de vingt points de BA (ex : cing
nouvelles recrues) 'asso les admire, allez faire un tour au paragraphe sui-
vant. Une fois qu'ils en ont récolté quarante, allez done voir a celui d'en-
COTe apres.

EXPLORE LA FOI (MV)

Mangque de bol pour les PJ s'ils détestent les catho intégristes, dans les
rangs des enfants de la vertir, il 0’y a que ¢a | Avec les recrues qu'ils ont rame-
nées (les seules cette année), les PJ sont considérés comme des exemples
moraux sans faille. Ils peuvent donc tenir n’importe quel propos, les béné-
voles penseront que c’est un « test », voire une blague (dans ce cas, ils se
forcent i rire mais jaune). Finalement, i la longue, ils pourraient méme
infléchir leur point de vue. En attendant, 1'asso a réussi, avec quelques
complicités dans le personnel administratif, i organiser une conférence
dans une faculté du coin, et compte sur les PJ pour prendre la parole.
Lamphi est plein i craquer mais les étudiants sont venus pour en découdre

avec les « fachos », bonne chance !

RENCONTRE AVEC LA MERE SUPERIEURE (MV)

A force d’arpenter le pavé et de cdtoyer toute la misére sexuelle du dépar-

tement, les PJ tombent sur Jeanbet Pulul, retraité culpabilisant sur ses der-
niers achats vidéos par correspondance, genre snuff movie quand méme
vachement réaliste, devant lequel il est difficile de rester indifférent.
Lasso, comme leur supérieur hiérarchique, les briefera sur la mére sup. La
premiére la présentera comme une autorité morale des anti-pornos euro-
péens, le second comme un agent modéle sur lequel les PJ devraient
prendre un peu plus exemple. Toujours est-il qu'ils seront mis en contact
avec Adrianacl qui leur propose de venir lui rendre visite 3 Stuctgart. Une

occasion de découvrir sa base de donnée plutdt bien fournie.

CHERCHE NONNE OUTILLEE

ET PLUS SI AFFINITES (INS)

Le réseau de contact démoniaque des PJ, leur chargé de missions lui-
méme, ainsi que les bases arrigre, sont I'objet d'une offensive des troupes
de Notre-Dame. Cela dure comme ¢a en amuse gueule sur une série de
scénarios et le topo est récurrent : les youyous attaguent en surnombre
ctil faut fuir aprés avoir fait disparaitre tous les dossiers compromettants.
Rapidement, I'idée d'un ange de Mathias infiltré commence i travailler
tout le monde et une ambiance paranoiaque s'installe. A la limite les
démons commencent 3 s'entretuer s’accusant mutuellement (un
Malphas résistera-il 2 la tentation d’ajouter encore de huile sur le feu 2).
La menace disparaitra une fois que les survivants auront trouvé des nou-
velles planques stires et sans indice pour remonter i eux.
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Seule une enquéte menée i I'initiative des PJ permetrra de découvrir un
premier indice : plusicurs démons du réseau, envoyés en mission dans le
nord-est de ’Europe, ont fait escale dans un club SM belge tenu par un
familier de Marie-Jolie. Aucun d’entre eux n'a 'intention de I'avouer vu
qu'ils ont claqué a chaque fois sur place une petite fortune prélevée sur le
budget de mission. Un peu maigre comume piste mais le licu a ét¢ effective-
ment infiltré par les services de Mathias aprés avoir ée repéré par Adrianael.
Lorsque les P commencent 3 remonter son réscau, la figure de la nonne au
martinet est devenue tellement tendance dans le milieu que les Deroiselles de
Stuttgart sont difficiles 3 repérer. Ils auront par ailleurs honneur d'¢tre invités
3 une petite ficsta organisée par Marie-Jolic clle-méme (dress code : la chevre
de M. Seguin). Elle n’a rien contre la baston, mais elle na pas du tout envie
de voir des vagues successives d’anges exterminateurs mettre le souk dans ses
clubs. Moralité : les PJ] doivent agir avec discrétion et corrompre le réseau
d’espionnage ennen plutdt que de le détruire. La table de MA est ouverte.

LES PREMIERS ROLES

Adrianael ,alias Inke la mére supérieure,

ange de Dominique de grade 1

Peu d’humains restent indifférents 1 sa beauté plastique, dailleurs il est
inutile d’utiliser une Lecture des pensées pour se rendre compte que les
bénévoles des ligues de vertu nourrissent des sentiments peu catho-
liques 3 son égard. Quant 4 Inke, on l'aura compris, elle refoule son
désir, d’amplitude 3 peine moindre que la volonté surnaturelle qu'elle
déploie pour v résister. Le fait qu’elle joue son propre réle, toujours
digne et raide, la rend d’autant plus difficile 3 démasquer. Face 3 un
individu qui fait référence aux forces démoniaques ou angéliques, elle
feint le quiproquo et répond comme 51l s"agissait d'un argot SM. Un
truc qui devrait quand méme aiguiller les démons, c'est qu'elle porte
des dessous année 60 particulicrement peu sexy. (Mais évidemment,
elle ne se déshabille jamais, 3 moins de prendre sa douche). Si elle est
capturée, elle n’udlise son pouvoir de téléportation qu'une fois certaine
d’étre face 3 des gros rougeauds (utihsation de pouvoir ou déploiement
d’aura et danger de mort), étant habituée i faire face  des humains aux
méthodes criminelles.

OUVENTS ET ABBAVES

Ohvla, Tatiana et Gina, anges de Mathias de grade 1

TALENTS
Aisance sociale 3, Athlétisme 3, Baratin 3, Corps a corps 3, Défense 4,
Discrétion 5, Discussion 5, Enquéte 6, Hobby (martinet 7),
Informatique 5, Intrusion 3, Langues (frangais, anglais, néerlandais),
Savoir d’espion 1(surveillance téléphonique 4), Séduction 5, Tir 2 (arme
de poing 3), Etre digne et raide 5

Détection du mal 3, Jugement 1, Non-détection 2, Sens surdéveloppés,
Téléportation 2

COMBAT
20 PP, 7 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

Naine coréenne, travesti brésilien et hollandaise body buildeuse, ils
prennent leur role trés au sérieux. Les services de Dominigue les détes-
tent d’autant plus qu’ils obtiennent pas mal de résultats. Pour plus de
sécurité chacun ignore Iexistence et le travail des deux autres (infos
directement renvoyées sur Notre-Dame)

Aisance sociale 4, Athlétisme 5, Baratun 5, Combat 2 (couteau 4), Corps
i corps 3, Défense 5, Discrétion 5, Enquéte 4, Intrusion 3, Kam=
sutra 3, Langues (anglais, allemand, néerlandais), Métier (serveuse 3=
Savoir criminel 1 (prostitution 3), Savoir d’espion 1 (lire sur les levres 31
Séduction 3+, Danser des yeux 5

PouvoIRs
Apparence démoniaque 2+, Caméléon 1, Non-détecdon 1, Réve 2+

COMBAT
12 PP, 7 PF, BL §/BG 13/BF 19/MS 26




n, ange de Daniel de grade 1

e = skin bien basique qui vient souvent boire des mousses au couvent et
- == rechigne jamais 3 aller casser du démon si une occase sc présente. Il
“me bien Inke surtout parce qu'il faut étre sacrément « couillu » pour
- e son boulot mais préfere aller au stade voir le Bayern de Munich
\ &vec ses potes.

B LAILENTS
 Ahiétisme 7, Baratin 2+, Combat 3 (batte 7), Corps i corps 5, Défense
©. Discrétion 3, Hobby (supporter de foot 7), Intimidation 7, Savoir
mlicaire 1 (tactique 4), Tir 2 (arme d'épaule 7)
R R s
Absorption de violence 3, Armure corporelle 3, Pérrification 4 ; soldats
de dieu (skins)

18 PP,  PF, BL 8/BG 17/BF 25/MS 34

LES SECONDS COUTEAUX
A
Madame O, F, J: Z et les autres,
familiers de Marie-Jolie
Le style maquerelle cinquantenaire belge (Ginette la bosseuse trente ans
olus tard), elles sont i pour distribuer pots de vins et coups bas.

Baratin 3, Corps & corps 3, Culture générale 1 (flus locaux 3),
Défense 3, Intimidation 2+, Kama sutra 2, Savoir criminel 2 (proxéné-
asme 3+), Séduction 2+

Membres exotiques (griffes) ; couverture (patronne de club privé)

8 PP, 5 PF, BL 4/BG 9/BF 13)MS 18

- NOTRE DAME
- DU NON MERC!

GOOD GRLS
GO 7O HEAVEN

Picardie, terre de cathédrales et de centrales nucléaires. Dans ce coin
oubli¢ des hommes que I'automobiliste traverse sans s'arréter, un des
derniers réscaux vivaces de I'archange Catherine a établi une base arridre :
le couvent de Notre-Dame du Non Merci, perdu dans la campagne 2
quelques kilometres d’Amiens,

I 0’y a officicllement plus d'ange de Cathy depuis qu'elle a mis la clef sous
la porte i la fin du moyen-ige, Tous ses serviteurs, souvent des servantes
dailleurs, se sont trouvés de nouveaux supérieurs et ont fait une croix sur

leur ancienne patronne. Mais pas sur leurs engagements féministes.

Catherine avait appuyé durant des sidcles la création d'ordres de moniales
pour permettre aux femmes d’avoir une place autre que décorative dans
I'Eglise. Peine perdue, le machisme de ses collégues reléguait toujours les
bonnes sceurs au rang de sous-moine. Dominique, craignant déj que des
gonzesses voilées puissent foutre le bordel dans le christianisme, obligea les
moniales 3 suivre des régles trés strictes. Veeux de chasteté et de pauvreté
bien stir, mais aussi de silence (trés 3 ]a mode 3 I'époque) et surtout d’enfer-
mement : les filles ont toutes le feu au cul, Cest bien connu, il faut donc les
tenir 4 I'éeart du monde. Dans un lieu cloturé, cela va de soi. Mais les
temps sont chargés : entre un biicher et deux croisades, les archanges inté-
gristes sont trés occupés ct nont pas le loisir de s'intéresser de prés aux
fonctionnements des différentes communautés de moniales, Le fait que
certaines soient chapotées par Marie-Madeleine, jadis célbre pour sa fré-
quentation des soirées de Jésus, leur passe au-dessus de la téte, et la fameuse
pécheresse repentie peut discrétement instaurer les préceptes de Iarchange
des femmes, qu'elle sert depuis un moment en tant que grade 3.
Les sceurs placées sous sa direction s‘émancipent discrotement : elles se pro-
menent loin de leurs murs, regoivent du monde au cloitre et refusent d’étre
réduites 4 I'inactivité contemplative du bon ecclésiastique. Comme pour
leurs homologues masculins, on voit méme apparaitre des sceurs converses qui
ne se reconnaissent pas a leurs pompes mais ont les clefs et la permission de
minuit. Elles vont de par le monde pour faite le bien ce qui est tout de méme
plus utile que de rester au couvent i compter les secondes. Au bout d'un
moment, les filles Jaissent méme tomber ce satané veeu du silence devenu
ringard et, pouvant jacasser toute la journée, se retrouvent enfin entre clles
comme 3 la maison, dans une esptce de soirée pyjama a perpétuité.
Hélas en cours de route, Catherine s'est fait 1a malle et limmense majorité
de ses anges ont trouvé de nouvelles affectations. Marie-Madeleine, qui n’a
pas sucé que des glaons, se fait remonter les bretelles de soutien-gorge par
Dominique et retourne au Paradis pour essuyer la vaisselle céleste ct ce
malgré ses amitiés haut placées. Jésus Iaccueille avec Jjoie en son royaume
mais, trop occupé i essayer de trouver des messages cachés en lisant IEvan-
gile aTenvers, il remet A plus tard de la pistonner pour la renvoyer sur Terre.
Personne ne reprend sa suite et les améliorations quelle avait apportées au
quotidien des nonnes finiront par étre érodées par les multiples réformes
réactionnaires que ménent Dominique et Joseph 3 la renaissance.

BAD GRLS GO .
WHERE THEY WANT

Les siccles passent et Marie-Madeleine se taille une réputation de reine des
pédicures au Paradis. Un beau jour cependant, ses démonstratons magis-
trales de lime 4 ongle prennent brutalement fin. La Jjeunc archange des
convertls vient de passer par curiosit€ la porte de son salon de beauté et va
relancer sa carriere. Les deux femmes discutent et se découvrent un point
commun : I'idée que le repentir du pécheur vaut plus cher que la pureté
immaculée du vertueux. Une bien belle idée, qui nous vient d"Yves 3 Ia
base. Ange, séduite, décide de donner sa chance 3 Fancienne prostituée
revenue du vice. Quelques semaines plus tard, Marie-Madeleine, grade 0
de l'archange des convertis, s'incarne en jeunc mére supérieure et relance
son expérience monastique dans la lumitre grise d'un couvent picard.

Elle remarque d'entrée que la fréquentation des lieux a bicn changgée.
Finies les filles contraintes de la noblesse, il n'y a plus que des volontaires et
c’est tant mieux. Qu'est-ce qui pousse des filles de ce temps a renoncer i
T'exdstence pour venir s'enfermer alors qu'elles viennent 3 peine d’obtenir le
droit de sortir ? Iy a bien stir toujours de belles imes désireuses doffrir leur
vie d 'amour de Dicu, des mystiques brilant d’aider 'humanité et des




ceeurs brisés qui ne feront pas long feu sous le voile, mais on croise aussi un
nouveau genre de recrues bien plus fascinantes. Des dures, des tatouées,
d'anciennes criminelles ou prostituées, qui aprés un s¢jour parfois long en
prison décident de couper Jes ponts avec le monde. Ces filles perducs n'ont
pas toutes la vraie foi mais désirent sincérement racheter les excés drama-
tiques de leur jeunesse ou juste donner un sens a leur vie.

Sclon le fonctionnement normal du cloitre, les oies blanches guident les
brebis égarées sur un chemin fait de longs silences et de petites broderies.
On chante, on pric, on dit la messe, on jardine un peu : ¢a fait passer le
temps vu qu'il 0’y a pas la té1é ; et quand c’est fini, on recommence ! Clest
tous les jours dimanche. Ou plutdt ¢’¢tait.

Avec la nouvelle tdlitre, ca va changer du tout au tout : Ia Madeleine, en
bonne bosseuse, a horreur des saintes-nitouches qui bullent devant leur
missel. Les petites niaiseuses vont se dégourdir un grand coup et
apprendre 2 s¢ bouger les miches pour la Sainte cause. Les sceurs au passé
de pétroleuse vont leur montrer comment 8’y prendre. L'ange a une ambi-
tion bien précise. Elle veut former des servantes de Dicu plus malignes et
plus passe-partout que les « puceaux en treillis entrainés & courir en
zigzag » i chers 3 Laurent. Pour trouver des candidates motivées et inté-
ressantes, Marie-Madeleine intensifie le recrutement dans les prisons de
femmes par le biais des confiéries de soeurs qui y officient et bientdt la
majorité des filles qui viennent frapper i sa porte sont passées par la
cabane. Dans le méme temps, elle organise dans le secret de son couvent
des séminaires de cambriolage, des cours de psychologie ou des stages de
tir pour ses petites protégées. Si une novice préfere s'enfermer dans la
priere ou dans la lecture de « Tout Jean-Paul Il en BD », cest son pro-
bleme, la mére supéricure lui fout la paix. Mais dans Uensemble, ses filles
sont plutdt contentes et excitées de pouvoir participer a un entrainement
des plus enrichissants qui méle technique de drague et tir au revolver.

Les premigres legons sont données par la mére supérieure et les ex-tau-
lardes plus expérimentées, mais rapidement des anciennes de Catherine
pointent le bout du nez et viennent apporter leur pierre a I'édifice. La plu-
part ceuvrent maintenant chez des archanges tels qu'Alain, Christophe ou
Guy mais certaines ont choisi des voies plus surprenantes, toutes aussi
riches en enscignements : Janus, Jean-Luc. .. Elles sont aussi les premitres
3 demander des servantes ayant fait leurs classes chez Mado (pour les
intimes) ct justifient ainsi les méthodes avant-gardistes de 'ange qui prend
doucement mais sirement du galon.

Le systeme prend forme et aujourd’hui les formations proposées par la

maison sont de plus en plus variées.

A L'OMBRE

Depuis longtemps déja des bonnes sceurs one un pied discret mais ferme
en prison. Malgré la laicité, Uordre des sceurs de Marie Joseph et de la
Miséricorde persiste  seconder les gardiennes de prisons. Elles sont tres
bien vues du ministere de la justice : jamais en gréve, coflit minime (une
indemnisation versée 4 l'ordre et une malheurcuse prime de chaussure par
an !) et leurs tenues ne sont paradoxalement pas considérée comme osten-
sible. Bien siir, certaines honnes dmes laiques s'en émeuvent et tentent de
les chasser des infirmeries et des bibliothéques de Fresnes ou de Fleury.
Mais je vous le dis, ce n'est pas demain que I'administration pénitentiaire
dégagera ces précicuses auxiliaires, pensez donc que les sceurs disposent
des clefs des cellules !

Madeleine s'est naturellement appuyée sur cet ordre pour recruter en
cabane. Le hic, c'est que ces nonnes-13 ne sont certes pas des putes mais
qu'elles sont franchement soumises aux arrétés les plus réacs de

Dominigue. On les a vues défiler aux cdtés des anti-IVG et ¢a, pour les
anciennes de Catherine, ca coince. Elles oeuvrent donc i Iélaboration de
leur propre résean d'influence & l'ombre, aidées par des filles passées chez
le facéticux Janus, mais pour I'heure elles ne peuvent pas se passer de leurs
camarades de la Miséricorde.

Quand une prisonnigre est repérée (par une autre détenue dans le cadre
du réseau Janus ou par une nonne tradi dans le cadre du réseau
Miséricorde) elle est observée durant plusieurs semaines et finalement
recoit la visite d'une des sceurs du Non Merei. Il s"agit de voir d’abord s2
foi, ensuite ses idées sur le rdle des femmes, enfin son degré de repents
vis-i-vis de ses crimes passés. Si Ientretien est bon sur au moins deux des
trois points, Marie-Madeleine vient la voir en personne pour la tester et
lui proposer de rejoindre son ordre comme novice. La grade 2 étant tres
convaincante, il ne reste plus 3 ce moment qu'a arranger la sortie de heu=
reuse Elue. Oui, la mére supérieure multiplie les libérations anticipées
comme son pote jadis multipliait les pains.

LE NOM DES ROSES
Les anciennes taulardes, si elles supportent assez bien les régles strictes du
couvent (question d’habitude), gardent une capacité surprenante 2 s

foutre sur la gueule pour un oui ou pour un non. Leurs valeurs com-=
munes, le refus de la misogynie et de Uinjustice, ne suffisent pas toujours 2
les faire coexister cn paix ; des clans se forment et les bastons sont monnaie
courante. Pour éviter que la communauté vire au mauvais reflet de la zozn—
zon, la Madeleine a besoin d’étre secondée. Les anges formatrices ne pas—
sant cn général que quelques jours, quelques semaines tout au plus, elie
doit s'appuyer sur une équipe de permanentes hétéroclites qui I'épaulens
avec plus ou moins de bonheur.

Sceur Carla-Eva fut la premitre disciple de Marie-Madcleine. Rentzee
dans les ordres aprés huit ans de téle pour meurtre, sa premiére renconss
avec la divine putain aurait pu trés mal tourner. Ignorant 3 qui elle avas
affaire, la caid hispanique, qui n’appréciait pas spécialement les petizes
bimbos parfumées, a bicn failli cogner la trop jeune et trop belle-méss
supéricure. Elle s'en veut encore. D'abord impressionnée, puis peu a pes
subjuguée, ellc est devenue Iamie la plus fidéle de Mado et, oubliass
souvent que la fréle jeunc fille est bien plus vieille et plus puissanss
quclle, elle veille sur elle comme une grande sceur. Véritable sergent ims-
tructeur du couvent, Carla-Eva est crainte des novices qui la voiess
comme une matrone tyrannique ct prompte 3 cogner. N'étant somms
toute qu'une servante de Dieu, elle ne peut que seconder officicuserness
sa copine. Sur le papier, ce sont deux anciennes de Catherine qui font &

lieutenants de la mére sup’.

Véritable James Bond en collants, sceur Emma s'est fait violemment tapes
sur les doiges peu de temps avant le retour de Mathias et clle serait sase
doute devenue renégate si Mado ne l'avait repéchée. Dégradée, la blonds
incendiaire est en observation sur demande des services de Dominigas
Is tolérent qu'une infiltrée ait des relations sexuelles hors mariage pess
asscoir sa couverture, A condition que ¢a ne dépasse pas le petit mi
naire tout ce qu'il y a de plus hétéro, mais refusent d’entendre parles
« gouinasserics » et aures déviances. Mathias lui, trouve grotesque d'es
merder un agent qui a si bien noyauté les réseaux du prince du sexe
quelques broute-minous, mais, cynique, il la laisse mariner, craignant &
Pange soit resté fidele 3 son remplagant. En méme temps, ¢a lamuse -5
un couillon comme Dominique peut enfermer une fille au milieu de e
autres pour la guérir d'étre lesbienne !




“== martiale pour une ex-Catherine (et surtout pour une

Susse Andréalphus), Iintéressée s'est rasé le crine pour
= marquer sa soif de repentr et évacue son désir par des

=tlexions, des tractions, voire le mitraillage en regle de

smettes de bitres. Emma n'a qu'une idée en téte : rempiler,

= =perer son grade 2 et foncer 'infiltrer chez cette Marie-

dont elle entend parler. En attendant de reprendre le
ice actif, elle assure les cours de flingues et. .. de commu- 4

“=oon. Les novices U'aiment bien mais la prenment quand méme  /

= une psycho. Emma, malgré sa déviance, reste I'ange la

= gradée du couvent aprés Marie-Madeleine,

/
“is calme, sceur Ursule est jadis passée de la défense des “< A
~=mes 3 la protection des pelouses. Clest avec un plaisir e
“a dissimul¢ qu'clle a récemment rejoint ses anciennes cama- "
25 de combat, méme si elle reste fideéle aux enseignements de !

Niomalis. Dénotant par son style hippie ¢t son voile garni de

“eurs, elle a vite gagné la sympathie des nonnettes dont elle est

peu la confidente. Souple avec le réglement, clle n'a pas
=aché 'herbe quont plantée en douce les novices, mais

=ste sévere envers les filles qui tagguent dans Ia chapelle.

- Juznd elle guitte le couvent, le dimanche, pour aller

sommunier avec la nature, personne ne se soucie trop de
wewoir ol elle va. Cest un tort. Derritre sa réputation de

~wzur la plus cool du couvent, se cache une véritable ordure.

- _zsule sert Zanag et désire ardemment faire tomber le bel

- ~difice de Marie-Madeleine. Elle ne supporte pas que des

-« pettes putes fraichement sorties de tdle » aient droit 4 la
- considération des forces du Bien alors qu’elle-méme a été
- conmainte de rejoindre PEnfer. Elle déteste tout spéciale-
ment Emma qui a accepté sans mot dire le retour de
Mathias. Elle veut la voir se faire prendre en flag avec une
movice. Le scandale la propulserait n°2 du couvent, poste
234l pour Iancantir et disperser la communauté.
sincére de changer de camp et de faire le bien, la vénéneuse créature a trop
- Siznalons aussi la présence d’une sceur pas comme les autres, Narcivora, longtemps vécu comme une béte sauvage pour ne pas en garder les
=ne démone renégate enrdlée par Maric-Madeleine. Malgré son envie séquelles. Ce n’est pas encore pour demain qu'elle sera faite ange. Comme

elle fait peur aux nonnettes, la meére supérieure la tient  écart dans une

aile reculée du couvent, ce qui n’améliore pas sa sociabilité. Narcivora
| patronille la nuit aprés le couvre-feu dans les couloirs déserts et assume le

B B GE. ’ gros du boulot de surveillance du site.
Consulter la bibliotheque, par jour 2
Se procurer une arme d’assaut 5

LE DORTOIR DES FILLES

Venir se faire soigner, par jour T y
RS ) Les batiments du couvent sont organisés en deux cercles.

Recevoir une sceur initi€e comme servante de Dicu : . : : .
Le pourtour, mixte et ouvert aux laics, abrite les novices et les nonnes qui

idem serviteur de Dieu 6PA 7 . . . .
( ) refusent I'éducation de Marie-Madeleine. Elles s’occupent du jardin et
BA maintiennent une illusion de normalité aux yeux des rares touristes et
3 . s amateurs de vieilles pierres qui leur rendent visite. C'est 1a que seront
Donner une semaine de cours aux novices +4 . \- : 5
logés les P s'ils souhaitent passer du temps 3 Notre-Dame.
Amener une nouvelle recrue +6 . ] :
5 7 Le ceeur recele tout ce qui est surnaturel ou simplement dangereux. 11
Amencr une démone renégate +12

. nest autorisé qu'a partir du rang de serviteur de Dieu. Ou plutdt de ser-
Convaincre un ange (PN]) de demander une sceur s ) .o .
vante, la zone n'est pas mixte en théorie. En pratique Mado y accepte les

du Non Merci comme servante +2 . ). : 5 ; ; : :
= - : 3 anges males 871ls se tiennent bien. Elle aime bien la gaudriole, mais son
* $'il sert un archange macho (Daniel, Michel. ..) +5 B . Z e ;
s i pass¢ sulfureux lui vaut une pression constante de la hiérarchie et elle ne
» S'1l sert un archange macho et rigoriste s 3 ) . :
o tolérera ancun dérapage. Clest dans ce sein des seins que se trouve sa cel-
(Dominique, Laurent, Walther. ..) +8

lule 3 c6té de celles de ses licutenants et de celles des sceurs « initiées ». On

y trouve aussi des stocks de flingues (du petit calibre au gros M 60), de




MA
Pousser une novice 2 commettre un gros péché +2
Convaincre une novice de renoncer i faire ses voeux +4
Pousser une initiée 3 commettre un gros péché +5
Convaincre une initiée de renoncer a ses veeux +12
Obtenir une pétition des riverains contre
la présence d’ex-taulardes au couvent +10

munitions, mais aussi la fameuse bibliothéque du Non Merci. Cette der-

nidre contient, en plus des bibles, des vies de saints et d’une vieille pile
d’Union astuciensement planquée par Emma, les écrits et témoignages
des nombreuses anges et servantes  avoir habité ces lieux au cours des
sidcles. Un PJ qui sen sert pour faire des recherches sur un sujet précis,
avec Iautorisation de la patronne bien siir, dispose d’une compétence de
Savoir occulte 2 et de Culture générale 3.

Des souterrains partent de la bibliotheéque. Ils ne contiennent pas grand
chose hormis la cellule de la malhcureuse Narcivora et la salle de ar (en
sous-sol pour masquer Je bruit).

La chapelle enfin se co;nporte comme unc église trés ancienne.

Les sceurs novices wont pas prononcé leurs veeux et peuvent se retirer 2
tout moment. C’est rare mais ¢a arrive, une ange de Blandine sc déplace
alors pour leur faire oublier les infos sensibles. Pas tout 2 fait laiques non
plus, les novices doivent respecter la régle au sein du couvent. Elles n'en
sortent quavec Iaval de la mére supérieure et seulement si elles ont une
honne raison (décds ou mariage d'un proche...) ou si elles abandonnent.
Vétues de robes noires et de voiles blancs, elles ménent une vie dure, faite
de privations et d’entrainements. Tenues au silence en dehors des cours
ou des visites, elles communiquent par un langage des signes, trés proche
du sourd-muet, qui a le mérite de contenir trés peu d'injures.

Les sceurs initiées ont prononcé leurs voenx et sont tenues de respecter la
régle leur reste de leur vie. Elles ne sortent jamais ou presque du couvent,
3 moins de devenir servante d’un ange ou de recevoir une mission. Elles
ont encore le droit de tout plaquer mais en pratique cela n’arrive jamais.
Leur voile est noir. Théoriquement tenues au silence, clles papotent pas
mal dans le secret de leurs cellules.

Certaines sont converses et peuvent aller prendre Iair quand bon leur chante.
Cest le cas des lieutenants de Marie-Madeleine par exemple. En dehors de
Notre-Dame du Non Merdi, elles peuvent parler comme bon leur semble.

Le couvent sert de centre de réunion pour les forces du Bien et c'est sans
doute en allant chercher une mission que les joueurs pourront découvrir
les licux. Les PJ pourront accéder 4 toutes les facilités (bibliothéques, salle
d’entrainement, armes, soin...) 2 condition de respecter I'esprit du lieu :
calme, chasteté, discipline, propreté, silence et tenues monastiques. Les
nonnes elles-mémes ont beaucoup de mal  suivre toutes ces régles a la fois,
ce n'est pas une raison pour les pousser 3 la faute en foutant le dawa. Evi-
demment, ces sceurs féministes ne seront pas trés chaleurcuses avec les
machos ct les peigne-culs rétrogrades, hélas nombreux au sein des forces
du Bien. Plus les PJ adhéreront aux idées de la mére supéricure et micux ils
seront recus. Si en plus ils apportent un coup de main  I'occasion, on leur
déroulera le tapis rouge.

Les services de Zanag et de Malphas sont au courant du travail de Marie

Madeleine et aimeraient bien faire fermer son centre d’entrainement.
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' Marie-Madeleine, ange d’Ange de grade 2, ancien-

Lidéal serait que les durs des forces du Bien décident par eux-méme l'arrés
de cette expérience et pour cela il faut leur démontrer que ce nest pas une
bonne idée de transformer des reprises de justice en servantes de Dieu.

CEST ARR'VE
PRES CHEZ VvOUS =

UNE LOUVE DANS LA BERGERIE (MV)

Mado part en mission et charge les PJ de surveiller en douce la bonne ges-

tion d’Emma pendant son absence, en insistant sur ses erreurs passées. A
peine deux jours plus tard la jeunc et jolie sceur Armelle est retrouvée
étranglée dans sa cellule. Elle était trés proche d’Emma et celles qui ne
soupgonnent pas immédiatement Narcivora font courir les pires rumeurs
sur I'ange de Mathias. ..
Ursule a manipulé les réves de la jeune sceur Armelle, lesbienne refoulée.
pour la pousser dans les bras de I'ange de Mathias. La novice craque et finit
par s'inviter dans la cellule d’Emma qui la repousse 2 contrecceur obligeant
la démone de Zanag 3 accélérer les événements.
Aux PJ de la démasquer avant arrivé d’un grade 2 de Joseph qui se sou=
ciera plus de manier la pince que de chercher la vérité. Le corbeau families
quenvoie diserétement le supérieur d’'Ursule pour relever son rapport b
trahira sans doute micux que les empreintes qu'clle a pris soin d’effacer.
Quant & Narcivora, si I'on se donne la peine et la patience de Iinterroges.
clle fera part de ses soupgons fondés sur Fange de Novalis qu'elle n'a jamazs

portée dans son ceeur.

T.H.U.G. FoR L.L.LE.E. (INS)
Les PJ sont chargés par Zanag de faire retomber dans le vice sceur Caria

Eva. Josette, son ancienne compagne de cellule, vient juste de sortir de
prison et, pour féter sa libération, les services de Scox en ont fait une
démone mineure. Elle a appelé sa vieille amie devenue si religieuse, qui=
tout de suite accepté de prendre quelques jours pour aider i s'installer
Aux joueurs de profiter de ce laps de temps pour faire retomber la nonne
dans le banditisme. I faudrait idéalement que Josette ait un coup a prope-
ser 3 Carla Eva. Apres tout, I'ex-taularde fraichement libérée 2 besoin de
thunes pour recommencer sereinement sa vie. Comme dans toutes les
histoires de ce genre, la bonne sceur n'a pas perdu la main mais ne cedes
pas facilement  la tentation. Elle essayera au contraire d’entrainer Joses=
dans son trip catho. Sa faiblesse st de toujours autant détester les flics
malgré son entréc dans les ordres. Son atout est que Josette possédée n'es
pas toujours trés crédible et qu'une gaffe de la démone mineure pourr=
lui mettre la puce 4 T'oreille.

PNJ

nement grade 3 de Catherine

Sublime brune i la peau mate, Marie-Madeleine n’est cependant
pas 1 pour séduire. Elle s'affaire 2 sa tiche avec un curieux mélange
de fougue et de décontraction, travaillant comme une acharnée
mais faisant installer un jacuzzi et une 1€ dans sa cellule. Son style
plus proche de Madonna que de mére Thérésa fait grincer des
dents, hélas pour ses ennemis clle a de bons appuis (Ange et Jésus.
tout de méme) et suffisamment d’expérience pour éviter de répéter
les bétises qui lui ont jadis valu des ennuis avec les petits gars de
Dominique. Ainsi, bien que Mado soit trés fiere de figurer au géné-
rique de la Bible, elle évite de trop se la ramener avec ¢a, de méme
quelle essaic de ne pas éraler son savoir-faire avec les hommes
devant ses prudes collégues.




sur une raison incxpliquée, elle jouit encore d'une partie de ses
ens pouvoirs de grade de Catherine en plus de ceux que lui confere
“=ce (Conscience 4 dong, sympa non ?

~ TALENTS
% .sance sociale 5, Baratin 7, Discussion 6, Défense 5, Discrétion 6,
S sma sutia 4, Langues (anglais, latin, hébreu), Séduction 7

POUVOIRS

“hsorption d’amour 2, Assaut spirituel 5, Bénédiction : « Beauté » 2,
Charme 3, Détection des mensonges 3, Polymorphie 3, Protection de
T=me, Voix impérieuse 2

_COMBAT
37 PP, 7 PF, BL 5/BG 11/BE 16/MS 22
Woile, bible

uct les caractéristiques de ses « licutenantes » :

Sceur Carla-Eva, 8 ans pour meurtre,
= servante de Dieu expérimentée

5 2+ 2+

| TALENTS
Corps A corps (coup de boule) 3, Défense 2+, Langue (espaniol), Tir 1+
“arme de poing 3), Avoir l'oreille qui traine 3, Ave Maria hip-hop 2

POUVOIRS
Régénération 2, Volont supra-normale 1

COMBAT
& PP, 5 PF, BL 3/BG 7/BF 10/MS 14

Voile, 357 magnum dans un holster sous sa robe, kilos en trop, « lick my
2ss » tatoué sur la nuque.

Sceur Emma, alias « Satanika »,
ange de Mathias de grade 1 en observation

Baratin 5, Corps 2 corps 4+, Défense 4+, Discrétion 6, Kama sutia 3,
Savoir d’espion 3 (procédures démoniaques 5), Séduction 5, Tir 2+
(armes dassaut 4+)

Apparence démoniaque 4, Absorption d’énergie sexuclle 2, Esquive
acrobatique 3, Non-détection 3, Orgasme mortel 1, Polymorphie 3
avertissement sans frais (luxure)

21 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24
Voile en dentelle, PM en bandouligre, allure déterminée

N
Sceur Narcivora, démone renégate d’Uphir de grade 1
en voie d’évangélisation

Sceur Ursule, fausse ange de Novalis de grade 1 et vraie

' Sceur Karine, quatre ans pour braquage (6 PA)

S AT

\ | A oo

Corps i corps 6, Défense 4, Discrétion 6, Survie 2 (égouts 3), Manger
des araignées 2+, Pousser des cris bizarres seule le soir dans sa cellule 3+

Adhérence 2, Caméléon 2, Jet d’acide 3, Membre exotique (tentacules),
Sens surdéveloppés, Vengeance toxique 3 ; avertissement sans frais (ata-
visme : peau bleu nuit)

16 PP, 6 PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26
Voile erasseux, filet de bave, crucifix machouillé

démone de Zanag de grade 2

2+ | 3 3 | |
Baratin 6, Défense 3, Discrétion 3, Jouer effarouchée 4+, Faire des
bouquets de fleurs 2+

Apparence angélique 3, Volonté supra-normale2, Protection de I'esprit,
Jetd'acide 3, Polymorphie 2

22 PP, 5 PF, BL 4/BG 9/BF 13/MS 18
Voile en patchwork, couronne de fleurs, air de sainte-nitouche

Et maintenant quelques nonnes typiques du Non Merci, utilisables
comme servantes pour un PJ ou comme protagonistes dans un scénar.

2 | 3] 3 [ 2 | 3
B s o ST A TR

Acrobatie 3, Athlétisme 2, Baratin 2, Conduite 2, Défense 2, Discré-
tion 3, Fouille 2+, Intrusion 3, Savoir criminel 1 (recel 2), Tir 1+ (arme
de poing 2), Langage des signes

Déphasage 1

4 PP, 4 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

' Sceur Lola, survivante du trottoir et de I’héro (6 PA)

2
| e R e o s, SRR

Aisance sociale 2+, Baratin 2, Corps 4 corps 2, Défensc 2, Discussion 2,
Hobby (rappeler son veeu de chasteté 2), Savoir crininel 1 (drogue 2),
Séduction 2+, Survie 2 (Ville 3)

POUVOIRS
Immunité contre les maladies et les poisons, Bénédiction : « maladies » 1

6 PP, 5 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12
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LES HONNEURS

=

- lors poupée, heureuse ? Tu sais que t'es pas mal en maribe ? Th m’excuses si
" je cause, mais tu vois, j’suis comme ¢a. Bavard apres Uamour. Paraft méme
quie cest maladif chez moi. Note, y’en a qui clopent. Moi au moins a pue
pas ef ¢a fe refile pas le cancer. Ou aloss seulement des oreilles.

On est bien tous les detax, nion ?

Tu sais, Paurais pu e Udire que £'étais viege. Si on me Pavait dit la premiéie fois que je f'ai vi
dans cette bolte. Note, cest pas une honte. Et puis je tiens & te rassurer : nous, c'est du solide, on
saime. Ce sera la belle vie, toi et moi. Je ferai de toi une princesse, belle blonde. T as bien fait de It
larguer, il valait rien, c’était du toc ce mec. Il t'aurait pas rendue heureuse : belle caisse, beaua
muscles, mais & Pintérieur ? Du vide | Alors que moi, ma belle, moi, je t'apporte autre chose. D
réve, de Vexotisme : Uaventure quoi | Bon, je te Uaccorde, le jour de votre raariage, c’est un pes
vache, mais il s’en remettra. T’as bien fait de pas signer poupée, tu le regreticras pas. Je nous bdtina
un super nid d’amour, un chteau. Si, si, j’te jure. Et attention, hein | Pas le pauv’chdteaw ava
wnie demti-tour et trois créneavix. Le vrai, avec donjon et poni-levis. Qu'est-ce t'en dit 2

T’es pas du genre bavarde toi, je me trompe ? Tu dois te dire que je suis qu'un beau parleur, hein
que j’suis 1 que pour ton corps. Cest viai, fes sacrément bien foutue, de longue jambes, des seim
Jermes, une pean nacrée. Mais ce que je préfere, c’est fon regard, c'est ga qui me fascine chez toi. E
puis je suis pas dus genre play-boy moi, j’ai subi trop d’échecs avec les dames pour prendre amos
comime un jeu.

Oh, je sais ma belle, j’suis dans la déche, mais c’est qu’une mavvaise passe. Tu sais, j'ai pas ma
roulé ma bosse dans la vie. D’ailleurs quand je taffais pour mon ancien paton... Tu fe souviens qu
[t ai parlé de mon ancien patron. Mais si. Méme que ga ¢'est pas tres bien fini, qu’a la [fin y me pre
nait pour une espice de cinglé. Ca, c'est typique des problémes de communication au sein de la hiérar
chie, tu vois. On se parle plus, on se comprend plus, comment veus-tu que les choses se passent bien .
Apres les missions plantent et on se demande a qui la faute. Tout le monde se venvoie la balle, évi
demment, faut bien trouver un coupable. Et en fait pas poupée, c'est pas sur les huiles que ga va ton
ber. Ce jour I3, a a été pour ma pomme ; tious, les sans grades, on est que des marionnettes pour eusx
Bref, quand mon boss m’a ramassé, on peut le dive : j*étais tombé plus bas que terre. Il m’a casé su
ce petit job & plein temps, mais je sens que cest qu'un début, je vais remonier la pente.

Alors tu vois, méme si je n’ai pas de voiture de sport, ni de piscine, t'as bien fait de le ldcher, (o
Ken. Mais 'heure tourne et faut que j’te laisse Barbie, le Toy'v us va ouvrir,

La hiérarchie infernale, malgré les efforts Andromalius, n’a pas de code civil, seule
ment des jurisprudences... La plupart des litiges sont gérés au jour le jour et les régles
toujours en évolution, connaissent de nombreuses exceptions. Cest le cas des hon
neurs, graffiti sur le bel ascenseur social des Enfers.

Vous vous en doutez, les candidats au titre de prince sont nombreux. Mais 3 moins qudl
n'aient quelque chose de béton 2 proposer, ils ne décrochent que I'hilarité ou le méps
de la Cour. Le statut de prince fait bander et c’est bien normal. C'est le tap, Uenromillia
direct dans ta poche, Monica Belluci dans ton lit, bref la maxi fiesta. Mais 'atteinds
reste extraordinairement rare, ce n'est réservé qu'aux seuls génies du Mal, a peine un
poignée par millénaire. A l'arrivé d’'un petit nouveau, les princes doivent se serrer poy
lui faire de la place et parfois méme lui céder certains de leurs serviteurs. Forcément, 1
ne sont pas fans. En plus, on ne sait jamais I'impact qu’aura sa promotion sur la politign
infernale. Et pourtant, certains talents méritent d’étre employés, faute d'étre récompesn
sés. Certains démons ont du génie mais pas les épaules pour devenir prince.

Parfois, le choix d’un prétendant au grade ultime se fait entre deux candidats et il fa2
bien faire quelque chose du dégu. On peut le rétrograder au rang de familier pour lut
apprendre 3 échouer ou attendre quil passe renégat, mais c’est du gichis. Mieux vaut ki
trouver une affectation flatteuse et, tant qu’a faire, utile i tous. Idem pour ces barons g1
deviennent trop puissants ct finiraient presque par faire de 'ombre 2 leurs patrons.
Que faire de tous ces recalés aux portes de la gloire ?

Afin de régler simplement ces situations, la Cour décerne parfois un honneur i un bare
compétent et génant. Il ne sera plus appelé baron justement, mais carrément Vicomte d




railles  liquéfiées  ou
afe des acnés voilées,
on le savoir-faire qui lui
permis de foutre la
de de facon si retentis-
amte. Le titre fantaisiste
- =is envié couronne sa pro-
otion 3 un poste aussi
srat que prestgicux.

= démon ne peut pourtant
== s’en féliciter. Son bou-
ot est officicllement

g

~seconnu, il rentre triom-
‘shzlement en enfer, on lui
wrzanise un apéro avec les
| oinces, au cours duquel il
‘sz récompensé ; on lui céde
- =0 petit coin de Dis poury
=staller son bureau et on lui
Sut la paix. 11 n'a plus qu'a
5= mettre au travail en lan-
ant des ordres de missions
. == d’enquétes depuis IEnfer.
Son prince ne I'envoie plas
sur le terrain et se contente
Ze lui demander de loin en
loin si tout va bien.
| Sculement, c’est un peu
| comme le césar d’honneur,
ca fait plaisir mais ¢a veut
surtout dire qu'on vous
mange sur une étagére ol
vous allez prendre la pous-
siere pour les siecles des
I siecles. La tiche d’'un de ces
« grands nobles » de I'Enfer
est parfois de gérer des
mmpératifs administratifs

comptabiliser en permanence le nombre de fantémes sur Terre, trier
les demandes d’armes maudites, instruire les futurs incarnés. ... Il peut
aussi s'agir de continuer I'eeuvre terrestre du démon 1l a su innover
dans un domaine précis. Souvent, c’est un mélange des deux, l'activité
noble (continuer 4 faire le Mal) reste en second plan mais rend plus
digeste 'aspect administratif du poste. Le démon honoré dispose d'une
suite chargée de le seconder : une petite équipe d'une demi-douzaine

RRETY
\ | A

B

S

étre honoré. Les heureux élus,

tout en restant de bon viewx
grade 3, sont trés puissants
(50 PP, Foi 7 en général). Ils
n'ont plus de comptes 3 rendre
A leur prince, seulement i la
Cour, mais ne progressent
plus : leur compte de PA est
bloqué. C'est une voie de
garage pavée d’or ! IIs conser-
vent les pouvoirs de grades de
leur prince, n'ont pas de prio-
rités administratives sur les
« simples barons », et ne s'in-
carnent plus. Il est par contre
courant qu'ils recoivent cn
méme temps que leur titre un
second pouvoir spécial, cadeau
d’un prince qui les soutient.
Bon, on ne va pas non plus
vous balancer leurs fiches, Cest
pas les Campagnes légendaires
ici et comume en plus, s sont
bloqués en Enfer. ..

En revanche ces supers dirlos
des téncbres essayent sou-
vent de se faire remarquer en
excellant dans leur domaine
et pondent des ordres de
missions avec d’autant plus
de frénésic qu'ils souhaitent
montrer leur importance.
Comme ils sont a I'écart des
services de leur prince, ils

emploient  toujours  des
équipes mixtes pour faire
avancer leur travail.

de démons et familiers, qu'il peut envoyer dans la file d’attente de réin-

carnation ou au contraire garder 2 ses cotés en Enfer.

Ces décorations, qui datent des premieres années apreés le Jeune
Couillon, ont beaucoup servi i calmer les ardeurs de certains vieux
de la vicille, des fidéles du fameux carré des deux cents qui vivaient
mal de ne pas &étre promus nabab eux aussi. La pratique est un temps 5
passée de mode et les honorés ne faisaient plus trop parler d’eux. La

crise infernale les a brusquement tirés de leur 1échargie et certains

complotent A nouveau des lendemains plus noirs pour I’humanité.
Les pages qui suivent traitent des trois plus actifs d’entre eux.
En terme de jeu, un démon doit avoir un total de PA supérieur a 30 pen-

dant cinquante ans et disposer de 'appui d'un prince en plus du sien pour

pool d’un honoré. Pas besoin d’

"

ctre

spéciaux A I'occasion d'un scénario.

ASTARQOTH,
CHAMBELLAN
" DU CULTE

I aurait été tout prés de Malphas lors du divorce des Eglises

Un PJ peut faire partie du
du méme prince que le noble

rougeaud. Lhonoré le contactera peu de temps apres son incarna-
tion, pour lui rafraichir la mémoire sur sa mission et le remettre au
travail. Etant denné que le champ d’action d’un honoré est limité, ce
genre de personnage est plutdt réservé aux « one shot » ; par contre,
tout le groupe peut étre réquisitionné par I'un de ces grades 3 trés

Chrétiennes d’Occident et d’Orient. Il aurait servi Andromalius

depuis la Chute et pourchassé les sorciers. Il aurait orchestr¢ la scis-

sion de I'église anglicane, financé les corsaires huguenots contre la




flotte catholique, traqué les renégats plusicurs siécles avant de faire

de ’Asie son terrain de jeu.

Mais plus les minutes passent sur Terre ¢t plus ses exploits devien-
nent une rumeur floue et confuse dans les souvenirs des démons qui
Pont cotoyé. Astaroth a-t-il réellement existé ?

1923, ses nombreux coups de poker ont été remarqués, mais tou-
jours comme le bras droit consciencieux d’un autre. Il obtient un
ttre honorifique, pas exactement ce qu'il espérait.

Sa tiche est double, il doit veiller sur les cultes humains, faire en
sorte qu’ancun d’entre eux ne reste uni, ce qu’il faic déja depuis
2000 ans... Ce chapitre comprend aussi la perversion des cultes et
notamment de leurs prétres, la cupidité, la chair, I'ignorance ou la
paresse tout est bon pour les éloigner de leur foi. La seconde
facette de son office concerne les démons. Autant il divise les
humains dans leur spiritualité, autant il ccuvre a l'unicé des
troupes démoniaques. Astaroth surveille les cultes, les folklores
qui pourraient attirer les serviteurs tentés de devenir renégats.
Cela ne fait aucune différence i ses yeux, qu’ils rejoignent les
anges, les vikings ou essaient de se planquer chez les Psy. Sa mis-
sion consiste 2 les livrer a la cour d’Andromalius. Enfin, ¢a ne fai-
sait aucunc différence jusqu'a 'arrivée d’Ange comme on le verra
plus loin.

Il regoit done son titre alors qu’il est incarné sur Terre, enveloppe
corporelle qu'il conservera encore 80 ans. La manceuvre pourrait
paraitre un peu hasardeuse de la part de ses maitres, vu qu’on lui
signifie par-l1a qu’il peut s’asseoir sur son ambition de devenir
Prince-démon. Mais Malphas, Andromalius comme Scox
connaissent trop bien la loyauté exceptionnelle de ce serviteur
pour s’en inquiéter. Le titre est une manieére de s’assurer qu'il va
continuer i bosser en priorité pour eux et non pas pour d’autres
princes. Comme prédit, la nomination le fait enrager mais il conti-
nue a servir fidelement. Les agents sous ses ordres se répandent sur
les cing continents et vont infiltrer les cultes ot anges et démons
chrétiens sont sous-représentés. A partir de ces bases, Astaroth
organise un véritable réseau d’aide aux démons renégats. Besoin
de fric ou de faux papiers ? Pas de problémes, les contacts fournis-
sent méme une planque dans un temple bouddhiste au fin fond de
la Thailande. Une fois sur place, le démon a prouvé qu'il tentait de
se faire la malle... et une escouade de Baal I'attend déja pour le
ramener au bercail. Ce dispositif ne concerne évidement que
quelques cibles bien définies et non pas U'ensemble des démons qui
vont se perdre dans la nature. DEja, il faut que d’une maniére ou
d’une autre 'administration ait cu vent du projet. Ensuite, le
démon doit disposcr d’informations qu’un supérieur n’a pas cnvie
de le voir ventiler dans la nature ou encore simplement qu'un
gradé d’Andromalius ait une dent contre lui. Bref ce double critére
laisse tranquilles pas mal de démons, mais certainement pas, bien
évidement, des PJ qui voudraient aller voir ailleurs.

JAMAIS A L'ABR! DUN PAC

Le taux de mortalité dans les troupes d’Astaroth est particulidrement
élevé. D'une part, infiltration des cultes implique souvent des
confrontations avec la troisieme force ou le camp d’en face. D’autre
part, pour attirer les clients, Padministration fait passer les membres
du réseau pour des renégats, ce qui forcément implique de temps a

autres quelques bavures. A 'image d’Astaroth, seuls les plus doués

dans I'art de sc faire passer pour des humains s'en sortent et i la
longue, le taux de survie avoisine 0 %. Des générations de démons
se succedent et seul leur chef n’est pas zappé. Il se confond si bien
avee les humains, change tellement facilement d’identité, que l'ad-
ministration perd sa localisation. Il continue toutefois 2 envoyer ses
rapports d’activités et exéeuter les ordres de missions transmis 2 ses
serviteurs, les seules preuves qu'il n’a pas déserté. De plus, dans les
années 90, Pavénement d’Ange change la donne. Ses serviteurs chas-
sent sur les terres d’Astaroth ct il est obligé de se faire tout petit pour
ne pas étre repéré, finissant par comprendre qu’au travers de son fief,
c’est lui que larchange vise.

Convertir le plus z¢€l¢ des serviteurs de I'Enfer, ¢a c’est un challenge.
Mais bon, clle ne croit pas au pere Noél, comprenez, vu sa position.
elle ne peut pas se permettre.

Contrairement 3 Andromalius, elle dispose des dons nécessaires
pour retrouver Astaroth (l'aura tout ¢a... c’est son rayon). Donc de
temps 2 autres, elle vient lui rendre visite, discuter un peu avec lui de
la mousson ct des affaires (« ef fu comptes stagner & ce poste encore combien
de sidcles ? ») A force, ¢a devient du harcelement et le démon finit par
craquer ! Il prend ses jambes 3 son coup et fuit. Sans nouvelle de lui.
ce coup-ci, I'administration le classe parmi les renégats activement
recherchés. Apres quelques combines douteuses et notamment sa
tentative de se faire passer pour une déité hindou, il rejoint Iz
Maison, refuge de renégats et PAC encore plus gros que le sien.
puisque coaché en sous-main par Emmanuel. Lorsque celui-c
devient Zanag, il refile la liste de ses locataires 3 Andromalius, juste
comime ¢a pour prouver son allégeance sans faille...et le prince da
Jugement se marre. Une escouade de Baal plus tard, voila Astaroth
de retour en Enfer. La date du procts est constamment repoussée et
il n'aura pas licu avant cinq ou six siécles. D’ici I4, le démon est
gardé en détention provisoire dans un labo expérimental de Scox. I
a des sondes branchées partout et ses pensées sont retransmises sur
écran plasma en direct, décortiquées, analysées, mixées en perma-
nence par une centaine de diablotins. Sous haute surveillance, £
continue donc i &tre le Chambellan du culte et i gérer les agents sur
Terre qui dépendent de lui sans que ces derniers sachent de qui pro-
vicnnent les ordres. Le nom « Astaroth » officiellement n’existe plus.
mais Andromalius et Scox estiment qu'il dispose d’un potentiel tres
prometteur contre Ange et se le garde sous le coude pour plus tard.

THEATRES DES OPERATIONS

Actuellement, le groupe sous la houlette du Chambellan est com-
posé de dix démons, deux par continent, un Andromalius et u=
Scox. Le premier infiltre les cibles sélectionnées et opére un audit, I
second place ses pions. Basique. En cas de besoin spécifique, i
demandent 2 la hiérarchie de leur fournir des intervenants exte—
rieurs, en général de Malphas, Marie-Jolie, Nog ou Mammon.

On ne s'intéressera ici qua la cellule d’action européenne.

Pressés de faire bien comme il faut, Slub (Andromalius) et Jao (Scox
se concentrent depuis cing ans sur des objectifs plutdt cathos.

Venise. Clest fou le nombre d’églises qu'on peut trouver dans ce
2 q p
bled. Roberto Pantonin, homme d’affaire influent et propriétaire o=
plusienrs hétels vénitiens, propose un prix de 400 000 curos a cels
qui accueillerait le plus de paroissien cette année. Les critéres pous
distinguer le gagnant sont variés, du questionnaire au Jury faisans &
g £ q b

Y




~compte des fideles durant la messe, en passant par le compteur élec-
smique de paroissiens. Toutes ces techniques sont évidements
~oms. De toute maniere, Roberto se fera la malle avec le blé,
00 € qui représente la somme d'argent versée « en caution » par
- cclises vénitiennes pour participer au concours. Roberto est en
-« devenu un démon mineur au service de Jao. Hormis larnaque, le
st bien de monter les églises les unes contre les autres, chacune
«=vant de piquer les fideles d'a coté. Tous les coups sont permis,
ent payer les revendeurs affos 4 la sauvette pour se pointera la
¢ ou attirer les touristes en permettant les flashs et le port du
durant les cérémonics. Déja en concurrence depuis des siécles
i organisera les plus belles processions ou décorera le mieux son
se), elles tombent d’autant plus facilement dans le panneau.
sertant les anges ne manquent pas a Venise mais Roberto est au-des-
de tout soupgon et son conseiller, un pseudo-banquier autrichien,
ssionné par l'art sacré et interprété par Slub, a su se montrer persua-
.= Et puis entre les serviteurs de Novalis qui accrochent des drapeaux
Pace » partout, les scrviteurs de Laurent qui les décrochent, et ceux
== Yves qui tentent d'arbitrer les polémiques sur la présence améri-
wne en Inak, sur Berlusconi ou sur les autonomistes régionaux, c’est
“ulement une fois le mal fait qu’ils commencent 4 5’en apercevoir.

Scouts. La randonnée sauvage et la franche camaraderie, c’est tou-
~urs un grand moment. Slub, secondé par deux serviteurs de
Alzlphas, a provoqué au moins quatre mouvances dissidentes en
~omant sur les divergences politiques des parents, des accompagna-
“urs et des anges bornés qui veillent au grain. En chef de groupe
“enévole, Slub a Iair de tout faire pour arranger les choses et rester le
sciple fidele de la premigre heure. Parmi ses amorces favorites,
ons le manque d’encadrement, le trafic de shit et les rumeurs sur
= Zventuels abus sexuels dans les tentes. Li encore, les anges présents
== sont 2 polémiquer entre cux mais ce coup-ci, c’est le résultat du
Soulot des démons de Malphas. Maintenant qu'ils sont partis pour
= nouvelles aventures, Slub commence  calmer un peu le jeu et
srend moins de risque. Il attend les occasions fortuites pour en
—souter une couche ct étudie avec Jao quel humain il serait judi-

—eux de transformer en démon mineur.

SOS Mariage. Véritable sanctuaire de Slub et Jao, ce mouve-
- =ent cecuménique réunit laiques et prétres autour d'une réflexion
sur le mariage et la sexualité des chréticns au 21€ siecle. A la base,
st un mouvement authentique, depuis totalement instrumenta-
s par Jao, faute d’avoir intéressé les forces angéliques en temps et
=n heure. Il est animé par pas moins de dix paroisses et réunit
=uand méme environ trois cents familles sur tout 'hexagone. Le
mouvement organise des séminaires ol parents et enfants vicnnent
discuter de problémes générationnels et autres, Passé le discours
dogmatique, les prétres aiment laisser M. Eugéne prendre la parole
sur les conflits au cas par cas. En apparence, il est réputé trouver
Zes solutions i tous les problemes (« Ma fille dgée de quatorze ans
srend la pilule ») et il est d’autant plus au-dessus de tout soupgon
qu’il erimballe derriere lui la véritable famille modele. En fait, il les
crée en douce, en exploitant les antagonismes. D’abord, il monte
les enfants contre les parents, puis les parents contre les prétres et
lzs familles continuent a venir pour leur crier au visage que fout ¢a
“est du flan. Bien sir, c’est un travail de longue haleine, il faut

monter des dossiers, observer patiemment, voire intervenir a

MA
Par croyant fiché avec les représentants de son culte +1
Par représentant du culte perverti +6
Par nouvelle secte dissidente 3 un culte (au moins
vingt membres permanents et en expansion) +1 PA
Par conflit entre paroisses %12
Par le lieu de culte abandonné +1PA

Par schisme -méme pas en réve-

Par renégat débusqué +1PA
EN ECHANGE
Consulter le GPS a youyou 8
BA
Par conflit apaisé entre :
* Deux croyants d'une méme religion +2,
 Deux croyants d’une religion différente +1
* Deux paroisses +12
o Deux communautés religieuses locales +10

grand renfort de démons de Marie-Jolie. Pour dissimuler le taux

de divorce de chrétiens défroqués et de familles atomisées, il suffit
juste d’avoir un bon pourcentage de nouvelles recrues qui devien-
nent accro 1 la parole du week-end. Le tout est relayé par un forum
de discussion animé par M Eugéne :

« Bonjour, mon mari se désintéresse de notre couple et achéte des maga-
zines cochons, je m’inguitte beaucoup pour nos enfants. A votre avis que

dots-je faire ? »

GPS 3 youyou. Slub, grice i son pouvoir Humanité, faic le tour
des lieux de cultes de ’hexagone pour estimer les forces du camp
d’en face cn présence. Cela lui permet ainsi d’éviter de s'attaquer a
des sites trop noyautés pour se concentrer sur des cibles faibles.

Renégats. Actuellement, les deux compéres ne leur font pas la
chasse activement (dailleurs, ils n’en ont pas vraiment les moyens).
Par contre, 'administration leur envoie de temps 3 autre un groupe
de mission dont elle doute de la loyaute.

Jao endosse le réle du renégat qui doit étre ramené vivant. Il tente de
les convaincre de déserter. Si les démons marchent, Jao leur propose
le PAC Thailandais.

CEST ARRIVE.
PRES DE CHE=z VvOUS

A BONNE ECOLE (INS)

Jao et Slub, vu l'ampleur de leur tiche, n’hésiteront pas a s'associer

avec tout démon qui le souhaite. Parmi les basses besognes
s Animer le site de M. Eugéne et augmenter sa fréquentation
e Travailler au corps les fideles durant les séminaires
* Attirer des représentants du culte
* Mettre a jour le GPS 2 Youyou
o Vider les lieux de culte isolés en prétextant des travaux de

rénovation




P

o Eliminer les géneurs 2 bouclettes et lames bénies sans griller les
couvertures

« Réinventer la philosophie du scout de demain

Entre autre intérét, les PJ peuvent ainsi récelter les fruits 3 la place de

Jao et se monter des réseaux de fideles.

L’ARNAQUE (INS)

Jao a réussi A inviter un évéque a venir prendre la parole 2 un des
séminaires les plus importants de son planning annuel. Le but est
d"arriver 3 le retourner en un week-end, ce qui en soi ¢st @ la portée
de plus d’un spécialiste, Mais 'idée cst de faire ga en douceur ; afin
d’avoir deux yeux et deux oreilles dans 1a place adverse, il faut de
plus compter sur une (faible) présence angélique dans le secteur
dépéché en protection.

Le démon de Scox propose un brainstorming aux PJ. Il compte
attiser la convoitise de sa cible avec un faux, unc soi-disant lettre
de St Thomas d’Aquin i sa mére, juste avant d’expirer, bref une
sorte de boite de pandore dont le contenu reste encore i défi-
nir...IN’hésitons pas A citer la référence 3 un monument de la litté-
rature jeu de rélesque, Blues en Jaune pour une Boite Noire, scénario
de Paranoia d’une époque révolue. Si vous ne connaissez pas c’est
pas bien grave, disons qu'une fois que les PJ ont réussi a monter
une arnaque efficace, clle va générer des conséquences incontro-
lables, attirant I'attention des deux camps, ct prendre des propor-
tions démesurées.

Pour démarrer ce programme, on propose quelques pistes. 1l est
conseillé de faire découvrir le faux par un religicux qui sera présent
sur le séminaire et sera tenté de confier sa trouvaille a I'évéque (un
appit). Ensuite, pour attiser sa curiosité, il faut éviter de lui placer
entre les mains, comme si ¢a tombait du ciel, mais plutér faire en
sorte qu'il ait I'impression de I'obtenir 2 la sueur de son front. Enfin,
le contexte autour de lui doit avoir un brin d’inédit, de quoi I'ame-
ner i douter de lui-méme, de ce qu'il fait et pourquoi. Clest un jour
qui doit le bouleverser dans son for intéricur (oui, jai trouvé mon
dipléme de psychologie dans une pochette surprise)

Exemple. La veille du séminaire, des (faux) ouvriers opérant des tra-
vaux dans la cave de la propriété ol1 a licu I'événement tombent sur
le document (un ancétre qui aurait transmis de génération en
génération, etc.). Un prétre de SOS mariage (pigeon 1) tombe
comme par hasard au milieu d'une dispute entre les (faux) enfants
du proprio, qui ne sont pas d'accord sur ce qu’il faut en faire. On
répartit les tiches : gentil et salaud. Le premicr confie au prétre le
document (protégé par un sceau) suggérant que c’est un héritage
légitime de TEglise. Clest censé tilter dans sa téte, il y a justement un
patron qui sera présent demain (I'évéque, pigeon 2), autant lui en
toucher deux mots.

L3, ca devient de la haute voltige, car le document ne doit pas lui
&tre remis directement, il faut faire monter la sauce. Le second
(faux) enfant rentre alors en jeu et tente d’amadouer (faussement)
I’évéque pour récupérer le document (alors que celui-ci ne I'a pas
encore en main). Le salaud a un rdle primordial, cest lui qui
déclenche le cas de conscience. Par exemple, un démon de Marie-
Jolie qui drague le pigeon 2 i mort puis fait marche arricre au der-
hier moment, ou encore un Mammon qui pose la mallette de billets
sur la table avant de se rétracter.

Paralltlement, gentil commence 3 changer de discours aupres de
pigeon 1 et lui propose de plutdt garder le document pour eux, au

moins le temps de lire. $i pigeon 1 marche, pigeon 2 doit jouer des
coudes contre lui, ou contre gentil qui veut récupérer le document.
Pendant ce temps ¢'est salaud qui a pris le parti de pigeon 2 et le
pousse A tenter tout acte que la morale réprouve pour récupérer le
document. Sur cette bonne base de culpabilité, salaud doit devenir,
par la suite, le confident [ tentateur qui se met pigeon 2 dans la
poche de maniére durable.

Au passage, les youyous présents commencent d s¢ poser des ques-
tions et soit les PJ les écartent, soit ils tentent de les faire mordre eux

aussi a ’hamegon.

LE cLUB DES CiNnQ (MV
C’est une amorce pour découvrir les agissements de Jao et Slub.
Précisons que cette rubrique reste jouable méme si vos PJ ne sont
pas cing autour de la table. Un gradé de Jean-Luc les envoie a Venise
fairc les plantons durant le carnaval. Il pressent une menace terro-
riste imminente (pipeau) et ne fait pas confiance aux anges de
Laurent pour assurer la protection de la ville.
Lambiance est plutdt bon enfant et les anges pourront se faire des tas
de potes. Il y a toujours de I'agitation autour des églises mais
quelques indices devraient les aiguiller.

» Le compteur électronique de fideles

o Les sans pap’ qui grossissent les rangs durant les cérémonies puis

vont encaisser quelques billets 4 la sortie
s Tentrée payante pour les messes (3 partir du moment ou il fauz
payer, ¢a atire les touristes) |
+ Les empoignades entre fideles de deux églises voisines
Si les PJ remontent jusqu’a Roberto Pantonin, la chasse contre les

sbires d’Astaroth est ouverte et ils gagnent la teconnaissance des
anges de la ville et des entrées gratos pour aller voir le triptyque de
Bosch au palais des Doges.

a0, démon de Scox de grade 1

La quarantaine séduisante, il travaille toutefois son look prof de caté-
chisme avee beaucoup de conviction. Il est totalement dévoué i la tiche
et devrait étre grade 2 depuis longtemps §'il ne sacrifiait pas autant de
points de pouvoir i créer des démons mineurs. Consécutivement, il a
plein de potes (quinze démons mineurs) et il recrute plutédt les volon-
taires au Rotary Club qu'a 'ANPE. Déformation professionnelle, il 2

complitement fanatisé Slub qui lui est entiérement dévoué.

Aisance sociale 8, Athlétsme 3, Baratin 7, Discrétion 4.
Discussion 8, Hypnotisme 5, Intimidation 5, Savoir criminel
(secte 7), Séduction 7

Invisibilité 1+, Lire les pensées 3, Non-détection 2+, Possession 3=

10 PP, 6 PE, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

' Slub, démon d’Andromalius de grade 1
11 2 vraiment le physique de Monsieur tout le monde, ce qui facilits
d’autant ses fréquents changements d'identité. 1l est complétement
obnubilé par sa mission, fait ce que Jao Jui dit et tape une dépres—
sion nerveuse au bout de deux jours d'inactivité.




Aisance sociale 6, Art 1 (jouer la comédie 5), Athlétisme 5,
Baratin 5, Défense 3, Discrétion 6, Discussion 5, Enquéte 7,
Intimidation 5, Savoir d’espion 1 (déguisement 7)

Aura diinattention 3, Humanité 3+, Protection de I'esprit,
Téléportation 3

15 PP, 5 PF, BL 4/BG §/BF 12/MS 16

. DISPATER, DUC DE
. LARCHTECTURE

\".

ALIENANTE

DERNER METRO
POUR LA GLORE

Cheminiel chuta de bon gré avec ses camarades. Il avait toujours
<uivi Samaél, dans ses réves glorieux d’abord, dans son raid terrestre
ensuite, dans son exil maintenant. Quand il s’écrasa contre le sol
rougeoyant de ce qui allait devenir I'Enfer, la premiére chose qui lui
wint a Iesprit fut que ¢’était fort mal agencé ici.

Spécialiste de I'aménagement et de la décoration, il avait passé plu-
sieurs millénaires en tant qu'ange aux cbtés de Jordi, 3 contempler la
méticuleuse élaboration du nid du dindon tapisseur et la conception
astucicuse du terrier du castor A queue noueuse, qui officiait alors
dans le Poitou sub-Sibérien. Mais ce que Cheminiel préférait par-
dessus tout, ¢’était se poster des heures durant a quatre pattes au-
dessus d’une fourmilitre, pour observer lactivité hystérique qui agi-
tait ses entrailles. Cette vision lui évoquait de grands desseins sans
qu'il sache lui-méme précisément lesquels.

Quand Satan décida de batir une cité pour accueillir les déchus,
Cheminiel enthousiaste lui proposa spontanément son aide, qui
fut bien accueillie ; ¢’était un des premiers fideles. 11 épaula le pro-
jet de plus en plus, jusqu’a finir par en tenir les rennes ; et tantdt
sinspirant de ce que le régne animal avait fait de pire, tantdt cari-
caturant les tours du Paradis, il oeuvra sans un instant de repos
durant sept ans. Le résultat fut cette métropole oppressante et stali-
nienne avant heure, que Satan, heureux du résultat, baptisa Dis.
11 f&licita I'architecte inspiré de ce cauchemar et Pappela Dispater
pour ’honorer.

La carridre de Cheminiel paraissait alors plus que prometteuse. Son
nouveau nom sonnait bien et la théorie de 'urbanisme quil avait
échafaudée durant son labeur allait le rendre fameux. Il prédisait a
qui voulait Ientendre que les humains finiraient tout ou tard par
bétir cux aussi de grands ensembles urbains et que ces villes seraient
le foyer de leur perversion. Cétait li€, disait-il, 2 « la promiscuité des
vices » et 3 « 'anonymat des grands ensembles », les concepts phares
de sa thése. Assez vite, tout le monde se contenta du pitch et per-

sonne ne voulut entendre la suite.

Et pourtant Dispater avait vu juste. Dés leur naissance quelques mil-
1énaires plus tard, Sunier, Ur, puis Babylone encouragent I'essor de
la criminalité et de la prostitution. Et je ne vous parle méme pas de
Sodome et Gomorrhe ... Alors que I'Enfer établit pignon sur rue
dans les jeunes cités humaines, Dicu, a I'époque épris de camping,
préfere la rase campagne et ne parle qu'aux nomades et aux éleveurs
de chevres. Quand les villes, toujours plus grandes, entreprennent
de fonder des cmpires, d'imposer leur point de vue, bref de civiliser,
certains en bas se souviennent de I'architecte ct de sa prévoyance.
Malphas le prend dans son équipe et lui laisse les coudées franches
pendant quelques sigcles. Dispater dessine certains quartiers de
Babylone, glande i I'acropole d’Athénes et finit par mener la traque
des chrétiens 3 Rome, ville dans laquelle il s’est particulierement
investi. L2, un autre succés le fait 3 nouveau remarquer. Il suggére a
Néron d'incendier Rome et de faire porter le chapeau aux groupies
locaux du Christ. Comme ¢a d’une pierre deux coups : réfaction des
vicux quartiers ct lynchage en régle des chrétiens. Le plan se déroule
sans accroc. Et c’est i ce moment que Dispater rate le coche.

Lucifer le convoque et taille le bout de gras avec son architecte.
Mais tris vite, le prince des téntbres s’endort au doux son du dis-
cours lénifiant du grade 3. Seul Kronos, qui assiste a entrevue,
tient jusqu’au bouc ct félicite Dispater. Il a eu, quelques jours aupa-
ravant, la vision des émeutes de Los Angeles ct celle des tours en
flamme du WTC. Si le démon reste dans le pool de Malphas, il ne
parviendra pas 3 s'imposer. Trop faible. En faire un prince ?
Mauvaise idée, pour les mémes raisons. Kronos propose donc i
Satan de le distinguer comme Duc de 'architecture. On verra bien
ce que ccla donne.

Dispater, qui n’en demandait pas tant, commence alors une double
carriere. Responsable de 'urbanisation, 1l soutient les efforts des
démons qui poussent les hommes 4 s'installer loin de la création
divine dans de grandes cités stressantes et corrompucs.

Mais c’est surtout comme décorateur d'intérieur du Patron qu'il se
fait connaitre. Pendant des sidcles, il participe au petit groupe de
fideles qui accompagnent et amusent Satan. Samigina joue un peu
d’orgue ct sert le café, Morax note les bons mots du maitre,
Haagenti fait marrer tout le monde, Dispater remet les cadres droits
et déplace parfois un guéridon. Il est de toutes les sauteries, organise
des cocktails aprés les conseils et a toujours un avis sur la derniere
facon branchouille de porter des cornes. Devenu un vrai petit Jack
Lang de TEnfer, c’est & peine s'il se rend compte que la plupart des
princes se foutent de sa gueule dans son dos.

Sur ses temps libres, il continue sa mission terrestre. Son réve de voir
la société humaine évoluer vers celle des insectes prend peu i peu
forme. Lélan vers les villes va en s'accélérant ct il n'a pas besoin de
faire grand chose pour I'amplificr. Dailleurs, Baal y contribue plus
que lui ; les guerres, en ravageant les campagnes, poussent les ruraux
derriere les murailles des cités. Bt c’est Vapula qui donne le coup de
grice quelques sidcles plus tard, avec 'industrialisation.

RUSH HOQUR. . .

Dispater lui, se concentre sur son dada, la conception de maisons han-

tées. Il cherche naivement A contrecarrer Uinfluence des églises qui se
dressent un peu partout en imposant ses bitiments maudits, source de

terreurs ct abris occasionnels des serviteurs. Et il ne se contente pas de




MA

S'infiltrer au conseil municipal +5
Prendre « contrdle » du maire

(charme, chantage, possession...) +12
Mener d’immenses travaux d’urbanisme +6
Par arpent de campagne urbanisé +3
Organiser une greve surprise et totale des

transports en commun +12
Rendre mnsalubre ou mal fréquenté un quartier +1 PA
Localiser un mage urbain +5
Par jour passé a I'étudier +1
Lui faire la peau +8
Par niveau de magie urbaine atteint +7

Dispater n’a évidemment pas d’équivalent au Paradis. Par
contre, deux archanges, pourtant trés différents, luttent
centre son influence. Novalis, quand il redescend un peu de
scs trips, tente d’enrayer la progression de 'urbanisation par
des sittings pas toujours cfficaces. Certains de ses anges,
cependant, parviennent i créer de vastes espaces verts dans les
métropoles en infiltrant les élus. Grice i leur action, on res-
pire un peu.

Danicl lui, en bon protecteur des églises, tient les centres
villes depuis des siécles. L'archange de la pierre aime Paris, ce
n’est pas un secret, et c’est le scul membre du conseil a se
douter que quelque chose de pas trés catholique se trame.
Comme il a entendu parler de Dispater il y a longtemps, il
s'imagine que ce quil observe est lié 4 son action. Certains de
ses anges arpentent Panam et Marseille 3 Ia recherche d’hypo-
thétiques sbires de ce mystéricux « duc des villes ». Daniel,
fidele i lui-mé&me, ne se soucie pas vraiment des objectifs de
Pennemi, il veut juste lui péter la gucule. Cela dit si un
archange découvre le pot aux roses, ce sera certainement lui.

BA

Sinfiltrer dans un conseil municipal +2
Par espace vert aménagé en ville +3
Par infrastructure utile construite

(tramway, parking, rue piétonnc) +2
Par aménagement social construit

(creche, école, hopital...) +5
Par quartier mal famé réhabilité +10
Par information ramenée sur le phénomene +3
Ramener un mage urbain (vivant) 3 Daniel +1.PA

faire ériger des demeures conscientes. Rattaché 3 Morax depuis I'ave-

nement de celui-ci, il use et abuse de son pouvoir spécial pour remplir
ses architectures de petites surprises. 11 fait un chouette travail, c’est
vrai, mais pas de quoti i ébranler le Grand Jeu. Il s'endort peu a peu sur
ses lauriers, seuls quelques rares coup de génies justifient sa place : le
ghetto au moyen-age, le méero et le klaxon i la fin du 19°...

Surviennent un beau jour les événements que FIRE & ICE narre
avec furcur et 14 rien ne va plus. Apres Uaffaire « De Pauvie d’art a

Pépoque... », Andromalius, fou de rage, convoque Dispater et lui

demande de s'expliquer. Comment cet abruti a-t-il pu passer 2
c6té du phénomene de prise de conscience des mégapoles ? St
rien n’est fait pour maitriser ce bug du Grand Jeu, le duc pourra
faire une croix sur son titre. Moins par peur d’Andy que par
humiliation personnelle, Dispater se plonge i nouveau dans
I'étude de son domaine. Et cette fois, il a la niaque. Sous ses airs
de dandy démoniaque le duc est un intégriste de I'Enfer, il ne
supporterait pas de faire merder son camp. Sa chance est qu'a
priori les anges n'ont pas ¢ncore eu vent de ce quil se passe.
I'Enfer a une bonne longueur d’avance.

Il négocie le soutien plus ou moins bien intentionné de certains
princes dont Malphas et Uphir et, usant de son grade 3, pond des
ordres de missions avec frénésie. D€ plus d'une vingtaines de
démons incarnés suivent ses directives. A deux par mégalopole, ils
étudient I'apparition des mages urbains. La consigne est simple : st
les villes sont A Porigine d’une nouvelle forme de pouvoir, 'Enfer
doit s'approprier leur puissance. Scarch and Destroy ! Les mages
urbains doivent rallier Lucifer ou mourir, leurs secrets doivent étre
percés A jour. Paris est naturellement visé par le projet, mais Buenos
Aires, Hong Kong, Le Caire, Londres, Los-Angeles, Mexico.
Moscou, New-York, Rome et Tokyo sont aussi sur la liste.

Pour 'heure, Dispater passe par la voie officiclle pour transmettre
ses ordres mais il songe 3 s’incarner sur Terre pour faire avancer le
travail. Andromalius étudie en ce moment sa requéte.

Les démons impliqués dans cette opération n’en tirent pas d'avantage
particulier, si ce n’est que 'administration les pousse ouvertement 2
devenir des mages urbains 2 la sauce infernale (cf. le deuxiéme tome
de FIRE & ICE pour de plus amples détails sur la magie urbaine).
Aucun pour 'heure n’a dépassé le deuxiéme stade mais tous y tra—
vaillent. Notez qu'ils ne sont pas exemptés de mission pour autant.
A Paris, ce sont Victorio, chauffeur de taxi de Malphas, et Xilda.
une Nisroch infiltrée a la brigade des stups, qui sont les correspon-
dants du duc.

Vos PJ peuvent rejoindre la lutte si le coeur leur en dit. D’ailleuss.
gils ont joué le scénario évoqué, il y a de grandes chances que
Dispater les contacte, ne serait-ce que pour avoir des informations.
Libre  cux de lui proposer leur aide, 1ls en seront récompensés.

HOME BLOODY HOME

Une maison hantée est une forme de familier objet un peu a pare.
concue avec 40 PA (52 cn fait car elles ont toutes gratuitement les
pouvoirs Jeline et Immunité contre les maladies et les poisons).
Plutdt coriace 2 démolir, elle encaisse comme un démon mais sur—
tout n’est pas sensible aux blessures autres que mort subite (2
encore, si I'arme n’est pas 3 aire d’effet, le résultat du coup esta ks
discrétion du MJ). Mieux vaut donc faire appel 2 un exorciste ou =
un expert en démolidon pour s'en débarrasser. Mettre le feu marche
pas mal aussi, remarquez. Une fois démolie, une batisse possédés
laisse trés peu de ruines hormis ses fondations. ...

Sa Force, limitée 3 7, représente surtout la solidité des licux, en géne=
ral 3 pour un pavillon ou un appart moderne, 4 pour une maison o=
un appart ancien et 5 pour une vicille demeure en pierre. Son Agilie
dénote sa capacité i contrdler ses portes ct fenétres (pour manipules
des objets tels que tables et tapis, clle doit disposer de télékinésie). Les
autres caractéristiques fonctionnent normalement mais comme le see—

viteur ne se déplace pas, sa Foi bave d’autant plus sur I'environnemens




“roche. Une maison hantée n'a en général pas de compétences i part

—entuellement Hobby (meeurs des précédents locataires ou du voisi-

=ze) ou Faire grincer ses volets au vent (avec Agilieé). Elle peut du

oup utiliser plus de PA de création pour ses caractéristiques et pou-

. Si elle n’a pas de moyens tels que Réve ou Télépathic pour dis-

et elle ne peut s'exprimer autrement que par craquements et échos

—mus. Le propriétaire démoniaque peut cependant v étre attentif
-omme il le serait avec les miaulements d’un (tres) gros chat.

s de bras, pas de chocolat : si liquéfaction ou arts martiaux ne sont

=as wres utiles 3 une chambre de bonne, les douches a Pacide et les

- =aziniéres cracheuses de flammes sont des classiques pour ce genre

= serviteurs. Au MJ de sélectionner des pouvoirs applicables.

L administration conficra les clefs d’une maison hantée pour 6 PA.

| % ‘-7 X

_a vieille maison abandonnée 1a haut sur la colline

_ Les habitants du quarticr vous ont pourtant bien dit de ne pas vous
installer dans cette ruine méme si I'absence de proprio connu en
2t le squat idéal. Inutile d’essayer de la retaper, le-papier peint
tombera toujours, les infiltrations d’eau ne cesseront pas, le salon
sera toujours aussi sombre et le jardin continuera 3 héberger ronces
et orties malgré votre main verte. Quoi ? Refaire I'électricité 7 A
votre place je n'y penserals méme pas... Comment ? Vous &tes de

« la famille » ? Il fallait le dire tout de suite : la vieille maison vous
ouvrira sa porte avec délice. Elle accueille dailleurs régulierement
des familiers qui s’y planquent dans I'attente d’une affectation.

Pour INS. Seulement voila, un méchant promoteur veut I'abattre pour
dresser a la place une maternelle avec plein de chiards bruyants et le
voisinage qui n'aime pas la bicoque s'en félicite. Y aura-t-il quelqu'un
pour sauver ce tas de planches poussiéreus mais si sympathique ?

8 POUVOIRS

Absorption de douleur 1, Décharge électrique 1, Peur 1,
Télékinésie 1

COMBAT

6 PP, 7 PE, MS 30

Iq}ap”part calme du centre ville
L'administration loue incognito ce bel appart clair et spacieux a des
scientifiques ou des penseurs en vue, afin de profiter en avant-pre-
mitre de leurs travaux et parfois les influencer. On n'y emmeéne
aussi des gens qui savent des choses qu'ils feraient micux d'oublier.
Sur la marche des réves, ce F4 étrangement facile 2 entretenir aime
se présenter sous la forme de I'élégant démon de Beleth quil fut
jadis, un jeune homme brun et soigné.

Pour INS. Actuellement appart est vide, ce serait bien si le maire

en personne venait §'y installer. Seulement il a déja une chouette

demeure qui abrite sa famille, ce sera difficile de les pousser au

déménagement. Mais sans doute les P] pourraient trouver un

moven de le convaincre.

PouvoIRS

Absorption de volonté 1, Lire les pensées 1, Réve 2

6 PP, 6 PF, MS 20

' Le pavillon des roses de la vie

Cette habitation, si typique de nos banlicues dortoirs, est tout 4 fait
charmante avec sa facade couverte de lierre et de roses trémieres ;
plus d’un jeune couple a voulu en faire son nid d’amour. D’ailleurs
tous les anciens proprios vous le diront, du moins si vous leur enle-
vez leur biillon, ils sont tombés sous le « charme » des lieux au pre-
mier coup d'oeil. Comme un coup de foudre. Evidemment 3 la
longue, les visions hallucinatoires des membres de votre famille,
morts, en plein ¢ébat avec la voisine ou les deux i la fois, peuvent
porter sur les nerfs. Et ¢’est vrail que les voix qui gémissent de plai-
sir ou hurlent de douleur dans les murs n’arrangent rien. Vous savez
ce qu'on dit : les histoires d’amours finissent mal en général.

Pour MV. La cousine d’un des PJ fait scandale, elle a « poignardé »
son époux 2 mort avec un tre-bouchon au retour de leur lune de
miel. Son état mental est jugé désastreux : elle S'imagine avolr un
enfant du nom d’Abalam et prétend que son époux voulait du mal
au pett. Un ange ne laisserait pas tomber sa cousine dans un
moment parcil, méme §71l trés occupé par sa mission, non ?

PouvolRs

Charme 1, lllusion 2, Malédiction folie 1

(COMBAT

10 PP, 5 PF, MS 20

MEPHISTOPHELES,
~ MARQUIS DE LA
DECHEANCE
MERITEE

LETERNITE, ON N’EN VD'T
PAS LA FIN

« Entrez ct ne faites pas cette téte. Vous vous demandez qui vous étes
et ce que vous faites Ia. C’est normal. Vous savez que vous avez une
sacrée chance vous ? A peine deux gros sitcles de souffrance | Une
peccadille. La plupart de mes visiteurs ont mariné bien plus long-
temps dans le Styx. Notez que j’ai fait beaucoup pour aceélérer votre
parcours, j'ai le bras long. Ca compense avec tout ce que jai de
court... Non je plaisante bien stir ! Vous voulez la voir ? Tenez, fer-
mez les yeux et cuvrez la bouche. Oui, comme ¢a, voild. Ainsi vous
ne m'interromprez plus. Comme je le disais, je vous al convoquée
personnellement. Par nostalgie sans doute. Nous nous sommes bien
connus vous savez. Vous étiez pleine de promesses, vous vouliez tout
avoir, tout de suite. Et si d’autres devaient payer pour cela, tant pis.

Jaime 'ambition quand elle n’est pas frileuse. Je vous ai écoutée et je

( 93; ]
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vous ai exaucée, vous vous souvenez ? Je lis dans vos yeux que oui.
En échange de la gloire, de la fortune et de la beauté, je ne vous ai
demandé que votre ime. Un bien maigre prix, vous en conviendrez,
pour U'existence douce et bien remplic que je vous ai offerte. A
I'époque vous m'appelicz comte, je vous appelais marquise. Ironie du
destin, je suis marquis désormais, pas tout 2 fait un baron, et trés loin
d'un prince, hélas. J'y ai cru longtemps, remarquez. Une belle illu-
sion mais 'y pense encore, tous les matins en me rasant. Jaurais su
me montrer digne d'un tel titre, soyez en stire, j'ai fait mes preuves.
Scox a eu son docteur Freud, j’ai eu mon docteur Faust, Johann de
son prénom. C’était un grand sorcier de son vivant ¢t vous le croise-
rez sans doute, il fait partic des habitués des lieux. Pourquoi n'ai-je
pas été mieux récompensé, vous demandez-vous. C’est injuste. Ils
ont dit que j"étais trop artisanal. Moi un artisan ? Un artiste plutét.
Plus lentement, §7il vous plait, nous avons tout notre temps, I'éter-
nité méme. Appliquez-vous un peu, vous valez mieux que ca.
Quand je pense A tous ces pistonnés. Méme pas un siecle apres votre
mort, les titres se sont mis 3 pleuvoir. Gaziel, Crocell , Vapula,
Valefor mais surtout Scox. Sa nomination m’a mis hors-course.
Prince des dmes, c’était un poste pour moi, moi qui en ai tant
acheté. L’époque érait propice, la chrétienté se liquéfiait a vue d’ceil,
des générations d’athées se préparaient 2 naitre. La foi cédait de tous
cotés devant le rationalisme, notre victoire paraissait si proche. Ont-
ils pensé, en bas, que si les théories freudiennes ont pu trouver un tel
écho, c’est en partie grice 3 mon ccuvre ? Que sans les écrits et les
meeurs outrageuses de ceux et celles que j’ai damnés, on nagerait
encore en pleine superstition ? Ils ont dii oublier. Si vous voulez
abattre une cathédrale, micux vaut détruire la bonne colonne que
d’en ébranler un peu chaque pierre ; ¢’est mon credo. lls ont préféré
mon rival, tant pis pour eux. Oh ¢a n’a pas mis mon orgueil en
berne, je sais trés bien que ce n’est quune question de favoritisme et
de copinage. Le talent n’a rien i voir [A-dedans.

Remarquez, moi aussi j'avais des soutiens. Sinon je n'en serais pas la.
Les rivalités en Enfer sc terminent souvent mal pour le vaincu, Mais
Beleth, en vieil ami, ne m’a pas laissé tomber. Javais fait carriere sur vos
réves les plus fous, ceux qui virent aux cauchemars pour vos semblables
lorsqu'on les exauce et cet étrange prince m’a toujours apprécié et sou-
tenu. J'al obtenu mon titre grace 2 lul. Je ne me promeéne plus parmi les
votres maintenant, plus personne ne signe mes contrats avec son sang.
Je veille & bien choisir parmi les dmes les plus noires des pécheurs, celles
qui seront dignes de servir Satan. Je leur donne une seconde chance en
somme. Je modele avec leurs esprits souillés de délicieux serviteurs qui
retourneront sur Terre, soutenir notre cause aux cdtés de leurs maitres
démoniaques. J'emploic aussi des démons déchus a cette fin. Ils sont
plus durs 3 mater que les damnés, mais ceux qui passent entre mes
mains savent i quoi s’en tenir. Clest trés frustrant car je les prépare a
étre efficaces sur cette marche qui m'est désormais interdite. Evidem-
ment, je ne suis pas du genre 3 respecter les consignes 4 la lettre mais
mes s&jours sur votre monde se font bien trop rares. Je suis prisonnier
de mon ficf coincé entre I'abime et la Terre, cette antichambre d’a
peine quelques arpents dont vous aurez vite fait le tour. Je regne sur des
centaines de familiers mais je 1en suis pas le maitre au final. Ils ne font
que passer. Vous, vous resterez peut-&tre. ... si vous faites un effort car la
je sens vos dents. Ah, voila qui est mieux.

Personne 3 la cour ne fait trop attention i moi, j’ai les coudées
franches. Parfois un prince me sollicite pour une commande un peu

particuliére mais cela reste rare. Ils se débrouillent tous trés bien tout

seuls. Et le plus souvent, les envoyés de Lucifer qui bénéficient de
mon travail ne me connaissent méme pas. Ils ignorent méme qu’il v
a plusieurs facons de concevoir des familiers. C'est sans importance.
Au moins, DRH en Enfer, je suis 4 I'abri des aléas d’une carriere de
serviteur. Oh, j’ai tout de méme un prince, il le faut bien, tout le
monde en a un. Vous ne devinez pas ? Scox évidemment, on ne sert
bien que ceux qu'on emm. ..

Oui, comme ¢a c’est bien. L, tenez, il reste une petite goutte. Merci.
Ah comme je vous retrouve, et comme je ne regrette pas de vous
avoir choisi ce corps si semblable 2 celui de votre jeunesse. Relevez-
vous, ouvrez les yeux et admirez votre nouveau domaine, marquise.
Quoi ? Ca ne vous plait pas ? Apres deux siecles de chitiments, vous
espéricz peut-&tre vous réveiller au Paradis ? Vous &tes une réprou-
vée de Dieu ! Vous étes damnée, Merteuil ! Toutes vos liaisons

furent dangereuses, la notre vous fut fatale... »

L’ENFER EST
UNE.GRANDE FAMILLE

Il a existé au cours des si¢cles de nombreux moyens d’envoyer des
familiers sur Terre. Deux méthodes, les plus fiables, ont traversé les
iges. Les deux se fondent sur ces bonnes vieilles ley lines. La pre-
midre, privilégiée par des princes soucicux d’efficacité comme
Andromalius et Baal, consiste 2 faire comme pour les démons. On
arme le familier, on vise une zone trés précise, corps a 'agonie ou
objet, et on tire | Ou on parachute, ¢’est juste une question de point
de vue. Simple ct rapide. Le nouvel arrivant est fermement pris en
main par I'administration, ou son représentant sur place, et vogue la
galere | Clest la méthode « dans le vif » qui permet de faire apparaitre
un familier aux cdtés de son nouveau maitre alors méme quil est
déja dans I'avion vers sa prochaine mission.

Pour pratique qu’elle soit, cette technique pose cependant de nom-
breux problémes. Imaginez-vous démon 4 bord d’un vol Air France
en train d’amorcer la descente sur Washington, quand soudain le sac 2
main de votre voisine commence a sc tortiller avant d’hurler « Yarghh
Lucifer, bordel, qu’est-ce que je fous la ? ». Méme si personne ne
comprend le démoniaque 3 bord, cela risque de jeter un froid. A
moins de convaincre 'équipage que vous étes le roi de la ventriloquie
en tchéque, vous aurez du mal 3 expliquer le vacarme, encore plus 2
récupérer le sac a latterrissage. Méme si le démon est peinard chez hui
cela peut s'avérer délicat. A quoi bon envoyer un familier spécialiste de
la séduction et de I'espionnage, s'll ne trouve comme réceptacle d'ac-
cueil qu’un frigidaire ou une lampe de chevet ?

Et puis surtout, il existe toujours un faible risque de tirer 3 coté. Sile
serviteur voiture tant attendu s’'incarne dans la vespa garée en face.
tant pis pour le démon ! §’il s'incarne dans un pingouin a 10 000 km
de 13 C"est con mais pas si grave. Mais si, plus probablement, il tombe
sur le chat de la voisine d’en face qui vient juste de clamser, la c’est I=
bordel. Libres dans la nature, les familiers sont de dangereux fou-
teurs de merde : ils se cognent pas mal d’étre punis, dmes damnées
ou démons déchus, ils vivent déja leur chitiment.

Pour palier les défauts de cette technique, certains princes comme
Scox ou Nybbas utlisent la méthode lente, 3 savoir la petite bon-
tique. 11 s'agit d’une des nombreuses antichambres de I'Enfer, la n®%
pour étre précis, une sorte de marche, ou plutée de marchouille,
accolée 1 la Terre et donnant parfois sur Dis. Les serviteurs du prines
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des Ames en ce licu peuvent utiliser leur pouvoir de possession d'une Régulierement des agents de liaisons empruntent la porte princi-
Scon originale et récréative. lls y créent des familiers en suivant das- pale. Venant de la Terre, ils aménent la matiere premidre a la
w7 loin les directives castratrices des princes ct les réclamations pué- conception de familiers et le listing des demandes qui seront exau-

=iles des démons incarnés. Ils préferent se laisser guider par —~ cées. Aprés un bref s¢jour au milien de cette arche de Noé infernale,
3

Leurs envies et les moyens du bord. De toute fagon en ces démons de Baalberith repartent avec dans leurs bagages les

5as, tout le monde s’en fout et A peine plus haut ils quelques familiers choisis pour les suivre. Les heureux élus

='ont rien A dire. Le service installé dans la petite seront livrés entre deux heures et 15 ans plus tard a leur
boutique tenue par le marquis Mephistopheles est nouveau maitre.
depuis longtemps en rouc libre ; Scox ferait bien de L'avantage officiel de cette technique, c’est que dans la
mieux tenir scs troupes. petite boutique les fagonneurs de Scox peuvent prendre le
Lantichambre n°8 fut décorée i la fin du 19 en I'im- temps de faire des familiers qui correspondent aux besoins
mense réplique clinquante et ténébreuse dun grand du moment. Officieusement clle permet aussi une totale
magasin, pour accueillir une orgie de la Cour. Les absence de contrdle sur le nombre exact de familiers sur
démons de Scox qui 8’y affairent sont d’ailleurs encore Terre. Chacun peut ainsi se faire ses stocks secrets pour les

coups tordus.

au' VEUT GAGNER
DES MINIONS 7

Mephistopheles régne sur ce pandé-

en livrées ou en tenucs de soubrettes, n'ayant toujours pas
recu lordre d’enlever leurs déguisements. Les princes sont
impitoyables sur I'étiquette. Les rayonnages de cet
entre-monde  sont  garnis de corbeaux
fagueurs, de poupées qui font caca, de
serpents mythomanes, de tentatrices
gouailleuses, voire de scooters qui monium depuis bient6t un siécle et
parlent. Les démons de Scox clas- demi. Comme vous l'aurez com-
sent et rangent jour aprés jour pris, ce démon taquin et élégant ne

cette foule de créatures nui- brille ni par sa motivation, ni par

sibles, en n’hésitant pas 2 sa modestie. 11 est chargé, entre

enchainer les plus récalci- autre, de sélectionner les dam-
mants. Les plus leche-cul des nés les plus prometteurs pour
fmiliers aident docilement

en tenant les bras de leurs

5\ en faire des familiers et de
leur donner ainsi l'occasion
de rejoindre la cause du
Mal, tiche dont il s’ac-

semblables pendant qu’on
les attache.

La petite boutique pos- quitte trés bien vu sa
sede deux portes. La réelle connaissance de
principale améne sur Pame humaine. 11
Terre. La localisation n’est pas autorisé¢ a
du point de chute L quitter physique-
dépend du bon vou- ment son domaine,
loir de gérant du lieu, a  part pour sc
le trés fantasque et rendre & Dis sur
orgueilleux convocation d’un prince
Mephistopheles, et bien ou pour y choisir ses ¢lus,
stir des besoins des agents et souffre beancoup de cet
sur Terre. Seuls quelques enfermement qui vise a le tenir
démons avec accréditation loin de son prince ct ancien rival.
ont le droit d’utiliser ce pas- Par contre, rien ne 'empéche de
sage. Pour empécher que qui- réver, et jaime autant vous dire
conque le franchisse sans autori- qu'il ne s’en prive pas. Trés copain
sation, elle est séverement gardée avec Beleth, il hante les cauchemars
par deux démons de combat qui la des humains sous 'aspect d'un gen-
décorent avec les petits malins qui tilhomme amical et fort galant, se
ont tenté le coup. Croyez-moi, déplagant grice 4 un carrosse tiré
I'éternité pendu par les couilles 2 par de trés gros chats. Il vient aitiller
un crochet de boucher, ¢a fait les malheureux mortels dans leur

sommeil pour les pousser 2 la faute

en encourageant leurs
: 287 ambitions les plus
=
P

réfléchir. La deuxiéme porte, irré-
guligre, se présente comme une
véranda donnant parfois sur Dis,

/s
{ {/M’ inavouables. Clest

parfois sur rien.
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son passe temps favori et il y excelle. Le probleme c’est que, can-

tonné i Ja marche des réves, il ne peut pas toujours aller jusqu’an
bout de son travail de sape. Alors parfois Uenvie lui prend de basser
avee des démons incarnés qui apporteront I'étincelle finale durant
I’éveil de la victime.

C’est ainsi qu'il pourrait avoir l'idée de contacter l'un des PJ durant
son sommeil et de lui proposer un deal. I1 faut que le personnage ait
demandé un familier ou soit sur le point d’en recevoir un. Sl
accepte de damner une victime désignée par le marquis, il pourra
recevoir un serviteur qui lui convient parfaitement (en gros, le
joueur pourra faire la fiche de son familier ou du moins I'influen-
cer). il refuse, le démon se verta menacé de récupérer un boulet
catégorie olympique (genre familier call-girl transsexuel avec le phy-
Clest

peut-étre du bluff, comme on I'a dit plus haut, seule une minorité

sique de Mimi Matty et le sex-appeal de Frangois Hollande).

de familiers passe entre les mains du machiavélique marquis, mais le
P] n'en sait rien. Toujours 3 laffic dun coup d’éclat,
Mephistopheles choisit des cibles puissantes et influentes, plutdt un
ministre ou une star que le clochard du coin, et veut que tout soit
fait dans la plus grande discrétion. En revanche, il sera une vraie aide
pour un PJ qui marche dans ses combines, et le traitera avec une
politesse parfaite (et méme suspecte venant d’un grade 3).

Une autre situation qui peut pousser Mephisto A rencontrer vos
joucurs est celle dune évasion de familiers depuis la petite boutique.
Cest rare mais ca arrive. Le grade 3 balance alors un bon vieil ordre
de mission par la voic habituelle mais passe rendre une petit visite
onirique A ses champions pour accélérer les choses. Il ne faut pas que
ce genre d’affaire traine, les risques pour le principe de discrétion
sont trop grands. A priori les PJ seront récompensés normalement 3
Pissu d'un tel scénario mais ¢’est tout de méme une bonne occase

pour demander un familier.

MA RECOMPENS
PREFEREE: OU C
SE FAIRE MAITRE

Avec ou sans Mephistopheles, arrivée d'un familier dans un groupe

MMENT

de joucurs est toujours un heureux événement. Vous, M], allez vous
cogner un PNJ de plus 2 interpréter. Le personnage attendra de son
serviteur quil ait plein de jolis pouvoirs, mais surtout qu'il s'écrase
jusqu’au moment ot il en aura besoin. Cest ce qui arrivera si vous
commettez Uerreur d’en laisser la création et/ou I'interprétation au
joueur... Laisserez-vous la pauvre chose étre réduite 3 I'état de super
petit soldat ? Aussi méchant et borné qu'un démon, souvent beau-
coup plus crétin et incompétent, un familier, ¢’est la récompense au
parfum de chitment.

Reprenons au début : le personnage pond une demande de
récompense en bonne et due forme — ct en trois exemplaires —
que par le biais de son contact hiérarchique il envoie 4 'adminis-
tration. Sa requéte : un familier ! Notez qua ce stade il peut
encore préciser ce qu'il souhaite en faire, ce qui est micux vu que
de décrire le serviteur de ses réves. Baalberith, ¢’est la poste pas le
pere Noél !

Un obscur grade 0 colle un majestucux coup de tampon au dossier
et c’est parti. Le baron censé superviser le démon (un Baalberith,
un Andromalius ou un autre serviteur du méme prince que le P])

| PRy

ajoute sa demande a ses requétes mensuelles de ressources ct iln'ya
plus qu attendre. Si jamais il dispose lui-méme d'un pool de fami-
liers sous le coude, il en envoie un du lot, bien évidement le pire, et
Jen commande un autre. C'est cependant assez rare ¢t ¢a vaus
micux. Les familiers de seconde main sont encore plus chiants que;

les neufs, plus maniérés et ils développent parfois des fidélites:
bizarres. Aux premicrs temps du Grand Jeu, les familiers chan
geaient de proprio A la mort de celui-ci. Ce qui encourageait plus
d'une de ces vermines i se débarrasser sournoisement d’un maitre
désagréable. Trés vite, il fut décidé quun familier devait connai
le sort de son maitre. Mais ce n'est pas toujours le cas ct certain
sont oubliés ou... mis de cOté.
Certains familiers, rattachés a un baron, n'ont pas de maitre direct:
Cest un erand honneur, ils sont chair a canon remicre classe de
g
Padministracion et vont Ja ofi on a besoin d’eux, un peu comms
Iinstit en plus violent et avec des cornes.
P
Les services de chaque prince disposent de familicrs spécialisés g
bénéficient de pouvoirs privilégiés et sont incarnés sous une for
bien adaptée, mais pas toujours flattcuse, cn rapport avec lew
domaine. Comme ¢’est un honneur immense, es familiers snob

3 fond les autres et refusent souvent de leur adresser la parole.

La possession de familiers est régie par un grand nombre de loi
Heurcusement, elles ne sont pas toutes respectées, loin de 13. Vou
tout de méme un petit récapitulatif des principales regles (note

qu'elles sont aussi valables pour les morts-vivants) :

Le démon a le droit de vie ou de mort sur son serviteur.

I peut donc le supprimer si ¢a l'amuse, oll si justement ca =
Pamuse plus. Attention, un familier exécuté n'est pas forcéme
remplacé. 11 faut justifier, et pas qu'un peu, sa décision.

Le démon est responsable, donc coupable, des agissements de
serviteur.

Gare 3 ne pas le laisser enfreindre les régles du Mal et plus spécials
ment le principe de discrétion !

Le démon a 4 sa charge le logement

et la nourriture de son serviteur.

Et oui, & moins de disposer du pouvoir Jedne, un familier a besa
de casser la crofite, comme tout le monde. Si le démon ne prend §
les choses en main, le familier risque de créer des problemes

essayant de se débrouiller tout scul.

Le démon ne peut ni libérer, ni échanger,

ni vendre son familier.

Oui, ¢a c'est déja vu ! Sile petic malin se fait chopper, il doit récups
séance tenante le familier ct écope d’un blame (dans le meilleurs
cas). Si le familier a disparu dans la nature ou quil a été vendu
mortel par exemple (111}, il est courant que son légitime propriétai
retrouve 3 faire le familier A sa place. Non mais | Pour ceux quin
peur de rien, la cote argus d'un familier dans les milieux démoniag
est grosso modo d’un million d’euros par 10 PA de création.

La parole d’un familier peut &tre prise en compte

lors d’un procés démoniaque ou d’un rapport de mission
Le serviteur doit répondre aux questions qu'on lui pose, mmais il
pas le droit de prendre la parole de lui-méme dans de telles occass




Le familier est tenu de prévenir I’'administration

si son maitre trahit "Enfer ou ne respecte pas les régles

des forces du Mal.

51 un familier aide son maitre A faire des conneries il sera puni avec
fui. Na!

Un familier n’est remplacé qu’aprés enquéte

sur les circonstances de sa mort.

Lenquéte cst le plus souvent expédiée, mais si les supérieurs du
demons estiment que le serviteur s’est fait buter parce que son
maitre I'a géré comme un mariole, c’est niqué pour en avoir un
autre. A moins de repayer 6 PA bien siir.

Un familier doit mourir si son maitre meurt.
Sauf si un grade 3 décide du contraire: le familier est compétent,
dédent des informations, fait bien i cété d'une piscine. ..

Notez pour finir, qu'un familier gagne (ou perd 1) des PA, en géné-
ral entre la moitié et le quart de ce que gagne son boss sur une mis-
sion. Il n’y a pas de régle fixe, tout dépend de la participation du ser-
viteur ct de la publicité que lui fait son maitre au moment du
débriefing. Le familier les utilise pour demander des pouvoirs ou se

manger des avertissements, exactement comme un démon.

LA DER'SORE EFFERVES
CENCE DES COMPRIMES.

Quand vous accordez un serviteur A I'un de vos joueur, demandez-
vous (si vous en avez le temps), qui il est et comment il a fait pour se

retrouver 1. Il a trois origines possibles :

L’humain(e) damné(e). Les mortels les plus mauvais peuvent
devenir des familicrs aprés un long et douloureux séjour en Enfer. Le
familicr ne se souviendra sans doute pas de sa vie terrestre ni des rai-
sons exactes de son sort. Par contre, il se sentira plutot 2 I'aise avec les
humains, les comprendra et n’aura pas un comportement trop décalé
envers eux (bon évidemment si ¢’est un grille-pain, ¢a ne jouera pas
beaucoup sur son attitude). Il peut méme étre capable de ramener
son maitre i la raison dans certaines situations ol le démon s'oublic,
comme par exemple essayer de le convainere de ne pas cracher des
flammes dans le métro aux heures de pointe. Le familier a par contre
conservé bien au chaud dans le secret de son Ame les péchés qui l'ont
envoyé en Enfer. Loin de I'avoir guéri, son long passage 2 Dis I'a
méme enfoncé. Choisissez un vice bien marqué pour donner du sel 2
ce PNJ. Comme il faut souvent plusicurs siecles 3 une ime corrom-
pue pour retourner sur Terre en temps que sous-merde, et encore
seulement pour les plus chanceuses, tout ce qui est dit plus loin sur
les possibles souvenirs des familiers ne concerne pas cette catégorie.

Le démon déchu. Etre changé en familier est le chitiment
ultime pour un démon. Le familier a sacrement merdé pour en arri-
ver la. Et encore, il a du pot dans son malheur, on I'a renvoyé sur
Terre. Clest souvent un bel abruti ou au contraire un esprit retors ct
contestataire. Dans les deux cas, bon courage pour le diriger. Si
jadis, a I’état de démon, il a dégu son prince, il n’y a pas de raison
pour qu’il se tienne beaucoup mieux avec le PJ. Enfin si, il y en a

tout de méme une : 'espoir de retrouver un jour son statut. Au
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Si toute cette tambouille vous parait longue et compliquée,
vous pouvez aussi vous inspirer des tares suivantes pour per-
sonnaliser le familier. Les lecteurs les plus observateurs note-
ront qu'elles sont numérotées, on peut donc utiliser un dé
pour en tirer une, comme ¢a, au hasard.

LES TRAVERS

L. Oh oui, maitre. Le familier est tellement fayot que s'en
est insupportable. 1l couvre son patron de compliments au
moindre geste et fait le beau pour son sucre. Soit il manque
tellement d'initiative (de peur de déplaire 3 son maitre) qu’il
faut tout Iui dire, soit il fait tant de zele qu’il déclenche catas-
trophe sur catastrophe.

2. Incompétent. Le familier a e QI d’une huitre ou alors il
est liche ou oublieux du principe de discrétion, mais dans
tous les cas ce serviteur est plus un boulet qu'un souticn mal-
gré son réel désir de faire le Mal. Laissé seul et 3 moins quon
I'attache, il fera une connerie.

3. Ascendant balance. Le familier est compétent, serviable,
loyal et fidele. .. 3 quelqu'un dautre. Il s'agit presque toujours
d’Andromalius ou du prince démon du personnage. Le servi-
teur félon lui fait discrétement son rapport dés que le démon a
le dos tourné. Certains familiers « d’occasion » sont encore
fideles a leur ancien maitre (ou 3 sa mémoire). Cest cependant
trés rare, un peu comme les familiers d’'occasion d'ailleurs. ..

4. On sent les dents. ambiticux familicr se souvient par
bribes de sa vie de démon. Il n’a qu’une envie, le redevenir
et, d ses yeux, qu'une solution : piétiner son maitre. Il fait
toujours tout pour tirer la couverture a lui mais le fait de la
fagon la plus discréte possible. Ce genre de serviteur est en
généralement tres rusé et n’hésitera pas i ¢liminer ceux qui
se dressent sur sa route.

5. Hobby. Le familier a une passion dévorante qu'il fait régu-
ligrement passer avant le Grand Jeu et le service de son
maitre. Quelgues exemples de hobbics : se taper tout ce qui
porte une jupe (ou pas), picoler et bédaver 2 outrance, assassi-
ner les chats du voisinage mais aussi aller en cachette au
cinéma ou collectionner les posters dédicacés de Britney
Spear.

6. La téte a ’'envers. Le familier n’est pas a sa place, il n'est
pas motivé par son role et fait, volontairement ou pas, de
l'anti-jeux : call-gir]l prude qui refuse de s’habiller court ou
de faire des choses sales, grosse brute poltronne, trasher fin
de Mozart, punk respectueux des lois, corbeau qui souffre

du verti

démon de savoir entretenir cet illusoire espoir dans le ceeur de son

serviteur. Plus sournois que dans le cas précédent, ce familier doit
&tre mat¢ de main de maitre. 11 n’a, a priori, de sympathie pour per-
sonne, ni les mortels qu’il méprise, ni les démons qu'il jalouse.

Un tel familier se souvient parfois du « temps de sa gloire » (tout est
relatif), ce qui le rend encore plus aigri. Dans ce cas, il se rappelle
sans doute son prince et ses anciens collégues. 11 peut aussi en &tre 3

son huitiéme passage sur Terre comme familier et n’avoir que des




souvenirs de servitude. A vous de voir la profondeur et la nature du
background que vous voulez lui donner.

Le P(N)J looser : Il n'y a pas que la tél¢ réalité qui recycle les
vieux candidats.

Dans certains scénars d’'INS, les PJ se frottent 3 d’autres démons. Ala
fin, si le grand méchant est renvoy¢ en Enfer par les joueurs et qu'ils
prouvent que ¢’était un mauvais élément des forces du Mal, vous pou-
vez récompenser I'un des PJ en lui donnant comme familier son
adversaire, revenu aussi sec sur Terre sous une forme bien humiliante.
Evidemment, le familier devenu amnésique ne détestera pas son nou-
veau maitre, mais il y a tout de méme un risque quil retrouve un bout
de sa mémoire 3 force de le cdtoyer. Le joucur se sentira vraiment
récompensé (n’hésitez pas A lui faire un prix genre 5 PA au lieu de 6
par exemple) et prendra un réel plaisir 3 tyranniser son serviteur ou a
le mener en batcau. Le mieux est de laisser au familier, dans la mesure
du possible, un ou deux pouvoirs qui rappellent qui il était. Il ne peut
par contre pas conserver son pouvoir privilégié, a moins d’étre devenu
un familier spécialisé. Encore faut-il que le PJ soit du méme prince.

1l existe une infinité de variantes. Par exemple, si 'un de vos joueurs
est un golio multirécidiviste, c’est peut-étre bien son perso qui finira
familier d'un autre PJ. (Et ¢a, ca fait mal ). Voire du fameux grand
méchant s'il a été plus malin que les joueurs et que ce sont eux qui se
sont fait écharper par I'administration. .. Bref, laichez-vous.

Petit et humble conseil d’ami : si I'un des PJ est changé en familier, il
devient un PN]J et ¢’est vous qui le jouez. Ca parait évident une fois
dit, mais on ne sait jamais.

Au sujet de la mémoire, vous le savez sans doute, des anges ou des
démons qui se sont cotoyés peuvent se reconnaitre mille ans apres,
alors qu'ils habitent de nouveaux corps daccueil. Vague déja vu ou fla-
shback brutal ? Comme I'amour ce n'est pas toujours réciproque,
comme les antibiotiques ce nest pas automatique. Il n’y a pas de régle
pour ¢a et il n'y en a pas besoin ! Si vous jouez li-dessus cher MJ, cest
que vous avez une idée en téte qui sert votre intrigue, donc vous gérez

¢a comme ¢a vous arrange. En cas de retrouvailles millénaires, les inté-
ressés récupérent souvent une partie de leurs souvenirs, ccux qui ont
trait au schmilblic, cela va de soit. Ca marche aussi avec les familiers. La
misérable créature pourrait trés bien reconnaitre un PNJ aligné (le
contact de chez Baalberith, un démon hostile aux PJ, lange qui leur
court aprés) comme son ancien maitre, ami ou ennemi. 1l aura alors
des informations sur I'individu, son supérieur de I'époque, ses pou-
voirs, sa personnalité, et des envies bien précises a son égard : lui payer
une biére, le voir griller sur une broche... Comme on ne se souvient
vraiment que des gens qui nous ont fait beaucoup de bien ou de mal.
les rapports du familier au PNJ reconnu ne sauraient &tre neutres.
C’est une astuce 3 utiliser si vous voulez creuser la personnalité d'un
familier qui existe déji et dans le méme temps donner une tournure
mystique A un bout classique de scénario. Dans tous les cas évitez de
ressortir le coup de la mémoire a chaque partie, ou alors orientez-vous
vers Santa Barbara D20, 3 commander dans tous les bons télé-achats.

6 FAMILIERS
AU BANC DESSAIS _—

Des familiers tout le monde en veut, mais attention, des bons. Voicl six
diaboliques valets fraichement sortis de la boutique de Mephistopheles.

" Koji, touriste nippon

Dernier cri de la discrétion et de T'infiltration urbaine, Koji est un touriste
japonais livré avec son appateil photo numérique et son k-way criard.
Idéal pour les filatures et I'espionnage, surtout dans les grandes villes et les
licux touristiques, il sera les yeux et les oreilles de son maitre. Trop poli et
trop discipliné, Koji manque crucllement d'initiative et s'avere gonflant
avec ses putains de courbettes. Ajoutons que bien qu'il soit faconné &
l'image d’un descendant des samourai, ce serviteur est nul en poing dans
la gueule. Sa protection sera donc i la charge de son maitre.

1+ | 3
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TALENTS

Baratin 3, Culture générale 1 (gadgets modernes 3+), Défense 2+,
Discrétion 4, Enquéte 3, Fouille 2+, Informatique 4, Langue (japo-
nais), Technique 1 (électronique 3)

PoOUVOIRS

Sens surdéveloppés, Télépathie 1

COMBAT

9 PP, 3 PE, BL 3/BG 6/BE 9/MS 12

‘ette, jeune fille rangée

Sous les traits d’une jeune fille quelconque, cette ancienne Baal est
fournie avec plus d'une vingtaine de tenue, toutes 2 la mode sans
jamais étre provocantes (Perette au lycée, Perette i la plage, Perette
fait du roller, Perette va en boite..}. Cest une tueuse passe-partout
et efficace, mais qui ne respectera son maitre que s'1l fait preuve de
violence et d’esprit de revanche. Laissée sans surveillance, U'inté-
griste Perette montera ses propres « représailles » contre les forces
du Bien, ambiance Fallouja 3 la sortie de I'église.

2+

Aisance soclale 3, Baratin 2, Corps i corps 3, Combat 2 (cou-
teau 4), Défense 3+, Discrétion 3, Hobby (roller 3), Savoir mili-
taire 1 (embuscades 3), Survie 1 (forét 3), Tir 1+ (arme d’assaut 3)

POUVOIRS

Esquive acrobatique 1, Régénération 1

COMBAT
3PP, 4 PF, BL 4/BM 8/BG 12/MS 16

1 Cekikimafékoku, cassette porno

Cette curieuse cassette est un familier spécialisé de Marie-Jolie.
Lue dans un magnétoscope, Cekikimafékoku apparait a I'écran
comme un beau brin de blonde si son maitre lui demande. Elle
peut alors discuter de sexe bien siir, mais aussi d’histoire ancienne et
d’échecs (il faut cependant lui bouger les pieces vu qu’elle n’a pas de
bras). Si on ne lui dit rien, un film X est diffusé, qui colle au micux
aux fantasmes des spectateurs(trices). La libidincuse VHS peut alors
utiliser sur eux ses pouvoirs !

Culture générale 2 (histoire ancienne 3), Hobby 1( jouer aux
échecs 3), Savoir occulte 2 (procédure angélique 3), Montrer du
poil et du foutre 3+

POUVOIRS '
Absorption d’énergie sexuclle 1, Anaérobiose, Jetine, Orgasme
mortel 1, Réve 1

COMBAT

6 PP, 3 PE, BL 2/BG 5/BG 7/MS 10

' Tole, cercueil A injection

Des fauteuils déchirés, un cendrier qui dégueule de mégots, les
ailes froissées, ce van noir semble de premier abord un peu fatigué
mais posséde une réelle malveillance sous le capot. Téle est un ser-
viteur loyal mais qui a un peu tendance i interpréter les ordres et

surtout A rouler systématiquement 50 km/h au-dessus des limita-
tions. Selon toute vraisemblance ancien de Furfur, Uengin a un
sens de I'héroisme qui frise parfois le suicidaire. Laissé seul
quelques temps, il se débrouillera pour se faire voler, tuera son
malhonnéte conducteur en se prenant un platane puis ira prendre
quelques jour de repos a la casse.

Corps a corps 3+, Culture générale 1 (métal 3), Défense 3,
Discrétion 2, Raconter des blagues salaces d’une voix issue de 'au-
toradio 2+, Vroum vroum tout seul comme un grand 4

| 5(010)0)1:
Anaérobiose, Jeune, Etouffement (avec son improbable airbag) 2,
Régénération 1

COMBAT

6 PP, 6 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

' William, monstre d’intérieur

Noiritre et vaguement humanoide, William semble échappé d’'un
mauvais bestiaire de donj’. Il hante placards et dessous de lit pour
terrifier les humains et éventuellement leur faire la peau. Hélas
d’une grande sensiblerie, il refuse de faire du mal aux enfants et va
jusqu’a leur offrir des bonbons dans le dos de son maitre.
Sympathique et responsable au demeurant, on peut le laisser trois
jours sans craindre le pire.

TALENTS

Acrobatic 4, Corps i corps 3+, Défense 3+, Discrétion 4,
Intimidation 2+, Survie 1 (ville 2+)

PouvoIRS

Apparence horrifique 2, Corps liquide, Membre exotique (tenta-
cules) ; avertissement sans frais (gentillesse envers les enfants)

COMBAT

7 PP, 4 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

" Pouic Pouic, poussin des ténébres
Polie, discrete, pratique A transporter, cette créature moins éner-
vante qu’il n’y parait, passerait presque pour objet magique parlant.
C’est juste une diversion, Pouic Pouic compte bien profiter de sa
nouvelle incarnation pour reprendre la conquéte du monde la ot il
I'avait laissée. Prendre le contrdle des gamins d’en face ne sera
qu'un prélude 2 sa vaste machination. ..

i

Défense 2, Discussion 4+, Discrétion 2+, Savoir militaire 1 (straté-
gie 3+), Savoir occulte 2 (conspirations capillotractées 2+)

PoOUVOIRS

Charme 3, Télépathie 1 ; avertissement sans frais (mégalomanie)

COMBAT

11 PP, 6 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12




« Seven deadly sins, seven ways to win »

i on I'oublie parfois 4 force de se courir aprés dans les

couloirs du métro I'épée a la main, I'objet du Grand Jeu reste

Tdme humaine. Pour marquer des points, chaque camp s'ef=
force de ramener un maximum de ces braves mortels sur le

chemin du salut ou de la damnation.

A Torigine, les dix commandements avaient pos€ avec rigueur ce qui différenciait la
voie du Bien de celle du Mal. Bien stir, on pouvait chicaner sur le sens profond de tel
ou tel point, critiquer des tournures devenues un peu ringardes au fil des siécles, mais
dans I'ensemble le texte était clair et raide. Pas de quoi en faire une comédie musicale.
Trop clair sans doute, car Jésus glisse discrétement une 11¢ consigne avec son fameux
« Aimez-vous les uns les autres » ct, ¢'éloignant de I'enseignement rabbinique de son

temps, apporte un coté un peu foutolr aux préceptes de la religion qu’il est venu fon-

ITAUX

der. Comme Novalis, chargé des évangiles, n’apprécie pas beaucoup plus la rigueur, les
premiers chrétiens se prendront la téte quelques siccles avant de réussir a fixer leurs

dogmes. Marie ne sugait-elle que des glagons ? Jésus était-il vraiment mi-homme mi-
Dieu ? Etait-il moral de manger du gratin de choux-fleur ? Du ¢6té des anges, cest Ia
grogne, les troupes se sentent un peu perducs. Les ténors de I'époque, Georges en téte.
réclament un nouveau réglement net et précis au lieu de ce fatras de simples d’esprits
heureux et de gens qui se lavent les mains.

Yves prend sur lui avec plaisir et envoie quelques-uns de ses anges de confiance pour
s'incarner en prédicateurs, histoire que les esprits les plus limités s’y retrouvent enfin
sans trop de casse.

L’ange Veniel fait partie des élus et apparait ainsi sur Terre au Ille et XIlle siécles pour
parfaire la philosophie et les vues du Christianisme. I1 se fait d’abord connaitre sous le
nom d’Evagre le Pontique en Egypte. En se baladant dans le désert pour se donner un
look biblique, I'idée lui vient de classer les différents visages du Mal sclon les chemins
qu’ils utilisent pour séduire les humains. Il dresse une liste de « plis de I'dme » qus
conduisent le malheureux pécheur 2 la faute. Yves voulait un truc plus novateur et
moins psychorigide quune simple énumération de choses a ne pas faire, son lieutenant
lui propose les sept péchés capitaux. Un peu refroidi, 'Archange le congratule d’'une
petite tape sur I'épaule et 'abandonne a la contemplation des chameaux.

Un petit millénaire plus tard, il se décide a le réincarner, mais cette fois finies les
vacances au soleil. Enfin presque, car Veniel fait son come back en Icalie, et 1a, sous le
nom de Thomas d’Aquin, il rencontre enfin le succes, Il faut dire que le pape Grégoire
le grand a approuvé quelques siecles plus tét les élucubrations désertiques de 'ange et2
homologué le listing sous le nom de Septénaire, ce qui lui miche bien le travail. Sous
sa nouvelle couverture d’érudit italien, il reprend méthodiquement ce qui n’étaic
qu'un brouillen et va écrire des pages parmi les plus riches de la philosophie chré-
tienne, introduisant de fagon trés moderne le concept de raison, a I'époque ignoré au
profit de la seule foi.

| PHILOSGPHERA BEN QU
= PHLOSOPHERA LE DERNER

Cet avant-gardisme en agace déji certains. Et la mauvaise habitude de Veniel de
défendre le pécheur en lui trouvant des circonstances atténuantes, ainsi que I'énergie
qu'il déploie a étudier son sujet en long en large mais surtout en profondeur, vont luz
attirer de graves problémes. Une sombre histoire de jeune fille, peu dgée mais surtout
peu vétue, finit par le précipiter entre les griffes de Joseph qui ordonne son arrestation
et sa comparution en procés aux environs de 1274, Veniel coupable s’attend au pire.
Contre toute attente, ¢’est Dominique qui vole 4 son secours. Il est content, U'archange
de la justice, on lui a rédigé un joli code de bonne conduite, pour les anges comme
pour les humains, qui peut se lire comme une grille d’évaluation : « Voyons voir to,
hum, gourmandise non, paresse non plus. Ah | Luxure... Parfait, au trou. ». Alors il se
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montre beau joueur : 'ange pécheur retournera au Ciel pour un
bon moment mais il ne sera pas dégradé. Surtout pas de scandale,
rien qui ternisse I'image de ses écrits. Au contraire, son nom de

lettre sera désormais précédé d'un petit « saint » qui le pose en pere
de IBglise pour les siecles des sizcles. Et maintenant qu’il a fini de
philosopher, on va pouvoir rendre justice en se

fondant sur son travail, une ceuvre dont

5 ; oA . Q
Ihumanisme ne saurait étre remis en

A
C:

y:

question, méme par les archanges les

plus laxistes, mais qui contient
tout ce qu'il faut pour qu'un
Walther ou un Joseph
fasse tranquillement
son boulot.

Ce que Dominique a su pardonner a Veniel, il le fera payer au cen-
tuple a des dizaines d’autres. Bien évidemment, 2 force d'étre cari-

caturé en machine a chitier, le bel enseignement de Veniel part 3
vau-l'ean en quelques siécles.

FAIRE AM!AM! AVEC LE VICE

Malphas, fan de la premiére heure de Saint Thomas d’Aquin, a
organisé en Enfer une cérémonie en son hommage pour divertir
Satan. Avec la complicité d'un certain Nybbas qui anime la soirée,
il remet des trophées pour récompenser ceux de ses pairs qui privi-
légient la corruption. C’est I'occasion d’une belle imitation de
Domi par Kobal et d’un gros coup de gueule de Bifron, peu joisse
de se recevoir le prix de la colere. Tout le monde s'amuse et se pro-
N met de remettre ¢a i 'occasion.

Depuis, les princes sautorisent un petit concours de Septénaire
de temps en temps quand les affaires sont calmes. C’est toujours




s & R

LE

I'occasion d’évoquer les plus beaux coups-bas des dernicres
décennies et de casser du sucre sur les absents. Et 871l est vrai que
de son vivant Andrealphus ne s'est jamais fait piquer son titre de
Grand Copulateur Humide de la Luxure (bien qu'une année
Beleth ait curieusement proposé Valefor...) ; vous serez peut-
&tre surpris de savoir que certains titres sont plus disputés qu’on
ne le pense.

Quoi qu’il en soit c’est I'unique crédit qu'apporte IEnfer a une clas-
sification faite par et pour le camp d’en face.

LE SEPTENAIRE

Grice au travail de sape mené de main de maitre par des princes
comme Malphas, Nybbas ou Scox, la définition des péchés capi-
taux est franchement partie en vrille, Pour vous permettre de vous
la jouer en soirée (vanité ?) ou tout simplement pour vous aider i
les utiliser dans le jeu, je reviens vite fait sur la signification reli-
gicuse de quelques mots :

Le péché nest ni le désir, ni le plaisir, c’est un acte qui a des
conséquences mauvaises sur le pécheur lui-méme ou sur son pro-
chain. Les conséquences mauvaises sont des atteintes 2 sa santé,
voire 3 sa vie, sa liberté, son bonheur, sa fol, ses biens, etc.

Evidemment, les rigoristes i la Joseph préféreront punir le plaisir et
érouffer le désir avant méme qu'ils ne conduisent au péché, prin-
cipe de précaution oblige, mais ¢a ¢’est un autre probleme.

Le vice est le déréglement d’un désir qui le fait se mamifester de
facon excessive (et parfois méme ostentatoire) et encourage
I'homme 3 pécher. Les manifestations d'un vice ne sont des péchés

que si elles portent i conséquence.

Notez que par 'un de ces curieux paradoxes de I'existence, les sept
péchés capitaux ne sont ni des péchés (ce sont des vices) ni capi-
taux. IIs ne sont pas mortels non plus, enfin ¢a dépend du degré
auquel on les pratique.

Acédie. Réduite dans Uesprit des gens 3 la seule paresse, Pacédie
embrasse aussi le mauvais esprit, la critique gratuite, 'amusement
stérile, la perte de temps et d’une fagon plus large le manquement 2
ses devoirs. Tout ce qui peut faire de quelqu’un un « branleur ».

Ex. Paul, oubliant qu’il a une copine et un gosse, décide de rester
jouer 3 INS jusqu’d sept heures du mat’, Kevin fait une blague
débile & son voisin de classe Jean au lieu d’écouter le cours : acédie.

Cupidité. Lavarice, ou cupidité, est le déréglement du désir de
posséder. Accumuler inutilement des montagnes de fric en est un
bon exemple mais collectionner avec acharnement des images
Panini ou claquer tout son pognon en Superclix participe aussi a ce
vice dont nous ne dirons jamais assez A quel point il est fort vilain.

Ex. Malgré les inondations, Ghislaine refuse d’évacuer pour rester
en téte-a-téte avec son nouveau turbo grill 3 quatre vitesses qui ne

lui a pourtant jamais servi : cupidité.

Gourmandise. La gourmandise est littéralement le vice de
trop ingurgiter. Trop ou mal d’ailleurs. Se gaver de bigmac bien
sfir mais aussi picoler, boire trop de café, prendre des tonnes de

UNE SOMBRE HISTOIRE DE POMME
La chose la plus importante 3 comprendre, c’est que la moti-

vation d’un péché (le vice mis en ceuvre) n’est pas toujours
lide & sa forme (Pacte en lui-méme). Ainsi P'on peut tres
bien coucher pour de Iargent (cupidité) ou pour de la noto-
riété (superbe).

Ex. Le docteur Lenoir oublie négligemment sur la table du
salon la pomme quil s'écait mis de coté pour son quatre heures.
Le professeur Violet mange la pomme car il a la flemme de
se faire des pites. C'est de I'acédie.

Jean-Pierre C. démon d’Haagenti motive Mme Pervenche a
manger la pomme pour son dessert car elle est super bonne.
C’est bel et bien de la gourmandise.

Tabatha C. convainc le colonel Moutarde qu’en s’envoyant
huit kilos de pommes par jour, il retrouvera la vigueur de ses
vingt ans et pourra enfin la prendre a quatre pattes sous le
porche de 'hospice. C'est de la luxure.

Le docteur Olive mange la pomme pour se venger de s'étre
fait chourrer sa banane la veille, Cest de la colere.

Mme Leblanc mange la pomme car ¢a comme ¢a elle n'a pas
i s’en acheter une. Clest de Pavarice.

Mlle Rose mange la pomine car elle sait que ga fera vraiment
chier ce pauvre docteur Lenoir qui ne lui a pourtant rien fait.
C’est de 'envie.

Enfin dans d’autres circonstances :

Malphas C. incite Eve 3 manger la pomme dont on lui avait
pourtant bien dit de ne pas y toucher, sinon tu vas voir ta
gueule, pour quelle puisse voir ce que Dicu lui cache. Elle
accepte, c’est de lorgueil (elle défic Dieu) donc de la

superbe. Eh oui.

médicaments, sniffer de la coke... La drogue en fait partie quand
elle est motivée par le plaisir (le dopage c’est de Uambition et c’est
traité plus bas).

Ex. Un bigmac c’est du mauvais gofit, un deuxiéme c’est de la
gourmandise.

Colére. Dicu a créé le monde, il est le seul a avoir le droit de le
casser, nah | La colére représente 'emportement, la révolte, la vio-
lence non justifiée, en acte, en parole ou en pensée. Et oui, pour
rester pur il faut savoir garder son sang-froid. Bon, certaines vio-
lences (juste rébellion, légitime défense, anges exterminateurs) sont
quand méme acceptées mais pas par tous les archanges.

Ex. Laurent provoque Michel en duel pour lui apprendre a étre
devenu archange dans son dos : colére.

Luxure. On va pas vous faire un dessin, y'a de trés bons sites web
sur le sujet. Méme si les perversions sont mal vues, il s’agit moins de
savoir si vous préférez la brouctte chilienne au tourniquet afghan
que de mesurer jusqu’ott vous &tes prét a aller pour jouir d’une
bonne baise. Attendon le culte du corps et de la beauté physique
relévent cux aussi de la luxure.

Ex. Méme sans parler de ses sordides histoires, Michael Jackson a de

graves problemes avec son corps : luxure.
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VICE EXEMPLES DE PECHES VICE EXEMPLES DE PECHES

Acédie Cupidité
11 Sfamuser au licu de travailler, ne rien prendre au séricux 51. Ne jamais donner un sou dans le métro,
12. Arriver toujours en retard, vanner ses petits camarades, &tre un bon consommateur, courir apres les soldes.
étre hardcore gamer. 52.  Juger les gens sur leur fortune, ne jamais préter quoi que ce soit.
13. Ne jamais donner de coup de main, se faire servir, 53. Ne dépenser que le strict minimum pour vivre
passer 15 heures d’affilée 3 jouer a la PS2. : ou au contraire la totalité, étre un peu cleptomane.
14. Refuser de travailler pour subvenir a ses besoins, 54. FEtre prét a faire des choses illégales pour de l'argent,
étre irresponsable, regarder la télé ou jouer toute la journée, escroquer ses proches.
se faire entretenir, délaisser son hygitne corporelle. 55. Trahir ses amis ou sa famille pour de largent,
15. Navoir jamais travaillé de sa vie, faire fabriquer des pompes par des enfants.
envoyer sa grand-mere atteinte d’Alzeimer faire les courses, 56. Ne pas appeler les pompiers pour économiser son forfait,

ne s'étre pas lavé les dents depuis six mois.

16. Erre trop feignant pour allumer Ja télé, ne pas avoir pris
de douche i ce millénaire. Laisser une catastrophe

évitable se produire plutét que de bouger un doigt.

17. Btre resté au lit durant les 1d6 dernitres semaines,
laisser quelqu’un mourir par flemme de T'aider.

Luxure
21, Seprocurer du plaisir solitaire tous les jours, juger a lapparence.
22. Tromper occasionnellement, peloter les copains des copines.
23; Tromper réguli¢rement, avoir des perversions soft
{échangisme, exhibitionnisme. . .).
24. Se taper les copines des copains, refuser de vieillir
et y consacrer tout son argent.
25. Organiser sa vie autour de sa sexualité,
se faire refaire le corps pour la 11€ fois
26. Fitre esclave de ses pulsions sexuelles,
avoir des perversions bien corsées (nécrophilie, zoophilie..).
27. Pratiquer le viol, la barbarie ou autre perversion
dure au détriment d’autrui (pédophilic..).
Gourmandise
31 Apprécier beaucoup les sucreries, cloper (Bah, cest mal).
32. Ne jarnais refuser un verre ou de la nourriture,
ne pas tenir plus d’'une heure sans clope.
A5 Manger trop ou mal, picoler ou se droguer a l'occasion
34. Se goinfrer comme un porc, étre bourré i chaque soirée,
se droguer quotidiennement.
35 Faire sa troisieme crise de foie depuis Nogl,
ne pas avoir €té net depuis 2d6 jours.
36. Avoir encore pris 8 kg la semaine derniére,
&tre prét a tout pour avoir sa dose.
37. Bre prét 3 manger de ’humain péur goliter,
tuer pour avoir sa dose.
Colére
41. Hausser le ton facilement, aimer les films
tres violents, étre arrogant.
42, Hurler souvent sur sa famille ou ses subordonnés,
casser pour se défouler.
43, En venir facilement aux mains et aimer ¢a,
perdre facilement le controle.
44. Se passer les nerfs sur ses proches, tout résoudre par la force.
45, Etre prét sortir une arme dans une bagarre.
Battre sa femme ou ses enfants.
46. Réver d’étrangler quelqu’un ou avoir cominis
un meurtre de sang chaud. Cogner ou torturer par plaisir.

Fore capable de tuer

voler ses propres gosses.
57. Pratiquer I'esclavagisme, empoisonner ses parents pour I'héritage,
faire exécuter régulitrement ses concurrents.

Superbe
61. Fitre 3 1a mode, s vanter régulidrement, aimer les ragots.
62. Ne pas supporter les critiques, étre élitiste ou arrogant,
mépriser ses voisins.
63. Bitre hypocrite 2 haute dose, refuser tout conseil,
prendre les gens pour des cons.
64. Etre raciste, vouloir &tre chef? la place du chef,
collectionner des photos de soi.
65. Parler de so1 2 la troisiéme personne,
piétiner des vies pour bitr la sienne.
66. Se croire un génie, mépriser ses amis,
sacrifier inutilernent des vies.
67. Se prendre pour Dieu ou Satan,
décider d’exterminer un peuple.

Envie

71 Aimer torturer les insectes, dire du mal de ses amis,
rire du malheur dautrul
72. Punir gratuitement ses enfants ou ses subordonnés,
faire courir de fausses rumeurs
73. Aimer torturer les animaux, humilier les gens en public
74. Salir la réputation d’un de ses proches par plaisir,
étre raciste militant
75: Aimer les snuff movies, hair secréternent ses amis
76. Aimer torturer les gens, assassiner ses rivaux,
pousser 'un de ses proches au suicide
T Massacrer un ami pour passer le temps*,

ne pas tenir une journée sans faire le Mal.
* Attention, on ne parle pas ici de psychopathe au sens médical. La per-
sonng a conscience de ses actes.

1l existe bien évidemment des modificateurs, en voici quelques-uns
uns pour la bonne bouche:

Adolescent —01 (minimum 1,
les petits enfants, méme les plus chiants,

~ ne sont pas pervertis).

Businessman, politique, arriviste +10 (les feignants

ne font pas carriére)
Criminel, soldat volontaire +01
Humain béni, serviteur ou soldat de Dieu —02 (minimum 1)
Humain maudic +03 (maximum 7)
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Superbe. La superbe se divise entre la vanité (se croire supérieur
a ses égaux) ct lorguecil (se croire égal i ses supéricurs). Clest la
mere de tous les vices d’aprés certains et il est vrail qu’elle s’exprime
de tout un tas de fagons : ambition, démesure, hypocrisie, mépris,
mondanité, racisme...

Ex. Jean-Marie L. déteste les Noirs car il pense qu’ils sont plus bétes
et plus paresseux que lui qui est blanc, c¢’est de la vanité. Samaél
pense que son plan est mieux que celui du vieux, c’est de I'orgueil.

Envie. Uenvie, le seul vice sans plaisir, est un peu a part, C'est la
peine que 'on ressent a la vue du bonheur du prochain etla joie que
nous procurent ses malheurs. Son nom ne vient pas de vouloir mais
de voir, voir d’'un mauvais ceil pour étre plus précis. Pour les pen-
seurs chrétiens elle n’est pas complétement naturelle, c’est 'in-
fluence du diable tentateur qui s'exprime. Elle est (je cite) « 'adhé-
sion gratuite et désintéressée au Mal » plutdt que la simple jalousie
enfantine  laquelle on la réduit souvent aujourd’hui.

Ex. Jean-Marie L. déteste les Noirs parce qu'ils sont noirs, ¢’est de
I'envie ! Cain tue Abel pour lui apprendre a étre le chouchou, c’est

de I'envie aussi.

La table du septénaire page 103 vous permet de coller un vice 3 un
PINJ. Lintérét est de le rendre plus aisément corruptible par les PJ,
et du méme coup de les encourager 3 utiliser la tchatche et la mani-
pulation plutét que leurs griffes et leurs baves acides.

Jetez un d66, les dizaines vous donnent le vice (cela ne veut pas dire
que le PNJ n’est pas sensible aux autres, pas de raison a cela, mais
celui-ci est le dominant, sa faiblesse, son péché mignon), les unités
le bonus qu'aura un démon 2 son jet §il essaie de corrompre le PN]J
avec le bon vice.

Pour que cela ne se limite pas a un modificateur tristouille, nous
vous donnons des exemples de péchés a chaque fois. Un vice peut
prendre bien des formes selon la position sociale et I'éducation de la
personne, a vous de vous inspirer de la proposition la plus perti-
nente. Le PNJ peut'avoir en préparation dans un coin de son crine
ou le faire tous les jours, ga ne change rien : 'intention y est. Clest
le plus gros péché qu'’il ait fait ou qu'il s'appréte 2 faire, mais il en a
évidemment plein d’autres, surtout dans la méme catégorie.

Notez que pour des raisons d’ordre géométrique vous tomberez
rarement sur envie. C’est une bonne chose. Tout le monde y est
sujet, surtout sous sa forme de jalousie mesquine, mais les individus
chez qui elle domine sont tout de méme assez atteints pour que
nous laissions a votre discrétion le soin de les faire apparaitre dans

vos séances de jeu.

Un démon peut parfois, avec I'accord du M], détecter directement
le vice d’une certaine personne s'il appartient 3 sa sphére, comme la
luxure pour les sbires de Marie-Jolie. Certains cas paraissent plus
fins comme celui de I'acédie, mais au maitre de jeu d’éere fair-play
dans I'application. Aprés tout ce classement n’est pas aussi artificiel
quil ena lair : si on perd du temps A glander sur un jeu, c’est bien
parce qu’il nous amuse. Et un bon resto, c’est de la bonne bouffe et
du bon vin. S8i vous tirez une forte gourmandise pour un PNJ,

décidez arbitrairement si ¢’est de la drogue (alcool et clope inclus)
ou de la goinfrerie qui prédomine, mais la personne est sans doute
sensible aux deux méme s1 on ne passe pas immédiatement du petit

ES SEPT PECHES CAPITA

suisse au crack. Au chapitre de la colére, il me semble que si e

concept de guerre reléve de Baal, la violence est bel et bien I'une
des spheres de Furfur.
Interprétez donc le résultat du jet comme vous le sentez mais faizes—
le dans le sens du jeu.

L’ART DELICAT _
DE LA CORRUPTION. .. ...

Les démons ne sont pas tous des montagnes de muscles et de
griffes, beaucoup d’entre eux préferent s'appuyer sur le boniment et
la fourberie pour avancer dans le Iabeur quotidien sans faire appel 2
chaque pas 3 de cotiteux effets spéciaux. Tentateurs dans 'ime, les
anges déchus qui marchent au pipo sont beaucoup plus jouissifs 2
interpréter mais moins solides et moins percutants que leurs col-

legues sanguinaires. Cette aide de jeu vise i rappeler 1'étendu de ce
t=l
qu’ils savent faire sans griller un PP.

On rencontre trois cas : la manipulation, la tentation et la ruine.

-La manipulation

Tout démon peut tenter un humain avec n'importe quel vice, méme
s'il n'a aucun lien avec le domaine de son prince ou qu’il n’a pas assez
de galon pour utiliser un pouvoir de grade. Il s'agit d’une manipula-
tion dans la mesure ou le démon n'obtiendra rien de trés délirant par
cette voie. Il s'agit de modifier Iégerement le comportement de la
victime pour que ¢a arrange le manipulateur. Pour que cela marche.
il vaudrait mieux que cela I'arrange elle aussi soit dit en passant. On
utilise le Baratin, la Discussion ou la Séduction selon les cas. Pas
I'Intimidation car ici on parle de corruption pas de chantage.
nuance. Le jet se fait en opposition a la volonté de 'humain et de
nombreux modificateurs peuvent intervenir selon les circonstances

Phumain a des raisons de se méfier du démon ¢n particulier =3

Thumain n’a jamais vu le démon =1

Proposition illégale ou suspecte de la part du démon ‘
(drogue, objet volé) =L

Le démon demande quelques chose 3 "humain -1a-4

selon I'importance

Le démon propose un service opportun i 'humain +1
Le démon propose un service (cas d’un grade 0)

en rapport avec son domaine +1

Imaginons que Maxibug, grade 0 de Vapula, propose 3 un prof d’'uni-
versité proche des réseaux youyous de lui taper son cours sur ordina-
teur afin de pouvoir fouiller dans ses affaires. Il insiste sur le fait qu’il
peut lui faire gagner beaucoup de temps, que le docte enseignant
pourra consacrer a ses loisirs. Selon la fagon plus ou moins bordélique
ou logique dont le joueur argumente, le MJ lui demande un test de
Baratin ou de Discussion en opposition a la Volonté du prof.

Dans notre exemple, Maxibug joue sur la paresse de I'enseignant,

domaine qui n'est pas le sien mais I'exploite avec une offre techno-
logique, il a donc un bonus de +1. Comme il propose un coup de
main utile au prof cela donne +2 en tout. Si en plus sa victime est
particulierement sensible 3 I'acédie, Maxibug bénéficiera en plus de

son score de vice.




-La Tentation

Avec un pouvoir de grade, c’est beaucoup plus facile. Comme nous
'avons dit, dans certaines situations, le démon ressentira d’abord le
vice de la personne, ce qui peu I'aiguiller. Ensuite s'il a tentation, c’est
du tout bon. Et cette fois le démon peut se permettre s'il le souhaite
d’étre plus exigeant qu'avec Ja manipulation. Si le démon pousse juste
sa victime 1 céder a un désir d&ja présent, pas besoin de test.

Ex. La Duchesse Albertine de Monderriere demande a sa nouvelle
servante Justine, grade 1 de Valefor, si elle doit renoncer i se rendre
a son gala 3 Monaco pbur veiller son frére malade. Justine lui fait
valoir les intérét de la soirée (sphére : jet-set) et par son pouvoir de
tentation la convainc sans effort de s’y rendre. Elle veillera elle-
méme le malade et en profitera sans doute pour se faire la malle
avec les bjjoux.

Si le démon attend quelque chose
en retour, Phumain doit faire un
test de Volonté avec en malus la
compétence du démon et le poids
de son éventuel vice.

Ex. Voyons la situation de

Jéréme, grade 1 de Nybbas. Il

assure 3 Nini que si elle enleve le

bas, il fera d’elle une future star de
la pop grice a son super show en
prime time sur TF1. Le démon
peut utiliser son pouvoir de grade
(sphere média) et justement Nini
a pour vice la superbe a 3 (ce qui
la motive & devenir une célébrité
pour épater ses copines). Nini

doit faire un test de Volonté avec
3 colonnes de malus, plus le
niveau de Séduction de Jérdme
pour ne pas céder.

Si la tentation est récompensée,
la victime s’enfonce dans le vice.
De +1. C’est ainsi que 'on cor-
rompt I'ame.

Ex. Si Nini craque et que Jérbme
tient parole, elle devient pour
peu de temps une célébrité, sa

superbe passe 3 4.

-La Ruine

Cette fois pas de jet, et le démon
peut exiger beaucoup de choses
de I’humain, 3 commencer par
foutre sa vie en l'air. Le démon
n'a pas besoin de¢ lui promettre
grand chose. Il suffit de lui faire
cracher le morceau oralement.
Mais pour ¢a, il faur mettre le
doigt sur le point commun, s'1l
existe, entre la sphére que manie
le démon et les envies du PNJ.

Au joueur de bien gérer sa tchatche, la table des vices peut aider le
M] 4 donner des pistes au joueur.

Ex. Gloo, démon de Crocell essaye de cuisiner Régis le policier qui
vient de I'embarquer. Régis est spécialement sensible a l'acédie. Le flic
finit par reconnaitre en plaisantant qu'il préférerait étre au ski plutot
que de s'emmerder 3 courir aprés des petites racailles comme lui.
Accordé cest pesé, Gloo dépose Régis 2 la gare et aprés avoir coupé le

gyrophare, repart vers sa mission a bord de son nouveau carrosse.

Parfois, il n'y pas de solution, pas la peine de se casser la téte pen-
dant des heures. Evidemment, les seigneurs de la corruption sont
les plus forts & ce petit jeu.

Notez qu'en général, le vice de humain, si vous I'avez mis sur le
tapis, passe a son maximum (7 1).
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SCENARID INS/MV

LA TREMBLOTE

2 DE sT GUY

Ce scénar est destiné 2 une bande d’anges ou de démons assez faibles en PA. 1l sera peut—
&tre questions d'optimiser un peu les PINJ si les persos sont déja bien r6dés.
D’abord je vous raconte I'histoire et aprés on la scénarise selon le camp des PJ, ¢a vous va 2

Yogtogoth, démon de Zanag aux canines aiguisées, prend ses marques en Ile de France, 3 la
recherche d'un réscau angélique 4 infiltrer. 11 faut dire qu'il n'en est pas vraiment 3 son pre-
mier coup et il a la ficheuse manic de charger ses collégues démons pour gagner la
confiance des Youyous. En ce moment, il se fait passer pour Nobyl, démon d’Uphir frai-
chement débarqué de Belgique, aprés une sombre affaire de déchets nucléaires mal enfouis.
Faisant le tour des écoles privées cathos, il repére son pigeon, Xael, un ange de Georges
incarné dans une directrice d’établissement. Nobyl compte s'en faire un pote susceptible de
I'introduire par la suite auprés de ses connaissances.
Pour faire mordre 'ange 3 ’hamegon, rien de tel que de monter une opération démoniaque
qu'il aidera Xacl 3 démolir.
Justement dans les parages, il v a Beztok, un démon de Mammon qui vient de racheter un
club de foot de 4¢ division et paie les équipes adverses pour quelles se couchent.
Il lui propose un deal plutdt attrayant. En ce moment, dans les communes autour de
Roissy, 1l y a une commission d’enquéte chargée d’établir si le taux de nuisances sonores
relatif au trafic aérien justific la distribution de subventions pour travaux d’aménagements
et de réduction du bruit. Beztok corrompt le président de la commission pour ignorer cer-
tains bleds ct au contraire, ajouter sur la liste Miton le Sec, trop éloigné pour étre concerné.
Ensuite, le démon va voir le maire de Miton et lui propose, toujours avec son pouvoir de
Corruption, de partager les subventions 2 deux ou de balancer le scandale sil I'ouvre. En
fait, I'élu ne prend pas beaucoup de risques, ses électeurs n'étant pas concernés par le pro-
bléme de nuisances sonores ne vont pas tellement faire gaffe 3 la subvention allouée et aussi
sec détournée.
Le maire marche dans la combine, Beztok s'est enrichi d’un gros paquet de fric et Nobyl
préserve un parc naturel de pollution sonore menacé. Quant aux habitants de Junssy,
Tedreux et Pons-Mons, les bleds escroqués, ils ont contracté depuis un syndrome dit de la
Tremblote de St Guy. Ils ne tiennent pas en place, claquent des dents ou des genoux et sont
incapables de rester concentrés sur quelque chose plus de deux minutes et comme on le
verra, le surmenage les rend d’autant plus vulnérable i la tentation.
Pendant ce temps, Yogtogoth, alias Nobyl, se fait passer aupres de 'ange de Georges pour
Blablael, ange de Mathias. Evoquant les associations de riverains en coldre, il lui propose
une piste en or qui mene tout droit au président corrompu de la commission. Xael, utili-
sant son pouvoir de grade, purification, obtient des aveux complets sur Beztok et
Blablael le localise (oh rien de personnel, vraiment). Xacel va donc monter une planque
devant chez lui. Beztok, revenant d’une partouse i Tedreux organisée par Nyasa,
démone de Marie-Jolie qui hui a offert un zombi avec un ceeur gravé sur le derriére (vrai-
ment du meilleur gotit), repére le boucle dor et se taille en douce. Comme c’est le week-
end, 1l va a Dustock, I'entreprise dont il est patron et planque le zombi dans le placard de
son bureau. Puis, il se rend chez une de ses maitresses récupérer une mallette de cash des-
tinée aux cas d’urgences. Mais I3, juste devant chez clle, il se fait serrer parle commissaire
Cerise et ses acolytes, des simples flics, pas des anges. En effet, le président de la commis-
sion repenti a décidé daller parler a la police aprés le départ de Xael (ce qui n’était absolu-
ment pas prévu au programme). Des aveux spontands dans une affaire de corruption,
cest plutdt exceptionnel. Cerise, n'écoutant que son instinet, arréte Rotand (couverture
civile de Beztok) et le fait placer en garde 3 vue. Dans trois heures, Dustock ouvre ses
portes et Cerise perquisitionne.




INTRO. JEANGUY LE ZOMB!

" Les PJ sont envoyés d’extréme urgence i la société Dustock basée 2
Sarcelles. Ils doivent s'introduire dans les locaux a louverture et récu-
pérer dans le bureau du patron tout dossier qui pourrait comprometere
le Grand Jeu. Le patron est en effet Beztok, un démon qui vient d'¢tre
arrété par Ja police pour des raisons encore indéterminées.

Version INS. Le chef de mission des PJ coache aussi Beztok. Celui-ci
I'a contacté par Télépathic afin de le prévenir de sa situation et des
piéces compromettantes se trouvant dans son bureau.

Version MV. Cest Xael qui a prévenu le chef de mission des PJ,
voyant débarquer des flics pour perquisitionner au domicile de
Rotand. Il n'a pas vraiment envie d’avoir un groupe de mission dans les
pattes, mais appelait plutot histoire de savoir s'il y avait d’autres col-
Iegues sur le coup. Cest raté. Le chef de mission, n'étant pas au courant
d’opération en cours A ce sujet, estime surtout que si un démon est
impliqué, 1l vaut mieux s"assurer qu'il ne laisse rien derri¢re lui qui
pourrait heurter les humains. Cest aussi une manitre de voir siln'y a
pas des indices A récupérer, permettant de remonter a d’autres démons.

A Dustock, il s'agit de baratiner sec la standardiste de laccueil pour
pouvoir entrer. Sinon, une intrusion en régle est toujours envisageable.
Le bureau du patron dispose d’une large vitre donnant sur un open
space o1 ne travaillent pas moins de vingt employés donc autant de
témoins potentiels. Ils risquent d’ailleurs de s'étonner de voir dans le
burcau une bande d’inconnus au bataillon.

La pigce (pas plus de dix métres carrés) est meublée d'un vaste

bureau et d’un placard disposé contre le mur perpendiculaire 2 la
vitre (pas de store, c’est ¢a la transparence, Dustock n'a rien a
cacher). Pour étre grande ouverte, la porte du placard doit etre pla-
quée contre la vitre, ce qui n’est pas plus mal, puisque cela sous-
traira de la vue des témoins la vision du zombi 2 I'intérieur, qui
s'exclame : « Jeaann-Guy [ », C'est aussi le moment ou de I'autre
coté de lopen space, une voix forte tonne i laccueil

« Commissaire Cerise, Police. »

Si les PJ tuent le zombi pour s'en débarrasser (plop), laissez leur le
temps de voir le coeur gravé sur ses fesses a la ponceuse : « De Nyasa
pour Beztok »

Enfin, il reste les dossiers A rafler sous le nez de Cerise. Oui ga va étre
du sport et cest le moment pour les joueurs d'improviser un peu.

Les dossiers récupérés, le chef de mission appelle quasiment dans la
minute pour s'enquérir de leurs avancées. Tl leur demande,

Version MV. D’enquéter sur Bezeok (ses activités, son réseau démo-
niaque) et de le zapper, car méme sous les verrous, un gros rougeaud
peut constituer une menacc.

Version INS. De fairc sortir Beztok de taule (numéro de téléphone
de T'avocat fourni) et d’enquéter pour savoir pourquoi il a été
arrété : soit il y a des youyous derriére tout ¢a, donc du ménage a
faire, soit Beztok a déconné et il va en prendre pour son grade. Au
fait, si les démons ont réussi A faire sortir le zombi de Dustock, ils

peuvent le garder pour eux.
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AUXILIAIRES DE JUSTICE ET TEMOINS
Dans cette partie du scénario, les PJ sont surtout confrontés a des

humains. Pour autant, ca pourrait étre plutét corsé pour leurs fesses sils
salopent le boulot. S’en prendre 4 un officier de justice, ¢a peut cofiter
cher. Les personnages qui suivent connaissent tous les éléments inté-
ressant pour Uheure les PJ, c’est-a-dire que :

1) Claude Jacquard est le président de la commussion d’évaluation des
nuisances sonores. Il a touché des pots de vins de Rotand pour
détourner les subventions sur Miton le Sec. Pris de remords, il sest
dénoncé ala police.

2) Rotand nie les faits. Mais les opérations financiéres sur les comptes
de sa société sont une preuve solide qui s'gjoute au témoignage de
Jacquard.

3) Le maire de Miton le Sec risque d'étre placé en garde i vue dans les
prochaines 48 heures.

AU PALAIS DE JUSTICE

JOSELINE JAMBIEN, PROCUREUR

Pas facile d’obtenir une entrevue, 2 part si 'on dispose d’éléments
,

3 charge. C'est rare d’avoir une affaire comme ¢a, servie sur un

plateau d’argent. Elle n’est donc absolument pas disposée 2 la

lacher. Reste qu'elle a le pouvoir de laisser sortir Rotand et

d’abandonner les poursuites.

GREGORY LAMOUX, AVOCAT DE ROTAND

Des valises sous les yeux, 'affaire 'intéresse beaucoup car elle pourrait

facilement attirer les journalistes. D’ailleurs, il sapprétait a les appeler
quand les P 'abordent.

AU COMMISSARAT

CoOMMISSAIRE CERISE

Cinquantenaire tranquille, il s'agite quand méme dans tous les sens

pour retrouver les dossiers de Dustock, enquéter sur le maire de Miton
ou encore faire avouer Rotand. La bouteille est sa grande faiblesse.

CLAUDE JACQUARD
11 va bientét sortir de garde 3 vue, brisé mais se sentant plus pur. I n'a

pas parlé 3 la police de la vicille peau fripée qui lui a fait avouer son
crime. Mais de toutes fagons, A part ¢a, il ne peut pas dire grand-chose
sur clle.

BEZTOK

Encore en garde 3 vue pour un moment, il est furicux de s'étre fait
doubler par un humain.

Qui, ¢a lui parait clair, vu qu'un youyou l'aurait plutét attendu dans
une ruelle, D’ailleurs il y'en avait un devant son domicile, une vieille
peau fripée.

Dés quil sort, il engage un tucur  gages pour faire taire Jacquard.
Beztok n’'a aucune intention de s'évader, ¢a lui parait complete-
ment stupide comme plan. Il veut &tre blanchi et pouvoir reprendre
ses activités.

La maniére la plus simple pour des anges de lui soutirer des informa-
dons, c’est d'utliser le pouvoir de Réve divin.

Notez bien qu'en garde 3 vue, il ne peut pas communiquer avec exté-

ricure, sauf en douce, par I'intermédiaire de son avecat.

Rt e e e

CENARIOS ET ANNEXES

A MITON LE SEC

Le maire ne sait pas encore qu'il est dans le collimateur de la police.
mais dés qu'il en prend conscience, 11 mouille 2 fond. Beztok, I'a escro—
qué deux fois, car 1l Ia persuadé d'investir sa part des subventions dans
son club de foot de 4€ division. Oui, celui de Miton le Sec, cest
dailleurs pour ¢a que le démon a choisi de détourner les fonds sur cete=
mumnicipalité.

AUTRES PISTES .

Elles sont toutes destinées i orienter les PJ vers la municipalite
de Tédreux

LES DOSSIERS DE DUSTOCK
Il est possible que Cerise les ait récupérés 2 la place des PJ. 1l s'agit sur-

tout de bilans comptables truqués et de preuves accablantes, suscep-
tibles d’enterrer Beztok ct de mettre 3 jour ses nombreuses magouilles
financiéres.

A TN, Beztok insistera fortement pour que les démons récupérent ces
dossiers, par un cambriolage dans le bureau du grefte 5’1l le faut.

En épluchant un peu les comptes, il est intéressant de constater que de
tres fortes sommes d’argent sont transférées au club de foot de Miton le
Sec qui réalise une belle saison cette année. Uexamen révéle dailleurs
que Rotand en est le gérant.

SPORTING CLUB DE MITON LE SEC
Le dessein de Beztok est de faire monter le club jusqu’en premiere

division, une vue sur le long terme. Les joucurs, des amateurs, sont
complétement dopés et jouent mal. Mais ca n’est pas trés grave, cest le
club qui va monter, pas cux.

Si les PJ vont les voir 4 I'entrainement, ils découvriront que Nyasa
attend les 22 joueurs dans les vestiaires, pour la troisieme mi-temps.
Elle ne fait pas ¢a spécialement en collaboration sur un plan de Beztok
mais plut6t pour accroitre son réseau de fideles personnels. Elle s'est en
effet installée dans 1a région, A Tédreux, et invite volontiers des démons
4 ces pardes (une chaque soir).

Des anges auraient plutdt intérét 2 Ia filer que de chercher a la zapper
direct. Drailleurs si une dispute semble éclater dans Je stade, tous les
footballeurs prendraient son parti, n’hésitant pas 3 en venir aux mains.

DE NYASA POUR BEZTOK
Interrogé A ce sujet, ce dernier révéle volontiers (INS) ou par la

contrainte (MV) qu'une succube au service de Marie-Jolie organise des
partouzes 3 une cadence intensive a Tédreux. Elle semble avoir pris sur
elle de convertir toute la ville A ses pratiques. Ce soir, elle organise une
soirée chez M. Favat, 3, avenue du général Paclair. 1l évitera par tous les
moyens de parler de la tremblote de St Guy, réservoir a fidéles poten-
tiels qu’il couvre face & des anges ou qu’il n’a pas forcément envie de
partager avec des démons.

TEDREUX

Nyasa a découvert le bled un peu par hasard en rencontrant dans un
peep show parisien un Tédreugeois ayant révélé de bonnes prédisposi-
tions & ses enscignements. Pour cause, les individus atteints de la
Tremblote ne peuvent plus faire grand-chose de leur vie 2 part sadon-
ner au vice. De plus, le surmenage permanent dont ils sont victimes les




rend plus fragiles psychologiquement. Ainsi, les démons bénéficient
d’un bonus de quatre colonnes lorsqu'ils cherchent i les tenter.

Nyasa, lle, a levé son pigeon pour se trouver une planque. Mais une
fois sur place, le filon Jui saute aux yeux et elle décide d’lire domicile 3
Tédreux. Commencant par sc taper les voisins, elle utilise ensuite leur
carnet d'adresse et devient rapidement habitante la plus populaire de a
ville. Chaque sorr, elle organise une partouse 3 théme dans un pavillon
différent. Chez monsieur Dupin par exemple, c’est ambiance échan-
giste pour plus de soixante ans. Chez les parents de Fred, quand ils ne
sont pas i, c’est partouse timide pour post-adolescents. Petit 4 petit les
soirées deviennent plus hardeore et plus intergénérationnelle, et Nyasa
compte bien faire de Tédreux un temple dédié au sexe. '

Elle a fini par tomber sur Beztok et Nobyl et leur organise de temps a
autre une soirée pour initiés avec quelques autres démons de passage.
Le zombi offert 2 Beztok a été oublié 14 par un Bifrons.

Une fois sur place, les PJ ne tarderont pas 3 découvrir la tremblote de St
Guy. Les habitants claquent des dents ou bougent tout le temps Ia téte
méme si, 3 part ¢a, ils semblent se comporter normalement.
Maintenant sclon le camp des PJ, les choses risquent de prendre
une tournure un peu différente, on va donc diviser. Mais que ¢a ne
vous empéche pas de lire la partie qui ne concerne pas vos joueurs,
clle pourra peut-étre vous étre utile. En effet, la seconde partie du
scénario est assez ouverte et dépend des actions effectuées par les PJ
auparavant. Cecl implique une dose d'improvisation non négli-
geable, notamment pour adapter le comportement des PNJ i la
situation et les options proposées pour un camp peuvent aussi fonc-
tionner pour l'autre.

Y0oGTOGOTH (INS/MV)

Beztok en prison, il se dit que ¢a n’est pas plus mal. 11 faut le com-

prendre, il n'y a rien de personnel 3 tout ¢a. Il ne veut pas spécialement
lui faire Ja peau, il le sacrifie juste  sa causc. Le seul hic, cest que Xael
en se faisant rafler sa proie n'a pas eu, disons, sa dose de bonheur. Tl a
encore faim, donc se montre toujours méfiant face 3 I'ange de Mathias
(de base 1l se méfie de cet archange). Yogtogoth s'appréte dong i lui
vendre Nyasa pour faire tourner la boutique.

En lui révélant ce qu'il se passe 2 Tédreux, Xael en prend un coup.
Face a tant de vice, il est beaucoup plus prompt i faire front avec
Blablael. En effet, jusqu'd présent le démon ne lui a révélé que les
magouilles de Beztok, mais non les conséquences sur les alentours.

Par ailleurs, Yogtogoth n’a pas prévu Farrivée des PJ et va devoir adapter
ses plans a ce nouveau probléme. Il n'apprécie pas du tout de voir une
bande d’opportunistes venir saccager ses grands plans machiavéliques,
dont il est trés fier. Bref, s'ils peuvent porter le chapeau i la place de
Nyasa, ¢a n'est pas plus mal. Comme il s'appréte i la donner i Xael, il
est souvent dans ses pattes et ¢’est de cette maniére quc les PJ e rencon-
treront (vu que leurs pistes ménent 4 la succube).

La soirée chez M Favat. Un grand pavillon avec des gens 3 poils 2
tous les étages de 16 2 65 ans. I1s font des trucs sales, et n’arrétent pas
de trembler des dents, peut-étre parce que le chauffage n'est pas assez
fort ? Yogtogoth (en string cuir) sert des cocktails dans la cuisine, tan-
dis que Nyasa en prétresse habituelle du sanctuaire anime la soirée au
premier étage.

La planque de Yogtogoth. En périphérie de Pons-Mons, il sagit
d’une vieille usine de produit chimique désaffectée. Une bande
de 15 bikers belges squattent le lien, des truands humains en deal
avec Nobyl qui attendent un camion de déchets chimigues

convoyés par un gang d’ukrainien. Notez bien qu’eux aussi sont
atteints de la tremblote de St Guy.

BLABLAEL (MV)

Vous avez sans doute remarqué le bug possible, si les PJ zappent Nyasa

au stade : ils risquent de ne pas remonter la piste jusqu’ Tédreux, donc
de ne pas rencontrer Yogtogoth.
Clest pourquoi, flashback sur le sporting club de Miton le Sec, si vous
pensez que vos joucurs sont du genre a faire direct Ja peau a Nyasa (plu-
tot que de la suivre a la soirée chez Favat), faites-la accompagner de
Blablacl. Mais ne le rajoutez pas i la derniére minute (une fois qu'ils
vous signalent qu'ils attaquent), ca serait déloyal. Sa présence sexplique
par le fait qu'il surveille son nouveau pigeon de trés prés, histoire d’atté-
nuer les imprévus, ce coup-ci. Et les PJ en sontun de taille. Donc, pen-
dant I'entrainement, il est assis au milicu des tribunes, comme i son
habitude, le costume blanc immaculé, les cheveux blonds et lisses et la
petite croix autour du cou (Beztok et Nyasa adorent son look qu'ils
trouvent particulicrement provoc).
A part ¢a, il ne sait pas a qui il s'adresse, donc il joue serré. Il s'imagine
bien que les PJ en sonf, mais de quel camp ?
[I'a en cffet deux auras  sortir, mais ¢'il commence par celle du
démon, il va avoir plus de mal i baratiner qu’il est un ange de
Mathias aprés. Donc, il tente de laisser les PJ sortir leur aura en pre-
mier. Il ne les invite pas 4 le faire, mais les branche plutdt sur lc
théme : « Si vous vous intéressez & cette histoire, il ¥ a une soirée a T édreux
qui devrait vous persettre de comprendre. .. »
51 les PJ mordent i 'hamegon, il leur explique que la situation est trés
grave a Tédreux et qu'ils doivent venir cux-mémes pour s'en rendre
compte. Il leur demande de ne pas attaquer Nyasa car il 2 endormi sa
méfiance et cherche 2 infiltrer son réscau. Par contre, il peut les intro-
duire aupres d'elle en les faisant passer pour des connaissances et effecti-
vement Nyasa tombe dans le panneau.
Son but est de les amener  la soirée chez Favat. Out, parce que je ne
vous I'ai pas dit, mais au second étage du pavillon, il y a Xael assis tout
habillé sur un lit, la téte entre les mains, qui fait le vide pour ne pas mas-
sacrer tout le monde. Blablael I'a fait rentrer en douce et nie le
connaitre si Nyasa le repére.
Tandis que Blablael se trouve au rez-de-chaussée avec les PJ, il usilise
en méme temps son pouvoir de Télépathie sur Xael. Tl tente de persua-
der les premiers que toute la ville est dans les mémes disposisions e
qu'il faut absolument ramener les brebis dans le droit chemin. o= sae
en e sopprems
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Télépathie de donner la planque de Nobyl sans dire quil est le
Nobyl en question.
En gros, I'arnaque va se dérouler sur plusieurs heures. Blablael met 'ac-
cent sur le c6t€ humains en perdition aupres du supérieur (enfin, il
tente de laisser les PJ faire de longues tirades dramatiques sur la situa-
tion). Cela peut durer plusicurs jours durant lesquels les anges ceuvrent
aux saluts de toutes ces ames en perdition, en recherchant aussi Nyasa
planquée chez un veuf du coin. Blablacel attend que le supérieur se soit
rendu sur place pour parler de Nobyl.
Le but est d'attirer tous les anges 2 sa planque. Soit c’est Nyasa qui lache
le morceau, soit si elle a réusst a fuir c’est Blablael. Il prétend qu'il a
découvert un autre démon dans le réseau, un certain Nobyl de chez
Upbhir, et que la succube se terre sans doute la-bas. Mais avant ces révé-
lations, il a appelé (par téléphone, ce sont de simples humains) ses
belges pour préparer le terrain : les ukrainiens arrivent pour les doubler,
ils doivent donc leur tendre une embuscade. Retranchés dans une sta-
tion service 2 500 metres de 13, des que 'usine fait boom, ils viennent
sur place etarrosent tout le monde a 'arme automatique. Boom ? Oui,
le lieu est piégé. Sur place, I'ange de Georges va vouloir évidement ren-
trer en éclaireur ; des PJ peuvent toujours I'accompagner, mais ils ont
alors une maigre chance de s’en sortir (maigre).

Le plan idéal de Blablacl se déroule ainsi :

1) Xael meurt dans I'explosion de entrepdt.

2) Le supérieur de mission 3 I'écart dans sa voiture est le premier a se
faire attaquer par les belges.

3) Nyasa en liberté tente aussi de se le faire.

4) Les PJ survivants arrivent i éclater tout le monde et Blablael qui avait
fait le tour du site pour prendre Nobyl & revers, réapparait (invisibi-
lité), plein de sang pour étrangler I'avant-dernier biker en circulation.

5) Le supérieur de mission est mort, les PJ font leur rapport et
Blablael attend d’étre cité dedans afin d’étre convoqué au débrie-
fing avec eux, rentrant ainsi dans les rouages de Notre-Dame.
Comptez sur lui pour continuer 2 tenter de couillonner les PJ dans

les scénarios a venir.

Bon maintenant, dés le sporting club de Miton le Sec, les PJ] ont peut-
etre grillé le petit jeu de Blablael. Dans ce cas cest la guerre ouverte. 11
fait front avec Nyasa et arrive 3 persuader Xael que les anges sont des
anciens de son réscau, des Emmanuel renégats. Clest eux, qui ont cou-
vert Beztok en le faisant arréter par la police, etc.

Comme dans l'option précédente, il tente d’attirer les PJ dans sa
planque en utlisant Nyasa comme appat. Mais ce coup I, c’est bien
eux Ja aible et ce n'est pas les Belges qui attendent les anges en embus-
cade, mais Xael.

NoOBYL (INS)

Ici, 1l 2 moins de chance de se faire griller dés la premiére rencontre.

Une fois que les démons ont rencontré Nyasa, c’est elle qui les invite a
la soirée chez M. Favat ot ils rencontrent Nobyl.

L3 encore, son discours consiste 3 mettre 'accent sur la Tremblote de
St Guy. Mais ici, il propose aux PJ de prendre leurs marques et d’uti-
liser leurs activités de domaine sur les humains. Parallélement, il
contacte par Télépathie Xael pour le prévenir que la place est infestée
de démons et qu’il doit fuir par la fenétre. Car 'ange de Georges,
comme on I'a dit dans la rubrique précédente, est au deuxiéme étage,
introduit en douce par Blablael et fait le vide pour ne pas massacrer
tous ces pécheurs.

CENARIGS ET ANNEXES

Nobyl n’est pas vraiment disposé 3 sacrifier sa planque et sa bande de
bikers pour de vulgaires démons qui viennent lui mettre des batons
dans les roues. Son objectif est de temporiser un peu. Si les démons
se lancent dans des actions corruptrices, ¢’cst parfait pour lui, 'aug-
mentation de lactivité démoniaque grandit aussi les enjeux pour
Xael. Une fois qu’il les aura éliminés grice aux informations de
Blablael, il sera d’autant plus disposé 3 le présenter i ses supérieurs.
Pour cela, il tente de coller les PJ, essaie faussement de les aider dans
leur enquéte. Les démons ont peut-étre réussi a faire ibérer Beztok. T
est alors dans les parages, mais son objectif principal est de se faire
Jacquard, le président de la commission.

A priori, les démons n’ont aucune chance de retrouver d’etx-mémes
Xael. Le seul indice qu'ils possédent, c’est éventuellement le signale-
ment d’une vieille peau fripée, plutdt maigre comme indice.

Mais justement, Nobyl va leur mettre Xael dans les pattes. A chaque
partouse organisée par Nyasa, il est dans le secteur. Mieux, dés que
les démons se séparent, Nobyl (s'1l est au courant de leurs déplace-
ments / localisation) envoie Xael pour les éliminer, les uns apres les
autres. La aussi ¢'est maigre comme piste, mais les PJ finiront peut-
&tre par soupgonner le démon d’Uphir. Ce dernier tentera d’épar-
ener Beztok et Niyasa qui peuvent servir ses plans par la suite, ou au
contraire de les éliminer aussi, dans le cas on ils représentent un sou-
den trop efficace pour le groupe de mission.

Si les PJ vont fouiller la planque de Nobyl (connue de Nyasa et
Beztok) ils trouveront dans lc débarras qui lui sert de burean une histe
des établissements catholiques privés de la région (notez qu’il faut
éviter [ se débarrasser des belges) assortie d’une séric de photos d'une
vieille peau fripée, 2 la sortie de la chapelle, portant la mention : « St
Migeon, 16k ». Ces photos ont été prises au moment o1 Yogtogoth
cherchait un pigeon chez les anges.

Contrairement a ce que P'on pourrait croire, Nobyl na pas gardé ses
indices pour faire la preuve de sa culpabilité, mais comme élément de
dossier 2 envoyer i la hiérarchie démoniaque si Xael grille son double
jeu. De nuit, I'écablissement, huit bitiments répartis sur plusicurs
hectares de terrain, est trés calme. 11y a bien un internat, mais Xacl
loge seul dans laile administrative de St Migeon, un terrain de jeu
idéal pour régler ses comptes.

Le scénario peut se conclure avec la mort de Xacl, sans que les
démons n’arrivent a déceler la part de responsabilité de Nobyl.
Toutefois s1 l'ange est en danger, Nobyl vient lui préter main forte,
au mépris de sa couverture, car il tient beaucoup a son pigeon. Il s
peut simplement que le démon de Zanag arrive trop tard sur les
lieux de la baston et que Xael emporte dans son plop les informa-
tions qu’il détent (Nobyl est un ange de Mathias infiltré qui I'a mis
sur la piste de la Tremblote de St Guy).

En conclusion, Nobyl tente alors de rester pote avec les démons.
Ceux-ci peuvent tres bien participer 4 la table de MA ouverte par
Nyasa sur Tédreux. Nobyl les accueille 4 bras ouverts des qu'ils ont
besoin d'une planque (n’oublions pas le décollage et I'atterrissage
des avions sur I'aéroport voisin de Roissy, toutes les cing minutes,
qui meteent les nerfs i I'épreuve). Le démon de Zanag tentera alors
d’infiltrer leur prochaine mission, et de se faire copain avec les

anges présents.
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cONCLUSION
MV

Pouvoirs

Corruption 4, Graisse 1, Protection de 'ime, Télépathie 1

18 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

| Nyasa, succube au service de Marie-Jolie

Voix aigué et forte, accent parisien prononcé. Toujours indécente et en
générale A poil en dessous de son imper en cuir, elle ne pense qua ca et ne
recule devant aucun challenge relatif' son domaine. Se taper un ange en
fait partie ! Pour les démons qui s'intéressent i son office, elle distribue ses
soins et, travers professionnel, ses orgasmes mortels (version « esclave
sexuel ») mais 4 part ¢a, pourrait se révéler étre une alliée sur le long terme.

Ne laisser aucune trace de Jean-Guy le zombi +1 PA
Par démon éliminé +1 PA
Trouver une solution contre la Tremblote de St Guy +3 PA
Avoir la preuve de la véritable idendté de Blablael +2PA
Plop du supérieur hiérarchique —2PA
INS
Ne laisser aucune trace de Jean-Guy le zombi +1 PA
Faire sortir Beztok de prison +1 PA
Ou blanchir Beztok +2PA
Eliminer Xael +1 PA
Avoir Ia preuve de la culpabilité de Nobyl +2PA

PERSONNAGES

i Yogtogoth, démon de Zanag de grade 1,

alias Nobyl, démon d’Uphir de grade 1,

alias Blablael, ange de Mathias de grade 1.

Un physique agréable et un look vraiment angélique (costard blanc,
cheveux blonds et lisses, petite croix autour du cou). Nobyl [
Blablacl se donne des allures de charmeur mystérieux au premier
abord. Ensuite, il se montre trés serviable, trop peut-étre. Pour
jouer sa couverture de démon d’Uphir, il se balade avec plusicurs
bidons de preduits chimiques dans son coffre et les utilise fréquem-
ment dans son bain, surtout lorsqu’il s trouve dans la planque d’un
autre démon.

Yogtogoth adore traumatiser les humains mais faire le maaal pour
lui, c’est aussi enterrer ses collegues. Sa croisade est trés individualiste.

TALENTS

Acrobatie 6, Alsance sociale 4, Athlétisme 5, Baratin 4+, Conduite 4,
Corps a corps 6, Défense 7, Discrétion 4, Kama sutra 7, Séduction 7

PouvoIRs

Absorption d’énergie sexuelle 2+, Caméléon 1, Charme 3, Membre
exotique (queuc barbelée), Orgasme mortel 4

19 PP, 6 PF, BL 4/BG 9/BF 13/MS 18

] Xael, alias Mime Quepac, directrice de St Migeon,

ange de Georges grade 1
Une vieille peau fripée, toujours a fusiller du regard ses interlocuteurs.
Plus I temps passe, plus Blablael exerce un ascendant sur lui. Il est en
effet un peu dépassé par le temple du vice de Tédreux et ne sait pas trop
comment réagir, i part en massacrant tout le monde.

TALENTS

Aisance sociale 4, Athlétisme 5, Baratin 6, Conduite 3, Culture généra-
le 3 (¢cologie 4), Défense 5, Discussion 4, Discrédon 3, Enquéte 5,
Informatique 3, Intimidation 3, Savoir milicaire 1 (explosifs 3), Savoir
occulte 1 (procédures angéliques 3), Tir 2 (armes automatiques 6),
Prendre un bain 5

POUVOIRS

Apparence angélique 4+, Invisibilité 1, Télépathie 1, Non-détection 3 ;
mini uzi maudit (précision +0, puissance +6)

COMBAT

18 PP, 7 PF, BL 5/BG 10 /BF 15/MS 20

| Beztok, alias Monsieur Rotand
démon de Mamon de grade 1

Un gros beauf colérique plutdt rougeaud de visage. Il ne se montre
Jjamais aimable et distribue les liasses de billets et son pouvoir de
Corruption 4 tout bout de champ. Sans fric, il n’est que 'ombre de

TALENTS

Adsance sociale 3, Athlétisme 8, Conduite 4, Combat 3 (épée 8), Corps
a corps 4, Culture générale 3 (histoire 4), Défense 7, Discréton 4,
Discussion 4, Enquéte 5+, Intmidation 8, Méger (directrice d’école 4)

POUVOIRS
Colere divine 2, Détection du mal 2+, Jet d’eau bénite 2+, Vitesse 1 ; épée
bénite mineure (précision +2, puissance +4), couverture (directrice d’école)

COMBAT '

20 PP, 9 PF, BL $/BG 17/BF 25/MS 34

' Fan club de Nyasa

Footballeurs de Miton ou habitants de Tédreux atteints de la Tremblote,
ils sont totalement sous le charme de la succube, la défendant au mépris
de leur vie.

lui-méme, apathique ct flasque (comme en prison par exemple).

TALENTS

Aisance sociale 6, Baratin 5, Culture générale 1 (finance 6), Défense
3, Discussion 6, Enquéte 4, Informatique 2, Intimidation 3, Métier
(patron 4)

TALENTS

Conduite 2, Corps i corps 2, Défense 2, Métier (selon 2), Aduler Nyasa 3+

COMBAT

3 PF, BL 2/BG 5/BF 7/MS 10
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- Bikers belges

Ils boivent des biéres, font de la moto et astiquent leurs armes automa-
tiques. De vrais gangsters. S'ils sont témoins de I'utlisation de pouvoirs,
ils chargent quand méme, parce que c’est ce qu’ils savent faire le mieux.

TALENTS

Baratin 3, Conduite 3, Corps 4 corps 2+, Défense 2, Tir 1 (armes auto-
matiques 3)

COMBAT

4 PF, BL 3/BG 7/BF 10/MS 14
e

SCENARID MV

SEXUALITE DES
CHAUVESSOURIS

St un matamore d’en face décide sur un malentendu de régler leur

compte a deux de ses compagnons d’armes, ce n’est pas le pro-
bleéme des forces du Bien. Sauf bien sir si sa vengeance risque de
fouler au pied le principe de discrétion et de cotiter la vie 3 un bon
paquet d’innocents. ..

Au cours de ce seénario, les joucurs devront éviter un carnage, ce qui
leur demandera de marier finesse et... force de frappe !

Notez que I'action située 3 Panam est aisément adaptable dans une
autre ville 2 condition qu’on v trouve des restaurants russes et des bat-
caves (facile ).

LE MANQUE
DE SAVG'HV'VRE TUE

Laslov et Benedict, chevaliers de Samigina, forment avec Wolfgang, de
Caym, et Ranis, de Kobal, le groupe de mission Z-36 bis, une équipe
efficace mais peu soudée.

Ludmilla, baronne des armées vampiriques, donne un jour une féte ot
sont convices pas mal d’huiles des forces du Mal. Elle invite le groupe
de retour d'intervention pour mettre un peu d’ambiance. Les bas gra-
dés sont souvent si truculents. Tout se passe bien sauf que, passable-
ment aviné, Wolfgang pince les fesses de la grade 3 en fin de soirée. La
baronne Ludmilla qui en a vu d’autres ne s’offusque pas sur le coup
mais signale le surlendemain le geste déplacé a Severlator, capitaine
d’Andromalius, qui lui aussi aimerait titer le postérieur de la gironde
démone. Jaloux, il décide de convoquer Wolfgang la semaine suivante
pour lui rappeler deux ou trois vérités bien senties sur la hiérarchie.
Les choses auraient pu en rester 13, sur une bonne engueulade, sauf
que le démon de Caym, en recevant la convocation, prend peur. Il a

fait pas mal de bétises dans sa carritre et, en bon parano, s'imagine
que la fin est venue. Ses collégues ont di tout balancer 2 leurs supé-
rieurs. Il va se faire rétrograder au statut de familier et rentrer 2 Dis
pour y zoner le reste de I'éternité dans une cage. Anéanti par cette
idée, 1l caleule qu'il lui reste cing jours avant de rencontrer le grade 2
d’Andromalius et se jure de les mettre i profit pour ne pas retourner
en Enfer scul. Balancer sur ses collegues ? Inutile, 1ls ont di mon-
nayer leur pardon en échange de révélations sur lui. De plus, ce
serait indigne d’un vrai guerrier.

Apreés avoir dédié un dernier hatku  son cher Gévaudan, Wolfgang
fonce vers Paris avec armes et serviteurs, sarrétant i Poiders pour faire
le point avec Ranis en qui il a encore confiance. Ce dernier ne le
détrompe pas ct au contraire fait mine de soutenir moralement sa
démarche suicidaire, trop content de s’en tirer sans embrouilles. Il ne
T'aide pas non plus et quand le soir méme, Wolfgang arrive a Paris, il
1gnore les adresses exactes de ses collegues.

LA MENACE
aul VENAIT DU 48

Le lendemain matin 2 six heures pétantes, les PJ sont réveillés par un
coup de fil. Ils sont convoqués immédiatement a ’hopital de la Pitié
Salpetriere, Paris 13e.

Sheila Migraine, en plus d’étre chirurgien, est grade 2 de Guy. Elle a
passé la nuit 3 sauver puis 2 veiller une gamine de 16 ans 3 demi-éven-
ée et se révele rés nerveuse, limite désagréable. Elle souhaite que les
PJ interrogent la jeune fille au look « gothique » avec douceur mais
qu’ils arrivent 3 savoir qui lui a fait ¢a et pourquoi ? Elle s’appelle
Camille Ducoin, on I'a retrouvée vers deux heures et demie du
matin, passage de la Main d’or, non loin de Bastille. Sheila en est stire,
au vu de ses blessures, ce sont des griffes d'en face qui ont fait ¢a!

Au fait, si jamais nos braves anges ont cing minutes aprés Uinter-
rogatoire, ils seraient bien aimables de retrouver le coupable et de
lui faire manger ses dents. De toute fagon, assure-t-clle, elle
connait son monde A Notre-Dame ct la mission sera avalisée dans
quelques heures. C’est vrai, et les PJ feraient bien de gagner du
temps. Cela dit, ils sont libres de buller jusqua ce qu’ils recoivent
vers midi un message officiel leur ordonnant de prendre Paffaire
en main.

La petite Ducoin est une gosse attachante mais hélas égarée sur les
routes du non-sens adolescent : trop maquillée, habillée tout en noir
avee des symboles bizarres, elle est toute souillée des péchés de la jeu-
nesse moderne.

Aprés avoir passé la soirée au bar « Les Bnervés », rue de la roquette
pres de Bastille, Camille rentrait gentiment chez ses parents dans le
20€ quand des types a I'accent du sud I'ont agrippée et questionnée
dans une ruelle sombre. [Is voulaient connaitre adresse d’une de ses
copines, Elsa, et ont fini par l'ouvrir en deux. Non, elle ne se sou-
vient pas de combien ils étaient, ni de §'ils ont parlé dans un langage
bizarre, quelle drdle de question ! Elle ne sait pas non plus avec quoi
ils U'ont entaillée mais croit se souvenir qu'elle a craché I'adresse. Elsa
érait dans le bar ce soir [a et est restée plus tard qu'elle. Camulle ne la
connait que depuis deux semaines mais assure qu’elle est tres cool,
quelle vit avec un vieux gothique (environ 25 ans !) super sympa et
que le couple fait souvent des fétes chez lui. Elle les a rencontrés par
Georges-Pascal, un pote de lycée.




Linterrogatoire sera délicat car la gamine est traumatisée par ses coups
et inquigte pour sa copine. Sheila en bonne servante de Guy ne laissera
pas les PJ la malmener.

ENCORE_UN, INDICE
A LA CON !

Tot au tard les joucurs vont devoir se coltiner Penquéte ct ses consé-
quences. Avouons-le, ils seront peu aidés. Suite 3 un canular télépho-
nique de Kobal, tout le monde a Notre-Dame est convaincu que
Furfur va s'incarner sur Terre au cours du concert que Johnny
Hallyday donne le samedi méme au stade de France, pour féter le 50°
anniversaire de sa premigre chaude-pisse. Clest bien slr gro-
tesque, mais la menace est prise trés au sérieux par les
forces du Bien qui sont affairées a mettre au point
une sécurité incroyable autour de I'idole des
moins jeunes. Lopération (nom de code :
Bernadette) occupe pratiquement tous
les services liés au conseil offensif sur
la capitale. Les PJ ne pourront donc
pas obtenir d'aide de ce cdté la jus-
guan dimanche matn. Toute /
demandc de renfort n’aboutira ’

vsip

qua envoi d’un certain Norbert Beaugland pour les seconder. La
police sera clle aussi absorbée par I'opération Bernadette jusqu’au
dimanche matin et son inefficacit€ habituelle est redoublée. A partir du
dimanche dans la nuit, les PJ pourront recevoir une aide proportionnée
4 lampleur des événements, c’est-3-dire 2 leur merdouillage.

Ils peuvent enguéter sur Camille Ducoin : la gamine dit vrai et n'a
rien A se reprocher si ce n'est d'essayer d'imiter la vie nocturne disso-
lue de ses copains de lycée. Elle habite chez ses parents, n'a pas de
petit ami et ne se drogue pas. C'est pour essayer d'y remédier qu'elle a
décidé d’étre gothique.

Comme 2 ce stade les P nagent dans la semoule, ils voudront sans doute
se renseigner sur Georges-Pascal et les copains de Camille :
bonne idée, ils sont détaillés un peu plus loin.

En débarquant chez Elsa, au 8, rue Léon
Frot, les P] tomberont sur la police en la
personne de linspecteur Norbert
Beangland, ange de Jean-Luc. Il
leur expliquera qu’une locataire a

trouvé le matin méme la
concierge égorgée i coté de
I'ascenseur. Il s'est
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foulé d'une petite Psychométrie qui lui a appris que son agresseur
avait la forme d'un loup humancide et 'accent du sud. Il fait depuis
de son mieux pour érouffer Paffaire, convaineu que Notre-Dame va
mettre un groupe sur le coup. Il n’a pas constaté d’effraction dans
I'mmeuble autre que celle commise sur la porte d’entrée, il est vrai
qu’il n'a pas cherché non plus. Norbert, ravi de voir les PJ arriver, leur
refile le dossier avec hite: il doit déjeuner ce midi chez sa mére Porte
de Champerret. Si i lavenir les personnages font appel aux compé-
tences de la hiérarchie, c’est systématiquement l'inspecteur
Beaugland qui s’y collera.

¢ Le corps de Mime Perez, la gardienne, est consultable 2 la morgue
avec un peu de débrouillardise. Egorgée d'un coup de griffes, elle a
cu le bon gotit de mourir en silence car personne dans I'immeuble
n'a rien entendu. Professionnelle jusqu’an bout des ongles, la pauvre
Mme Perez a gard¢ dans son petit poing crispé une poignée de poils
qui ressemblent 3 s’y méprendre 3 des poils de chien. Apres analyse,
il ne donneront rien du tout.

e Lalocataire qui I'a trouvée, Mlle Etienne, n’a rien i voir avec le reste
de Ihistoire et n'a jamais parlé aux petits jeunes du 5¢, Elsa et Laslov.
Cest une comumerciale honnéte et sans histoire.

* Laporte d’entrée de I'immeuble, comme celle des « petits jeunes », a
ét¢ crochetée (grade 1 de Janus ou jet d’Intrusion pour le voir).

Lappart d’Elsa et Laslov frappe par son vide et sa saleté. La déco, faite
d’affiches de Dracula et de posters de groupes riants tels que Christian
Death ou Joy Division, met en valeur Pabsence totale de meuble. Seul,
trone dans la chambre un immense lit 3 baldaquin moisi qui se révele
dissimuler un large cercueil vide, pour peu qu'on le malméne | Le frigo
ne contient que des chips et de Ia vodka. Un peu de tout jonche le sol,
on ne sait pas trop si lappart’ a été foulllé o s1 les habitants sont vra-
ment bordéliques (en fait, Cest un peu des deux).

Au milieu du foutoir on peut trouver ;

e Un ordinateur portable avec modem. §71l est connecté, il recevra
un mail qui aurait pu éviter bien des soucis a ses propriétaires. Et
qui sera la meilleure source d’info des joueurs pour comprendre
I'histoire. Cf. annexes. Il permettra aussi d’écrire de jolis mails au
fan club des deux vampires qui vivent ici. Pour le reste, pas de
dossier croustillant dans la mémoire.

° La carte du pittoresque restaurant russe « Le Goulag de Popof'» quia
servi 2 faire des filtres de joints. Le numéro de téléphone écrit dessus
est hélas déchire..

De nombreux flyers de soirées style « Bal des vampires » ou
« Crucifixion Party ». La prochaine, « Club des damnés », se donne
samedi au « Nosferatu Bar » dans Ie 20€. Tout un programme.

¢ Un petit mot écrit d’une belle encre et cloué au mur par un poi-
gnard : « Le sifflement du serpent n’inquiéte pas la digestion du
tigre ». Une menace 3 peine voilée qui en dit long sur la supériorité
spirituelle de adversaire.

Apres avoir visité 'appart de Laslov et Elsa, les PJ devraient commencer
4 comprendre un peu mieux ce qu'il se passe. Sheila Migraine les
appellera régulierement pour suivre leur enquéte et leur mettre la pres-
sion ; w’hésitez pas & vous en servir pour aiguiller les joueurs. Dés quiils
lui auront exposé la situation, elle redéfinira la mission. Les anges
devront toujours retrouver le coupable (Wolfgang), mais surtout éviter
qu’il ne fasse des vagues et des victimes innocentes.

ANNEXE 1: LA BOITE MAIL DE LASLOV
Laslov et Elsa effacent leurs vieux messages mais ces deux-h
datent de la veille et n’ont pas encore été lus :

From : Ranis@bonnesvannes.com
Sujet: Wolfgang est un con

Salut Laslov, je viens d’avoir la visite de Wolfgang qui monte 3
Paris avec ses loups-garous pour vous rendre visite. 11 semble
avoir des problémes avec I'administration et parait convaincu
que Benedict et toi I'avez balancé pour toutes ses conneries. Evi-
demment, je hui ai fait croire que je ne connaissais ni ton adres-
se ni celle du resto de Bene.

Dans Tassurance que vous saurcz gérer cette crise passagere,
ton aini,

Ranis

P.S. Bonne chance tout de méme.

From : Georges-Pascal@tropdark. fr
Sujet : Samedi soir

Salut L-sa et Laslov, bien la teuf ? moi ¢a va.

com je vous AV 10 G inviT plein de potes 2 la soirée au Nosfé.
Ca va étre d'enfer. J.

A samedi,

GP

PS : Elsa, tu vas 2 quelle heure chercher Laslov 3 Montparnasse
samedi? Je serai dans le coin alors on pourrait peut-étre boire des
bigres tsles 3 ?

EN ATTENDANT LA
BOUM. DES GOULES

Assez vite, les PJ risquent de vouloir enquéter sur les fréquentations de
Laslov. Cette vieille feignasse romantique a pour tiche de recruter des
suivants parmi la jeunesse gothique. Dandy obsessionnel et mondain
compulsif, il s'est fait une notoriété dans les soirées pseudo-vampirico-
cold wave de I'Est parisien et commence i voir les résultats de son tra-
vail de noyautage. Il partage ses proies et son cercucil avec Elsa sa ser-
vante, vampire qui le seconde efficacement.

Ce ne sera pas difficile de contacter ses recrues, Camille était sur le
point d’étre enrdlée dans la bande quand les loups-garous lui sont tom-
bés dessus. Elle connait bien Georges-Pascal, T'un des membres (dont
les PT ont l'adresse mail s'ils ont fouillé lappart).

Laslov et Elsa entrainent le groupe chaque jour un peu plus loin sur la
voie du Mal. Pour Iheure, ce sont juste de gentils batcaves qui habitent
encore chez leurs parents et vont au lycée. Certes, ils boivent, copulent
et s droguent mais ne sont pas damnés pour autant ; les PJ sont [a pour .
les sauver et non pour les massacrer. Les jeunes gens cacheront mal leur
admiration pour leur chef et sa jolie « petite copine ». Tous voient en
Laslov un grand frére sympa et dans le coup ; aucun n'imagine que sous
son accoutrement de vampire se cache un vrai suceur de sang. Sans
nouvelle de leurs leaders, ils sapprétent a se rendre 4 la soirée « Club des
Damnés » au Nosferatu.
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Mis face a I'évidence, leurs réactions varieront entre incrédulité et

consternation, mais a moins que les PJ soient plus séduisants, ils ris-
quent de conserver leur fascination pour le couple de vampires, ce
qui serait un échec pour les forces du Bien. Présenter Laslov et Elsa
comme des criminels sadiques serait une approche plus efficace et
plus discréte mais assez dure 3 faire passer. Leur dire que le couple
court un vrai danger, comme dans les films, est sans doute la
meilleure solution pour les manipuler. Reste qu'il sera trés difficile de
dissuader les gothiques daller 2 la soirée du samedi, surtout s'ils pen-
sent que quelque chose d’excitant va s’y passer. Enfin, siles PJ s’y
prennent mal, les jeunes penseront qu’ils sont de la police et, jonant
les fiers a bras, ne voudront rien dire.

Sinon, ils savent que Laslov est parti-a Rennes voir un ami et qu'il
revient le samedi, arrivant dans 'aprés midi 3 Montparnasse. Ils igno-
rent par contre i quelle heure. Ils ne savent pas non plus ot est Elsa. ..
En réalité Georges-Pascal sait trés bien ot elle se terre : chez lui ! Ses
parents sont en vacances, et il en profite pour héberger la belle Elsa
avec qui il couche depuis quelques jours. Personne n'est au courant car
il craint les réactions de ses potes et encore plus celle de Laslov. 11 a
méme envoyé un mail bidon pour faire croire 4 Laslov qu’il n’a pas vu
Elsa durant son absence. Il ignore que ce dernier est non seulement au
courant, mais qu’il est méme 4 origine de cette laison qui vise 3 per-
vertir un peu plus le pauvre GP. Le goth fera de son mieux pour
empécher les P] de mettre la main sur sa « maitresse » mais la iendra au
courant. Ce n’est qu'un pitoyable mortel amateur de musiques dépri-
mées et il ne devrait pas tromper trés longtemps un ange du seigneur
observateur ou psychologue.

Laslov, I, est bien 3 Rennes, au séminaire « Quel vampirisme pour le
3¢ millénaire ? » qu'organise I'incontournable baronne Ludmilla. 1
arrivera en touriste 3 15h03 a Montparnasse sans avoir pris la peine
d’écouter les éventuels messages d’Elsa ou de ses recrues. S'il apprend 3
ce moment i que des gens rdent autour de son groupe, il ne changera
rien 4 son planning et ira i Ja soirée, mais il appellera tout de méme la
baronne pour qu’elle lui envoie des renforts. Ces derniers, deux vam-
pires, n'arriveront que le dimanche, c’est-3-dire trop tard.

Si vraiment les choses tournent au vinaigre, Laslov et Elsa fileront se
réfugicr chez Benedict. Ils n’hésiteront pas un seul instant 3 saigner 'un
de leurs admirateurs pour se refaire une santé en PP.

Si les événements conduisent les PJ jusqu’ la soirée « Club des
Damnés », sachez qu'elle se tent proche du périphérique, dans un bar-
boite du 20 qui fait I'entrée gratuite. Ambiance noire et horreur natu-
rellement pour accueillir les deux cents adeptes de cold wave et de
maquillage qui se présenteront. Le service d’ordre se limite 3 deux
videurs et la musique va de I'indus au métal en passant par les derniers
tubes d'un Robert Smith plus bedonnant que jamais. A part Laslov et
Elsa, il 0y aura pas de présence démomniaque parmi les gothiques.

LEXISTENCE TREPIDANTE
DE BENEDICT VERMILLON

Lautre piste dont disposent les PJ est cette carte déchirée du « Goulag
de Popoft'». Le classieux restaurant russe prés de I'hétel de ville les
conduira dans les bras de Benedict qui y officie comme sommelier.
Jaloux de la bande de Laslov, il a fait croire 4 ses compagnons d’armes
quil en est le propriétaire, ce qui aménera Wolfgang A essayer de
détruire 'établissement.
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Benedict est un vampire old school qui ne se compromet pas avec des
adolescents déguisés en croque-morts. Sonia Sadomasof, I'une des ser-
veuses, est sa maitresse et sa proie depuis plusieurs années. Elle connait
sa vraie nature et lui sera fidéle jusqu’a la mort. Elle accueille le démon
dans son deux pieces du boulevard des Batignoles. C'est la grande fai-
blesse de Benedict, il aime réellement Sonia et c’est bien la seule créa-
ture qui trouve grace a ses yeux. Il se refusera 3 I'abandonner, ce qui
risque par exemple de I'empécher d’utliser son corps gazeux pour
s'enfuir. Si elle meurt, Benedict naura pas de repos avant de Iavoir
vengée. Cest beau 'amour !

Benedict déteste Wolfgang et sc félicitera de sa disgrice si on lui en
patle. Il méprise aussi Laslov, et les deux démons n'ont pas coutume de
se rencontrer entre deux missions. Si le dandy ténébreux vient frapper
a sa porte, 1l lui ouvrira tout de méme et les deux tenteront de liquider
leur collegue de Caym. Il faudrait cependant que Laslov comprenne
vraiment la menace qui les guette pour que ce pacte ait ieu. Clest pas
gagné, Benedict risque d’étre mort avant.

Retors, le serviteur de Samigina essaiera d’amadouer les PJ ’ils lui
tombent dessus brutalement et peut leur proposer une alliance de
courte durée contre Wolfgang, n’hésitant pas 2 leur servir le bon vieux
coup du démon amoureux qui réve de passer renégat pour fuir avec sa
belle. C’cst un grossier mensonge et il leur faussera compagnie dés
qu'il le pourra.

De loin le plus malin des protagonistes de cette histoire, Benedict
n'utilisera la force que §7il est acculé avec Sonia ou pour la venger.
Sinon, 1l jouera sur la gamme de I'entourloupe et préférera la fuite 3
une mélée incertaine. On peut trouver ce charmant démon dans deux
endroits : au restaurant ct chez Sonia.

Le « goulag de Popoff », ouvert tous les jours de onze heures 3 quinze
heures et de dix-neuf heures & minuit, propose dans un décor roman-
tique 3 mourir, de succulents coulibiacs de saumon servis par un per—
sonnel en tenue vaguement traditionnelle. Quand Benedict bosse, on
peut le trouver a la cave au milieu d'un bon millier de bouteilles, il suf-
fit juste de le demander gentiment a I'entrée. Le sous-sol en pierre
taillée lui offre une issue vers les égouts, i condition qu'il soit en forme
gazeuse (c'est juste une fente). Le restaurant est assez rempli aux heures
des repas et il vaudrait mieux que les PJ évitent de s’y battre s'ils veulent
éviter la rubrique des faits divers. Benedict, qui est vert de ne pas avoir
été invité au séminaire de Rennes sous prétexte qu'il ne manipule pas
assez d’humains, s’est fait porter pile ces derniers jours. Il ne revient
travailler que le vendredi soir.

Si les joueurs passent avant son retour, ils tomberont sur Yvana
Guépéou, la patronne du lieu, une quadragénaire mondaine et stressée
au fort accent russe. Sion lui dermande si elle a vu des gens avec I'accent
du sud, elle se moquera des personnages en expliquant quelle a quand
méme beaucoup de clients, dont de nombreux touristes, et qu'elle ne
fait pas trés attention a ces choses-la. A la premidre question sur
Benedict, elle leur enverra Sonia qui aura du mal 3 masquer son
trouble. Elle essaiera de dissimuler qu'il vit chez elle, ce que tout le
monde sait au restaurant, et jouera les innocentes mais il est peu pro-
bable qu’elle parvienne  duper vos joucurs. Si leur attitude lui fait pen-
ser que son amant vampirique est en danger, elle essaiera de le prévenir
colite que colite.

Dans le box d’'un métre sur deux que Sonia loue i la cave, Benedicta
installé un couple de chauve-souris dans I'espoir secret de monter
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un élevage. Hélas, les délicates créatures sont déprimées par la capti-
vité et refusent de se reproduire. Benedict passe donc le plus clair de
son temps libre au sous-sol 2 leur jouer du violon pour leur remon-
ter le moral.

De jour, il y 2 peu de chance que les PJ trouvent quelqu’un pour leur
ouvrir, $'ils décident de pénétrer dans appartement comme de vul-
gaires sauvageons, ils ne seront pas dégus : des draperies rouges et noires
qui dégueulent d'un piano i queue, un cercucil encadré de bougics, des
épées aux murs, des brascros, des chaines, une fausse cheminée et une
vraie peau d'ours | Un test de fouille bien mené permettra méme de
découvrir une boule A neige avec un petit Dracula en plastique dedans.
Mis A part les accessoires en latex de Sonia Sadomasof, il n'y a bien que
la photo sur laquelle le groupe de mission Z-36 bis au grand complet
pose en treillis sur fond de jungle (et oui, ily en a que leur administra-
tion envoie en voyage |) qui présente un intérét. Pas d’armes, pas de
drogue, ¢’est un couple rangé.

De nuit, Sonia dort 4 ¢té du cercueil et Benedict dedans. Ils n’aiment
pas quon vienne troubler leur nid d’amour et n'ont pas coutume d'ou-
vrir leur porte 4 des inconnus en ces temps d'insécurité galopante.

LE DERNIER s
DES SEPT SAMOURAIS

Rusé mais con, Wolfgang, le grand méchant loup de Phistoire, est tres
beeuf pour un démon de Caym. Adepte d'une forme de Zen maison,
il se prend pour un samourai des temps modernes ct a entrainé dans sa
folie meurtrigre les précieux serviteurs que son prince a eu le tort de
lui confier.

Durant le scénario, il passera le plus clair de son temps 2 méditer en
lotus dans la chambre d’un motel de banlieue, ne sortant le bout de son
nez que pour attaquer. Il estime n’avoir plus le temps d'¢tre discret et ne
se souciera pas des cadavres qui joncheront sa route. Dans le coffre du
vieux break avec lequel il circule, il a entassé des fusils 3 pompe, des
grenades et méme un M16, cotiteuse artillerie qu’il compte enfin ren-
tabiliser lors de son week-end  Paris. Comme il n'est pas qu'a moitié
cinglé, il a aussi amené de quoi faire une bombe artisanale. Cest heu-
reusement un tres mauvais artificier.

Les deux familicrs dont il a la garde se voient comme ses disciples spiri-
tuels. Plus habitués a la Lozere profonde qu'a Panam, les serviteurs
feront pas mal d’entorses au principe de discrétion pour débusquer « les
félons qui ont trahi leur sensei ». Ils suivent cux aussi une espéce de
Reader Diggest du code du bushido et préféreront se donner la mort
plutde que d’étre pris.

Quand Wolfgang débarque a Paris, ses seules pistes sont le nom du
restaurant de Benedice et celui du bar ot Laslov Jui donne rendez-
vous quand ils doivent se voir dans le cadre d'une mission. Ce der-
nier, situé dans une rue dont le nom lui évoque le calme de Bagdad
au petit matin, lui semble prometteur. Bonne pioche. Elsa s’y trouve
le soir méme avec quelques gothiques de sa bande, mais sans Laslov,
ce qui perturbe ses plans. Wolfgang, qui les espionne a distance, suit
avec ses familiers la premiére personne du groupe i quitter le rade. 11
s'agit, vous I'aurez compris, de Camille. Aprés lui avoir fait cracher
I'adresse et 'avoir laissée pour morte, le démon de Caym décide de se
rendre chez Laslov pour lui tendre une embuscade. Hélas, nos mata-
mores, qui ont oublié de faire avouer le digicode 2 la gamine, font du
bruit en passant la porte de l’inr_mcuble, ce qui réveille la gardienne et

accélere les événements. Wolfgang a i peine eu le temps de sintro-
duire dans I'appartement silencieux quand I'un de ses loups-garous
qui fait le guet doit éliminer la concierge et sonner la retraite. Il 2
quand méme eu le temps de trouver un des flyers de la soirée du
samedi. 11 pousse méme le vice jusqu'a laisser un avertissement a
Laslov sous la forme du petit poéme. Accros des sentences facon
« Méme le vol de la grue gracicuse s'incline devant la justice de
l'aigle », le démon de Caym n’hésitera pas 2 en distribucr plus si le
cceur vous en dit.

Son plan prend forme, il est brutal et assez voyant. Aux joueurs de le
faire échouer.

Le vendredi midi, les trois Lozériens déjeunent incognito au « Goulag
de Popoff » sans y voir Benedict. Ils repérent par contre Sonia, que
Wolfzang a déja vu en photo.

Le samedi midi, ils reviennent et placent aux toilettes une bombe
censée détruire le restaurant, qui se révele étre un pétard mouillé : a
peine deux blessés graves. Wolfgang, qui assiste 3 I'explosion du trot-
toir d’en face, profite de la confusion créée pour rentrer et essayer de
kidnapper Sonia. 1l tombe sur Benedict, tuc les deux amants et prend
la fuite avant méme larrivée des forces de I'ordre. Si cet événement se
produit, C’est trés mauvais pour les joueurs, la presse se rue sur laf-
faire, mais ils pourront disposer par la suite du portrait-robot du
démon psycho. Le soir méme, il débarque avec son gang armé jus-
quaux dents a la soirée « Club des damnés », fracasse les videurs et
taille sa route jusqu’a Laslov 2 coup de griffes et de gun. Bilan chez les
gothiques: cing morts et seize blessés graves. Elsa meurt en couvrant
la fuite de son maitre qui s’en sort sain et sauf. Encore une fois, les
loups-garous réussissent & plier boutique avant que la police ne
débarque et reprennent directement la route vers le Gévaudan. Le
lendemain, la tuerie disputera la une des journaux a Iattentat. Chez
les anges comme chez les démons, tout le monde est a cran, surtout
les personnages qui seront tenus pour responsables de ce gachis.
Quand dans la journée du dimanche Wolfgang arrive chez lui, 1l
tombe sur un comité d’accueil dépéché en urgence par Caym.
Abattu sans sommation, le grand méchant loup zen rentre en Enfer la
queue entre les jambes. Rétrogradé au rang de familier, il n’en

reviendra pas avant quelques millénaires.

LA NU'T DU CHASSEUR

Bien str vos PJ risquent de planter ces grossiers stratagémes, cest
méme tout le bonheur qu'on leur souhaite. Au moindre probleme
Wolfgang réagira trds vite en montant d’autres combines pour liquider
les deux vampires.

Le trouver sera impossible au début du scénario. Malgré son style puisé
dans un visionnage trop intensif de John Woo, le démon n'a pas laiss¢
de traces. Dés quil frappe 4 nouveau, il devrait par contre étre possible
de le pister jusqu’a sa taniere, un F1 sordide avec vue sur le périph’.
Dautant que le véhicule qu'il utlise, un vieux break vert immatriculé

dans le 48, ne passe pas Inapercu.

Les anges pourront profiter de I'aide de Sheila et de Norbert s'ils les
sollicitent. La premitre n’est pas si mauvaise bougresse et acceptera
volontiers de les recoudre (Guérison 4, 21 PP). Le second, engagé dans
la police par admiration pour Alain Delon, pourra apporter le secours
de son insigne respectée et le concours de son incompétence redoutée:
en gros, plus de droits mais pas plus de moyens.



Sile scénario tourne au cache-cache meurtrier en ville, vous risquez
d’avoir 3 improviser pas mal de scénes.
Gardez en vue les points suivants :
- Les PNJ ne sont pas omniscients et leurs plannings sont autonomes.
Ainsi I'absence d'un des vampires sur le lieu prévu de sa mort n’empé-
chera pas 'attaque de Wolfgang, De méme, si les PJ suppriment Laslov,
Benedict ne scra a priori pas au courant. Et réciproquement.
- Méme si Wolfgang est con, il w'est pas débile. Il se retirera d’'un assaut
si les choses tournent mal. §7il découvre que les PJ sont sur ses traces, il
les fera suivre par 'un de ses familiers mais ne se concentrera pas sur
cux. Il pensera que sont des agents d’Andromalius venus le surveiller,
ce qui lui fera mettre les bouchés doubles. Ajoutons qu'en « vrai guer-
rier », il ne négociera avec personne. Par contre, méme s'il est généreux
en effets spéciaux, il ne se lancera pas dans unc baston en pleine ville si
Tenjeu n'en est pas la mort d’'un de ses collegues. Il préférera fuir et se
ménager en vue de son prochain mauvais coup.
- Faites attention au temps qui s'écoule dans le jeu et utlisez les coups
de fils de Sheila pour mettre la pression aux PJ. Us I'ignorent mais n'ont
que quarante heures pour empécher deux faits divers sanglants et sup-
primer trois démons et leurs suites.
 La premiere phase de histoire devrait étre axée sur Uenquéte ctla
négociation. N'oubliez pas que les gothiques ne sont pas des soldats
fanatiques mais au contraire de pacifiques adolescents avec une vie
de famille et une scolarité 3 assumer. Si Sonia est armée et détermi-
née, elle reste, elle aussi, une simple humaine.

Lobjectf des joueurs est d’empécher une énorme baston finale, alors
ne la rendez pas inévitable (en faisant de Wolfgang un méchant insai-
sissable par exemple). De méme si les PJ sont vraiment des chefs et
quarrivés au samedi matin ils ont finement torché le scénario, tant
mieux pour eux | Encouragez les bonnes petites ruses et méfiez-vous
des scénes d’action en ville, méres de toutes les invraisemblances.

LES DIVISIONS DE LA JOE

i Wbifgang, démon de Caym de grade 1

Homme d’une quarantaine d’années, brun, 1,90 m

Corps 4 corps 5+, Combat 4+ (katana 6+), Défense 4, Savoir militaire 1
(explosifs 2), Survie 2 (Montagne 3), Tir 3 (arme de poing 5), Perdre son
Zen 3+, Adapter le code du Bushido 4+

PouvoIrs

Contréle des animaux 2, Forme de combat* 4, Régénératon 3,
Transformation 3, Membre exotique (crocs), Membre exotique (griffes).

COMBAT

16 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

Rangers, veste 4 col mao, katana, gros calibre, bandeau de kamikaze
durant les attaques

‘ Vlrgile et Théodore, familiers imitation loups-garous
Larges gaillards

‘ fﬁislbv, poéte maudit, démon de Samigina de grade 1

Corps 3 corps 3+, Défense 3, Discrétion 3, Tir 2 (arme d’épaule 3),
Enterrer des os 2+, Ramener la ba-balle 3, Renifler le cul des gens 3+

PoOUvVOIRS

Forme de combat* 1, Membre exotique (griffes).

COMBAT

6 PP, 5 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

Bottes en caoutchouc, salopette en jean, épais accent lozérien, fusil i
pompe durant les attaques.

* Leur pouvoir Forme de combat a é¢é modifié par Caym pour les faire
ressembler 4 des hommes-loups quand ils Pactivent. L'argent ne leur fait
pas deffet particulicr, pas plus que la pleine lune.

Bellitre ténébreux d'unc vingtaine d’années en apparence.

TALENTS
Baratin 5, Corps a corps 4, Culture 1 (mouvance gothique 2), Défense 4,
Prendre un air pénétrant 2+, Soigner son look 3+

POUVOIRS

Baiser vampirique 2, Corps gazeux, Jeline, Membre exotique (crocs),
Charme 1.

14 PP, 5 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20
Costume de croque-mort, angoisses métaphysiques, peigne en os

' Elsa, familier

Jeune fille rousse de 17 ans toute de noir vétue

TALENTS
Baratin 4, Corps 4 corps 3, Défense 3, Discrétion 4+, Séduction 3

PouUvoOIRS

Corps gazeux, Jetine, Membre exotique (crocs).

COMBAT

8 PP, 4 PF, BL 3/BG 7/BF 10/MS 14
Tenue de sorcitre sexy, bottes ferrées, maquillage de deuil

Anne, Alex, Eric, Lucie, Georges-Pascal...
gothiques manipulés
Quinze gargons et filles de 17 2 20 ans

TALENTS
Culture 1 {mouvance gothique 2), Défense 1, Sécher les cours 2+

COMBAT

3 PF, BL 2/BG 53/BF 7/MS 10

Fringues noires, bijoux pseudo-mystiques, cheveux longs, tatouages,
plercing
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ANNEXE 2 : TIMING

Samedi (J-6): Wolfgang pince les fesses de la baronne Ludmilla d
sa soirée.

Lundi (J-4): Ludmilla en parle 2 Severlator pour le rendre jaloux.

Laslov part 3 Renne en séminaire.

Jeudi (J-1): Wolfgang recoit sa convocation, passe dire adieu 2
Ranis et fonce 2 Paris.

Ranis envoie un mail 4 Laslov.

Kobal fait un canular téléphonique 3 Notre-Dame.

Vendredi (J+0):

02h00 : Camille est agressée.

03h00 : Wolfgang s'introduit chez Laslov, ses familiers tuent la
gardienne et la petite troupe prend la fuite

06h00 : le corps de la gardienne est découvert par une voisine.

07h00 : les P sont convoqués, début du scénario. A partir de [a
les PJ risquent de modifier la chronologie.

12h00 : Wolfgang va déjeuner au Goulag de Popof en repérage
sans y trouver Benedict.

19h00 : Benedict retourne travailler.

Samedi (J+1):

12h15 : attentat au « Goulag de Popof ». Wolfgang tue Benedict
et Sonia.

15h03 : Laslov arrive 4 la gare Montparnasse.

21h00 : concert de Johnny au stade de France.

21h30 : soirée « Club des Damnés » au Nosferatu bar.

Dimanche (J+2) :

00h15 : Wolfgang et ses familiers prennent d’assaut la soirée et
font un massacre puis reprennent la route vers la Lozére.

04h00 : T'opération Bernadette prend fin.

17h00 : Wolfgang arrive chez lui. Un squad de Caym lattend

pour lui faire la peau. 17h02 : Wolfgang est mort.

R

e i,

' Benedict, éleveur de chauve-souris,
démon de Samigina de grade 1
Homme élégant dans la quarantaine

TALENTS
Combat 4+, Défense 4, Discrétion 5, Différencier un bordeaux d’'une
vodka 2+, Survie 1 (sous-terrains 3)

POUVOIRS

Baiser vampirique 3, Contrdle des animaux 2, Corps gazeux, Esprit
Chaotique, Membre exotique (crocs)

COMBAT
17 PP, 5 PF, BL 5/BG 10/ BF 15/MS 20
Tenue de service, chiteau Belcuisse 94

' Sonia Sadomasof, victime complaisante de Benedict.
Jolie brune dans la trentaine

SCENARIGS ET ANNEXES

TALENTS :
Baratin 2, Défense 2, Tir 1, Service stylé 2+

COMBAT

4 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

Tenue de service, sac a2 main contenant un flingue de petit calibre
Notez que Sonia ne compte pas comme une innocente (ni comme une
créature de Satan d’ailleurs).

inspecteur Norbert Beaugland,

one man G.I.R, ange de Jean-Luc de grade 1
Sourire ultra-bright dans la trentaine

Culture Générale 1 (Alain Delon 3), Défense 5, Tir 3 (flash-ball 5),
Téléphoner en conduisant & contresens 2+, Claquer sa portiére 3+, Se
gratter les couilles d'un flic 4+

PouvoIrs :

Armure 1, Protection partagée, Sacrifice ultime 2 ; flash-ball béni
mineur (précision +0), puissance +4, non-létal)

12 PP, 6 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28
Veste en cuir, pare-balles, 406 banalisée, arme de service

ANNEXES 3 : BAREME DE LA MISSION

Les PJ n’ont pas compris Ihistoire : -10
Par innocent mort 25
Par créatﬁr'c'mél_éﬁquc (démdh ou serviteur)

tuée par les PJ e +10
Wolfgang tué par les PJ +30
Par fait divers occasionné 15

Le groupe de gothique est ramené sur le droit chemin ~ +20
Le groupe de gothique reste fourvoye

sur les sentiers de la perdition ~10
T5et+ : - _ . ~ Victoire totale 3 PA
55470 Victoire pas mal +2 PA
204150 : : Merdouillage +0 PA
0320 Défaite pas top —2 PA
-de0 i  Humiliation totale -5 PA

ANNEXES 4 : QUOI T’EST-CE DONC,

LES LOUPS-GARQUS
Siles PT pose la question 3 Sheila, elle appellera ses contacts a
IND puis dressera le bilan suivant :
1. De nombreux palens semblent avoir cu au fil du temps la
capacité de prendre la forme d'un loup.
2. UEnfer affuble parfois certains de ses minions dune telle
apparence. Clest surtout une question de look car ils n’ont pas
les caractéristiques des créatures Iégendaires. ...
3. Un cas de lycanthropic dans les années 20 a été recensé il y
a quelques années (?) mais les détails sont classés Confi-
dentiels. Seuls ceux qui ont joué Mors UrtiMa RATIO en
sauront plus. ..
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NOM DE CODE
JOSETTE

Alors ¢a commence comme d’hab, plutét en speed. Vendredi 18

heures. Un ordre de mission officiel ordonne aux PJ de se rendre dans
les délais les plus brefs (ils avaient rendez-vous, il y a 15 minutes) 3 la
buvette de la gare d'un grand centre urbain de Phexagone (celui ot ils
se défoulent d’habitude), le démon Morpez les attend, aisément identi-
fiable grice 2 son bob rouge vif non assort i son costard gris pile. Le
licu de rendez-vous n’est vraiment pas idéal, surtout pour sortir son
aura. De quoi, de base, avoir des doutes. Morpez en est déja a son troi-
sieme Perrier-rondelle et fait remarquable, il a une petite sacoche au
logo de Schneimer Corp, dont les infos parlaient justement ce matin
comme repreneur potentiel de KrosKrub électro, la derniére chance
avant licenciement des 800 salariés. Morpez a les crocs. Déja, les PJ
sont en retard et puis voili six mois que Schneimer multiplie les plans
de sauvetages et les emplois tous azimuts dans des secteurs olt il n'a pas
spécialement d'intéréts 2 le faire. Sans parler des nombreux dons 2 des
ceuvres caritatives notoirement connues pour étre infiltrées par la
Youyou power force.... Cest n'importe quoi | Alfred Schneimer a été
un des plus gros salauds de I'hexagone toute sa vie durant et le voila
qu'il se prend pour Mére Thérésa | Morpez s'est infiltré depuis une
semaine au siége social de la maison meére et les conseillers, les direc-
teurs généraux et méme le fils Schneimer, Luc, laffirme, les ordres
viennent d’Alfred et on murmure quil est complétement sénile.
Comume il passe son temps dans sa propriété de Genzy les Poiriers, les
P] vont se rendre [-bas ct tirer tout ¢a au clair.

La hiérarchic compte sur eux pour avoir réglé le probléme avant lundi
matin, 6 heures. Pour étre admis dans les licux, les démons peuvent se
faire passer pour des consultants de Schneimer. Morpez a convaincu les
conseillers entourant le fils quils étaient spécialistes de ce genre de pro-
bleme et les conseillers ont fait pression sur Luc pour qu'il les intro-
duise aupres du pere. En chemin, ils n’auront qu'a I'appeler pour le pré-
venir de leur arrivée. Luc Schneimer, sa femme et sa fille passent en
effet leurs week-ends aupres d’Alfred pour essayer de le ramener 3 la
raison. Bien évidement, les démons ont intérét 4 se pointer avec des
belles bagnoles et des costards gris pale. Morpez laisse aussi son numéro
de portable et il précise que « régler le probléme » signifie controler la
famille Schneimer.

LE K'T_WEEKEND A GENZY
LES PORERS

L ’ENTOURAGE D’ALFRED SCHNEIMER

Le majordome, Jacques Pangru

ZE&é3 la éiche, 3 65 ans, Jacques n'a plus du tout I'intention de prendre
sa retraite. Pendant des années, il a mis de c6té afin de s'acheter une
petite baraque dans le sud pour ses vieux jours. Mais Schneimer lui a
faitun don d'argent il y a six mois. 1 a de quoi bitir un palace sur la céte
d’azur et arroser le préfet pour les permis de construire.

Du coup, pour la premiére fois de sa vie, il travaille pour le plaisir et w'a
plus envie de s'arréter.

e

I’égard de Schneimer fils, qui, au cour=n: é= b tomsrsmm = o Saes

plus la nuit.

A part ¢a, Pangru n ’est au courant de rien. il S EEIETC JE——_— e
«vieux » a pété un plomb.

La belle-fille, Solange Schneimer
Grande bourgeoise, née avec une petite cuillere en diamens commess

dans le truc, elle a tout compris dans la vie (les pauvres soms s S

néants, c’est pour ¢a qu'ils sont pauvres), donc n'hésite pas 2 dommer m

opinion A tout propos et s'offusque gravement dés quon &= commess
Seul son mari arrive 3 la faire taire et encore, en ce moment, 1 mamoms

un peu de crédibilité.

Le fils, Luc Schneimer
Le portrait craché d’Alfred quand il était plus jeune, avare, Sgoiss

T’-i.n

sans pitié, 3 une différence pres, il est totalement incompetent.
récupére empire financier de son pére, il va le déglinguer en éﬂ:{ ans
le temps de se faire ratisser par une armada de conseillers er Sacmon-

naires peu scrupuleux. En attendant, il exerce des foncrions bidoms

i.

dans la société mére, Schneimer Corp, et passe tous ses week—ends 2=
propriété familiale depuis qu'il a découvert la « sénilité » de son pe==.
Cest justement armada précitée qui I'en a averti et envoye pour m=-
sonner le « vieux ». Erant totalement impuissant 3 inverser la tendance.
il se montre hargneux et colérique et passe ses nuits a boire des scochs

et jouer au billard lorsqu'il est 3 la propriété.

La petite fille, Henrjette Schneimer

Le portrait craché de sa mére, celle-Ta. Au moins en apparence, elle s=
montre tres respectuense de ses parents.

A part étre étudiante en école de commerces, elle se lasse vite de ses
nombreux passe-temps et s'oublie dans la drogue et le sexe des qu'elle
peut. Les PJ n'auront sans doute aucun mal i la faire bosser pour eux, Ie
hic, c’est qu’a part se plaindre, elle est totalement infoutue de faire quos
que ce soit correctement.

La cuisiniére, Fabienne Tédés, et son mari le jardinier,
Paulo Tédeés

Alors eux, ils sont vraiment louches. C'est un couple de cinquante-
naires tranquilles et dévoués i la tiche. Ils font le boulot sans jamais raler
ni poser de question, d’ailleurs ils ne s'en posent pas non plus. Le jour,
s bossent, la nuit, ils dorment. Bref, ils sont sympas et prennent le para
d’Alfred contre son fils quoi qu'il arrive. .. enfin. .. s'ils apprennent que
Pangru a touché la cagnotte, ¢a va commencer i travailler [a-dedans.
Ce nest pas largent mais plutdt I'impression d'avoir été oubliés qui les
rend aigris. Ils se montrent alors méprisants vis-a-vis de leur patron,
courtisent son fils et sont préts 2 nimporte quoi pour se Venger.

La servante, Sophie Dufond

En apparence trts stricte, elle se fiche pas mal de ses patrons. Dans un
moment d*égarement, Pangru, lui a parlé du don qu'Alfred lui a fait.
Comme elle n'a pas envie de finir comme Mme Tédgs, elle tente
depuis de séduire le « vieux » afin de palper, elle aussi, sa place au soleil
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Elle se montre trés attentionnée 3 son égard et possessive vis-a-vis des
autres, en particulier face aux nouveaux venus. Par exemple, elle s’ar-
range pour rester dans leurs pattes lorsquils discutent avec Alfred,
amene le thé, débarrasse le thé, sollicite son attention pour savoir si elle
doit augmenter le chauffage ou baisser les stores, voire lui effleure la
main comme ¢a, Uair de rien.

Un comportement destiné 3 faire croire aux PJ que c'est peut-étre une
youyou infiltrée. A part étre préte 3 coucher pour réussir, elle n'est pas spé-
cialement immorale et ne trempera pas dans une combine douteuse. Au
contraire méme, elle alertera Pangru si quelque chose lui parait louche.
Enfin, au naturel, aprés les démeons peuvent toujours 'influencer.

Le docteur, Oligo Pinjet

Serviteur de Dieu, la hiérarchie I'a infileré aupres d’Alfred Schneimer, il
Yy a six mois, il ne sait méme pas comment. Celui-ci I'a simplement
appelé pour lui demander d’étre son médecin traitant. Depuis, il vita la
propriété et veille sur Alfred, 1l ne sait pratiquement rien et fait ses rap-
ports par téléphone, prévient par exemple son chef'si des inconnus
débarquent, surtout s'ils sont introduits par Luc Schneimer, Le docteur
aen effet requ pour ordre de surveiller Phéritier.

Sinon, il passe aussi beaucoup de temps dans la bibliotheque, ot il
dévore les livres d’histoire. Il va alors ensuite faire état de ses lectures 3
Fassemblée présente dans la propriété. Débitant d'un ton lent et mono-
corde, ses discussions lassent tout le monde.

Pour autant, il observe tout ce qui se passe avec beaucoup d’attention et
comme par enchantement, il se retrouve toujours dans les pattes d’un
PJ au plus mauvais moment.

En qualité de confident d’Alfred, celui-ci lui fait entidrement confiance
et les Schneimer le détestent encore plus que Pangru, ce qui amuse
Pinjet au plus au haut point.

Le chauffeur, Patruck Gentton

Surtout garde du corps, il assure aussi la sécurité de la propriéte avec
beaucoup de je-m’en-foutisme, Patruck passe beaucoup de temps
devant la télé ou 3 essayer de draguer Sophie. Il y a six mois, il avait
encore un peu de motivation, mais depuis quAlfred lui a ordonné de
donner les chiens (soi-disant parce quils 'empéchaient de dormir), il
ne voit pas comment il pourrait faire son boulot et du coup, ne le fait
plus du tout.

Afin de sassurer de sa fidélité, Luc lui a défa promis une forte somme
dargent et Gontton fera n'importe quoi pour obtenir.

UN PETIT TOUR DES LIEUX

Le mur d’enceinte est en trés mauvais état et facile 3 escalader. De
Tautre coté, arbres et bosquets touffus, puis une vaste étendue de
pelouses, des parterres de rosiers et des petites haics bien taillées avec en
leur centre une fontaine en activité. Surplombant Ie jardin un peu en
pente, une terrasse de pierre, puis la batisse, manoir coquet XIXC
siecle, deux ailes d’un ¢tage et un corps central de trois.

Par le portail, un chemin puis unc cour de gravier et sur le coté oucst,
un espace pour garer les voitures. Le rez-de-chaussée de cette aile a
dailleurs ¢té aménagé en garage ot est aussi entreposé le matos a jardi-
ner. Au-dessus, les appartements de Gontton., un escalier de service
quimeéne au garage et une pitce qui sert de débarras.

Le rez-de-chaussée de I'aile est abrite la cuisine et le cellier ; au premier
logent les Tédes. Un escalier de service dessert la cuisine et le premier
et deuxiéme étage du corps central.

CENARIGS ET ANNEXES

Parla porte d’entrée, on débarque dans un vestibule qui donne direc-
tement sur le grand hall avec un escalier en pierre vers le premier et
plein de portes qui menent de gauche a droite, dos au vestibule, i la
cuisine, 2 la salle 2 manger, au grand salon, au petit salon, au fumoir, A
la cave et au garage.

Au premier s trouve une grande bibliothéque, avec d'un cdté la
chambre de Pangru, de 'autre celle de Dufond. Le tout donne sur un
grand corridor, mezzanine surplombant le hall,

Le deuxigme et le troisiéme sont agencés de la méme manicre : Iesca-
lier principal, 3 lovest, donne sur un corridor avec trois grandes piéces
de chaque ¢dté, etau bout, une fenétre avee vue sur le toit de Iaile est et
au deuxiéme, I'escalier de service venant de la cuisine.

Les chambres de Luc, Solange ct Henriette Schneimer se trouvent au
troisieme, Alfred et son médecin disposent donc de tout le deuxitme,
Coté jardin trois pitces communicantes, depuis 'escalier central : le
burcau d’Alfred, sa chambre, celle du docteur Pinjet. De Fautre c6té du
corridor, deux chambres non occupées séparées par une salle de bain.

ALFRED SCHNEIMER, AU PREMIER CONTACT
Plutét en forme pour un octogénaire, il se montre accueillant ct poli.
Cest-a~dire qu'il fait preuve d’une grande patience, écoute attentive-

ment ses interlocuteurs mais s’en tape. 1l offre le couvert mais pas Je gite
et congédie ensuite les intrus. La seule manidre de sattirer sa sympathie
est d'avoir une vocation caritative, humanitaire ou sociale. Pour les
autres, il confie volontiers qu'il s'est comporté comme un gangster toute
sa vie et quil faut savoir reconnaitre ses erreurs. 1D’oll vient un tel cas de
conscience ? Et bien ¢a aussi, il peut le confier : c'est un vieil homme et
le voisinage de la mort I'a amené 3 réfléchir sur le sens de sa vie.

Ses habitudes et ce qui a changé

Les membres de la famille Schneimer sont trop préoccupés par leur
nombril pour préter attention aux détails. Oui, le « vieux » 2 compléte~
ment pété les plombs et distribue sa fortune aux pauvres | Hormis cette
odieuse révélation (il vole ses héritiers 1égitimes), ils ne savent rien.
Quand sa « sénilité » s'est déclarée, ils ont magouillé avec son médecin
pour le mettre sous curatelle (il serait alors passé sous la responsabilité
civile de son fils, en gros c’est Luc qui aurait récupéré le carnet de
cheques et la signature). Allez comprendre pourquoi, le médecin en
question s'est volatilis¢ dans la nature, immédiatement remplacé par cet
opportuniste d’'Oligo Pinjet qui prétend qu’Alfred est complitement
sain d’esprit.

Les domestiques, quant 3 eux, reconnaissent unanimement que le
vieux s'est détendu. [ ne les fustige plus pour un oui ou pour un non ct
les laisse prendre leur congé quand ¢a les arrange.

A part ga, il S'est surtout « retiré » du monde. Il ne regoit plus ses nom-
breuses maitresses, ni son club de patrons mafieux qui venaient régu-
lidrement avant, vider ses stocks de cognac ct Jjouer au billard.

De ce que les domestiques en voient, il passe 3 présent son temps 2
rédiger des e-mails,  lire dans la bibliothéque ou faire des ballades cn
torét avec son médecin traitant, Ah oui et au ssi, 1l va a la messe de 18h,
tous les soirs.
Sophie Dufond peut aussi affirmer qu'il dort trés peu Ia nuit, elle I'en-
tend souvent déambuler au deuxidme étage.

Alfred Schneimer, la vérité vraie

Sa femme, Josette, est morte il v a trente ans. D'un cancer, certes, mais
s Y.

Ga n'est pas pour autant qu'il est non-coupable. II a trompait avec tout




ce qui portait une jupe, sans méme s'en cacher. Il Sest toujours
montré odieux avec elle, lui laissant juste le droit d’élever son fils
et de fermer sa gueule.

Ty a un an, il a commencé 2 voir e fantéme de Josette se balader
dans le jardin la nuit, puis venir lui rendre visite dans sa chambre,
toujours silencieuse. Trois semaines de ce régime, 'ont fait cra-
quer. 11 I'a suppli¢ de lui pardonner les affres de sa vie passée et
contre toute attente, Josette 'est alors mise a parler : « O.K non
chou, mais alors il va falloir payer un peu de ton empire. ». Pensant qu'il
est cn train de se racheter aux yeux de sa femme, il est prét a faire
tout ce quelle lui dicte sans s'étonner outre mesure de Ja préci-
sion des ordres qu'elle lui donne : noms d’entreprises, numéros
de comptes sur lesquels il faut transférer Pargent, numéros de
téléphone. .. 1l couche tout dans son carnet et dés le petit matin
se met 2 l'ouvrage.

En général, Josette alterne les séances, un coup elle I'écoute
parler de leur vie passée, un coup elle vient lui dicter la

conduite a suivre,

JOSETTE & CcO,
LES EXPERTS

Ladministration angélique a fait appel 3 Betzocael, ange de Janus
de grade 1, afin de trouver des nouvelles sources de financement
pour le culte avec un budget de mission de zéro euro. En contre-
partic, Betzocael a pu recruter les agents de son choix. Ange de
Janus spécialisé dans I'espionnage industriel, il a d’'abord établi
son plan d’action et sélectionné son équipe en fonction.

Cela fait longtemps qu'il avait Schneimer, grande fortune fran-

caise, dans le collimateur. En outre, Alfred est suffisamment
salaud pour donner 3 la récolte de fonds Lallure d'une ceuvre de
foi. Coté gros rougeaud, Schneimer a toujours été négligé. Trop per-
vers sans avoir besoin de le tenter, et pas le plus gros richard de la galerie
des 200, donc éternellement en queue de liste d'un baron.

Dans la série Pannonce faite 3 Marie, Yael de Didier, de la vicille école
qui transmet parfois le message a grand renfort d'effets spéeiaux, lui
parut idéal. La combo Déphasage et Polymorphic la transforme en fan-
tome de Josette et son pouvoir de Charme achéve toute résistance. Evi-
dement, il y avait un pari un peu risqué niveau principe de discrétion, si
Alfred s'était mis i raconter i tout le monde que sa femme venait le
visiter la nuit. Mais bon, Betzocael aime le challenge. Et puis il a truffé
la baraque de micros et minis-caméras thermiques avant le début de
I'opération, histoire de pouvoir improviser en temps réel.

Pour préparer le terrain et récupérer les éventuels ratés, la présence
d’une ange de Blandine lui parut requise. Il s'orienta vers une vicille
conmaissance, Ullulel, post-adolescente fan de comics. Enfin, pour
couvrir les arritres, Mimimael, ange de Michel, présentait aussi l'avan-
tage d’avoir une couverture facilitant une infiltration en entreprise, en
cas de besoin.

Comme on I'a vu, le « vieux » a vite mordu 3 hamegon et multiphié les
dons 2 des ceuvres caritatives.

Betzocael en a profité pour prendre ses marques a la maison-mére et
fait chanter deux trois actionnaires afin de s'assurer de Iimpuissance du
conseil administratif vis-a-vis des décisions d’Alfred.

[y a six mois, Betzocael a eu une petite frayeur lorsque Luc Schneimer
afailli réussira placer son pére en curatelle. Ullulel a récupéré le coup et
la hiérarchie n’a pas tardé  envoyer le serviteur de Dieu réclamé (Oligo

Pinjet) pour veiller au grain. Depuis Betzocael a légerement modifié sa
technique. 1 fait racheter les entreprises au bord du dépét de bilan par
Alfied qui est un peu devenu la mere Thérésa des entrepreneurs en dif-
ficulté. Schneimer Corp envoic un consultant étudier les dossiers,

Mimimael dans son role de Lucien Frazet, I'expert comptable un peu
catho sur les bords qui se fait vite pote avec les représentants syndicaux
etle CE. Evidement, ca rapporte moins de fric 2 la hiérarchie mais c’est
autant de chémeurs en moins qui vont alimenter la machine Nog. Si ¢a
continue  cette allure, les spécialistes de Marc vont débarquer pour
pérenniser la manceuvre. Imaginez un peu que les délocalisations et le
taux de chémage se tarissent, quelle horreur ! Brefles PJ ont une sacrée
responsabilité sur les épaules.

Les quatre anges continuent actuellement 3 travailler sur différentes
facettes de Popération. Veillant plutt i son expansion (surveillance et
infiltration des filiales et de la maison-mére), seuls Yacl et Oligo sont
détachés en permanence aupres d'Alfred.

UN PEU DE TECHNQUE

CHASSE-CROISE
Tous les soirs 2 minuit, Yael se garc dans le voisinage, escalade le mur et

rentre avec son double de clés dans la maison, par une porte extérieure
de T'aile ouest qui donne sur la cave. Elle la traverse, remonte de autre
¢bté et sassure que la voie est libre. En générale le week-end, a droite
dans le fumoir, il v a Luc en train de se saouler avec le cognac mais a
part ¢a, c'est dégagé vers le deuxieme étage. Clest une méthode




comme une autre, elle pourrait aussi voler depuis le jardin jusqu’a Ia
fenétre d’Alfred et utiliser son pouvoir Déphasage pour rentrer. Elle
joue sa petite comédic au « vieux » puis repart maximum dix minutes
plus tard comme elle est venue.

Si on ameéne toutes ces précisions, ¢a n'est pas vraiment par amour du
détail. Disons plutdt que les PT ont une faible chance de la coincer des
leur premiére rencontre, alors autant insister dessus. Yael, coincée par
des gros rougeauds, tente plutdt de les semer dans la batisse. Faut la
comprendre, tant quelle est déphasée (il faut aussi maitriser le pouvoir
pour lattaquer physiquement) elle risque moins, mais ¢a lui cotite 3 la
petite, et un footing de vingt minutes dans la forét, la nuit, avec une
bande de démons aux fesses, ¢a la tente pas des masses. Dong, elle essaie
de les perdre A 'intéricur, puis traverse une fenéere et utilise son pou-
voir de Vol (oui, oui, pour une bonne annonce faite 3 Marie, ce pou-
voir est indispensable) afin de se fondre dans la ligne d’horizon de la
forét voisine. Au passage, elle abandonne la bagnole, persuadée qu’un
comité d’accueil l'attend déja sur place.

Alors maintenant, pour la prendre par surprise, il faudrait dé&ja qu'Oligo
n’ait pas appelé le boss, Betzocael. Ce qu’il fait, des quil voit des
consultants débarquer dans la cour de la propriété avec Luc Schneimer
(méme un seul suffit).

Certes, la propriété est truffée de matériel de surveillance, mais ¢a
n’émet pas 2 plus d'un kilométre cing et le van de réception (avec les
monitors et les bandes sonores) n'est utilisé qu'en cas d’alerte).

Si Oligo Pinjet prévient 'équipe, ¢’est une autre histoire, car la procédure
d'urgence est déclenchée. « Zip » vient de faire Ja fermeture éclair du cos-
tard-combinaison de Mimimael dans la cave. Il esta présent nu et, se fon-
dant dans le décor, part 2 Ia chasse aux démons, tandis que Yael continue
2 faire le boulot comme d’habitude. Bien évidement, quoi qu'il arrive les
youyous évitent d'y méler les humains présents (pas d’armes de feu, pas
de cri ou de décharge électrique). Imaginez un peu ce que va dire Luc
Schneimer, §'1l voit Stallone débarquer 4 poil dans le fumoir une hache de
bataille entre les dents ? Les PJ auraient intérét 3 en faire de méme.
D’abord, s'ils mettent le boxon, Luc les vire, voire il appelle Ja gendarme-
rie. Ensuite, ils risquent de rendre tous les humains de la maison hostiles
3 leur égard et n'en tireront plus rien 4 moins d'utiliser leurs pouvoirs.
Dong, il faut y aller avec un minimum de doigté, se rouler par terre oui,
mais avec grace et en silence. En respectant cette option, Oligo restera
cloitré dans sa chambre en faisant semblant de dormir. Le risque essentiel
cest de voir déambuler Sophie Dufond dans le corridor, si elle entend
plusicurs bruits de pas au dewxieme, Jacques Pangru dormant comme un
bébé et révant des liasses de billets remises au préfet contre le permis de
construire. Mimi pousse le principe de discrétion i licher un adversaire
pour aller se planquer si les hurnains se ramenent.

Pendant ce temps en planque, en bordure d’une route voisine, 1l y a
Betzocael qui surveille les festivités dans le van réception. Le but, C’est
que Mimimael déloge les démons et que le second van, celui conte-
nant six soldats de Dieu, les prenne a revers dans leur fuite pour les
finir... un pac... un de plus.

Hormis le pouvoir de Télépathie de Yael, les deux anges dans la mai-
son n'ont aucun moyen de communiquer a distance. Si Mimi se
retrouve en difficulté, il se replie vers la chambre d’Alfred, prévient Yael
et une fois quelle sest enfuie en vol, en fait de méme avec ses deux
Jjambes, toujours selon la technique, éviter de fuir a découvert avec une
bande de cornus 4 ses trousses. Les deux viennent avec une voiture trés
rapide et sont garés a proximité du mur d’enceinte. S'ils se séparent,
Yael rejoint les vans (3 un kilometre de 13), tandis que Mimi cherche 3
faire diversion en attirant les PJ sur I'autoroute.

Quoi qu'il arrive les anges ne restent pas plus de dix minutes dans la
maison (allez, 4 la rigueur, s'ils sont tous terrorisés au fond de la cave,
Mimi prend un peu plus de temps).

Ce petit jeu peut trés bien durer plusicurs nuits de suite. Faites donc
un décompte précis des points de pouvoirs utilisés coté anges ct des
temps de récupération, c’est peut-étre a I'usure que les PJ arriveront
i les avoir.

Tout le matos perdu derriére eux par les youyous (euh.. .surtout les
véhicules avec les plaques d’'immatriculation) remonte a Fufin et
Fils, entreprise de mérallurgie de la région. Rachetée par
Schneimer, les anges 'utilisent comme planque en cas de procédure
d’urgence et le patron, trés pote avec Mimi, n'y voit aucun incon-
vénient (et c’est une entreprise en activité, bondée de monde, la
journée en semaine !) Les six soldats de Dieu prétés par la hiérarchie
(Topération finance plusicurs camps d’entrainement) sont présents
dans la planque.

Betzocael pense que les démons ne seront pas assez stupides pour mas-
sacrer tout le monde dans la maison (certes, alors le filon Schneimer
est perdu pour lui, mais aussi pour eux). Quant a ce bon vieux Pinjet,
il ya un risque quil'y reste, mais bon, courir a découvert ne I'avancera
pas a grand-chose. Dong, il a pour ordre de quitter la maison en
douce, de jour, §'il estime qu’il est grillé. Sl est prit en otage,
Betzocael raccroche le téléphone, jette sa clope et murmure dans sa
barbe : « O ne faii pas d'omelettes. .. »

C’EST POUR VOTRE BIEN !
On a donc vu l'aspect angélique du probléme qui pourrait devenir tres

clair d&s le vendredi soir. La seconde question est de savoir comment
récupérer Alfred. Il est completement obnubilé par le pseudo-fantGme
de sa femme (une lecture de pensée révele Iimage nocturne de « lappa-
rition »). Le convaincre qu'il est victime d’une supercherie parait ainsi
étre voué i I'échec. Pour quil écoute, il faudrait déja avoir son entiére
confiance. Ensuite, il risque de se braquer face 3 une démonstration
logique. De plus, pour lui faire admettre que le fantéme de sa femme
ne lui dicrerait pas 1 la lettre sa conduite et les numéros de portable a
appeler, il faut déja Pavoir compris. Le convainere qu’il est fou ? Il s’en
fiche puisqu'il est bien comme ¢a ; le rendre fou, par contre, serait un
début de solution. La présence d’un démon de Scox pourrait aussi faci-
liter {peut-étre méme trop) les choses. Mais pour conserver le cadre
chaleureux de la propriété durant une bonne partie du scénario, on
considérera qu'il faut au moins deux nuits pour le convaincre qu’en
signant le pacte, il retrouvera Josette.

Par ailleurs, le faire succomber 3 une des tentations de sa vie passée est
encore possible mais les malus sont de qualité « incroyables » {combo
remords + Charme d’effet permanent).

Si le fantéme disparait définitivemnent, il devient giteux au bout dune
semaine et sera le jouet de ses nourrices. Cela signifie que les démons
ont liquidé les problémes :

1) avant lundi matin, :

2) qu'ils doivent attendre quelques jours pour s'assurer de la réussite de
Popération. Il est inutile de jouer cet épisode, mais sclon la maniére
dont ils 5’y prennent, soit une autre équipe de démons vient prendre la
reléve, soit ils ont placé leurs pions et pourraient bien détourner la for-
tune dans leur intérét personnel.

Luc SCHNEIMER AUX PLATINES

Mais avant d’en arriver [, les démons ont du chemin 2 parcourir. Une

fois, le vieux out, le probléme peut se déplacer en la personne de Luc




que tous les actes, rédigés aussi bien par les notaires que les actionnaires
depuis six mois, désignent unanimement comme héritier du pouveir
de décision de son pere.

Or, si Mimi n'a pas réussi 4 zapper les démons a leur premicre ren-
contre, la nuit suivante (donc samedi ou dimanche soir, vous me suivez
pas vrai ), Yael vient rendre visite 2 Luc. .. dans le fumeir. Le souvenir
de sa maman, tout ¢a, et paf’! Lui aussi tombe dans le panneau et fait
exactement ce que Betzocael veut (mais les ordres ne peuvent étre
donnés que lors des apparitions nocturnes).

Bon, il se peut aussi que Yael soit déja retourné au paradis. Quoi qu’il
en soit samedi 3 17 heures, Luc voit sur LCI I'éniéme annonce de
I'éventuel reprise de Krokrub et,  la suite d'un commentaire de sa
femme qui le qualifie d'impuissant, disjoncte. Il en marre de son pere
mais aussi de ses conseillers et des consultants éventuellement
envoyés 2 la propriété (couverture des démons, pour rappel). Tout le
monde lui dicte sa conduite et cherche 4 lui faire porter le chapeau.
Donc Luc décide de n’en faire qu’a sa téte et de se débarrasser du
vieux. Par contre, si ce sont les PJ qui 3 un moment ou un autre, lui
suggérent, il sera beaucoup moins chaud (¢’est un inconnu qui le lui
propose) ct il faudra déployer beancoup d’énergie i le convainere. S'il
le décide de lui-méme, il n’en parle surtout pas aux ] présents et paie
Gontton pour lui faire une piqtire dans son sommeil. Gontton
accepte pour le fric mais flippe 2 mort. Il se fait repérer par Sophie
Dufond alors qu'il chourave des médocs dans la pharmacie du
deuxitme 3 19 h et elle passe la nuit d guetter. Si bien que lorsqu’il
monte chez le vieux sur les coups de minuit trente, elle le prend la
main dans le sac et il tente de I'assassiner pour la faire taire (il ne faut
pas oublier aussi que les T'édés sont peut-tre complices dans le plan
et aideront A maquiller les crimes). Le tout sans préjudice de ce qui
peut se passer parallelement dans la maison. Notamment, il est pos-
sible que pendant ce temps Yael soit en train de faire son numéro a
Luc dans le fumoir. I se rappelle alors sur le coup de minuit quarante
qu'il a commandité le meurtre de son pére et se précipite a I'étage.
Trop tard, d'une manitre ou d’'une autre le mal est fait.

PoOUR QU’ALFRED N’Y PASSE PAS

Je ne sais pas pour vous, mais moi j'ai I'impression que s'il décéde main-

tenant, la conduite d’Alfred cette année lui donne un ticket pour le
Paradis. Denc environ cing minutes avant que les démons le trucident,
ils recoivent un appel de leur supérieur hiérarchique habituel qui veut
un rapport sur ce qui se passe. Si vous n'avez pas de boss sous la main,
Mercyssith (voir Les Gentilshommes du Temps Jadis) pourrait convenir.
Cela dit, §ils ne le connaissent pas, mis 2 part qu'il parle le démoniaque
sans accent, ils ne vont peut-étre pas le croire. Or Mercyssith, leur
conseille vivement de ne rien tenter contre le vieux avant de 'avoir
ramené dans le droit chemin (tentation et actes).

CoUPS FOURRES & EMBUCHES

Du rab pour animer un peu le week-end.

INVITATION A DEJEUNER
Si Yael a rendu visite 3 Alfred samedi soir, il invite le dimanche midi les

«voisins » 2 manger. Il s'agit de notre quatre Youyou venus tenter de
soustraire les humains de I'influence des démons. A part se faire bien
voir des domestiques et d’Alfred, ils posent des tas de questions embar-
rassantes sur les fonctions des PJ au sein de Schneimer Corp et dés qu'il
'y a pas de témoins, c’est Fambiance coup de hachoir garant et silen-
cieux sur les flingues.

Si Yacl a retourné Luc, il tente de virer les PJ et présente les youyous
4 s0n pere.

DO YOU TRY TO FUCK ME ?

Ayant ses entrées 3 Schneimer, Betzocael a repéré Morpez durant son

nfiltration de la boite. Avant méme que le démon demande du ren-
fort 3 la hiérarchie A envoyer a Genzy les poiriers, I'ange avait prévu
d’envoyer Ulullel faire un tour dans ses réves, vendredi soir.
Découvrant le rendez-vous a la buvette de la gare, elle déforme le
souvenir, suggérant qu'un des PJ avait clairement atfirmé quil allait
udliser le vieux uniquement dans son intérét perso. Clest justement
ce qui fait peur 2 Morpez, lui qui espére encore récupérer le contréle
sur le vieux et donc le pactole. Samedi, 2 la nuit tombée, 1l débarque
donc et propose un rendez-vous dans la forét derriére la propriéeé
pour faire un point sur la situation. Il est venu avec Yongkuss, son
pote de chez Bifrons qu'il a intéressé aux bénéfices. Il va étre difficile
de le persuader de son erreur mais ¢’est jouable. Pendant ce temps, les
morts-vivants planqués en embuscade derriere les fourrés commen-
cent a escalader l'enceinte et se dirigent vers la maison.

ULIIMATUM

Le supérieur hiérarchique des PJ ou Mercyssith appelle le dimanche
soir pour faire un point sur la situation. Estimant que le rapport est un
peu confus, il propose aux démons de fournir une garantic de la réus-
site de la mission : Alfred doit impérativement envoyer un fax signé
pour lundi matin, ordonnant 'abandon des pourparlers sur la reprise
de Krokrub électro.

GENDARMERIE NATIONALE
Il ne faudrait surtout pas oublier tout 'entourage d’Alfred qui s'agite

inutilement dans tous les sens et géne les plans des démons. Entre
autres activités, il s'en trouve towjours un pour appeler la gendarmerie
en cas de menaces physiques. Alfred érant le notable le plus en vue de la
région, elle ne met pas plus de dix minutes 3 intervenir et se déplace
aussi souvent qu'on appelle.

cOnNCLUSION

Les démons sont libres d’employer la méthode qui leur convient.
Toutefols, la séquestration et la menace physique exercées sur les
Schneimer pére et fils constituent un échec de la mission : soitils y pas-
sent et récupérer leur empire financier est impossible, soit ils dénon-
cent les pressions dont ils ont été victimes et tous les actes juridiques
effectués sous la contrainte sont annulés.

On considere que le dossier est bouclé si Yael est détruite et que
Schneimer Corp oublie le plan de sauvetage de Kroskrub électro.
Drailleurs, si ces deux conditions sont remplies, I'équipe d’ange
abandonne la partie (sur injonction hiérarchique), i charge de
retrouver les P] dans une autre histoire, Betzocael étant plutdt du
genre revanchard.

Les PJ contrélent la famille Schneimer (Alfred mort ou vif) +3 PA
Scheinmer Corp :

¢ abandonne le plan de sauvetage de quskrub €lectro +1 PA
* Rachete Kroskrub - _ —3PA
* Yael est zappée : il PA
* Betzocale est zappé ~+1PA
» Faits divers dans la propriété révélés par les médias ~~ —2PA
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CENARIGS ET ANNEXES

PERSONNAGES & Mimimael, ange de Michel de grade 1

Un rambo avec un cezur gros comme ¢a. Il drague sans succes Yael
depuis un bout de temps.

Yael, ange de Didier de grade 1
Stéréotype de pureté zen, clle sentend parfaitement avec les autres
membres de 'équipe.

Aisance sociale 3, Athlédsme 7, Baratin 3, Conduite 3, Combat 3
(hache 7), Corps A corps 4, Défense 7, Discrétion 3, Intimidation 7,
Méter (expert comptable 4), Savoir militaire 3 (tactique 5), Tir 3 (arme

Acrobatie 6, Aisance sociale 7, Athlétisme 4, Baratin 7, Culture ;
de poing 6+)

générale 4 (politique 5+), Défense 4, Discrétion 5+, Discussion 5,

Intrusion 4, Séduction 6 PoOUVOIRS

Caméléon 3, Détection du mal 3, Maitrise martiale 2+, Protection de
4me ; hache bénic mineure (précision +2, puissance ~5)

POUVOIRS
Charme 4, Déphasage 2, Polymorphie 1, Message officicl, Télépathie 1,

Volonté supra-normle 1, Vol 1 ‘ HeorsmEnlgn B

COMBAT 16 PP, 8 PF, BL S[BG 17fBF 25[MS 34

19 PP, 7 PE, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24
Gt s i

|

Morpez, démon de Mammon de grade 1
Un escroc de premigre qui tente toujours de manipuler son petit monde.
Il compte sur les autres pour faire le sale boulot et se récupérer le beurre
et Targent du beurre. $il n'est pas retourné en Enfer avant la fin du scé-
nar, LOIIlp[CZ sur lui pour descendre les PJ dans son rapporc

Betzocael, ange de Janus de grade 1
Dandy grisonnant et légérement vulgaire, il n’abandonne jamais la
partie. Considérant que la fin justifie les moyens, il utilise face a des
démons toutes les armes déloyales 3 sa portée. Sa seule limite est de
ne pas mettre en danger d’humains lambda par son activité. Avec ses
airs de sainte nitouche, Yael lui court un peu sur le systéme mais il

fait avec.

[ Alsance sociale 5, Baratin 4, Culture générale 4 (finance 7), Défense 3+,
Lt ' Discussion 4, Discrétion 3, Enquéte 4, Informatique 3, Intimidation 3,
Séduction 3, Tix 1+ (arme de poing 4)

Acrobatie 7, Aisance sociale 5, Athlétisme 5, Baratin 4, Conduite 3, _
Corps 2 corps 4+, Culture générale 2 (entreprise 3), Défense 6, Corruption 3+, Lire les pensées 3, Non-détection 2

Discrétion 7, Informatique 3, Intrusion 5, Savoir d’espion 1 (espionnage

industriel 4), Séduction 4

11 PP, 5 PF, BL 4fBG 9fBF 13fMS 18

Arts martiaux 3, Aura d'inattention 3, Corps électrique, Obscurité 3,
Quverture 3, Protection de lesprit )
Yongkuss, démon de Bifrons de grade 1

Un sume pas trés vif desprit. I ne réfléchit pas, 4 part peut-Ctre au pac-
tole que Morpez lui a promis. Simplement cest plus fort que lui, sily a
des anges dans les parages, il cesse toute affaire en cours pour se concen-
trer sur leur destruction.

16 PP, 6 PF, BL 6,!BG 12/BF 18/MS 24
e

' Ullulel, ange de Blandine de grade 1
Trés branchée action pour une Blandine, elle affectionne les fringues
teenagers et la culture comics. Court-vétue en opération, elle tente d’al-

lumer les démons par ses positions langoureuses, entre deux bastos tirés
dans le tas.

Travaillant souvent avec Betzocael, elle 'apprécie beaucoup mais pense
en priorité a sauver sa peat.

Athlétisme 6, Corps i corps 7, Conduite 3, Défense 6, Discrétion 3,
Intimidation 7, Savoir militaire 1 (tactique 4)

POUVOIRS

Armure corporelle 1, Membre exotique (grandes griftes), Nécrose 2,
Résurrection macabre 2 ; troupe de morts vivants (zombis)

Acrobatde 4, Aisance sociale 3, Athlétdsme 6, Baratin 3, Conduite 4, 12 PP, 6 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28
Défense 7, Discrétion 4, Intrusion 3, Narcolepsie 6, Savoir occulte 1 mmz&mm&gﬁwm
(marche des réves 3), Séduction 5, Tir 2 (arme de poing 4+) .

Adhérence 1, Esquive acrobatique 1, Réve divin 3, Sommeil 2
15 PP, 6 PF, BL 5/BG 1‘1[BF 16/MS 22

IO
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BAND!T

S,

Le bandit est sournois dans sa maniére d’'opérer. Plutdt que de foncer dans
lc tas avec ses petits camarades, il utilise la porte de service. Il n'a ni la disci-
pline du soldat ni la mystique du guerrier solitaire et se moque de sa répu-
taton. Pour lui, ¢ca n'a vraiment aucune importance, la guerre n'est pas un
jeu et il gagit de faire gagner le bon camp, le sien. Voire parfois juste de

SAUVET sa peat.

BEAT / MONSTRE

Le personnage est resté plus attaché a sa marche d’origine qu’aun domaine
de son supéricur et cela déteint sur son profil. Inadapté parce que polyva-
lent, c’est le mauvais éléve multi-tiches.

Le Monstre est un jouisscur qui profite de son séjour sur Terre pour se
faire plaisir et tous les moyens sont bons. Il s'adapte complétement a
I’époque ot il est incarné car rouler en carrosse ou en Benz, ¢a ne fait pas
de différence du moment qu'il s'éclate. La violence lattire dans la mesure
oli c’est une voie facile et amusante alors qu'il sert un prince corrupteur.
Le béat s¢ désintéresse totalement des plaisirs terrestres qui lui paraissent
bien futiles en comparaison des champs de béatitudes suspendues dou il
vient. Il n'empéche personne d'étre esclave de son vice ou de suivre tel ou
tel dogme mais simplement, il regarde tout ¢a avee pitic. Il est toujours prét
i donner un coup de main du moment qu'on lui demande. Il ne voudrait
en effet surtout pas interférer sur le libre arbicre d’autrui. Dans cet ordre
d'idée, il utilise la violence méme si ¢’est uniquement pour se défendre ou
restaurer la liberté de choix de humanité d’aller cramer en Enfer ou de
s'élever au Paradis, [a ot une influence démoniaque viendrait la contredire.

HUMANISTE 7/ MODERNE

L'humaniste comme le moderne pensent que pour étre efficace dans le
Grand Jeu, il faut privilégier Uadaptation aux conditions nouvelles. Les
deux sc passionnent pour I'évolution des meeurs et des techniques, mais
pas avec la méme philosophie

L'humaniste est enticrement tourné vers 'humain, qu'il voit comme sa
finalité sur Terre (pour le pire ou le meilleur). Quelles que soient ses
motivations, il §'intéresse aussi bien aux manipulations de masses qu’a la
médecine moderne ou & la société urbaine. Contrairement a l'inquisiteur,

I'humaniste ne cherche pas a faire triompher une doctrine mais plutot a
sappuyer sur celles qui semblent les plus prometteuses.

Le moderne gintéresse plus au savoir-faire humain et a ce qu'il peut lui
apporter en mission qu'a l'espece en elle-méme (méme s7il est bien vu
d’avoir une petite amic blonde pour décorer son intérieur). Urbain, il aime
la mode, la muscu en salle, la bagnole, le ciné ou les gadgets techno. Ange
de Dominique qui a trop regardé Matrix ou démeon de Malthus tendance,
il pense que pour éere au top il faut « ére de son temps ».

POETE MAUDIT

Issu d’un domaine belliqueux, le po¢te maudit en a assez de ne savoir
rien faire de ses dix doigts a part bicher ct a décidé de s'entrainer un peu
aux arts de Pesprit. Pour cette raison, il peut étre détesté par son
Supérieur ou au contraire &tre utilisé pour alphabédser ses petits cama-
rades. Il est aussi possible que ce profil soit généré par erreur lors d'une
incarnation dans un corps non désiré (traduction : vous désirez transfor-

mer un gros bill en petit bill).

LA RUMEUR

La rumeur pense que pour ceuvrer a laise, Uessenticl reste le principe de dis-
crétion. Parfois invisible, clle apparait régulierement au grand jour mais sous
suffisamment d’identités différentes pour en devenir insaisissable. Elle col-
lectionne autant les planques que les faux-papiers et agit de fagon détournée.

SERV!TEUR

Le serviteur est entierement dévoué au domaine de son supérieur et pour-
tant il I'indiffere. Destiné A des tiches d'infiltrations ou de veille concer-
nant le domaine, le scrviteur a été faconné pour se fondre facilement
parmi les humains. Il est trés utile mais absolument pas funky beat en
terme de stat, souvent confondu sur le terrain avec un familier ou un servi-
teur de dieu.

VIEUX GRIGOU

Le vieux grigou est le genre a qui faut pas la faire. Sa mémoire a conservé
des réminiscences de son incarnation antéricure, une époque sauvage ott
Pesprit ne pesait pas toujours son brousouf sur le champ de bataille. Jeté i la
poubelle par une vulgaire montagne de muscle, il est bien décidé ce coup-
ci 2 optimiser ses résultats de missions par tous les moyens, coup d’arme
antique dans le dos inclus, n'en déplaise  son supérieur. En fin de compte,
c’est un carriériste.

POUR LES ANGES Serviteur Tous Monstre Abalam, Asmodée, Beleth,
Bandit Danicl, Jordi, Mathias, Michel Vieux grigou Dominique, Joseph, Haagenti, Kobal, Malthus, Mammon,
Béat Blandine, Dominique, Guy, Jean, Walther, Yves Marie-Jolie, Morax, Nog, Scox, Vapula

Mathias, Novalis, Walther, Yves Poete maudit Baal, Belial, Bifrons, Caym,

Humaniste Alain, Ange, Didier, Guy, POUR LES DEMONS Crocell, Furfur,Vephar
Jean Lug, Jordi Bandit Baal, Belial, Caym, Crocell, Larumeur Abalam, Beleth, Baalberith,

Moderne Christophe, Dominique, Furfur,Nisroch, Samigina, Uphir, Vephar Valefor, Malphas, Ouikka
Janus, Jean, Marc, Mathias Humaniste Andromalius, Asmodée, Serviteur Tous

Potte maudit Daniel, Jean-Luc,
Laurent,Michel

La rumeur Blandine, Christophe,
. Didier, Janus, Mathias

Baalberith, Morax, Nybbas, Kronos, Scox
Kobal, Haagenti, Malthus,
Marie-Jolie, Nisroch, Nog,
Shaytan, Uphir, Vapula

Moderne

e 125

Vieux grigou Andromalius, Asmodée, Beleth,

Kronos, Mammon, Scox
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Bandit Force +1, Agilité +3, Perception +2,
Volonté —, Présence —, Foi—
Béat [ Force —, Agilité +2, Perception +1,

Monstre Volonté -*'1.;'—, Présence —, Foi +2/+3
Humaniste Force —, Agilité —, Perception +2,
Volonté +2, Présence +1, Foi +1

Moderne Force —, Agilité +2, Perception +2,
Volonté +1, Présence +1, Foi —
Force —, Agilité —, Perception —,
Volonté +2, Présence +3, Fol +1
La rumeur Force —, Agilité +2, Perception +2,
Volonté —, Présence —, Foi —

Poete

maudit

Serviteur Force +1, Agilité +1, Perception +1,
Volonté +1, Présence +1, Foi +1
Force +2, Agilité +2, Perception —,

Volonté +1, Présence —, Foi +1

Vieux
grigou

PROFIL. TALENTS

BANDIT

Talents principaux Combat +0 (au choix +3) ou
Tir +0 (armes d'¢épaule +3), Discrétion +3,
Défense +3, Intrusion +1

Talents secondairesAcrobatic +2, Athlétisme +4,
Savoir ¢riminel +0 (au choix +2), Savoir militaire
+0 (démolition +2)

5
= o

2
=
BEAT | MONSTRE
Talents principauxDiscussion +2 [ Séduction +
2, Combat +0 (au choix +2) [ Corps a corps + 2,
Défense +2, Enquéte + 2, Sixiéme sens +2
Talents secondairesAisance sociale +2, Athlétisme
-+ 2, Intimidation +2, Métier (selon couverture +2),
Savoir occulte +0 (Paradis +2 [ Enfer +2)

HUMANISTE

Talents principauxDéfense +1, Discussion +2,
Enquéte +2, Médecine +2, Tir +0 (arme de
poing +3)

Talents secondaires Aisance sociale +2, Culture
générale +2 (au choix ; généralement histoire,
psychologie de masse ou politique +4), au dhoix
Conduite +1 et une Langue ou Informatique +2

MODERNE

Talents principauxDéfense +1, Intrusion +2, Tir
+2 (au choix +4), Séduction +1

Talents secondairesAisance sociale +1, Conduite
+1, Informatique +2, Hobby (patins a roulettes ou
bien choisir ses lunettes de soleil +2), Langue (une
au choix ; généralement anglais), Technique +1

{au choix, généralement €lectronique +2)

POETE MAUDIT
Talents principaux Baratin +3, Discrétion +2,
Défense +2, Séducaon +3

. (26 .

Talents secondaires Adsance sociale +2,
Athlétisme +2, Métier (au choix +2), Culture

générale +0 (au choix +3), Langue (unc au choix).

LA RUMEUR

Talents principaux Baratin +2, Discrétion +4,
Fouille +2, Intrusion +4, Séduction +2

Talents secondaires Acrobatic +2, Art +0 (jouer
la comédie +2), Savoir criminel +0 (faux

papicrs +4), Savoir d’espion +2 (déguisement +4)

SERVITEUR

Talents principaux Baratin +1, Combat +0 (au
choix +1), Corps a corps +1, Défense +1,
Discrétion +1, Discussion +1, Enquéte +1, Fouille
+1, Séduction +1, Tir +0 (au choix +1)

Talents secondairesAisance sociale +1, Athlédsme
+1, Conduite +1, Métier (selon couverture +4),
Intimidation +1, Hobby (au choix +1}, Langue

(une au choix ; en général anglais)

VIEUX GRIGOU
Talents principaux Combat +0 (au choix +4),

Défense +4, Discréton +2
Athlétisme +2, Culture
générale +2 (an choix +4), au choix une spécialité

Talents secondaires

d’Art, d'un Savoir ou de Science a +2.
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BANDIT
11 Absorption de violence 1
12 Adhérence 1, -2 PP
13 Arme exaltée 1, +2 PP
14 Armure corporelle 1, +2 PP
15 s martiaux 1, 2 PP
16 Augi_nentation de Force 1, + 2PP
21 Augmentation de Perception 150 PR
22 Aura dlinattention 1, +2 PP
23-25 Caméléon 1, + 2 PP
26 Conversion physique 1
31-32 Déguisement superficiel 1, + 2PP
33 Détection des créatures
_ invisibles 1, + 2 PP
34-35 - Décection du danger 1, + 2 PP
36 Esquive acrobatique 1, + 2 PP
41 Froufferment 1, (démons + 2 PP)
42 Fventration 1, + 2 PP (si ange, relancez)
43 Tllusions 1. = 2PP
44-45 Membre blindé, = 2 PP
46 Membre exotique (au choix),
+2 PP (si ange, relancez)
51-52 Non-détection 1
53 Obscurité 1, + 2 PP (+4 PP pour
les serviteurs de Janus et de Valefor)
54 Paralysie 1, +2 PP
55-56 Réduction 1,+2 PP
61 Régénération 1, + 2 PP
62-63 Sens surdéveloppés, + 2 PP
64-66 Vitesse 1, + 2PP
BEAT /| MONSTRE
1 (pour les anges) Absorption
damour 1, +2PP
(pour les démons) Absorption
dénergie sexuelle 1, + 2PP.
12 Ac_lherencc 1. E2PP
13 Anaérobiose, Immunité contre
les maladies et les poisons, + 2 PP
_]4_—15 Augmentation d'Agilité 1, +2 PP
16-21 Aura de confusion 1, +2 PP
22 Cauchemar 1
23 Champ magnétique 1, +2 PP
24-25 Contrdle des animaux 1, + 2 PP
26 Détection des mensonges 1
31 Détection du danger 1, +2 PP
32 Musions 1, +2 PP ]
33-34 : : Invisibilité 1
35 (pourlesdémons) Jer PAcide 1, +2 PP
i (pour les anges) Jet d'eau bénite 1 -
36 Langage universel, 3 PP
(+5 PP pour les anges de Didier)
442 Lire les pensées 1, +2 PP
4344 Lueur insoutenable 1,
+2PP (si démeon, relancez)
4546  Membres cxotxques (au choix),

+2 PP (siange, relancez)

51 Paralysie 1, + 2PP
52-53 Protection de '4me, 2 PP
54 Psychométrie 1, + 2 PP
55 Régénéraion 1. +2 PP
56 Reéve 1
61-63 Sens surdéveloppés, + 2 PP
64 Télépathie 1,+2PP
65 Vol 1.+2PP
66 Volonté supra-normale 1, = 2PP
HUMANISTE | MODERNE
11-12 Absorption de présence 1
13-14 Adhérence 1.#2PP
15 Arme exaliite 1, 72PP
16 Angmentation de Pexception 1. =R
21 Augmentaion de Prcsence 1. 2PP
2 Aucmentation de Volome® 1. = PP
23-24 Aura de courege 1.2 2PP
25 Charme 1, #2PP
26-31 Contact humain (au dhoix), = 2PP

32-33 Corps digial
34 Détection des ennemis 1.+ 2PP
35 Flstque 1, + 2PP
36 Esquive acrobatique 1,2 PP
41-42 Langage universel +3 PP
(+5 PP pour les anges de Didicr)
43 Lire les pensées 1, #2 PP
4 Non-détection 1
45-51 Peur 1, +2 PP
52 Protection de Uesprit, 2 PP
53 Psychomérie 1, + 2PP
54-55 Rebond 1
56 Réve 1
61 Somumeil 1, +2 PP
62 Télépathic 1, + 2 PP
63 Trait 'énergie 1, + 2 PP
64 Vitesse 1, + 2 PP
65-60 Volonté supra—normale 1,+2PP

POETE MAUDIT
11-13 (pour les démons) Absorption
dénergie sexuelle 1, +2PP
(pout les anges) Absorption de
gentillesse 1, +2 PP
14 Arme exaltée 1, +2 PP
1521 Armure corpotelle 1, 12 PP
2224  Augmentation de Présence 1, +2PP
25  Charme 1, 12 PP
26 Contact humain (au choix), + 2 PP
31 Conyersion physique 1
32 Corps liquide, + 3PP
33-34 Déguisement superficiel 1,
+2 PP (+4 PP ou une planque
pour les serviteurs de Janus et de Valefor)
35 Détection du mensonge 1
36 . : Elastique 1, + 2 PP
41 Etouffernent 1, (démons + 2 PP)
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34 Détection des créanmes imvasid L*f,"”’..

35 Détection do daneex 1~ 2PF
36 Fhstique 1, = 2PP
41 Esquive acrobatique 1. =28
42 Musions 1.+ 2PP
43 Tnvisthalne 1
44 Lire les pensées 1. = 2P
45 Non-détection §
46 Obscurité 1, + 2 PP (-2 PP os
une plangue pour les servtesss

de Janus et de Valefon)

51-53 Deux planques au choix, généralemens
taudis ignoble et appartement en cente ville.

54 Protection de T'esprit, = 2PP
55 Rével
56-61  Senssurdéveloppés, + 2PF
62 _ Sommeil 1, + 2 PP
63 Télékinésic 1, + 2 PE
6465 _ _ Vol1,+2PP
66 Volonté supra-normale 1, + 2 PP
SERVITEUR
1112 Arme exaltée 1, +2 PP
13 N _ Arts martiaux 1, +2 PP
14 Augmenm‘dén de Perception 1, +2 PP
15 Augmentation de Présence 1, +2 PP
16 Augmentation de Volonté 1, + 2PR
""-'-.",N SN\
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21-22 Aura d'inattention 1, + 2 PP
23 Cauchemar 1
24-25 Charme 1,+2PP .
26 Déguisement superficiel 1, +2 PP _’J:_
(+4 PP ou une planque pour les
serviteurs de Janus et de Valefor)
31 Détection du Bien 1/
Détection du Mal 1
o Détection du mensonge 1
33 Esquive acrobatique 1, + 2 PP
34 Jetd’eau du robinet 1, + 2PP
35-41 Lire les pensées 1, + 2 PP
42 Membre blindé, + 2 PP
4344 Non-détection 1
45 Protection de I'Aime, + 2 PP
4651 Protecton de lesprit, + 2 PP
52 Psychométrie 1, = 2 PP
53 Réducton 1, + 2 PP
54-56 Ressources : Le personnage obtient

un poste a responsabilité en rapport avec le
métier de son enveloppe, + 2 PP
(sl en dédent déja un, relancez).

61 Réve 1

62 Sommeil 1, + 2 PP

63 Télépathie 1, + 2 PP

64 Vitesse 1, + 2 PP

65-66 Volonté supra-normale 1, + 2 PP
VIEUX GRIGOU

11 (pour les démons) Absorption du bien 1,

£ 9P
(pour les anges) Absorption du mal 1, + 2 PP

12 Augmentation d'Agilité 1, + 2 PP
1) Augmentation de Foi 1, = 2PP
14-15  Aurade pacification 1, (anges + 2PP)
16 Cauchemar 1
21 Champ de force 1, + 2 PP
22 Charme 1, +2 PP
23 Corps gazeux, +2 PP
24 Déphasage 1
25-31 (pour les démons) Détection du bien 1
(pour les anges) Détection du mal 1

32 Détection du mensonge 1
33 Esquive acrobatique 1, + 2 PP
34-35 Inwisibilité 1
3641  (pour les démons) Jet d’acide 1, = 2 PP
(pour les anges) Jet d’ean bénite 1

42 Langage universel, + 3 PP (Didier + 5 PP)
4344 Lire les pensées 1, + 2PP
45-46 Non-détection 1

51 Paralysie 1, + 2 PP

52 Protection de ’ime, + 2 PP
53 Protecton de Pespric, + 2PP
54 Psychométrie 1, + 2 PP
55-61 ' Réve 1

62
63
6466

Télépathie 1, + 2 PP
Vol 1, +2 PP
Volonté supra-normale 1, + 2 PP

/

BOOSTER
UN GRADE O

Vous intégrez un joueur en cours de partic ou
apres quelques séances 7 Vous voulez donner un
coup de pouce a un joueur apres que son ancien
perso s’est fait éclater par ses gentils compagnons
de table ou a cause de votre caractere de Pinochet
en herbe ? Voila dewx-trois bidouillages destinés 2
vous éviter la création lente ou la tentation de
trop Eclater les moyennes.

Etape 1. Fabriquez votre perso selon les régles

de création rapide.

CENARIGS ET ANNEXES

]:Itape 2. Marquez 12 PA quelque part et
empressez-vous de les dépenser grice i la table A.
Etape 3. Lorsqu’il vous reste 4 PA ou moins,
effectuez les tirages sur la table B. Quand il ne
vous reste plus qu'un PA, vous pouvez le mettre
dans les dossiers de la hiérarchie ou le dépenser en

talents au choix.

Surtout, ne perdez pas de vue les himitations rela-
tives au grade 0, en terme de niveau maximal de
caractérisuques (5+), de talents (7+), de pouvoirs
(2+) et de PP (15).

e

TABLE A
11-23

24-36

41-54

55
56
61
62

63
64

65
66

TABLE B
11-23

24-36

41-54

55-66

Les tables de pouvoirs des profils permettent de connaitre de facon rapide le cotit en PA d'un
pouvoir. On distingue ceux qui sont obtenus « sec » de ceux auxquels s'additionne un gain de PP,
par exemple = 2 PP ou encore + 2 PP (Janus [ Valefor + 4 PP). Les premiers cotitent 4 PA par rang
supplémentaire, les seconds 3 PA et les seconds bis 2 PA seulement. Si vous n’avez rien compris a
Ia phrase précédente car vous ne 'avez pas déja constaté par vous-méme, alors consultez tout sim-
plement la description des pouvoirs pour connaitre leur cott.

* Si le pouvoir obtenu indique un gain de PP, vous devez les transformer en PA. (Le colit de
ce nouveau tirage est alors seulement de 6 voire 4 PA.)

* Sivous tirez un pouvoir déja possédé, vous pouvez relancer ou 'augmenter de deux rangs
(5"l n'est pas invariable). La conversion obligatoire de PP en PA sapplique [ aussi.

Esprit multiple 1 (condition : Volonté supra-normale 1 ;

principale (et dans un talent secondaire). Cofit: 1 PA
Un point de pouvoir supplémentarre. Cotit: 1 PA

Augmentation d’un rang dans un
des pouvoirs du profil. Cofit: 4, 3 ou 2 PA.

Augmentation d’un rang dans un des
pouvoirs du supérieur. Cott : Fariable
Effectuez un nouveau tirage sur la table de
pouvoirs du profil. Cofit : 8 PA.

Planque. Cotic: 4 PA

Couverture. Colit: 6 PA

Contact humain, Cofit: 6 PA

Serviteur (anges : serviteur de dicu ;
démons : familier). Cotit: 6 PA

Détection du futur proche 1. Cotit: 10 PA

sinon relancez). Coiit : 8 PA
Polymorphie 1. Cott : 10 PA
Téléportation 1. Cotit : 10 PA

Augmentation d'un rang dans

une caractéristique mentale. Cotit : 2 PA
Augmentation d'un rang dans

une caractéristique physique. Cofit: 2 PA
Augmentation d"un rang dans un talent




