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Ou « Le Plan Ireffable pour les nuls »

« Deus sive substantia sive natura »
- Spinoza

« Lineffable »
~ Sujet d’agrégation de philosophie

« Dien est aussi proche de nous que les saletés
qui jonchent la poubelle — pour parler plus
précisément, Dieu est la saleté dans la poubelle. »
— Philip K. Dick, Si vous trouvez ce monde mauvais
vous devriez en voir quelques autres

NATURAM DE!

Dicu n'est pas un personnage barbu et vaguement sénile qui
mange de la purée trois fois par sermaine dans une maison de repos
3 la Bourboule. Enfin, pas que.

Dicu ne sest pas contenté de créer I'Univers, il est I'Univers.
Tout ce qui existe, tout ce qui a existé, tout ce qui existera, la
matiére, Pespace, le temps, tout ce que I'on connait et tout ce que
Ton ignore forment Dicu. Clest son « aspect physique », son
« apparence ». Quand vous crachez dans la soupe, la soupe Clest
Dicu, le glaviot clest Dieu et I'appéit de vos voisins que vous avez
coupé c'est encore Dieu. On est alors en droit de se demander :
bon sang, mais comment fait-1l alors pour avoir une unité ? C'est
facile. Dieu est un concept. C'est une cause incausée, pour parler
comme saint Augustin. C'est un principe créateur, le Principe
Ultime, la Seule Chose qui Soit effectivement. A part Dieu il n'y
arien: et comme il y a quelque chose, il y a Dieu — simple et de
bon gofit, non ? Ou si vous préférez Spinoza, on pourrait dire que
Dicu est l substance méme de I'Univers, qu'll produit comme 11
existe, quil n'y a rigoureusement aucune différence entre son
essence et son existence, qu'll existe nécessairement, qu'll est
unique et agit par la seule nécessité de Sa nature, qu'll est la Cause:
libre de toutes choses.

La Cause est . Elle ne s'appelle pas Dieu (c'est un nom tout
humain), Elle est juste B, hors de tout temps et de tout espace,
rétive 3 toute conceptualisation, Elle est pure étre. Elle décide de
se mettre i créer et, au moment ot Elle le décide, Elle I toujours
décidé, le décidera toujours et le fait 3 chaque instant (c'est beau
détre atemporel). Au début, une partie infime de son pouvoir
créateur st séparée d'Elle pour pouvoir agir. Et encore, ce mest
méme pas une vraie séparation puisque Dieu est Tout et que Tout
est en Dieu, juste un mode d'étre un peu différent. Cette partie

Sest alors donné une apparence puis a donné une apparence i la
Cause et Création a pu enfin vraiment commencer. Il ya donc
deux protagonistes : la Cause ct son principe agissant que, pour
simplifier, nous appellerons Dieu et Yves.

Yes nlest donc pas Dicu : clest une simple émanation de la
Cause. Au point de vue physique, Parchange des sources n'est
rien de plus qu'un des nombrewx anges, qu'll a créés 3 Sa propre
image, une tranche de Dieu ; au point de vue spirituel, Yves est
Ia créature la plus proche de Dieu, puisque émanaion directe de
Ia Cause, mais de maniere toute relative. Si Dieu avait uilisé une
autre partie de son pouvoir créateur, Yves naurait jamais été ce
quil est et I'Univers tel que nous le connaissons n'aurait pu étre
scmblable. Ce quiil aurait é¢ est inconcevable, mais nul doute
que des concepts comme Temps et Espace ne seraient jamais
apparus.... Bon effort d'imagination i ceux qui voudraient tenter
Texpérience ! Donc Diew a créé Yves qui a modelé Dieu 3 son
image en retour. Dieu est devennu ['Univers, il sest étiré 3 travers
Tespace etle temps, il Sest composé, il sest complexifié, il sest fait
matiére, il Sest fait essence. Dieu et Yves ont ensuite créé les
anges, des créatures semblables 3 Dicu, des petites étincelles de
son feu dlartifice infini. Et ils ont choisi de créer les anges par
paire, par couples. Tous, sans exception, ont un double, avec
lequel is sont plus liés encore que Dieu ne lest ave Yves...

En tant que Créateur, Dieu n'a qu'un seul objectif: faire proli-
férer sa création. Dis le moment od il est devenu deux, od le
Différenta commencé exister en Son sein, oi I1a pris conscien-
ce de cetre alérié en Lui qui fait qu'll est Tout et qu'll est en
méme temps le Néant, qu'll est ce Rien qui est Tout, Dieu a
compris que Son (Euvre ne croitra que micux i celle-ci est libre.
Plusil ya de gens qui ceuvrent, au sein méme de la Création, 32
prolifération, plus tout deviendra plus complexe, plus libre, plus
grand. Si jamais la Création venait  régresser, i cesser de grandir,
Dieu deviendrait tout petit, se compacterait et tout disparaitrait
en méme temps. Il n'y aurait pls rien, rien quune Cause pri-
mordiale, sublime, incréde... Tout pourrait alors recommencer
Et comme deux clest bien mais mille c'est mieus, plusil yaura de
Pouvoirs agissants, plus la Création sera riche. D'od les anges,
o les humains qui apparaissent sur Terre, douds de libre arbitre,
o le soutien tacite de Dieu 3 la révolte de Lucifer, doi les
démons (créations purement divines). E, & partir de Iy, Thistoire

a pu suivre son cours.

Les anges frittent les démons. Les démons fritent les anges.
Certains, écceurés, pactisent avec les humains : Harut et Marut
apportent la sorcellerie sur Terre, les sorciers sont créés. Les
humains révent, leurs réves prennent forme :  troisiéme force est
née. Plutdt que de se dispatcher et de se fondre dans la masse, les




héritiers d'Adam et Eve se rasscmblent en trust : les psis apparais-
sent. Les archanges et les princes-démons complotent, on ne
compte plus les sociéeés sectétes (Bureau, Maison, Labyrinthe,
Garde carmine, Oxo, Tierces, S.R.C., etc.) — bref, tout est bel et
bon pour Dicu. Son Expérience marche. Elle marche tellement
bien, les protagonistes sc sont tellement pris au jeu, que Satan
croit méme avoir gagné.

Mais comment peut-il croire gagner quoi que ce soit contre
son Créateur ?

LE PLAN DIVIN

Au tout début, quand Dieu et Yves éaient encore les seules
créatures existantes, quand ni le Temps ni Espace n'étaient nés,
quand les Marches intermédiares n'étaient encore que des petits
bouts de Dieu accrochés 3 Ses Réves, les deux ont biti un plan.
Un programme de , dans lequel sont nscrites s dif-
férentes étapes de Texpérience, du début 3 la fin. Ce plan est
quelque part au Parads, issu d'une seule pensée de Dieu, sous la
forme de petits cahiers reliés en cuir rouge. Le seul qui y avait
accs (outre Yves qui en a forcément une copic dans sa biblio-
theque) était un certain Gabricl, le frére de Samatl. Les deux
fiéres éaient les créations les plus abouies de Dieu, les plus
propresa servir d'agents actif,  modifier ' Univers pour le rendre
plus riche. Samagl partit créer et soutenir le Mal, engendrant ainsi
a Morale en opposition 3 Dicu ct donc un nouveau principe
actif ; Gabriel quant 3 lui servit 3 toutes les tiches annexes.
Larchange du feu avait accés au plan de temps 3 autre ts'en ser-
vait comme dun agenda. Clest en suivant ce programme qu'l
détruisit Sodome et Gomorthe, annonga 3 Marie la naissance de
son fil, vint bassiner Mahomet de sourates, tc.

Le propre d'une expérience cest quon en contrdle pas tous les
aspects : Yves et Dieu savent o lle méne et comment ellese ter-
mine mas ils refusent dagir directement, pour ne pas fusser
Téquilibre eréateur. Dieu pourrait imposer la paix, I'unité, la joie
surla Terre et dans ls cieux s Il ne le fit pas, parce que ce serait
twop simple, trop pur, trop tnique, ct que tout fiirait par sauto-
détruire. Un monde unique est un monde fige et il n'évolue plus.

Clest pour cette raison que quand Gabriel sest fi latter par
Laurent, quand il est tombeé sur Terre et est devenu amnésique,
Dieu n'a rien fait pour lempécher. La partic réservée 3 Gabricl, au
Paradis, aurait i disparaitre 3 sa chute. Elle ne ' pas fit pour une
twés bonne rison : e plan y est toujours, posé sur une table. Une
pensée de Dieu zone toujours dans les parages, empéchant cette
part de la éalieé de disparaitre. De fit, Cest dangereu, mais c'est
fait pout. Sa chute, 3 vrai dire, Cest méme voulu, histoire que per-
sonne ne soit au courant de cefte affire. Vu que Parchange du feu
estle fiére de Samatd, Dieu sestdit quil pouvait rs bien se rebel-
ler lui aussi, 11 lui a done fait perdre la mémore et ne lui a rendu
que suffisamment ¢ pour quil soit prét 3 exécuter son plan au
bon moment, sans que Gabricl ne sc pose trop de questions

Satan doute. 5
Tout avait pourtant bien commencé pour lui : au Paradis, 1y |~
longtemps, si longtemps, il était le chouchou de Dieu, son ange
préfére, lincarnation parfite de sa Lumire. Quand, tout coup,
les premiers hommes firent leur apparition, Samaél f immédia-
tement impressionné et cek ne se fit que confirmer qu mesure
ot i se « civilisaient », créant les premires sociéeés,se faisant la
guerre, s faisant Tamour... Et le mieu, c'est quils faisaient tout
Ga dans une parfuite liberté, concept jusqualors inconnu des
anges qui ne pouvaient pas faire grand-chose i part servir Dieu,
On ne va pas vous raconter encore une fois a suite, ele est dans
le livre de base de votre jeu préféré, mais toujours est-l que
IHomme et a liberté provoquérent la Chute du Diable et des
siens — offfant du méme coup 3 tous les anges, renégats o non,
quelque chose dont ls ne se doutaient méme pas de lexistence,
le libre arbitre.

Depuis I'avénement des sciences modernes et la chute de la
religion 3 la révolution industriclle, Satan estime avoir gagné la
partie. En f ce n'était pas trés dur, il éait depuis e début du coté
de la dissimulation et de ] fourberie et comme le Grand Jeu nest
rien d'autre qu'un concours pour savoir qui de Dieu ou de lui sera
le plus forc dans ce domaine, ce n'est pas trds étonnant quiil ait
vaincu, Bien siir, Dieu I'a laissé gagner, comme Il lui a permis
diobtenir des pouvoirs en chutant, comme Il i a finalement
o forcé la main » pour créer le Mal, et Lucifer commence 2 sen
douter.... Pendant des millénaires il a vécu avec 'idée orgueilleu-
se quiil ne défiait Dieu que grice 3 sa propre puissance. Mais
maintenant qu'il arrive au terme de l partie, qu'l va retrouver son
Créateur pour demander sa récompense, il doute. Il se demande
i quelque parc il ne Sest pas fi baiser.

Dieu le sait. La prochaine phase de son plan Sappelle Stell
Inquisitorus : elle se déroule dans notre galaxie, commence par la
révélation du Grand Jeu aux hommes et de la manitre de voyager
3 travers les Marches intermédiaires. Ce sera un affrontement
frontal, oi tout étre pensant aura droit de citer, ot la hiérarchie ne:
sera plus | pour manipuler dans Fombre, mais simplement pour
organiser.... Seulement tout ceci nest pas prévu avant 2009 pour
Te voyage entre les éroiles et 2020 pour la révélation aux hommes
de la présence sur Terre d'anges et de démons ; des événements
doivent encore se produire pour que tout soit en place, et il ne
faut pas que Satan craque avant cette date.

Si par malheur il en venait 3 demander pardon 3 Dieu, sil
renongait au Mal, tout risquerait de se barrer en coulles. Dieu
avait prévu tout ga de longue date, cest méme Talinéa 53 de son
plan. [ inclut un grand rdle pour un certain Gabricl

Mais ce dernier a été longtemps amnésique et se remet mal. T
faut pourtant qu'il accomplisse sa nouvelle tiche : il est temps
maintenant de reprendre le plan avant que tout cela explose
pour de bon. En effet, Samaé en a tellement marre qu'l est de




décideé s aller demander pardon 3 Dicu et oublir toute
ceeafaire : il st ce point démotivé quiil 'y a rigoureuse-
ment rien i frire pour le remettre en selle. Pour tout dire, méme
Yves a essayé, Philosophic 3 I'appui. Ex, pour une fois, Ga m'a pas
marché puisque Samal détient sa Puissance de Dieu, mais alors
quelque chose de bien. Mais il ne faut pas sinquicter, cela aussi
Dicu lavait prévu ctil a un plan depuis e ddbut en ce qui concer-
ne la dépression post vingtieme siecle de Son serviteur préféré.

ET QUI CEST
QUISY COLLE ?

Rien de micux pour remettre du baume au ceur d'un grand
leader qu'une bonne petite dissension 3 lintérieur de ses troupes.
Le plan de Dicu parc du principe que Samaél aime suffisamment
les démons pour les empécher de sentre-tuer bétement
Accessoirement, a guerre civile qui s annonce va mettre 3 mal les
forces dut Mal et donner un certain avantage, pour ne pas dire un
avantage certain, aux forces du Bien qui n'hésiteront pas 3 profi-
ter de Toccasion pour trer leur épingle du Jeu : Lucifer devrait
en toute logique se sentir
remotivé par ce
nouveau défi

et par la fiblesse de son propre camp — on ne travaille jamais i
bien que lorsqu'on a le dos au mur, non ? Exsi ceh ne sufft pas,
il se bat les partis prévues i cet efit de ln défie des Eners, lui
qui croyait avoir pourtant gagné, alors peut-étre que son amour
des hommes sera suffisant 3 le remetere sur e droit chemin  les
conséquences d'une guerre totle enre Belial et Crocell (pour
ceux qui mavaient pas encore compris de quoi il s'agit) risquent
détre cawstrophiques pour Phumanité.
1y a un ange puissant, resté fidele 3 Dieu, dune manitre toute
particuliére, méme aprés sa chute et qui connait une partie du
Grand Plan Ineffable de Derricre les Fagors. Nous voulons bien
sieparer de Belech, prince des cauchenars il posséde e privile-
ge détre le « premir » ange 3 avoir raté une Marche quand tout
méait quharmone et solos cfiiénés de lyre. Complitement
bouré lors de la soirée de « honteuses festivitds » qui aurait vu lin-
vention du concept du Mal, Beleth était parti cuver son alcool
wwiste sur un promontoire de a cité divine, avant de se vautrer sur
le plancher des vaches et de traverser celui-ci pour finir par
échouer en pleine Marche des réves et des cauchemars (MRC).
Celle-ci n'était 3 époque qu'une sorte de grand flou ; la vie

nexistait sur Terre que sous forme embryonnaire et les anges ne
dormaient pas, trop occupés quiils éaient 3 chanter des can-
tiques en canon : seuls les réves de Dieu formaient la Marche et
le pauvre Beleth en pric donc plein k tronche, Certains préten-
dent dailleurs que I MRC est cette matiére qui sc trouve
entre les Marches intermédiaires méme, qu'elle est en
quelques sorte Pnconscient divin, lieu de toutes les vir-
twalités non actualisées du Créateur : toujours est-il que
le pauvre ange, confronté a cette infinité chaotique a
bien failly perdre la téte. C'était sans compter 'n-
tervention divine. Aprés lui avoir mis un petic
coup de Gomme Cosmique dont il a le secret

et un Pansement Métaphysique sur le trou
dans son cerveau, le Créateur donne 3
Beleth la mission de surveiller Ses réves,

tiche dont il Sacquitta jusqua la Chute.

1l éaai cette époque un des serviteursles
plus proches de Diew et quand vint a ébel-
Tion de Samadl, il sonda son carur grice 3 a
combo dont il a le secret (Sommeil + Réve
divin = migraine le matin). 1l lli sortir de
Ia MRC quand il tomba sur Dicu, qui pas-

it par b, par hasard : le futur prince des
cauchemars lui expliqua alors ce quiil avait
fait, que Samaél lui paraissat pur, que sa voie
semblait la meilleure et qu'en tout cas Tange
Havaic que de bonnes intentions. I espérait peut-
e faire flcchir le Seigneur de la sorte mais celui-
i lui expliqua que telle n'éit pas Sa Voie mais que
Beleth pourrait suivre Samaél sl e désimit. En fit, le
fitur prince est resté fidele & Dieu puisque celui-ci lui a
expliqué une bonne part de Son plan ineffable, notamment
tout ce qui concerne la prolifération de b Création.




Résulat, Beleth est une sorte dlagent double qui ne travaille en
Enfer que pour micux protéger et promouvoir le Grand Jeu. Et
quand on connat ses pouvoirs sur les réves, quand on sait qu'il est
un des seuls princes i pouoir metre les pieds au Paradis (Sommeil
+ Cauchemar = somnambulisme du soir) et quand on est au cou-
rant de a tés longuue dépression causée par ce qu'ila dii abandon-
ner dans sa chute, 1 savoir amour de Blandine, on se dit que, vrai-
ment, les Voies de Dieu sont impénétrables et que Beleth pourrait
avoir un role importan a jover un de ces jours. Voire maintenant
tant qu faire, et st que les personnages de vos joueurs vont
entrer en Jeu, puisqu'il va rencontrer les réves de la future descen-
dance d’Andrealphus et va magouller pour que ga ne se voie pas
trop en Enfer en déclenchant un tel merdier que tout e monde sera
trop occupé pour se rendre compte de ce qui se passe.

Hein, quoi, de quoi quy cause, i ? Andrealphus ?
Descendance ? Pour ceux qui nauraient pas tout suivi, il est emps
devous rappeler que le prince du sexe a un peu pété les plombs en
janvier 1999 eca décidé de devenir une bonne mére pour son épa-
nouissement personnel et que sa vie soit plus complete. Si vous
pensez quAndrealphus a vu trop de sérics télévisées  eau de rose
ou des éons cinématographiques comme Romarce X, ot e fémi-
nisme se réduit 3 afirmer que les femmes sont faites pour pondre
et quele sexe mest quun substitut grossesse, vous avez tort. En
fa,le prince avait bl et bien un plan et l fit que ce soit Baal qui
it asuré Tautre partie de la conception, & son corps défendant,
participait d'un projet pour le moins occulte ct tordu. En effet les
démons ont de tres grandes difficultés  se reproduire entre eux et
le résultat est souvent asscz érange. Cela, Andrealphus I'a bien
compris e sil a choisi le prince de l guerre comme donneur de
sperme cest plus pour ce qu'il représente, 3 un nivean métaphy-
sique, que pour la taillede son engin : Fenfant i naitre ne sera pas
Je simple fils (car c'en est un) de deux étres surpuissants mais bien
Falliance des dewx concepts quiils représentent — le Sexe et la

Guerre, oit le Désir et |l Violence i vous préfée. . Le seul
petit probléme cest que le plan du prince n'a pas fonctionné
commeil sy attendait ct quil en est défa 3 a fin de sa cinquit-
me année de grossesse. De plus, le garnement est un vrai vora-
ce puisqul pompe Iénergie de sa mére avec une bele applica-
tion et quAndrealphus est donc obligé de lui fournir toujours
plus de pouvoir ce qui Ia poussé i descendre sur Terre pour e fire & *
de manire plus discréte.

Celui qui profite bien de cette situation sans avoir rien deman-
dé 3 personne Cest le pauvre Biffons. Comme vous le savez les
anges ont éeés créds par paires et e prince des morts est e frére du
prince du sexe. Certes, ils ne sentendent pas trés bien mais cela
e change rien au fit que tout ce qui arrive d'important 3 I'un est
ressenti par lautre : dans le cas qui nous occupe, cela se traduit par
une forte baisse de puissance che Bifrons qui niavait vraiment pas
besoin de ga. En effet, Hornet, un sorcier mort-vivant trés puis-
<ant qui avat tenté de conquérir le Gothic Horror, un univers de
poche onirique créé par Beleth dans les années 90, est de retour
et a commencé & manger le cerveau du prince, Et cette affiire
avec son frére ne [a pas vraiment aidé 3 résister fisant quasiment
de lui Pesclave du sorcier.

En Enfer, la guerre civile va mpidement dégénérer en une
guerte de succession, les princes les plus mégalomanes tentant de
profiter de la situation pour prendre le pouvoir et tous les autres
en profitant pour régler des views comptes, irer pard de la situa-
tion ou tout simplement foutre le bordel. Quant aux personnages
de vos joueurs, il vont sc fiire manipuler par un peu tout le
monde : ils vont déclencher la guerre entre Belial et Crocell, se
lancer sur la piste d'Andrealphus, travailler en sous-main pour
Beleth, simmiscer dans les magouilles de Hornet et se retrouver
 courir aprés Gabricl qui, dans tout ce merdier, a pour mission
de trouver Samaél et de le tirer de sa dépression.... Clest a fite,
merci qui ?

@e %r«m.ﬂuﬁﬂbﬂ/

« Cest quoi cete bouteille de lait ? »

« Beaucoup d’travail, comme pour un album d’Astérix
Des samplers, des guitares et puis deux p’tits connards
Qui fument et qui fument et qui fument en jouant de
la guitare »

— Stupeflip, Stupeflip

Gayest, Cest fait : vous lavez. Entre vos doigts tremblotans,
vous tenez la premitre partie de cette énorme campagne dont
on vous a dit tant de bien dans la presse spécialisée. Febrile,
vous laver feuilletée, tournée et retournée. Vous l'avez parcou-
rue du regard, impressionné par son poids et ka quantité de
texte qu'lle renferme, ému par quelque bon mot ou par le titre

dun scénario éveillant en vous une certaine curiosité. Vous
avez l, le coeur battant, lintroduction générale, un peu effiayé
aussi par Pampleur des enjeux de cette campagne.

Clesta ce moment-h que la Question a surgi dans votre esprit,
celle avec un gros Q : et maintenant, chef, quiest-ce qu'on fit

VOL AU-DESSUS
N NID DE SCENARS

e & Iee st une campagne de seize scénarios qui se suivent
chronologiquement, organisés en gros pités de quatre fois



quatre aventures (neuf dans la premiére partie ~ FIRE
& ice—, sept dans la seconde — fire & ICE, en vente trés bien-
1) Chacun de ces quatre actes tourne autour d'un seul pro-
bleme majeur (grossesse d'Andrealphus, rivalité Belial Crocell,
guerre infernale, dénouement) et contient sa dose d'enquéte, de
manipulation, d'action virile, d'exorisme et de révélations. Il 'y
a pas a proprement parler de fil narratif qui améne de lintro au
dénouement t les informations glanées de-ci de-l ne pourront
réellement former un enscmble cohérent que tout i la fin.

Pour cette maison, il st impératif que vos joueurs prennent des
notes. Méme si vous joucz la campagne & un rythme trés soute-
nu,lesseize scénarios vous demanderont au moins cent heures de
jeu. Dans ces conditions, il est presque impossible de se souvenir
de tout ce qui sest passé depuis le début. Les notes de joueurs
pourront également vous servir  vérifier que vous avez pas faic
Fimpasse sur un point important de intrigue qui niaura d'inci-
dence que trois (ou hui) scénarios plus tard.

Fiie & Iee est une campagne ouverte, qui peut accucillir en son
sin des scénarios du commerce et autres intrigues de votre cru. Si
vous désirez rallonger la sauce, nous vous invitons  insérer ces
aventures au miliew du premier quart (entre « Quatre fragments
dune chronologie du hasard » et « Soigner le Bien par le Mal »).
Dautre ouverture sesitue au miliu du troisiéme volet entre « Clest
mon ami et bien plus encore !» et « La bibliothéque du Marchand

e Sable » que vous découvirez dans le second opus de cette cam-
pagne) et permet de développer des intrigues qui prennent pour
toile de fond Ia guerre infernale et ses conséquences sur Terre  ces
cénarios vous demanderont plus de traval de création mas, i vos
joueurs sont motivés, le jeu en vaut franchement l chandelle !

En plus des seize scénarios, nous avons inclus des aides de jeu
Jides  Tintrigue, deu addicifs de regles (pour vous aider 3 gérer
combats de masse et magie urbaine) et une chiée de nouvelles
Certains de ces textes sont i usage exclusif du MJ, dautres pour-
ront éxre donnés  lire aus joueurs au fl de la campagne (extraits
de lvres, coupures de presse, etc.).

Enfin, dernier point sur ha présentation de 'extension, nous
avons essayé de garder un peu de suspense pour le furur MJ et
done de ne pas révéler les principales conséquences de laventure
des le début. Par soucis de clarté cependant, nous avons inclus
une chronologie récapitulative tout  ha fin (« Tempus fugit ). Si
vous ne voulez pas vous gicher le phisir de ha découverte, évitez
done de lire le bouguin a l'envers. De toute faon, vu que cette
chronologie ne vous st fournic que dans le second tome, vous
serez au moins honnéte le temps que vous lacheticz !

READER'S DIGEST

INS/MV est un trés vieus jeu, qui a connu diverses versions et
une bonne fournée de suppléments de qualité. Son background
particuliérement épais participe aussi de son charme trouble et
moite. Pour rédiger Fie & e nous avons allégrement pioché

dans des suppléments parfois antédiluviens, histoire de raviver la
flamme des vieux routards et de se vautrer grossiérement dans |a
nostalgie. Dans un autre registre, plusicurs suppléments récents
ont écé utilisés afin de cerner le background et de construire a
plupart des intrigues.

Dans la mesure du possible, nous avons essayé de résumer les
points nécessaires a a bonne compréhension de laventure. Pour
des raisons de place évidentes, il éait cependant impossible de les
reprendre de fagon exhaustive et nous avons donc d les réduire
au strict nécessaire. Il est conseillé au MJ qui veut se senir bien
encadré, de posséder deux suppléments de la troisiéme édition :
le Gidede la toisiéme force (pour les considérations sur Hornet, les
sorciers, les Marches intermédiaircs, les pouvoirs vaudous) et
VEncyclopedia Spiriis 2 (pour tout ce qui touche 3 la vie privée des
différents  princes-démons). Une lecture du Liber Daemonis
consitue un plus non négligeable.

Maintenant, pour ccux qui souhaitent vmient conitre tous
les points sur le bout des doigss, il fuut ajouter 3 cette liste déja
impressionnante, nc lecture de Old School, Habeas Corpus, New
Warld Order, Heaven and Hell, Insh Allah, Baron Samedi, Mors Ultima
Ratio et Intervention Divine (non, pour Intervention Divine je décon-
En bref, cette campagne conviendra mieux aux vieus rou-
tards quaux perits débutans.

Dans le méme ordre didée, Pintrigue générale de laventure
sera sans douie plus appréciée par des joueurs ayant un peu de
bouteille I est franchement déconseillé de M'udliser comme cam-
pagne dintroduction, dans la mesure ol k portée de lintrigue
pourra sembler hermétique aux débutants et son dénouement
bien moins impressionnant. Prenez le temps de fiire découvrir 3
vos joueurs I'univers ' INS/MV avant de vous lancer dans Fire &
e. Plus votre table aura de bouteille, plus elle profitera du voya-
ge. Et ce sera encore mieux si vous arrivez 3 lui faire jouer aupa-
ravant Tun ou Tautre scénario mythique (« Baron Samedi »,
« Lenvol », « La pendule de Jean-Pierre Foucault », etc)

UN TEAM
E SUPER-VILAINS

B

Fire & Iee est une campagne exclusivement démoniaque. Clest
il fois un choix ditorial pour rétablir Méquilibre ~a plupart des
campagnes exisantes_Gantplu, voirefranchenment
angliques —ct une nécesiné scépuristicue, A notre
il mest pas possible de jouer cette aventure avec des anges. Ou
alors des Emmanucl/Machias infitré... non, oubliez lidée.

Si vous avez jamais joué qu's MAGNA VERITAS, la transition
ne devtit pas poser trop de problémes : de Pautre cbté du fusil
Pambiance différe un peu mais les enjeux restent en gros les
mémes, Il vous faudra simplement créer une équipe de person-
nages démoniaques et leur serrer la vis au début pour éviter les
habituels débordemens. Pour vous garanir contre les mauvaises




surprises, jouez un ou deux scénarios one shot avant de vous lan-
cer dans s campagne, ¢a vous permettra de faire le point sur Iuni-
vers des démons, de vous familiariser avec un fonctionnement
hiérarchique un peu différent et de mesurer e degré de chaos que
vos joueurs sont capables de créer lorsqu'ilsfont le Mal, N'hésitez
pas & insister lourdement sur les commandements démoniaques
(cf. INS# page 14) et sanctionnez sans pitié les débordements et
autres outrages au principe de discrétion qui ne mangueront pas
davoir liew dans un premier temps. Detx ou trois parties 3 ce
rythme devraient suffire 3 vous assurer une honnéte tranguillté
desprit. Dans le cas oit vos joueurs seraient dignes de confiance,
vous pouvez commencer directement la campagne, les premier
scénars 'ayant que peu dimplication sur histoire globale et sup-
portant un certain degré de flou artstique.

Sivous étes des vétérans de IN NOMINE SATANIS figon « golio »
(partes défouloirs oi on flinguc, plle, viole et brile tout ce qui
bouge, voire ne bouge pas), a ransition sera plus rude. Fire & le
risque de demander aux joueurs plus qu'une capacité 3 fire des
bons mots et une grosse arme maudte, Le reméde peut tre d'ini-
tier votre table 3 MAGNA VERITAS, de jouer cing ou six scénarios
et de reveniira INS quand ilsscront calmés, Lessentiel i aussiest
de fire comprendre aux joueurs quiils ne peuvent pas faire im-
porte quoi, en sanctionnant systématiquement leurs déborde-
ments (dans e jew,hein, s coups de marcioucrc).

‘Enfin, si vous avez joué toutes les grandes campagnes du com-
merce i la sauce INS, vous ne devriez rencontrer aucun proble-
me. Vos joueurs sont rodés, intelligents, relativement aure du
monde d'INS/MV et ils sont préts  prendre la baffe Fire & lee !

| IS NOT THE END

Tesediffcile de survivre pendant seize scénars dafilée, surtout
il sont pleins de trus poincus, rouillés ou baveu (et qui explo-
sen). Pour des raisons dramatiques cependant, il va vous filloir
faire attention 4 la mortalité au scin de vorre équipe. Une héca-
tombe de démons au beau milieu de la campagne c'est un bon
gratuit pour jeter ce bouguin — ou vos joucurs ~ i a poubelle.

Vous pouvez vous permettre d'climiner certains démons lors
des deux premiers scénarios. Plus tard évitez autant que fiire ce
peut den arriver i des circonstances aussi extrémes, Dans le pire
des cas, nen gardez qu'un seul en vie il est impéradf qu'au moins
un personnage ait vécu toutes les péripétics de la campagne
depuis le début

Comment faire pour ne pas tuer les joucurs ? Vous avez un
large éventail de possibilités. La premitre c'est de vous acharner
sur des objets qui leur sont chers (familier, maison, voiture,
amis, etc.) : e joucur sera colére mais pourra continuer la par-
tie. Une autre solution classique, 3 uriliser dans des circons-
tances dangereuses (poursuites, combats, tc.), consiste 3 richer
sur vos jets de dés, & ne causer que des dégits incapacitants et 3
metere les démons dans la panade sans les dliminer : meilleur au

point de vue dramatique qu'un mort (pouf), un perso han-
dicapé (qui a survécu en plusicurs morceaux 3 une mort
subite par exemple) peut savérer assez problématique pour
les autres joucurs. Enfin vous avez toujours la possibilité de
faire intervenir un PNJ de choc (ct de charme), au hasard le
prince-démon du joucur concerné, pour i sauver b mise au
dernier moment. 5
Si nous vous décourageons de tuer les joucurs, w'hésitez pas
cependant leur en fie baver : Fire & ke nest pas une prome-
nade de santé et incarner des personnages invulnérables ne pré-
sente aucun intérét. Montrez-vous aussi impartial que possible
dans les stuations de danger, n'hésitez pas  brimer les joucurs en
conséquence d'une erreur en situation dangereuse ct essayez de
e jamais relicher la pression. Au bout de la route, ils vous seront
issants de toutes ces petites magouiles, vous verrez.

IV MY PEOPLE

Un dernier point technique ctaprés, ¢est promis, on vous s~
se filer,

La rédaction de Fire & lee a éé achevée avant a parution de la
quatrieme édition de vorre jeu favori. La campagne était 3 Fori-
gine congue pour prendre une place de choix dans la continité
des suppléments de ln mouture précédente : ele est, en quelque
sorte, le point dlorgue du mouvement amorcé dans les
Encyclopedia Spiris et le Gide de la isiéme fore. Pour cette rai-
son, de légéres différences de ton et d'ambiance avee INS/MV4
peuvent apparaitre. Si vous avez suivi la gamme depuis un petic
moment, vous ne devricz rencontrer aucun probleme.
Cependan, je me permets de réitérer Tavertissement formulé
plus haut : Fire & Iee 'a pas été congu pour débuter 3 INS/MV.
La seule lecture de Ia dernire édition risque d'étre insuffisante
pour en apprécier intrigue.

Lensemble des régles et des caractéristques est fourni pour la

derniere version du systéme de jeu. Les légéres modifications de
background de INS/MV# ont été priscs en compte, s b cam-
pagne peut s bien saccommoder de la situation précédente (i.e.
avant le retour de Mathias et de Nisroch). A vous de voir dans
quel ordre vous souhaitez procéder aux sursauts de la storyline
(Fire & Iee puis INS/MV4 ou I'inverse).
s simplement que la présente aventure fournit une char-
nitre efficace entre deu épogues du jeu, sous la forme d'une
épingle i cheveux serrée dans la route du background. Il e reste
plus qu'a espérer que yos joueurs ne vont pas sc payer une sortic
de route au dernier moment, suivie dune belle dégringolade
dans le rvin..
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La fernme enceinle llume la clope
taxee une heure plus 161 el la finit en

trois boufféees
Elle \J{ yeux brillants el

ravaue lorsauelle parle a son tour

1 voix est

Allons y. dit-elle simplement
[Dun geste. elle indiaue la porle des
toilettes.

est penchee en avant les deux
ppuyees sur levier. tandis auiil la
besogne. |l est devenu rouge. il sue. il se demene

—omme un possede. | a oublie depuis longtemyps Je

v aue auelauun

se poser des auestions. d'avoir pe

ne deboule et rprenne. de se rendie aléviden

es chose

nme ca n'arrivent jarmais. Elle est

ble

-
ouce. si chaude. si terriblerment

B

ce

Si >

our la toisieme fois en un auart dheure. il sent
au'il va jouir. Clesta peine il entend la voix rauaue
Luuleuh'

T es au service de aui  Alain 7. >
Il sent son venlre cogner conlre les fesses aite:
[}

de linconnue. il sent son inlimile se resse

le lui comme un pigge deli Des

i
lansent devant ses yeux. Il rale. il grogne
Ne tarrétes pas. geint-clle. ne Farréles pas. mon

pelit ange
Celie Jois ca y est. il n'y lient plus. il va exploser
Fiippe les deux mains ‘[,,u-mn|« E Ar
tenaire. il senl ses muscles aui se_crispent. une
Ld lumiere aui flashe dans sa_tete. O mon Dieu
[_J comment esf-ce possible © O mon Dieu Il crie
lans un ullime va-et-vient. puis se cale au plus pro
fond. ravage
«_Jai baise avec un Aemon. Jai baise avec un
Aernon el célail le meilleur coup de ma vie. »
Voila les ieres pensées de Giwel. ange de
anus incary lans le (-m[w.hm OF Avant au’il
[ ne puisse realiser va\ nest plus sur Terre. lange a
N succombe a la Telite Mort
Elle sort des loilettes. regle les consommalions. Le
patron lui offre un bon sourire plein de lendresse
Je peul vous servir autre chose ¥ Cest la mai
son aui régale
“lle hesite un instant. perdue dans ses per 3
MNerci, il faut aue jy aille. Une autre f
éhre
Dehors il a4 cesse Ae i leuvoir
Merci marman,_Je me sens beaucoup ricus
Conlente de savoir son pelil rassasie. e le se remet
a marcher au hasard

Un sourire plane sur ses levies + on y levine

comme une irvite a llamour




TN il ex nitiilo; prolégomenes

«Elle s'réveille la nuit
Veut bouffer des fraises
Elle a des envies
Balaises. »
~ Renaud

« Félicitations madame, c’est un poulpe. »
— Men in Black

LA VIE NE VAUT
RIEN, RIEN

Le moins que I'on puisse dire c'est que Dieu n'est
pas trés branché cul. Une preuve ? Les anges, ses cr
tures, celles qu'il a fagonnées 3 Son image, ont été
congus asexugs.

Ce n'est que bien aprés la Création, avec I'appari-
tion des hommes sur Terre et la découverte de la
technique dite du « marteau-pilon anal » par
Andrealphus, que les habitants du Paradis (puis de
IEnfer) découvrent la sexualité. Toujours tabou au
sein des forces du Bien, le désir sexuel devient I'apa-
nage presque exclusif des démons, tandis que la
reproduction reste le privilege des natifs de la Marche
terrestre. Le cycle de la vie, les petits papillons qui
butinent les fleurs, la p'tite graine du papa bien au
chaud dans ses roustons poilus, la p'tite graine de la
maman bien planquée dans ses trompes de (grosse)
Fallope, la vieillesse, la mort, la famille — rien de tout
cela nest i la portée des anges ou des démons. Eter-
nels et splendides, ils n'ont ni le pouvoir ni le droit de
procréer. Au mi
un enfant humain une infime part de leur pouvoir,
créer des fils du Scigneur ou de mignonnes succubes.
Mais pas question de faire naitre un nouvel ange ou
un nouveau démon en se reproduisant avec ses

ux peuvent-ils espérer insuffler dans

1 est arrivé, par le passé, qu'un ange et un démon s
reproduisent ct donnent le jour i une nouvelle créature.
Le plus prés de nous a vu le jour a la fin des années 80,
et le bébé issu de cette union est entré dans I'histoire,
tandis que ses parents sombraient dans T'oubli. 1l ne
Sagit de personne d'autre qu'Ange, archange des
convertis, née d’une exception culturelle divine

A compter de cette date, le doute a germé dans les
esprits, au Paradis comme en Enfer. Pourquoi eux et
pas moi ? Pourquoi Dicu ne veut-il pas agrandir la
famille angélico-démoniaque ? Et pourquoi je pour-
rais pas avoir un mignon petit poupon, avec les ailes
de son papa et les griffes de sa maman ? Et pourquoi
les humains, les vaches, les opossums et les thododen-
drons ont acces 3 une option que nous, créatures
supérieures, ne possédons pas ? Et surtout : pourquoi
est-1l aussi méchant ?

Sans attendre de réponses, on commence 3 expéri-
menter sur Terre. Le début des années 90 marque un
vrai baby-boom dans le milicu des anges et démons
incarnés. Mais les résultats ne sont pas probants : fruits
des amours d'un ange (ou d’un démon) incarné dans un
corps humain avec un autre ange (ou démon) dans la
méme situation, tous les gamins naissent normaux :
bleutés, fripés, sanguinolents. Et humains, trop
humains. De déception en déception, la mode des bébés
surnaturels passe, au méme titre que celle des scoubi-
dous ou des tamagotchis.

Mais une fois la fievre retombée, quelqu'un qui n'est
pas encore eneré dans la mélée continue de ruminer :
prince du sexe, soi-méme,

le sulfureux Andrealphus
en majesté.

MAIS MOI QUAND
JE TIENS TIENS

T g
moi quand

confréres. Clest interdit, ble, hors-la-loi,
contre nature, circulez il 'y a rien 3 voir

Sauf que ce n'est pas aussi simple. Dieu, dans Son infi-
nie complexité (ou dans Son infinic sénilité), ksse tou-
jours des portes ouvertes. Le Bien et le Mal ne sont pas
aussi opposés qu'on voudrait le croire. Ceux qui ont
chuté wont pas été aussi punis qu'ils le prétendent. Et les
plus strictes des régles divines connaissent — presque
toujours — des exceptions.

est, rappelons-le pour les lecteurs les
moins aware, un Premier N&. Issu de la premitre four-
née de Dieu et Yves, il fait partic des plus vieux, des plus
beaus, des plus fors : il a & congu ange de puissance,
destiné  régner dans la joie ¢ harmonie sur le peuple
divin. Au moment de la Chute, le futur prince du sex:
Wa tien perdu, ni son apparence de play-boy, ni ses
convictions libertaires, ni ses souvenirs. Mil par une
haine viscérale de Dicu et de ses diktats sexuels,




Andrealphus fait le Mal par conviction, depuis des mil-
Iénaires. Et il west guére éronnant quiil ait cherché 3
Sengouffrer dans une faille infime du plan divin, quil
ait 2 son tour tenté de créer un hybride magique.

Ce qui est plus surprenant c'est que a ait marché du
premier coup. Le prince du sexe, désireux de ne donner
le jour qua la meilleure graine démoniaque qui soit, a
choisi de s'accoupler avec un autre prince-démon. La
oli on aurait pu attendre Valefor — connu pour ses
talents de contorsionniste et la beauté de son organe —,
Cest Baal qui fut retenu, L'idée d'Andrealphus était sans
doute Ia suivante : vu quil y avait 90% de chance que
cette liaison sans lendemain naboutisse qua la création
d'un simple humain, autant qu'il puisse servir de pion
quelque temps dans la politique démoniaque. Baal ne
devait pas étre mis au courant de son role de féconda-
teur, son gamin pouvant ainsi étre utilisé pour créer une
minisurprise 3 la Cour démoniaque, voire avec un peu
de bluff, faire naitre des soupgons sur les intentions du
prince de la guerre.

Andrealphus attendit Baal 3 la sortic d'une Cour et lui
demanda, Lair de rien : « Et toi, tu fais quoi ce week-
end 7 ». « Ben, je pense moffiir un petit massacre en
Sierra Leone, avec quelques potes, pourquoi, tu orga-
nises une soirée bondage 7 ». « Non, non, je demandais
Ga comme ga, pour savoir.... ». Hop hop, Andrealphus
Sincarne sur Terre. Hop hop, elle se rend en Sierra
Leone, elle suit les odeurs de cochon grillé et les cris
d'agonie. Hop hop, elle coince Baal (déguisé en merce-
naire rwandais i cravate mickey) dans une infirmerie ct,
hop hop, un voile pudique tombe sur cette scéne sus-
ceptible de choquer les ames les plus sensibles.

Cing minutes plus tard, Baal se rajuste et sort termi-
ner quelques blessés 3 coups de ranger, le ceeur joyeux
et les couilles Iégéres. Une jolie infirmiére senfuit par la
porte de derriére. Et, quelque part, 3 lintérieur, tout au
fond, une étrange alchimic s'opére. Monsieur Spermato
et Madame Ovale convolent en justes noces. Un plus
un égale un virgule cing, cest le miracle de la vie. Et, 3
cet instant précis.

Treize femmes ménopausées a travers le monde se
rendent compte avec surprise quelles ont i nouveau
leurs régles. Anastasia, dite le joyau noir, prostituée
opérant 3 Amsterdam, connait son premicr orgasme
dans les bras d’un adolescent pour qui c'est la pre-
miere fois. Deux violeurs en séric — en Bolivie et aux
Philippines — meurent de crises cardiaques sans ache-
ver leur énieme forfait. Dans un quatre éroiles de
Miami, Parchange Blandine repousse sa nouvelle
maitresse : ce soir elle a mal 3 la téte. A travers les
strates des réves humains, Beleth, prince des cauche-
mars, sarréte un instant pour écouter au loin les
pleurs d'un nouveau-né. Dans un relais poids lourds

de T'autoroute du Soleil, un homme mal rasé et
coiffé d’une casquette House of Pain repose son
hot-dog moutarde, s rendant compte qu'il n'en a
plus envie. A quelques centaines de kilometres de
s, son frére jumeau se réveille en sursaut et, par
réflexe, porte la main 3 son épée qui luit douce-
ment dans Tobscuricé. £

Enfin, dans la chambre 111 d’un complexe de thalas-
sothérapic 4 la Bourboule, un vieil homme éteint la
wlévision, calée depuis des heures sur de la neige. 1l
soupire puis, 3 petits pas poussifs, se dirige vers son lit. II
Seffondre sur la couverture pour passer une nouvelle
nuit de sommeil comateus.

LA, DANS MES DEUX
MAINS EBLOUIES

T3 SO

La petite languette vire au blew et il my a plus de
doute : Andrealphus est enceinte du prince de la guer-
re. Comptant sur une grossesse standard, le prince du
sexe retourne en Enfer vaquer i ses occupations, atten-
dant avec patience Iapparition de sa progéniture. Neuf
mois passent, Andrealphus gonfle, on commence 3 la
regarder d'un drdle dair 3 la Cour démoniaque
Diautant que sa grossesse surnaturclle devient impos-
sible & cacher et quielle affecte désormais ses avatars ©
quelle que soit Ia forme qu'elle prend sur Terre, Andrea
est en cloque. Et le bébé grandit, ct les échographics
continuent de ne montrer quun grand vide, un trou,
un creux abyssal. Lentement mais sirement, la chose
qui pousse dans I'utérus démoniaque commence 3 alté-
rer sa mére porteuse.

Bon. Il est de notoriété publique que les femmes (en
particulier les femmes enceintes) ont des comporte-
ments bizarres. Cest sans doute hormonal, ou lié & leur
statut de créature inférieure, ou un truc comme ¢a.
Dans un premier temps, les nouvelles manies

Andrealphus passent donc relati s
Clest & peine i certains de ses serviteurs remarquent
son nouvel appétic sexuel, qui frole désormais la fréné-
sic alors que leur prince avait toujours préféré la quali-
t 3 la quantité. Ou encore son détachement des affaires
courantes, son manque de pugnacité aux Cours infer-
nales, son désintérét progressif pour les luttes poli-
tiques, sa propension & passer de plus en plus de temps
sur Terre

Deus ans passent, puis trois, puis quatre. Andrealphus
ne désenfle pas. Ses traits se tirent légérement, ses pou-
Voirs semblent diminuer et, un beau jour, le prince se
rend compte que Ga ne va pas du tout. Tout ga cst trop
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anarmal. Tout ga est trop efffayant. Rassemblant 3 débuter ses travaux de crochet intime, une voix réson-
son courage, Andrea va chercher une longue aiguille ne dans sa téte. Une voix de petit gargon, une voix tris-
3 tricoter, dans le but de mettre un terme 2 cette histoi-

te et presque déchirante qui lui dit : « Ne fais pas ¢a,
re qui est en train de mal tourner. Alors qu'elle s'appréte maman, Je Caime... ».




Quelques heures plus tard, sur la Marche terrestre, un
VRP en Mégane ramasse une auto-stoppeuse sur une
bretelle du péripl est une jeune femme trés
belle, aux cheveux courts et 3 la peau mate, visiblement

que.
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enceinte. Avant qu'ils ¢
connue lui a enseigné quatre nouvelles positions
praticables sur une banquette arritre.

arrivent porte d'ltalic, I'in-

=SEINS DE MON AMIE

Depuis plusicurs mois, le prince du sexe st sur Terre.
Ses plus proches collaborateurs en Enfer dissimulent
pour Theure son absence, prétextant des travaux
urgents, et non je vous dirais pas ce

que Cest, de quel
droit me demandez-vous ¢a, Monsieur. Aux Cours
démoniaques, olt pourtant on a de nombreux chats 3
fouctter en I'absence de Lucifer, on manifeste des signes
diinquiétude. Et on n'a pas vraiment tort.

Car Andrealphus est plus que T'ombre d'elle-méme:
Aprés quatre anndes de grossesse, le fetus lui a siphon-
né la majeure partic de sa personnalité. Ses pouvoirs
effectifs sont réduits de moitié et diminuent heure aprés
heure, forgant la mére porteuse 3 une copulation de plus

en plus frénétiue. Et ce west de loin pas le pire. Depuis
que le gamin s'est mis 3 lui parler, le prince du sexe n'a
plus qu'un seul désir : le mettre au monde en toute dis-
crétion et lui laisser accomplir sa tiche. Le foetus voit et
ressent désormais par les yeux de sa mere, il est capabl
de lui faire faire ce quil veu, et le prince du sexe n'a

dailleurs plus besoin de se faire prier pour obéir.

Le gamin, issu dune union impossible fomentée de
longue date, est bien plus quun simple démon. Le sexe
allié 2 la guerre, 'amour et la violence prisonniers dans
un avatar de prince-démon, attendent leur heure pour
pousser un premier cri.... quitte 3 faire trembler Iuni-
vers tout entier.

Pour l'instant, trés peu de gens sont au courant de ce
qui se passe. Si la plupart des princes nourrissent des
soupgons sur ce qui arrive en ce moment a leur confe-
re, aucun n'est prét croire que Baal va bientot étre papa
(sauf le premier intéressé, qui nourrit sa part de doutes,
Tair de rien). En ce début de vinge et unieme siccle, la
vie en Enfer est des plus mouvementées et les préoccu-

pations n'ont jamais ¢t¢ aussi nombreuses. Les querelles
entre Baal et Malphas enveniment de plus en plus les
Cours démoniaques, Andromalius continue de
magouiller pour prendre la direction des troupes en
Tabsence de Satan et surtout, surtout, Belial et Crocell
edoublent de virulence Pun envers Tautre. 1y a de la
tension dans lair, une odeur de brélé qui plane, comme
Tannonce d'un orage prét i éclter.

Le seul qui semble conserver son calme est Bifrons,
affalé sur son sitge, flottant dans un survétement Adidas




trop ample et arborant une gueule d’enterre-
ment. On peut le comprendre, cependant. Lui aussi

souffie de la grossesse d’Andrealphus, 4 un niveau trés
personnl. Car Bifrons et Andrealphus sont fréres, liés 3
la vie a la mort par un lien divin contre lequel ils ne peu-
vent rien. Sans qu'il sache pourquoi, le prince des morts
se sent de plus en plus mou, de moins en moins har-
gneux, Depuis quatre ans que ¢a dure, il a cu 3 en subir
les conséquences.

MOI JE DIS

Pour comprendre un autre aspect de la compl
affaire qui va nous occuper tout au long de cette exten-
sion, il va falloir maintenant prendre en compte le fac-
teur Hornet.

La sorcellerie est une technique, enseignée il y a fort
longtemps aux hommes par des anges renégats, qui per-
met aux mortels d'invoquer des créatures surnaturelles
et, dans le meilleur des cas, de les controler. Les prati-
ciens de cet art dangereux ct exigeant sont appelés sor-
ciers et ont tendance 3 se regrouper en confiéries pour
partager pouvoirs, informations et moyens. La plus
cdlebre de ces associations est appelée la Rose. Le plus
fameux de ses membres est un certain Hornet. Pour
ceux d’entre vous qui ont & ceeur de maitriser 2 fond les
sujets dont ils parlent, vous pourrez trouver toutes les
informations utiles sur la sorcellerie et Hornet dans le
Gutide de la troisieme force.

Pour résumer, en gros, Hornet est un sorcier
super baléze, doté d’une nature maléfique, sorte

d'hybride monstrueux entre un humain trés au-des-
sus de la moyenne et un démon assez puissant.
Plusicurs fois centenaire ct pionnier dans bien des
domaines, il s'est récemment échappé des Enfers ol
il était tenu prisonnier et réde sur Terre avec un
plan malsain en téte : régner en maitre sur la plané-
te bleue grice & ses armées de- morts-vivants. Pour
arriver 4 ses fins — et Cest la que nos fils narratifs se
rejoignent en un gros nazud baveux — il a invoqué et
contrdlé le prince des morts.

Lorsque Hornet tente son invocation, Andrealphus
est déja en cloque et Bifrons 1égérement amorti en
conséquence. Le sorcier wa done aucun mal 3 rédui-
re le prince-démon en esclavage et 4 le transformer,
petit 4 petit, en son plus fidéle serviteur. Une fois la
premitre surprise passée — Hornet ne s'attendait pas 2
réussir si facilement la plus grosse invocation de sa
carriere —, le sorcier se rend compte que le prince li¢
continue de perdre de sa puissance, de fagon lente
mais réguliere. Avec un peu de patience et de
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concentration, il lui est méme possible de récupérer
cette énergie magique. .

Cela fait plusieurs années, maintenant, que Hornet
controle presque entierement le prince des morts
profite de sa lente décrépitude. A tel point que Bifion
et son nouveau maitre se ressemblent de plus en pluz ¢
agissent désormais de fagon quasi symbiotique.

RIEN, RIEN, RIEN..
N NE VAUT LA VIE

A la lumitre de ces événements, un lecteur attentif
serait en droit de se poser des questions sur les liens
subtils qui unissent les couples d'anges. Dés les pre-
miers temps de I'Univers, et sans que personne ne
soit vraiment mis au courant, tous les anges ont
effectivement été créés en duos. On connait les
célebres  fraternités  Andromalius/Dominique,
Yves/Kronos, Belial/Crocell, Lucifer/Gabriel... ou
encore Andrealphus/Bifrons.

Andrealphus, enceinte jusquaux yeux, perd actuel-
lement sa puissance et son indépendance au profit
d’un foetus dopé au bouillon divin. Dans le méme
temps, Bifrons perd pouvoir et esprit d'initiative,
cette fois au profit d'un sorcier aux dents longues....
Les liens de fraternité, souvent négligés par les prin-
cipaux intéressés cux-mémes, semblent en réalité
bien plus actifs qu'on ne voudrait le croire. Et je vous
avouerais méme, 13, entre nous, dans le creux de
Toreille, que ces liens sont tellement puissants que la
mort d'un des bindmes suffit 3 détruire instantané-
ment l'autre moitié.

La mort 2 Hein ? Quoi ? Mais les anges et les démons
sont pure énergie ! 1ls ne peuvent pas mourir, voyons !
Euh... Arrétez de crier comme ga. Mettons que je n'aie
rien dit...

Voila, vous en savez assez 3 présent pour pouvoir jouer
le premier quart de la campagne, au cours de laquelle
vos joueurs vont apprendre la grossesse d’Andrealphus,
le nom de Iheureux papa et quelques détails plutot
inqui¢tants sur la nature du futur gamin. Dans le méme
temps, leurs enquétes commenceront 3 attirer 'atten-
tion de leurs supérieurs et leurs découvertes ajouteront
aux tensions politiques qui régnent en Enfer.

Silence sur le plateau. Moteur et. . action !
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Le démon ountitles yeun. La salle de bain était rf‘wvﬂée
Aans [obscurite. le corps Aans leauel il venait de sincar
ner Iremblait encore. 11’ s Hleus clignotaient
au niveau de la prise élechriaue ot éfait branché le fran-
sistor. aui reposait & présent au JonJ e la baignoire. Le
Aemon smh[/{e l'eau pour éprouver son nouveau corps.
constala auil sagissait de celui
Devant le: mitoir ?
manl celle nowvelle apparence comme on choisit un
manleau /Zyw/

lon. i 5'asst sur le canape, loujours nue. |
essayait e rassembler ses souvenirs. La haversée des
Marches, le long voyage jusau'a la Terre. La prison ef les
chaines. L homme au chiapeau melon aui lui avait ouvert
la porte. Le br le{\'nd Aans rﬁ salle obscure. jusle avant son
depart. Une adresse. Chapeau Aelon IJ avait donne
une adresse.

Le demon fouilla Iy partement. finit par lrouver ce Aont
il avait besoiri. Des |uivl> our évaluer a lestérieur, Des
papiers Aidentite. Un sac pour lransporler les acces
[/ln rand couleau 4 viande. bien mﬂ{;}é

E?I lescendant les escaliers, le”demon mémorisa son
nouveau préviom.

e me nowme Auréle Je suis ue fenme.

Des pelils éclai

une jeune fernme
se }ulrw les seins el les cuisses. esli-

s le s

isaires.

Vanessa lerminait de remrhl les dossiers en ,mﬂmce,
TTrois fm, tien, en fait avelaues h‘anes Aans duelaues
{‘r]’viel; 4 tajouler. nials ¢ lui ﬁ\';,u‘l plaisir. Vaniessa aiemait

ordre. elle” souriait sous la lampe. Les bureaus voisins
élaient Aéserls. A cote des lrieuses. en conlrebus, larkre en
plastiaue achete pour le Noel Au personiel rhéﬂal:\il are

en-ciel. Au tansbordement. les sacs pleins de courrier
allendaient les comoyeurs Au lendemain. Méme la
Jemme Ae mer 1agje avail auite le hall apres avoir Aepous-
siere les vilraux.

Le Centre de Tii élait ferme et Vanessa éfait b seule &
tesler apres I,‘jzrmehue.

«Clest une maison de banlieue
Avec des vicillards ans fenétres
Les plus tristes ou les plus curieusx
Regardent le jour disparaitre »

~ Marka, Lhospice

le chercha des Avigls le tampon encreur. heureuse de
le trouver sans avoir 4 vﬁ(\vw latete. Ol elle aimaitlotdre.
Vanes Elese e i %
un démon de Baalberith avait le Aroit de rre:dre
la proprete. au rangement. i loganisalion. Vanessa
i les lignes acées ax caort en liant b langue.
i conclut-elle a part elle, bien sir aue jai le Aol Elle
suspendi son geste un instant. regarda leregishe en bisis
comme pour noir un meileur painl de vue: Hesia.
1y a les enfars. aussi. songea-t-elle, La fele du person
el sétait bien passee. les elﬂjy des emploves avaientlous
requ un cadeas offert par' le Centie \()sz Majorelte
i s garcors, i poney e e o sl
était une idée e ien stir, mais Morisieur
Fabien était Aaccord. Elle laissa lomber sa gomme sur le
regfse. les yeux pevkis Aans le vide. L5 erfan i
e les voit sourive. Me surive, Jaime les erfans
Le Centre e Tri élait silencieus ef désert, Vanessa élait
perdue dans ses pensées y
de sa conscience. celle qui lui ap] elail aelle était un
Aemon. aulle senait Lucifer. auelle étail fuile pour le
Ml la souffiance et les leriebres

nessa,

le essavail Ae {aire laite la voix

Le bus projetait dela (Jmlm ie a\m'ee 4 chaaue tournant,
lemon aui élait Aurélie restait debout Aans lallée. conlem-

lant |a banalite des bumains sous Iéclzitﬁe verdihe de

ondue el le long des avenues. Le

habitacle. Devant ses yeus. par eclairs. 4
venirs, La prison. Les chaines rouillées.
Chule. La Lm‘y e

Uhe vieile dame montail avec peine le marchepied
empeliée dans son manteau Ahiver liop long. \minmrn ine
beaulle Aeriiere elle. Flente humaive. craiile puante. rési
Auir ffw ve e la plis inflrie es races, Je Aevais e coin-
cer la lele dans u porle ballanle, le faive vomir les hipes.
erforicer mes anyjle: orkiles jusau ce aue mes
triaiits soient poisseuses Ae les humeurs vilreuses et de la
malizre giise. La vieille passa & cole delle sans un regard,
Les mains A'Aurélie remblaient

e

ient des soui-

I avant cela, la

lans le




e

ievies aui Aefllaient

Elle regarda par la fenehe les bar

Encore cing aréls.

Vanessa ;|ia’¢os;\ les dossiers dans la pachelte en carton.
laca la pochielle sur [elagere. remit en place le serre
K‘.e», rangea la gomme Aans le i du bas et recueilit soi
greusement les’ pous
elle sorft un pelt baluchon Je chocolals de son sac et se
mil 4 les man,
s le hall du Cenlre de Tri. silencieux et Aésert. la
rande aiguile de Thorl e avanca Aun cran avec un
foc sonore.

es laissées sur le sous-main. Tois

T Un A un,

Le demon aui élait Aurélie avat froué un moyen Ae
usser le lemps aui la sepavait de sa deslinalion. Il état si
aclle de vair en eux. Sans efforl, presaue comme une
‘@vidence. elle se mil a lire les pensées. Elle s'arréta sur un
sufel inféressanl,

Eh ben. ma pelie. on peul dire ave lu es vraiment
habillee comme une salope. se disait mentalement un
homme Fien comme il }Al‘:{ en complet veslon. Au lieu de
el journal posé sur s genoun,  reluauia les cuisses
de savaisine par biefs cous dael. Cetuit une jeune file
sans doute mineure” aui portat a jupe ras-la-moule mal

e le lemps. fan, je suis siir aue i fais expres Aécarler
s viai P Apres lu meniaineras Aehers. 5ous un porche.
etla je le baiserais deboul conlre un rur, je le haierais de
lous les noms et lu couineras etlu me supplieras de cont-
nuier parce aue u aimeras ca... Ses natines s élaient
mises a pulpler. Aurelie pussa dans la tele de sa voisine. aui
révassall. préoccupée par un Jevair de franc ais a rendre le
lendemain el ses parents sur le poinl de dvorcer. De
retour Aans la tele e Thomme. les fantasmes se sunaient
etse ressemblaient, Celle misere banale [itplaisir Aurélie.

Le bus siarvéa, L jeune fille se leva Ae'son s fiola
au passage les genoux Je’son vdisin. Se Airigea vers la
sorle. Aurelie 1egarda lhomme dans les yeus. occupe a
remelite en place son nlalon,

Vas-y. Elle natend aue ca, articula-t-elle dans sa tete.
Quoi Pfutla réponse menlale.

T le sais bien, insista Aurelie. Elle 1 touche les genaus.
aui ou rion 7 Allez, elle est Aehors. Aépeche-toi. Tu ne vas
s lisser auielauim Aaue en /779/7767 PEn [4145 elle ne
[ore pas de culete.

Lhomme se leva brusauement, ramassa sa valise et se
jeta dehors au moment oir les porles se refermaient.
“Aurélie regarda les deux silhoueltes dispataitre au tour-
nant; La fille qui marchait devant 4 pas
Lhomme aui la suivait trois pas en arriere. les yeux rivés
sur ses Jease:

sar

ko

ressés.

Le demon aui élait Aurélie souriait

Vanessa ramassa ses ;J aires el fif un Aernier four du
Cenlre de Tii. Elle élegnt la lumiére a la cave - Gilbert
oubliait Hne{u
au hansbordement pour \evJ
auelée. Dans la salle des liieuses elle s
sapin rﬁ?vmmn\ Une demi- douzaine denbl

sur deus e le faire - pas lement

“arréla {:nte au
Iaa('>’

Aechires Trainaienl ca etla et elle se mil en devoir Aeles

. Quelle impalience ! Comme s
aiment Noél...” Les pensées senchainaient dans sa lele.
Noel L 1 féte Ae lous res enfants. Noél et le pere Noel. Neel
I naissance de levfant Jés. .. Blle s'arla, mitla main sur
la bouche comme si elle vt parle & voix hale. Tar
Samaél, elle avalt élé sur le point de \/\A:Fhemel !'Elle eut
un pelitire bref aui résonna dans la grande piece. puis elle
conlinua de famasser les papiers cadean. Elle peclai
bien un peu de lemps les replier soigneusement avant de
les mellve 4 la poubelle. mais ce n'éfait pas grave.

D loute facon, lordre est demoniacue. se tassura-t
elle. Cest Monseigneur Bualberith lui-méme aui le Ai.
£t puis je suis sire que ce nest pas si grave aue ¢4
Aaimer les. .

Sulgpe !fitune vois Aans sa tele.

Raucvie, grave, vidlenle. Une aix auelle naait jamais
enlendue. \2 saute, Dins | |

nessa avait

tanle de la 4 le mullicclore. elle crut apercecir une
sihouette. uf)mumem Vieille vache: grosse pule. lu n’as vien
de demoniacue. Yorni Aangelot fierle de ce prétend Aieu
aue jencule i sec | T vie meétiles ni Satan. ni Baalberilh et
je vais [cuvtir en devis comme un paisson pouri

Vanessa ne comprenait pas. Elle était seule ce sair. Elle
navait rien At 2 personne.

Linirus venai vers elle ef. dans le clignotement de la
grirlande. elle apercul le visage du Qemun i élait
%-eh‘a Does yeus doux. une bauche fine. des taits Aeli
plus brii-

w

cats, Deformes par un riclus de haine. par un feu
lant que’ \esjmnnz, de |Enfer

Le premicr coup lafleigniau visage ef. aveuglée par son
propre sang. elle se mita courir vers

la sortie.

Le demon cuii éfuit Aurélie regarda Vanessa s
geigront. Tarfum de smv(? e peur ef de fole

Le demon’ aimait g : 1l poussa un puissant hurlement et
se milt i sa porsuie.

Lalefe de Vanessa fiappa le sol pour la quahrieme fois.
Dl de ses denls” de’ devant s'ébaient
depais callols brunalies sécoulaient de son nez en
boillie. Elle se senitfirée par les cheveu une nouy zllejm‘s.
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le poids de son agresseur lout enlier appuye sur les
epales. Turauoi & Buuauoi mr 2 1l foul aue je fasse.
auelave chose.

Elle essaya Je se soerir. de bafaler limocalion,

- Badlberih, chev.... chevalier des rumeurs. . capitain
Autelepho.
Smlgrom heurta la dalle en pietre. son arcade sourci
te dwife se fenditen deus. Dins sa lele. une voix haineu
se conlinuat e linsuller. Milasse. créve. grosse huie !

telephone atbe.... baion du bouche oreille

ie-

ince..

Blam, Vanessa ne ressentat pas la douleur. mais savai
ave la fin elait proche. Meurs sloperie de merde, 1ésidu
sse cauche !

2 ... prince Jes messagers. . viens. . je len sy r\e
Il y eut deux noles de conlrelusse. ln toulement de
Larmbour

Budlberith apparul:

Au milieu du hall Aentiee du Cente de Tri. Aans une
[laaie de sang. deus fernmes elaient en Irain e se balhre.

le Aos de laulre lenail sa viclime par les

Lune assise st

LA P'TITE MAISON
L' TERRAIN VAGUE

Construit au début du XXe siecle dans un style néo-
gothique un peu macabre (grosses pierres de taille,
portes monumentales en ogive et charmante petite tou-
relle au toit ardoisé), le Centre de Tri est aujourd’hui un
bitiment isolé de la petite couronne, caché par le para-
vent gris d’'une banlicue H.L.M. Une construction plus
moderne a été accolée a cette espece de manoir, conte-
nant les infrastructures de transbordement (« le trans
bo », comme on dit dans le patois des employés
PTT). Clest une boite de conserve de tle bleudtre,
flanquée dune estrade surélevée en béton servant 3
charger ct & décharger les camions. Une route au maca-
dam en patchwork, une pelouse étriquée et un grand
sigle « La Poste » sur une tdle émaillée, complétent ce
décor enchanteur.

Autrefois carrefour obligé de toutes les lettres venant
de Test parisien, le Centre de Tri a peu 3 peu & sup-
planté par des infrastructures plus grandes et plus e
caces. Louverture  quelques kilométres de a d'un
immense complexe de traitement des missives, couplé
3 des centaines de bureaux administratifs et 3 un réseau
de gestion télécoms, a brilé sa derniére heure de gloire

les

cheveux. En face. a auelaues melies. se lenait un pefit
homme a grosses lunetes. [l portait un <-\mruu melon
€ 5

i it le crane.

-Oui P {\\ il.
Saai élait grise. sans inlonalion i chaleur
MNonseigneur. sty
Iy eut urt instant A
simplemert
Tuez-la
Muis.... Monseigneur.fi Vanessa, je ne peu....cesl
bien pour a aue je.
Sa lele ful projetée conte le sol une nouvelle fois. Son
crane éclila : tache rose. Hlanchalte sur le sol.

pplia Vanessa. aidez-moi
le silence. puis le prince- demon Air

Le demon aui élail Aurélie se releva. Le cadavie avail
Aéja disparu, dans un plgz amide.
ﬂuwe»nh regaidait dans le vague. sans ciller.
Je crais ave vous venez de lbérer un poste de chais.
Aurélie.
Le demon cui élait Aurelie acaviiesca avec déférence.

mme le dit s Daddy Nuttea).
été réduita sa plus stricte expression dans les années 80,
et le batiment historique commence i s délabrer. La
lente désaffection des licux commence  atirer la jeu-
nesse locale déseuvrée, qui n'hésite pas 3 taguer les
containers vides, voire  squatter sous le porche pour y
boire des Bavarias.

Pourtant, le Centre de Tri conserve certains attributs
uniques. I est, par exemple, le dernier lieu de stockage
des leteres wayant pas ateint leurs destinataires. Aprés
quelques mos de recherches infructueuses, ces plis y
sont stockés jusqua ce que quelqu'un vienne les récla-
mer, Cest-i-dire la plupart du temps pour toujours.
Que le destinataire ait déménagé sans faire suivre son
courrier, quiil soit décédé, que Padresse soit illsible ou
encore qu'un petit plaisantin ait cru bon d'inscrire une
adr
grands classeurs, cux-mémes rangés dans des étageres
occupant la majeure partic des sous-sols du Centre.

Une infime partic du courrier continue d'étre trice
ici, essentiellement 3 destination ct en provenance des
villes nouvelles qui ont poussé dans le coin comme les
mycoses sur un employé dusine pharmaceutique ukra
nienne. Cela suffit 3 fournir du travail aux deux tricuses
automatiques et aux sept employés régulier:

Depuis son inauguration en 1902, le Centre de Tri
sert également de point de repére aux démons pari-
siens. Trois représentants des forces du Mal y travaillent

e personnel

esse inexistante, ces lettres sont archivées dans de




depuis le début, dissimulant sous leur couverture de
bons fonctionnaires des postes, un vaste réscau de dis-
tribution de messages officiels, de circulation d'informa-
tion et méme un sommaire dispositif d'intervention
Ce haut lieu de la vie satanique d'avant-guerre est lui
aussi progressivement tombé dans T'oubli, 3 mesure
que les démons expérimentaient les nouvelles tech-
niques de communication et pouvaient se dispenser
dlattendre trois jours avant de recevoir leurs ordres de
mission. Les informations circulent désormais par
d'autres canaux, sauf pour les démons incarnds depuis
¢ aux téléphones

longtemps, qui ont du mal 3 s
portables et qui aiment les systémes « 3 lancienne »
Clest pour cette raison que trois démons sont toujours
dans la place et que, de temps en temps, on leur
une équipe d'intervention pour régler les pro-
courants,

envoie

bleme

Les forces du Bien ont tenté sans grand
les années 30, de démanteler le réseau du Centre.
Depuis, le lieu est tombé dans Poubli et les membres de
Ia You-You sont loin d'imaginer qu'il est encore opéra-
tionnel. Ils wont d'ailleurs pas vraiment tort, le Centre
wétant plus depuis longtemps une téte de pont efficace

succes, dans

des gros rougeauds.

LE TOUR DU
PROPRIETAIR

Le manoir est construit autour d'un vaste hall rectan-
gulaire occupant toute la hauteur du bitiment et qui
est pas sans évoquer un hall de gare. Une série de
quatre vitraux ornent le mur sud, fruit du génie d'un
architecte spécialisé dans les allégories de déesse
Progrés Notre-Dame PTT, une
femme en toge y distribue des lettres géantes, transmet
des messages en morse ou, [égére comme le vent, trans-
porte des colis gros comme des parpaings. Les couleurs
sont un peu fanées mais, de temps 3 autre, des touristes
égarés dans la lointaine banlicue viennent contempler
ces ceuvres dart plutdt inhabituelles.

Le reste du rez-de-chaussée est occupé par les deux
machines de tri. C
armoires dotées d’une trentaine de casiers chacune. Les
lettres sont insérées A une extrémité, trides automatique-
ment e déposées dans le réceptacle idoine. La premidre
est pourvue d'un lecteur optique pour les codes postaux

surnommée des

clles-ci- ressemblent 3 de longues



d:«crvlogrzplués (limmense majorité), la seconde néces-
ite un employé supplémentaire qui entre les cing
chiffres sur un petit clavier. Les trieuses sont vicilles ct,
quand elles ne s'enrayent pas, ont tendance 3 cracher les
lettres a cing métres, voire  les déchirer dans le sens de
lalongueur. Un employé par machine est chargé de vider
les compartiments dans des caissettes, qui sont ensuite
ériquetées puis acheminées au transbo. Derritre, prés de
la cour, un petit espace sert au triage des rares colis

A Détage supéricur, en mezzanine, se trouvent quatre
bureaux troits aux portes vitrées. lls sont occupés res-
pectivement par Monsicur Fabien, Aurélie, la perma-
nence CGT et une petite cafete/salle de pause.

Les caves s'étendent sous toute la surface du manoir et
sont dans le méme style architectural : voiites en ogive
trés hautes, pierre de taille, etc. Deux petits magasins
servent 3 entreposer le matériel de rechange (ampoules,
caissettes, timbreuses de secours, etc.), ainsi que foutes
sortes d'objets devenus inutiles (poste TSF, masque A
gaz, carapace de tortue, boite de corned-becf, etc.). Le
reste de Ja surface est occupé par des étagres métal-
liques oit sont rangées les quelques six cent mille lettres
non abouties. Des néons orange y ont ¢ installés
récemment.

Létage et le sous-sol sont accessibles par deux esca-
liers partant du hall et un monte-charge presque tou-
jours en panne.

Le second batiment, le transbo, a été construit a 'ex-
trémité du tapis roulant et abrite un seul vaste espace
sous son toit de tole. Les caissettes de lettres sont vidées
dans de gros sacs en toile de jute, qui sont entreposés en
fonction de leur destination en face de grandes portes
coulissantes. Tous les jours ou tous les deux jours, un
camion vient les récupérer pour les amener aux bureaux
de poste ou & d’autres centres de tri. Les ouvriers quit-
tent alors les trieuses pour aider  remplir les véhicules
et discuter avec les manutentionnaires (habillés en bleu,
ils sont trés finement surnommés « les schtroumpfs »)
La paroi nord de Ia boite de conserve a été attaquée il y
a quelques années au pied-de-biche, sans pour autant
ménager une ouverture suffisante pour entrer dans le
Centre de Tri. On soupgonne une bande de jeunes
délinquants renvoyés de sous le porche quelques jours
plus tor.

COMMENT

Pour les humains, le Centre de Tri est un endroit
certes un peu isolé et ralenti, mais fidele a la grande

tradition PTTique. Le service de nuit y ayant été
abandonné depuis longtemps, les employés vien-
nent faire leurs sept heures de présence quotidien-
ne, en se relayant pour assurer une présence du
lundi au samedi. Les lettres sont amenées par le
transbo, trices, retournées au transbo ct renvoyées
dans d'autres camions. Quatre personnes (dont aux &
moins deux sont présentes en méme temps) se char-
gent du bon déroulement des opérations. Monsicur
Fabien et Aurélie s'occupent de toutes les tiches admi-
nistratives — autant dire que du point de vue des
employés, ils n'en foutent pas une rame, ce qui n'est
pas tout a fait faux.

Du c6té démoniaque, cest un peu plus compliqué. Les
nessages offciels arrivent par deu biais : les lettres normales
et les envois spéciaux. Pour le courrier standard, c'est
Gilbert qui est chargé de faire le tri et damener les messages
dfiment classés 3 son supérieur. Cela ne demande pas beau-
coup defforts : avec habitude, les lettres de a hidrarchie
semblent briller dans les bacs de courrier, se dandiner ct
crier « lis-moi ! lis-moi ! ». Mais de plus en plus de m.o.
transitent aujourd’hui hors du systéme postal et Cest pour
cette raison que, tous les matins, Aurélic prend son petit
vélo bleu ct jaune et va faire le tour des boftes anx leres du
secteur (sous une dalle de granit, derridre le pot de fleur de
mamie Truchmond, dans le slip d'un dealer, etc.). Tousles
messages officiels du jour sont redirigés vers leurs destina-
taires, soit par le biais régulier (le transbo), soit par livreur
spécial — qui peut étre Aurdlic si elle n'a que ¢a 3 faire ou
dautres Baalberith de sa connaissance.

La hiérarchic essaie de maintenir la présence d'au
moins une unité d'intervention dans le Centre toute
Fannée. Cela dit, entre Iintention et la réalité, il y a une
grosse fracture sociale, puisque ¢a fait plus de deux ans
quaucune équipe n'y a éié affectée. . Le Centre de Tri,
en effet, n'est pas qu'un pivot dans la circulation de I'in-
formation démoniaque ct il fut un temps ott c'était un
point de ralliement important. Encore aujourd’hui, une
petite vingtaine de démons continuent de I'utiliser et lui
communiquent problemes et desiderata. Plutdt que de
faire remonter les infos 4 un quelconque supérieur, les
employés du Centre de Tri ont Phabitude de régler les

émes. Enfin, eux-mémes.... ils lais-
sent plutdt faire 'équipe d'intervention.

MONSIEUR FABIEN

Monsieur Fabien st le grand chef papou du Centre
de Tri. Incarné au milieu du XIX¢ siecle, il fait partie du
club des vétérans démoniaques de Paris. Il a effectué
une trentaine de missions sur le terrain pendant prés
d'un siecle, avec un succes raisonnable. Pressenti pour




devenir grade 3 i I'usure, il a lui-méme fossoyé
ses perspectives de carriére en acceptant le poste
administratif qu'il occupe depuis les années 1970.

Clest un homme d'une cinquantaine d'années aux
cheveux poivre et sel, peu corpulent, 3 la bonne bouille
riante de Papy Brossard. De gros sourcils broussailleux
outent i cette dégai-
ne de petit pere sympa. 1l porte des gilets en velours
défraichis, une moustache jaunic par le tabac et une cas-
quette en tissu pour dissimuler sa calvitie avancée.

Monsieur Fabien est un démon expérimenté et cha-
leureux. Il est connu pour ses bons mots, son tact et sa
fidélité en amitié. Il parle avec la voix de Jean Gabin et
personne ne peut se vanter de Pavoir vu énervé. Enfin,
deux tics viennent compléter ce tableau bien caricatu-
ral-comme-il-faut : il passe son temps 3 rallumer la
méme vicille pipe de tabac rance (avec des allumettes
Mutane) et ne peut s'empécher de raconter perpétuelle-
ment la méme anccdote.

Lanecdote de Monsieur Fabien : elle peut prendre di
rentes formes, se modifier légérement et surtout se
décliner 3 Pinfini. Clest son histoire préférée, quil
raconte presque tous les jours. En 1971, il est chargé par
Ia hiérarchie de faire passer des fi
au-dela du rideau de fer, 3 la frontiére russo-lapone. La
bobine dans la poche, il marche plusieurs heures, évitant
les patrouilles de militaires et les anges en goguette. Mais
une fois sa mission accomplie (au péril de sa vie) et alors
quil sappréte & revenir du bon coté de la frontidre, il se
fit agresser par un ours ct grille presque tous ses points
de pouvoir dans T'affrontement. Le voili perdu dans la
forét, il fait moins quinze, la nuit tombe et, au loin, des
aboiements qui sc rapprochent. Au final, il contacte par
télépathic son nouveau collégue Gilbert — resté bien au
chaud dans son igloo de ralliement — qui vient le tirer de
ce mauvais pas dans un hélicoptére pourri et au terme
dune lutte épique et sans merci.
comme un Tom Clancy. La morale de Phistoire, cest
que suite a cette opération, Gilbert et Monsieur Fabien
sont devenus trés potes et ont renoncé aux missions sur
le terrain au profit de leur plangue actuelle.

Dark secrets : Monsieur Fabien est un trés vieux démon
qui a eu pas mal de temps pour réfléchir 3 sa condition
et au Grand Jeu. Il est arrivé 3 la conclusion qu'il fait
aussi bien d'en profiter tant qu'il est sur Terre et prend
donc le moins de risques ct le plus de bon temps pos-
sibles. 11 connait et fréquente de loin en loin le Cl
Régis. Mais en réalité, le gros probleme avec Monsieur
Fabien ce n'est pas tant ce qu'il est, mais ce qu'il va deve-
nir.... Car quelques semaines aprés larrivée des person-
nages au Centre de Tri, Monsieur Fabien va étre rem-
placé par quelqu’un qui lui ressemble beaucoup beau-
coup, mais qui st pas vraiment lui

et dantiques lunettes demi-lunes

£h oui, c'est beau
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Baalberith
Grade 2

2

Métier (administration) 7, Savoir occulte 2 (administration
infernale 5), Discussion 6, Baratin 4, Conduite 3, Discrétion 3
Rallumer sa pipe 2.

Raconter toujours la méme anecdote
POUVOIRS

Message officicl, Télépathie 5, Boomerang 3, Cauchemar 3,

Onde de choc 2, Téléportation 2, Corps gazeux, Détection du

futur proche 2, Volonté supra-normale 2, avantage matériel
Centre de Tri.

COMBAT
24 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12MS 16

GILBERT

Gilbert est officicllement le représentant CG
poignée de travailleurs du Centre de Tri
Officieusement, c'est lui qui est chargé de dépouiller les
messages démoniaques qui y arrivent, puis de les classer
par ordre de priorité avant de les confier — éventuelle-
ment — 4 une équipe d'intervention.

Cest un solide black d'une quarantaine d'années,
portant un petit bouc décoloré du meilleur effet et une
paire de lunettes & monture dorée. 1l tavaille dans le
Centre depuis plus de quarante ans, place qu'il a obte-
nue grice 3 un piston de Monsicur Fabien suite i la mis-
sion laponc.
planque de administration démoniaque et aucune

'll.sem

1l a désormais le cul au chaud dans une

Morax
Grade 1

Tartiner de la poésie 7, Trier du courrier 3, Chanter en haute-

contre 3, Conduite 4, Pilotage

Sommeil 2,
Invisibilité 1, Vitesse 1, Vol 1, avertissement sans frais : gentil.

CEuvre dlart, Télépathic 4, Jet de flammes 2

PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20
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envie de reprendre du service actif, En contact avec des
fonctionnaires syndiqués depuis des lustres, il en a adop-
té le rythme bonhomme et ne commence réellement 3
bosser —méme en cas d'urgence — qu'aprés avoir bu trois
thés au citron i la machine 2 café.

Gilbert a deux passions dans la vie : les lettres inabou-
ties — il soccupe personnellement de leur archivage et
de leur conservation — et la poésie précieuse (de préfé-
rence celle qui utili-
se le champ lexical
de la cervelle écla-
tée). ll est lui-méme
un’ podte médiocre
mais éclairé, comme
il dit.

Dare secrets : il y a
une quinzaine d'an-
nées, au cours d'une
journée porte ou-
verte, Gilbert a da
aller chercher deux
enfants d’employés
qui éraient descen-
dus dans les caves
sans permission. A
la poursuite des
gamins, entre les
érageres des archives,
il 2 cru se perdre
dans un dédale in-
conn, baigné d’une
étrange et douce
lumiére. Lincident
'a pas eu de suite :
ila rendu les chiards
3 leurs parents et
tout est rentré dans
Tordre. Cette expé-
rience le travaille
toujours et il a
essayé plus d’une
fois de la renouveler
sans succes. Lautre
secret (de polichi-
nelle) de Gilbert
Cest quiil est affublé
du défaut de gen-
tillesse et quil mest
pas un démon tres
réussi. Il traine sou-
vent au Chez Régis
avec ses potes dori-
gine afticaine, 3 jouer

du djembé et @ regarder les matchs de foot de
Péquipe du Sénégal en vidant des t'punchs.

AURELIE

Aurélic est la petite nouvelle de 'équipe, venue rem- & *
placer la défunte Vanessa en janvier 1998. Elle occupe le




méme poste que sa « prédécesseuse », A savoir
secréuire de direction. Dans T'organisation démo-
niaque, elle est en réalité chef en second, pr
décisions 3 la place de Monsicur Fabien lorsqu'il est
absent (souvent aussi quand il est 13).

Clest une exubérante brunctte d'une trentaine
d'années, aux bonnes joues rouges et aux yeux de
génisse étonnée. Ses notions vestimentaires sont
pour le moins approximatives et elle peut porter
sans honte des pantalons pattes d'éléphant orange,
des chaussures lustrées de collégienne japonaise et
deux longues nattes 3 la Heidi. Sa bonne bouille, ses
éternels sourires et son enthousiasme permanent
sont appréciés de tous, humains comme démons.
Seule ombre au tableau : une voix un peu crispante
et une tendance i parler beaucoup trop fort en
toutes circonstances

Aurélic ne supporte pas d’étre inactive et occupe ses
temps morts par diverses activités : raconter des ragots,
se limer les ongles, discuter chiffon, chercher un verre
d'eau, papoter, faire des exercices respiratoires, tailler le
bout de gras

Dark secrets : Aurélic a tué Vanessa pour prendre sa
place. Elle vouhit i tout prix obtenir ce poste, pour
ére au plus prés d'un centre de distribution de messages
officels. Car Aurdlie, sous son apparence de brave
démon un peu décérébré (ct franchement épuisant), est
une des rares membres du Dacmonis Malificum a étre
arrivée sur Terre sans se faire repérer. Patiente et retor-
se, elle s'est mise en sommeil 3 un endroit qu'elle esti-
me stratégique pour son organisation, attendant des
ordres pour agir.
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Baalberith
Grade 0

2

Métier (administration) 3, Corps i corps 3+, Baratin 4+, Hobby
(vélo) 3, Hi hi 4, Nin sans dec’ 213
Message officicl, Charme 2+, Lire les pensées 2, Tél
Polymorphie 1.

Appartenance au Daemonis Malificum, ce qui la rend d'un inté-

grisme total et qui lui permet d'étre en cont
démon (Baalberith).

COMBAT

10 PP, 8 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20

ctavec un prince-
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LES HUMAINS DU CENTRE

Les employés humains du Centre de Tri ont entre
trente-cing et quarante~cing ans, le teint grisitre et le nez
rose 4 force de boire des canettes pendant les pauses.
Christian et Lucette sont les deux plus anciens et ils por-
tent sur le visage les stigmates de quinze ans de travail de
nuit. Tous deux firment les mémes gitanes mais sans filtre
et la rumeur veut qu'ils aient eu une aventure e»
jugale ensemble, sous la tricuse automatique.

Christian est Parchétype du pétainiste de gauche, grand
humaniste sclon ses propres standards ce qui ne I'em-
péche pas de rire des crouilles ct de « voter au Front ».
Lucette est, quant i clle, une G.O. frustrée, qui ne rate
jamais une occasion d'organiser une féte au Centre pour
le plaisir de peindre des banderoles baveuses sur du papier
imprimante et de jeter des cotillons de sa fabrication.

Gérard est un grand échalas binoclard, i peu bavard
quon le croirait limite débile. C'est un homme de hob-
bies, qui confectionne dans le secret de sa chambre d'ado-
lescent tres attardé de splendides constructions en papier
plié. 1l travaille depuis deux ans sur un Penseur de Rodin
au 1/5%me, Au travail, il envoic réguliérement des petits
bateaux au transbo par le tapis roulant.

Enfin, Pawick est un ancien conducteur de poids
Tourds ayant perdu son permis suite 3 un accident stupide
(dont il était malheureusement responsable). Trapu et
moustachu, il est pas le dernier & raconter des histoires
sur son propre compte, insistant notamment sur le
nombre d'opérations quiil a subies dans sa vie (plus de
dix-huit, dont quatre trés importantes, et toutes dues 3 sa
malchance ou 3 son imprudence)

Darke secrets : e fire ainé de Christian est auménier dans
une cité voisine et c'est lui qui 'a poussé 3 se radicaliser
politiquement. Jean-Charles — c'est son petit nom — sert
depuis cing ans de corps d'accueil 3 un ange de Joseph

pzs muumns u ENYRE
™

Christian, Gérard,
Lucette et Patrick

racon-

TALENTS
‘Trier du courrier 3, Manutention 2, Squater la machine i café 3,
Plus : Raconter des blagues racistes 3 pour Christian ;
Hobby (origami) 3 pour Gérard ; Peindire des banderoles hideuses 3
pour Lucette ; Conduite 3 pour Patrick.

COMBAT

Conduite 2.

3PF,BL3/
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bien craignos, qui w'hésite pas 3 demander de Iaide & son
cadet pour de menus travaux. Parick est, quant & lui,
légerement mythomane ct il cache derriére ses histoires
daccidents un passé assez lourd (trois ans de tole pour
braquage & main armée, puis cing ans de Légion ot il a
passé son permis poids lourds). Enfin Gérard habite tou-
jours chez ses parents  quarante ans bien tassés.

LES CAILLERAS

Venus des deus cités toutes proches, ces petits sauva-
geons ont entre quatorze et dix-sept ans. Ils se déplacent
par groupe de trois ou quatre au minimum et viennent
squatter un peu limporte ofi, depuis que Sarkozy les a
de leurs cages dlescalier. Leur principale activité
consiste 3 vider des canettes de Kronenpils volées au Leader
Price du coin, & famer des cigarettes de leur confection et
 faire des concours de rots. [ls ne sont pas bien méchants,
mais on tendance & prendre mal foute manifestation d'au-
torité (de « vous pourriez pas aller ailleurs ? » « foutez le
camp, bande de vauriens »). Quand il pleut ou qu'il fait un
peu froid, ils se réfiigient volontiers sous le porche d'entrée
du Centre ou les grilles d'aération du transbo. Ils aboient
plus fore qurils ne mordent et, s1ls sont obligés de se battre
ce sera sans conviction ni beaucoup de matériel (tesson de
bouteille ou cran d'arrét 3 Textréme rigucur).

Darle secrets : ce sont eux qui taguent réguliérement
les murs du Centre. Comment ga, cest un secret

pour personne ?

pes (B Leras
&

Jesse, Mickaél,
| zedine et les autres

2 2 2 1 1 2

TALENTS

Athlétisme 3, Corps i corps 2, Combat 2, Conduite

8% 3, Ta mére ha grosse put
COMBAT
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ET MES JOUEURS
DANS TOUT (EA ?

Comme vous avez dd le comprendre 3 la lecture de
cette petite présentation, les personnages de vos joucurs

vont former la nouvelle équipe dintervention
affectée au Centre de Tri. Pour la durée de la cam-

pagne, ils auront comme contact les trois démons

présentés ci-dessus et comme lieu de ralliement ce
décor ma foi plutat sympathique. Le degré d'impli-
cation des personnages peut varier en fonction de
leur background.

Si vous créez une équipe spécialement pour jouer
la campagne et que certains personnages n'ont pas
dremploi fixe, Monsieur Fabien leur proposera de
travailler sur les machines avec les humains. Cela
présente Pavantage de leur fournir une couverture
pas chre, de les occuper en dehors de leurs heures
de mission ct de pouvoir traiter avec un supérieur
compréhensif au sujet de leurs congés... A noter
également que si votre équipe compte un serviteur
de Baalberich, il sera de fagon officieuse le chef du
groupe et considéré comme tel par les responsables
du Centre |
tre affecté au Centre de Tri peut étre vu comme une
punition ou comme une promotion. En effet, Cest un
liew trés isolé, un peu mort et les missions qui y transi-
tent ne sont pas franchement palpitantes. A Tinverse,
pour des démons glandeurs, Cest endroit idéal oit pas-
ser un demi-siecle sans craindre grand-chose pour son
corps d'accucil.

Le Centre de Tri posstde deux ou trois particulari-
tés importantes pour la campagne (connexion 3 la
bibliotheque d'Yves, noyautage du  Dacmonis
Malificum, etc.), que vos joucurs doivent découvrir
petit a petit. Il est important de bien camper le Centre
et ses habitants, pour donner & votre équipe une
impression de sécurité et leur fournir une base saine o
réfléchir, préparer des plans d’attaque ou se replier en
cas de pépin.

Enfin, si vos personnages y passent tout leur temps,
Vous pouvez varier un peu les plaisirs grice i la table de
monstres errants ci-dessous.

’ IDENTS ERRANTS

> souanite avec La CGT — Suite 3 un
incident technique, le grand centre de tri de la région
est obligé de réduire son activité une semaine et des
tonnes de courriers sont envoyées.au Centre de Tri
pour traitement. Les cadences accéRrent, tout le per-
sonnel est mobilisé pour vider les machines. Au bout
de deux jours, la grogne monte parmi les humains qui
menacent de se mettre en gréve. Gilbert et les per-
sonitiapes sont chiargée par Monsien Fabien de régler
Je probléme.




a DOMINUS VOBISCATCHOUM — Jour de féte 2
la paroisse Saint-Esteve. Christian invite tout le
Centre de Tri 2 assister 4 une grande messe dirigée par
son fiere Jean-Charles, avec baptéme, communion et
présence de la chorale des sans-papiers du 92
Christian a fait faire des affiches 2 Lucette et il faudra
aux personnages une bonne dose de diplomatic pour
ne pas se voir forcer dy assister (je pense qu'il est inuti-
le de vous rappeler que les démons ne sont pas les
bienvenus dans une dglise).

CE NE SONT PAS LES VITRAUX QUE VOUS
CHERCHEZ — Les demandes faites 2 la municipalité
ont enfin abouti : une équipe va se charger de venir
remettre 2 neuf les vitraux du hall d’entrée, ternis
depuis des années. Pendant une quinzaine de jours,
une équipe de cing ouvriers s'active dans le Centre,
avec des outils bruyants, laissant des traces de boue
partout. Le responsable des travaux est un serviteur de
Dieu spécialisé au service d'Yves, loin de soupgonner
quil travaille dans un repére démoniaque

ROUGE BANLIEUE — Suite 3 un braquage foiré,
les flics ont bavé sur un jeune du coin, abattu alors
qu'il tentait de prendre la fuite. Suivent deux ou trois
nuits d’émeute diment matées par les forces de
Tordre. Un camion de la Poste est « caillassé » etfou
briilé. Les murs du Centre, comme ceux du reste du

wartier, sont couverts de « Nique la police » rageurs.

THE BOOKLOVER — Un prof d'histoire 2 la
retraite vient fouiller dans le stock de lettres égarées,
muni de lautorisation idoine. Il passe plusieurs jours
Ia recherche d'une missive d'Olympe de Gouge qu'il
ne trouvera jamais. Alors qu'il est seul dans les sous
sols, il glisse sans s'en rendre compte d’une Marche et
se perd dans un bout de limmense bibliothdqu
d'Yves. Il quitte le Centre paniqué, expliquant quil y a
« quelque chose » dans les caves ct refusant d’en dire
plus. Toute enquéte de ce coté se révéle seérile

QUAND VOTRE CCEUR FAIT BOUM — Panique
dans la salle de tri : un petit colis vient d’exploser
entre les mains de Lucette, lui occasionnant des brii-
lures superficielles. Une bréve enquéte autour de cet
incident permet de retrouver sans mal Pexpéditeur,
un trés vieux démon de Ouikka affili€ au Centre. 11
voulait féter I'anniversaire de Monsieur Fabicn digne-
ment, avec une bombinette de son cru, digne du
schtroumpf farceur.

BONUS TRACKS

Outre les nombreux avantages que présente son ambian-
ce gothique-punk (peinture sociale réaliste, possibilité

entre de Tri

@amitiés viriles et source de scénarios), le C
peut étre trés pratique pour fournir aux joueurs de pré-
Cieux renseignements

La bonne réussite de la campagne va largement
dépendre de Taperu que parviendront & avoir vos
démons du Grand Schéma, ceuvre complexe et intri-
quée sl en fut. Sils ne sont pas des vieux baroudeurs du
monde d'INS/MV, ou s'ils sont du genre un peu étour-
dis, ils risquent de passer A coté de certains points cru-
ciaux nécessaires a la bonne compréhension de Paction.
Mais, & joie, & bonheur, il se trouve que les trois
démons du Centre de Tri peuvent sans peine étre utili-
sés pour rappeler des détails oubliés  votre équipe ou
pour leur révéler différents secrets inhérents au monde

tortucux dans lequel ils évoluent.

Monsieur Fabien : tant que Monsieur Fabien reste lui-
méme, il est une excellente source d'infos neutres.
Grice aux pouvoirs liés au grade
de Baalberith, il communique
régulitrement avec les Enfers et
peut ainsi tenir les personnages
au courant des différentes ten-
gnent et des conflits
qui sy déclarent. En tant que
démon bien connu du gotha
parisien, il a également un acces
Gtendu 3 la centrale de renseigne-
ments démoniagues et est relative-

sions qui y

i

ment aware des ragots qui circu-
lent sur la capitale. Lorsque
Monsieur Fabien aura été rem-
placé par le Grand Imposteur, les
renscignements fournis pourront
étre plus précis et directifs,
puisque son but sera de pousser
les personnages dans la bonne
direction. Attention cependant,
micux vaut en faire moins  ce
stade-]
soupcons des joucurs. Monsieur
Fabien peut parler de Dinimité
Malphas/Baal, de la  haine
Belial/Crocell, du mangue de répon-
dant de Bifions, de larrivisme de
Samigina.

Gilbert : dans un registre lége-
rement différent, Gilbert aime
beaucoup boire des coups, tant
avee ses collegues humains du
Centre qu'avee les démons qui
y passent. En pilier de comptoir
du Chez Régis, il est une excel-
lente source dinfos pour tout

i pour ne pas éveiller les




ce qui concerne les gens d'en face et les ¢
sombres du Grand Jeu. D'ordinaire assez prudent
dans ce qu'il raconte, il devient presque impossible &

és les plus

artéter lorsquil s'en est jeté un de trop derritre la
avate. Gilbert peut parler de Uineffable principe des anges
, de Uaffaire Islam et de la désertion

Zatherine, de la Terre Creuse, de

Parchange
la sorcellrie

e plus prés encore des humains et des informa-
Aurélic est — dans un style plus
me source presque inta-
ait accis 3 des re:
le prince des messagers,
elle a tendance 3 en faire plutdt moins pour rester dis-
créte, Elle ne rate
baver sur les démons qu'elle a pu fréquenter depuis son
incarnation. Aurélie peut parler de tous les dark secrets des

+ langue de pute » — une trois
rissable, Bien qu'ell

de part ses contacts di

ources immenses

s 2

cependant pas une occasion de

employés du Centre, des inefficacités des démons
d'Andromalius et de leur conmerce peu orthodoxe avec les
anges de Dominique, de I'affaire Bureau, de I'affaire
Denver.

La bibliothéque d"Yves : enfin, en dernier recours,
si vos démons pédalent gravement dans la chou-
croute, il est possible de faire sourdre des informa-
tions via les archives du Centre de Tri (qui sont

1 Ia biblioth Cette solution de faci-
lité ne doit étre utilisée qu'en dernier recours, Yves
ayant décidé de rester relativement neutre dans ¢
affaire, mais clle n'est pas 3 négliger il sagit d'extra-
ire rapidement vos démons du pétrin — l'e
étant que les joueurs samusent 3 jouer la campagne.
La bibliothéque d"Yves peut fournir des renscignements sur
winporte quel sujet en rapport direct avec un probléme
auguel vos démons sont confrontés.

te

sentiel




e Photocopillage Tue e fLiore

« Mais arréte ! T’es con ou quoi, tu tues un livre I »

« Vous avez lu 99 francs de Frédéric Beigbeder ? »
« Oh PLEASE, not again sur Frédéric Beigbeder ! »
«Tu m’étonnes, je trouve Patmosphére un peu trop
FredBeig, cet automne. »
~ Philippe Nassif, Bienvenue dans un monde inutile

e

P

tre un démon, pour beaucoup de joucurs,
Clest avant tout violer des vicilles dames,
tuer des enfants, manger des caniches,
jouer du lance-flammes et faire des
calembours indignes de Bézu de La cla
Et ne faites pas semblant de ne pas étre au
courant, hein, j'ai des noms.... Conscients de cet état
de fait, nous avons opté pour commencer dignement
cette campagne (qui va nécessiter toute la matidre
grise de vos joueurs — ainsi, évidemment, que toute
leur puissance de feu aux moments les plus chauds)
Nous avons opté, disais-je, pour un scénario de
manipulation. Cette petite incursion dans les
milieux liteéraire et judiciaire réclamera de vos
joueurs une pincée d'initiative, une louche de

réflexion ainsi quun chouia de savoir-vivre. Pour
peu quiils fassent preuve en plus d'un soupgon d’au-
todiscipline, la réussite de cette mission ne devrait
pas poser de problemes.

S'il agit de leur premitre partic en tant que repré-
sentants des forces du Mal, whésitez pas 3 leur fire
entrer le principe de discrétion dans le crine 3 coups de
bouquin relié, et a insister lourdement sur la subtilité
réclamée aux agents démoniaques. C'est comme pour
Ihoméopathie : si Ga ne leur fait pas de bien, ¢a ne peut
pas non plus leur faire de mal.

Mais basta, tréve de condescendance déplacée et de
soupgons Clitistes — trés France d’en haut : si vous avez
choisi ces joueurs et 'ils sont Ja ce soir, autour de votre
table du salon (a se bifrer de Curly et de Pepsi Max en
attendant que la Grande Aventure commence), cest
bien parce quiils sont vos potes et quils ont tous un cer-
veau en état de marche. Parce que sinon, je veux pas
vous inquiéter, mais... quest-ce qu'ils foutent Iy ?

PERSPECTIVES
DIACHRONIQUES

et
P c/rspecti

Pendant les siécles sombres de Ihistoire de Ihumani-
t6, les plus éclairés des intellectuels se sont persuadé
que les livres n'étaient rien moins que leurs plus fidles
amis. Les monologues des anciens, sagement alignés sur
les étageres, consignés sur des milliers de feuillets : voila
ce qui allait sauver Phumanité du grand naufiage, voila
ce qui allait attiser la flamme de Ia raison et remettre un
peu de jour dans les ages les plus obscurs.... Quelques
siecles apres, les livres sont devenus les meilleurs amis
du portefeuille de I'homme. Mary Higgins Clark, Tom
Clancy, Barbara Cartland et quelques autres, sont les
ux maitres d'une littérature plus moderne, plus
efficace, micux distribuée et surtout beaucoup, beau-
coup plus lucrative.

Car le monde se modernise, le temps de travail dimi-
nue, le temps de loisirs augmente ct, il faut bien e dire,
les gens semmerdent. 1l ne fallit pas ére bien malin
pour sen rendre compte : le temps perdu c'est de Iar-
gent gagné, vite, vite, publions des ouvrages pour le
métro, le train, pour lire dans le bain ou pour se délas-
ser I couenne sur les plages de Deauville. E cette idée
st pas mauvaise, mais c'est sans compter lincontour-
mable_conspiration intello-underground des hirsutes

des ds propres sur
eux, des clients des Deux Magots, du Café de Flore et des
émissions de télé culturelles de mes deux.

Ceux-1a, du haut de leur statut d'élite de la pensée, ne
se contentent pas de bougquins apéritfs, ils ne goftent
pas ls joyeuses « guignolades » de deux espions et trois
greluches qui sauvent le monde et partouzent i la fin.
Non, il leur faut des livres avec de la matitre, de la

nouv

réflexion, de I'enculage de mouches : des livres dont ils
puissent parler 3 Pinfini, au cours de leurs débats stériles
et prétenticux. 11 leur faut Houellebecq, Beigbeder,

Angot et les autres.... Et i oft ¢a devient drdle, c'est que
face & cet engouement de bobos pédants, les « pubards »
de Pédition suivent, le public achéte, les undergrounds
se retrouvent « best-sellerisés » et ne se sentent plus
péter. Ils viennent alors  la télé, ils font des déclarations
pathétiques i la presse e, surtout, surtout, ils se chopent
des proces pour se vendre encore micux. Platefornie,
Rose bonbon, J'entrerai dans la ligende, ca vous rappelle



La nuit est rouge et tiede, vagin primordial, odeur de

stupre.

J. ouvre les portes du hangar et tangue :
balance, roule comme la marée de leurs folies. De T'intérieur
ffroi, cris de bétes, ah.

leur viennent les cris de désir/e
f.J. a une lueur lubrique

Primordiaux. Coin coin. W

dans I'ceil et elle rajuste son soutien-
de ’homo sapiens femelle ; lui porte
Prét a bondir, a agir. Prét a saillir. Sperme coagulé. 1ls sur un
pénétrent le batiment, dans la clarté obscure. Meuh meuh.
Ils sont tous 13, orgie de chair, débauche de senteurs acres.
Bouses, fientes, fumées, crottes.
premiers accouplements. J. n'a pas hésité, elle s’est jetée sur
Lassie dont elle fouaille Pentrecuisse, lubrique. Lui regarde
alentour, hésitation balbutiante au bord de I'abime de ses
pulsions insoumises. Pompon, le liév
veau 4 trois pattes : pilon en rut et langue au vent ? Knacky, la
truie hurleuse a 1'appétit insatiable ? J. a roulé dans le foin,
haletante et montée par deux lévriers qui se relayent dans
leur fievre. Oreilles au vent, il pense ala pub Royal Canin ; ¢a

I'excite/il hésite.
— Dis-moi
retrouver Flipper ?

Mais la question est étouffée par un barris:
_au fond, dans la nuit cosmique d’un 1

ouf woul

Puissance ultime des

re pervers ? Marcel, le

ais pas dit que cette semaine je pourrais

ecoin interdit. Guidé

Mazarine Pingeot ct
le Salon de I'Auto-
mobile (parce que c'est
«so antifashion grave »).
Aprés Pinsucce
cassant de son premicr
opus, Canonisons les bas &
morceanx (un récit a la

premitre personne de

gros cul qui se

fra-

gorge — pis monstrueux Panins  areificiel du
la main a sa braguette.

Pape), il a misé cette fois
et propre 2
provoquer la colére des
censeurs frangais : la
zoophilic. Autant le
dire de suite, Chande
lapine est i la littérature
ce qu'un bouton d'ac
est 3 un frais minois. Je
wen voudrais pas pour
Toffrir 3 ma poubelle,
mais quimporte : dans
quelques mois, ce sera
un best-seller.

Car Hakim Izmet est
un jeune démon de
Morax plutdt ambi-
tieux et il compte sur
les personnages pour
faire un max de brui
autour de son ex
crable opus.

ement : Jumbo,

par le son, la trique dressée — & hauban de sa gloire — il se

dirige ve:

dextase. Pardonnez-leur, ils ne saver

2 Se faire attaquer en justice par de vieux
2 pas micux pour passer pour un jeunc pro-
gressiste et fire unc pub d'enfer 3 son bouguin... ai dit
d'Enfer ? Justement, on y vient.

Chaude lapine est e deuxiéme roman de Hakim Izmet
sin gribouilland trentenaire qui féquente le Boudha bar,

s I'éléphant. Pour le satisfaire.

Tout n’est que douleur, semence et perversion. C'est Michel-
Ange interdit, perdu dans une Arche de Noé virevoltante
nt pas ce qu'ils font.

(Extrait de Chaude lapine,

IN MEDIAS

el

Démons  fraiche-

un roman de Hakim [zmet et Gouls ba
“ditions du fruit défendu)

suppéts de Satan de
longue date, les per-
sonnages  de  vos
e joueurs ont obtenu

une nouvelle affecta-
tion : le Centre de Tri (CAT). Si vous étes du genre 3
feailleter les suppléments sans les lirc, je vous intime &
présent de revenir en arricre et de parcourir attentive-
ment le chapitre consacré i ce décor de campagne.
merci pour lui. '

Convoquée deux ou trois jours plus tot par Message
officiel, voici notre fine équipe devant le bitiment, par




un lundi matin pluvieux. Clest Gilbert qui
accueille les personnages et leur fait faire le tour des
installations. Aprés les avoir présentés au personnel et
leur avoir payé un thé au citron i la machine 3 café, il
leur fait remplir une fiche de renseignements avee un
stylo 2 bille « en appuyant bien, pour les carbones », puis
il les confie aux bons soins de Monsieur Fabien. Celui-
ci s'enquerra longuement de leur santé, de leurs diffi-
cultés pratiques et, éventucllement, de leurs dernieres
missions avant d’entrer dans le vif du sujet. Si certains de
vos démons ne possedent pas d’emploi, il se fera un plai-
sir de les recruter dans le Centre lui-méme et, en régle
générale, il se montrera courtois et serviable. Bien
entendu, il ne manquera pas cette occasion de tester son
anecdote favorite sur un nouveau public. Enfin, au bout
d'une petite heure de palabres et deux ou trois cafés de
percolateur, il leur présentera leur premitre mission

pour le compte du Centre.

« Notre ami Gilbert, que vous avez pu voir en
entrant, est un serviteur de Morax, le prince des dons
artistiques. 11 compte parmi ses collegues un certain
Hakim Izmet, écrivain pour I'instant peu connu mais en
voie de percer dans les milieux littéraires les micux
informés. Son dernier ouvrage, Chaude lapine, est un
briilot libertaire d’une rare rigueur littéraire, ot 'éclat
du style dispute 3 la pureté de la pensée. .. C'est un texte
érotique zoophile.

Une phinte déposée conjointement par Famille de
France, Chrétien Média et la SPA va donner lie, d'ici
quelques jours, 3 un procés pour outrage aux bonnes
‘meeurs, incitations 2 la haine spéciale (entre les espéces)
et, plus généralement, contre la diffusion d’images et de
pensées dégradantes envers le régne animal. Echaudés
par certains précédents dans le domaine littéraire, vous
vous souvenez certainement de l'affaire Houellebecq,
les plaignants ct les responsables juridiques ont décidé
de rester trés discrets sur ce procés afin de limiter Ieffet
publicitaire autour du roman incriminé.

Hakim Izmet nous a demandé de I'aide et c'est vous
qui allez vous en occuper. Pour faire progresser le Mal et
les idéaux maudits de Lucifer, il est nécessaire que cette
affaire sébruite. Il faut qu'un maximum de gens appren-
ne Pexistence de ce proces et du livre d'Tzmet et il serait
encore micux que les accusateurs soient déboutés, au
nom de la liberté d’expression et de pensée, par exemple.

Je vais vous confier les coordonnées de Pécrivain, afin
que vous puissicz convenir ensemble d’un angle dat-
taque et d'une stratégie. Vous avez carte blanche pour
cette mission, mais attention : votre battage doit rester
le plus discret et le plus neutre possibles. Si ceux d'en
face en venaient i soupgonner une manipulation démo-
niaque, il est plus que probable que I'affaire tomberait 2
Teau. Discrétion, subrilité et perversion devront étre vos

mots d'ordre pour cette opération. Son nom de code est
« Opération tarte Tatin » et je reste votre contact privi-
légic en cas de pépin ou de demande de matériel.

Si vous navez pas de questions, je vais maintenant
vous raconter une histoire qui m'est récllement arrivée
et qui me semble suffisamment ddifiante pour vous
aider dans votre tiche. C’étit dans les années 70, au
ceeur de Phiver lapon.... »

Le proces d’lzmet commence jeudi 3 14h00. Sans
aucune intervention des personnages, il se termine le
soit méme sur la condamnation de I'écrivain 3 une
amende de plusicurs milliers deuros, et de Iéditeur qui
est contraint de retirer tous les exemplaires du marché.
Personne n'a entendu parler du procés ni du livre et cest
comme si Touvrage mavait jamais été publié... Mais
tréve de pessimisme, gageons que vos démons sauront
appuyer la ot il faut pour transformer cet échec annon-
cé en une success story digne de Harry Potter

PACTE
DE LECTURE

Dans un premier temps, Hakim Izmet ne
répond pas i ses trois portables, dont
Monsicur Fabien a gentiment fourni les
numéros aux personnages. Sur son fixe, la
boite vocale se contente de passer quelques
beats de Daft Punk en guise de message d’ac-
cueil. Apres plusieurs tentatives et quelques
messages laissés ici ou I, il est cependant pos-
sible de joindre P'écrivain et de prendre ren-
dez-vous le soir méme & La boule, un club
select de Meudon (« because les banlicues
Cest over trend cette année »). Si les person-
nages insistent, il sera « mégadéze » mais ne
pourra pas se libérer avant, il a des « obliga-
tions people grave » (il doitaller jouer i la PS2
chez son ami Bruno). En attendant la ren-
contre, les démons peuvent se renseigner sur
Chaude lapine et les conditions du procés.

Le livre dlzmet est paru depuis un mois, aux
Fditions du fiuic défendu. Clest une petite struc-
ture basée, comme les quatre cinquitmes des
éditeurs frangais, dans le sixitme arrondissement
de Paris. Elle occupe un éuage et demi d'un
immeuble d'habitation et emploie une dizaine de
personnes, toutes humaines (des fois que le nom
de Ia boite ait réveillé en vous quelques souve-
nirs). Le catalogue compte une quinzaine de
titres, publiés dans les trois dernitres année




deux bouquins d’lzmet, quelques romans pornogra-
phiques sofi, des recueils de podsic cryptique, un ouvrage
sur la franc-magonnerie écrit par un schizophréne en phase
terminale et dewx ou rois livres d'autofiction invendables
et invendus. Fruit défendu est au bord de la liquidation
judiciaire et ne se remetera pas d'une éventuelle condam-
nation. Cependant, dans les locaux, on semble faire peu de
cas de Paffaire Chande lapine. 1éditrice, Bernadette Longe,
appartient 3 la race des optimistes indécrottables qui ne
peuvent sempécher de siffloter alors quiils avancent vers la
dammation éternelle. Son enthousiasme suffit pour lins-
tant & apaiser les craintes de son équipe. Si les démons s
présentent avec un motif crédible et suffisant, ils pourront
comprer sur le soutien de Bernadette et de son camet
dadresses : depuis quinze ans qulelle est dans le livre, elle
connait presque tout le monde, éditeurs, écrivains et cri-
tiques compris

Le bouquin d'lzmet — et en regle générale les
ouvrages proposés par les Editions du fruit
défendu — ne présente aucun intérét. Depuis deux
mois qu'il est en librairic les ventes sont désastreuses.
Lunique critique, publiée dans Le Parisien, it cala-
miteuse et la seule présentation du livre (couverture
arty vert fluo et police de caractéres d'outre-cspace) suf-
fit a faire fuir les lecteurs potenticls. Si les démons ont
du temps 3 perdre, ils peuvent parcourir louvrage,
mélange de confessions postmodernes d'un enfant du
siecle cherchant la Vérité dans le Vice, et de scénes ger-
bantes a base de vaches, de veaux, de cochons, de cou-
Vées. Bref, a part une légere nausée, il 'y a rien 3 tirer
de ce petit roman (80 pages, 21 euros)

Chercher des informations sur zmet lui-méme est un
peu plus ardu. S'ils pensent a la solution Inernet, les
démons tomberont tout de suite sur son site perso, sur




L

Icquel il public une sorte de journal intime. Le
styleest pénible et les informations sans grand inté
“rét, mélange de vie privée («ai baisé Marie-Ca, elle es
épilée du maillot ») et de réflexions personnelles  haute
teneur en philosophie (« plus je fume, plus je mange »).
Un décorticage attentif des archives du site permet
disoler ses lieux de prédilection et de dresser un portrait
sommaire du démon : Cest un noceur invétéré, bisexuel
par esprit d'aventure et sans liens affectifs connus. Rien
ne laisse 3 penser, en tout cas, qu'il travaille pour le
compte de Satan. Enfin, sils avaient encore des doutes
a-dessus, son talent littéraire est proche du néant abso-
lu... Au-deli de son site perso, il faut avoir quelques
contacts dans les milieux branchouilles parisiens, pour
obtenir des infos plus fraiches. Au milieu d’un tombe-
reau de lieux communs et de réflexions imbéciles sur le
« statut de Part dans une perspective postdeleuzienne*,
repasse-moi la coke » ils pourront apprendre qu'lzmet a
une nouvelle régulitre depuis une semaine, une certai-
ne Yolande

Quant au procés, il se tiendra au tribunal d'instance
du sixieme arrondissement, habitué 3 ce genre d'exer-
cices. Une petite visite sur place suffit pour obtenir la
plupart des renseignements. Deux flics en uniforme
controlent les sacs 3 Ientrée du petit immeuble cossu,
coincé entre des buildings plus modernes. La circula-
tion des visiteurs est limitée au rez-de-chaussée et aux
différents secrétariats. Lambiance est feutrée, les
épaisses tentures, la moquette brune et le silence de
bibliotheque ayant prouvé leur efficacité quand il s'agit
d'étouffer e bruit des erreurs judiciaires. En question-
nant les secrétaires, les personnages pourront apprendre
e nom des avocats (Maitre Lebourg pour les plaignants,
Maitre Dormois pour la défense) et du juge (Maitre
Julie Destivelle). Laudience de jeudi sera ouverte au
‘public : la salle compte une trentaine de sidges et il est
impératif de se présenter une demi-heure avant 'au-
dience pour y assister.

* Un p ien vous expl
quiil a tout compris i I Anti-CEdipe parce qu'il Ia lu sous
acide et que « tu vois, c’est la ligne de fiite de mon agen-
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familitres, inondé de lumiéres chaudes ct clignotantes
Les barmen et barmaids portent des tenues blanches de
type hospitalier et le patron pousse le vice jusqua porter
un masque filtrant de chantier. Le dance floor est recou-
vert d'un revétement  la patine lustrée : comme dans la
pub Monsieur Propre, on se voit dedans, ct c'est super
pratique pour regarder sous les jupes des danseuses. Le
reste de Tespace est saupoudré de tables design ovoides
en plastique nacré et il regne une ambiance délicieuse-
ment « mid-nineties-cocooning-revival ». La musique
balance, les cocktails douceitres montent 3 a téte, on y
rit fort et faux.

A Pentrée, Cest une autre paire de manches et il
faut montrer patte blanche si on ne respecte pas le
dress code (3 savoir : habits monochromes, pas de
motifs, pas de marque). Les videurs sont plutdt plus
bornés et moins sensibles a la corruption quailleurs
Al Pacino était la la semaine dernidre ct il s'agirait
pas de faire retomber le buzz. Si vraiment vos
démons ont trop de mal & rentrer, il est possible de
faire chercher Izmet 4 Dintéricur et de se finir au
PMU du coin, mais cela ne manquera pas d'énerver

leur nouvel ami.

Hakim cst assis dans un coin, avec une demi-dou-
zaine de personnes quand les personnages arrivent. Sa
main est posée sur la cuisse dénudée de sa voisine, une
splendide brunette aux cheveux trés courts. Elle porte
un short en jean et une étrange tunique ample. Si les
démons prétent un peu attention i la donzelle, ils
devraient remarquer un détail quelle cherche 3
cacher : clle est enceinte. Aprés avoir tendu un joint
au plus proche des démons, Hakim se fera un devoir
de les présenter a I'assemblée — peintre méconnu mais
génial, graphiste 3 Teknikart, journaliste people
VSD et futur fop model de l'agence Elite. La belle
brune se prénomme Yolande et dit étre une reporter
canadienne venue faire un dossier sur la vie nocturne
du Gai Paris.

1l faudra un peu de temps et pas mal d'efforts aux per-
sonnages pour parler seul 3 seul avec le démon. Celui-ci
est trés enthousiasmé a Pidée de faire marcher son livre,
mais ma aucune idée de la conduite 3 suivre.

centent de désir qui me permet de me dé avec
des Xs. » Bref, il a intégré le vocabulaire sans le com-
prendre mais a fait chic dans les diners chez FredBeig.
(N, évidenment).

0 TOPOLOGIQUE

La boule est le club qui monte de la semaine. Le décor est
blanc immaculé, tout en courbes douces et en rondeurs

I les personnages de vos joueurs devraient
comprendre qulzmet n'a & peu prés aucun esprit d'ini-
tiative et encore moins d'organisation. Pour lui la vie de
démon mest quune mégaféte dont il compte profiter le
plus longtemps possible. Incidemment, ils pourront
également apprendre quiil est doté du pouvoir Non-
détection, ce qui peut jouer en leur faveur si un ange se
pointe au procés.

Pendant e reste du scénario, Hakim sera difficile 3
joindre, que ce soit chez lui (il 'y est presque jamais) ou
au téléphone. Si les personnages lui ont fait une bonne



impression, il acceptera cependant sans peine d'agir
comme s le lui indiqueront, tant que a ne met pas sa
vie en danger et que ca ne nuit pas trop  sa « fashion
picture », Il serait bienvenu de votre part de glisser une
seconde fois Yolande dans cette premidre phase, de
fagon discréte si possible.

Toutes les informations techniques sur Hakim sont
disponibles dans la section PNJ, mais il est douteux que
ses propres ressources surnacurelles puissent étre d'une
grande utilité aux démons.

POETIQUE DE LA
PROPAGANDE

Voici donc vos démons jetés dans le grand cirque
médiatique : 3 eux den tirer les bonnes ficelles.

La premidre phase du scénario sera vraisemblable-
ment une phase de propagande. Il va s'agir de faire un
maximum de barouf autour du procés, du livre ou de
Hakim Izmet lui-méme. Attention cependant, cette
publicité est  double tranchant. Plus 'affaire attirera de
monde, plus le procés risque d’étre difficile 2 gérer et
plus Pinformation a des chances de remonter jusqu’a la
You-You Force. Pour gérer cet aspect technique du
scénario, nous avons inventé le systeme des points de
ragot (PR).

La liste didées fournies ci-dessous ne prétend pas
étre exhaustive, mais peut vous servir de repere pour
les différents plans que vos joueurs pourront mettre
sur pied. Prévoyez une petite feuille pour noter les
points de ragot qui s'accumulent jusqu’au jour du pro-
cés, puis filez consulter la table des conséquences
généreusement fournie avec cette aventure. Le
nombre de PR correspondant 3 chaque intervention
peut également varier en fonction de leur mise en pra-
tique (réussite ou échec aux jets de Baratin, etc.).
Enfin, n’hésitez pas 3 récompenser en PR une initiati-
ve intelligente et originale.

Sur Hakim Izmet :
Faire publier un article

sur Hakim dans la presse locale 1-2PR
Faire publier un article sur Hakim

dans a presse nationale 2-3PR
Faire passer Hakim 3 la radio 3PR
Faire passer Hakim 3 la télé 5 PR

Monter une polémique sur Hakim
relayée par deux ou trois organes de presse
Créer un scandale autour de Hakim

Créer des tensions racistes autour de Hakim 24 PR

Sur Chaude lapine :
Augmenter les ventes

(500 exemplaires vendus)

Augmenter les ventes

(1 000 exemplaires vendus)

Augmenter les ventes

(1 500 exemnplaires vendus, tirage épuisé)
Faire publier une critique positive

dans la presse

Amener une personnalité

4 mentionner le livre dans les médias
Monter une campagne de pub sur Paris 2.
Monter une campagne de pub nationale  3-5 PR

Sur la maison d’édition :
Créer un incident autour des

Editions du fruit défendu 1-2PR
Créer un scandale autour des

Editions du fruit défendu 3PR
Créer un enthousiasme pour

les livres des Editions du fruit défendu 4PR
Amener une personnalité 3 défendre

les Editions du fruit défendu 3-5PR

Sur le proce:

Mentionner le proces dans la presse locale 1PR
Mentionner le proces dans la presse nationale 2 PR
Mentionner le procés i la radio 2PR
Mentionner le proces 3 la tlé 3-4 PR
Créer un scandale sur un des avocats

ou sur le juge 2-3PR

Sur l'affaire

Mobiliser tous les amis de Hakim Izmet 1PR
Mobiliser quelques membres de

Tintelligentsia littéraire 2PR
Mobiliser un ou plusieurs membres

de PAcadémie frangaise 3-6 PR
Mobiliser un ou plusicurs politiciens

en exercice 4-8 PR

Notez que

Is s points de ragot dont Ies joucurs sont
bles devrone étre I
exemple, s les démons arrivent 3 mobiliser le ministre de la
Cultre en exercice, il est vaisemblable que celui-ci se
fende d'une intervention médiatique, par exemple 3 la
radio. On comptera alors 5 ou 6 PR en fonction de la réus-
site de Popération, sans ajouter les 2 PR du passage 3 la radio
(qui ne dépend pas directement des joueurs). En revanche,
il est possible dengranger plusicurs fois les PR d'une action
renouvelée (trois bonnes critiques de Chande lapire rappor-
terontalors 6 2 15 PR en fonction de leur lyrisme, de leur
diffusion et du travail effectué par les démons)




vous 2 la tabl
démons dans

dique, 3 vou
votre équipe.

0-9 PR

10-19 PR

20-29 PR

Les PR s'engrangent jusqu’au début du procds, ¢
a-dire le jeudi 3 14h00. Faites alors le total et reportez-

MEDIUM
ET MESSAGE

)

le ci-dessous pour mesurer ha réussite des
leur opération publicitaire. S'ils réussissent

un ou deux coups vraiment brillants, ils pourront sans
doute en mesurer les conséquences avant la date fati-

s de gérer en fonction de lefficacité de

> Hakim aui 2

Le procés ne semble pas intéresser grand
monde, 3 part les parties prenantes et la
Cour. On ne retrouve dans la salle d’au-
dience qu'une étudiante en psycho pré-
parant un mémoire sur les pervers
contemporains ct un journaliste du
Parisien qui pondra un article de trois
lignes le lendemain, fustigeant la littéra-
ture contemporaine. Sauf incident pro-
voqué par les personnages, le procés dure
trois petites heures.
B L AFFaiRE HaKIM IzMET
Dans les milieux bien informés, on sait
de source siire que ce procés a lieu. Des
partisans et des opposants ont commencé
3 se manifester et on a lu des pages de
Chaude lapine au Café de Flore. Un ou
deux défenseurs des Arts z¢é Lettres ont
fuit le déplacement; ainsi qu'un ou deux
amis des animaux. En plus des deux visi-
teurs mentionnés ci-dessus, on trouve un
journaliste & Charlie Hebdo, un pigiste
Libé et une équipe de journalistes de
France 3 fle-de-France. Comptez aussi
sur la présence — voulue discréte — de
Marie-Lise Langrelier, militante SPA et
ange de Jordi. Le proces s'allonge et dure
jusqu'au lendemain midi.
Bl C'esT Les BEAUX-ARTS QU'ON
ASSASSINE
Laffaire Izmet fait scandale
manitre ou d’une autre, le procés est

d'une

30 PR

et +

porté sur la place publique. La salle d'au-
dience est pleine i craquer et les visieurs
trop nombreux sont refoulés. Des esta-
fettes de télévision sont garées en station-
nement génant devant le bitiment, les
rumeurs les plus folles circulent dans les
couloirs. Outre les personnes présentes
dans les configurations précédentes, on
trouve un envoyé spécial de TF1, des
journalistes du Point, de La avix, de
I Express et du Monde, deux preneurs de
son de France Inter et Europe 2, plus
quelques personnalités en vue qui courti-
sent les journaleux (BHL, Brigitte
Bardot, etc.). Maitre Collard est venu en
« simple curieux », espérant étre de la par-
tie si le procés va en cassation. En plus de
Marie-Lise — et sans la consulter —, la
You-You a envoyé un ange de Walther et
son escouade de soldats de Dieu. Leur
mission est de déterminer I'appartenance
des différents participants aux forces du
Mal et de les exorciser si besoin est. Le
procés tourne 3 la foire d’empoigne et un
jugement ne peut étre rendu avant le
amedi soir trés tard.

B TouTE LA VILLE NE PARLE QUE

DE GA

Yes I ! Les démons ont vraiment liché
leur téte et ¢a se voit. En plus de la foule
&2 présente dans les versions light ci-
dessus, sajoutent les personnalités les
plus lointaines et incongrues. Le procés
est ajourné et ne peut commencer que le
vendredi matin ; tout le monde est dépla-
é au tribunal de grande instance.
Beigbeder et Sollers organisent une
conférence de presse aux Deu Magors,
Jean d'Ormesson annule un voyage en
Nouvelle-Calédonie pour passer sur
France 3, le ministre de la Culture lui-
méme vient assister 3 la joyeuse mascara-
de. Les forces de police refoulent les
curieux aux abords du bitiment et des
rumeurs planent sur une tentative d'as-
sassinat visant l'auteur polémique. Le
proces ne peut étre bouclé le samedi et est
donc reporté au lundi matin. Comme
vous allez le voir dans la suite du scénario,
le verdict ne pourra étre rendu, compte
tenu de la disparition de 'accusé. L'ange
de Walther est accompagné de deux col-
legues de chez Laurent et Dominique.




Vous noterez que Pissue du procés, quel que soit son
impact médiatique, est pas définic par avance. Li
encore, le jugement final dépendra du comportement
des personnages au cours de I'audience

CESSUS ITERATIF

Voila, nous y sommes, c'est I'heure du proces. Reste 3
savoir maintenant si Hakim [zmet et sa maison d'édition
vont étre condamnés ou, au contraire, lavés de tout
soupson par la justice de mon pay:

Le proces étant le point d'orgue du scénario, il est
important que vous le géricz convenablement. Si les
démons se sont débrouillés de fagon convaincante dans
a phase de propagande, la confrontation d'Izmet avec la
justice devrait trs vite partir en vrille, les autorisant
dinsi 2 agir de fagon relativement grossitre. Etudions
ensemble plusicurs cas de figure. La encore, les idées
suggérées ne prétendent pas couvrir toutes les possibili-
tés et vous serviront surtout de points de repére. Ne
perdez cependant pas de vue que ce scénario doit étre
assez facile 3 résoudre et que, sils font preuve d'un
chouia d'initiative et de doigté, vos joueurs ne devraient
pas avoir trop de mal a obtenir des résultats positifs.

Les personnages ne font rien. lls sendorment sur leurs
Jauriers, sont trop occupés a traquer les anges présents
ou, plus simplement, ont passé le scénario 3 violer des
bonbons, a voler des vicilles dames et 3 tripoter leur
lance-flammes. Faites un test résiseé de Métier (avocat)
entre les avocats des deux parties. Celui qui obtient la
plus grosse MR remporte laffaire.

Les personniages manipulent un des avocats (Charme, dhantage,
) o lejuge. En fonction de la qualité de la manipulation,
soutez un bonus de 14 4 colonnes au test de I'avocat de
la défense. Exemple : en pleine plaidoirie, un démon
controle Pavocat des plaignants et lui fait chanter « La Belle
de Cadix » au lieu de défendre son bout de gras — accor-
dez un bonus de 3 colonnes au test de Maitre Dormois.
Les personnages troublent Padience en faveur d’Tzmet (dis
cours rtac de Brigitte Bardot, témoin affirmant que le livee
Lzmet lui a sauvé la vie, etc.). Ajoutez un bonus de 13 4
colonnes au test de Pavocat de la défense.

Les personnages témoignent en faveur d’Lzmet. En fonction
de leur performance et de leur couverture (il faut conve-
nablement justifier leur nouveau role pour donner du
poidsa leurs déclarations), vous pouvez accorder un bonus
de 2 ou 3 colonnes au test de l'avocat de la défense.

Les personmages créent un incident « newtre » au cours dit procés
(alerte & la bombe, tentative d'assassinat du juge, manifestation
antiraciste, etc.) Normalement cette configuration ne
devait pas leur rapporter de bonus. Le procés se retrouve

simplement allongé de quelques heures. Cependant,
i Tincident a liew en cours de plaidoirie ou juste
avant que le juge ne rende son verdict, les deux jets
devront étre refaits sans prendre en compte les pre-
miers résultats.

Les personnages plombent Izmet. Que ce soit en foirant
une tentative de manipulation ou de fagon consciem- & *
ment suicidaire, les démons peuvent également se mon-
trer contre-productifs. Dans ce cas, ajoutez un bonus de
12 4 colonnes au test de Maitre Lebourg.

N'hésitez pas a harceler vos joueurs pendant toute la
durée du proces, surtout si celui-ci prend des propor-
tions dantesques. Pour commencer, il leur faudra trou-
ver une raison d’étre présent  Paudience. Ensuite ils
devront compter avec la présence éventuclle d'anges
infilerés et sur la voracité des charognards de la presse,
venus pour assister  une vraie bataille, pas i une par-
tie de Scrabble. Enfin, il leur faudra compter sur l'in-
stabilité de Iaccusé, qui peut parfaitement péter les
plombs en pleine salle d'audience et réduire 3 néant
leurs beaux cfforts. Lessenticl est que vos joucurs
Samusent ct puissent voir leurs ruses perverses récom-
pensées de fagon tangible.

Si la défense gagne le proces, Hakim Izmet se verra
blanchi de toute accusation. Son livre sera réimprimé
et deviendra un succés d’édition honorable. Les Edi-
tion du fruit défendu remonteront la pente et la ten-
dance de Iannée sera i la zoophilic trash (avec un dos-
sier « spécial animaux » dans le magazine Lire et un
nouveau recueil de nouvelles de Beigbeder intitulé
Conmme des bétes)

Si Cest Paccusation qui l'emporte, Charde lapine scra
retiré des librairies et Hakim Izmet retombera dans
Panonymat en trois semaines. Les Edition du fruit
défendu meteront la clé sous la porte, méme si le roman
zo0phile restera leur plus gros succs public.

Dans un cas comme dans Iautre, un rebondissement
va réveiller les personnages dés le samedi soir. Que le
procés soit encore en cours ou qu'il vienne de s'ache-
ver, Hakim Izmet leur donne rendez-vous chez lui,
vers 21h00, pour aller boire un cocktail au Phuket
Beach. Mais quand les personnages se pointent 3 I'heu-
re dite, il ne répond pas  linterphone. Et pour cause

VERS UNE
ETALITTERATURE ?

= m

Izmet habite un petit cinquante métres carrés 3 proxi-
mité des Champs-Elysées. Arriver jusqu’a son apparte-
ment nécessite de passer deux portes munies de digicodes




(porte de Ia cour et porte de 'immeuble), en plus
. de celle de son appartement. A Iineérieur, les démons
deuvnmm un bordel organisé trés vingt et unieme
sitcle : meubles IKEA repeints i la bombe, cuisine Stark,
reproductions d'ceuvres suprématistes et moquette
morif vache dans le salon.

Lappartement est désert, mais laisse 3 penser qu'il a
éé abandonné depuis peu. Un reste de lasagne traine
dans le micro-onde, un bain mousseux intouché se
refroidit dans la salle de bain... C'est dans la chambre 3
coucher que les démons trouveront le plus d'indices. Le
lit futon est défait, les draps sont chifformés et, en y
regardant de plus prés, maculés. Dans le cendrier, au
milicu des mégots de Marlboro et de Benson & Hedge
menthol (marqués de rouge & levres), les personnages
trouveront un préservatif usagé. La boite de condoms
ouverte git sous le lit. Contre le mur opposé, une télé
avec magnétoscope diffuse de la neige : ha cassette, au
bout du roulcau, propose un film de genre intitulé Gang
bang & Cuba. Enfin, dans la corbeille 2 linge sale de la
salle de bain, les démons trouveront les habits que por-
tait Hakim la dernicre fois quils one vu. A ce stade, ils
devraient avoir compris que leur ami s'est adonné aux
plaisirs de la chair peu avant de disparaire.

Une petite enquéte de proximité permet d'en
apprendre un peu plus long. Une voisine du rez-de-
chaussée était en train d'arroser ses jardiniéres quand
elle a vu sortir 'amie du « jeune arabe du troisiéme ».
Elle Ia décrira comme une femme brune, au teint
mat, trés belle, portant une tunique ample. De
méme, le patron de I'épicerie fine du coin de la ruc a
vu a fille monter dans un taxi, un petit sac sous le
bras, environ une demi-heure avant que les démons
Warrivent sur les licux.

Autant le dire tout de suite, Hakim est mort. Comme
un bon démon quiil est, il a fait « plop » et a disparu
corps et bien de la Marche terrestre. Les personnages
auront beau attendre, il ne donnera plus aucun signe de
vie et, i le proces court toujours, ils devront sans doute
trouver une stratégie pour justifier son absence.

Pour ce qui est de retrouver Passassin de I'écrivain, ce
ne sera pas facile ct il st possible que les démons lichent
Taffaire, et décident que a ne les regarde pas. Clest un
peu dommage, mais pas dramatique pour la suite de
Taction, inutile donc de les forcer.

Suivre la piste de Yolande — car c'était elle, méme les
plus abruis de vos joucurs devraient Iavoir compris 3
Theure quil est —ne sera pas une partic de plaisir. Il va fal-
loir faire preuve d'un peu d'entregent ct de délicatesse
pour obtenir des renscignements auprés de ses amis
fetards, rencontrés a La boule en début de scénario. Ceux-
i pourront leur apprendre que Yolande est apparue dans
la scéne nocturne branchée parisienne il y a trois mois et,

qua part son prénom, on ne sait rien delle. Plusieurs
témoins masculins ot connue charnellement et ne
cacheront pas qu'elle estun « pur bon coup ». Ils hésiteront
par contre & parler de sa grossesse, comme si ce détail les
génait. Depuis quelle éuait avec Izmet, elle a couché avec la
plupart de ses amis, avec une fougue et un appéit éron-
nants, les laissant p cte HSK.-O.

gramme d’héro ». Une copine lesbienne d'lzmet pourra
apporter i peu prés le méme témoignage que ses colligues
masculins. Yolande est, de F'avis de tous, une femme dis-
créte et préoccupée, qui a toujours refusé de parler avec eux
de sa vie privée ct qui doit avoir un passé chargé. A part
dans quelques clubs branchés ot elle ne mettra plus les
pieds, personne ne sait ol on pourrait la trouver.

Si les personnages ont la bonne idée de confier ces
informations aux démons du Centre de Tri, ils pour-
ront faire quelques recherches de leur coté, en particu-
lier dans la base de données du prince des messagers (la
fameuse CRD). Une femme correspondant au signale-
ment de Yolande est soupgonnée d'avoir assassiné un
démon de Nybbas, il y a dewx mois au cours d’une par-
tic de jambes en lair. Un dossier a éé envoyé aux ser-
vices du prince du sexe : on soupgonne un renégat de
chez Andrealphus qui utiliserait son pouvoir Orgasme
mortel contre des membres virils de son propre camp.
Lenquéte est, pour linstant, au point mort.

Malgré cet incident, les personnages seront récom-
pensés pour le succes ou Iéchec de leur mission. Iis
pourront reprendre le cours habituel de la campagne,
avec sans doute un arriére-godit de trop peu dans la
bouche. Mais, ne vous inquiétez pas. tout est prévu
pour quils comprennent en temps ct en heure.

(Etsi.... vos joueurs sont trop malins ? Et s'ils ont déja
compris qui éait Yolande ? Pas d'inquiétude & avoir :
méme ils ont des soupgons, vos démons ne devraient
pas avoir les couilles d’en parler i ce stade de I'affaire
Quand bien méme ils le feraient, Pinformation se per-
dra dans les limbes de Padministration démoniaque...
Avez-vous sculement une preuve de ce que vous avan-
cez ? En outre, si vos joueurs sont des vétérans d'INS,
évitez de décrire trop ouvertement la grossesse de
Yolande lorsque leurs personnages la rencontreront
— disons quils ne s'en rendront pas compte immédiate-
ment parce que cest.... magique.)

POSTFACE

c pres un

Le rideau retombe, la fievre sapaise. Voici venir
Pheure de la remise des prix. Alors : Goncourt, Femina
ou Palmes de Académic 7 Les gains (ou pertes) de PA
sont calculés comme suit :



Izmet disparu avant I'issue du proces Rien

Izmet blanchi de toute accusation +1PA
fzmet condamné -1PA
Battage médiatique type 1 ou 2 Rien
Battage médiatique type 3 +1PA
Battage médiatique type 4 +2PA

POUR UN STATUT
SEMIOLOGIQUE
DU PERSONNAGE

HAKIM IZMET

Hakim [zmet est un trés joli gargon, la trentaine dyna-
mique, le teint hilé. D'origine turque, il est doté d'une
nifiques et d'un sourire

st le moins qu'on puisse

paire d'yeux gris-bleu m
geur. En plus de ¢a, et ¢
Izmet a le style. Ou plutdt le « staile ».
Sapes de mode underground
dégaine de créatif-noceur, il ne
sort pas sans son sac de DJ et
s lunettes de soleil Gu
1 porte un piercing dis-
cret dans Parcade sourci-

lidre droite et un collier

de barbe sur le tranchant
duvisage,  la Craig David
(et faites pas semblant de
plus savoir qui cest). I
parle d'une  maniére

horripilante, far-
cissant ses phrases
de néologismes ct
dissertant volontiers
sur un mode philoso-
phique de  Prisunic
(¢ stuveux, Bourdieu
Clest un polyvisionnaire
qui a completement
décomplexé T'approche
impactante de la gauche
post six ht »). Bien
quil Wait aucune activieé
lucrative connue, il passe
son temps libre 3 faire les
boutiques, 3 sortir avec
des potes qui lui ressem-
blent, 3 prendre diverses
drogues et 4 tartiner des
romans poisseux.
En tant que démon,
Hakim Izmet a la chance

pour Pinstant tranquille vis-
a-vis de la hiérarchic
Appréciant le mode de vie
de son corps d'emprunt, il
ne voit aucune raison de s¢




priver des petits phaisirs de la vie branchouille.
S'il a fait signe a Gilbert & propos de son roman, Clest
simplement qu'il avait peur que Chande lapine ne f
un flop et que sa réputation wen prenne un coup. Ego-
centrique ct un peu allumé, il west pas un trés bon
représentant des forces du Mal

1l utilise son apparence de minct ct son pouvoir
Charme pour soutirer & ses nombreux amis tout ce dont
il a besoin (invitations au restau, parties fines, drogues et
éventuellement du cash quand il a des courses 3 faire).

AKIM Izusv
"

sse

Morax

Métier (PAO) 4, Hobby (gotha Paris-bobo-Nova) 4, Séduction 5

Informatique 3, Conduite 2, Défense 2, Trouver un dealer de

coke dans le XVIe aprés 3h00 du mat' 5

non ratfié par IAcadémie frangaise 6.
POUVOIRS

CEuvre dart, Volonté supra-normale

Non-détection 3, avertissement sans i
COMBAT

15 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 1

Uriliser un vocabulaire

Charme 2, Télépathie 1
is : dandy.

/MS 16

YOLANDE — CREATURE DE REVE

Je ne vous dorme pas ses caractéristiques : les person-
nages ne devraient pas étre confrontés a clle dans ce scé-
nario-ci. Si Clest le cas, tripotez vos dés de la fagon habi-
tuelle et annoncez-leur que leur tentative a échoué.

Yolande est une splendide jeune femme d'un ige
indéfinissable (d'aspect elle en parait moins de vingt,
mais son regard, son maintien ct sa conversation haissent
penser quelle pourrait en avoir trente, ou plus). Elle a la
peau caramel, des yeux presque noirs et des cheveux
bruns coupés trés courts. Elle se déplace de manitre
souple, comme dans un réve ou un clip de R&B ct
porte des vétements qui découvrent largement ses
jambes fines et interminables. Au-dessus de la ceinture,
Cest unc autre paire de manches, puisqu'elle cherche
cacher — avec un succés plus ou moins grand — son
ventre proéminent : elle porte des tniques, des pulls
amples ou garde sa veste le plus longtemps possible

Yolande est une femme discréte, effacée, mais déli-
cieuse en toutes circonstances. Elle parle avec un léger
(et faux) accent québécois.

MAITRE LEBOURG,
MAITRE DORMOIS,
JULIE DESTIVELLE

Muitre Lebourg, avocat des plaignants, est un jeune
con réac et collet monté. Grand, fin, raide comme une
trique, son visage de premier de la classe est crispé dans
un tic méprisant et surmonté d'une raic gominée fagon
porte-avions. Il parle en séparant bien les mots, articule
de facon encore plus insistante que Lucchini dans un
film de Rohmer, et a un faible prononcé pour les cita-
tions latines. Bref, il est insupportable. Lebourg nourrit
les ambitions les plus diverses et, si les personnages
enquétent sur sa vie privée dans le but de le discréditer,
a falsifié certains documents juridiques pour le compte
de son pere, député UMP du Loir-ct-Cher. 11 a une
femme, une fillette de huit mois et un bouvier bernois
nommé Cicéron.

Maitre Dormois, avocat de la défense, est plus du
genre vieux crooner, ou « ténor du barreau » comme il
qualifie lui-méme dans sa modestic légendaire.
Cinquantenaire aux cheveux longs ressemblant 3 de la
vieille ficelle, il porte le cuir clouté en dehors des
audiences et chevauche la méme Harley que Johnny
Hallyday. 1l aime la jeunesse et la révolte saine : il a
«fait » 68 et est resté trés jeune dans sa téte. A part ga, il
a fait retaper une bicoque 3 Neuilly et sa femme est
directrice de publication d’un magazine féminin
célebre. Dormois rit souvent et mal 4 propos, milite 3
Greenpeace et fume des joints avec ses deux grands fils
issus d'une premicre union libre.

Julie Destivelle, la juge, est une brave femme : pieds
bien sur terre, voix posée, réflexion lente (méthodique)
mais relativement impartiale. Doté d'un physique un
peu ingrat rappelant celui de Laurence Boccolin, elle
fait tout pour atténuer cette image de sadique décerve-
Iée. Elle est cependant capable de parler trés fort quand

mAiTHE bEBOUkG. 'nnirns nouums,

., LIE uESTIVELLE

La justice de mon pays

Méier (avocat) 4, Discussion 3+, Porter des robes 3 froufrous sans

avoir l'air ridicule 2, Serrer dix-huit mains en moins de trois
minutes 2.

4 PF, BL 2/BG 4/BF 6/MS 8




le besoin s'en fait sentir et sait faire tomber son marteau
suffisamment bruyamment pour faire taire les chants du
kop de Boulogne dans son entier. Professionnellement
elle est irréprochable et si les personnages veulent la faire
chanter, ils ont intérét  Saccrocher |

PHILIPPE BOSSON,
CAROLE FILIPACCI,
GREGORY KOVALSKY...

Lhabituelle racaille médiatique, du plus bas de I'éch
Je jusquaux sommets inaccessibles oit méme Iair se fait
rare. Jeune pigiste boutonneux aux mains moites t au
camet froissé, perchiste aux locks blondes pour faire alter-
mondialisation style, quarantenaire de gauche aux che-
veux gras, gueule de vingt heures accompagnée de son
saff technique, camerawonan qui pense que son décolleté
plongeant va lui ouvrir des portes (elle n'a pas tort),
baroudeur Kodak en treillis multipoche, caricaturiste
snob avec sa planche  dessin de deux metres sur trois, etc.

Buere Bossov, nnnm.s ﬂ"mw\ccn,

;. BJREGORY JOVALSKY...

Journaleu

Piger 3, Prendre des photos 3, Parler devant une caméra 3,

Baratin 2, Connaitre tout le monde 2.

3PF, BL 2/BG 4/BF 6/MS 8

FREDERIC BEIGBEDER,
PHILIPPE SOLLERS,
MICHEL HOUELLEBECQ...

Ouh'lala, il ya des jours, comme ¢a, oit on se deman-
de si on a bien besoin de défenseurs. Entre un wannabe
Bret Easton Ellis affublé d’un costar Prada, une téte de
Bourbon fin de lignée (Beigbeder), un vieux lion de
Iédition qui voudrait bien qu'on lui découvre enfin un
talent qu'il ne possede pas (Sollers), et une fouine triste
de la littérature néodépressive, perpétuellement en train
de sautoparodier (Houellebecq), la défense d'lzmet est
assurée. Gouailleurs, poseurs, frimeurs, impertinents
devant les caméras et désespérément consensuels derrit-
e, ces joyeux lurons nourrissent d’incontrélables ambi-
tions et de pathétiques préoccupations.

B"hensmc ﬂzlcnsuca, Bnu.uws
.Bou.sns, 'mlcnzl. gouzLL:B:cu.

g Défenseurs des Arts 26 Lettreih

Ch

Discussions oiseuses 4, Ramper plus bas que terre devant les
Maitres 3, Snober la pitaille 3, Prendre des poses 3, Hobby (itté-

raure) 2.

2 PF, BL 2/BG 4/BF 6/MS 8

BRIGITTE BARDOT,
L'ABBE PIERRE...

Entre les néobouffons de la culture médiatique et les
plus réacs des censeurs populaires, on ne sait lesquels adu-
ler. Défenseurs d'un ordre moral dont ils serajent les gar-
diens, ces derniers luttent dans le désordre ct en fonction
des jours : pour la peine de mort, contre le droit dasile,
pour les bébés phoques, contre les pédés, pour la messe en
latin, contre la fesse en photo, pour la répression dure, et
contre la prostitution molle. Catholiques de droite,
méméres Figaro Madame, libéralistes-mais-pas-trop ou
cyniques racistes.... voila une bonne grosse brochette
venue pleurer sur le droit de Panimal au respect et celui
des écrivains A se taire

Elcnvz B«unor, pmas nlERRE“.

Défenseurs
Ans 2¢ Lettres

TALENTS
Discussion 4, Citer Peguy, Claudel, Drieu la Rochelle et
Brasillach 3, Militer dans des organismes moralo-politiques 3,
Garder un balai dans le cul quoi qu'il arrive 2

COMBAT
3PF,BL2/

G 4/BF 6/MS 8

MARIE-LISE LANGRELIER

Marie-Lise est une mama métisse d’une quarantaine
dannées, un peu rondelette et trés énergique. Elle porte




un ample survétement mauve avec la mention
«don’t forget our dodo’s » au-dessus d’un animal sty-
Tisé ressemblant vaguement a un shadok. Elle conduit
une Vespa bleu ciel datant des années 60. Marie-Lise a
été sommée par Notre-Dame de venir assister au procés
et cette procédure administrative Iennuic au plus haut
point. Tant que le procés a lair normal et que les
démons restent discrets, clle ne devrait pas nourrir trop
de soupgons de manipulation maligne. Si un doute Ias-
saille*, elle essaiera dans un premier temps de suivre les
suspects (les personnages ou Izmet) et de se renseigner
sur leur compe. Ses soupgons confirmés, et si elle n'est
pas éliminée 4 temps, clle préviendra sa hiérarchie qui
enverra sur place les renforts. Méme si elle sait correc-
tement se battre, son environnement favori est ka jungle
subtropicale pendant la saison des pluies, et elle évitera
ainsi toute confrontation frontale en milieu urbain.

* Le doute masai, C. Levy-Strauss, PUF, Paris 1974.

MAmz-plse pn«;na.neu

Jordi

Srade 1

TALENTS
Défense 5, Science 1 (biologie animale 3), Hobby (Vespa) 3
Survie 3+, Corps i corps 4.

POUVOIRS

Appel des animaux 2, Controle des animaux 2, Caméléon 2,

Sommeil 2, Augmentation d'Agilité 2, Lire les pensces 1.
COMBAT

16 PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24 ; poing américain béni

mineur (précision +2, puissance +0, non-létal)

escarmouches violentes. Comme la plupare de ses
confréres, elle est également d'un intégrisme angé-
lique & faire frémir Lustiger. Si elle en arrive i nourrir
des soupgons sur la nature d'Izmet ou des personnages,
elle tentera de les capturer quand ils seront seuls avant
de les exorciser dans un coin tranquille. Elle st assis-
tée par quatre soldats de Dieu entassés dans une esta-
fotte brun sale.

pou nlcuscnui

Walther
Grade 2

TALENTS
Savoir militaire 2 (tactique 4), Tir 2 (armes de poing 4),
Conduite 4, Défense 4.

POUVOIRS
Exorcisme 5, Déplacement temporel 4, Détection du Mal 3, Lire
les pensées 3, Paralysic 2, Jet d'eau bénite 2, Absorption de
Volonté 2, Volonté supra-normale 2.
“OMBAT
23 PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

GASPARD, MELCHIOR,
BALTHAZAR ET TA GUEULE

Quatre hommes entre vingt-cing et quarante-cing
ans, vivant en caserne toute année pour la plus grande
gloire du Scigneur. Ta gueule (aussi appelé Bleu bite) est
le souffre-douleur du groupe ct le seul 3 ne pas montrer
une dévotion totale ct imbécile 3 Lola Pichegrue. Livrés

LOLA PICHEGRUE

Lola se présente sous la forme d'une petite meuf d'une
vingtaine dannées, habillée de pied en cap dans le style
bartledress de mode (y compris une petite casquette mili-
taire ornée d’un badge « peace and love »). Elle porte un
gros appareil photo autour du cou pour se fondre dans
Ia foule, et Notre-Dame lui a délivré un jeu de cartes de
presse falsifiées. Elle
veux de poussin tout juste sorti de I'eeuf, colords en rose
avec de grosses racines brunes et parle avec une voix
grave et rocailleuse.

Lola est un ange de Walther super cfficace, aussi
bien pour les opérations d'exfiltration que pour les

¢ affubléc dune coupe de che-

a émes, les soldats ne sont pas bons 3 grand-chose
mais, convenablement galvanisés par leur leader, ls sont
capables de se battre jusqua la more. s sont armés de
missels, de chapelets de combat (précision -1, puissance
+1) et de pistolets-mitrailleurs.

ASPAHD, 'mzl.cmou, BALTNAIAR
(= 03

uEULE

Soldats de Dieu

Voir les
page 14).

caractéristiques de la section légére (cf. écran d'IN:

bt ®



@a@fre ﬁ“ﬂgmenfs
d une Clronologie Do Hasard

«Rolfi ? Rooolfi

Le docteur mwmuﬁ soupira. puis reposa sa
sse e cafe vide sur la desserte.

Il jeta un‘coup deeil & sa monhe pour la cin-
auieme [ois en hois minules
Aans le Grand hall puis alla se poster devant|a baie
vilrée. Ldes montagnes moulonnaient dans |air
rm tanier, les papilons volelaient de-ci de-la. Un
lap res Au sous-bois, saventurit 4 pas pru
denls a havers le parc. Tes du chaleau. une
dizaine Ahommes de main s'aclivaient encore
aulour de ca»-nfamjrf vifiaues. Compme lui
avaient hale aue e soit fini. Theokaldy se fiolta
longuementles yeux. remit ses luneltes ef régar
dasa monire. lls éfaient en retard,

I essaya de simaginer ce aui pouvait bien se

asser dans |a lete Ae ses employes. Tendant trois
semaines, ils avaient achemine des cadavres, ils
avaient Aéterre des corps. cambriole  des
morgues. Tis. ils avaient chercheé les compo-
sanies dimvocalion les plus saugrenues : une
fonne de frites surgelées AMeCain. un croauis de
Ticasso, un conlial d'édition. lls avaient entendu les
cris aui émanaient des sous-sols. certains avaient
méme vu les morls reveruis 4 la vie marcher en
tond dans le parc. sous la surveillance du docteur
ef de ses amis sorciers. A présent ‘Jumz/\iem} en
adllendant ‘agm, révant a leurs vacarices. a leurs
Juurs - achals, Comment pouvaient-lls encore
craire auils surviviaient a cefe belle journée Ae
printemps

Un bruit de moteur au loin. le crissement des
preus sur le gravier. Theokuldy s essuya le front el
sorlil sur le perion. faisant signe aux manulen-
lionnaites de le rejoindre e grosse berline
apparut dans le tournant echa sur le chateau

resque  sans ralentir. res un derapage
E.u jant, elle s'arreta dans un nuage de poussie

‘bﬁmw‘, sapprocha
nsieur H.. Monsieur B.. conlent de vous

I

it trois_aller-refour

ils

«Un conp Chez Dédé jamais n’abolira le hasard. »
~ Mallarmousse

le. lls etaient
lous deu Ires grands et regardaient le docleur de
haut; de leurs yeux sombres et cruels. lls se res
semblaient lellement auo
{rév«s, Theokaldy savait pourtant cue ce n'état pas
rendre pourauoi - cela
XFV%S des poignées de
les nouveaus arrivanis

Les occupants sorlirent Au vehi

aurait pu les croire

e cas et - sans bien co

linauietait legerement
Avm\'kwgrai.%zs et poisse
Jurenf amenés au salon.

-Cafe P
Non. Merci
Comme si c'élait naturel. Horrel avait egale-
ment réponu pour son ami. Theokal Ay se'versa
une nowvelle fasse. essayant de reprimer ses
hremblements,
= Nous avons recu vos rappotts, Jiigen. Nous
sommes Ies salisfais.
e.... Merci ‘monsieur.

Nouis avons fait de

asser la rlqme B. Les séides
doivent etre” evacues sous vingt-aualre heures.
Nous avons ouve un endioit oin les melive en
altendant mieus.

.. Bien monsieur

- Toules les aces des invocalions doivent dis-
paitre.

- Toules, monsieur

- Toufes

~ Méme... Méme nos hommes de main 7

La lumiere dorée du jour declinant jouait Aans
les cuivies de | etagere.

Hornel el un scirire et se loutna vers son voi-
sin. Le grand homme n'avail rien At depuis auils
elaient arrives. il regardait ses ongles. aul portait
|0Ha\»s et sales.

— Bien sar. Mon ami seJem v r?aisu de sen
occu

Celuii-ci émitun grognement.

- Tas viai BJ #




E—

Bien aue les deun hommes fussent ressorlis
deppuis une heure. Theokaldy naait pas enlendu
la voiture Aemarrer.

I s'etait enferme Jans son bureau. celui avec la
vue sur le lac. pour ne pas apercevir ce aui se
ssait dans le parc. “Theokaldy finissail de ranger
ses papiers el de broler les pl
Il it planifie par Ielephone les derniers e
Auvoyage. ‘commande les billels de train. La nuit
commencail 2 monler ,;lu{arvl Ae la vallee.

Il eut soudain un cri. ibumain de puissance
Un cri de douleur, Ahorreur. peut-élre aussi de
Jdlie. Theckaldy evlendit ensuile plusieurs cra
auernenls. un coup sourd. puis de nombrieuses
voix aui hurlaient en méme lemps. Iy eul des

5 compromelianis

ails

prés la petite intro au monde mer-
veilleux du Centre de Tri et des manipu-
lations démoniaques, les personnages vont
pouvoir se reposer sur leurs lauriers frai-
chement coupés. « Quatre fragments d'une
chronologie du hasard » propose une suc-
cession de petites missions plus ou moins
en rapport avec la trame de la campagne, destinées 3
plonger vos démons dans une quitte torpeur avant que la
fitvre ne se mette 3 monter. Ces interludes permettent
également aux nombreux PNJ impliqués dans cette folle
équipée d'avancer leurs pions sur le plateau, comme
nous allons le voir dés le paragraphe suivant.
“e deuxieme scénario peut étre largement étoffé par vos
soins, attendu qu'il se déroule dans un univers encore peu
altéré par les événements de la campagne. Vous pouvez trés
bien en profiter pour joucr une, trois, voire dix aventures
indépendantes — en utilisant le Centre de Tri comme lieu
récurrent et Monsicur Fabien comme contact de mission —
histoire de délayer la sauce et de faire perdre de vue I'étran-
ge disparition de Hakim Izmet aux joueurs.
Si vous étes pressés, cependant, les quatre miniscénarios
ci-dessous devraient suffire 3 déourner leur attention,
pendant que le ciel se prépare 3 leur tomber sur la téte

En tant que Seigneur des clés et Grand épiploon, vous
étes en droit, MJ de mon ceeur, de savoir ce qui se passe
(quant a toi, le petit fouineur, tu crois donc que je ne t'ai
pas vu 2 Allez, repose ce supplément lentement dans le
rayonnage de ta boutique de jeu. Ou alors, si tu veux

détonalions, des rugissermeris, des pleurs. Une
explosion lointaine. Le docteur dut finir par se
boucher les oreilles.

Vers dix heures Au soir. on loaua i sa porle.

- Monsieur Theokaldy 7 Il estlernps pour vous
e parlir.

Le docteur ouvritla porle.

Sur le palier. lami de Hornet lui souriait. exhi-
bant Aes ««!(fl'ﬂs poinlues et maculées de sangy. Ses
habits élaient rouges des pieds a la lele, comme
sil sélait roule dans la peinlure. Le docteur eutun
mauverment de recul

Bifrons leva bien haut son hachoir avant de le
laisser retomber.

S ————————

tricher, fais-le correctement et acquitte-toi de son prix
fort raisonnable auprés du sympathique vendeur qui te
regarde lire depuis bientdt une heure en soupirant)

Yolande, la belle PNJette du scénario précédent est,
vous T'aviez deviné, Andrealphus. Dans son utérus non
cuclidien pousse ce fameux rejcton deux fois démo-
niaque, qui voit par ses yeux ct parle par sa bouche. Prise
d'une fringale subite et sans beaucoup réfléchir aux consé-
quences, le prince du sexe sest payé une nouvelle victime
surnaturelle, presque sous le nez des personnages, avant de
mettre les bouts en quatrieme vitesse. Une premicre
erreur quil ne manquera pas de répéter dans laventure
suivante, mais chut, nous n'y sommes pas encore.

Pour Pinstant, Yolande sc planque dans un hotel de
banlieue sordide et passe ses journées i sucer des steaks.
Son faetus, repu, semble plongé dans ce profond som-
meil qui suit presque toujours ses orgies de chair ct la
maman attend son réveil avec une satisfaction mélée
dappréhension. De temps en temps, clle le sent qui
bouge et qui lui file des coups de pied, comme s'il fai-
sait des cauchemars

Ce qui est d’ailleurs le cas. Le petit bout de chou — que
nous allons désormais appeler Damien par souci de sim-
plification — réve, vagabondant au gré de ses envies 3
travers les champs multicolore de la Marche idoine. Et il
ne tarde pas i tomber sur un des concierges des lieux,
un trés bel ange au regard triste et aux cheveux ébourif-
fiés par Pair vespéral, deux grandes ailes d’un noir de jais
déployées derriere lui comme une sinistre aurole.
Damien et Pange déchu se jaugent un instant, puis
Sadressent finalement la parole. Ce premier rendez-
vous est a marquer d’une pierre noire, notez-le bien, car
Cest 4 cet instant précis que histoire bascule, que la
roue tourne d’un cran, et que le Grand Jeu plonge dans
le chaos.




Damien et Beleth (car c'est bien lui) discutent long-
temps. Suffisamment longtemps en tout cas pour que le
prince des cauchemars comprenne & qui il a affaire, pour
quil devine ce que Damien doit devenir, pour qu'il admet-
e que cet enfant, comme lui, comme tout le reste, n'est
qu'un maillon de Ia grande chaine du plan divin. Lorsque
finalement, et avec une grande politesse, Damien prend
congé de son hte, lorsquil s'éloigne & travers la MRC, les
dernires paroles qu'il prononce sont : « i faim ! ». Beleth
prend encore quelques heures, dans le perpétucl crépuscu-
Je de la Marche, a réfléchir a ce quil doit faire. Puis, ayant
Jisé le noir de ses ailes et rajusté son manteau en peau de
nui, il se léve de son tréne et, Iéger comme un songe éro-
tique, se met en quéte des personnages....

Pendant la durée des aventures intermédiaires (2
savoir : ce scénario-ci plus les éventuels bonus que vous
voudrez lui adjoindre), vos démons vont faire de droles
de réves. A chaque fois qu'ils dorment, faites-leur faire
un test de Volonté facile pour déterminer ce dont ils se
souviennent au réveil. Ceux qui gardent une trace de

leurs pérégrinations nocturnes pourront noter un
fait étrange : un protagoniste de leur réve (Zozo le
lapin marrant, Torghul le sodomite ou Marcel le ser-
veur de La tour d’argent) leur a mentionné la présence
non loin d’un mec qui les cherche. Si le RU est égal s
ou supérieur a 6, le PNJ onirique leur en aura méme
donné une description approximative (un grand gars
sinistre 3 Pair ténébreux avee deux grandes ailes noires
dans le dos).

Damien a déja vu les personnages par les yeux
d'Andrealphus (3 La boule, peut-¢tre aprés). Le prince des
cauchemars, muni de leur description, essaye 3 présent de
les retrouver par leurs réves, ce quiil devrait réussir 3 faire
assez rapidement. Une fois les démons identifiés, il pren-
dra les mesures nécessaires 3 la bonne conduite de son
plan, comme nous le verrons dés le prochain chapitre.

Notez que si votre groupe contient un démon de
Beleth, celui-ci ne sera pas affecté par l'enquéte oni-
rique (Beleth connait déja son serviteur).

Y-SITTING BLUES

Mais fi des rumeurs, des magouilles et autres
mysteres dont vos joueurs ne doivent rien
savoir pour Iinstant. Vos démons sont invités 3
revenir & la douce torpeur du quotidien, aux
enquétes les plus classiques, en un mot : auy
Missions d’Intervention orchestrées par le
Centre de Tri.

Derriére ce nom pompeux
majuscules, se cache en fait une sorte de s
ce aprés-vente démoniaque. Les vieux et
moins vieux démons affiliés au CdT conti-
nuent d'y faire parvenir leurs demandes. Les
dossiers s'accumulent ct, de temps en temps,
une équipe soccupe de dépoussiérer la pile.
Nous vous proposons ici quatre dossiers sur
lesquels les personnages de vos joueurs vont
étre amends  enquéter, mais rien ne vous
empéche d'en créer dlautres si ces enquétes
vous semblent trop simples.

Environ dix jours apres le débriefing de 'af-
faire Hakim Izmet, Aurlic appelle les person-
nages pour qu'ils viennent prendre leur nouvel-
le affectation dés le lendemain. Elle leur expli-
quera le fonctionnement sommaire de leur
nouvelle tiche et leur confiera les quatre dos-
siers en souffrance (dossier est dailleurs un bien
grand mot, puisqu'il s'agic en fait de pochettes
cartonnées contenant deu feuilles : le message
dun démon qui réclame de Iaide et un petit

orné de deux
rvi-




commentaire de Monsicur Fabien sur le sujct).
* Jusqua épuisement de la pile, les personnages tra-
% leront pour le Centre tous les jours de 8h00 & 14h00,
sauf les samedis, dimanches et jours fériés. Laprés-midi
est laissée libre pour leurs activités de couverture.

Désormais surnommés « Péquipe d'intervention », les
personnages peuvent disposer de la salle de pause du
Centre de Tri ainsi que du soutien lointain mais amical
des démons qui y ceuvrent. Gilbert, en particulier, se
montrera trés attentif et ira méme jusqua leur filer un
coup de main en cas d'intervention musclée.

Aucune date butoir n'est fixée pour le reglement des
différentes affaires ct les démons peuvent donc prendre
tout le temps qu'ils veulent pour en venir a bout.

BURLESQUE
DE BOULEVARD

Le premier dossier porte le nom de Conrad Sechepine
et la lettre du démon se présente 3 peu prés sous cette
forme : « Chers amis et compatriotes (poil de carotte), si
je prends ma plus belle plume pour vous écrire un mot,
ce mest pas que ma chandelle est morte et que je n'ai plus
de feu (poil au neeud). 11y a trop longtemps que je mai
regu de visite de votre part (poil au dard) et j'aurais aimé
mlentretenir prochainement avec 'un d'entre vous (poil
aux couilles). Jai en effec mené plusieurs nouvelles
enquétes de voisinage (poil 3 la bite) dont les résultats

vous p Favancée =
buleuse de nos ennemis (poil au sexe tout poilu du sexe).
A bientdt de vous voir (poil au poil). Conrad Sechepine. »

Monsicur Fabien a ajouté comme commentaire
«Conrad est un vieux gradé de Kobal, mis sur la touche
depuis bientdt vingt ans. Ne vous sentez pas obligés de
croire tout ce qu'il vous dira, mais essayez de rester polis
avec lui : ce fut un grand démon, en son temps. »

Conrad Sechepine réside dans.une grande barre de
H.LM. prés de la place d'ltalie. Le petit appartement o
il vit seul ressemble 3 un Q.G. haute sécurité de film
d'espionnage des années 50. Chaque fenétre posside sa
lunette astronomique braquée vers Iextéricur, plusieurs
magnétophones 4 bandes sont posés sur les meubles,
une T.S.F. grésille dans la salle de bain, des kilométres
de cables reliés a de gros micros chromés courent dans
le couloir, et un tableau vert a été installé dans le salon,
couvert de notes et de plans sccrets. Une légére odeur
de moisi plane dans tout I'appartement.

Le démon vient ouvrir la porte aux personnages, vétu
dun peignoir éponge comme sl sortait juste de la
douche (Cest en fait Punique vétement quiil porte

depuis des décennies, convaincu de ses pouvoirs antira-
diations) ct les accueille d'un franc salut militaire. C'est
un homme d’une quarantaine d’années aux cheveux
noirs ternes et sales, et 3 la barbe mal taillée. 1l porte
dénormes lunettes de fabrication artisanale, o dépas-
sent vis ct fils électriques, et dont les verres semblent
aillés dans des fonds de pots de confiture.

Conrad Sechepine est complétement taré. Depuis sa
mise en préretraite il y a dix-huit ans, il n'a pas mis un pied
hors de son appartement et passe ses journées ainsi qu'une
partie de ses nuits a surveiller le voisinage. Accumulant des
preaves par milliers, il compte ensuite sur les forces du
Mal pour régler ces problemes, comme au bon vieux
temps. Notez que si Sechepine apparait comme un per-
sonnage farfelu et marrant, il s montre en réalité parfaite-
ment odieux. Il déteste toute forme de phaisanterie dont il
West pas lauteur, parle d'une voix cassante et n'hésite pas
3 montrer le profond mépris qu'il porte aux « petits
jeunes ». Il commencera d'ailleurs par demander aux per-
sonnages de vos joucurs de faire un peu de ménage chez
Iui (il sagit surtout de vider le frigo de ses aliments les plus
périmés et nauséabonds), puis daller faire les courses au
Lidl du coin. Iis sont bien sir libres de refisser, ce qui ne
troublera le démon que quelques heures. Une fois mis en
condition, Sechepine bricfera les personnages sur :

Son boucher. Depuis un mois qu'il 'observe, Conrad
est certain que le brave homme qui tient la boucherie-
charcuterie du coin de la rue est en réalité un chef de
guerre viking. Le Kobal montre alors un jeu de photos
prises au téléobjectif depuis sa salle de bain, sur les-
quelles on peut deviner un homme barbu (et flou) en
train de tendre quelque chose 3 un autre homme barbu
(et flou) — vraisemblablement 300 grammes de filet
mignon. Si les démons ne se montrent pas convaincus
par cette preuve flagrante, il insistera lourdement en
disant quen plus, cet homme vend... de la viande d'élan
séché | Une descente i la boucherie, et éventuellement
une petite enquéte sur Benjamin Sachs, suffiront i
apprendre aux sa compléte humanité. Il n'a
jamais vendu de viande d'élan 3 qui que ce soit — il fait
plutot dans la viande blanche, dailleurs — et le client que
T'on apercoit sur la photo n'est autre que Justin Topére,
Pinstit gaucho du troisieme C. Le boucher n'a jamais
mis les pieds en Scandinavie, ne réagit pas quand on lui
crie « Heil Odin » & Toreille et pousse le vice jusqu’
aller 3 Péglise 2 occasion de Nogl et de Paques.

Les trois Roumaines qui font la manche dans le quartier.
Conrad est persuadé que la mére gitane (une vieille
édentée indigne de figurer méme dans un film de
Kusturica) est un ange de Dominique. 11 Ia vue 3 plu-
sicurs reprises faire le signe de croix (il possede méme
une photo floue, cest dire) et grice A ses sens hyper
développés T'a entendue un soir prononcer les mots




« Que justice soit faitc | » face & un agent de police venu
lui demander ses papiers. 1l soupgonne également les
deujeunes filles qui travaillent avec elle d’étre des séides
du Bien (soldats de Dieu, trés vraisemblablement).
Vérifier les dires de Sechepine sera cette fois un peu plus
compliqué, puisque les trois femmes se laissent difficile-
ment questionner. En situation illégale, elles sont forcées
de faire la manche pour un chef de famille mafieux qui
garde leurs papiers sur lui pour s'assurer qu'elles ne met-
tent pas les bouts. Elles se démenent donc pour rappor-
ter suffisimment d'argent, histoire de ne pas se faire
wbasser 3 la nuit tombée. Les trois Roumaines prat
quent toutes sortes d'activités illégales (vol  la roulotte,
mendicité agressive, etc.) et savent trés bien faire sem-
blant de ne pas comprendre le frangais quand a les
arrange. Bref, ce ne sera pas une partic de pisir, méme
i les personnages se doutent quiil sagit d'un nouveau
mytho de Conrad. La vicille peau est négative 3 la
Détection du bien et peut étre tuée d'une seule claque si
Jes démons s'essaient a la méthode violente.

ARNABE 1S BACK

Enfin, les soupgons de Sechepine portent sur son voi-
sin du dessus, celui du cinquieme. 11 est persuadé que
Gabriel Leminor — qui sest présenté i lui comme
chercheur d’emploi le jour de son emménagement —
est un ange de Laurent. En cffe, quand il n'est pas &
Fune de ses fenétres, Conrad scrute le palier & travers
son judas optique grossissant installé 3 grand frais. 11
peut jurer avoir vu son jeune voisin sortir de chez lui 3
plusicurs reprises en dissimulant sous son long man-
teau un objet encombrant et rigide : une épée, sans
aucun doute ! En plus de cela, le démon de Kobal
avoue avoiir tout de suite senti quelque chose de louche
chez lui, comme une aura hostile. Il prie les person-
nages d'étre prudents dans leur enquéte, méme si cela
fait bien trois semaines qu'il w'a plus apergu son voisin
(« sans doute profite-t-il de mes rares heures de som-
meil pour sortir sc ravitailler.... »).

1l suffit de monter trois paliers pour sc rendre chez
Leminor. Lorsque les démons se pointent et s'ils sont un
peu attentifs (test de Perception difficile), ils entendent
plusicurs personnes 3 Pintéricur. Si la MR est supéricu-
e ou égale 3 6, ils pourront méme sc rendre compte que
les habitants conversent en arabe. Dés que Pon sonne ou
que Ton togue 3 la porte, les bavardages sharrétent. De
méme, si les personnages font une irruption violente
dans T les i net et
ils auront la surprise de découvrir un intérieur vide de
tout habitant

Une fouille en régle permettra de découvrir des
choses intéressantes. Tout d'abord qu'il n'y a aucun
endroit suffisamment grand pour cacher ne serait-ce
qu'un seul adulte. Ensuite que ledit Gabriel Leminor %
est vraisemblablement parti depuis un moment. Il &2
reste peu d’habits dans larmoire de la chambre, la
plupart des produits de toilette ont disparu, le frigo est & *
vide et Pordinateur débranché. Dans la chambre,  coté
dun it double fait au carré, ils pourront trouver un
tapis de priéres, ainsi qu'un exemplaire du Coran en
arabe dans la petite bibliothéque. Dans le secrétaire sur
lequel trone Pordinateur, trainent plusicurs jeux de
photomatons de Gabriel : Cest un homme d’une tren-
taine d'années aux cheveux trés blonds attachés en
queue de cheval et aux yeux d'un gris trés chir. 11 a le
teint hilé et un dréle de sourire crispé. Des photocopies
couleur de pages de passeports et des calques de tam-
pons officiels laissent 3 penser qu'il s'est fabriqué de faux
papiers d'identité. Le disque dur de Iordinateur a été
vidé il y a plus de trois semaines et ne contient plus rien
de compromettant. Dans Ihistorique du  navigateur
Internet cependant, un joueur plus malin que les autres
pourra retrouver les adresses des derniers sites visités :
plusicurs sites arabo-musulmans, celui de la SNCF et
d'un organisme national de cartes routiéres. Leminor
est parti, mais rien ne permet de savoir ni of il est, ni
quand il reviendra.

Conrad Sechepine se montrera blasé par les décou-
vertes des démons, affirmant quiil sy attendait et les
sommant de faire un rapport circonstancié. Il explique-
ra aux personnages que c'est tout pour I'instant, mais
que s'ils veulent rester habiter chez lui pour Iaider dans
ses surveillances ils sont les bienvenus. Gageons que les
personnages de vos joucurs auront 3 ceeur de le laisser
seul et de retourner vaquer au Centre de Tri. Si les
démons transmettent I'info 3 leurs supéricurs, Monsieur
Fabien concoctera un dossier quil confiera 3 Aurélie
pour qu'il remonte den Bas et qui — mystérieusement —
narrivera jamais 3 destination.

Rien que pour vos yeux, la vérité sur cet interlude :
une fois n'est pas coutume, Sechepine a eu le nez creux
Gabriel Leminor est bien un You-You, et pas n‘importe
lequel : il Sagit en fait de I'archange Gabriel soi-méme,
revenu en France depuis un an et demi, A la recherche de
son fitre déchu. Il se trimbale bel et bien avec une épée
sous le manteau (Iépée de feu de Gabriel n'étant pas le
genre dobjet qu'on laisse trainer chez soi, méme derrie-
re une porte blindée), mais a quitté Paris depuis déja plu-
sieurs semaines. 11 a laissé trois djinns en poste derricre
lui (les voix entendues par les personnages) qui ont filé
lui transmettre la nouvelle de I'intrusion démoniaque.
Vous pouvez donc étre siir que I'archange ne remet
pas les pieds dans cet appartement de sitdt.




BRUIT BLANC

e

. et apres avoir éclusé un
les personnages pourront s'atta-

de Tri

De retour au Centre
thé au citron roboratif,
quer au deuxieme dossier. Autant vous le dire tout de
suite, ce dossier-a sent trés mauvais et n'est pas d'un
goit trds sir. Cest un peu le pendant démoniaque de la
< mission de facho » pour les anges, le genre de tiche qui
peut amener les démons 4 réfléchir 3 leur réle sur Terre
et 3 reconsidérer leurs relations avec la hiérarchie. En
fassent, les démons risquent de garder

cffet, quoi qu'ils

un sale gofit dans la bouche et une
ombre indélébile sur la conscience.

La lettre a été envoyée par Jean-
Daniel Poniatowsky, de chez Scox,
un  psychiare médiatique assez
connu. Sous un nom d’emprunt, il
éeume les plateaux télévisés od il sert
caution intellectuelle aux habi-
tucls reportages caricaturaux sur les
décérébrés  la mode (acheteurs com-
pulsifs, nes, nympho-
manes, rolistes, ctc.). Jean-Daniel, du
haut de son grade 2 ¢t de sa position
mondaine, estime quil traine la
famille de son corps d'accueil comme
un boulet. Incarné depuis deux ans, il
est contraint de composer dans le
civil avec sa femme Frangoise (37 ans)
et ses trois enfants : Muriel (8 ans),
Clotilde (6 ans) et Benjamin (3 ans).
1l ne voit quune seule solution pour
les faire dispa-

de

schizopht

recouvrer sa liberté
raitre tous les quatre.

Dans sa lettre, il demande 3 'équipe
diintervention de le contacter pour
convenir d'une date. 1l compte bien
étre loin de Paris et du lieu du crime
(ou de Taccident) lorsque sa famille
passera de vie 3 trépas, afin d'éviter
toute accusation. 1l est prét 3 fournir
toutes sortes de renseignements aux
assassins, voire A haisser les clés de chez
lui pour leur faciliter le travail.

Voila vos joueurs face 3 un cas de
conscience (en admettant, bien sir,
qu'ils en aient une). S'ils ne contactent
pas Jean-Daniel et quiils enterrent le
dossier, faisant semblant de ne Iavoir
pas lu, ils apprendront quelques
semaines plus tard que toute la famille
du démon est morte dans un carambolage sur I'autorou
te, faisant dix-huit morts et quarante-six blessés graves. A
Tinverse, sils décident de s'occuper du sale boulot, il va
falloir que vous fournissiez un petit effort en tant que MJ.

En effet, ce que vont faire les démons nest pas drole
du tout et il faut bien quils s'en rendent compte. Pas
question donc de rendre Frangoise et ses enfants antipa-
thiques pour alléger la conscience de vos joueurs : ils
famille de bourgeois centristes,
labradors

forment une gentille
vivant dans un pavillon de Neuilly avec deux
sont des humains tout ce qu'il y a de

un peu séniles. C
plus normaus, sans pouvoirs et sans grande capacité de
résistance. Inutile donc de faire trop dans le détail : les



démons ne devraient avoir aucun mal i les dessouder
tous les quatre et & faire passer le tout pour un acci-
dent/cambriolage/incendic..

Une fois leur mission accomplie, Jean-Daniel revien-
dra sur Paris et les invitera au restau pour se gaver avec
cus de gibier en sauce. 11 a Pair en pleine forme et n'ar-
réte pas de plaisanter. Il faur dire que lui ne réve pas la
nuit 'un gamin de trois ans qui le regarde en pleurant,
sans bouger, et qui répéte : « pourquoi tu fais mal 2 ma
maman.

Clest tout pour cette mission qui, on lespére, aura fait un
peu cogiter les démons 3 la beauté du Grand Jeu et aux
charmes nombreux de la hiérarchie infernale. Peut-étre se
souviendront-ils de cet épisode un peu plus loin dans la
campagne, lorsque des décisions graves devront ére priscs.

UNE BIEN BELLE
e BALADE

encore Pexistence. Deprofindis vit plus bas encore,
prés des nappes phréatiques, dans une enfilde de

grotees insalubres ct  une telle profondeur que per-

sonne ne peut y arriver par mégarde. Lexpédition en
sous-sol risque de demander un peu de préparation ct
de matériel et il serait bienvenu que les joucurs pen-
sent non seulement aux lampes de poche, mais égale-
ment aux casques de spéléo, aux baudriers et aux cordes
drescalade.

Munis du plan ctfou guidés par Gilber, ils vont s'en-
foncer dans les entrailles de ka terre. Depuis la station de
métro Louvre, il faut prendre une porte qui méne dans
les locaux du service d’entretien, puis essayer d'éviter les
hommes en costume orange qui y jouent 3 la belote ety
vident des canettes. Une échelle permet d'aceéder 3 des
galeries étroites et bétonnées ol régne une ambiance
fort de Douaumont du meilleur aloi. Une centaine de
métres de galerie et deux ou trois escaliers plus loin, il
faut ouvrir une lourde trappe (test de Force trés diffici-

le 3 moins de posséder une barre 2 mine) et descendre

Allez, on souffle un peu : le troisieme dossier w'a rien
de glauque et peut méme savérer plutoe distrayant.
Cette fois il 'y a pas de lettre d’un démon, juste un petit
mot de Monsieur Fabicn, qui dit en substance : « Cing
ans se sont déja écoulés depuis notre dernitre visite 3
Deprofundis. Le temps est venu de lui apporter son
ravitaillement, voir Ia liste de courses cijointe ». Ladite
liste comprend une trentaine d'articles divers, parmi les-
quels : les cing premiers CD du top 50, trois litres de thé
ila menthe, cing Pléiades, dix piles de lampe de poche,
unjeu de Jungle Speed, six jeux de cordes de guitare folk,
une fléte 3 bec alto et un tapis de bain.

Eninterrogeant les démons du Centre de Tri, les per-
sonnages pourront apprendre que Deprofundis est un
serviteur de Gaziel qui habite depuis des décennies aux
fins fonds des sous-sols de la capitale. 1l ne remonte
jamais 2 la surface et le Centre est chargé de lui fournir
de temps en temps du matériel pour quiil puisse passer
e temps plus agréablement. Les démons sont chargés
daller faire des courses, puis de se rendre jusque dans
son domaine souterrain. Ils peuvent se faire accompa-
gner par Gilbert, qui ne sera pas contre une petite expé-
dition underground, ou se voir fournir un plan d'accés
détaillé bien que relativement complexe.

Comme vous le savez si vous possédez Old School, les
sous-sols de Paris grouillent de forces surnaturelles en
tous genres et s'étalent sur plusicurs niveau : les caves
des immeubles, le métro, les catacombes, la voirie, les
tannels d'entretien, les anciennes carrieres ct, plus pro-
fond encore, Ta ot personne ne va plus, d'anciennes
gleries abandonnées dont peu de gens connaissent

une able série d'échelons pour se retrouver prés
d'un puits collecteur des égouts.

1l faut une petite demi-heure de traversée pour
atteindre la trappe suivante et vous pouvez vous en don-
ner 4 caeur joie : équipe d'égoutiers, rats affamés, valise
pleine de billets de banque qui dérive dans les flots de
merde, voire un squad d'anges de Daniel, une poignée
de guérilleros de la Terre Creuse ou Ianaconda bleu ciel
géant du U-Boat Crew (cf. Iaide de jeu sur Pari
« Fluctuat nec mergitur » dans fire & ICE). Une fois arri-
Vés i destination, les chaussures poisseuses ct les narines

pleines de Podeur fétide des égouts, les personnages de
vos joueurs devront ouvrir une épaisse porte métallique
qui n'a pas pivoté depuis la libération de Paris, pour
accéder a un nouveau réseau de galeries creusées dans le
roc et étayées comme dans une mine.

Ces anciens puits d’accds aux carridres servaient 3 la
Résistance et on peut encore y trouver un squelette en
uniforme kaki, tenant un Luger entre ses phalanges
polies par les vers. Attention ot I'on met les pieds : des
puits verticaux ont été fords ¢ et I et ne sont recouverts
que par quelques planches de bois vermoulu. Is ne font
gutre plus de dix ou quinze métres de fond mais c'est
déja trés chiant pour remonter... Les parois suintent
d’humidité, on entend au loin de Ieau qui coule, mais
tous les bruits de la ville se sont tus depuis longtemps.
Au détour d'une galerie, alors que les parois des tunnels
se font de plus en plus rapprochées et de plus en plus
basses, les démons apercoivent une silhouette dans
I'éclat de leur lampe : un homme est assis par terre et
semble regarder dans leur direction. « Qui vala 2». A ce
moment précis, un grondement venu du fond de la
terre se fait entendre et va en samplifiant.




: Les personnages ont intérét a réagir vite : dire
“ quiils viennent voir Deprofundis, parler en démo-
niaque, faire flasher leur aura ou n'importe quoi du
méme goit. Chomme est en fait un zombie aux ordres
du démon, qui a pour mission de protéger I'accés de son
repaire. Si les intrus ne montrent pas patte blanche, ils
ont tout intérét  déguerpir sils ne veulent pas que la
galeric leur tombe sur la gueule. Une fois le test passé, ils
seront conduits dans le réscau de grotte de Deprofundis

Celui~ci vit dans un petit cent trente pidces obscur et trés
humide, en compagnic de trois zombies. La majeure par-
tie de son domaine cst immergée et donc inaccessible 3
ceux qui ne possedent pas, comme lui, le pouvoir
Anaérobiose. Deprofundis ct ses zombies sont des gens
extrémement sympathiques et plus qu'heureux davoir de
la visite. Ils déballeront les provisions dans la salle principa-
le, une grotte aménagée 3 lancienne, avee meubles en ac
jou, armure médiévale décorative, tentures un peu moisies
et éclairage rustique 3 la lampe 3 pétrole. Les morts-vivants
surprendront sans doute les joucurs par leur présence d'es-
prit et leur conversation : ls citent Dostoievski en russe et
jouent chacun d'un instrument de musique différent.
Depuis un siecle quils vivent avee Deprofundis, ils ont eu
le temps de booster un peu leur Q.1. !

Le démon expliquera ensuite sa mission permanente
et invitera méme les personnages 3 assister 3 une petite
démonstration : depuis que les anges ont fourni des sis-
mographes aux humains, il faic réguliérement tremblo-
ter les sous-sols de la capitale. Ces petits séismes sont
devenus normaux pour tout le monde, méme pour les
serviteurs de Daniel, autorisant aux forces du Mal un
petit glissement de terrain discret de temps en temps.

Mais le temps passe ct il faut rejoindre la surface.

remercicra long les
expliquant quils sont toujours les bienvenus chez lui
¢ils ont besoin de quoi que ce soit. La remontée prend
deux a trois heures, i condition de suivre le plan a I'en-
vers et de ne pas s'égarer en route

QUILLE

BAVEUSE

La lettre du dernier dossier a été rédigée sur du papier
W.-C. déchiré, avec un crayon i pointe grasse. « Je ne sais
pas sil y a encore quelquun au Centre de Tri, je ne sais
pas sl existe encore. J'ai été forcé de revenir sur Terre, un
sorcier me retient prisonnier et me croit controlé. Nous
sommes quatre dans le méme cas, dont deux ailés. Nous
nous dirigeons vers Dunkerque. Je les entends qui revi
nent. Heterodosk, de chez Malphas. » Le mot de
Monsicur Fabicn explique que ce torchon est arrivé par la
poste dans une enveloppe rudimentaire et non imbré

&

adressée au « responsable des chauditres du Centre de
Tri». Le pli était taché de boue : la lettre a sans doute éié
jetée par la fenétre d’un train en marche puis glissée dans
une boite aux lettres par une bonne ime. Elle est parvenue
au Centre il y a quinze jours, par la voie normale. Si les
joueurs en font la demande, Monsicur Fabien, Gilbert ou
‘Aurélie peuvent profiter de cette occasion pour les briefer
sur les principes de la sorcellerie : invocation, lien, vrai
nom, etc. Il ne restera plus aux personnages qu'a faire leurs
bagages et a suivre la piste déja froide de Heterodosk et de
ses ravisseurs. En cas d'analyse psychométrique, Ienvelop-
pe se montrera plutt bavarde et racontera ses folles péri-
péties, depuis le moment ot elle a éié jetée du train jus-
qu’a son arrivée au Centre, en passant par le champ de
mais et les mains d'un exploitant agricole de la Beauce. .

Retrouver a trace des sorciers et de leurs prisonniers
surnaturels va demander de la part des personnages un
peu de patience et de méthode, ainsi que de bons
contacts avec les autochtones. Dunkerque est, je le rap-
pelle pour les veinards qui 'y ont jamais mis les pieds,
une des villes les plus hides de France. Gros centre
industriel d'une région sinistre (et sinistrée), 'agglomé-
ration a eu la déveine d’étre rasée lors des bombarde-
ments de la Seconde Guerre mondiale, puis d'avoir été
recomstruite par des urbanistes incompétents : rues tra-
cées au cordeau, bitiments clonés, placettes bétonnées
ot des fleurs tuberculeuses poussent dans des jardiniéres
en graviers agglomérés, friches industrielles. Les habi-
tants ont dans les yeux le bleu qui manque 3 leur décor,
et dans le nez le rouge quils boivent 3 leurs repas.
Notons également Ia présence d'un immense complexe
pétrochimique 3 proximité du port, qui donne 3 la mer
cette teinte mauve, et au ciel cette couleur jaune pisse si
caractéristique. Le centre ville, désert 3 partir de 17h00
Je samedi soir, est surplombé par la tour d’un grand
complexe hotelier déserté depuis les années 70 et dont
les portes et les fenétres ont été murées : c'est charmant.
Dunkerque est le troisitme port de France, la cité de
naissance du pirate Jean Bart ct un lieu de villégiature
idéal pour tous les gens qui pissent de rire devant les
films de Cronenberg.

Clest bien I que Heterodosk ct ses trois compagnons
surnaturels sont maintenus prisonnier, par une équipe
de sorciers un peu spéciale. En cffet, les quatre invoca-
teurs responsables de ce détournement de forces du
Grand Jeu appartiennent 3 la Rose et sont assistés dans
Jeur tiche par une paire de zombies boostés aux hor-
mones. ls sont en service commandé et sont censés ne
rendre des comptes qu’a Hornet lui-méme (ou 3 son
« cousin » Bif).

Car cette fois, ga y est, Hornet a compris ce qui se
passait. Enfin, disons plutdt qu'il commence & avoir
une idée assez chire de la situation : Bifrons perd ses




pouvoirs et c'est lui qui profite. Au cours des dernicrs
mois, le prince des morts a progressivement abdiqué
ses velléités d'indépendance et s lisse piloter par son
invocateur préféré. Le sorcier sait bien que quelqu’un
va finir par se rendre compre de ce qui se passe et il
tient 3 étre le micux préparé possible le cas échéant.
Clest pour cette raison qu'il a repris contact avec la
Rose et qu'il s'est remis a organiser des invocations.
Avec Paide de Bifrons — qui fournit volontiers des vrais
noms a la pelle — et Passistance technique d’une trentai-
ne de sorciers curopéens, il force des anges et des
démons & venir sur Terre puis il les cuisine sur la situa-
tion au Paradis et en Enfer. Une fois qu'ils se sont mis 3
table, les séides sont parqués dans diverses planques, ne
pouvant ni étre relichés dans la nature, ni renvoyés d'ots
ils viennent sans actirer les soupgons. Le plan se dérou-
Ie sans accroc depuis plusicurs mois et Hornet com-
mence 3 jubiler franchement : Ie sorcier a compris que
les tensions 3 la Cour démoniaque menagaient de péter
ctil compte bien profiter de la guerre pour tirer son
épingle du jeu. Rendre leur liberté aux mort-vivants
lui parait un premier objectif digne de lui...

BOUM BOUM BOUM
BOUM

Une fois  Dunkerque, les méthodes d'investigation
habituelles des démons (discussions de bar, interroga-
toires, fouille en bibliotheque, dépiautage de journaux)
pourront les orienter sur différentes pistes. A la ques-
tion « des événements étranges se sont-ils passés ces der-
niers temps 2 » les habitants interrogés parleront d’un
cambriolage dans les bureaux de 'usine sidérurgique de
Solac Dunkerque il y a un mois, d'un dangereux pyro-
mane qui court toujours (il arrose des animaux avec de
Iessence avant de leur foutre le feu), de plusieurs expul-
sions de squatters dans P'hétel désaffecté et de marins
lituaniens qui trainent dans le port depuis la désaffection
des crédits nécessaires  Paffretement de leur cargo.

La demidre piste est la bonne, mais ne privez pas vos
joucurs de quelques heures d'errance et d’enquéte stéri-
. entre des responsables d'usine sur les nerfs (ils se sont
fuitvoler tous leurs plans secrets par la concurrence), des
flies patibulaires qui parlent patos et des militants gau-
chistes, pédés ct toxicos, qui transforment tout ce qui
posside un toit en « atelier d'artiste ct lieu de vie com-

munautaire .

Le cargo lituanien est toujours dans la rade, 3 quelques
encablures de la cote. Une observation des licux a la
jumelle permet de repérer une activité constante sur le

navire : lumiéres allumées dans les cabines et per-
sonnes se déplagant sur le pont de jour comme de

nuit — comme pour une ronde de surveillance en

fait. Tous les deux jours, un petit canot fait Ialler-
retour en ville et quatre fiers gaillards des pays de PEst
viennent faire les courses et écluser des godets dans les
bars de marins. [ls parlent trés mal le frang
prennent bien le langage des poings. Si les personnages
les chopent dans un coin et se montrent persuasifs (un
pouvoir surnaturel visible est fomjomrs persuasif), ils
avoueront retenir prisonnicr une poignée d'otages et
travailler pour le compte d'un certain Mister H.
Quelques coups de bottin en plus pourront leur extor-
quer un plan grossier des licux et quelques précisions
sur les forces en présence.

Le Bijelo Dugme est un cargo mixte de faible tonnage,
vide de toute cargaison depuis quatre mois. Le proprié-
taire Iégitime du navire 'est barré avec la caisse. La Rose
n'a eu aucune difficulté 3 en reprendre le controle et a
convaincre les anciens marins de rester pour un emploi
provisoire et lucratif de matons. Les quatre sorciers se
prénomment Barbara, Sven, Ulrike et Thomson. Iis on
été dépéchés des quatre coins de IEurope pour assurer
cette mission temporaire de gardiennage. IIs sont en
poste depuis des mois et commencent 3 désespérer de
Voir se finir leur service, ce qui fait que la discipline 3
bord s'est un peu relichée. Outre les prisonniers surna-
turels, les invocateurs contrdlent deux séides qui leur
sont entitrement dévoués et quatre zombies spéciaux
gracieusement fournis par Hornet ct Bifons. Les pri-
sonniers sont & fond de cale, entravés, peu nourris et
sans aucune distraction. La plupart dentre eux sont
traumatisés par les tortures qu'ils ont subies au cours de
leurs interrogatoires (quelque part en Forét-Noire) et
n'ont qu'un seul désir : retourner doi ils viennent. Seul
Heterodosk, le démon de Malphas qui a alerté les
joueurs, a gardé assez de lucidité pour pouvoir se méler
3 1a baston en cas d'opération coup de poing.

Les guetteurs se relaient sur le pont du navire toutes
les trois heures, de jour comme de nuit. Ils opérent
théoriquement par équipe de deux, mais il 'est pas rare
que la moitié du bindme soit trop bourrée pour tenir
debout, surtout aux heures les plus sombres. Deux
démons de Caym contrdlés rodent autour de la coque et
suivent les bateaux qui approchent du cargo en atten-
dant Tordre dattaquer (sous forme de requin blanc).
Quatre zombies cn uniformes militaires completent cet
inventaire des forces ennemics.

Le cargo est suffisamment loin du port de Dunkerque
pour qu'une bataille épique puisse sy dérouler sans
heurter le principe de discrétion. A part les créatures
surnaturelles obéissant aux sorciers, les adversaires de
vos joueurs seront humains donc assez faciles a broyer,

s mais com-




g
S
© méme avec un plan dattaque rudimentaire.
Détruire tout ce qui bouge peut étre une bonne solu-
o, puisque les séides (contrdlés aussi bien que prison-
niers) retourneront doit ils viennent. L'idéal serait
cependant que les personnages de vos joueurs agissent
avec un peu de doigté et parviennent 3 garder vivant les
prisonniers et un ou plusicurs sorciers de la Rose.

Sils y parviennent, les démons pourront ainsi
apprendre une partic du plan de Hornet. Les prison-
niers raconteront le traumatisme de leur incarnation
forcée, les longues séances de torture dans une résiden-
ce de montagne, puis leur transport jusqu'a Dunkerque
en train. Ils seront incapables de retrouver le lieu de leur
invocation, mais parleront de nombreux sorciers, de
zombies et d'un duo de personnes appelées Monsieur
H. et Monsieur B. qui semble diriger toute I'organisa-
tion. Les sorciers pourront, quant A cux, fournir les
coordonnées de la base de torture (un relis et chiteau
en Allemagne), celle-ci ayant de toute fagon été aban-
donnée. IIs savent que Monsieur H. est le légendaire
Hornet mais essaieront de le cacher le plus longtemps
possible (ou de négocier leur liberté en échange du
nom). Quant 3 Monsicur B., ils ne connaissent pas sa
véritable identité, mais savent que c’est un trés bon ami
du sorcier — et qu'il lui ressemble dailleurs beaucoup.

BRAVO
LES BLAIREAUX !

Les personnages sont libres de faire remonter ou non
les informations qu'ils viennent de recueillir et de faire
ce quils veulent des éventuels prisonniers. S'ils deman-
dent conseil 3 Monsicur Fabien, celui-ci leur ordonne-
ra de twer les démons (pour qu'ils retournent en Enfer)
et de garder les anges pour information. Comme il refu~
sera de les accucillir dans le Centre, les démons devront
se démerder pour les loger dans I'éventualité odr ils
retiendraient cette option. Enfin, sils ont liché leur téte
au cours de Pinvasion du cargo, il faudra sans doute
quiils quittent les lieu
De retour 4 Paris, les démons auront droit 3 une
semaine de congés loin du Centre et de ses missions foi-
reuses, et pourront gagner les PA suivants :
Les personnages sont restés
en bons termes avec Sechepine +1PA
1Is ont exéeuté sans riler
toute la famille Poniatowsky “1PA
1ls sont devenus potes avec Deprofundis +1PA
1Is ont réussi a faire parler
les sorciers de la Rose ou leurs prisonniers +1 PA

ssez vite aprés la bagarre

LE BOY'S BAND

i

CONRAD SECHEPINE

Conrad Sechepine a été I'un des démons parisiens les
plus populaires des années 70, dirigeant de main de
maitre un squad trés efficace et bien équilibré. Ila cu le
malheur de tomber, au cours d'une mission d'impor-
tance capitale ordonnée par Scox, sur des représentants
frangais de la secte Rasta fondée par Novalis. Boum,
boum, Pollen et batte de base-ball, Sechepine est mis au
secret et lorsquiil parvient a s'échapper c'est pour se cho-
per une perte de PA plus que conséquente. Il a été mis
en préretraite peu apr
princ
Conrad est un peu chiant, pas mal fou et vraiment
frustré de ne plus pouvoir montrer au monde ce qu'il a
dans le ventre. Si, par le plus grand des hasards, les
joueurs venaient 3 le recontacter plus tard dans la cam-
pagne pour lui demander de I'nide, ils se rendront pour-
tant compte que Kobal avait raison de le laisser inoccu-
pé. Sechepine est parfaitement imprévisible t, s'l se
montre trés efficace et pondéré en situation de stress, il
est parfaitement intenable quand il est au repos.

ouaAD ecnspms

sur demande exprés de son

Kobal
Grade 2

Corps & corps 4+, Défensc 3+, Technique 2 (électronique 4),
Calembours foireux poil aux pneus 3, Deviens toi aussi un petit

espion en seulement tros legons 3

achemar 2, Invisibilité 2, Sommeil 2,

Gag absurde 4, C:
phic 2, Vol 3, ans frais

21 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

DEPROFUNDIS

Deprofundis est incarné dans le corps d'un gargon
boucher en 1886 : petit, carré, trés musclé. Sa peau a
pris un teint grisitre au terme de cent vingt ans de vie
souterraine, ses cheveu se sont échaircis, mais il n'a rien



perdu de ses impressionnants pectoraux. Vétu i la
mode du temps jadis quand il y a des visiteurs (autre-
ment il reste 3 poil), il parle avec un accent de titi

Bepnoruums
Gaziel
srade 3

Combat 2+ (armes improvisées 4+), Défense 4+, Savoir militaire 2
(actique 4), Hobby (violoncelle) 4, Jeu 4.

POUVOIRS

Séisine 5, Armure corporclle 4, Corps gazeus, Couche de glace 2,

Détection du da

, Peur 2, Vitesse 1, Anaérobiose, Jetn

Immunité contre les maladics et les poisons, avertissement sans

fris: naveré, avantage matériel : zombics.

28 PP, 11 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32 ; violoncelle maudit

mineur (précision -1, puissance +4, non-léta

P
paisien & couper au contenn (cmaréiistine S
qu'il partage d'ailleurs avec ses amis zombies, qui  §gEL S
sont ses uniques interlocuteurs réguliers). g
A force de solitude, Deprofundis est devenu un AWES

peu naif et il n'a plus vraiment idée de la fourberie des %
forces du Grand Jeu (en particulier
camp). Si les joueurs reviennent le voir plus tard dans la
campagne, il se fera un plaisir de leur filer un coup de
main, i condition de ne pas étre obligé de quitter ses
sous-sols chéris.

ellc e son propre

ALOJZY, LUDWIG, JAROSLAW,
WOJCIECH

Une petite dizaine de fiers gaillards, allant du jeune
mousse & peine majeur (parti sur la mer pour fuir un
beau-pere alcoolique) au vieux briscard tatoué et cica-
trisé (ancien de 'Armée rouge ayant passé ses plus
belles années sur un sous-marin nucléaire). Ils ont un
goiit commun pour Palcool trés fort, les interminables
parties d’échecs et les bagarres viriles. Depuis quatre
mois quils sont 3 Dunk :

que ils commencent i




trés déprimés et sauteront sur la premiére occa-
sion de cogner sur quelqu’un. Les moins imbibés se
montreront par contre hésitants face 2 une opposition
trop forte : ils commencent bien a sentir que leurs
employeurs ne sont pas de simples indépendantistes
basques (comme ils le prétendent). Les marins sont
armés d'antiques Makarov 9 mm (arme de poing de
petit calibre) et d'Uzi (pistolet-mitrailleur) pour deux
dentre eux.

Monter la garde 3, Corps i corps 3, Tir 2, Défense 2
ComBAT
4 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

BARBARA, SVEN,
ULRIKE ET THOMSON

Barbara est une bourgeoise anglise 3 robe rositre
et chapeau ridicule. Maquillée comme un faux pas-
seport et fragile comme une porcelaine de Limoges,
elle est passée maitresse dans Part de ressembler 3 une
victime et de pousser des cris de souris qu'on écrase
Elle est armée d’un couteau de cuisine

Sven est un petit pere hollandais au visage sadique,
aux yeux fous et aux gestes nerveux. Il passe son
temps 3 se froteer les mains, & cligner des yeux et 3
ricaner. Cest lui qui contréle les deux démons de
Caym et il sadresse souvent i cux dans sa langue
maternelle (et rocailleuse). 1l porte sur lui trois gre-
nades défensives

Ulrike est une jeune sorcitre allemande, de trés
grande taille et aux cheveux roux mi-longs. Elle a
toujours tendance i se mettre en retrait et 3 s dépré-
cier pour qu'on la croie plus faible. Si elle est effecti-
vement moins bonne sorciére que ses confréres, clle
est plus douée pour Ia baston et opposera une honné-
te résistance (pour une humaine) grice i sa vicille
Kalashnikov rouillée prénommée Titine.

Thomson, enfin, est I'archétype du vieux sorcier
des familles, avec costard noir, téte de corbeau,

nne

officiel du groupe, celui qui en sait le plus long, mais
également celui qui se laissera le moins intimider. 11

3 pommeau et puissantes incantations. Clest le chef

négociera dprement tous les renscignements qu'il
livrera, préférant mourir que trahir — mais vivre que
mourir, il n'est pas con non plus.

ﬂnann, .VEN, uﬁ.mxe

Sorciers de la Rose

TALENT
Tir3
démon 5, Demande 3 un ange

. Combat 2, Défense 2, Haute sorcelleric 4, Demande 3 un

5, Contrdle d'un démon 4, Basse
sorcelleric 3.
Protection, Vrai nom, Lecture daura.
ComBAT
5 PF, BL2/BG

BF 6/MS 8

FISH ET CHIPS

Fish et Chips ont éé forcés par Sven de se transfor-
mer en requins blancs et de surveiller les alentours du
bateau. Contraints d'obéir, ils ne peuvent cependant
pas toujours rester en forme de requin blanc. En cas
dattaque du bateau, jetez 1d6. Sur 4 ou 5, un seul
requin est présent. Sur 6, ils sont tous les deux dans leur
cabine & récupérer leurs PP. Dans tous les cas, ils
reviendront en quatrieme vitesse une fois que leur sor-
cier aura sonné le rappel.

B’\ISN ET nNIPS

Démons de Caym
Grade 1 — Liés par ls sorciers

TALENTS

Corpsi corps 4+, Athlétisme 3, Défense 4+
POUVOIRS

Transformation 3, Poison 1, Membre exotique (dents), Vitesse

Anaérobiose.
COMBAT
11 PP, 6 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24




TOMO, TOMMY, LOBO ET LOBBY

Les quatre zombies fournis par Bifrons et Hornet vien-
nent directement de la Marche intermédiaire Gothic
Horror. On les a vétus de tenues de sport standards, mais
deux dentre cux refusent de se séparer de leurs chapeaux
hauts de forme. IIs sont tous les quatre grands et cos-
tauds, trés Jaids, un peu pourris si on les regarde sous le
nez (ot grouillent des vermisseaux) et phucdt pas bavards
Pour parler comme Arnold, ils ont pas des tétes de
porte-bonheur. Les zombies sont parqués dans des
cabines, loin des regards des marins, et ils mettent trois
ou quatre tours avant d’arriver en cas de baston.

Fouo, ommy, [Poso
eT

BBV Zonbes spéciax
(issus du Gothic Horror)

4 3

TALENTS
Corps i corps 4, Combat 3, Athlétisme 2, Défense 2.
POUVOIRS
Membre ~ exotique  (griffe:

Membre exotique ~(dents),

Régénération 2.
COMBAT

6PP, 6 PF, BL 5/BG 11/BF 16/MS 22

(précision =0, puissance +4, inadapté 3 la parade)

‘hachoir maudit mineur

KISSKOOL, BRAD ET LUMPEN

Kisskool est un démon de Haagenti incarné dans le
rgon. Il mest capable de prononcer

corps d’un petit ¢
qun seul mot, « maison », sur tous les tons et dans
woutes les langues. 11 se balance d'avant en arritre et se
bave sur le menton. Brad est un ange de Janus incarné
dans une vicille dame. Lui aussi est trés traumatisé, mais
il st plus loquace que son confrére et est plus du genre
3 déblacérer des phrases sans queue ni téte sur un ton
monocorde. Lumpen, enfin, est un ange de Marc incar-
né dans un ado néogothique. Il semble plus lucide que
Jes autres, jusqua ce qu'il se mette 3 hurler et 3 frapper
des poings contre le sol : oh mon Dieu, mon Dieu....
Tous les trois ont été contrdlés de fagon trés brutale

par les sorciers, et méme une fois leurs tortionnaires
morts, ils resteront traumatisés par I'expérience
Curicusement, ils ne ressentent aucune animosité les
uns envers les autres (bien qu'ils soient deux anges et
deux démons — w'oublicz pas Heterodosk 1)

Leurs caractéristiques ne vous seront pas trés utiles, puisqu'ils sontgs

trop i la masse pour combattre.

HETERODOSK

Heterodosk est le seul de la troupe 3 avoir résisté au
contrdle des sorciers. Incarné dans le corps d'une jeune
fille fréle et presque diaphane, trop faible physiquement
pour sopposer & ses ravisseurs, il a choisi de garder pro-
fil bas et de jouer la comédie. 1 désespére de voir arri-
ver les secours et pense que tout est perdu.

S'il est libéré avant la fin de la baston, il peut amener
son grain de sel grice 3 Discorde, en semant la zizanie
entre les quatre sorciers de la Rose. Une fois la famée
dissipée, il demandera aux joueurs de le tuer et de faire
de méme pour ses trois camarades d'infortune

ETannosK

Malphas
Grade 0

Baratin 3, Défense 3, Corps i corps 2.
POUVOIRS

Discorde 2, Polymorphie 1, Lire les pensées 1
COMBAT

9 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16
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«Danois de mes fesses | »

e

Enmaliere de malernile. Noniaue e:

Elle avail commence saie de mere avinglelun ans.en
donnant le jour a Shiva - enfant Ogino concu avec un
Guilarisle agentin - auelle alai lever seule. Elle avail
subi deus“avorlenents presaue conséculifs auelaues
wnnées plis laid, cadeans Aun homme marié aui tefusail
Ae prendre ses précaions Vers lienle-cing ans elle avail
cannu des problemes dovulation. Le bebe auelle vl voula
aie avec son vioweau mari v avail pas Aépassé le trcisierme
wnois de grossesse. Caignan! [aivée dune ménopause
écoce. elle il consulle de nowmbieus spécialisles. subi
les exanens, acceple Ae suivie Aes hailements honmo-
nas louids. Il avail falla recouniv  linsérninalion arffic ielle.
Sur les hois ovules fecondes un seul élait viable.

MN\ariice avail vécu et yisse. despoir el din
aiéhide. sachanl aue” c'élail sa deriere chance.
Laccaucherment avail elé(un[‘r”u{,lé des heuies Je souffran

1ail avair loul vu

mois A

ce.asupporler le \?Jw/] e plus en I,,lm incuiel de Helmu

dans le dos des medecins auii sachaient enhe ses jambes.
B puis il y avail eu le premier cri de K.Ar/.u Le kebe

il Les larmes Je

teposant sut son velie. si leger. s

501 MAt st son isa

i, evfin ils avaienl réussi.

On Lt révelee au milieu de la vui. Linfirmiere [uii
le el auand elle avail cuvert les

lapolail genliment | e
yeus, Noniaue avail découver! son beau visag jeune el
pur. Elle avail b de la histesse el de la compas
son regad. Quielauies melres en reluil Helmul élail
efforidre sur une chaise. la tele entre les

fon dans

main

% troisieme scénario va cmmener vos joucurs en
»  ballade sur la berge dun ravin® et les pousser
dans le trou juste 3 la fin. A partir de I, le climat
e va plus étre aussi bon enfant et ils vont devoir
se mettre & courir vite et réfléchir bien. .. Gane
leur fait pas peur ? Ga devrait, pourtant.
« Soigner le Bien par le Mal » est un scénario d'en-
quéte et ambiance au parfum médical. Plus prés de la

gm'jner le Bien par le W al

«Le terrain sur lequel on a construit le Rigshospitalet,
Phépital royal de Copenhague, est un ancien
marais.... »
— Lars von Trier, Lhdpital et ses fantomes

Linfirmizre Ll soulenue landis auelle marchai
lans”le couloir. Moniaue avail aimé ces instanls de
complicile. de lendiesse parlagée. Reposanl de loul son
poids sur la jeune femme elle sélail laissee ()nuw
comime Aans un 1&ve ou comme dans un cauchemar.
Linfirmiere élail enceinle elle aussi. elle pouvail le voir el
le sentir. Elles éls les pour se comprendre.

']/ehl si fraggle. Linfime gemissement de

v élail
54 tespialion s'el
Il avaiit abandonné la vie auelavies heures 4 peine apres

il 1 4 urie heure Au malin,

son artivée au monde.

Moniaue avil pleure Aans les bras de | (!HH‘&’I?
enceinle. sans honle, Elle avait pleure Kaspar. fleure sa
erlilic perdue et les signes avant-coureurs de sa propre
morl. La jeune Ijil\e i anail lapolé le dos avec lendresse
el murniuré a
-« L cava aller maintenant. La... La... »

Moniaue lui en avait voulu Aelie enceinle. lui en avait
vaulu pour le bonheur qui lallendail. Mais elle ne voya
personne au monde aui awnail pu wieus la soulager
auelle.

« Mon loul f
vaaller... »

Lu’Jumiére avail conlinue de lui murmurer des mols
genlls. Leur sens élail peu important, ils la soulageaient
(i ient aussi bien pu efie adiessés i auel

oreille des mols rassuranls.

lit, mon boul de chou. .. Calme-loi. Ca

au

Aun poids.
auun daulre.
Teul-ehe élail-ce effectivement le cas.

== e

Glité sordide des C.H.U. francais que des clichés
urgentistes des séries américaines, les joucurs vont évo-
Tuer dans un monde stérile et complexe od se cdtoient
les chirurgicns les micux payés et la misere (sociale,
physique, morale) la plus crasse. Sortez la Bétadine et
les compresses : les portes du royaume recommencent
a s fissurer.

* Ach, contrepterie |



ERIL EN LA DEMEURE

Méé pourquoooooi 2, vous entends-je béler au-defa
de ces pages. Eh bien, c'est un peu compliqué. Si

Mais d'abord, un petit aparté sur ce qui s'est passé
depuis I'épisode précédent. Pendant que les personnages
éaient tranquillement 3 Dunkerque & manger du water-
3 boire de la biere de garde, Beleth a retrouvé leur
wace. 1l a recoupé les infos oniriques, a étudié leur
puis a décidé quils feraient parfaitement
affaire et sest donc infiltré dans le Centre de Tri. 11

20i et

conscience,

estime étre ainsi capable de contraler votre équipe de
ace et en toute discrétion. Ce n'est pas sa
méthode qui risque de le perd
quil est, Beleth na pas Iésiné

fagon ef

< en bon prince-démon
sur les moyens. 11 s'est

purement et simplement incarné dans le corps de
Monsieur Fabicn, expulsant aussi sec ka petite dme du
démon de Baalberith, Désormais, Monsicur Fabien
west personne d’autre que Monsieur Beleth...

étais nai honnéte, je vous avouerais que

Cest pour que les joucurs puissent parcourir les dif-
férentes intrigues de cette campagne armés d’un
motif qui ne fasse pas appel aux ineffables coinci-
dences (ou, pire, aux manipulations de Iarchange Yves)
Malheurcusement, je nai pas cette franchise intellec-
telle ct vous deviez vous contenter de l'explication

officielle que voici.

Beleth, aprés avoir discuté avee Damien, a senti que le
temps allait se couvrir. Le gamin lui a expliqué quels
étaient ses projets et le prince des cauchemars sait 3 quel
point ils sont ambiticux et combien ils vont nécessiter
de ct radicaux dans 'org; du Grand

Jeu. 11 a donc pris cet élément nouveau au séricux et a
dé

idé de traiter le probleme en deux phases : enquéte
ct action. Comprendre mieux ce qui se passe, puis agir
pour préserver le Grand Jeu, le principe de discrétion et
les forces démoniaques,

Beleth ne peut pas mener cette enquéte
lui-méme. 1l n'a ni le temps, ni I'envie de
se faire griller sur un coup dont pour I'ins-
tant personne d’autre que lui n'a eu vent. II
préfere également éviter d'envoyer ses
propres troupes sur Iaffaire, craignant des
faites et d'éventuels reproches de ses col-
legues 3 la Cour. Il a donc besoin d'une
équipe neutre... Gay est, on y arrive. Si
Beleth a choisi les personnages, Clest parce
que, dans un premier temps, ils sont les
seuls 3 avoir vu Yolande de pres. Iis seront
donc capables de la reconnaitre sans peine
et de se poser les questions qui vont bien
quand ils la reverront. Par la suite, le prin-
ce décidera simplement de ne pas changer
une équipe qui gagne

La relation entre Beleth et les per
nages est basée sur les régles suivantes

Le prince reste incognito. Incarné
dans le corps de Monsieur Fabien, il fera
tout pour garder sa couverture le plus
longtemps possible et les joueurs ne
devraient se douter de quelque chose que
bien longtemps aprés son arrivée au Centre
de Tri

Le prince manipule les personnages
avee trois garanties. S'ils sont trop nuls et s
font tuer, pas de probléme, ils ne pourront
rien dire. Si les personnages sont brillants et

son-

quiils se fone ter, il leur fera un lavage de
cerveau avant quiils n'atteignent les Enfers,
pour les empécher de baver. Enfin, sils




comprennent tout et qu'ils restent en vie, ils seront
tellement compromis dans diverses magouilles qu'ils ne
pourront plus ouvrir sans en prendre plein la gueule

Techniquement, le fait que ce soit Beleth (et non Yves
et Kronos) qui tirent les ficelles de cette campagne a
aussi des conséquences amusantes. Le prince des cau-
chemars nest absolument pas omniscient et il va donc
passer du temps, avec lassistance aveugle des démons, 3
essayer de comprendre ce qui se passe. Si les missions
sur lesquelles Monsieur Fabien va envoyer les person-
nages semblent étrangement connectées 3 la méme
Grosse Affaire, il va quand méme commettre de temps
en temps des erreurs de calcul et provoquer des événe-
ments sur lesquels il n'aura pas le contrdle. Et puis
— mais c’est pas de bol pour les personnages — je vous
rappelle que Beleth est un prince encore trés lié au
Paradis et qu'il roule en fait pour la méme chose que les
big boss. A savoir : faire durer le Grand Jeu le plus long-
temps possible, pour des siecles et des siecles, amen.

Mais revenons & nos moutons : le remplacement de
Monsieur Fabien va se faire de fagon presque imperceptible
pour les joueurs. Beleth est trés doué dans son domaine et
il a pris le temps de lire et d'intégrer tous les souvenirs du
démon dont il a pris la place : sa couverture est en béton
cellulaire renforcé.... A deux détails prés, que nous vous
invitons & utiliser dans vos interprétations du PNJ.

Monsieur Fabien ne racontera plus sa fameuse anec-
dote spontanément. Si un personnages la lui demande,
il la retrouvera au fond de sa mémoire et se sera reparti
comme en 70, mais dans tous les autres cas Beleth
oubliera de la mentionner. Lautre petit truc c'est qu'il
semble que le contact des joueurs se soit enfin acheté un
briquet : il n'allume plus sa pipe avec ses éternelles allu-
mettes Mutant.

OPERATION BRISE
MATINALE

) s

Aprés la petite semaine de congé syndical, les démons
sont de retour au Centre de Tri pour une nouvelle mis-
sion. Monsieur Fabien les attend sur le perron et les
félicite chaleureusement pour leurs dernitres prouesses
avant de les conduire dans son bureau. Au cours du
briefing, Gilbert puis Aurélie viendront se joindre au
groupe, pour échanger des vues, des conseils et squatter
le percolateur de leur supérieur.

«Nous avons regu il y a deux jours une circulaire éma-
nant des services de Monseigneur Beleth. Le prince des
cauchemars est actuellement 3 la recherche d'un lieu de
villégiature pour une demi-douzaine de ses serviteurs. 11

cherche un endroit i la fois sécurisé et en contact avec de
nombreux humains, afin d’y mener des expériences sur
Pactivité physique et magique de diverses créatures
endormies. Plusicurs licux sont actucllement & I'éude.
Des équipes ont été envoyées dans des maisons de retr
te, dans des cités-dortoirs ct aux rayons literic de grands
magasins de meubles scandinaves. Vous serez quant 3
vous affectés au C.H.U. Louis Pasteur, dans le cadre de
cette mission de reconnaissance.

Nous avons un agent dans la place, le professeur
Morhix, chef de la clinique dorthopédie et démon de
Malthus. Vous prendrez contact avec lui, puis resterez
quelques jours sur place en sous-marin afin de prendre
le pouls de Phépital. Au terme de votre enquéte, vous
rendrez un rapport circonstancié qui sera ensuite remis
3 Ia hiérarchic. N'hésitez pas 3 mener des inspections
approfondies ct 4 signaler toute manifestation étrange,
pouvant étre rattachée a des activités angéliques ou de
membres de la troisieme force. »

Monsieur Fabien sc fera un phisir de répondre 3 toutes
les questions subsidiaires. Il estime que trois & quatre jours
d'enquéte intra-muros seront un minimum pour avoir
une idée de la fiabilité des licux. Les démons ont toute
latitude sur les moyens i employer pour leur infiltration.

1l est possible que vos joucurs tiquent face i cette nou-
velle mission. S'ils le font avant son dénouement, c'est
plutdt inquiétant et vous pouvez sans grand risque les
accuser d'avoir feuilleté cette extension pendant que
vous étiez aux toilettes. S'ils décident de vérifier a poste-
riori Pexistence d’une opération initiée par Beleth, ils
pourront apprendre d’un pilier de bar du Chez Régis que
le prince des cauchemars a bien trop i faire en ce
moment pour se lancer dans des expériences ter-
restres.... Et, effectivement, Ienquéte des personnages
est la seule qui ait été réellement lancée. De 1  penser
quil ne sagissait que d’un prétexte pour les amener 3
recroiser Yolande. . (En tout cas, si vos démons y pen-
sent : toutes mes félicitations, ils ont un gros cerveau).

L'HOPITAL

Un hopital est bien plus quun lieu de travail pour
blouses blanches ct, pour peu que les locaux aient une
aille assez conséquente, il devient vite un petit monde
clos et étrange, au fonctionnement passablement hermé-
tique pour le néophyte. Outre les patients ct le personnel
soignant, de trés nombreuses personnes y transitent quo-
tidiennement, que ce soit dans un cadre personnel
(proches, familles), ou dans un cadre professionnel (ASH,



brancardiers, ambulanciers, mais également livreurs, dié-
téticiens, cuistots, blanchisseurs, responsables informa-
tiques, dlectriciens, etc.). Les services hospitaliers fonc-
tionnent vingt-quatre heures par jour, avec un rythme
ralenti la nuit, faut pas pousser non plus. D'un point de
vue du « brassage social », la santé a aussi le mérite de
remettre sur le méme plan toutes sortes de patients, de la
prostituée toxicomane au cadre dynamique qui a fait un
accident de BM — de toute fagon dans un body bag, tout le
monde a froid. Toutes les couches de la population sont
donc représentées, avec une prééminence pour les
pauvres qui, on le sait, se lavent moins, mangent moins et
fument plus de drogue que le commun des mortels.

Le C.H.U. Louis Pasteur, outre qu’il n'existe sur
aucune carte en dehors de la réalité parallele ' INS/MV,
se situe dans les Hauts-de-Seine, 2 une demi-heure du
centre parisien. Cest une énorme construction en
béton, adoptant a 'origine une forme d’étoile mais 1ége-
rement déformée par I'adjonction de nouveaux bti-
ments. La premiére picrre a été posée dans les années 50
et, au jour d'aujourd’hui, le centre hospitalier occupe
Pespace dune petite cité H.LM. Quelques chiffres
pour se faire une idée de la béte : 8 étages, 3 sous-sols,
2 s ing, 2 200 lits, 1 300 employés
5 Le C.H.U
Louis Pasteur est fier de ses compétences dans tous les
domaines, allant de la neurochirurgie 2 la rééducation,
en passant par l'imagerie médicale, la chirurgic esthé-
tique postopératoire, la médecine légale, la psychiatrie
ou la maternité. Clest ce quon appelle, dans le jargon
hellénico-latin qui va bien, une polyclinique. Youpi.

Vous avez sans doute tous séjourné plus ou moins
longtemps dans un hosto, donc je ne m’attarde pas sur
Iambiance un peu étouffante qui y régne (odeur de
désinfectant, néons, fauteuils roulants, ronflements de

d
dortoir). Ce qui savére difficile dans ce cas de figure
particulier est de saisir une image d'ensemble du
C.H.U. En effet, ce gros hopital est une véritable four-
miliere, au fonctionnement éotérique voire kafkaien.
Entre Padministration, la sécu, le personnel soignant, le
patient, les impératifs sanitaires, les pressions politiques,
les risques de procés ct limpondérable des urgences, la
gestion efficace d'une structure aussi vaste est un exer-
cice périlleus, voire impossible.

Les personnages vont donc séjourner quelque temps
dans un liew trop grand et twop complexe pour leur
pauvre se ent com-
ment faire pour y comprendre quelque chose. Si vous
Wavez aucun joueur de formation médicale, vous pou-
vez ajouter gaiement une couche de couleur locale en
relevant des expressions dans des dictionnaires médi-
caux ou dans des revues spécialisées (par exemple quand
vous attendez de passer chez le médecin, vous savez,

dans la salle d’attente). Saupoudrez vos descriptions

de cathéters, de potences, de brancards, de poly-
traumatisés, et autres processus morbides histoire de
donner de la texture et de la saveur i tout ga. Une
description exhaustive du C.H.U. étant impensable,

il vous faudra probablement retenir quatre ou cing
licux phares, dans lesquels les personnages reviendront &
d’eux-mémes, et rendre une impression d'immensité
floue i tout le reste pour bien dresser la toile de fond de
ce scénario.

Mais silence, voila les personnages qui arrivent, le
vent dans leurs cheveux ct les illusions intactes. Aprés
une demi-heure derrance dans un labyrinthe de cou-
s données par une secrétai-
re médicale & cheveux roses, ils finissent par trouver la
clinique d'orthopédie (bitiment E, 7¢ étage, suivre les
marquages orange). Le professeur Morlaix est en pleine
tournée d'inspection de ses patients, c’est-i-dire qu'il
court d’une chambre 3 P'autre en feuilletant ses dossiers,
trainant dans son sillage une cohorte d'internes qui
notent scrupuleusement le moindre de ses rejets.

Augustin Morkix esc un homme d'une soixantaine
anées attaché & son poste comme une moule 3 son
rocher, un professeur de physiologie orthopédique
reconnu et, accessoirement, un démon de Malthus de
grade 2. Il faudra aux personnages un peu de patience et
de tact pour pouvoir le voir en privé, avant qu'il ne file
en salle d'op’ pour charcuter ses « pieds de porc » comme
il le dit lui-méme. La rencontre se déroulera bridvement
entre deux portes. Morlaix n'a pas été mis au courant de
Parrivée des démons et 'est pas trés content de la sur-
prise : il leur intimera de ne pas trop trainer dans son
service pour éviter de le faire repérer et de trouver vite
fait un prétexte i leur présence dans I'hdpital s'ils comp-
tent y passer plusieurs jours. Il prétend ne pas avoir
connaissance d’activiés angéliques et ne leur laissera son
numéro de biper que sils insistent lourdement. En bref,
son accueil ne sera pas des plus chaleureux, mais il a de
bonnes raisons pour ga (voir plus loin).

Le conseil de Morhix n'est pas 3 prendre i la légére :
les personnages vont avoir 3 fouiner un peu partout et
feraient bien de se trouver une couverture. Se faire pas-
ser pour un patient est une frés mauvaise idée, attendu
que les démons ne souffrent pas et quils 'ont pas du
tout le méme métabolisme que les humains. Rester de
simples visiteurs est également assez limité et sils optent
pour cette simplicité, ils se verront refouler avec de plus
en plus d’efficacité. De nombreux autres prétextes sont
pourtant envisageables : une blouse, une étiquette sur le
sein et roule galette ! Se faire passer pour un profession-
nel quelconque présente Pavantage de se fondre dans le
décor et Pinconvénient de pouvoir étre appelé  la tiche
par un supéricur (mais Ga peut aussi étre amusant).




Une fois le probleme de la couverture réglé et
les démons bien intégrés dans le C.H.U., leur enqué-
te va pouvoir commencer. Outre les aléas classiques de
ce genre de licu dont nous vous parlons dans le para-
graphe suivant, les personnages vont avoir i jongler avec
trois intrigues surnaturelles dont deux sont directement
lides  la campagne.

RENDEZ-MO! MON
HEPATOSARCOME

Une petite chute de tension ? Les démons tournent
en rond ? Ils s'endorment sur leurs dés ?

Tirez un D66 dans la table des incidents errants
dessous.

11-12 URGENCE ! Un accidenté de la route arrive sur
son brancard dans le service ot se trouvent les
PJ, entouré de deux brancardiers, d'un ambu-
lancier et de deux infirmitres qui tiennent la
poche de sang bien haut. Si les démons portent
une blouse, ils sont réquisitionnés pour leur
filer un coup de main.

CALME PLAT. Le service est déserté, les
chambres sont vides, méme les salles d'attente
semblent abandonnées depuis des années. On
entend de P'eau qui goutte au loin et les néons
clignotent étrangement.

AFFLUENCE. Lec service est débordé, veuillez
dégager le couloir s'il vous plait ! Des lits par-
tout, jusqu'en haut des escaliers et devant les
ascenseurs, des patients qui zonent en pyjama
et en trainant leurs potences, des carambolages
de fauteuils roulants et des infirmieres au bord
de la crise de nerfs

LA GRANDE BOUFFE. Trois alcooliques en
cure de désintoxication se sont barrés de leur
chambre depuis plus d'une heure. Leur signa-
lement circule parmi le personnel et il s'agit de
les retrouver rapidement 'ils sont cncore dans
T'hépital (en fait, ils sont dans les cuisines en
train de se gaver comme des porcs).

ON M'A ABANDONNE DANS LE DESERT,
MON FRERE. Les démons font la connaissance
dEustache, un patient de psychiatrie en hospi-
talisation de jour. Tout ce qu'il veut cest boire,
boire et boire encore. Au bout de trois litres de
flotte, les démons devraient comprendre quil
souffre de potomanie psychogéne, un désordre
psychiatrique qui le pousse 3 shydrater jus-

13-14

15-16

21-22

23-24

qu'au coma.

25-26

31-32

33-34

35-36

41-42

43-44

45-46

51-52

53-54

DESSINE-MOI UN MOUTON. Un petit gargon
de six ans s'est perdu en allant aux toilettes. 1l
porte un cache sur I'eeil gauche (il a été opéré il
y a deux jours) et cherche sa chambre, en cli-
nique ophtalmologique.

MONSIEUR LE MINISTRE... Cest 'heure de la
tournée d'inspection de I'hépital, des pontes en
Safrane se sont déplacés depuis Paris et ils
rodent dans les couloirs. Les femmes de ména-
ge ont mis les bouchées doubles et tout le per-
sonnel médical est en effervescence.

Tu PUES. Deux vieilles dames partageant la
méme chambre se mettent sur la gueule.
Toutes deux prétendent que I'autre ronfle trop
fort la nuit et Pempéche de dormir. Elles sont
armées, I'une d'un Femme actuelle roulé en
tuyau, Iautre de la télécommande de la télé.
A va PAAAS. Les PJ croisent un patient dans
le couloir qui les salue d’un geste amical. Cing
métres plus loin il poussc un petit rile, puis
tombe par terre, respirant comme une tondeu-
se & gazon qui peine & démarrer. Les démons
connaissent-ils les gestes qui sauvent et les mots
qui apaisent ? Sinon, le mec y passe en trois
minutes, montre en main.

MORT DE RIRE. Un squad de clowns de I'as-
sociation « Du rire pour les ch’tits nenfants » est
en tournée dans le service pédiatrie. Certains
patients adultes en ont eu vent et veulent aussi
voir Bozo et ses amis. Ils menacent d’entamer
une gréve de la faim.

MAISON ET TRAVAUX. Le service est en plein
chambardement : des hommes en bleu jouent de
la perceuse, réparent les faux phafonds, poncent les
planchers, taillent des carreaux, posent des
vitres.... au milicu des employés ébahis ou furieux.
PATRINICK. Patrick Bruel est hospitalis¢ dans
ce service et ¢a se voit : affluence de fans, bou-
quets qui s'entassent dans la poubelle et per-
sonnel médical épuisé de devoir repousser des
cohortes de visiteurs venus toucher la cicatrice
de leur chanteur de charme préféré.
COURSES D'AMBULANCE. Lcs surveillants de
ce service regardent sur leurs moniteurs les
courses dambulance organisées sur les parkings.
Une bonne partic de Ihdpital parie tous les soirs
sur Pun ou lautre des pilotes, les sommes mises
en jeu poussant ces derniers 3 prendre de plus en
plus de risques. Heureusement, les urgences ne
sont pas loin. ..

FAIS PETER LA ROTEUSE. Rires, cris de joie,
gloussements de basse-cour, cest Ia féte dans le
service. Pour célébrer le départ en retraite du




professeur Frougnousse, tout le service se met

la téte au MUMM Cordon Rouge.

WHEN YOUR SLEEPING BAG BECOMES A

BODY BAG. Un brancardier alpague les PJ et

leur confie deux cadavres a amener 3 la

morgue. Voila une bonne occasion de visiter
les sous-sols du C.H.U., voire de pratiquer
quelques actes démoniaques post morten (je
pense bien sirau prélevement des dents en or).

61-62 Au FEU. Un début d'incendie dorigine acci-
dentelle se déclare dans le service. Outre les
pompiers, les lieux sont rapidement saturés de
gens qui Sagitent en tous sens pour évacuer les
patients et protéger les machines.

63-64 PREPARE-TOI A MOURIR. Un tueur a gages cir-
cule dans le service ott se trouvent les PJ, i la
recherche d'une victime qu'il a2 moitié ratée. [l est
armé d’un 9 mm avec silencieux, mais préférera
étouffer sa cible avec un oreiller s'il en a le loisir.

65-66 B Quatre  héroil en
manque, armés de couteaux et de seringues
sales (quils prétendent, a raison, infectées par le
virus du SIDA) font irruption dans le service a
la recherche de la pharmacic. Tis embarquent
tous les produits pouvant faire office de drogue
de substitution (et il y en a beaucoup, 3 com-
‘mencer par la morphine).

s . SCIENCE !

Les trois intrigues de ce scénario peuvent — et doivent,
dailleurs — étre traitées en paralléle. Aux personnages de
vos joueurs de déméler les pelotes et de remonter 3 la
source des différents problemes. Chacune d'elles propo-
e également des éléments qui peuvent mettre les démons
sur la piste de Yolande ou les aider dans leur enquéte.
Premier dossier : le professeur Morhix cache un triste
secret. Pour arrondir ses fins de mois et mettre un peu de
beurre dans ses kiwis, le démon de Malthus a mis au point
depuis deux-trois ans un audacieux syseme de trafic de
édic I G antipsycho-
tiques, Ia liste des produits qui chamboulent le cerveau est
longue et les revenus générés importants. Morlaix ne deale
qu la haute société, ses collégues chirurgiens et quelques
amis en dehors du systéme médical. 11 ulise pour ce faire
des carnets d'ordonnance flsifiés, des doubles cahiers de
commande et la complicité de quelques stagiaires trés bien
rémunérés pour leurs petites missions. Rien de répréhen-
sible me direz-vous ? Eh bien, c'est la que ga se complique.
11y a huit mois, un comptable de Ihépital a découvert le
pot aux roses pas tout a fit par hasard. En effet, Christophe

Bernauld, un des responsables des financ
C.H.U. a réalisé 'embrouille alors qu'il était en train
de falsifier 3 son tour les comptes falsifiés, pour dissi-
‘muler son propre trafic de matéricl médical! Au lieu de
le dénoncer, Bernauld est venu voir Morhaix et lui a
signific quiil voulait une part des bénéfices. Deux mois
apres, les deux sagouins étaient associds et se langaient
ensemble dans des deals de plus grande envergure. Li oit le
bit blesse, c'est que Bernauld est un ange de Mare. Et que,
bien que conscient de leurs natures opposécs, les deu tra-
fiquants saiment bien, partageant le méme goiit pour le
vol, la falsification et les parties de croquet le dimanche
aprés-midi & Chitenay-Malabry.

Dans un premicr temps, Morlaix va se contenter de sur-
veiller les personnages de vos joueurs de loin, par le biais
de son familier. Dés le premier jour d'enquéte au C.H.U.,
le professeur va revétir son majordome d'une blouse qui
traine dans les vestiaires et lui ordonner de suivre de loin
les démons. Gonzague, dans ki tenue de Claude Novack,
est assez peu discret ct surtout w'a pas beaucoup d'imagi-
nation : il tombera facilement dans un pidge qui lui sera
tendu, méme grossicr. Si les joueurs se renseignent sur
ladite Claude Novack, ils apprendront qu'il s'agit d'une
infirmitre 3 gros seins, cn congé parental depuis un an

Dans un second temps, Bernauld (lange de Marc) est mis
au courant de la présence des démons dans le C.H.U. et
flippe sa mere 3 lidée de sc faire dessouder. Le deuxitme
jour de Penquéte, il se débarrasse de tous ses dossiers com-
promettants, une moitié dans Pincinérateur et Pautre glissée
bien en évidence dans les papiers de Morlaix. Si les person-
nages fouillent le bureau du professeur, ils pourront y trou-
ver des preuves flagrantes de ses trafics de médicaments.
Quelques documents permettent de remonter jusqu’a
Bernauld, qui « avoucra » rapidement en cas dinterrogatoi-
re étre un pauvre comptable traumatisé par les activités et les
‘menaces du chef de clinique. Il issera également entendre
que Morlaix aurait bafoué le principe de discrétion (« Je
voulais menfisi, aller le dénoncer, mais avant que je n'at-
teigne la porte j'ai ét¢ saisi d'une intense envie de dormir et
je me suis effondré. A mon réveil il éait toujours ket il m'a
‘menacé de conséquences pires sijessayais i nouveau de Far-
réter.... »). Il espere ainsi se blanchir et faire plonger son
complice, maintenant que la combine est éventée.

1l faut insister lourdement auprés du démon de Malthus
(et faire preuve d’un peu de patience) pour qu'il avoue son
crime. Lui apprendre les « révélations » de Bernauld
devrait le pousser a parler de ses amitiés hérétiques sous le
coup de la colere. Si les démons se montrent trop évasifs
dans leurs questions, il cherchera cependant 3 cacher ce
point le plus longtemps possible. Entre-temps, ange a
envoyé 3 Notre-Dame le signalement des personnages,
avec ordre de les climiner rapidement ct si possible hors
du CH.U. Lémissaire de Notre-Dame se nomme




Thanauser et il aura i coeur de rester discree dans
son réglement de compees. Il ne devrait pas poser trop
de problemes aux démons. Aprés une ou deux échauffou-
rées, vous pouvez méme le garder dans votre manche pour
pimenter le final.

Ce premier probléme assez simple ne devrait pas
prendre trop de temps 4 régler. Le trafic de lange ct du
démon n'est pas d'une discrétion otale et i vos person-
nages rament, vous pouvez leur jeter dans les pattes un
témoin loquace et providentiel (infirmiére, patient ayant
surpris Morhix la main dans la boite, colligue de
Bernauld). Laffaire n'aura pas de graves conséquences :
aux personnages de vos joueurs de voir sils dénoncent
leur collégue, ils uent Fange ou silsles hissent continuer
leur trafic en paix. Une option élégante consisterait 3
livrer Bernauld aux envoyés de ha hiérarchic angélique
pour qu'il soit jugé par ses pairs.

Si les démons se sont bien débrouillés et si Morhix est
encore en vie, vous pouvez lutiliser pour les aider dans les
autres enquétes. Descendu de son picdestal par les person-
nages, il sera beaucoup plus coopératif quen début de scé-
nario et pourra leur fournir Paccés a de nombreux rensei-
gnements confidenticls.

PERSONNE N'A MAL
QUAND RESONNE
_LE TAMBOURIN

Dans le cadre de leur enquéte de terrain, les démons
vont interroger de nombreux PNJ pour savoir ce qui s¢
passe dans Phopital. Méme sils ne sont pas super cfficaces,

s devraient vite entendre parler de deux problemes

récents. Tout d'abord, les employés du pavillon psychi
trique sont débordés et se phignent de l'ambiance actuelle
dans la clinique : certains pensent quil sagic de la pleine
lune, dautres des méthodes du nouveau chef de service.
Toujours est-il que les fous sont devenus intenables depuis
dix jours et que les calmants vont bientot manquer si ga
continue. Lautre affaire qui ébranle le C.H.U. est plus
sourde et discrete, parce qu'elle fleure le scandale médical :
depuis une grosse semaine, il y a eu huit accidents mortels
en maternité. Le personnel essaye de ne pas I'ébruiter, mais
linquiétude monte et les rumeurs vone vite.

Mais commengons par les fous. Le pavillon psychiatrique
est un bitiment autonome, séparé du reste du complexe
par une longue esplanade bétonnée faisant office de par-
king. Ses caves sont connectées aux sous-sols du batiment
principal par un réseau de couloirs (utile pour amener un
suicidé 3 la morgue sans trop le promener a lair libre).

Le service est réglé de fagon trés stricte, les heures de
visite limitées (il faut laisser ses papiers d'identité et subir
une fouille) et toutes les portes sécurisées. Un tiers du bati-
ment est réservé a I'administration, aux salles de consulta-
tion et aux divers équipements. Le reste est un grand espa-
ce fluide : chambres sans porte, salon de repos, douches
sans porte, toilettes sans porte. Les murs sont peints en bleu
ciel pour apaiser les patients les plus nerveu, les priscs
électriques sont au niveau du plafond, les fenétres ne s'ou-
vrent en tabatitre que de cing centimetres environ. Les
malades fumeurs doivent demander aux infirmiers de leur
allumer leurs clopes (pas dallumettes, pas de briuet, pas
de couteau, pas d’aiguille, etc.), et ils nont pas grand-chose
e 3 fie que de regarder a €. A part g, visicer un
hopital psych est une assez
puisque les patients 'y sont pas malades au sens habituel
du terme, qu'ils marchent sur les deux jambes et quiils sont
‘méme parfois trés en forme. Voir déambuler une cinquan-
taine d'adultes en pyjama, les yeux vides (parce que shoo-
tés jusqua I'os) et le pas mal assuré est déja assez étrange.
Quand s se mettent 3 parler, c'est pire.

Le nouveau chef de clinique, Paras Ram, malgache
dlorigine tamoule, a pris poste il y a un an, et est un ange
de Guy. C'est un bon médecin et un excellent homme,
méme si ses subalternes lui reprochent ses trop longues
absences (ses missions pour Notre-Dame, en fait). A
moins quils ne fassent trop les kakous, Paras ne devrait pas
repérer les démons au début. En interrogeant le person-
nel, ils pourront apprendre que depuis quelque temps les
malades sont de plus en plus énervés. La moitié sont entrés
en crise, dont certains des plus paisibles, et ils passent leur
temps 3 déblatérer des phrases sans queue ni téte. Certains
sont méme entrés en pleine crise mystique, disant avoir vu
la Vierge et parlé au Christ. Si les démons arrivent a
approcher un de ces malade en crise, ils se verront servir
une soupe mystico-apocalyptique du genre « noirnoirno
irestlecorps decelu iquiviendra repend stoipéch eurcarjai-
vul alumiéreilestd naitreceluiq uidétruiracem ondesei-
gneur desenfersfi Isdelaputainet dutueurn ouvelleét oile-
pou rbrillerdansle firmam enthahatHAHAHA » avec force
mouvements de téte, roulements d'yeux et bave jauntre.

Ensuite, les événements vont saccélérer. Deux fous,
parmi les plus tranquilles (un autiste et un schizophréne
prostré depuis des années) ont disparu. Ils ne sont pas bien
loin, ils ont simplement profité d’une porte mal fermée pour
se glisser dans les caves et, de I, ils ont emprunté le souter-
rain et se baladent dans les sous-sols du C.H.U. Prénommés
Calvin et Collaud, ils ressemblent a de grandes ombres
floues, flottant dans des pyjamas verts trop grands. Si les per-
sonnages sont les premiers 3 les retrouver et quils décident
de les suivre, il les verront entrer dans la morgue déserte, puis
ouvrir des tiroirs et se prosterner devant des tous petits
cadavres. Ensuite ils iront chercher un peu de matériel pour




crucifier les enfants mort-nés sur les muss. .. Les deux fous
ne présentent aucune difficule 3 arréter. Tis ont le regard
wouble et vide, sont incapables de parler. Si les personnages
issent les médecins leur mettre la main dessus, ils pourront
apprendre leur forfait par la rumeur médicale.

Cet incident regrettable, qui arrivera pas aux oreilles
du grand public, va provoquer la venue d'une nouvelle
vague dinterventions angéliques. Prévenu par Paras Ram
Jui-méme, un squad de soldats de Dieu dirigé par un ange
de Dominique va commencer 3 trainer autour du C.H.U.

En interrogeant activement plusieurs membres du per-
<onnel, les démons peuvent retrouver la date de la pre-
mitre crise mystique en psychiatrie. 1l faudra ensuite
consulter e registre des visites (Morlaix peut le faire pour
eux sils Tont dans la poche, sinon on peut aussi le voler
pour la visite, vers 17h00, d’une certaine

Volande Jolimont. Les infirmidres se souviennent d'elle,
parce quielle était enceinte et quielles ont dii vérifier que
le reglement autorisait ce type de visiteurs.

e JE TAIME, MAMAN

découvrir

Yolande est dans la plac
d'Andrealphus, Damien s'est réveillé il y a une paire de
une faim le t Avide

e, tout baigne ! Dans l'utérus

nouvelle naillant.

semaines,

deexpériences incdites, il a incité sa mére porteuse 3 se
rendre dans un hépital pour y trouver quelque chose 3
manger. Le duo maléfique a d'abord payé une petite visite
au service psychiatrique, ot la mauvaise influence du faetus
a causé les ravages que T'on sait. Damien a essayé de se nour-
rir de la folie de certains malades mais, le résultat s‘étant
avéré décevant (pour lui), il y a vite renoncé. Il s'est done
rabattu sur une valeur siire : les nouveau-nés. En effet, Iab-
sorption d'énergie spirituclle d'anges et de démons assassi-
nés st plus suffisante 3 sa bonne croissance et il lui faut
varier les aliments. Andrealphus/Yolande scst done procu-
ré une blouse blanche et s
stagiaire en obsttrique. Depuis son arrivée, on déplore un
taux de mortalté infantile cfffayant et parfaitement contre
nature. Au moment ol ¢a a commencé i s voir, le prince-
démon aurait dii mettre les bouts. Mais c'est sans compter
Fappétit insatiable de son méme qui, décidément, séclate
bien 2 pomper des petits bébés. Andrealphus a suffisam-
ment trainé pour pe 3 Beleth de retrouver sa trace et
denvoyer les personnages de vos joucurs sur place.

Les huit bébés sont tous dé
dant Parrivée des démons au
dans leur sommeil (on a pensé
risson) dans les grands dortoirs communs, deux prématu-
rés ont succombé 4 une panne de couveuse et deux autres
se sont avérés mort=nés. Une enquéte interne est en cours
pour établir les responsabilités, ralentic par la prudence

it passer pour unc infirmidre

mettr

dés dans la semaine précé
1.U. Quatre sont morts
une mort subite du nour-
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bien compréhensible des autorités qui redoutent
avant tout une fuite d'informations risquant de ruiner
1a réputation de la clinique. Le personnel est trés méfiant
vis des nouvelles tétes et se montrera trés peu coopé-
ratif (3 moins que les démons navancent une raison
valable et une couverture blindée). Certaines sages-
femmes sont cependantau bord de la crise de nerfs et peu-
vent étre amendes A parler en faisant preuve d'un peu de
psychologie. Les démons pourront ainsi apprendre les

causes des huit déces et remonter jusqua Yolande.

vis-d

a utilisé trois techniqu pour
tuer les gamins. La plus simple consistait a rentrer dans
le dortoir et 3 les étouffer avec un oreiller. Elle a égale-
ment trafiqué la couveuse, et utilisé Absorption de dou-
leur  deux reprises sur des enfants sur le point de naitre
(et qui n'ont pas survécu  'épreuve de la naissance). Les
démons devront faire des recherches sur les différents
types de meurtre et réaliser qu’a chaque fois la « petite
nouvelle » était présente a proximité. S'ils viennent du
pavillon psychiatrique, ils devraient de toute facon défa
avoir une idée de qui ils cherchent.

Yolande Jolimont mest pas trouvable dans les alentours
lorsque les personnages de vos joueurs arrivent a la conclu-
sion que c'est bien elle la responsable de tout le bordel.
Linfirmitre en chef (ou Morlaix, s'il est devenu coopératif)
peut cependant leur donner accés @ son casier. Dans la
longue armoire de métal digne des Amnées collige, les
démons trouveront une collection d'objets hétéroclites :
petite boite & outils, habits (pantalon moulant et tunique
trés ample), trousse de maquillage, boite de Viagra et deux
pochons pleins de barbaque (blanc de poulet, viande hachée
crue, assortiment de charcuterie et foie de veau). Un petit
sac a main, dans le fond, contient un faux permis de
conduire au nom de Yolande Jolimont (ladresse est pipeau)
ctles clés d'une Mégane de location qui se trouve sur le par-
king. Dans la boite 3 gants de cette voiture beige, les joucurs
pourront trouver la carte de visite de I'hétel Bellevue, situé
dans le XI¢ arrondissement de Paris, ainsi qu'une grosse clé
accrochée 2 un carton portant le chiffre 13.

COMME ON SE
RETROUVE !

ot

Ce nlest qu'un peu plus tard ct totalement par hasard que
les personnages vont tomber sur Yokinde. ‘Tandis quiils tra-
versent la clinique obstétrique pour confirmer un renseigne-
ment, s rendre chez Morhix ou retourner au casie, ils aper-
Goivent la jeune fernme en train de discuter avec une nouvel-
le mére. Cette derniére tient son petit Athanase dans les bras,
un mari gonflé diorgueil 3 ses cdtés. Les regards des démons

i €x

croisent celui de Yolande qui les reconnait, sourit.... Puis
arrache le gamin 3 sa génitrice et se barre en courant, Cris de
surprise, mouvements dincompréhension, les démons ont
tout intérét a se mettre A courir eux aussi. Les couloirs sont
noirs de monde et il est tres peu recommandé d'y licher un
pouvoir visuel. Cest donc parti pour la grande cavalcade.

Andrealphus i°a pas tué depuis Parrivée des personnages
au C.H.U. et est donc trés affaibli. Son plan est de trouver
un endroit isolé, de s’y arréter le temps de buter le nou-
veau-né, de lui pomper ses forces puis de se téléporter loin
des démons lancés 3 sa poursuite. Seulement, pour lins-
tant, elle est en train de courir. Fleurissez cette poursuite
de tous les éléments que vous jugerez opportuns : couloirs
bouchés par une flopée d’internes, lit qui déboule au
milieu du chemin, fauteuils roulants abandonnés, plateaux
repas qui se renversent. .. Yolande a bondi dans le premier
ascenseur venu et file vers les sous-sols. Faites cavaler les
démons dans un labyrinthe de couloirs, salles d'attente,
bureaux de médecin, avant de les égarer dans un réseau de
galeries bétonnées. Les pas de la fugitive résonnent au loin
et se répercutent dans toutes les directions a la fois.

Au détour d’un couloir, ils finissent par trouver
Yolande, accroupie dans un coin. Ses deux mains sont
serrées autour du cou du petit bébé, encore tout froissé ct
bleuitre qui geint son incompréhension et sa douleur.
S'ils attaquent Andrealphus ou font mine de Iagresser,
Yolande leur jettera un regard méprisant. « N'approchez
pas, sac & pus. Je suis le prince Andrealphus !» Et, « flash »,
une grosse aura de prince-démon illumine le C.H.U. Les
démons devraient balbutier une ou deux conneries,
essayer de réfléchir. . en tout cas ils vont hésiter.

Ce qui sera suffisant pour que tous les You-Yous 3
proximité réalisent ce qui vient de se passer (unc aura de
PD cest plus que visible) et quiils se mettent  cavaler 3
leur tour dans les sous-sols. Bruits de course, cris au
loin, prieres en latin et jurons en angélique.

Andrealphus étrangle alors pour de bon le petit
Athanase. Une vive lumiére rouge, semblable a un arc
électrique, relic un instant la téte du minuscule cadavre
et le ventre gonflé du prince. Puis Andrealphus se met
a rire doucement. Elle a le teint rose, les yeux brillants.
« Bon courage | » dit-clle avant de disparaitre de la pizce,
laissant derritre elle le corps de sa victime. Et clest a ce
moment-la que les forces du Bien déboulent.

Clest I'heure de la grosse baston dans les sous-sols de
T'hépital. Pour les You-Yous, il ne fait aucun doute que les
démons sont responsables de toutes les merdes du C.H.U.
et il ne les laisseront partir que si la bagarre devient trop
difficile 3 cacher (si les personnages remontent dans la
foule, par exemple). De toute fagon, aprés linterlude frus-
trant, vos joueurs devraient avoir envie de se défouler, et
casser quelques tétes de piafs angéliques est un excellent
moyen de se calmer les nerfs




SEQUELLES
OSTOPERATOIRES

Une fois libres de leurs mouvements et soulagés de la
nace angélique, les démons vont sans doute reprendre
Tenquéte ot ils Tont hiissée pour essayer de recoller les
pitces du puzzle. Sils préviennent leur hiérarchie 3 ce
moment-a, ils seront rappelés d'urgence au Centre de Tri
pour un débriefing en présence de Monsicur Fabien,
Gilbert et Aurdlic. Le chef les questionnera longuement,
prendra le temps de leur faire répéter les passages impor-
s, puis insistera pour les accompagner dans la phase
finale (2 savoir la fouille de la chambre
dhétel de Yolande/Andrealphus). Toutle
monde a Tair trés préoccupé par ce qui
vient diarriver aux démons. S'ils wappel-
ent pas le Centre, les démons auront
droit 3 la méme séance de mise au point
apiés leur visice 3 Ihétel, mais Monsicur
Fabien leur reprochera (gentiment) de ne —
pas Pavoir prévenu tout de suite.

Uhétel Bellevue st un bouge sordide
1 hauteur, dans un immeuble trés
roit, écrasé par les deux bitiments voi-
ins. La vue la plus belle est celle qui
donne sur la rue ( partir du cinquieme
éage on peut apercevoir le Pere-
Lachaise) parce que coté cour, C'est pas
folichon. Le patron de cet « hétel de tou-
risme une Groile » passe ses journdes
devant sa petite wlé de routier et tire
Tessentiel de ses bénéfices des passes des q
quelques prostituées habituées. Circuler
dans les locaux sans attirer son attention
ne devrait pas étre trop difficile.

Derricre la porte numéro 13, les

tout

traces de dents (humaines) dans des piéces de baeuf.
Depuis quelques s
nourit plus que de viande crue, suivant les goits et
dégotits variables de son faetus

Dans une valise placée prés de la porte d'entrée, les
démons pourront aussi découvrir le baise-en-ville
d'Andrealphus. Habits, nécessaire de toilette et de maquilla-
g, lingerie fine, accessoires en cuir, métal et latex... mais
également un calibre 45 acheté au marché noir, un couteau
de commando 3 la Rambo, un faux passcport suisse (vier-
), des liasses deuros et une carte bleue American Express
au nom de Yolande Jolimont. Il n'y a pas grand-chose
dautre a tirer de Photel. Interroger le patron, les femmes de
ménage et les éventuels voisins permettra dapprendre que
Yolande est arrivée i Ihétel le soir de la mort de Hakim

naines, le prince-démon ne se

démons découvriront un chantier dan-
tesque. Une forte odeur de sang et de
pourriture tournc la téte, des mouches
volettent et il faut espérer quiils ne vien-
nent pas de petit-déjeuncr. Sur la table de
chevet, sur le lit, dans le petit lavabo et
sura tablette pour la brosse 3 dens, il y a

de la viande. Toutes sortes de viandes L
(pied, langue, cervelle, tripes) 3 toutes
sortes de stades de putréfaction. La plu-
part des morceaux sont encore emballés
et portent les étiquettes des différents

fournisseurs,
ouverts ct on peut méme distinguer des

mais certains paquets sont
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Tzmet — ce dont les démons devaient déja se douter.
Tout le monde est d’accord pour dire qu'elle est « gen-
fille » bien quun peu bizarre. Bien entendu, le prince-
démon ne remettra pas les pieds & Ihérel (elle est déja loin,
ayane pris la fisite pour un pays ol ses petites activités se
remarqueront moins. .

‘Avec Paide des démons du Centre de T, les personnages
devraient réussira boucler rapidement cette phase d'enqué-
te. Si les joueurs n'en ont pas Pidée, c'est Aurdlic qui par-
viendra 2 accéder au compte bancaire de Yolande grice i sa
carte bleue. On pourra alors découvrir que six mois plus
tt, elle a retiré de Targent 3 plusicurs reprises depuis la
Sierra Leone, ce beau pays d'Aftique noire ot on élague les
enfants 3 la machette. En étudiant soigneusement les rele-
vés, on peut estimer qu'elle a passé trois semaines dans ce
pays, avec unc escale & Dakar a laller, et qu'elle y a dépensé
une grosse somme dargent (selon les critéres locaux).

Monsicur Fabien expliquera aux personnages qu'un
rapport négatif a été envoyé aux services de Belech sur le
C.H.U., Phépital éant — comme Cest éronnant — jugé
trop dangereux. Les révélations faites sur Andrealphus ne
seront par contre pas transmises 3 la hicrarchic ct il
conseillera aux démons de la boucler. Il promettra d'es-
sayer de débloquer des crédits pour pouvoi les envoyer en
Sierra Leone histoire 'y voir plus clair et, une fois quiils
tiendront quelque chose de solide, larguer la bombe. 1I
leur promettra dailleurs une récompense conséquente en
cas de réussite lors de cette prochaine mission, une lucur
dlenthousiasme brillant dans son regard.

En attendant, les démons pourront se br
leur cadeau de fin de scénar.

PRATICIENS, PATIENTS
T P'TITES PEPEES

Ppaticnts —CTEETRPp

er pour

PROFESSEUR AUGUSTIN MORLAIX

Morhix est Tarchétype du professeur de médecine,
le gros boss de la chirurgie qui regarde les gens de haut
et leur assene, sous forme de mépris, toute la frust
tion accumulée en treize ans d’études et de privations.
1l esc hautain avec ses patients, pédant avec ses col-
legues, condescendant avec ses internes et d’abord plu-
tor agressif avec les démons. D'apparence, il approche
de la soixantaine dans un petit corps mou au ventre
rebondi par les exces de chére et un crane déplumé par
les néons des facultés. Il porte une infime paire de
lunettes pince-nez qui donne A sa voix un timbre
joyeusement nasillard.

Morhix craint deux choses : perdre son poste 3 Ihépi-
tal (son plus grand plaisir de démon étant de se faire cirer
les pompes par la cohorte grouillante de ses subalterncs)
et se faire repérer par Notre-Dame. [l est extrémement
prudent dans ses tafics de médicaments ct prét 3 y
mettre un terme  la moindre alerte.

.uuresssun mJGIJSYIN MORLAIX

Malthus - Grade 2
Chef de clinique orthopédique

Meétier (chirurgien orthopédique) 5, Médecine 4, Séduction 3,
Hobby (administration hospitalitre) 2, Faux et usage de faux 3,
Parler du nez 4.

Infection 3, Malédiction : maladie 2, Corps liquide, Charme
Sommeil 2, Immunité contre les maladies et les poisons,
Anacrobiose, couverture : chirurgien réputé.

COMBAT

22PP,5 PF, BI

2

GONZAGUE

Gonzague est une grande bringue aux yeux apeurés,
entortillé dans une blouse trop ample. Il a une quarantai-
ne d'années d'apparence, une petite moustache, un visa-
ge osseux et un port princier. Il restera poli et élégant
jusque dans les moments les plus extrémes, vouvoyant les
personnages de vos joueurs et les appelant Monsicur
(« Monsieur désire peut-étre se battre 2 Comme
Monsieur voudra... »)

nouucus

Familier
Majordome de Morlaix

2 3 2

Aisance sociale 4, Corps & corps 3, Discussion 3, Séduction 4,
Médecine 2.
Armure corporelle 1, Jet de flammes 1
COMBAT
8PP, 4 PF, BL 3/BG 7/BF 10/MS 14




CHRISTOPHE BERNAULD

Jeune cadre dynamique, la trentaine aux ULV, et les
vacances aux Canaries, Bernauld est un ange de Marc assez
éuss. Sa plus grande ambition est de devenir membre du
Club 406, cette petite société rés sélective des anges les
plus foreunés, et il compte bien y arriver rapidement. Tous
lessous quil engrange dans ses trafics médicaux sont inv
ts dans des placements foireux, voire dans des arnaque
plus grande échelle (dont un audacieux trafic de déchets
nadioactifs en provenance des services de médecine
nucléaire ct a destination des pays du Golfe). Méme sans
son partenariat avec Morhix, Bernauld ne survivrait pas
trois heures  un contrdle de la hicrarchic angélique

KRISYDPNE EERNAULD
' Marc
Grade 1 — Comptable

TALENTS
Mt (comptable) 5, Armagues diverses 4, Corps corps 3+, Défense 3+
POUVOIRS

Contratdivin 2, Lire les pensées 2, Aura de paci Volonté

supra-normale 1, Télépathic 1
CoMBAT
13PP,7 PF, BL

3G 10/BF 15/MS 20

THANAUSER

GNANAUSEH
[’ Laurent

Grade 2

ALENTS

Combat 5, Défense 5, Conduite 4, Tir 1 (armes de poing 3), Avoir lair

ténébreux et inquiétant 3, Fredonner lntroduction de Thanauser 4.
POUVOIRS

Amure corporelle 5, Juste-lame 3, Décharge électrique

2

Détection du mal 1, Volonté supra-normale 1, Esquive acroba-

tigue 1, avertissement sans frais : intégrisme.
OMBAT
23 PP, 9 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32 épée bénie mineure (pré-

cision +2, puissance +4)

Grand, brun, ténébreux, muni d'un long cache-
poussicre ct d'une paire de Ray-Ban, Thanauser cst
une caricature de I'ange de la vengeance. Il ne s'expri-
me que par monosyllabes et accuse un goiit prononcé
pour les répliques qui tuent pendant les bastons (« prend
Gan, « créve », «méchant»), Il se déplace sur une grosse
er les dents trés fort pour &

moto japonaise et aime bien se
faire saillir les os de sa michoire carrée. Quand le stress
monte, il décompresse en fredonnant du Wagner sans des
serrer les dents — essayez, vous verrez que cest pas ficile.

En plus de son épée bénic, Thanauser possede deux
revolvers 9 mm qu'il utilise en méme temps.

PROFESSEUR PARAS RAM

Petit homme & la peau trés noire, aux cheveux trés lisses
ctaux phalanges trés poilues, Paras Ram est accessoirement
un tres bon médecin psychiatre. 1l est dailleurs bien
meilleur dans son boulot de médecin que lors des missions
confies par Notre-Dame, vu quiil a tendance i se barrer au
premicr soupgon d'amorce dun signe de danger. Avec les
personnages, il ne fallir pasi cette régle et, sl est repéré, i
se miettra a table instantanément, avouant tout ce qu'ils veu-
lent entendre et méme un peu plus. Son initiative la plus
courageuse sera d'appeler Notre-Dame pour des renforts

Broresseon Baras qnm
s Guy - Grade 1

Clhef de clinique psychiatrique

TALENTS

Métier (psychiatre) 5, Médecine 5+, Parler plein de langues diffé-

rentes 4, Sourire en hochant a téte en signe de compassion 3.

POUVOIRS
Guérison 3, Bénédiction : guérison de folies 3, Immunité contre les

maladies ct les poisons, Corps gazeu, avertissement sans fais : iche.
COMBAT
14 PP, 6 PF, BL

G 8/BF 12/MS 16

CALVIN ET COLLAUD

Calvin et Collaud sont deux trentenaires aux yeus révul-
sés, aux cheveux en bataille et 3 la barbe mal rasée. Le pre-
mier vient de passer quatre ans prostré, sans dire un mot ni
manifester un signe de perception du monde extérieur. Le
second st un schizophréne paisible qui passait son temps 3
gribouiller son nom sur du papicr imaginaire avec un stylo




invisible. Lors de leur grande évasion, ils sont vétus
du beau pyjama vert des fous et semblent un peu plus
Tucides, méme si leur conversion reste limitée au simple rile.

ALVIN ET DLLAUD

Fous malades dans leurs tétes

Pr Ch

1 2 2 2 2 2+

TALENTS

Corps i corps 2, Défense 2, Baver 3, Crucifier des cadavres 3.

3 4/BF 6/MS 8

XAVIER CHANTERELLE

Xavier Chanterelle est surnommé « le champignon » par
ceux qui jalousent sa jeune réputation au sein de la hiérar-
chie angélique. Il est en effet doté d'un corps rachitique
aux membres courts tandis que sa téte surdimensionnée
est surmontée d'une improbable touffe de cheveux crépus
(i 1a Jackson Five). Son apparence vaguement comique,
renforcée par le contraste quoffie son bataillon de soldats
de Dieu, dissimule cependant un esprit redoutable et une
fidélité a toute épreuve aux forces du Bien.

n;nvlsn Banrererre

y

Dominigue
Grade 1

4 2 3

Savoir militaire 1+ (tactique 3), Sixitme sens 3, Défense 3, Avoir

w

Tair 3 et de a plague 3.
POUVOIRS

Deur 3, Lire les pensées 3, Détection du mensonge 2, Jet deau

16 PP, 9 PF, BL
e

BG 14/BF 21/MS 28

ULRIKE, TANIA, VERONIKA,
LOTTE ET GISELLA

Belles plantes germanico-scandinaves aux joues
roses et aux cheveux blonds, ces soldats de Dieu sont

surnommés les « Gritchen de Notre-Dame ». Leur
apparente innocence leur confére un avantage impor-
wnt dans les bastons : Teffet de surprise. Elles sont
aussi douées pour prendre Iair ingénu et effrayé que
pour dégommer des tétes au fusil d'assaut. Dans le
cadre du scénario, ces macho women with guns sont
toutes vétues de blouses blanches réglementaires (cer-
taines portent méme le stéthoscope autour du cou).
Elles sont armées de M16 et de couteaux papillon
Lotte a également trois grenades.

mimxz. vAmA aznomm\.

)TTe €T EliseLLA

Soldats de Diey

TALENTS
Tir 2 (armes d'¢paule 4), Séduction 3, Défense 3,

Jurer en

allemand 3.
Armure corporelle 2.

COMBAT
4 PP, 4 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

YOLANDE JOLIMONT

Le corps dans lequel évolue Andrealphus est celui
dune jeune fille i la peau mate et aux yeux sombres, trés
belle et trés « lisse » d’apparence. Pour tout dire, clle res-
semble 3 une cover-girl ou 3 une égéric Chanel : sourire
diaphane, mouvements félins, trop gracieuse pour étre
vraie. Elle porte des cheveux bruns coupés trés courts ct,
dans le cadre de ce scénario, une blouse d'infirmitre trop

grande qui dissimule mal son ventre proéminent — rien
en dessous, car il est bien connu que les infirmidres,
comme les hotesses de T'air, ne portent pas de culotte.

aouuns

[ “oLIMONT

Prince-démon du sexe (faible)

Caractéristiques dans INS/MV4 page 106, ses PP sonta 3 pendant
la poursuite et remontent 3 8 aprés la mort d'Athanase.




«Jai une idée... et elle est pas si pourrie que ¢a,
contrairement i ce que vous allez en penser. »

Iy it de choses aulgnace aimait vraiment dans |a
vie. La premiere. ¢ élai de :v'ejmy(/ masser la couenne par
es vahinés. sous les palmes. Aans le |o4'memem Au ressac.
La seconde. célait de réussir & bouclér une affaire sans
avoir 2 lever le cul de son tabouret de bar l»,yeljewé

[} Jit lourvier \eJ(mJ Ae pisco au aeufs dans son verre
avant de Lavaler én une goyée. puis giogna encore Aeux
ou frois Iruics en russe dans son \é‘e’:hw 1e main libre. Il rac

crocha dune pression 2 sa poche Arcile el. sourian fitsigne
au barman hirsule el debraille.
La cafeteria du Flais de Tokyo ébit elle-meme un

endra Firsule ef debaille ef lynace élait admiralf Au travail
fourni, Il existait une réelle r‘ogﬁ\m ice enlre le décor Clables
lon v, sacs de platie ). la clientele
T arlistes pas Jouichés depuis mai 8. cadres a la barbe
e éludiantes iroaucises ) etles consommutions Clarline
sur Hlinis. soupe au gias et 2 loseille. whisky 1z ans
au Tepsi frelate . lgnace pritle lemps denlamer e
mailie sa nouvelle boisson avanl' Ae se remellre 2 telepho-
ner ¢ il y avail loujours une ;ng’,e en cours. il élaitlovjours 2
la bourie, Et puis il aperci. pres de lenhée. cui
lgnace dul se Lisser pou faire |a bise 4 L pelie file. Elle
devait avair sis o sepl ans. porlail une paire de palinis 2 rou
leftes a la main. Deux catelles lombantes encaduaient un
H‘)’AC'E IIT sérielix [rour son age.

Salul ldwmre

Borijour

en mélal. murs en b

va{w\ﬂ

Ange.
/é\;ce hesilail” lovjours sur le live a ullliser.
« Monseigneur » wallal decidement s a l'archar e des

ses mines de

isitez la Sierra Leone :

diamant, ses montagnes arides, ses
crimes contre Phumanité |
Pour conclure le premier acte de la campagne,
Jes personnages de vos joucurs devront enquéter
en milie hostile, parcourir des kilométres de
piste, négocier avec des miliciens et composer avec un PNJ
top embrouille. Aprés les révélations qui vont bien, iis
auront droit 3 un final en fanfare, 3 une débauche de figu-
rants et— sils ont été sages —a un petit tour en hélico.

«'m not into politics. P'm into survival. »
— Arnold Schwartzenegger -

converls ef ce n'élail aue [un des protocoles paradisiacues
auelle forcait a tevoir. Célat sans dovle aussi ca cui avail

abandonner Lavren! pour se mellre sous

pouissé bvm(‘e a
les ardres de L pefite nowvelle. iy a i ans.

I souleva Ange pou laider i s asseit sur un des labou
rels el commanda pour elle un Rrrier rondelle avec une
cerise. La file jouail nerveusement avec son colier  eny

mais aui le Fw ?-
se rendre comple aurl n'élat pas fait de perles en plasliave
mais bien Je tout petis os
Quielaue chose le lracasse

- A dire.... Oui.

Le >e\é,ahme Algnace se it a vl
ste. Son supérieur poursuiil

Tu fe sawiens de Drina © Celle Andrealphus aue je
enlée [an dernier i

Vous vaulez dire volre..
O, Tu sais combien je liens a cefle créaue. Jai
peu...jai peur el ne s en da

- Je vois,

IOu 1ace vouait pj{e('h\emel Ses cellules nerveuses
élai illiion. Il allait parlir en mission secréle.
sans flet seul conlve lous T

bon ange.

Larchange sorlt une carle postale
s vesle u]/ﬁe etla posa sur le zinc. Une Hack en mailel
e buin y exhibait une poilrine Tielli sur une plage de sable
Hanc. Sur sa droile, une inscriplion :

« Fiom Sierta Leare. With Love »

regatdant de on pouail

e« il [elegnit Aun

tai

vt Aéja en el

aimait a assi, lgnace élaitun

iee de | poche de

e e

saga Afic

Comme le dit mon ami Yannick : atten-

tion les secousses ! ».

PRELUDE EN
FORME DE POIRE

Beleth a tout pour étre heureus. Il posséde des infor-
mations inédites sur le futur du Grand Jeu, il a mis le



doigt sur une piste qui lui permet de fouiller le
passé de Damien et il manipule sans mal une équipe
de démons préte 3 enquéter i sa place. Que du bonheur,
on vous dit...

Pour les personnages par contre, ca risque d’étre
‘moins aisé. Dans un pays pacifi¢ a grands coups de trai-
tés foireux et d'interventions internationales musclées,
ils vont devoir remuer une affaire vicille de plusieurs
mois et réveiller des souvenirs pas forcément agréables
chez les autochtones. Leur enquéte va porter sur le der-
nier séjour d’Andrealphus dans le pays, au cours duquel
le prince-démon s'est efforcé de détruire les dernieres
traces de la conception de son petit bout de chou

Pour bicn comprendre, il faut revenir dans le passé. 11
¥ a presque cing ans, Andrealphus descendait sur Terre
pour pratiquer la brouctte ostendaise avec Baal. Leur
business s'est déroulé dans Iest du pays, en pleine zone
de conflit (et non & Freetown, comme certaines infor-
mations occultes auraient pu le laisser croire). La future
maman estimait avoir ¢ suffisamment discréte pour ne

pas hisser trop d'indices derritre elle. De toute fagon,
pensait-clle, sa grossesse ne durerait que neuf mois et le
pot aux roses serait révélé i ce moment-l, il était donc
inutile de vraiment peaufiner. Sauf que Ienfant était en
retard et quion commengait & s'inquicter 3 la Cour.
Quand le prince est finalement monté pour de bon sur
Terre et voyant que Damien ne voulait toujours pas
naitre, il a décidé de couvrir ses arriéres.

1ly a six mois, il a donc contacté un grade 3 fidélissi-
me nommé Drina, récemment réincarné ct promu i
vitesse grand V par faveur spéciale. Yolande et Drina s
sont payé un petit voyage en Affique et sont remontés
jusqua la clinique d'appoint o le gamin avait éé
congu. Puis, méthodiquement, ils ont tout détruit. Ils
ont démoli les batiments, éliminé les témoins, la famil-
le des témoins et ceux qui devaient de Iargent a la famil-
le des témoins. Quand il n'est plus resté une pierre
posée sur Pautre et une créature intelligente A trois kilo-
ils se sont arrétés. Et ont décidé de

meétres 2 la ronde.

faire une pause crac crac.




Ga peut vous paraitre bizarre : dailleurs ga est
Faire la béte 3 deux dos sous un arbre n’est pas la pre-
mitre chose qui passe par la téte quand on vient de p:
sr une semaine 3 nettoyer un secteur. Mais
Andrealphus était faible, son gamin réclamait sa dose
de sexe et, surtout, I'archange voulait éliminer le der-
nier témoin de I'histoire. A savoir Drina. Pas sot, le
grade 3 a utilisé Lire les pensées et a anticipé
I'Orgasme mortel. 11 a fait un petit « plop » avec sa
bouche, puis sest téléporté vite fait dans le pierrier
voisin. Yolande croyant son adjoint muet pour tou-
jours 'est rhabillée et est rentrée en France.

Drina, quant 3 lui, est resté sur place. Il m'a pas 0sé
se montrer A qui que ce soit, de peur que son prince
ne revienne lui faire une grosse téte. En fait, il est
carrément resté planqué 2 distance de toute habita-
tion humaine, cogitant i ce qui lui arrivait. Et toute
cette aventure lui a un peu chauffé le cerveau,
comme nous allons le voir au cours de cette amusan-
te promenade tropicale.

Deux jours aprés la fouille de I'hotel Bellevue, les per-
sonnages sont contactés au milieu de la nuit par Aurélie,
qui leur demande de venir au CdT le plus vite possible,
avec armes et bagages. Ils vont partir en voyage.
Monsieur Fabien, Gilbert et elle-méme les attendent
dans la salle de pause, une cafetitre fraiche finit de tour-
ner et tout le monde a l'air assez nerveux. Le briefing de
nuit sera assez sommaire : Monsieur Fabien expliquera
quil a réussi 3 obtenir des crédits pour une enquéte en
Sierra Leone et que, pour linstant, personne n'est au
courant des soupgons qui pesent sur Andrealphus. Il va
s'agir pour les démons d’obtenir des preuves confirmant
ou infirmant une action occulte du prince du sexe en
Afrique et essayer de comprendre ce qui se passe. Il rap-
pellera, si besoin est, le caractére inhabituel et franche-
ment étrange d’une grossesse princiere.

Le vol des démons part i cing heures du matin de
Roissy, 3 destination de Londres Heathrow. De Ia ils
prendront un deuxieme avion vers sept heures qui les
conduira sans escale jusqu Freetown, capitale de la
Sierra Leone. Un petit dossier géopolitique compilé par
Gilbert servira d'info sur le pays et de lecture 3 I'équipe
pendant le voyage. Le reste des documents fournis com-
prend le nom des établissements bancaires ot Yolande a
tiré de Pargent lors de son séjour, avec les dates et les
heures des retraits. Monsieur Fabien a également réussi
3 obtenir un container sécurisé dans lequel les démons
pourront faire voyager leur matériel illicite (les armes,
principalement), i remplir 3 Roissy et  aller chercher 2
T'aéroport de Freetown vingt-quatre heures aprés leur
arrivée sur place. Les visas touristiques, le voyage et les
taxes d'aéroport sont payés par les forces du Mal ; pour
les vaccins, Monsieur Fabien dira simplement « jespere

que vous wallez pas trop sucer d'amibes ». Enfin, le
chefleur conseillera de rester trés prudent : il n'a pas
été en mesure de leur trouver des contacts démo- ;
niaques locaux ct ils devront donc se débrouiller \w
seuls, y compris si ¢a tourne au vinaigre. 3

Si les démons ont des affaires en cours (demande
denquéte sur la propriété de Hornet en Allemagne, &
recherche dPinformations diverses, requétes adressées 3
la hiérarchic via le CdT), Monsieur Fabien profitera de
ce briefing pour régler les dossiers en souffrance et leur
fournir les informations manquantes avant leur départ.
Aurélie emmenera ensuite les joueurs a Roissy dans une
estafette de La Poste, roulant [égérement au-dessus de la
limite de vitesse en agglomération.

Un café a huit curos plus tard, les voila partis vers de
nouvelles aventures.

SOLDIER OF FORTUNE'S
GUIDE TO
HE SIERRA LEONE

1l est maintenant temps de justifier le titre de ce scé-
nario. Quel rapport, vous demandez-vous peut-£tre, y
a-t-il entre un pays d'Afrique occidentale et un célébre
réalisateur italien ? La réponse tient en un mot : le wes-
tern. Car la Sierra Leone est un sacré Far West, et si les
cow-boys 'y ont pas les yeux bleus et la barbe rapeuse,
ils y sont plutdt prompts a dégainer et a n'obéir qu la
loi du plus fort.

Depuis 2002, la situation du pays s'est un peu apaisée,
aprés plus de onze ans d'une guerre civile savamment
alimentée par des capitaux étrangers. En Sierra Leone,
pas question d’axe du Mal, de conflits idéologiques, de
menaces bactériologiques, de communisme rampant ou
de terrorisme international, toutes les luttes sont intes-
tines et reposent sur une base bien plus mesquine que
les habituelles considérations religieuses, culturelles ou
ethniques : le pognon.

Ce beau petit pays, situé dans la bosse occidentale de
PAfrique (2 quelques centaines de kilométres de la
Core-d'Ivoire) est en effet le deuxime producteur
mondial de diamants. Et pendant onze ans, donc, plu-
sieurs groupes armés se sont disputé le controle des
mines, débordant parfois dans les villes et les villages,
rasant des agglomérations, prenant des otages, tortu-
rant les soldats d’en face. Le conflit était chapeauté par
des entreprises d'exportation ct des bijoutiers propres
sur eux, 3 Genéve, Anvers ou Bangkok ; il était pour-
suivi avee Paide des états voisins (essentiellement le




Libéria) qui croquaient au passage ; il était ali-
menté en armes et cn matériel par les pays occiden-
taux (oh, le beau FAMAS fabriqué en Seine-et-
Marne) ; enfin, il était envenimé par la présence sur
place d'une myriade d'organisations mercenaires,
venues vendre leurs services 3 I'un ou A autre des
camps, ou simplement se servir dans les trésors laissés
en plan en temps de guerre

Pour faciliter ce scénario, la situation sera un peu
simplifice ct les forces armées présentes dans le pays
seront réduites i trois principales. Il y a d'abord celle du
gouvernement en place, dirigée par le chef de I'Etat,
Ahmad Tejan Kabbah. Aprés avoir perdu puis regagné
progressivement des pans entiers du pays, il a finale-
ment réussi 3 instaurer une paix partielle dans toute la
Sierra Leone. A I'été 2002, il a ouvert un tribunal spé-
cial pour juger ses adversaires 3 I'aune du crime de
guerre et du crime contre humanité. Il est assisté dans
cette tiche par ln MINUSIL (Mission des Nations
Unies en Sierra Leone), une deuxiéme force honorable
qui en a quand méme salement bavé au cours des der-
nitres années de conflit. La plus grosse intervention de
casques bleus en Afrique s'est déroulée en toute discré-
tion médiatique entre 1999 et 2000 — heureusement
pour eux, vu quils se sont fait shooter comme des
lapins par ceux qu'ils venaient aider, voire prendre en
otage contre rancon. Il faut dire aussi qu'au bout de dix
ans de conflit, les diverses factions avaient tendance
tirer sur tout ce qui bougeait, surtout avec la peau
blanche et un gros flingue. Enfin, la derniére force,
officiellement sur le déclin, est le RUF (Front
Révolutionnaire Uni), un gros mouvement anti-
Kabbah qui posstde le soutien occulte mais puissant du
Libéria voisin. Si I'on excepte les bijoutiers occiden-
taux, ce sont eux qui ont tiré le plus grand profit de la
guerre, vendant leurs diamants en toute tranquillité
aprés leur avoir fait passer la frontiere. En effet, un
embargo sur les diamants de Sierra Leone avait été mis
en place pour abréger le conflit. Comme ceux du RUF
venaient du Libéria (o, curieusement, il 'y a pas de
mines de diamant), les acheteurs feignaient I'ignorance
et fermaient les yeux... c'est beau le commerce inter-
national. Reste que les rebelles du RUF sont dans de
sales draps : leur leader, Foday Sankoh, est incarcéré 3
Freetown en attente de jugement et ses guerriers gar-
dent profil bas. Ils controlent toujours officieusement
Test et le sud du pays — aucun journaliste n'y fout les
pieds, de toute fagon.

Depuis que le pays a été « pacifié », les étrangers com-
mencent & revenir en Sierra Leone. Les hommes daf-
faires ont été les premiers, suivis par quelques journa-
listes et de nombreuses organisations humanitaires glo-
balement impuissantes face 3 'ampleur du drame. Le

taux de mortalité infantile reste un des plus hauts du
monde et Pespérance de vie west pas encore remontée
au-dessus de la barre des quarante ans. Les routes sont
décruites depuis longtemps, les structures médicales et
sociales ont été reconverties en bunkers, des milliers de
personnes ont été déplacées par les affrontements et sont
toujours parquées dans des camps de réfugiés... bref,
Cest pas la joie. Méme Freetown garde des stigmates de
la guerre, alors dans les campagnes, je vous dis pas.

Sinon, pour les données géographiques et clima-
tiques, cest plus neutre donc moins déprimant. Dix
fois plus petit que la France, la Sierra Leone compte
environ cing millions d’habitants en vie. Située entre
la Guinée et le Libéria, elle profite d’une longue cote
donnant sur 'océan Atlantique. Le climat est tropical,
chaud, humide, avec une saison des pluics assez longue
(trois mois). Dans le nord, des vents de sable soufflent
depuis le Sahara — classés au rang de catastrophe natu-
relle. La cote est couverte de mangrove, le reste du
pays de collines qui se changent en montagnes vers
Test. On y mange ce qu'on y fait pousser, c'est-a-dire
essentiellement du riz.

La Sierra Leone est une ancienne colonie britan-
nique : on y parle anglais, mendé dans le nord, temné
dans le sud et krio un peu partout (une forme de créo-
le importé de Jamaique par des esclaves revenus au pays
au XVIII€ sizcle). Les habitants sont, dans leur immen-
se majorité, et animistes. La ) est
trés jeune et la plupart des Sierra-Léonais ont grandi
dans un climat de guerre civile : dans les campagnes on
hésite rarement 3 sortir la machette, méme pour
accueillir le facteur.

I'M NOT A NUMBER,
M A FREE TOWN !

Freetown, la capitale, est un gros port du Tiers-
Monde. Sur le front de mer, de gros pités bétonnés
abritent les infrastructures lourdes de la ville et les
bureaux des investisseurs étrangers. Un ou deux petits
parcs fleurant la nostalgic britannique (Victoria
Square est le plus vaste) et une courte promenade au
bord de I'eau completent ce centre ville. Autour on
trouve une ceinture de bitiments datant de I'époque
coloniale qui n'ont pas été retapés depuis I'indépen-
dance, puis des constructions de plus en plus pré-
caires, cédant enfin le pas 3 des hectares de bidon-
villes. Lorsque les démons arrivent sur place, la cha
leur est assommante et Phumidité colle les habits  la
peau. Welcome to Africa !




Quelques heures i Frectown devraient suffire 3 en sai-
ir lambiance. Depuis une dizaine d'années, tres peu de
Blancs isolés se rendent dans le pays et les autochtones
ot appris & se méfier. Soit ce sont des mercenaires et
dans ce cas-la, mieux vaut ne pas trop les approcher 3
moins d’étre soi-méme porté sur la violence, soit ce sont
des « touristes » (journalistes, curieux, investisseurs) et ils
font alors des pigeons parfaits. Les démons auront donc
toutes les peines du monde & rester discrets et ils s ver-
ront aborder par des inconnus toutes les demi-heures.
Les méthodes varient, du trés agressif (ruelle sombre,
couteau ou flingue braqué sur le ventre) au plutdt miel-
leux (un ado qui leur propose de la drogue, des femmes,
des armes contre rémunération). Le chauffeur de taxi est
prét a leur changer de Iargent, le vendeur de bananes 3
Jeur servir de guide, le groom de Ihétel 3 leur vendre sa
saeur, etc. A moins que votre groupe ne ressemble 3 un
squad de space marines en vacances, ils représenteront
aux yeux des Sierra-Léonais ce quils sont effectivement :
une pompe  fric. Lambiance est donc assez pesante et
Jes démons devraient vite comprendre que les apparentes
amitiés quiils nouent avec la population locale sont tou-
jours intéressées.

Pour rester dans les considérations générales, Pam-
biance qui régne 3 Freetown n'est pas des plus gla-
mours. Dans la plupart des quartiers, les murs des
immeubles portent encore des impacts de balle, cer-
wins sont condamnés depuis que les toits ont été
défoncés au mortier, Des patrouilles de soldats du gou-
vernement et de casques bleus passent dans des 4x4
bichés, fusil au poing, Un couvre-feu est instauré dans
le centre  partir de dix heures du soir. A moins qu'ils
ne soient trés motivés, les personnages ne devraient pas
quitter les quarticrs les plus riches de la capitale : I'es-
senticl de leurs informations y méne et, de toute fagon,
les seuls Blancs 4 se balader dans les bidonvilles sont
médecins ou prétres.

Les relevés de la carte bleue de Yolande donnent
trois adresses de banque différentes : deux 3 Freetown
et une 3 Kenema (3 deux cents kilométres vers Iest,
dans les montagnes). Les banques de la capitale se
trouvent au centre ville et Yolande a retiré de Iargent
dans les deux seuls éablissements proposant un distri-
buteur automatique international. Les sommes retirées
en leones (la monnaic locale) sont importantes
Andrealphus a di acheter une jeep, ainsi qu'une dizai-
ne de kilos d'explosifs, deux lance-grenades, des fusils
dassaut et une grande quantité de munitions —en plus
des fiais de bouche pour deux personnes. Retrouver
Ihétel ot elle est descendue ne sera pas bien difficile :
le Panafrican est le scul établissement de luxe du pays
et il se trouve 3 un pité de maisons seulement des
banques. Les autres pensions sont plutdt familiales, ont

tendance i faire bar et bordel en méme temp:
assurent un honnéte rapport cafards/prix.

Au Panaftican, Ienquéte sera de courte durée.
Moyennant quelques bakchichs et une bonne des-
cription de Yolande (ou micux, une photo), le jeune
homme de la réception se souviendra de son séjour six
mois plus tot. Elle était enceinte, se souviendra-t-il, et &
son mari éait plutoe sympathique. Iis onc rempli des
fiches aux noms de Yolande Jolimont et Martin Bucer.
1is sont restés quatre jours 3 Freetown et ont passé beau-
coup de temps au bar de I'hétel. Celui-ci se situe en ter-
rasse, au-dessus du seizieme étage, avee une jolie vue
panoramique sur la ville. Des serveurs en tenue ridicule
y proposent du whisky imbuvable et de Ia biére éventée.
En interrogeant le personnel ou les pilicrs de comptoir,
les démons apprendront que Yolande et Martin ont passé
leur temps & poser des questions, & acheter du matéricl et
3 négocier des haissez-passer. Ils désiraient se rendre dans
Fest du pays mais n'ont pas précisé leurs objectifs. Un des
serveurs les aaidés a rentrer en contact avec un trafiquant
d'armes et il fera de méme avec les personnages s1l esti-
me quiils sone de bons clients (pigeons). Au terme de
leurs interrogatoires, les démons devraient donc avoir
compris que le duo de choc est parti, sans escorte et sur-
en direction des montagnes.
~vous, mais c’est pas un peu

armé,
Cest bien joli, me dire
trop facile ?

POUILLES DANS
LE COTTAGE

Lenquéte & Frectown terminée brillamment, les
démons vont sans doute filer sur la piste de Yolande et
Martin, en tentant de se rendre 3 Kenema i leur tour. Et
Cest la que ga se complique.

Depuis la fin de la guerre civile, les routes ont éié
sécurisées dans un périmetre d’une centaine de kilo-
métres autour de Freetown. Au-deli, Iarmée gouver-
nementale ne répond plus de rien, et clle a de bonnes
raisons de ne pas le faire : Iest et le sud-est de la Sierra
Leone sont toujours sous le controle armé du RUF.
Pour éviter que ce genre de nouvelles n'arrive aux
oreilles des autochtones de Touest, toutes les pistes ont
été bloquées par un systeme complexe de barrages. Les
laissez-passer doivent étre obtenus auprés d'une admi-
nistration kafkaienne (la couleur tropicale en plus). Ga
veut dire concrétement que si les démons essaient de
quitter la ville par leurs propres moyens dés les premiers
jours, ils se verront refoulés par des soldats en armes et
gentiment ramends 4 leur hétel — avec le soutien d'un




en fait sen-

squad de casques bleus si le besoin s

essayer d’aller le voir. Il ne sait pas il a survécu aux
et se montre assez bouleversé. 1l a

tir. Tls vont donc devoir leurs dé
pour obtenir les bons papiers... Bon courage.

Lautre complication est inhérente au scénario. Des
leur arrivée a Freetown, ou presque, les démons vont se
faire repérer par un PNJ tellement beau que s'il n'exis-
tait pas il faudraic l'inventer : Ignace Blanchoux. Ignace
est un grade 3 d’Ange, arrivé dans le pays une semaine
avant les personnages et avec des objectifs trés proches
des leurs. Il a été envoyé en Afrique par son archange
pour essayer de remettre la main sur Drina.... En effet,
Drina est non seulement un démon d’Andrealphus de
bon calibre, mais a également & la mére de Parchange
Ange lors de sa précédente incarnation. Ga peut sem-
bler un peu abstrait & ceux dentre vous qui n'ont pas
joué Baron Samedi, mais Cest un fait : larchange des
convertis est la fille d'un ange de Michel et d'un démon
d'Andrealphus. Comme nous Iavons vu dans les prolé-
gomenes, clle est Pexception la plus célebre aux édits
divins de stérilité.

Ange et sa mére, bien que dans deux camps différents,
sont restés en trés bons termes. De temps en temps, Iar-
change vient rendre visite sur Terre au démon réincar-
né, pour discuter, manger des gaufres et regarder la télé.
1y a six mois, elle a requ une carte postale de Drina :
« Bons baisers de la Sierra Leone, il fait (trop) beau,
dommage que nous soyons ka pour le boulot. » Et
depuis, plus ricn. Ange a donc décidé d'envoyer un de
ses serviteurs sur place, pour mener une enquéte tout ce
quil y a de plus secréte.

Ignace a réussi & obtenir un certain nombre de lais-
sez-passer, mais hésite encore sur la manidre de pro-
céder. Un homme seul dans la brousse passerait diffi-
cilement inapergu et serait vu comme une cible facile
pour les hordes de pillards : il a peur de ne pas étre
assez discret dans ses déplacements. Il était en train de
négocier les tarifs d'une poignée d’hommes de main
lorsqu'il est tombé sur les personnages. En utilisant
son pouvoir de grade, il s'est rendu compte qu'ils
étaient tous plutt mauvais et ena conclu qu'il s'agis-
sait d'un squad de démons. Additionnant deux et
deux, il sest dit quils éaient a pour la méme chose
que lui et quiils feraient aussi bien de faire la route
ensemble : quitee  faire la course avec ceux d'en face,
autant les garder a I'eil le plus longtemps possible.
Blanchoux va donc entrer en contact avec les démons,
par exemple 2 leur htel. Trés doué pour le menson-
ge, il a monté une séric de couvertures, qu'il va renier
au fur et 3 mesure du scénario.

Dans un premicr temps, il prétend étre un riche
donateur belge de Médecins du Monde. Pendant la
guerre civile, il avait parrainé le petic Mangoulé, un
enfant de Kenema, et il profite de ses vacances pour

entendu parler des projets de voyage des personnages
vers cette ville et se demandait s'ils pouvaient faire la
route ensemble (il a bien trop peur de se déplacer seul).
Si les démons tiquent un peu plus tard dans le scéna-
rio, il prétendra étre en fait un journaliste de guerre
désireux de faire éclater la vérité sur ce qui s passe
dans la moitié est du pays — il a menti aux personnages
parce qu'il avait peur qu'ils ne le dénoncent au gouver-
nement. Si ¢a ne marche pas, il prétendra enfin étre un
ancien mercenaire qui a caché des grosses quantités de
diamants dans les montagnes pendant la guerre. Il pro-
mettra aux démons un tiers du magot ~ils Iaident 3
remettre la main dessus.

Le comportement dlgnace doit étre assez subtil
Essayez dans un premier temps de le présenter comme
Iaide providentielle fournic aux joueurs qui pataugent
dans le scénar (Ignace arrive comme par magie, avec une
liasse de laissez-passer signés et une jeep de location)
Tichez ensuite de le rendre le plus anodin possible et,
quand les démons commenceront i soupgonner
quelque chose, mentez par sa bouche du micux pos-
sible. 1 est assez important pour la bonne conduite de
Taventure que les joueurs le trouvent i la fois assez inof-
fensif et relativement sympathique.

Si la partic enquéte a Freetown vous semble trop mol-
lassonne, vous pouvez y ajouter divers incidents couleur
locale : réglement de comptes en plein centre ville 3 base
de drive-by shooting, attentat revendiqué par le RUF
contre l'ambassade d'Angleterre, entrevue avec des tra-
fiquants qui se termine A la machette dans une arriére-
cour, rixe avec un casque bleu bourré qui se révele étre
un ange de Laurent, etc.

Quelques jours plus tard, les démons accompagnés de
Blanchoux quittent la ville dans un vieux véhicule
défoncé. Apres une traversée interminable des bidon-
villes, suivis par des hordes d’enfants en haillons, ils quit-
tent la métropole pour s'enfoncer dans les marécages.

CHECK POINT
CHARLOT

o o

Le voyage jusquau dernier check point, 3 quelques
kilometres de Kenema, demande une trentaine
d’heures, que les démons vont passer 4 se taller le cul
sur des pistes de terre ravindes par les pluies. Changer
de conducteur régulierement est nécessaire et 'usage
dune bonne carte et d’un copilote savére indispen-
sable pour ne pas passer son temps 4 revenir sur ses pas.



Les villages que la jeep traverse portent les stigmates de
a guerre et les paysages sauvages trés peu urbanisés
sont assez inquiétants.

ssayez de pimenter le trajet de petits incidents — les
personnages sont partis 3 I'aventure, autant qu'ils en
aient pour leur argent. Quelques idées en vrac : un
long serpent est couché au milieu de la route et refuse
d'en bouger tant qu'on ne lui roule pas dessus ; un
camion de radiographie d'une association humanitaire
abasculé dans un fossé et ses occupants demandent de
Inide (attention 4 la présence de deu

anges d'Alain dans le groupe) ; aprés O

Sétre trompés de route 3 un carrefour,
les personnages déboulent dans une
zone contrdlée par des mercenaires
qui se sont reconvertis dans le racket
la fin de la guerre (s'ils ne

se défendent pas, ils se feront soulager de leurs
objets de valeur, sinon il faudra soutenir une petit
fusillade) ; la route disparait sur quelques kilo-
metres et ils sont bons pour faire du hors piste dans
les mangroves (on apergoit ici ou I des silhouettes
dans les arbres), etc

En plus de ces menus désagréments, les occupants de &
a jeep vont subir en deux jours une vingtaine de
contrdles a divers barrages. La plupart du temps il s'agic
d'un camion militaire baché garé en travers de la route.
Deu bidasses débraillés vérifient passeports et laisscz-
passer pendant une petite demi-heure, puis apposent
un coup de tampon et dégagent la voic. Parfois les
controles s'éternisent, les militaires se montrent soup-
conneux, exigent d'autres papiers ou le

paicment de « frais de dossier ». Leurs ‘
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sont difficil Shensibl
etle'meilleur moyen de passer outre ces obstacles est
détre patient. A 'un ou lautre des barrages, alors que
les officiels se montrent particulierement gonflants,
Ignace Blanchoux demandera 3 négocier avec le res-
ponsable. Si les démons assistent a la scéne, ils verront
que le touriste parle trés bien le temné et se montre
plutét persuasif.

Enfin, dernier probléeme, celui de la nuit au grand air.
A moins qu'ils n'aient pensé i ramener du matériel de
camping en zone tropicale, les personnages vont étre
bons pour trouver une solution de rechange. Le plus
confortable est de se rendre 3 un poste médical humani-
taire et de demander asile. Encore faut-il le trouver
avant que a nuit tombe (et le soleil se couche en moins
de dix minutes) et faire attention aux éventuels anges en
maraude. On peut également frapper aux portes de
wimporte quel village et dormir dans une hutte en bois
eten tole. Enfin, si les démons décident de passer la nuit
dehors, ils ont intérét a étre trés prudents — feu toute la
nuit, affaires dans les arbres — s'ils ne veulent pas avoir de

mauvaises surprises.

Clest passablement déconfite et les fesses en compote
que notre fine équipe devrait arriver dans lest de la
Sierra Leone. Progressivement, les marécages ont dispa-
ru, remplacés par une brousse de plus en plus aride. Le
climat est beaucoup plus sec loin des cdtes et les routes
zigzaguent dans les collines. Au loin, les personnages
apercoivent les premiers contreforts des montagnes ot
proliferent les mines diamantiféres*. Aprés un grand
tournant, ils tombent nez i nez avec une barriére en
bois. Une demi-douzaine de jeeps sont garées autour de
trois bitiments (dont un bunker). Deux patrouilles de
soldats réguliers et un escadron de casques bleus sont
chargés de la surveillance de cet ultime barrage. Et c'est
la que les vrais ennuis commencent, puisque tout ce
beau monde refisse de laisser passer les démons.

1ls auront beau attendre, sortir leurs papiers, glisscr
des billets dans toutes les mains.... rien 3 faire, on conti-
nue de prétendre quil leur manque une accréditation,
quiil faut quiils retournent 3 Freetown pour la chercher
et que non, ils ne passcront pas. Les personnages
devraient étre bien énervés, méme Ignace a lair mécon-
tent. S'ils discutent du probleme avec lui, leur compa-
gnon de route se montrera résolu & passer quand méme.
Reste & savoir comment. .

Traverser la frontidre sur les lieux du barrage est com-
plétement stupide : méme avec Ieffet de surprise, les
démons n'ont pas de grandes chances de survivre avec
une trentaine de militaires armés lancés a leurs trousses
(sans parler des renforts éventuels). Essayer de passer un
peu plus loin, en pleine campagne, est possible mais
malaisé. Le terrain est trés accidenté — rappelez-vous
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que nous approchons des montagnes — et il n'existe que
peu de chemins ot la jeep puisse passer. Ces passages
sont surveillés de loin par les militaires et les fauteurs de
troubles se verront gentiment (mais fermement) écon-
duire. $'ils font ¢a de nuit, en poussant la voiture avec le
moteur éteint, ca devrait étre jouable au prix d’un ou
deux échanges de coups de feu.

Si les joueurs mont pas de plan et décident d'attendre,
Ignace s'éloignera du groupe pendant quelques heures
sous un prétexte quelconque — chercher du bois pour le
feu, étudier les environs, etc. La nuit méme, une tren-
taine d’habitants des villages voisins viendront faire
diversion en essayant de franchir le barrage en chantant :
ils ont I'air complétement bourré et la confusion qui
régne dans le poste militaire devrait faciliter le passage
des joueurs. Ignace est bien str responsable de cette
opération — en bon ange vaudou qu'il est, il sait se faire
reconnaitre par ses pairs animistes.

Quelques heures aprés le passage en force, les voya-
geurs entendent au loin des hurlements de sirénes.
Lalerte est donnée, leur signalement circule et I'étau
se referme derriére cux. Heureusement, ils ont quitté
la zone réglementée par le gouvernement de
Freetown et vont se découvrir de nouveaux amis : les
rebelles du RUF.

* Cette rime Cest pas Cabrel qui aurait pu la trouver.

KOINADUGU ROUKOUKOU
STACH STACH

Kenema est un gros bourg perché sur une colline plus
haute que les autres. Les rues sont poussiéreuses pen-
dant la saison seche, masquant le soleil d'un voile
opaque et puant. La ville manque désespérément de ce
charme occidental qui faisait le succés des quartiers
riches de Frectown. La présence militaire y semble aussi
moins marquée que dans le reste du pays, sauf aux
abords du quartier des diamantaires, ott les démons
seront sans doute surpris de découvrir une trentaine de
bijouteries de luxe logées dans des baraques en béton et
en tdle ondulée. Les gens ne parlent presque pas anglais
et le seul Blanc de la ville est un ancien missionnaire qui
tient une petite chapelle en terre  Pusage de la poignée
de chrétiens,

Une fois n'est pas coutume, c'est dans la pension la
moins sordide de la ville que les joueurs retrouveront la
trace de Yolande et de Martin. Située i quelques métres
de la seule banque de Kenema, il sagit d'un
bar/hétel/épiceric/station-service tenu par un certain




Célestin. Le gros patron 4 favoris racontera volontiers la
visite du couple de touristes et leur départ rapide de
Kenema. Aprés avoir demandé des précisions sur la géo-
grphic du coin, ils ont quitié la ville vingt-quatre
heures aprées leur arrivée, par la route du nord qui méne
aux montagnes. Ils ne sont jamais repassés dans Nautre
sens, mais Célestin pense qu'ils ont rejoint Sefadu, la
premitre grosse ville dans cette direction. Il parlera aussi
de la saison des pluics (trop courte I'an dernier, pas bon
pour les récoltes) et des troubles militaires récents dans
Ia zone. En fait, tout le monde craint 3 Kenema de nou-
velles interventions de armée réguliére contre le RUF,
qui feront sans aucun doute des dommages collatéraux.
situation semble compliquée par le passage en fraude
despions, il y a quelques heures i peine

Pendant ce temps, Ignace partira se renseigner pour
ses propres affaires (selon le prétexte quil utilise 3 ce
moment-l) et descendra dans le méme hétel queux. Si
les personnages sont préts a avaler un nouveau pipeau, il
leur dira ensuite quil doit lui aussi se rendre dans le
nord et proposera de continuer la route en leur compa-
guic. Sils se sont montrés méfiants, il leur donnera plu-
t rendez-vous six jours plus tard 3 Kenema pour ren-
trer avec eux sur Freetown et leur souhaitera bonne
chance. En réalité, il va louer un second véhicule et
suivre les démons 3 quelques heures de distance avec
Faide de guides locaux. Pas question de sc laisser griller
i prés du but !

La piste qui part de Kenema en direction du nord pré-
sente intéressant avantage de passer dans des zones
escarpées : au bout de quelques heures, a route devient
une étroite bande de terre, coincée entre une falaise
couverte de petits buissons et un -pic vertigineux. La
conduite se doit d’étre prudente, dautant que, de temps
3 autre, des pierres dégringolent des hauteurs. En pré-
wnt attention A ce phénomene, les démons pourront
raliser que des soldats en reillis sont planqués dans le
maquis et cavalent dans les hauteurs, Une demi-heure
apres, trois hélicoptéres passent au-dessus deux i cing
minutes dintervalle. Le trajet se poursuit sans plus d'in-
cidents, mais vos joueurs devraient déja serrer les fesses :
des troupes bougent dans le coin ct ils 'y sont certaine-
ment pas pour rien. Vous pouvez agrémenter cette pro-
menade de quelques incidents techniques si le coeur
vous en dit (gros rocher au milieu de la route, singes qui
déboulent ct essayent de piquer leur bouffe, balle per-
due venue d'on ne sait ofl, etc.).

En début daprés-midi, la route s'élargit 3 nouveau et
débouche sur un haut plateau aride, domin i l'extré-
mité nord par un long promontoire rocheux. Quelques
careés de plantations maigres font office de ressources 3
la trentaine de cases qui composent le bourg de
Koinadugu, premidre depuis

La route continue ensuite vers louest pour redes-
cendre plus loin dans une vallée. Voyant une voitu-
re approcher, les habitants rentrent précipitamment
chez cux, ramassent les enfants qui s'égayent dans les
cours et barricadent leurs portes. Seule une demi-
douzaine d’ados en armes restent pour faire le guet : le
comité d'accucil west pas des plus chaleurcux i

Si les personnages ont laissé Ignace derriére eux, ils
seront bons pour essayer de se faire comprendre en
baragouin oriental ct autre langage des signes. Il faudra
un temps assez long pour que les villageois baissent
leurs armes et acceptent de palabrer avec les étrangers
et, plus encore, pour quun homme chenu et tremblo-
tant vienne préter ses rudiments d’anglais a la conve
tion. Les habitants de Koinadugu sont trés méfiants
vis-i-vis des gens de passage, et les démons compren-
dront micux pourquoi en acceptant linvitation du chef
du village. Dans une grande case en torchis, un feu
d'herbes aromatiques briile. Codeur, dcre et violente,
est trés utile pour couvrir les relents putréfiés qui éma-
nent des cadavres qui y sont stockés pendant les ritucls
de purification. Trois villageois ont trouvé la mort la
nuit dernire dans la montagne, lieu hanté par des
esprits ct des démons...

Encore un peu de paticnce de la part des person-
nages (ct de fimky roleplay de la vétre) et ils pourront
obtenir les renseignements qui les intéressent. 1y a
cing ans, une association humaniaire avait investi un
ancien fortin militaire pour en faire un hopital, sur le
flanc nord de la montagne. La position n'était pas
idéale, mais les murs étaient solides et la remise en état
d'une piste avait suffit 3 acheminer blessés et malades
depuis la vallée qui s'étend plus loin. Koinadugu t ses
environs ont été trés touchés par la guérilla, se situant
au cerur de la région des mines, et les villageois éraient
bien contents davoir des antibiotiques et des vaccins 3
portée de main.

Seulement voila : il y a un an et demi, le plus gros du
personnel médical est reparti en Europe ct, depuis six
mois, la montagne est hantée. Ga a commencé par des
explosions qui ont duré trois jours et trois nuits. Les
guerriers qui se sont rendus sur les licux peu aprés ont
affirmé que Phospice avait disparu et qu'il 'y avait plus
lichaut que des cadavres, Ensuite, les enfants qui
menaient les chévres pour brouter en altiude se sont
fait agresser par des monstres invisibles et cruels. Les
expéditions punitives échouant les unes aprés les autres,
méme les plus courageux se sont résignés devant ces
signes manifestes de sorcelleric. Mais le fantome
semble de plus en plus vindicatif et tuer de plus en plus
prés du village.

Si les démons décrivent Yolande et Martin, certains
villageois se souviendront les avoir vus passer dans le vil-




lage il y a quelques mois. En réfléchissant micux,
événements : les

ils pourront connecter les deus

explosions ont en effet commen

LE FANTOME DE LA
ONTAGNE NOARE

o fancome

ce soi

Drina ne tue pas par cruauté, ni méme pour se nourrir,
simplement par nécessité. Depuis que son propre prince
a tenté de le buter il y a six mois, il est devenu franche-
ment parano et il se croit obligé d'éliminer tous les
humains qui Papersoivent. Il a &¢ obligé récemment de
descendre un peu plus bas que dhabitude pour piquer
quelques fruits et une bouteille de gnéle et il sest fait
repérer par des gamins, qu'il Sest empressés de démonter.

Si les démons manifestent le projet de se rendre dans
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la montagne, ils perdront assez vite toute crédibilité aux
yeux des villageos : au mieux ces Blancs sont fous, au
pire ils travaillent pour les créatures inferna
en tout cas pas question quun scul habitant de
Koinadugu les accompagne. Dans le meilleur des cas, les
cunes hommes armés du comité d'accueil les escorte-
ront jusqu'au petit sentier qui grimpe vers les hauteurs,
puis mettront les bouts fissa et sans leur tourner le dos.
Un grand oiseau de proie tournoic au-dessus d’eux.

Drina a construit une cabane presque au sommet, 3
dix minutes de marche des ruines de I'hopital. 11 passe
son temps 2 patrouiller dans la zone, utilisant son
Invisibilité quand le besoin s'en fait sentir. En plus de ses
pouvoirs, le démon utilise contre les intrus un systeme
de picges digne de Predator. Voici quelques ex
saloperies que risquent de se prendre les personnages en
pleine téte.

Eboulis : Drina a sapé les bases de quelques gros
cailloux, préts 2 dévaler les pentes en surplomb des voies

emples des




dacces les plus praticables. Ce sont d’honnétes blocs de
pierre d’une ou deux tonnes, qui entrainent avec eux
autres caillasses, toute la végétation, quelques ani-
mau, etc,

La balangoire de la mort : un gros fitt darbre, suspendu i
Ia verticale par un systéme de lianes. 11 suffit de couper
ces grosses ficelles pour qur'il reprenne sa position hori-
zontale, arrachant tout sur son passage (y compris les
tétes). Ce picge n'existe quien un seul exemplaire et
nécessite la présence de Drina dans les cimes pour cou-
per les cordages.

La trappe - & plusieurs endroits la falaise dans laquelle
est taillé le sentier a été sapée quelques métres plus bas
ctles pierres sur lesquelles on est contraint de marcher
ne tiennent plus trés bien. Si deux personnes se tiennent
debout sur la méme portion, le terrain glisse ct on
tombe dans le trou.

Lascension sera encore compliquée par la présence de
Drina, qui s'agite en tout sens, saute darbre en arbre,
joue de son Invisibilité et de son lance-grenades. 1l évi-
tera toute confrontation frontale aussi longtemps que
possible, prenant la fuite ct disparaissan aussitdt pour
revenir quelques minutes plus tard avec une nouvelle
ruse. Il a lavantage du terrain et est suffisamment puis-
sant pour donner du fil  retordre aux personnages. Si
les démons manifestent leur nature infernale, il combat-
ua de plus belle, persuadé qu'ils ont été envoyés par
Andrealphus pour I'achever.

Au cours de leur visite, ils finissent par arriver aux
ruines de Pancien hopital. Il wen reste qu'un vaste ter-
nin calcing, ainsi que quelques moellons noircis. Une
éude actentive permet de retrouver la route qui méne &
a vallée, elle aussi passablement détruite et de com-
prendre que le boulot a &é fait avec des quantités mas-
sives dexplosifs. Il n'y a aucun indice concret 3 y trou-
ver, mais si les démons ont liché Ignace un peu plus tot
dans le scénar, cest a ce moment-l quiils e retrouve-
ront, casque colonial sur la téte et .45 3 la main... Mais
pas le temps de se faire des grandes embrassades : Drina
recommence 3 les canarder.

Si les personnages ont le bon goit de sallier avee
lgnace pour maitriser le démon, leur taf s'en trouvera
simplifié. L'ange a dans l'idée d’épuiser Drina en le
forgant a dépenser tous ses PP. Avec un peu de métho-
de, le « harceleur » se retrouve vite harcelé ct le
monstre de la montagne, acculé dans son domaine,
finit par étre 3 leur merci. Clest 3 ce moment-la
qulgnace intime aux démons (qui veulent sans doute
Tachever) : « Ne le touchez pas ! » Puis, sans leur lais-
ser le temps de comprendre, il se met 3 psalmodier :
« Ange, serviteur des pécheurs, ami des fideles, maitre
des convertis, archange des converds, viens, j'ai
retrouvé Drina. »

Et, « pouf », devant les démons ¢bahis, boucux,
puants et couverts de sang, apparait une petite fille
en robe rose, aux longues couettes blondes ct a la
bouche barbouillée de chocolat.

Pas le temps pour les démons de reprendre leurs
esprits, le fantome de la montagne noire sort de sa
réserve et se jette dans les bras de Iarchange en pleu-
rant. Ignace range son flingue et fait un grand sourire
aux joueurs, genre « sans rancune, les gars ». Au loin,
des bruits de fusillade se font entendre. Comme ils
auront T'occasion de le constater plus tard, en sc ren-
dant 3 un point de vue dégagé, le haut plateau est en
proie i des affrontements armés. Les troupes gouverne-
mentales, prenant pour prétexte le passage en force des
personnages, ont bafoué le cessez-le-feu, espérant
reprendre le controle de quelques mines, et luttent 3
présent pied a pied contre les troupes du RUF.
Certains dirigeants, moins bétes que les autres, vont
apprendre ott sont les « dangereux espions » et, au
matin, attaquer la montagne.

Mais, pour instant la nuit tombe et un calme presque
surnaturel descend sur la Terre. Si les démons font mine
de filer 3 I'anglaise, Ange se tournera vers eux et leur
intimera d’aller chercher du bois pour le feu, d’un ton
souffrant difficilement la discussion. Un méchoui de
bouc plus tard, les discussions pourront commencer.

Tant que larchange des convertis est présent, les
démons n'ont rien 2 craindre. Aprés une entrevue privée
avec Drina, elle réunit tout le monde pour une sorte de
débriefing transforces. Les personnages ont beaucoup 3
apprendre et feraient tout aussi bien de dire la vérité.

Ignace commence, expliquant ce qui I'a mené en
Sierra Leone et racontant les épisodes que les démons
nont pas suivis. Puis Drina raconte son histoire 2
tous : comment Andrealphus est venu le voir 3 Paris
et lui a ordonné de 'accompagner en Afrique ; com-
ment ils ont fait prisonnier les médecins de I’hopital,
comment ils les ont torturés puis assassinés ; com-
ment ils ont démoli les locaux et enfin comment le
prince a cherché 3 I'éliminer. Si les joueurs insistent,
Drina racontera ce que les médecins avouaient sous la
torture : la prise de controle — bréve mais violente —
de I'hopital par un groupe de mercenaires libériens, il
y a quatre ans, et le viol d’une infirmitre par le chef
des soldats, un gars énorme, en treillis, qui portait
une cravate mickey. Ange hoche la téte et, si les
joueurs n'ont pas encore compris, ajoute 3 mi-voix
«le prince Baal... »




Enfin, Ange s'adressera aux démons, leur inti-
mant de raconter ce qu'ils savent de cette affaire. Une
fois leur histoire terminée, clle leur parlera de sa propre
naissance et du caractére miraculeux d’une conception
entre créatures divines. Elle insistera sur le cté inquié-
tant du futur bébé du prince, qui semble déja plus puis-
sant quelle-méme ne était du temps de sa propre ges-
tation (ce qui n'est pas peu dirc).

Les détonations semblent se rapprocher, sur le pla-
teau des brasiers ont éeé allumés. Si les démons s'in-
quictent, Iarchange les rassurera ¢ « tant que notre feu
brélle et que la nuit est la, nous ne risquons rien ». Ils
peuvent donc prendre un peu de repos bien mérité ou
discuter le reste de la nuit avec la petite archange des
convertis. Quelques heures plus tard, le ciel tourne au
rose sombre, le foyer meurt de lui-méme et Ange leur
fait ses adicux.

« Tl vaut mieux pour tout le monde que vous rentrie:
en France maintenant, que vous rapportiez ces informa-
tions a vorre hirarchie. L'avenir du Grand Jeu en
dépend. » Puis, ayant pris Drina par la main clle dessine
un grand cercle dans les airs et, mere et fille, les deux
créatures disparaissent.

Voila les démons au courant, en compagnie d'un ange
puissant sur une montagne assiégée.

Et les combats reprennent.

URAGE, FUYONS !

i s+

Cette fois c'est la guerre, la vraie, la sale, celle qui lais-
se des morceaux un peu partout. Une trentaine de mili-
taires réguliers, appuyés par un squad de mercenaires,
montent par louest, tandis que la vingtaine de soldats
du RUF aidés de quelques villageois grimpent par l'est.
Les personnages de vos joueurs sont au milieu et il va
falloir apprendre & courir plus vite que les balles. Les
plus excités d'entre cux pourraient essayer de résister
militairement a cette invasion : essayez de les en dissua-
der — méme démons, méme armés, ils 'ont pas beau-
coup de chances de s'en sortir. Ignace, en tout cas, est
davis de mettre les bouts le plus vice possible. Reste &
savoir si les personnages vont I'écouter, voire simple-
ment accepter de collaborer avee lui maintenant qu'ils
connaissent sa vraie nature. .

Descendre de la montagne ne sera pas une partic de
plaisir. Courir, se cacher, tirer : les falaises répercutent
Tes bruits et trés vite on ne sai¢ plus d'ob ils viennent. Les
démons devraient tomber une ou deux fois sur des
squads armés qui tirent sur tout ce qui bouge. Les
chauds lapins pourront ainsi s'en donner & caeur joie.
Une fois arrivé sur le plateau, il faut éviter les troupes de

réserve, constituées essentiellement d'éclopés du RUF
et d'un médecin-charcuticr qui prend en charge les
blessés. Ensuite il sagit de trouver un moyen de s'en
aller fissa. Plusieurs possibilités sont envisageables pour
clore ce scénario dans une débauche de violence et
dadrénaline.

La premitre consiste i récupérer une jeep et i retour-
ner i Kenema. Clest parti pour une poursuite endiablée
avec deux ou trois véhicules ennemis dotés de
mitrailleuses sur trépied, sur des routes sinueuses ct
défoncées bordant des ravines profondes. Une fois en
ville, Popposition militaire est multipliée par dix ct les
démons auront toutes les peines du monde a trouver
une issue (option James Bond : détourner un avion du
petit aérodrome militaire / option Club Guantanamo :
se constituer prisonnier et demander A prévenir le
consulat de France, quitte 2 souffrir une dizaine de jours
de prison et de privation).

La seconde option, celle que préconisera Ignace si
les démons lui demandent son avis, est d’emprunter
Ihélicoptere qui attend sagement le retour de ses
propriétaires. Il faut éliminer les deux gardes en fac-
tion (un borgne et un manchot) puis faire décoller la
béte en quatrieme vitesse. Vous serez bon pour gérer
un petit affrontement depuis le sol, le véhicule
essuyant quelques tirs de roquette. Le carburant per-
met a peine de rejoindre Kenema et si votre groupe
S’y essaie, il se retrouvera dans la configuration ci-
dessus. Le plus intelligent est de passer la frontiére, de
se rendre au Liberda et de s'y livrer aux autorités. Les
démons et Ignace se verront emmenés a "ambassade
vingt-quatre heures plus tard, puis renvoyés en
France par le premier vol.

Voila pour les options les plus rapides et efficaces,
mais vos joueurs auront sirement dautres idées foi-
reuses. lls peuvent rester quelques semaines 4 se cacher
dans les montagnes en attendant que les affrontements
cessent et que la région soit & nouveau pacifie. Ils peu-
vent se rendre 2 la mine de diamant la plus proche et
compter sur le bon ceur de ses gérants (hollandais) pour
soutenir leur cause. Ils peuvent enfin invoquer leurs
supérieurs en espérant que ceux-ci viendront et accep-
teront de les tirer du pétrin...

Les adieux avee Ignace se feront stratégiquement 3
leur arrivée en France, ou juste avant. S'ils ne lui ont pas
fait de coup fourré sur la fin de leur périple, Iange leur
fournira son numéro de portable, « au cas ol » et ils
pourront de toute fagon le recroiser une fois ou lautre
Chez Régis.

Dés leur retour, Monsieur Fabien les fera convoquer
et les interrogera i fond, pendant des heures. Si les
démons choisissent de cacher des pans de Paventure
(leur association avec un ange, l'intervention d'un




archange), le brave homme se montrera bougon,
insistant lourdement sur les détails qui clochent et les
priant de dire la vérité. Une fois le débricfing achevé,
il filera prévenir la hiérarchic des dernidres nouvelles
et autorisera les personnages 4 rentrer chez cux pour
prendre une douch

GLORY AND
__CONSEQUENCES

i

Les démons se voient of
payés en plus de 6 PA.

Monsicur Beleth transmet effectivement les infos
ramenées par les personnages 4 sa hirarchic. Le scan-
dale éclate 3 la Cour démoniaque suivante
Andrealphus est enceinte de Baal ! Si le prince de la
guerre semble prendre la nouvelle avec philosophie,
Andromalius fulmine. Une note de ses services invi-
te tous les démons du prince du sexe 3 communiquer
les informations qu'ils ont sur I'endroit ot se cache
leur supéricur.

De son coté, Beleth garde une longueur d'avance
sur ses collegues, ayant eu personnellement l'occa-
sion de rentrer en contact avec Damien, Les nou-
velles apportées par les démons ne font que confir-

r deux semaines de congés

mer ses soupgons et le décident 3 agir de fagon plus
radicale. Pour Pinstant, la situation, bien que confu-
s, est bloquée. Pour que le foetus puisse naitre et
remplir la fonction qui doit étre la sienne, il faut pro-
voquer une vraic crise en Enfer. Voire une guerre. En
faisant éclater la querelle millénaire qui mine deux
fiéres, par exemple

OPPOSITION
MUSCLEE

IGNACE BLANCHOUX

Ignace Blanchoux est un vieux de la vicille, qui a
servi loyalement Iarchange Laurent jusque dans les
années 90 avant de passer au service de I'archange des
convertis. Promu grade 3, proche de son supérieur et
doté en secret de pouvoirs vaudous, Ignace n'a pas
besoin du soutien d’une équipe pour étre efficace. Il a
Phabitude de faire cavalier seul, y compris sur les dos-
siers les plus compliqué

Cest un homme d'une trentaine d'années av
cheveux blonds filasse (il commence i se dégar-
nir), de faible corpulence. Dans le civil il est busi-
nessman international, spécialisé dans les plans
louches et les arnaques culturelles. Dans le cadre de
ce scénario, il mentira souvent i son propre propos.
Vétu d’une chemise en toile éerue roulée aux coudes &
et d’un pantalon kaki, il porte un casque colonial sur la
téte et une paire de rangers aux pieds. Dans son gros
sac de para, il trimbale également un Colt python, une
Kalachnikov démontée et une boite 3 outils de combat
(contenant entre autres une pince-monseigneur ct de
faibles quantités d'explosifs)

Blanchoux travaille pour le compte exclusif de son
archange et sautorise donc quelques entorses au Grand
Jeu (comme collaborer avee des démons). Clest un
client occasionnel du Chex Régis et il a appris avec Iex-
périence a respecter ceux d'en face plutdt qu'a les hair.
La guerre angélico-démoniaque est pour lui une sorte
de grande partie d’Advanced Squad Leader. Les nouveaux
challenges I'amusent toujours.

ncmcz Buucuoux

Ange
Grade 3

4

Discrétion 8, Défense 6, Langues : nombreuses, Tir 2 (armes de

(S}

poing 5), Conduite 3, Pilotage 4, Boire des vodkas martinis 3,
Rester cool 3, Magie vaudou 4

Assaut spirituel 4, Arts martiaux 3, Détection du mal 2, Aura de
pacification 2, Détection du futur proche 1, Déplacement tem-
porel 1, Régénération 1, Immunité contre le feu, Immunité
conure le froid, Non-détection 4.

Malédiction, Poudre de mort, Prison cauchemar, Mambo chevau-
chant

24 PP, 9 PF, BL7/BG 14/BF 21/MS 28

YOUSSOQUF MBENGA,
MOHEZ NGOLOP, CHRISTIAN
HOLOMISSA, SHAKIR ESSY, ETC.

Les habitants de la Sierra Leone ont & trés éprouvé
par la guerre civile et ceux qui ont atteint I'ige adulte
ont acquis de solides bases dans lart de survivre  tous



les malheurs du monde. Plus conscients de leur
fragilité que le commun des mortels, ils essayent de
tirer de la vie tout ce qu'ils peuvent avant de quitter ce
monde. Les mauvais garons y sont plus mauvais
qu'ailleurs, les alcools plus forts et les rixes de bar plus
mortelles. Comme les démons représentent a leurs yeux
des sources de cash intarissables, ils ne pourront jamais
passer inapercus : qu'on les courtise ou qu'on les agres-
se, 'objectif reste de leur soutirer des liquidités,
montrent violents, la plupart des « harceleurs » licheront
I'affaire. Ceux qui resteront sont les plus vilains.

noussour MBENGA, mouzz n"c.ol.ov,
eisrian Bovomissa,
RHakin Sy, ETC.

ils se

Faune de Freetown
Villageois

1 2 2

Survie 1 (savane 3), Baratin 3, Corps i corps 3, Défense 2, Tir 1
(armes de poing 2), Spot the pigeon 2.

COMBAT
3 PF, BL 3/BG 6/

F 9/MS 12

MILITAIRES

A part dans les troupes du MINUSIL (ot Ion retrou-
ve les habituels soldats occidentaux des films de
Spiclberg), les soldats de la Sierra Leone surprendront
les personnages par leur ige. La plupart semblent 3 peine
pubgres et il n'est pas rare d’apercevoir un gamin de dix
ou onze ans astiquer son g sous un casque trop grand.
Des enfants qui font la guerre, C'est aussi ¢a la magie du
Tiers-Monde !

Wiiirames

Soldats réguliers — Soldats du RUF
Soldats du MINUSIL

“Tir 2 (armes d'épaule 3), Combat 3, Savoir militaire 1 (explosifs 2),
Conduite 2.
BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

Pour motiver les bambins au combat, certaines divi-
sions leur font prendre des drogues avant de les envoyer
au casse-pipe (amphétamines, coke). La méthode est
dautant plus efficace que ces stupéfiants militaires peu
onéreux ont été congus par les plus grands savants occi-
dentaux : merci qui ?

A part a, les militaires locaux —et, dans une moindre
mesure, les casques bleus en place depuis quelques
années — sont sensibles 3 la corruption et 3 la flatteric.
Certains affrontements peuvent &tre vités en rampant
plus bas que terre et en shumiliant devant cux.

2 v

=

CHUCK ROBERTSON,
KARL RAABE ET
JEAN-FRANGCOIS HUSTER

Les casques bleus en poste en Sierra Leone
accucillent dans leurs troupes une séric d'anges guer-
riers en pénitence. Suite  des boulettes diverses, ils ont
été réaffectés dans ce pays en guerre, pour ceuvrer avec
les humains au rétablissement de la paix. La plupart
n'ont plus croisé de démons depuis de longs mois et
seront donc assez surpris par une opposition surnatu-
relle. Cela dit, ils hésitent rarement 3 utiliser leurs pou-

voirs quand les combats tournent mal, quitce & éliminer
ensuite tous les témoins.

Ces PNJ sont la pour tenir téte aux démons lors des
combats si les humains vous semblent trop fragiles. Si
vous dirigez un groupe de gros bourrins, vous ées bicn
istiques pour mainte-

st invit¢ 2 majorer leurs caract

nir un équilibre

Bruck Boserrson, umu. QAABE
ET AN-‘nANccus UsTER
: _ Michel — Grade 1
Soldats du MINUSIL

Tir 3 (armes d'épaule 7), Défense 3, Conduite 2.
POUVOIRS

Maitrise martiale 2, Arts martiaux 1, Armure corporelle 1
COMBAT

11 PP, 8 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32




RUN WITH THE WIND,
QUICKSAND, NIGHT PANTHER
ET APRIL SHOWER

Vétus de chapeaux i plumes, de pagnes et de peaux de
béte, les miliciens animistes sont les représentants d’une
és petite communauté magique du monde d'IN
Sur le modele des vaudous, ces sorciers de village aft
ain possedent quelques pouvoirs magiques, quiils utili-
sent principalement dans le but de soulager leurs
ouailles. TIs accepteront de rendre ponctuellement ser-
vice  Ignace pour passer le check point, mais ne senga-
geront plus loin pour rien au monde.

quu wirn re o, uicksano,
our Eantuen
MHower

Miliciens animistes

TALENTS
Dire la bonne aventure 3, Cuisine ésotérique 3, Météo divine 2,
Raconter des légendes 2, Magie vaudou 4.

POUVOIRS VAUDOUS

MARTIN BUCER/DRINA

Drina, au fil de ses incarnations, a toujours aimé
changer d'apparence. Lorsque Ange a été congue, par
exemple, il éait un homme polymorphé en femme — il
» dailleurs dd rester polymorphé « intéricurement »
pendant neuf mois pour ne pas contrarier la grossesse
(ne changer que cette partic de son corps ne cofite pas
autant de PP).

Lapparence actuelle du démon est celle d’un petit

I; chauve d’une
ventre proéminent et aux levres  bleutées
Cependant, pendant tout son séjour en Sie
Leone, il prendra I'apparence d’un grand brun athlé-
tique aux pectoraux saillants et au slip gonflé (c’est
ainsi qu'il devrait donc apparaitre aux personnage:
lorsqu'il n'est pas invisible)

Drina 'est pas un foudre de guerre et il évitera aussi
longtemps que possible la confrontation armée. Il se
bat & la machette, mais préfere de loin la ruse : pidges

d’années, au

Ta

et disparitions, mais aussi Polymorphic (pour
prendre Papparence de I'un de ses agresseurs) ou
encore Contrdle des animaux (pour faire passer un
fourmilier ou un gros singe au milicu de la
confrontation). Trés nerveu
coup de mal i se confier  quelqu’un d'autre qu' sa

, le démon aura beau-

petite fille chérie : 'archange Ange. p
'nAm'm Buczn/nnmA
v Andrealphus — Grade 3

Fantéme de la montagne nodre

Séduction 4, Aisance sociale 4, Conduite 3, Athlétisme 2,
Combat 3, Grimper dans les arbres 3, Construire des pitges 3.
POUVOIRS

Polymorphic 4, Orgasme mortel 3, Lire les pensées 3, Invisibilité 3,
Membre exotique (griffes), Sommeil 2, Absorption d'énergie
sexuelle 2, Contrdle des animaux 2, Détection du bien 1,
Immunité contre les maladies et les poisons, avertissement sans
frais : paranoiague.

COMBAT

25 PP, 6 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16
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«Cay est, le grand incendie,
Y’a I'feu partout, emergency
Babylone, Paris s"écroulent
New York City
Troguois qui déboulent
Maintenant

Allez »

~ Noir Désir, Le grand incendie

LE VOL 666.

Belial et C
ce qui reste ? Voil la question et ce n'est pas une question 3
trois mille curos. Non, non, cest La Question, avec des majuscules s'il vous
plai, celle qui risque de tout faire péter i la gueule de l Cour démoniaque,
des forces du Mal, et du Bien tant qu faire. Bref, la question que tout le
monde devrait se poser. Vous, savez, cest le genre de question 3 la Hamlet
dont, apparemment, tout le monde se fout ct qui n'a pas I'air d'avoir grand
sens, sauf que si. Parce que, au point ot les deus fréres ennemis en sont arri-
Vés, ils ne vont plus faire dans le détail et la fioriture. Bien sir qu'il y a des
régles, Cest évident, mais vous connaissez beaucoup de gens qui continuent

rocell sont dans un bateau, le Grand Jeu tombe a I'eau — qui est-
trois cents ou

a respecter les régles en fenps de guerre ? Eh oui, on en est I, 3 Paffrontement
direct, brutal, sans pitié. Et tous ces petits détails & propos d'un soi-disant
principe de discrétion et autres interdictions de se battre entre princes ne
sont plus i Tordre du jour. Non, ce qui est d'actualité c'est une guerre froi-
de qui ne va pas tarder  senflammer sous vos yeux ébahis et ceux de vos

joucurs, les pauvres, qui vont se retrouver bien malgré cux mélés a cet
imbroglio qui pourrait bien se révéler mortel. Et pas seulement pour leurs
personnages. Non : pour tout le monde.... Merci qui ?

EPART DU PARADIS...

[3 o+

Commengons donc par faire un petit retour en arricre, 1l y a longtemps,
tres longtemps, en un temps olt, a vrai dire, le fait méme que le temps exis-
tasse wavait pas effleuré grand monde et n'intéressait qu'encore moins de
gens. Les anges éraient unis et heureux au Paradis. Enfin, heureux est sans
doute un bien grand mot : prenons Belial par exemple — un sentiment d'in-
satisfaction serait plus juste. Et pourquoi est-ce que je devrais obéir aux
ordres, hein ? Voila ce qu'il se disait souvent, le cher ange, pas au nom d'une




quelconque conception de la liberté ou de lidée
quelque peu surannée sous nos horizons que toute
autorité, tout pouvoir, est & questionner. Non, simple-
ment dans Iidée que la seule personne apte 3 donner des
ordres, 3 commander, 3 diriger n'était autre que lui-
méme, Belial, le meilleur d’entre tous. Alors, cest sir, au
bout d’'un moment, respecter la hiérarchie a commencé
3 devenir énervant pour le pauvre ange bien conscient
qu'il serait mieux 2 sa téte. Quant a Dieu, ce n'était
quun détail quil 'avait méme pas pris en compe...
Prenons maintenant Crocell : alors, I3, c'est différent,
visiblement I'individu n’avait rien d’un ambitieux ou
d’un leader charismatique. Au contraire, ¢’était plutét le
type d’ange & ranger dans la catégorie des fouteurs de
merde — il avait méme fallu lui interdire de jouer de la
harpe et de chanter des cantiques 2 la gloire du Tres Haut
parce qu'il trouvait ca plus amusant de le faire n'importe
comment. Et fort. Et voila le pauvre Crocell réduit a
errer dans les champs célestes — on ne lui confiait méme
plus un poste de garde puisqu'il en profitait pour donner
des mauvaises indications a ses congénéres pour rigoler —
et a sennuyer, mais alors bien, bien...

Et ces deux anges, si différents, trainaient toujours
ensemble, liés par une sorte d’amitié étrange mélée de
chamailleries et d’engueulades. 11 faut rappeler quiils
éuient fieres, ce qui rend d’autant plus étrange leur
évidente différence : comme ils avaient le méme pere
(Dieu, on vous le rappelle), ca doit strement venir du
fait qu'ils ont cu des meres différentes — si les anges
avaient une maman. C’est donc un mystere insondable
qui ne fait que prouver que Pinné ne fait pas tout mais
pas grand-chose de plus, 3 moins de supposer quelque
explication ineffable dont Dieu a le secret ; mais, dans
ce cas, cela voudrait dire qu'il a un plan et quand on sait
de quoi le Vieux est capable, quelque part a fait peur.
Alors restons en i et ne tentons pas de percer les mys-
teres insondables de la Création, d’accord ?

Bref, les deux anges n'étaient de toute fagon pas trés
heureux au Paradis et quand Samaél, l'ange de lumicre, le
chouchou du patron, commenga i galvaniser les foules au
sujet d'un truc mortel qui serait arrivé loin la-bas sur une
Marche intermédiaire perdue et qui s appellerait « huma-
nité », les deux fréres furent intéressés. Coté Bdn] S LS[
surtout le pe ge de Samaél qui
quitte 3 avoir tn hef autint én.choisir un prochi de Iui
et qui ait la classe. Coté Crocell, le mot humanité lui fai-
sait comme un agréable grattouillis dans loreille interne,
a sensation qu'il allait enfin se passer quelque chose d'in-
téressant. La-dessus, comme vous le savez puisqu'on vous
le ressasse 3 chaque extension ou presque depuis de
longues années, s'est tenu ce fameux Conseil divin qui
allait précipiter les choses. Samaél avait exposé son plan 3
Dieu — s'unir aux humaines pour faire une race forte et

libre qui puisse adorer le Seigneur et chanter son Nom,
alléluia — et celui-ci le rejeta plutot durement. Comme
Samaél n'était pas ange i se laisser décourager par ce genre
de détails, il décida de descendre sur Terre quand méme
pour y appliquer son projet, entouré de quelques anges
motivés. Belial et Crocell étaient du nombre, pour des
raisons différentes certes mais unis par la certitude que, de
toute fagon, ca ne pouvait pas étre pire. Avec le recul, cest
marrant de voir i quel point ils se trompaient. .

VIA LA TERRE

Caraprés quelque temps 3 batifoler autour, avec et dans
les humaines, 3 apprendre 3 humanité les arts de la guer-
re, de la magie, de la médecine, de la politique et tutti
quanti, ainsi qua dlever les rejetons plutdt impression-
nants quloccasionndrent les croisements angélico-
humains (et un bébé de 10 kilos, un), on aurait pu croire
que tout allait bien dans le meilleur des mondes pour
Crocell et Belial. Mais par une sorte d'ironie de I'histoire
universelle, tout allait changer & cause d'une gonzesse,
encore une fois : vous croyez vraiment que IEglise catho-
lique a longtemps prétendu que le Diable et les fenmes
cest kif-kif bourricot juste comme ¢a ? Or donc, voila le
sémillant Belial qui se proméne. Il ne se rend méme pas
compte que nous sommes passés i lindicatif présent parce
que les choses vont se précipiter et quelles sont encore
aujourd’hui d’actualité, le con. Et, tout a coup, au détour
d'un bosquet, il tombe sur une jeune fille superbe, peau
sombre et longs cheveux noirs, se baignant nue dans T'on-
de fraiche. Boum, boum, boum, fait son petit caeur dan-
ge :gay est, il est amoureux. Comme la version roman-
tique de Ihistoire est défa étalée en long en large et en tra-
vers dans I'Encyclopedia Spiritis 2, on vous fait la version
courte : il Paime, elle aime, C'est un coup de foudre, c'est
beau. I11a ramene au village avec lui et part en mission, le
coeur léger, ayant bien pris soin de la confier 3 la seule
personne en qui il ait confiance, son ami, son fitre,
Crocell. Et comme le cceur a des raisons que la raison
ignore, apres trois jours de conversation passionnée et de
confidences réciproques avec la belle, Crocell tombe, lui
aussi, amoureux.

La-dessus, Belial revient et comprend tout de suite 2
la téte de déterré de son frére qu'il y a un probleme. Ce
dernier, voulant se soulager et mettre les choses au clair,
lui avoue ce qu'il ressent mais s'en excuse aussitdt, ajou-
tant qu'il 'a rien fait pour la séduire et que, dailleurs,
¢a ne lui est méme pas venu 3 lidée : cCest la meuf de
son pote. S'il pensait que Belial comprendrait c’est raté
puisque celui-ci se jette sur son frére pour lui coller un
bourre-pif. Celui-ci ne doit d’ailleurs sa survie qu’a




Fintervention de la jeune fille qui lui confie qu'elle
aime aussi Crocell, fraternellement en quelque sorte,
mais quelle n'appartient qua lui. ambiance est sympa

au village, les deux anges ne s'adressent plus la parole, la
belle se refuse aux avances de monsicur Belial tout en
Passurant de son amour et continue A entretenir des
relations amicales avec Ci

En fait, cCest bizarre, on accuse toujours les filles de

ocell.

semer la zizanie mais I3, c'est bien A cause des hormones
mal gérées des deux anges que les choses se sont com-
s. L'Eglise aurait-elle tort ? Non, c'est pas pos-
: le pape est, répétez aprés moi, infaillible et méme
i elle n'a pas couché avant le mariage, elle reste une
sacrée salope, comme Eve, tiens. Alors, la prochaine
fois que vous céderez 2 a tentation, dites-vous bien que

ce n'est pas de votre faute mais de celle de la tenta-
tion : par exemple, si vous bouffez tous les giteaux
que votre petite sceur a confectionnés de ses petits
doigts boudinés pour les scouts, ¢h bien c'est Ia faute
des cookies, na — oh Seigneur, pardonne-nous nos
offenses, merci

* A Taise, Blaise (NdL).

EN DIRECTION DE
L ENFER.

Sur ce, Samaél et les siens sont convo-
qués par Dieu au Paradis et cest le
céliebre schisme : les rebelles sont bannis
et sécrasent en Enfer, devenant les
forces du Mal destinées 4 luter contre
le Paradis. Samat! devient Satan et ses
ailes s couvrent de noir, Crocell et
Belial sont brisés par leur chute et met-
tront longtemps 3 s'en remettre, surtout
que Beleth cfface leurs souvenirs du
Paradis et méme de la cause de leur
rébellion pour que le nouveau joujou
de Dicu soit bien un nouveau départ.
Les seuls 4 garder leurs souvenirs sont
Satan et ses lieutenants, et la politique
infernale en la matiere est de laisser ce
joli petic blocage psychique jusqu'a ce
quun démon atteigne le grade 3.

Belial a é¢ plutét abimé par la chute,
comme il se doit, et on peut séricuse-
ment penser que, en plus, Beleth a un
peu raté son coup, niveau gommage de
souvenirs. En effet, si le futur prince du
feu ne sc souvient plus de grand-chose,
il se rappelle quil doit hair Crocell
— sans vraiment trop savoir pourquoi
mais quand méme. Alors, Belial com-
mence & exécrer son fitre de toute la
force de son Ame noircic par le Mal et on
vous assure que cest assez fort. Crocell
quant lui a mieux supporté la Chute, il
agardé son air un peu railleur et quelque
chose de son idéalisme. Quelque part
son idée est que le Mal est nécessaire
pour combattre Ie Bien en apportant la
liberté aux hommes qui vivent limités
par la crainte de Dieu. Et il se souvient
aussi vaguement quil éit pote avec




Belial — il va donc le voir et se fait jeter par son
frere qui lui aboie sa haine et son désir de le voir écra-
sé, humilié, détruit. Depuis lors, les deux anciens amis
s'abominent, surtout Belial qui a mis sa haine sur le
compte dune détestation de tout ce que Crocell repré-
sente, ce dernier méprisant son fiére pour son orgueil,
son séricux et son ambition grandiloquente.

Toujours est-il que le conflit reste larvé pendant un
bon bout de temps, Crocell sert Bifrons de sa maniére un
peu désordonnée mais son prince I'aime bien et Belial
quant 3 lui fait une carriere fulgurante aux ordres de Baal.
Tellement fulgurante d'ailleurs que Baal va rapidement
en prendre ombrage et coller Belial dans un placard.
Celui-ci wen sortira que des siécles plus tard et finira par
obtenir son grade 3, 2 la force du lance-flammes. Et 13,
ses souvenirs reviennent : Belial péte une durite. Trop
Cest trop., il se reprend tout d’un coup dans la gucule,
comme ¢a ct il ne supporte pas — non sculement il
devient Pespece de psychopathe arriviste et cruel tel
quon le connait maintenant, mais encore sa haine pour
son frére enfle de maniére disproportionnée, devenant le
seul horizon de ses pensées et projets : il veut sa peau. Ex
pour ce faire, il faut quiil prenne la place de Baal. En
atcendant, il use de ses privileges hiérarchiques et de ses
relations pour faire des crasses a Crocell et lui mettre des
batons et autres blimes dans les roucs. Ce dernier décide
diarréter les conneries et de monter en grade pour ne pas
étre i la traine d’un frére qui ne lui veut pas que du bien.

En 1666, Belial fout le feu 2 Londres et Baal, en fin
politicien qui a compris que son serviteur finirait par
lui faire de I'ombre, propose qu'il soit nommé prince
du feu. La Cour accepte et Crocell commence 3 avoir
grave les boules, d’autant plus que Bifrons, pour le ras-
surer, lui offre le grade 3 et que sa mémoire lui revient
ainsi en bloc — il comprend alors la source de la haine
qu'éprouve Belial 3 son égard et il sait que pour en étre
resté A cette vicille histoire, d'avoir raffiné et cultivé ce
ressentiment pendant tous ces sidcles, le tout nouveau
prince est prét & tout pour le détruire. Heureusement
pour lui, Belial est trop occupé a mettre en place sa
toute nouvelle organisation qui fera de lui le plus grand,
le plus fort, le plus beau — Crocell pourra attendre un
peu, aprés tout, la vengeance est un plat qui se mange
froid, non ? Crocell profite de ce répit pour se préparer
et, au bout d'a peine deux sicles, est lui aussi promu au
rang de prince. Il choisit de devenir prince du froid,
histoire de faire une petite blague 2 son frére ennemi et
de lui montrer que s'il veut jouer 3 a, il peut lui aussi
Samuser. Belial, qui n'a pas beaucoup d’humour, sup-
porte difficilement la nouvelle situation et devient
encore plus cinglé : <1l le faut, il piquera la place de
Satan (dans sa téte il est d'ailleurs le seul @ pouvoir diri-
ger les Enfers) pour anéantir son fiére.

_ENTRE EN GARE.

- v o

Dans sa quéte du pouvoir ct de la possibilité d'exercer
sa vengeance contre la Création cntiére, Belial va se
faire tout un tas d’alliés aimables. Prenez les chevaliers
de la Terre Creuse par exemple : cette organisation
sccréte est née 3 la fin de la guerre de Sécession pour
promouvoir un avenir chrétien mais surtout blanc.
Tout le monde connait un de ses avatars, le Ku Klux
Klan, célebre groupe de bouseux congénitaux améri-
cains qui waime rien tant que cramer des croix géantes
quand ils ne sc sont pas trouvé un négre 3 lyncher.
Bien siir, la Terre Creuse n'a inventé ni racisme ni fas-
cisme, non, elle s'est juste branchée sur une certaine
idée qui commengait & avoir un public, depuis la nais-
sance des Etats-nations curopéens jusqu'a la réalisation
parfaite du programme dans les années 30 et 40, en pas-
sant par la colonisation. Au début du vingtitme siécle,
certains anges et démons commencerent A rejoindre
Torganisation que ce soit pour linfiltrer, s'en scrvir
pour semer le boxon ou simplement parce que, pour
certains anges qui n'ont pas tout compris, ses idées leur
semblaient sympathiques. A, des Laurent, des Daniel,
des Joseph, des Michel, des Vikings, des sorciers, des
démons, il y a de tout dans la Terre Creuse.

Belial, quant a lui wen a rien a carrer des histoires de
couleur de peau des humains : 3 vrai dire méme le fait
que Jésus soit juif Ie laisse de marbre, il s'en tamponne
le coquillard. Par contre, semer la mort, la haine, la des-
truction — faire le Mal, quoi — voila ce qui le branche :
il Sen va soutenir les forces de I'axe pendant la Seconde
Guerre mondiale et ne comprend pas trop quand Satan
décide de mettre fin aux frais ct e faire un tréve avec la
You-You Power Force pour se débarrasser de ce psy-
chopathe autrichicn & moustache. Qu'a ccla ne tienne,
se dit Belial, ¢a peut de nouveau leur péter & la gueule
ces histoires de racisme — ct hop, il infiltre ses démons
dans la Terre Creuse.

La secte essaie aujourd’hui de fédérer tous les mou-
vements racistes, fascistes, intégristes ou autoritaires
mondiaux avec somme toute peu d'efficacité : a vrai
dire, les humains ont lair d’étre plus forts quleux
puisque les partis racistes font de chouettes scores un
peu partout en Europe et participent méme au pouvoir
dans certains de ces pays alors que les gouvernements
Salignent sur les politiques ultrasécuritaires pronées par
ces groupuscules. Prenons notre beau pays par
exemple : I'arrivée du candidat de droite extréme au
second tour de I'élection présidentielle a fait trés peur
tout le monde. Méme i ceux qui avaient été a I'école et
3 qui on avait pourtant appris 3 compter : qu'importe



que le candidat de droite ait fait plus de voix que son
rival au premier tour, a fui tont seul il fallait aller voter
pour sauver la république parce que la démocratie était
en danger (a c'est du raisonnement). Ajouter 3 ga les
sondages bidonnés des R.G. qui donnaient le facho en
téte et les Frangais, cheptelisés par la peur, ont crédité le
président sortant d'un score 4 faire rougir un dictateur
afficain ou un membre du Kominterm. Et ga valait
vraiment le coup, non, vous ne trouvez pas ?

Quoi quil en soit, la Terre Creuse aujourd’hui a bien
des problemes, notamment depuis 1997, date  laquel-
le Daniel Sest rendu compte que certains de ses servi-
teurs avaient des loyautés partagées. Le fait de s'étre fait
invoquer par les membres de l'organisation n'a pas vrai-
ment aidé et il s'est depuis lancé dans une croisade qui
a beaucoup fait de mal a la secte facho. Celle-ci n'est
plus vraiment opérationnelle de nos jours mais Belial
continue 3 sen servir de temps i autre, en faisant
remonter des infos bidons par exemple, pour ses
propres plans. Il manipule d'ailleurs certains anges peu
subtils, les envoyant au casse-pipe 3 la place de ses
propres forces.

VEUILLEZ REMONTER
VOTRE TABLETTE

Mais, pour Belial, ce n'est pas encore suffisant :
dans sa quéte de pouvoir et de vengeance, il a aussi
créé une unité d'élite au sein des démons le servant,
la Garde carmine. On a répété & satiéeé que le prince
du feu était orgueilleux et I'une des choses qui blesse
cet orgueil Cest bien lorsqu'un de ses serviteurs le
wrahit. Plutét que de laisser ga aux bons soins
d’Andromalius, Belial pourchasse lui-méme ses rené-
gats. La Garde carmine est composée de Iélite de ses
démons, tous des grade 3, et dispose d'un équipe-
ment de pointe ainsi que du soutien indéfectible de
son prince : lance-flammes chromé, van blindé (noir
avec un logo « Prométhée chauffage ») par groupe de
cing démons, écharpe rouge ignifugée (leur signatu-
re), facilités d'invocation et un chouette pouvoir, Feu
de Prométhée, qui leur permet d’enflammer n'im-
porte quel objet qui infligera alors des dégits dévasta-
teurs, méme i ceux qui seraient éventuellement
immunisés contre le feu... La Garde lui est toute
dévouée et ferait littéralement n'importe quoi pour le
prince. Elle sert aussi de service de renseignements
pour Belial et sa simple évocation fait rentrer dans le
rang plus d’un démon i ses ordres ayant des velléités
de liberté.

Dans son projet de guerre contre Crocell, le prin-
ce du feu s'est trouvé un allié inattendu en la per-
sonne de Malphas. Celuici, qui avait désespérément
besoin quon fasse briler des entrepdts désaffectés, a
en échange bidouillé les dossiers de certains démons
aux ordres de Belial pour qu'ils puissent infiltrer les
rangs de Crocell. Et comme plus C'est gros, plus ¢a &
marche, le prince n'y a v que du feu (pout, pouf) et ne
Sest pas rendu compte que Malphas ne faisait cela que
pour déclencher une guerre fratricide — 4 la limite, ca
aurait rien changé puisque cela répond 3 ses vaeux.

Mais Malphas, qui est un sacré pervers, n'en est pas
resté Ia et est allé voir Crocell pour laffranchir. Celui-
ci wa pas trop aimé, notamment les sous-entendus du
prince de la discorde insinuant qu'il n°était pas vraiment
au niveau, et s'est mis 3 réfléchir trés vite, trés fort, et
tres wimporte comment, Comme ses troupes sont
moins nombreuses que celles de son fiére, il a décidé de
créer les Flocons de sang, c'est-a-dire de recruter du
personnel en dotant certains humains de pouvoir
Oui, cest délirant mais Cest pas grave. Ga n'a pas si
bien marché que a, il y a eu beaucoup de pertes 3 l'en-
trainement et Crocell a fini par se rendre compte qu'il
fallait y aller mollo s'il ne voulait pas que ca se voit : il
est cependant aujourd’hui 3 la téte de trois petits mil-
liers d’humains dans le monde.

€T LA BOUCLER S'IL
US PLAIT, MERCI.

Bref, tout st prét a ce jour pour que la guerre qui
Sannonce soit grandiose. Crocell semble avoir rattrapé
son retard niveau force de frappe, mais celle-ci est un
peu incertaine puisqu'il ne faudra quand méme pas trop
que a se voit, ce truc de donner des pouvoirs 3 de
simples humains. Ga constitue méme une trés grave
entorse au Grand Jeu mais, la, Belial mest pas prét lui
non plus & respecter les régles. Le prince du feu est
complétement aveuglé par sa haine ct il est prét i tout
faire péter pour avoir sa vengeance, d'autant plus que
Satan est en vacances et qu'il pourrai bien en profiter
pour lui piquer sa place (ah, mégalomanie, quand tu
nous tiens). Préts pour le grand saut ? Attention, atten-
tion, voici, en exclusivité mondiale et cosmique, le
déclenchement en direct live de la guerre entre le feu et
le froid, les flammes et la glace, Belial et Crocell il va
y avoir du sang sur les murs et ¢a pourrait bien changer
un peu le background de votre jeu préféré, alors, un
bon conseil, accrochez-vous au pinceau, jenléve la
grande échelle




Fece, Jce

« Al glagla sur mon bidet.... »

Braquage meurtrier d’un fourgon de

la Brinks

es comopeus de a sodétt Viglance se sont réuns hier
Lsmr 3 Sarcels devanc les locaux de a sodéé & lan-

nonce de la mort de leur college, Edouard leduc, abat-
 fundi soi dans le braquage 'un camion de la Biiks. 12
b et lincompréhension s succédent sur ls visages aux
e g « nous avors Fimpression e abandonaés par
e powis publs T donnen toous plus drargent 3 12
police e b gendamere i, nous, on se it ujous e
comme des lapins ». Ls syndicatsde convoyeurs de fonds ont
g uts vivement 3 Lamnanc i dame et onc écané « des
mesues vigouteses e immedies ». Le conductus du véhi
ale aaqué, iber Trone, gui a suvécy a1 baquage it pé-
ent pai ses collgues, isblement chogué : < e suis o
pleement dégoi, je uavailas avec Fdouard depuis prés de
i ans et je n'a en pu e, Je ne sai pas i e vais powvoir
continuer & e ce avail ongtemps ».
i macin, 08104, alors qu'ls roulaent sur a nacionale 1
en direction de Pas, les convoyeur ont été suprs par un
choc volenca Pariere de leur véhicule qui 2 &é projet contre
un plaane, Selon les premidres informarons communiquées
prta ole le bagueur auai g el e ui e rhabiuel
ena matiere, Les poriees amire du camion ont & évenizes
3 aide d'une méthode i, jusqu’ prdent,n'aaicéé -
e, selon L police scendfique, qu'aux Bats-Unis. « Ona -
Jisé un sysme 3 base de prowde d'azote g @ gelé es
portes du véicule,ensite, 2 suff d une pee charge d'ex
losis pou qu'elles explosent », nous a confié un mermbee
v SRE. Edouard. Leduc auait alos owert le feu sur son
assailant qui a épiqué. Plsieus douilles de gros cabre ont
i emouvées 3 Panire du vehiule, Le braqueur 'a alors e
qu's pénéter dan e fourgon pour s emparer 'un butin st
1mé & e cent mille euros. Edovard Leduc st décédé surle
chemin de Phopital Giberc Tronc n'a quant & i subi qu'une
Jégre commoton due au choc qui  immobis le véiale.
Un senice funéeate devat e tenu ce matin en I'égise
SaintEustache de Satcells. Cela devient malheureusement
e habitude pour a communauté des convoyeurs de fonds
que dlentener leurs collgues et ais se ax nombreuses
ataques 3 main amée dont s sont e vicgmes. Comme
e souligne un wansporeur : « a fit deux cllégues que
entene en wois ans ec maintenant, & chaque fois que je
pars au waval, ma femme et mes gosses se demandent s
o vais tenue e i ou s e vas ini & Phdpical, ou ence
quae planches ».

Les syndicats sceptiques

Un juge dlinstruction 2 éé nommé immédiatement et 2
lancé wne information judiciaite pour « auague 3 main
amiée ec homicide volontaite », Le migiste de ntédur,
Nicolas Sarkozy, 'escrend sur ls lewx dans la matinée e
2 assuré a famille de a victme de sa vive émotion ainsi que
de s grande décemination & pousuivee I ciminel. « I st
nadmissible que les voyous s'en prennent & nos collégues,
3 nos amis et & nos familles », 2 décaré le miniswe, <l
faut encérement téviser le systime du canspore de fonds.
Dabord, il faut pemetre aux tansporieurs d'assure leur
sécuité de manidee plus efficace et cela passe par une
melleute formaton, un meileuc équipement et plus de
‘moyens. Ensite, l fauc poursive impitoyablement les ci-
mines, i d'allers donné plus de moyens 3 la police en
e sens, pou luter conte le grand banditsme, les bandes
el incivlts ; et repenser notre code pénal pour que de
‘el individus, souvent récidivstes, restent deriée les bar
eaux ». Ces déclaations ont été accuelis avec satsfaction
pa les prindpau synicas de comvoyeus de fonds méme
& Eric Hadot (FO-SNCV) note que « maintenant, il faut pas-
e des paroles au aces. Nous jugerons sur pidce ».

Les syndicrs écament en efc depuis des amnées que des
‘mesutes sofent pises pous gaantr leur sécutit. « Les bia-
queuts son de i en e équipés e nous /2VO1S Qe
des gles pareballes qui ne résistent pas auk ames de gos
calibe alor quils nous trent dessus 3 'ame automatique
et au lance-toquettes, Si on tposte, on se fait et et i on
e Lisse prendre e butin, on perd nowe emploi . Cerains
syndicats écament done que le nambre de comiojeus par
fourgon st doublé ec quls sofent dotés d'ames automa-
ciques pour se défendre, Les sysimes de sécucé visant 3
endre Vargent d'un baquage inudlisable (exlosion du
container, encee indéldile) ne semblent pas éue la sol-
ion : « les braqueurs ont dores et déja des moyens de
contoumer ces sysiémes, quand on voic s techniques udli-
sées anjourd'ha, il y a de quo fémir ». Méme s les
convoyeuss de fonds ne veulen pas marquerinsi une que-
conque défance envers e gouvememen, les syndicats majo-
itaites onc appelé merctedi 3 un mouvement de géve. En
ffr, e nombre de braquages meurter cexe année a pul-
véisé tous les ecords.

PIERRE KERGON

« Quel est Panimal fabulens:
associé au donjon dans le itre
du premier jen de réles ? »

«Le cochon... »

~ Le maillon faible

© scénario vise a
introduire de maniére
plus ou moins subtile
les personnages de
vos joueurs dans les
chamailleries des deux
fréres ennemis. Pour com-
mencer en douceur ils vont
découvrir certaines pratiques
bien étranges de Crocell,
savoir les Flocons de sang, Tis
vont ainsi se lancer 3 la pour-
suite d’un braqueur soupgon-
né d'étre un démon peu dis-
cret et leur enquéte va finale-
ment les mener  partager sa
triste condition puisqu'ils se
feront doubler par la police,
inhabituellement efficace en
la matiere, et qu'ils devront
donc faire un petite séjour
derriere les barreaux. Ils
pourront ainsi découvrir les
joies des prisons frangaises et
leurs si belles maniéres de
redresser les délinquants de
tous poils — ct ils n'ont pas
intérét a faire eux-mémes les
malins. En tout cas, il ne
devrait pas leur étre trop dif-
ficile de découvrir le fin
mot de Phistoire sans y ris-
quer leur peau puisque la
plupart de leurs adversaires
seront de simples humains,
Bref, est un petit scénario
3 Tancienne au bon gofit de
I'NS traditionnel, qui va
néanmoins déclencher le
boxon. Quant a vous,
meneur de jeu, il va falloir
faire preuve d'une belle

o d



capacité d'improvisation — il est en effet impossible de prévoir
toutes les idées délirantes qui vont germer dans le cerveau
dérangé de vos joueurs ct, de plus, la saveur de ce scénario
tient en grande partic i son atmosphere particuliére.

ACTE 1: HONNEUR AUX

h BRAQUEURS

«Pose ton gun, mec, sinon
cest dix ans,
Plus la mort d’un homme sur
la conscience, c’est pesant.
Et puis si t'as les couilles de
tirer va tirer
Sur des fourgons blindés,
Prendre oseille an lieu de
Jouer
Avec la vie de familles
entiéres,
Fatiguées d"aller fleurir les
tombes de nos fréres,
Tombés sous des rafales de
balles.... »

~NTM, Pose ton gun.

Raymond Bougoin est bra-
queur. [l a commencé au début
des années 60, quand il érait
blouson noir, par la petite délin-
quance et s'est assez rapidement
retrouvé en prison. L, il s'est fait
plein de nouveaux copains et
quand il est sorti, il s'est lancé
dans le grand banditisme.
Depuis, il a participé a plusieurs
braquages et a fait quelques
(longs) séjours derriére les bar-
reaux. En 1998, alors qu'il étaic
en train d'ouvrir un coffre, il est
tombé sur e proprictaire,
démon de Crocell de grade 2 de
son état. Ce dernier, plutdt que
de le tuer, a décidé d'en faire un
de ses serviteurs et lui a donc
donné un pouvoir.

Au bout de quatre ans,
Raymond, qui a Thabitude de
bosser en solo, en a eu marre et
slest fait la belle. Il a bien compris
que ¢a sentait le roussi pour lui et

que son nouveau patron ne le haisserait pas partir avec
son petit secret. [l a donc décidé de fuir pour s'installer
au Brésil. Seulement, un tel voyage coiite cher et, pour le
financer, il a décidé de se faire un camion de la Brinks. I
Sest posté le long d'une nationale, aprés avoir été tuyaué
par un vieux pote 3 lui et il Sest attaqué 3 la tirelire ambu-
Tante. Comme il n'avait pas de lance-roquettes sous la main, &
il a explosé les pneus et Parriére du camion 3 grands jets de
glace eta ensuite abattu le vigile qui faisait du zele. Il est parti
avec un peu plus de huit cent mille euros.



Les journaux, surcout Le Parisien et Fance Soir, ont
fait des papiers sur le braquage qui ont attiré I'eil de

sur place et ensuite parce que, cest bien connu, la police est
fortement noyautée par les forces du Bien qui ont des trips

Monsieur Fabien et il a décidé denvoyer les
enquéter sur Iaffaire. Le camion a éé éventré par Parritre ct
on a retrouvé les débris tout gelés (une nouvelle méthode
avec de Iazote selon la police), Monsieur Fabien soupgonne
donc un non-respect du principe de discrétion.

CONVOYEURS, POSTIERS,
SOLIDARITE !

o
Convoyeurs s Dol

Quand les démons arrivent au Centre de Tri, Monsieur
Fabien les convoque dans son burcau et leur tend une cou-
pure de journal, tirée de France Soir. Vous pouvez dailleurs
leur photocopier gentiment la nouvelle d'introduction de ce
scénario, c'est fait pour*. Monsicur Fabien soupgonne forte-
ment ce braquage de sentir le soufre, soit quil sagisse d'un
renégat en goguette, soi d'un démon peu discret, ce qui n'est
pas mieux. Il en a référé i la hiérarchic par la voie officielle et
celle=ci lui a répondu d'y envoyer son équipe dintervention,
autant quelle serve & quelque chose.

La bonne question que les joueurs devraient se poser est de
savoir comment retrouver Pauteur d'un braquage sans avoir
aucun indice. Effectivement, ga ne va pas étre facile mais
quelques pistes leur sont ouvertes. D'abord, les démons peu-
vent se rendre sur les lieux dudit braquage, sur la N1 prés de
Sarcelles, C'est un banlicue charmante, un dernier bout de
vieille ville avec son église gothique cernée par unc architec-
tre dégueulasse de barres ct autres tours, typique du style
cité-dortoir trés en vogue au vingtiéme siécle et qui nous
pousse & penser que la pendaison d'architectes peut étre une
mesure de salut public. Malheureusement pour vos joueurs,
Jes policiers ont rapidement nettoyé le bout de route ot avait
eu lieu Pattaque pour pouvoir rétablir la circulation et il ne
reste donc plus aucun indice matériel sur les lieux : les
démons devront donc penser a autre chose, par exemple aller
voir les flics ot enquéer directement 3 a banque d'ott esc
parti e fourgon.

*NDJ : méta, non ? | NDL : tu m'étonnes, John.

THAT'S DA SOUND
OF DA POLICE
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Comment e parler un flic ? C'est une bonne question,
merci de l'voir posée. Aller faire un casse dans le commissa-
riat est  exclure, dabord parce quil y a toujours du monde

lambertistes de temps en temps. La meilleure
chose A flire est de se présenter comme journaliste auprés de
la maréchaussée locale qui ne sera pas trop regardante sur la
vérification des cartes de presse. En effet, le ministre de
Pntérieur a décidé de refiler le bébé 3 son nouveau joujou (le
GIR), dont on ne comprend toujours pas bien 3 quoi l sert3
part persuader les présentateurs de journaux télévisés queffi-
cacité rime avee spectaculaire (ce qui prouve que non
contents détre des tanches en politique, ils sont aussi de trés
mauvais poces). Le dossier ct I'enquéte ont donc été transfé-
rés aux collegues parisiens, ce qui ne lasse pas d'énerver la fli-
aalle locale facilement inclinée depuis lors & baver sur le sujet
auprés de journalistes, leur sous-entendant qu'ils se sentent
préoccupés par les affes des polices locales.

Linspecteur Replet devait soccuper de enquéte. C'est un
grand type baraqué d'une quarantaine d'années avec nuque
longue et barbe de trois jours. Il miche en permanence des
pastilles 4 la nicotine pour arréter de famer, mais s'en grille
quand méme une petite toutes les dix minutes malgré les
pafchs. Il est bourru mais amical, avee une bonne grosse voix
rauque et des quintes de toux régulidres. Clest un de ces flics
communistes qui font le métier pour protéger « les gens » de
«la racaille » par vocation. Il mest pas trés malin, plucdt racis-
te, mais violemment opposé aux récentes mesures du gou-
vernement, plus par fidélité au parti que par conviction per-
sonnelle néanmoins, et il ne se privera pas de le faire savoir
aux personnages

Le seul petit probleme est que les flics du coin n'ont pas eu
vraiment le temps de mener unc enquéte séricuse et que les
informations qu'ils pourront donner aux démons ne seront
donc pas vraiment intéressantes. Ce quiils ont réussi & savoir
c'est que, par un procédé quiils ne comprennent pas, les deux
preus arriere du fourgon ont gelé, ce qui les a fait échater, et
qu'un deuxieme refroidissement a ouvert le camion. Ensuite,
Cestle convoyeur décédé qui a ouvert e feu au petit bonheur
I chance, logeant une demi-douzaine de balles dans les pla-
tanes environnants. Le malfaiteur a alors répliqué par trois tirs
de fisil & pompe chargé de balles de gros calibre, faisant
mouche i chague fois ce qui a réduit e pauvre transporteur a
Pétat de charpic. A part ca, ils wont rien réussi 3 apprendre
avant que Fon ne les décharge de I'afaire mais, 3 leur humble
avis, le braqueur a ¢ tyauté par quelqu'un de la banque
pour connaitre litinéraire du fourgon.

ANQUE - ROUTE

Cest un beau btiment trés front populaire (briques
rouges et tout) qui abrite les locaux de la banque. Si celle-ci
avait huit cent mille balles dans ses caisses, Clest suite au



dépot en liquide d'un élu local qui devait lui servir 3 finan-
cer moult pots-de-vin pour son parti, et la banque est donc
quelque peu réticente 3 « communiquer » sur laffaire. Elle
avait organisé le transfert discrétement et l'ambiance est un
peu tendue depuis le braquage, tout le monde soupgonnant
tout le monde dy étre mélé. Faire parler tout ce beau petit
monde sera donc relativement malaisé : ils ont déa & inter-
rogés une premicre fois par ha police et les consignes de la
maison mére interdisent de discuter du drame avec les jour-
nalistes. Néanmoins, chaque employé pourrait s mettre
parler si les personnages trouvent les bons boutons sur les-
quels appuyer.

« Antoine Escaut est le directeur de la banque. C'est un
homme d'une soixantaine d'années, élégant, gri
méprisant. Il ne sait pas grand-chose sur ses cmployés mais est
terrific 3 Pidée d'étre poursuivi pour un quelconque « recel
dabus de biens sociaux ». Il efusera done de parler aux jour-
nalistes, mais se fera rapidement dessus et déballera son sac sl
est confronté i ce quil pense &tre un flic du péle financier de
Bercy. Il révélera alors que les fonds avaient éé déposés avec
Paccord de la maison mere par un député du coin, ce qui n'a
bien évidemment aucune incidence sur notre scénario mais
pourrait permetre aux personnages de se faire des nouveaux
« copains » dans la politique ct la finance.

* Julic Teillr cst s jole seerétaire personnelle. Outre ses
réclles compétences, Cest une grande fille un peu maigre,
rouquine au visage constellé de taches de rousseur qui lui
donnent un air charmant. Elle est secrétement amourcuse de
son patron (qui est marié) et fera tout pour lui venir en aide
sielle le sent en danger —le seul petit probléme est qu'elle ne

it rien.

« Mathieu Averse est chargé de clientéle 3 banque
depuis moins de six mois. Issu d’une grande école de com-
merce, il west ici que pour les K, passe le moins de temps
possible & travailler et le plus de temps possible 3 draguer
toute femelle humaine qu'il rencontre, et  économiser pour
partir faire des GN en Finlande ou dans d'autres pays bar-
bares. II n'a peur de rien ni de personne et sera la personne la
plus difficile 3 faire parler, ce qui nous arrange bien puisquiil
ne sait pas grand-chose non plus, méme sil sera prét i révé-
ler que le patron couche avec sa secrétaire 3 qui veut l'en-
tendre, ce qui est faux.

« Ludivine Cippe estsa secrétaire. Pas trés jolic, trop ronde,
mal dans sa peau, elle compense ses problémes émotionnels
par une gentillesse & toute épreuve. Elle est en ce moment
assez déprimée et Senfile Prozac sur Prozac, tout en se tuant
3 la tiche et en écoutant rumeurs et ragots. Il ne sera pas trés

ifficile de la fare parler et clle pourra leur révéler plein din-
fos uiles : la banque magouille avec de largent sale, Gérard
est « communiste », Samantha et Innocent couchent
ensemble, Michel tape dans la caisse.

* David Szymkoviak est le second chargé de clientle.
Clest un vieux monsieur proche de la retraite, extrémement

maigre ct depuis longremps complétement chauve. Il et
trés sympathique mais un peu blasé. Il n'est pas au cou-
rant des transactions frauduleuses mendes par la banque,
mais commence 3 se poser des questions sur ce transfert
dramatique dont il n'avait pas entendu parler.

+ Laure Deblas est sa secrétaire. D'une quarantaine d'an-
nées, plurt séduisante, elle est trés froide et dénuée de tout &
sens de Phumour, Elle ne vit que par ct pour son travail et ne
sait pas grand-chose de ce qui se passe dans la banque. De
toute fagon, méme si elle savait, elle ne dirai rien.

+ Gérard Lepuis st conseiller client et coupable. Clest un
homme assez séduisant dans la cinquantaine avec une gros-
se moustache grise. 11 connait « Ray » depuis assez long-
temps : ils ont fit 68 cnsemble sur les mémes barricades,
dans un groupuscule maoiste. Gérard sest rangé des voi-
tures depuis (il vote Verts) mais ne supporte plus son travail
et, quand il sest rendu compte des magouilles de son
patron, il fini par accepter de tuyauter son vieux pote. I se
sent depuis trés coupable de la mort du convoyeur et fait des
insomnies quil compense 3 grands coups de café/clopes.
Toute menace de violence physique ou toute pression psy-
chologique un peu poussée le feront parler, et il donnera
Raymond et Padresse de sa planque dans le douzieme
arrondissement de Paris

« Michel Douze st conseiller client. Clest un tout petit
bonhomme trop maigre avec de grosses lunetes, plutdt désa-
gréable. Il ape régulicrement dans la caisse en trichant sur les
sommes quiil remet aux petits vieux. Il ne sait rien mais dira
tout si on le menace.

« Gilles Fucus est conseiller client. La quaranaine, le che-
veu gominé et le sourire onctueux, c'est Parchétype du com-
mercial doucereux et cajoleur. I ne sait pas grand-chose mais
déteste Gérard et « ses idées ridicules sur la banque comme
service public ». Il le soupgonne dailleurs fortement par pur
instinct antigauchiste. 11 ne parlera pas facilement, sauf 3 le
prendre & son propre jeu (la flateric et la lutte contre « Etat-
providence qui nous assomme d'impés »).

« Mireille Guisarme est secrétaire. La trentaine, enceinte
jusquiaux yeux, hide comme un pou, elle rayonne de bon-
heur. Elle ne sait rien et s'en fout, attendant avec impatience
son congé de i
Samantha Cissoko est secrétaire. Clest une petite black
il & mignonne dune vingtaine dannées qui faic
son stage de comptabilité 3 la banque. Elle n'est pas trop au
courant des magouilles locales ct vit une belle histoire
damour avec Innocent, le vigile.

+ Innocent Coulibal est vigile. I est gigantesque, énorme,
le crine rasé & noir et Vair peu sympathique. Il avait le choix
entre caillera et vigile, alors il it un peu des deus. Il travaille
3 la banque dans Ia journée et traficote du shit pour arrondir
ses fins de mois. Tl ne sera pas trs facile de le faire parler mais
il pourra révéler quiil a vu Gérard pendant sa pause de midi
dans un café en train de discuter, visiblement flippé, avee un




aure type (c'était Raymond) la veille du braquage. I

a rien dit parce que ce nest pas son probléme et que cane
ange pas que chacun se débrouille comme il peut pour
faire son beurre,

le d

RLUDE DIRIGISTE
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Quand les personnages auront appris la complicité de
Gérard et 'identité du braqueur, leur éléphone portable se
mettra a sonner : Monsicur Fabien esta appareil et il est pas
trés satisfa. Pour une fois, les flics ont eu un coup de chan-
ce et ont chopé Ray & un barrage filirant puis lont directe-
ment collé en détention préventive. Les démons doivent se
rendre immédiatement au Centre de Tri pour envisager la
suite avec leur contact.

Sculement, au moment ol les démons sorent de la
banque, ou de chez P'un des employés ¢a ne change rien, ils
sont repérés par la fameuse « autre équipe » dont nous avons
le secret. En cffet, la You-You Power Force a elle aussi trou-
Vé cette histoire de b

aquage louche et a envoyé quelques
anges pour enquéter sur laffaire. Ces derniers viennent de
repéter les démons et un petit Détection du mal leur a révél

rrément En bas. IIs vont

leur appartenance i la France de
donc suivre discrétement les personnages pour les choper
dans un coin tranquille afin de les faire parler et de les élimi-
ver devant

ner au passage. Quand ils verront les démon:
Pespéce de terrain vague qui entoure le Centre de Tri, ils se
diront que Cest Pendroit idéal, les cons, persuadés que les

personnages ont une piste et que le Centre est la planque du
braqueur : et hop, baston ! Les démons ont intérét 3 faire ca
de maniére discréte pour ne pas alarmer leurs petits cama-
rades humains de La Poste, sinon Monsicur Fabien ne va pas
étre content. Le mieux serait quiun des postiers humains
assiste au combat et commence 3 agir bizarrement jusqu ce
que Monsicur Fabien lui lave le cerveau.

Une fois que les personnages se scront débarrassés de la
menace angélique (cf. caractéristiques en fin de scénario), ils
seront regus par Monsieur Fabien qui leur apprendra que
Raymond est emprisonné a Fleury-Mérogis. Le petit proble-

me cest que, en France, les journalistes et autres policiers
mont pas le droit de visiter les prisons — 3 moins qu'un des
personnages ne soit député, ga ne va pas étre facile. La seule
solution envisageable est done de se faire arréter pour un délit
assez grave afin de se retrouver quelques jours en préventive
pour pouvoir interroger Ray i la promenade. Il est assez faci-
le de se retrouver en préventive dans notre beau pays, par




exemple avec un petit « outrage i agent dépositaire de Ia force
publique » (« Eh, bitard de keu, ta mére clle suce Sarko ! »).
Monsieur Fabien les laissera libre de choisir leur délit, Iess
tiel étant quiil ne soit pas puni par un trop long séjour derri
e les barreau.

Les personmages seront phacés en cellules de garde 3 vue,

soi trois métres carrés avec la clim’ 3 fond, histoire de se les
geler. Un banc de trente centimetres de large et rien, voili
pour le mobilier. Ils auront droit & un ersatz de sandwich
SNCF et une pomme & midi et le soir. Selon la gravité de
leur délit, et il met en cause ou pas les flics, les démons
seront plus ou moins bien traités (on peut leur hisser les
menottes en permanence, ne les laisser aller aux toilettes que
toutes les vingt-quatre heures, etc. Les policiers aiment bien
jouer au chat et & la souris dans ces circonstances : « tu veux
une clope ? Bien sir, tiens. . Mais i pas de feu »). On pren-
dra leurs dépositions et on les emménera deux jours aprés
devant un juge diinstruction avec leur avocat, choisi par
Monsieur Fabien. Ce dernier refusera la comparution immé-
dinte pour préparer sa défense ce qui enverra directement les
démons en prison. On les raménera au poste et, le lendemain
macin,ils seront transférés avec joic 3 Mérogis, prison fleurie
(© M. Balay).
Si vous avez la chance de jouer 3 IN NOMINE SATANIS
avec des filles (ou la déveine d'avoir  vorre table des cat-
cheurs qui incarnent des personnages du beau sexe), cela
posera un petit probléme technique étant donné que les pri-
sons ne sont pas misxtes. Nous vous conseillons dans ce cas
de vous arranger un peu avec le principe du scénario en leur
permettant de se faire employer par les services sociaux ou
Tinfirmeric de Fleury-Mérogis, grice aux magouilles de
Monsieur Fabien. En tant que nouvelles arrivantes ct sous-
fifres toutes fraiches, elles Wauront normalement pas accés
aux dossiers des prisonniers mais il sera toujours possible de
les « emprunter » discrétement, ce qui pourra toujours aider
éanmoins, veillez 3 leur mettre suffisamment de bitons
dans les roues pour les empécher de retrouver Raymond
twop rapidement

ACTE 2 : SURVEILLER ET
PUNIR

e

«A notre avis, cela signifie qu’il y a tonjours un groupe
Iumain, dont les limites varient, & la merci des
autres. An XIXC sidcle, on appelait ce groupe

«les classes dangerenses ». Anjonrd’hui, c’est
encore la méme chose.
Ily ala « population » des bidonvilles, celle des
banlieues surpeuplées, les immigrés et les
marginanx, jeunes et adultes. Rien d’étonnant si
on retronve surtout cenx-la devant les cours de
Jjustice ou derriére les barreaus. »

— Michel Foucault, « Enquéte sur les prison:
brisons les barreaux du silence », in Dits et écrits

Ah,la prison, quelle merveilleuse invention. . Cette étran-
ge institution qui veut enfermer pour redresser nexiste pas
depuis s longtemps aprés tout, ct tout le monde narréte pas
de la critiquer. Il y a les humanistes d'abord qui nous expli
quent que les prisonniers subissent des traitements inhu-
mains, que i oft ils devraient étre simplement privés de libe
&, ls sont privés de leur dignité méme. Il y a aussi kb critique
juridique qui montre Tabsurdité d'enfermer des individus
dans un liew de non-droit absolu pour leur faire comprendre
quiil faut respecter la loi, Le pire c'est que ces commentaires
sont nés pratiquement en méme temps que la prison. Depuis
son origine, on nous dit qu'elle échouc & corriger les délin-
quants, pire qu'elle agence la récidive et le crime organisé et
rien ne change pourtant vraiment

Clest que Téchec apparent de la prison pénale est sa plus
grande réussite - elle permet de séparer ha population en deus,
de faire un partage effectif entre le bon citoyen et le délin-
quant professionnel qu'elle fabrique. Elle permet le dévelop-
pement de technologies de pouvoir généralisables a Pen-
semble de la population, police, contrdle social — en un mor,
Ia discipline. Surveillance, exercices, manauvres, classe-
mens : 3 la caserne comme 3 Phopital, 3 Ihépital
comme & école, i Iécole comme & la prison, a la prison
comme 3 la caserne. Des sujets disciplinés, normés, réglé
surveillés, productifs et une mauvaise part 3 climiner de
maniére symbolique, la soufffance carcérale 3 la place de la
douleur du supplice. Aptes 3 se soumcttre au controle per-
manent des caméras de vidéosurveillance comme de celles de
Loft Story...

Ek les personnages de vos joucurs vont faire un petit séjour
dans les prisons frangaises ¢ ils 'y seront que des ouristes
mais & vous de leur faire comprendre que la prison n'est pas,
n'a jamais ¢ ct ne sera jamais un camp de vacances.

TONS ET TRAVAUX

ments, ex

Aleur arrivée, les démons seront débarrassés de leurs effets
personnels puis séparés et placés en cellules daente o ils
rejoindront deux ou frois autres détenus pour quelques
heures. Un agent du greffe viendra ensuite prendre
empreintes et photos et leur donnera leur numéro d'écrou



qui Teur servira pour toute correspondance ou tout
rapport avec ladministration pénitentiaire. s seront
ensuite emmenés individuellement a la fouille qui peut étre
une simple formalité comme une fouille intégrale pludt
humiliante ( penchez-vous, toussez », pour vérifier s le pri-
sonnier ne cache rien dans son anus...) selon le bon vouloir
des matons. IIs ont ensuite droit 3 une douche et sont amenés
dans de magnifiques cellules de quatorze métres careés. En
France, la Iégislation en la matidre est simple : un prisonnier
par cellule mais, en pratique, ils sont toujours au moins deux
quand ce nest pas trois ou quatre. Vous pouvez choisir les
codétenus des personnages parmi ceux que nous Vous propo-
sons un peu plus loin.

Les démons recevront ensuite la visite d’un sous-|
directeur, devront aller chez le médecin, et passeront par le
service socio-éducatif qui pourra informer la « famille »
(Monsieur Fabien s fera passer pour un proche) pour pou-
voir obtenir des vétements et autres mandats-cash qui leur
faciliteront bien la vie. En effet, les prisonniers bénéficient en
tout et pour tout de la « trousse entrant » avec P.Q., savon et
dentiffice et qui n'est renouvelée que siils disposent de moins
de quinze curos sur leur compte en banque, les autres (les
«nantis » ?) n'ont qu’a se débrouiller.

En cellule sont autorisés les effets personnels lassés aux pri-
sommiers & larrivée, les vétements personnels, les photos de
famille et les objets achetés a la « cantine ». Les personnages,
sils veulent la té1é ou la radio, devront donc raquer :la prison
Ia leur fournira pour une somme obscéne. La bonne nouvel-
le Cest quils peuvent regarder Canal+, histoire de gérer la
frustation sexuelle organisée — comme le disent si bien les
gardiens, « pendant quiils se branlent, ils nous font pas chier .
De maniére générale, le « cantinage » cofite trés cher, plus
cher que dehors en tout cas. En fait, les prisons frangaises font
un business bien juteux, sous le prétexte que les prisonniers
ne doivent pas cofiter trop d'argent & la communauté qui a
décidé de les enfermer. Pour la plupart des prisonniers, cela
signific qu'il faut travailler (manutention, confection, ctc. :
des corvées sous-rémunérées, sans droits syndicaux ou
congés payés ni droits aux ASSEDIC bien sir) mais nos chers
démons men auront pas la possibilité puisqu'ils ne sont quen
préventive. Heureusement, Monsieur Fabien sarrangera
pour leur faire parvenir de largent. On trouve un peu de tout
en prison, dont les clopes (chéres) mais certains produits sont
interdits, notamment 'alcool.

Les prisonniers peuvent recevoir du courrier et la presse,
mais certaines publications sont interdites si elles sont
contraires aux bonnes mazurs, ou si elles peuvent troubler la
sécurité et Tordre de la prison : tous les journaux qui ont une
attitude un tant soit peu critique envers la taule ou qui s'adres-
sent aux prisonniers sont dorc souvent censurés.

Toutes les activités sont normalement autorisées en cellule
‘mais elles ne doivent pas porter atteinte 3 Pordre ou A la sécuri-
& de Pétablissement. Par exemple, écouter la radio trop fort ou

e du

faire un peu de tapage est une « fute disciplinaire de deuxiéme
degré » : trente jours de mitard. . Tout prisonnier est tenu de
faire son lit et de garder sa cellule propre. 'administration péni-
tentiaire leur remet dailleurs un flacon de 120 milllitres de
javel tous les quinze jours a cet effe. Ils auront théoriquement
droit trois douches par semaine (pas d'eau chaude dans la cel-
lule) : ce sont des douches collectives a I'eau soit trop chaude,
soit trop froide, histoire quls ne restent pas trop longtemps
dessous  ils auront néanmoins stirement largement le temps de
Sy faire pleins de nouveaux copains...

Dans la journée, les matons, F'auménier (un ange de Guy),
les travailleurs sociaux et le médecin peuvent visiter la cellu-
le. La nuit, en théorie, personne n'a le droit d'entrer sauf en
cas de raisons graves ou de danger : sculs les gradés ont les clés
etils doivent &tre au moins dews pour entrer dans la cellule
“Toutes les cellules ont un ceilleton qui permet de controler les
détenus au lever ct au coucher, deux fois par jour 3 des
horaires variables, ainsi que pendant les rondes de nuit selon
un horaire qui change tous les jours. Les matons ont le droit
dallumer la lumiére de Iextérieur pour faire ce controle ce
qui est bien utile pour emmerder les détenus récalcitrants en
les réveillant syseématiquement. En outre, a cellule sera régu-
liérement fouillée pendant absence des prisonniers, ils nont
donc pas intérét 3 y cacher quoique ce soit 'illégal.

Le lever est obligatoire & sept heures le matin, le repas est
servi a midi et a dix-huit heures, et les démons auront le droit
daller faire une promenade d'au moins une heure 3 lair libre.
La promenade de Fleury-Mérogs est environ de ha taille d'un
terrain de sport. Avant ct aprés chaque promenade, les gar-
diens fouilleront quelques personnes un peu au hasard et
gueule du client. Aucun objet personnel west admis en pro-
menade, sauf les cigarettes ct briquets. C'est bien entendu 3
ce moment que se déroulent a plupart des embrouilles et que
les démons auront une chance de retrouver Raymond. Si les
démons se retrouvent en quartier disciplinaire ils ont toujours
droit adite promenade mais dans une pitce avec un grilla-
gea la place du plafond.

Les personnages, en tant que prévenus, ont droit & trois
visites par semaine. Gilbert, Aurdlic et Monsieur Fabien se
relaicront pour prendre des nouvelles de Ienquéte, mais il
faudra actendre trois jours avant quiils aient pu obtenir leur
permis de visite grice 4 leurs talents de persuasion (et leurs
pouvoirs). Les démons auront droit 3 une palpation avant le
parloir et 3 une fouille intégrale (encore 3 poil) 3 la sortie

Un dernier mot sur le mitard : il consiste en une cellule de
trois métres sur trois, avec un sas d'entrée grillagé 3 lintérieur
qui bouffe encore un peu despace. Tout le mobilier st fixé
au sol, des chiottes dans un coin avec un robinet, une table en
béton et un lit du méme métal. La lumitre est controlée de
Fextérieur, ce qui donne Foccasion de jeux sympathiques,
comme par exemple bousiller le rythme de sommeil du pri-
sonnier. Si on vous en parle Cest que, connaissant le joueur
typique, il ne manquera pas d'étre mélé 3 des bagarres et



autres fautes disciplinaires. Pour une fois, vous pourrez un
peu leur apprendre la vie en jouant des matons sadiques
contre quiils ne pourront pas vraiment se rebeller s ne veu-
lent pas griller leur couverture. Ils pourront toujours se
consoler en se disant que a arrive aussi aux vrais gens, pour
de vrai, et que les coups de matraque font vraiment mal
quand on est un simple humain.

Tout le systeme fonctionne sur la possibilité permanente
du controle et tout un échantillon de privations et de puni-
tions quand le réglement est pas suivi. Celui-ci définit ces
infiactions de manitre asscz large pour laisser tout loisir3 Iad-
ministration pénitentiaire de gérer les prisonniers — ceux qui
pensaient bétement que e principe de la pénalité fangaise
éuit de simplement enfermer pour punir ont tout funx
Sagit avant tout de controler en permanence et de se faire
obéir — de dressage... Point, barre.

THERE'S NO PLACE
LIKE HOME

- e

Nous vous présentons quelques prisonniers et autres gar-
diens que les démons pourraient cdtoyer en prison. Nous
avons volontirement faic limpasse sur les caractéristiques
puisque ce ne sont que de simples humains et qu'ils ne feront
de toute fagon pas le poids face aux personnages de vos
joueurs. La plupar savent cependant se batre d'une maniére
ou d’une autre et hésiteront pas & mettre un petit coup de
couteau dans un personnage en cas de conflit. Quant aux
gardiens, ils sont armés généralement de matraques dont ils
savent se servir.

« Moussa Abedi

Condanné le 12 juin 2002 pour vilence en union sur personne
igée avec acte de barbarie. Sentee : quinze ans dont dix fermes.

Moussa est une caillera, une vraic, une dure. Agé d’a
peine dix-neuf ans, c'est son huitieme séjour derritre les
barreaux pour de multiples actes d'incivilité comme on dit.
Bref, il est la pour dix ans et n'est pas trés content, ce qui a
transformé son sympathique caractére de brute épaisse en
psychopathe mondain. Il passe son temps 3 terroriser et
persécuter les prisonniers plus faibles avec ses petits copains
et gere un petit commerce assez fructueux. Il a un accord
avec Pun des matons pour pouvoir faire entrer chaque
semaine quelques savonnetees de mauvais shit quiil revend 3
des prix prohibitifs.

+ Ulysse Mavreodis

Condanné le 17 février 1978 pour honicide volontaire. Sentence :
pepéuité. Condamnié le 6 mai 1987 pour homicide volontaire.
Sentence : vingt ars.

Agé d'une cinquantaine d'années, il a assassiné son associé

dans une affaire d'importation de feta quand il a découvert

quil compait se barrer avec la caisse et sa femme. 1l
aurait pu ressortir pour bonne conduite sil navait pas
égorgé un autre détenu qui voulait i piquer son repas a
Ia fin des années 80. Clest un petit vieux tranquille et
sympa qui a appris 3 gérer ses acces de colore depuis quil 5
est I et s'est tourné vers la religion. A vrai dire, il est per-
suadé que I'ange Gabriel lui parle.... i

+ Dominique Mariani

Condamné le 16 janvier 1999 pour extorsion de fonds, association
de malfaitens, port d’arine pohibé. Sentence : dowze ans dont huit
fern

«Doumé », comme il se fait appeler, est un mafieux corse
dune quarantaine d'années. Il parle avec un accent a couper
au couteau et ne se laisse pas facilement marcher sur les pieds.
1 raficote de I'eau-de-vie frelatée qu'il fabrique lui-méme en
détournant 'alcool 3 90° qu'il utilise 3 Tatelier pour nettoyer
les pidces en plastique qu'il assemble. Tl a quelques amis dans
la taule et il ne fait pas bon se le mettre i dos.

+ César Mamedi

Condammé le 23 avril 2001pour possession de stupéfiants avec
intention de vente. Sentence : dix ans dont cing fermes.

César est un Antillais de vingt et un ans, tombé pour un
trafic de stups. Clest un petit gars sympa qui revend du shit
aux détenus pour Moussa tout en essayant de se tenir a car-
reau pour pouvoir étre libéré sur parole.

+ Michel Noumier

Condanné e 29 septenibre 2000 potsr escroqueri, faux et usage de
fauwx. Sentence : cing ans, dont trois fermes.

Agé de soixante ans 2 peine, Michel se retrouve derricre les
barreaux pour avoir fat croire i sa mutuelle et 3 la Sécu quiil
était handicapé pendant une petite dizaine d'années. 1l a un
peu de mal 3 sen sortir méme si les matons sont plus sympas
avec lui qu'avec les sauvageons. Son seul ami est Ulysse.

« Joseph Nachelski

Condanné le 2 mars 1996 por proxéndisne ef coups et blessures
ayant entainé la mort, Sentence : quinze ans dont douze fermes.

Joseph est un vrai salaud. Agé de vinge-neuf ans, il est la
pour avoir tabassé 3 mort une des putes qui travaillaient pour
lui. T force plusieurs autres prisonniers i se prostituer pour ne
pas perdre les mauvaises habitudes et n'hésite pas  distribuer
quelques coups de couteau 3 ceux qui ne sont pas contents.

« Bernard Nobert

Condamné le 7 novembre 1996 pour
tation. Sentence : perpétuité.

Bernard est un gentil psychopathe de quarante-cing ans. II
a découpé 3 la scie sauteuse six petites filles avant de manger
leurs abats. Trés séduisant, extrémement manipulateur et sans
aucun scrupule, on pourrait presque le prendre pour un
démon de Malphas : il louvoie sans difficulté majeure dans la
prison, sachant se faire les amis qu'l faut.

+ Cyril Kerguelec

Condamné le 30 avril 2002 pour outrage et tébellion. Sentence :
dewx ans dont un ferme.

omicides avee prémédi-



Cyril est un petit jeune qui a eu le malheur de
résister 2 son interpellation lors d’une manif anti-FN un
peu musclée de l'entre deux tours. Il est passé en comparu-
tion immédiate, zou, prison. Il ne comprend pas trop ce qui
lui arrive puisque, comme les gentils lycéens et étudiants qui
criaient «la police avec nous », il n'avait pas bien réalisé que
la police de la super république qu'l voulait sauver n'aime
pas les fauteurs de troubles méme quand ils défendent la
« démocratie ».

* Said Boulila

Condanmné le 13 juillet 2000 potir vol et délit de firite. Sentence :
dix ans dont it fermes.

Said est un petit voleur de voitures de dix-huit ans. C'est sa
sixieme inculpation et, cette fois, c’est la bonne. Considérant
le risque de récidive, le juge n'y est pas allé de main morte. 11
est plutor chétif mais assez malin pour sen sortir sans prendre
de mauvais coups, un vrai politicien qui sait jouer des rivali-
tés des autres pour faire son beur

* Désiré Mbaa

Condanéle 11 septembre 2002 pour vl a la tre. Sentence : derix
ans dont un forme, reconduite & la fiontiére.

Désiré est arrivé en France 2 I'ige de six ans et n'a jamais été
régularisé. Il vient de se faire arréter en train de voler un bou-
quin 2 la Fnac et bénéficie donc de la double peine : il sera
reconduit chez lui (sic) aprés avoir purgé son temps. Les pri-
sons frangaises sont dailleurs [égerement débordées par le
nombre de personnes incarcérées pour une infraction aux lois
sur le séjour des étrangers. Désiré a 3 peine dix-huit ans et a
plutdt du mal 2 supporter la prison et Fidée quil sera renvoyé
dans un pays quiil ne connait pas dés la sortie.

+ Jean-René Pichard

Incarcéé le 26 aoflt 2002 pour homicide volontaire présumé.

JR est un trentenaire bedonnant placé en préventive avant
son proces. Il ne supporte pas des masses la prison et est en
permanence shooté aux antidépresseurs, les yeux dansle vide
et se contentant de répéter sans cesse « ils disent que jai tué
‘mon beau-fitre ».

* Steve Bouabé

Incarcéré le 2 février 2002 pour vol & Uarmaché et coups et blessres

préstnés.

Steve est un grand black de deux métres de haut 3 la denti-
tion pourrie. Il est la pour avoir cogné un jeune cadre dyna-
mique et lui avoir piqué son portable. C'est un vrai con qui se
prend pour un caid et qui est sans cesse mélé 3 des bagarres. 11
a récemment entubé Moussa d'un dix keusses et ce dernier
n'est pas trés content.

* Brahim Radad

Incarcéré le 13 novembre 2002 pour possession de stupéfiants.

Brahim est un Marocain de vingt-cing ans, trés maigre et
tout rongé, qui attend son jugement. Il se débrouille comme
il peut pour acheter son héroine et est atteint du SIDA, ce qui
i que les autres prisonnirs I'évitent le plus possible. 1l n'a
pas d'amis, il est malade et il pense au suicide. .

.

‘ Bello

« Eric Postier

Condamné le 11 mai 2000 pour conduite en état d'ivresse et homi-
cide par impridence. Sentence : cing ans dont tis fermes

Un type normal : une femme, des enfants, un bon boulot
et un penchant pour la vodka. Il a éerasé un petit gargon alors
quil était saoul et sest retrouvé en cabane oi il a pu apprendre
son nouveau role : victime. Tous les détenus plus balézes et
plus méchants lui marchent sur la figure, Clest-a-dire 3 peu
prés tout le monde. Récemment, Eric a commencé 2 péter
les plombs : il a mis le feu 3 sa cellule et a agressé les gardiens
qui venaient I'éteindre. Il sort & peine du trou ot il vient de
passer deux mois 2 faire des pompes et est bien décidé 3 ne
plus se haisser marcher sur les pieds.

« Gilles Martin

Condamné le 1€ janvier 2000 pour viol en éunion. Sentence : dix
ans dont cing fermes.

Un quarantenaire débonnaire et sympathique qui est en fit
un vrai salopard. Les prisonniers condamnés pour des délits
sexuels passent généralement un mauvais moment en prison
puisque les autres détenus leur en font voir de toutes les cou-
leurs. Gilles a trouvé comme seul moyen de survie de se
gagner les bonnes grices des matons en balangant ses petits
camarades dés quiil en a Toccasion. Nombreux sont ceux qui
aimeraient lui faire la peau

+ Christophe Mercier, gardien

Trente-cing ans et toutes ses dents, Christophe a raté le
concours d'entrée dans la police et s'est donc reconverti
dans le carcéral. 1l west pas trés intelligent et pas trés
content d'étre payé mieux qu'un postier, mais moins bien
qu'un flic. Il fait donc régner une discipline de fer parmi
les prisonniers.

* Marc Doleau, gardien

Marc est un jeune maton ambitieux mais tr2s iche qui a un
peu de mal 3 gérer le stress de la vie de maton. Il Seest fait assi.
gnera la bibliothéque de la prison et n'agit que lorsquil pense
que ses actes peuvent faire avancer sa carriere.

* Patrick Diori, gardien

Patrick travaille 3 Fleury-Mérogis depuis vingt ans et on ne
lui la fait plus. I1 2 tout entendu, tout vu, tout fait. On ne peut
pas dire qu'il fasse son métier avec une grande conscience
professionnelle tant il est désabusé. Clest lui qui permet au
petit commerce de Moussa de fonctionner.

* Rudy Mendez, gardien

En poste depuis 3 peine un an, ce jeune gardien a vite
déchanté. 1l est devenu maton persuadé qu'il pourrait aider 3
la réinsertion des détenus et Sest assez vite rendu compte qu'il
ne s'agissait pas du tout de cela. Il est completement défait et
avale des tonnes d'antidépresseurs tout en contemplant
Téchec systématique de toutes ses bonnes intentions.

« Stéphane Galand, gardien chef’

La quarantaine, grand et massif, Stéphane aime son travail.
11 se considére comme un rouage indispensable de la société
quil protége des bétes féroces qui violent ses lois. Il applique




le réglement de maniere sévére quand ily est forcé, mais pré-
fere néanmoins laisser les prisonniers s ériper entre cux.

« Sébastien Muraille, gardien chef

Larchétype du maton sadique qui punit les prisonniers
durement au moindre prétexte et qui mate les parloirs quand
un prisonnier  voit sa femme. Méme ses peits collégues ne
Taiment pas et |a plupart pensent que la seule différence entre
Tui et les prisonniers, Cest qu'il st du bon c6té de la matraque

+ Pére Jambart, auménier biclassé ange au

service de Guy.
Voir en fin de scénario.

BEAU COMME UNE
PRISON QUI BRULE

Trouver Raymond parmi tous ces gens ne devrait pas étre
wop difficile. A vous de metere des bitons dans les roues 3 vos
joueurs pour qu'ils profitent vraiment du sjour. Par contre, s
les autres prisonniers sont préts  les aider, ils ne le feront
jamais gratuitement et auront toujours un service 3 demander

en échange. Une fois Raymond retrousd, il suffira alors
de le faire parler, ce qui ne sera pas si fcile. 11 wa jamais
balancé personne et il faudra que les démons trouvent des
moyens de pression (pouvoir, torture cxtréme, plan a la
Mission Tmpossible) pour quiil avoue — i eux de se montrer
créatifs. S'il parle, il leur révélera toute I'histoire et le nom de
celui qui lui a donné son pouvoir  un certain, Isaac Iecberg qui
vit 2 Paris. Monsieur Fabien, tenu au courant, leur ordonnera
déliminer Raymond le plus rapidement et le plus discri
le lendemain (le

ment possible. Les personnages seront ib
juge a fait un réve cette nuit et a décidé de laisser tomber les
charges...) et pourront se rendre chez ledit Isaac qui w'a hissé
qu'un appartement vide derriére i puisqu'il a fui dés quil a
appris que Raymond séaic fiit coincer par les flics. Les
démons ne trouveront rien d'intéressant sur place. Le courrier
dans la boite aux lettres montre qu'il est parti l jour de larres-
tation, les penderies sont vides, il 'y a ni valise, ni brosse &
dent dans Tappartement, et le dernier numéro composé est
celui A France. En poussant Ienquéte un peit pe, les per-
sonnages pourront apprendre qu'lsaac a embarqué pour Le
Cap, en Afiique du Sud, le lendemain de linterpellation de
Ray. S'ils se souviennent que Raymond avait une planque, is
pourront apprendre facilement que celle-ci a brlé dans un




mystéricux incendic quelques jours auparavant
Quant 3 Lepuis, il a éé la malheureuse victime d’un acci-
dent de la circulation. Monsieur Fabien félicitera alors les
démons et leur donnera 4 PA en leur conseillant amicalement
d'oublier toute cette affaire.

\SSE DANGEREUSE

F T o o+

«La mythique autre équipe »

ALAIN

Alsin est plucét grand, pas trés épais, igé de la quarantaine.
11 Pair d'un type plutdt sympa qui ne ferait pas de mal 3 une
mouche mais est un vrai bourrin dans Ime qui n'apprécic
rien tant que la chasse au démon. Il est véru d'un jean trop
court au-dessus de Doc Martens cirées avec de beaux lacets
blancs, d'un pull col en V, d'une petite chemise 3 carreaux, et

dune veste cn jean.

Daniel
Grade 1

Combat 5, Défense 5, Athlétisme 5.

POUVOIRS
Péurification 1, Peur 1, Armure corporelle 2, Déphasage 1, avan-
tage matéricl : skinheads, avertissement sans frais : interdiction
dutiliscr une arme  distance.

COMBAT
14 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28 ; piolet maudit mineur
(précision +0, puissance +4, inadapté i a parade)

= ——rx

PASCAL

Pascal est un quarantenaire antillais souriant aux cheveux
grisonnants et qui commence & prendre de Pembonpoint.
11 porte en permanence une vicille gabardine beigeasse et
un pancalon en velours marron qui lui donnent air d'un
prof dhistoire-géo. Cest lui qui est chargé d’encaisser les
coups durs pour ses petits camarades mais il supporte de
moins en moins Didier (pourquoi ? Cela ne nous regarde
pas) et il se pournait qu'un de ces jours, il le laisse prendre
les coups tout seul comme un grand.

Jean-Luc

Pe Vo

Pr

TALENTS

Tir 2+ (armes d'épaule 4), Défense 4, Langue : créole.
POUVOIRS

Sacrifice ultime 2, Armure corporelle 2, Régénération 2

Déplacement temporel 2, avertissement sans frais : Kleptomane.
COMBAT
16 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/

DIDIER

La quarantaine lui aussi, Didier porte les cheveu gras et le
ventre rond ainsi qu'une drdle de lucur dans le regard qui fait
peur aux enfanss. Il aime shhabiller tout de blanc : pantalon

repassé, chemise au col amidonné, veste en cuir blanche. Il est
completement jeté et ne fait confiance i personne, méme pas
 ses petits camarades et ne combattra donc pas avec un grand
esprit d'équipe.

a DIER
.

Walther
Grade 1

N
w

TS
Tir 2 (armes de poing 4), Défense 4, Discrétion 3, Culture géné-
rale 2 (théologie 4).

POUVOIRS
Exorcisme 1, Décharge électrique 2, Volonté supra-normale 2,

Charme 1, Lire les pensées 1, Détection du mal 2, avertissement

sans fiais : paranoiaque.
13 PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 1§
=

LE PERE JAMBART

Le pére Jambart est un petit bonhomme d'une trentaine
dannées avee une calvitie précoce et des lunctes en demi-
June, Il est trés gentil et espere pouvoir aider les prisonniers

dans une belle démarche humaniste qui lui vaut Pinimitié des
gardiens. Il essaie notamment d'organiser un service religieux



pour les musulmans de Fleury-Mérogis mais se heurte 3 la
mauvaise volonté de Iadministration pénitentiaire. Par
contre, il et bien moins compréhensif vis-a-vis de la sexuali-
€ des détenus. il se rend compre que les personnages sont
des démons, il les observera discrétement pendant quelque
temps pour voir s'ils ne font pas trop les couillons, et s'en réfé

rerad sa hiérarchie le cas échéant. Celle—ci

emplacera alors un
des gardicns par un Dominique qui essaiera de les massacrer
discrétement.

Guy
Grade 2

TALENTS
Discussion 6, Droit pénal 3, Dire la messe  des fidéles menottés 5
CEcuménisme 5.

POUVOIRS
Guérison 2, Immunité contre les maladies et les poisons,
Régénération 1, Lire les pensées 4, Détection du danger 2,
Bénédiction : guérison de folies 1, avertissement sans frais :
abstinence.

Comp?
19 PP, 7 PF, BL 5/BG 10/BF 1

MS 20

RAYMOND BOUGOIN

Raymond est un grand & hon 3 Ia tigna
blonde en bataille qui porte des lunettes rondes d'une épais-
seur impressionnante. 11 est généralement vétu comme le
blouson noir qu'il était dans les années 60 : jean, chemise
perfecto. I1a d'ailleurs réussi i se fabriquer une lame en pri-
son en faisant un manche en scotch 3 une arréte de verre
effilé. Issu d’une famille ouvritre du sud de la France, il s'est
fait jeter de I'usine quelques mois 3 peine aprés y étre entré
i quatorze ans. Il a décidé de monter sur Paris o il a vague-
ment zoné pendant quelques années, finissant par rejoindre
une bande de marlous détrousseurs de vieilles dames et per-
turbateurs de bals populaires. Tombé au milieu des années
60 pour une bagarre avec des flics, il sest fait des potes en
prison et a intégré une équipe de braqueurs 3 sa sortie, au
début des années 70. 11 a fait quelques braquages qui ont
notamment servi 3 financer des groupuscules maoistes avec
qui il se sentait des affinités et s'est retrouvé encore une fois
derritre les barreaux. Il nest sorti qu'au milieu des années
80 pour y retourner pratiquement immédiatement aprés un
braquage foireux qui I'a envoyé au trou jusquen 1995. A sa
sortie, il a décidé de se tenir A carreau et a vécu quelques

halas maigi se

magnifiques années de R.M.L avane de se laisser de
nouveau tenter et de se lancer dans le cambriolage chez
le particulicr, ce qui est moins dangereux. Il est tombé
sur le cofffe d'un démon de Crocell de son &
en lui un éventuel serviteur efficace et lui a fa rejoindre
les rangs des Flocons de sang. Seulement, Ray a fini par
comprendre quiil ne servirait en fait que de chair 3 canon
pour une guerre dont il ne comprenait rien, ct comme la
religion 'a toujours fatigué, il sest fait la belle de Iair.
Malheureusement pour lui, son dernicr coup d'éclat ' ren-
voyé direct en prison et, cette fois, il risque perpéte
Raymond s'en fout : la taule, il connait, ca ne lui fait pas
peur et au moins, ici, personne ne viendra le chercher — pas
d'bol pour i, les personnages sont k... C'est un dur, un
vrai, et il ne sera pas facile de le faire parler. Raymond n'est
pas «une donneuse » et il sera prét a supporter la torture sl
le faut. Les démons devront donc se montrer créadifs sils
veulent apprendre ka vérité

q“uoun Boucom

P

Flocon de sang

TALENTS
Tir 2+, Intrusion 2+, Discrétion 2+, Défense 2, Jover du couteau 2,
Gouaille 3.

POUVOIR
Eclats de glace 1.

CoMBAT

/5 PP, 4 PF, BL 2/B(
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Voici de quoi corser un peu le séjour des personnages qui
whésiteront pas, wen doutons pas, & fire envenimer les
choses en bons démons qu'ils sont.

NUIT (JETER 1D66 TOUT

11-36 Rien ne se passe.

41-46 Visite surprise des matons : ls fouillent les cellules

une par une.

-56 Un prisonnier en manque ou qui péte les plombs se
met 3 gueuler, les matons arrivent au bout d'1d6
minutes et le tabassent

61-65 Un prisonnier agresse son camarade de chambre

(jetez 1d6, si vous faites 1, il est en cellule avec un
des personnages) avec une lame de rasoir.

66 Un prisonnier se pend dans sa cellule. Les matons

Winterviennent pas. Jetez de nouveau un d66, sur
un résultat inférieur 3 56, il sc rate.

S TROIS HEURES DE JEU)

5

[OURNEE (JETER 1D66 TOUTES LE:

11-21 Rien ne se passe.

22-26 Toute le monde 3 la fouile : les matons vident les
cellules et font une fouille compléte de tous les pri-
sonniers du bloc des personnages.

3136 Quelqu'un propose du shit 3 un personnage.
41-46 Embrouille entre deux détenus qui- s'insultent
copieusement jusqua Varrivée des matons.

51-56 Un maton péte les plombs face & un prisonnicr qui
se rebelle un peu et lui fait passer un mauvais quart
dheure 3 grands coups de matraque.

61-65 Deux détenus en chopent un troisiéme dans sa cel-
Tule et tentent de le violer.

66 Bagarre générale i Iheure du déjeuncr, les plateaux
repas volent dans tous les sens et les matons distri-
buent des coups de matraque.

URES DE JEU)

PROMENADE (JETER 1D66 TOUTES LES D

1121 Rien ne sc passe.

22-26 Quelquun propose du shit un personnage.

31-36 Bagarre entre deux prisonniers. Les matons inter-
viennent au bout d’1d6 tours.

41-46  Un prisonnier se fait passer 3 tabac par quatre autres
prisonniers. Les matons interviennent au bout
d'1d6 tours.

51-56 Un prisonnier vient chercher la bagarre aupris de
Tun des personnages pour le tester.

61 Les prisonniers refusent de retourner en cellule, les
matons s'énervent et en matraquent deux ou trois
pour Pexemple.

MINUTES DE JEU)

s e ———

TABLES D'EVENEMENTS ALEATOIRES EN MILIEU CARCERAL

62 Deux bandes rivales se rentrent dedans 3 grands
coups de couteau, bilan : un mort. Les matons met-
tent tout le monde en cellule aprés avoir calmé les
prisonniers en tirant en lair.

63 Un prisonnier fait une crise de manque et com-
mence i se vider sous les yeux des matons qui n'in-
terviennent que il a Pair d’étre en train de crever.

64 Un prisonnier plante un maton qui se rewouve
Thosto. Les gardiens deviennent encore plus durs
qua Paccoutumé.

65 Un prisonnier essaie d'enfoncer un couteau dans le
rein d’un des personnages, comme Ga.

66  Emeute : deux prisonniers commencent i se
battre et les matons s'en mélent. Un des deux pri-
sonniers colle un pain & un des gardiens ct, tout &
coup, tout le monde 'y met. Les prisonniers ten-
tent de prendre le contrdle de lentrée de la cour
de promenade —si les personnages s'en mélent, ils
y parviennent en prenant quelques matons en
otage. L3, il faudra improviser tout en sachant que
les mouvements de prisonniers sont pratique-
ment toujours sévérement réprimés 3 coups de
CRS. et autres GIGN, et que les matons ont la
mémoire longue

;
Voici quelques autres événements qui mettront du piquant
dans Fenquéte de vos joucurs. Il y en a pour une semaine,
sils mettent plus longtemps & trouver Raymond et 3 le faire
parler, vous devrez improviser — et peut-étre acheter des cer-
Veatx i vos joueurs.

Jour de Parrivée des démons : Gilles propose de la

drogue a un des personnages. Sl Fachte, il se remrouve avee

une fouille de sa cellule. Zou, au trou !

J#+1: Raymondse fiit harceler par un détenu qui prétend
quiillui a volé sa drogue.

J#2:  Joseph force Erici lui faire une fellation, celuici lui
arrache Ie bout du glnd d'un grand coup de dents

J#3: Ulysse dit 2 qui veut bien lentendre que I'nge
Gabriel lui a annoncé quil allait se suicider.

J+4: Moussa envoic deux de ses sbires faire la peau
Steve.

J#5:  Said révéle d un des démons que Gilles veut I'as
siner : en fait, ce dernier compte dénoncer le petit
voleur de voitures parce quiil P vu acheter du shit 3
César.

J#6 : on retrouve le cadavre tout gelé du type qui prenait la

éte de Ray

e




Tie Roofis on Fire !

«Burn Hollywood, burn ! »

«Sily a des services de contrdle ? il 'y a que des
services de contrdle. Certes, ils ne sont pas destinés a
découvrir des errents au sens grossier du terme ; car,
West-ce pas, il ne se produit pas d’erreurs ef, méme

————

Célaitune habitude auils avaient prise. Depuis mainle-
nant plusieurs incarnalions, ils avaient élu la Savoie pour y
passer @ relavies vacances A{AUE Auski. loin des preoccu
palions habiuelles et des dbligalions Aemoniacues. Une
Lwlih‘ou vieile de plusieurs swéges ai leur permel
Hlier la rouline ef Tambiance si particuliere Jes forces du
Ml Tur Jaire un peu refomber la fression en'se refrou-
vant enire ‘amis

Aou-

Bien siir. ils ne rum,uem s lovjours se houver fous au

rendez-vous. Cerlains partaient en mission malgré leur
demande g‘w"z de congé. en hois exeny Aaires, un an a
[avance. T aultes n'étaiert lout siimy /!emen" s sur Terre,
marls en senvice. ils allendaient aue leurs dossiers saient hai
Ailleurs. cales aidait loin
[i-Fas, en Enfer. le sauvenir de la neige Hanche. pure. vier

je Au sang des Aamnés. et Au froid qui vous mord le visage.
?:u leur //64 maitune bonne raison Ae conlinuer 2 croire aue
toutva pour le mieux.

M\is celle année était |wn‘culien> L7£|7L| r\us Ae auahre
cenls ans. jamais la pelile éaipe n'avi

let. Il y avait fouiours eu auelauiun pour se jm'le emouer sur
une mission Aéﬁde ou couper en deux par un an, i veille

e ses vacances. i |a, apres louf ce |emr,:q:s aualre
demons de Crocell allaient élve evwn réunis,

Sérac et lnlansis étaient arrives les premiers Comme ils
habisient tous les deu a Faris, lls avaient fait le voyage
ensemble, évoauant les vieux sauverits au fil Aes rails. Serac
niaval pas change. loujours aussi dissipe. il avalt fait lourner
en bourtiaue le contréleur en se plajgnant du chiauffage i
ne marchait une \éritable [m?e auun com :u?men?

es par [adminishalion infernale

[é réunie au com

e premiere classe affiche une lempéralure en dessous de
zéro.... Inlandsis tayonnait de bonheur. elle sétatt incarnée
sur Terte & peine auelaves jours auparnant ef élai folle de
joie a lidée de parlir en vacances avant méme sa premiere
‘mission, Un Aémon év'\cbcmem né est cense ne plus
se souvenir, vi des Evfers. ni de ses amis. N\ais Inlansis
avitloujours eu une korme mémaire, elle se rappelait suffi-
sammenl pour aair cherché Sérac el pour se sevli leule

S'illsen produit une-un jour, comme dans votre cas,
qui peut dire en définitive que c’est une faute ? »
— Kafka, Le chitean

«Bonjour chez vous

- Le prisonnier

bizarre alidee auelle Alaterfin apres F\us Je deu siecles,
revoir Fiimas. Si elle avait éfe humaine. elle aurait su aue
celte sensalion éfaitun effef secondaire Ae amour el aue la
cause de la moileur Ae’ses paumes ravalt rien 4 voir avec
un avelconaue probleme e peau

Kalt vélait arnvé avie quelaues heures plus tacd, lls avaient
enfendu le crissement des preus Aevant [hotel et élaient
sorls jusle au moment oi l descendait de b décapatable de
luxe. {} leur avit it un long discaurs  propos A lemps auil
lui fallait peuir venir de Monaco. u faitcurl et posiiverment
aul. ef sur son leléphone portable Gui anétat pas Je son
ner. Sérac avail épondu aue sélait demmment ef auil
esperaltaul navait pas ficisse son coslume lrcis mille balles
en se depechant de les rejoindre. Kalt i avail réoraue aul
re |7ay1,4|r pas Ae coslumes bon marche. auil nétat pas un
clodo, lui, et ls avaient commence a se chamailler. comme
Ahabitude. Ces Aeus-a se lraient tovjours dans les pales et
Inlandsis se souint vaguement cuils etaient Jleres Aﬂ;s aue
loutsemblalles sépater : que le premier étaf aussi ambilieus
aue le second étalt je-men-foulisle. aue S
bordeliauie ave Kalt et opgariisé mais avie. enfin de comy
te. les Aeun freres saimaient bien. I ailleurs, Kalk iniia la
hréve en éleignant son I€|ér|7om> motile pour levr montrer
auil et pour les mémes raisons queux et auie ca comp-
WHE ses yeux, ces pelles vicances
Timas narriva aue taid dans la soirée. alors auils étaient
avrant, || \mrﬁl un large sourire et se Airigea vers leur
table. Inlandsis enteni At vaguiement Kalt faire son commen-
laire sur le grade = cherement
selaud, /s lovie son aleniion et fixée sur la jeune file
auil suiait Frimas, Leurs regards se civiserent et [ambiance
dela piece dut sensitlement reJroiAi. mice aue Fiimas ne
put avie ballulier des presentaions cui b donnerent envie
e plever. lis s élaient rencorirés en mission, elle servait elle
aussi, Crocell ef. 51l lavail tamenée 2 sans respecier la regle:
aiinlerdisai les éangers. cest il élait amoureus: Kalfse:
ré‘mn,m enfelicitaions. Sérac fitune vanne bien grasse efls
s assirent a lable avec eus.

au re:

agné. lu fe la peles mon

smmmeweonas—




emier iegard. Elle fumait au

wait quelaue chose de bizar

rivail pas 2 melle le doigl. Si elle avail éle humaine, elle
aural sivement pensé quelle élai jalouse.

Le lendemain. alors auls s étaient anélés apres une des-
cerle impressionnarle le log dun glacier. elle profita de c
ave les aulres soient parls lester bn poudreusse pout laccos-
ler. Elle n'avail jamais élé konne ,Lmz e loule facan et
loccasion élal iop belle. Elles discusient Aeptis celaies
mitules auarid les Aemons refirent leur appatiion. Quand
ils pusserent deriere les sapiis, elle en profita pour lui dire
auelle lavai 2 [ceil el quelle L perceratta jour. La jeune fille:
L ifun soutite et lui emotya un uppercul dans le flanc’aui
lui‘brisa une cole. Si elle avait éle bumaine. InlanZsis serait
motle. Elle riposta immeédislerment Aun vidlent coup de lele
auit lui explosa le viez el dors aue les homies ressorbaient
e dericre les arbies. elle futhorfice delaoir dispavate. .

h, la confiance, ce sentiment étrange. Vous
savez, cest ce truc qui fait que vous pour-
riez confier votre vie, les clés de votre

appart’, ou votre collection de cartes 2 jouer,
3 collectionner et & bréler tant qu'on y est, 2
quelqu'un. Et, le soir, dans votre it, vous dor-
mirez sur vos deux oreilles, sans une pensée
pour ce que vous venez e remettre entre de bonnes mains.

Bien évidemment, ce n'est pas que ¢a, la confiance : il ne

iendrait pas a Pesprit de grand monde de confier sa vie, sa

maison ou ses cartes de merde 2 son patron ou 3 un colla-
borateur. Pour les démons, Cest encore pire puisque leurs
collégues de travail et leurs supérieurs sont, il faut bien le
dire, des méchants. Et que, en phus, il leur faut nécessaire-
mentavoir confiance les uns envers les autres sils veulent ne
serait-ce que survivre. Enfin, il y a quand méme quelques
choses qui ne changent jamais, des habitudes rassurantes,
des principes en lesquels on peut avoir confiance, malgré
tout. Mais quand plus personne ne semble suivre les régles
du Jeu, alors, il y a de quoi avoir peur. Parce que nimporte
qui peut étre un traitre, parce que n'importe quelle infor-
mation peut étre un mensonge, parce que lon ne peut plus
avoir confiance en personne

Ce scénario vous invite 3 traumatiser vos pauvres joueurs
en leur montrant que les forces du Mal sont un vrai nid de
crabes et que ¢a va péer, oui, ¢a va péter ! 1l vous faudra créer
une ambiance paranoiaque et oppressante pour que Vos
joueurs comprennent que, décidément, ils se sont fourrés
dans un drdle de guépier et dont ils auront toutes les peines
du monde 3 se sortir.

Ce nétait s nor mal. un car ip comme celui-la ' aurait
pas A la tuer. A\ais. deja. Frimas étalt sur elle. hurlant sa
[mine le regad embue far les larmes. Sérac et Kall n'eu
rent pas le gr nps e reagir et il la Lal,/ufa Juujei de glace.

Juste avant de perdre connaissance. elle eutle Termps 3’@ voir
la petile salope reapparailre juste derriere les lrois demons,
auelle carbonisa ,/Lm slmr»Jle fe. Elle reprit ses esprits
auelaves secondes plus u.ﬁ avelaue chose de ﬁm‘d
appuyé sur son nm[, Deertizre la gueule du pislel.
jeune fille i sourt et i At quelavies mols avant A appuer

“sur la Aélenle.

Si elle avail éle humaine. si elle avail été un démon
comme les aultes. lnlandsis ne se serait sounenuie de tien en
sécrasant de nouveau en Enfer. Mais elle avail loujours eu
urie bonne meémoire, EL, au'milieu des images dincendie
aui Lassallient, elle se rappela avec honeur les Aernieres
paroles de sa meurhiere : « cest b guenie. poupee....».

MON AMI
ONSIEUR FABIEN

Le mobile d'un des personnages se met 3 sonmer un beau
soir : au bout du fil, Gilbert a 'air en panique — il demande au

démon contacté de le rejoindre avee ses petits camarades, dans
une heure, Chez Régis, pour parler de Monsicur Fabien. Si
Gilbert commence en efiet & siinquiéter Cest quiil le trouve,
comment dire, différent, et est persuadé quil y a quelque
chose qui cloche. Il insiste lourdement sil le faut, en souli-
gnant que Cest sérieux, qu'l connait Monsieur Fabien depuis
i longtemps et quiil est sir qu'il y a un probléme, mais il refu-
serad'en parler au téléphone.

Pour ceux qui ne connaitraient pas encore Chez Régis, je
vous rappelle que cest le seul bar de I'Univers connu oi le
barman est Jésus. C'est en faic une jolie Marche intermédiai-
re 3 lui tout seul qui a la capacité magique, et hermétique
comme dirait Tautre, d'apparaitre nimporte oit sur Terre
quand il estinvoqué. Et pour ce faire, rien de trés compliqu
il suffit souvent de dire 3 haute voix qu'on a envie d’une
bonne mousse bien fiaiche pour voir apparditre le rade dans
Fangle mort de sa vision. Bien st il y a des subtilités, des
archanges et des princes persona non grata qui ne pourront
jamais ne serait-ce quentendre parler de Chez Régis, et
autres considérations métaphysiques hautement fumeuses,
mais nous allons pas vous embéter avee a. Tout ce que
vous avez besoin de savoir c'est que le bar est un lieu off limit
ol est non seulement interdit mais encore impossible de se




battre, et quiil a &€ inventé par Yves pour voir ce que ga ferait
s anges et démons venaient  se rapprocher. ..

Toujours est-il que, lorsque les personnages de vos joueurs
entrent dans le rade, celui-ci est plongg dans une ambiance
pour le moins bizarre. Une grosse douzaine d'anges et de
démons sont accoudés au comptoir ou attablés dans la sale.
Une petite scéne a été montée dans un coin, sur laquelle les
volontaires peavent venir déclamer diverses poésies ou
harangues lyriques : c'est le concours annuel de Slam organi-
& par un démon de Morax bien malheureux d'avoir si peu
daffluence. Le bar est dailleurs plongé dans une ambiance
mélancolique a couper au couteau... I serait dailleurs assez
amusant que les personnages se prétent au jeu, en tout cas, le
Morax essaiera de les y pousser : il fera le tour des tables en
essayant de convaincre les consommateurs de monter sur
scéne, sans trop de succés il faut bien le dire. Diailleurs, les
démons vont avoir le temps de participer puisque Gilbert ne
se montrera pas —accessoirement, il ne répondra pas non plus
au téléphone. Au bout d'un moment, un grand blond mal
rasé, beau gosse et plutdt impressionnant monte sur scéne
aprés avoir enlevé sa casquette ct commence 3 se kancer dans
une déclamation assez étrange et pas mal incompréhensible
qui tourne vaguement autour du fiit quil est un ére de
Jumiere, le trip angdlique de base quoi.

Cest 3 ce moment que le voisin de table des personnages,
un maigrichon aux cheveux longs qui porte un tee-shirt
Miko, commence a se faire chahuter par trois types tout droit
sortis d'un (mauvais) film de mafieux. Il est assez évident que
les trois démons servent Belial et ls commencent 3 menacer
le pauvre démon de Crocell ainsi que tous ses collegues et
Jeur prince tant quils y sont, des pires tourments. Le maigri-
chon se leve de table et va sasseoir prés des personnages en
Jeur proposant de leur offrir un verre et en commentant Ial-
tercation sur un mode vaguement ironique mais clairement
inquiet, évoquant le fait que cet imbécile de Belial semble bel
etbien préca partir en croisade contre le prince du froid, Cest
a merde, hein ? Les trois démons le suivent 3 la table mais
Jésus Sinterpose et les menace de les foutre dehors sils conti-
nuent & chercher des noises 3 tout ce qui porte un t-shirt
promotionnel pour une marque de dessert glacé ou d'appa-
il dlectroménager visant & la conservation des aliments. Le
Crocell le remercic et se présente aux joueurs : il Sappelle
Frozzen, et vous ? Il embraye tout de suite, qu'ils se soient
présentés ou non, sur I'affaire « Raymond gele les camions »
et ce de maniere peu subtile. Si les démons lui demandent
comment il est au courant de ca, il baragouine une explica-
tion embrouillée sur son petit doige qui lui a dit, et jai des
potes dans l'administration, et tout finit par se savoir, bla bla
bla, etc. I essaie grossiérement de les faire parler des humains
avec des pouvoirs et de savoir siils sont au courant des
magouilles de Crocell, en lexcusant vaguement sous le pré-
texte que c'est tout la faute 3 Belial qui veut déclencher une
guerre qui ne fera de bien 3 personne.

En frit, le maigrichon nest pas du tout un démon aux
ordres de Crocell mais un infiltré de chez Belial qui a
organisé la petite altercation suscitée pour paraitre
dible aux yeux des personnages. Seulement, il ne lest pas

type est louche, quiil essaic vraisemblablement de les tester
et de découvir ce qu'ils savent. Il les quitte dailleurs rapide-
ment en prétextant un rendez-vous urgent ct sort de Cliez
Régis, alors que, sur scéne, le grand blond ténébreux conclut
son speech dun « putain, j'ai mal aux yeux mon fiére, éreint
Ja lumire... », avant de s'éclipser i aussi sans un applaudis-
sement, Latmosphére est carrément morbide Chez Régis et
méme les personnages se sentent déprimés surtout que, visi-
blement, Gilbert ne viendra plus,

BACK TO LE CDT
(AIR CONNU)

Le lendemain matin, un minimum de présence d'esprit
devrait pousser les démons  se rendre au Centre de Tri pour
demander Gilbert pourquoi il leur a posé un lapin, Sinon, ils
recevtont de toutefigon un appel dAurcic quilur ordonne-
ra de venir au rapport a dix heures du mat. Quand ils le
retrouvent, Gilbert sexcuse de son impolitesse de la veille et
argue d'une panne dorciller — il ajoute quil n'y a plus de rai-
son de siinquiéter et qu'l s'était fait un plan parano, tout seul
comme un grand. Il était en fait persuadé que les anges avaient
découvert Pexistence du CdT aprés laltercation d'avec les per-
sonmages lors du précédent scénario, et il pensait que ceux-ci
se préparaient i éliminer Monsieur Fabien pour désorganiser
les forces du Mal. Heureusement les rassure-t-il, ce n'était
quiune fausse alerte et il Wavait en fiit que monté en épingle
une intensification déprédatrice de la population racaille loca-
le. Bien sir, son histoire ne tient pas vraiment la route puisque
la veille il leur avait clairement dit que était Monsieur Fabien
Jui-méme le probleme, mais il refusera de discuter plus avant
cette affaire et se fichera tout rouge si les démons insistent.
Aurélie le tirera de toute fagon d'affsire puisqu'elle coupera
court 3 la conversation en invitant les personnages dans son
bureau. Elle commencera par leur demander sils nont pas fit
de grosses conneries récemment ct finira par expliquer aux
démons quils sont convoqués ce matin méme par les service:
&Andromalius, en urgence et toutes affires cessantes. Ils doi-
vent se présenter 3 midi dans une aciérie de la banlieue nord,
demander Raoul e dire quiils viennent de la part de Dédé.
La fonderie est une usine délabrée perdue dans une friche
industriele et peuplée d'ouvrirs sortis tout droit d'un roman
de Dickens. Raoul est contremaitre et ménera les démons,
entre deux bacs de métal en fission qui devraient leur rappe-
Jer la maison, jusqu’a un local technique meublé en tout et




pour tout d'une table crasseuse en formica et d'une
chaise de burcau poussicreuse. On les y f
bonne demi-heure avant que la porte ne

entrer un démon d'une trentaine dans

ra patienter une
buvre pour laisser
es vétu d'un complet
veston et dune chemise noirs, d'une cravate rouge et de
perites lunettes cerclées de fer qui achévent de lui donner Iair
peu sympathique et absolument spartiate. 11 s'assira dans le
fauteuil aprés avoir fait flasher une aura tout ce qu'ily a de res-

pectable et attendra. Dés que les joueurs en auront assez et
que leurs personnages se mettront 3 vouloir savoir ce quiils
font 14, il répondra d'un ton sec que

estlui qui pose s ques-

tions ct leur demandera en retour ils mont rien a lui dire.
Aprés quelques minutes de ce jeu du chat et de la souris, i
leur annoncera qu'ils on éé sélectionnés pour une mission de
Ia plus haute importance qui met en jeu la sécurité des forces
du Mal et les principes mémes du Grand Jeu. Il leur donnera
une enveloppe de papicr knaft

dans laquelle ils pourront trou-
ver la photographic d’unc trés
charmante jeune fille aux yeu
clirs, apparemment dgée dune
vingaaine d'années,  portant
courts ses cheveu chitains —sur
Ia photo, un joli Post-it : Julic
Delahaye, capitaine du blizzard.
Le démon est soupgonné par
Padministration infernale du
meurtre de son supérieur direct,
grade 3 de chez Crocell et de la
disparition de trois autres de ses
démons lors de leurs vacances
communes il y a une semaine.
Malheureusement, les forces du
Mal w'ont d'autres preuves de sa
culpabilité que le fait quelle aic
survécu & ses petits camarades
La mission des démons est
simple mais demandera doigeé et
discrétion : dans un premier
temps, ils devront enquéter sur
ses activités et son éventuelle
déviance quant aux principes du
Grand Jeu sans se fire repérer.
Dans une scconde phase, ct
aprés avoir identifié ses objectifs,
ils devront gagner sa confiance ct
lui faire penser qu'ils sont dans le
méme camp quelle pour la
pousser & avouer le meurtre ct
ss visées subversives. Les forces
du Mal ont besoin de ces aveux
sous une forme matériclle, une
vidéo par exemple serait parfaie.
Cette mission est bien entendue
prioritaire et nécessite des
mesures de sécurité absolues
Cest-indire que les personnages
wont pas le droit de communi-
quer avee leur contact et leurs
relations habituelles, et qu'ils ne
doivent pas non plus entrer en




relation avec les forces du Mal locales. Autant dire qu'un
échec ne sera pas le bienvenu... Le péte-sec leur donne
ensuite une enveloppe contenant des billets d'avion pour
Avignon, son numéro de wéléphone (rapport quotidien 3
19h00) ainsi que P'adresse et les clés d'une villa appartenant
aux forces du Mal qu'ils pourront utiliser comme base arrié-
re pendant toute lopération.

EST L ARNAQUE ?

llya, en effet, bel et bien anguille sous roche : toute cette
affaire west quune belle entourloupe organisée par Belial
pour avoir les arguments nécessaires au déclenchement de sa
petite guerre contre son fiére hai. Le nouveau contact des
personnages ne travaille pas du tout pour Andromalius mais
bel et bien pour le prince du feu et la jeune fille sur laquelle
ils vont devoir enquéter, si elle a bien tué les démons de
Crocell, est elle aussi une infiltrée au service de Belial. Le but
du jeu est de faire penser aux personnages qu'elle a assassiné
ses petits camarades parce qu'ils faisaient partie des rares
démons au service de Crocell intégres et quils comptaient
révéler au monde les manigances de leur prince et la création
hérétique par celui-ci des Flocons de sang. Accessoirement,
Belial compte la faire passer pour Iexéeutrice des basses
ceuvres de son prince sur Terre et montrer quiil entretient des
liens avec la Terre Creuse, et notamment certains anges qui
en font partie dans le but évident de saborder le Grand Jeu, de
conquérir le monde et de piquer la place de Satan. C'est gros,
daccord, mais comme dirait I'autre : plus Cest gros, plus ¢a
marche. Bien évidemment, si I'un de vos joueurs incarne un
démon de Crocell, toute cette petite histoire devrait lui lis-
ser comme une mauvaise impression et il n'aura peut-étre pas
envie de foutre son prince dans la merde — c'est beau la loyau-
. Heurcusement, nous avons tout prévu et un joli cadre 3 la
fin de cette partic de a campagne résume astucicusement
comment gérer des personnages au service de Belial ou de
Crocell. Merci qui ?

Si ce sont les pauvres personnages de vos joueurs qui sont
envoyés sur cette farce mortelle, Cest que Ie prince du feu a
des relations dans l'administration infernale : ses démons en
poste lui transmettent toute information qui pourrait nuire 3
son fiére ennemi, ct quand le rapport des démons sur
Raymond est arrivé en Enfer, il est malheurcusement tombé
entre les mains d'un démon de Belial qui seest empressé de
rapporter. Le prince du feu ne soupgonne cependant pas
Iétendue réelle de lorganisation de Crocell et pense que les
humains dotés de pouvoirs s comptent sur les doigts d'une
équipe de foot : ce qui est amusant c'est quiil va monter un
bateau pour révéler indiiment quelque chose qui existe récl-
lement. De plus, il n'a pas lintention de faire confiance aux
personnages, et ls seront eux-mémes observés pendant toute

Topération, histoire de tester leur loyauté et davoir des
moyens de pression sur cux. Monsicur Fabien n'est abso-
lument pas au courant de ce qui se passe et essticra de
joindre les démons 3 quelques reprises — siils désobéissent
aux ordres et quiils répondent, il ménera sa petite enquéte
de son cdté mais, pour ga, il faudrait qu'ils lui fassent enco-
re confiance, ce qui mest pas gagné vu la maniére dont ce scé-
nario a commencé.

G-EN-PROVENCE

s 5

La mission des démons ne se déroule pas & Avignon* mais
dans une autre ville de cette charmante région quest la
Provence — qui sent bon le thym et le romarin et dont nous
e citerons pas le nom pour ne pas fire de peine i certains
agrumes et autres couleurs chaudes. Le maire, qui est un sacré
facho, a été réélu triomphalement méme sl Sest planté aux
Iégislatives, la députation lui passant sous le nez et lempéchant
daller jouer a Paris avec les autres parlementaires (les députés
sont de grands joucurs : 'y a-t-il pas le mot « dé » dans leurs
ambitions « députassicres » 2). Il a appliqué depuis quelques
années le programme minimal de lextréme droite : agrono-
mie de la préférence nationale, débroussaillage culturel, élaga-
ge des finances publiques, culture des liens fimiliaux et des
emplois publics, dlevage de policiers municipaux issus de
Tgriculture biologique, ctc. Il est plutdt décu de son échec
parlementaire, tout persuadé quiil éait que le passage au
sccond tour de son borgne fivori marquait une dynamique 3
Pextréme droite : il avait ¢té & école et quiil avait bien écou-
t en maths, il se serait rendu compte que le futur président
disposait, déja au premier tour, bétement numériquement, de
plus de voix que le tortionnaire mondain 3 la téte propre et
Ta main haute, et quiil n'y avait pas moyen de moyenner — on
lui pardonne, ceux qui ont &€ voter pour la république pour
sauver la démocratie (qui sent bon le thym et le romarin elle
aussi) ne savaient pas compter non plus. . Je me répéte, non ?

Bref, lissons de coté le contexte sociopolitique des villes
fachos que vous devez connaitre un peu, sauf si vous avez
passé les dernitres années dans un ashram, pour une présen-
ation des particularitds historiques et touristiques que les
joucurs vont pouvoir admirer de leurs yeux ébahis et néan-
moins rougeoyants. La ville a été fondée environ trente ans
avant le pistonné barbu beatnik par unc légion romaine en
goguette. On peut dailleurs encore aujourd'hui y admirer
moult vestiges monumentaux qui font bien.

Le théitre antique a ¢ érigé au début de notre ére et est
une construction impressionnante longue d'une centaine de
metres et haute de prés de quarante, Il est trés bien conservé
et présente une statue massive de I'empereur Auguste recons-
tituée aprés sa redécouverte dans des fouilles du début des
années 30. Comme vous savez sans doute & quoi ressemble




un théitre romain, nous vous hissons le soin de faire
les descriptions nécessaires 3 vos joueurs pour en obtenir
des «oh 1 crde «ah | » hébéeés, on vous fait confiance ~ la
seule chose un peu marrante 3 sjouter est que le nom latin des
ouvertures d'accds aux galeries souterraines est « vomito-
rium ». Depuis 1869, un célebre festival d'art théitral s'y tient
annuellement mais la programmation a quelque peu perdu de
son intérét depuis le virage résolu 3 droite de la droite qu'a
emprunté ka commune. Lare de triomphe situé i lentrée de
Ta vl fut érigé entre 26 et 27 aprés ] -C. : il commémore les
fits darmes de la deuxiéme légion gallique ct est omé de
panneaux d'armes gauloises du premicr siccle et de boucliers
fictifs d'amazones, de vestiges navals ainsi que d'un combat
entre guerriers romains et celtes. Notons enfin les vestiges des
temples de la colline, du mur denceinte, de aqueduc et le
mur ouest du forum.

Au Moyen Age, la ville fut reprise (pour la premiére fois,
comme on dit au conseil municipal) aux Sarrasins et une
cathédrale Notre-Dame de Nazareth, qui redevint une simple
éefise aprds la Révolution, fut dressée contre le thétre antique
en 1208, Passons sur a peste noire au quatorzieme sitcle et sur
Ia charte libérale accordée aux juifs (depuis, la libéralité s'est
perdue....) un peu plus tard pour ne pas nous attarder non plus
sur la Renaissance malgré le massacre des protestants par les
catholiques en 1526. Depuis, la Légion sest installée dans le
coin, en 1967 pour &re précis, 4 croire que les habitants
aiment le son du clairon et le pas de l'oic au petit matin. .

Au v de cet historique qui fleure bon la culture romaine
vous auriez pu attendre de nous quon vous mette une petite
louche de troisieme force de derricre les fagots : ch bien non,
pas de ga chez nous, allez réviser votre Guide de la troisiéme force
(justement) et vous verrez bien qu'Apollon et ses petits potes
e sont pas assez en forme pour venir troubler cette jolie cam-
pagne qui est déja bien assez compliquée comme Ga.

*Non, jiai pas envie d'écrire « en Avignon ... (Tu fais
bien : «en Avignon » fait référence & lex-territoire papal
—NDL qui fait son malin)

C'EST UNE MAISON
BRUNE...

Les personnages bénéficient done d’une superbe villa 3
quelques kilométres de la ville avec piscine, alarme (le code
est 666) et tout le confort moderne, du micro-onde 3 a fosse
septique. Dans le salon se trouve un grand miroir sur lequel
est scotchée une enveloppe. Les démons y découriront une
clé et toutes les indications pour trouver une peite porte
dérobée, flanquée sous 'escalier, qui permet de passer dans
une minuscule picce derriére ledit salon ot ils pourront

constater que le miroir est en fait une glace sans tain —rien de
plus simple que d’y coller une caméra sur un trépied, il y a
méme un espace au coin de la vitre pour placer le micro. Pour
une fois qu'on leur facilite les choses et qu'on leur miche le
travail,les personnages devraient se sentir confiants. Ce qu'ils
ne savent pas c'est que toute la maison dispose d'un systeme
de vidéosurveillance ultraperfectionné et astucieusement
camouflé. Si vos joueurs sont trés paranos et quiils décident
tout de méme de fouiller la maison, ils ne pourront détecter
Tinstallation que sl la cherchent effectivement (Cest-a-dire
ils disent 3 haute voix: quils cherchent un systéme de sur-
veillance) et en réussissant un test de Perception incroyable
(une seule tentative par personnage) : en effet, les caméras et
Tes micros ont été intégrés directement dans la construction
de Ia villa et font liteéralement partie de celle~ci, ce qui rend
leur repérage quasiment impossible.

1ls trouverontaussi un dossicr sur la able du salon contenant
quelques milliers d'curos en petites coupures usagées et
quelques informations complémentaires sur Julie, 3 savoir son
adresse, son licu de travail (ka mairic), son affectation officiclle
(agent de termain non assigné 3 une équipe) ainsi que ladresse
du supérieur quelle est censé avoir assassiné. Sl se rendent
chez ledit démon, un certain Frimas répondant dans le civil au
doux nom de Jacob Stern, il ne sera pas trés difficle de visiter
sa maison, une grande bitisse un peu impersonnelle mais
décorée avec gofit, pour peu quiils pensent  déconnecter le
systeme dalarme, s1ls ne veulent pas se retrouver avec une
équipe de vigiles sensibles de la gichette sur le dos. Frimas 'y
conservait aucun document relatif son travail, et surveiller les
liewx ne servira pas & grand-chose. En tant que baron, le
démon mavait de comptes 3 rendre 3 personne 3 part 3 son
prince, et personne ne viendra lui rendre visite — Crocell est
trop occupé 4 retrouver ses Flocons de sang éparpillés dans la
nature pour s'étre apersu de sa disparition.

LA JEUNE FILLE ET
L'ABWEHR

Julic travaille donc 3 la mairic ot elle conseille Tadjoint 3 la
culture. Toutle monde la trouve efficace, sérieuse et charman-
te, et elle se concentre en ce moment sur lorganisation du
renouveau de b culture populaire provengale, comptant orga-
niser un festival sur lidentité romaine et traditionnelle de la
ville. Tout cela sentant bon le paganisme, la mairie a décidé de
placer cette fete sous les fourches caudines de Rome certes mais
aussi du Vatican, histoire de se concilier les bonnes grices des
cathos qui constituent une base électorale i ne pas décevoir.

Assez éconnamment, Julie est en contact avee un certain
pere Frangois-Xavier de Mollebranche, curé issu dune
Jongue lignée nobiliire trés influente dans la région auprés



de la frange la plus dure de PEglise. Ce qui risque de sur-
prendre encore plus les personnages, clest que FX est en fait
un ange au service de Joseph ce quil est 1ié & la Terre Creuse.
Se renscigner sur le prétre n'est pas trds difficile non plus il
assume parfaitement son intégrisme viscéral dans un bel élan
prosélyte que tous connaissent bien. En se renscignant
auprés des restes de la gauche locale, les personnages pour-
ront aussi apprendre qul est un fervent défenseur de Pordre
moral et de la race blanche, financant moult activités cultu-
relles saines ou saintes et mettant la main 3 la poche pour
aider la municipalité

i les démons essaient de le suivre ou de visiter son appar-
tement, gardez i Lespri quiil est trés paranoiaque et qu'il fait
bien attention a ne pas étre découvert. Par contre, s ne se
font pas repérer, ils e verront participer a d*étranges réunions
chez lui tard le soir. Le lundi, il dit une messe, en angd.\que
il vous plait, aux quelques anges de la région qui partagent le
méme genre dlidées nauséabondes que lui —si les démons se
fone griller un de ces soirs, ils devront donc se coltiner un
Laurent, deux Daniel et un Walther en plus de FX. Le mer-
credi soir, il accucille chez lui les réunions locales de la Terre
Creuse, & savoir Julie, un certain Helmut, sorcier de son état
perpétuellement flanqué de deux énormes chiens dans les-
quels sont incarnés des anges renégats de Daniel, deux
employés administratis de la mairie, un commissaire de poli-
ce, et un cousin du maire.

Si les personnages chopent un des humains pour le faire
parler, celui-ci avouera facilement pour peu qu'on y mette les
mots (ou les coups le cas échéant). Iis ne savent pas grand-
chose 3 part quiils appartiennent 4 une société secrdte nom-
mée la Terre Creuse qui a pour but d'unifier tous les partis

Pextréme droite du monde pour former une gigantesque
force blanche et pure. FX conserve dans un coffre-fort les
rapports des uns t des autres, les comptes rendus d'actions
menées par la clique (de la ratonnade 3 la recherche de
pognon, en passant par le lobbying contre Installation d'une
mosquée dans la région), et quelques factures d'un montant
élevé drune société de conseil en sécurité, Associates 88. Les
humains ne savent pas quiils sont manipulés par des entités
supérieures, comme on dit, et ne s doutent méme pas
quanges ou démons puissent exister.

Associates 88 est une de cas sociétés de conseil en sécurité
qui ont fleuri  la fin des années 90. N'ayant souvent pour
scul employé que leur fondateur autoproclamé P.D.G, leur
travail consiste 3 vendre un discours sécuritaire sous la forme
dun audit que lui commandent sociéts privées et autres col-
lectivités locales ainsi que les solutions qui vont avec. Bien
entendu, leur métier consistant 3 vendre, cher, de la peur et
des mesures de sécurité (vidéosurveillance, nécessité d'une
police municipale, formation desdits flics et vigiles, etc.), ils
noircissent souvent le tableau en plus de recopier bétement
un audit type en le parsemant de jargon et de quelques détails
Tocaux pour plus de crédibilité. A8 (on va l'appeler comme

Ga pour faire plus court) dispose d'un certain nombre de
clients dans la région, la plupart du temps proches de la
droite ou de lextréme droite, et est encore plus raciste
dans ses révéhtions et conseils que d'autres sociétés du A
méme genre, ce qui est difficilement croyable vu la philo- 35 7%
sophic somme toute trés droititre de la corporation.

A8 ne posside qu'un sidge social 3 Marseille dans un centre &
administratif qui sous-loue seerétariat et domiciliation 3 des
entrepriscs. Si les personnages demandent 3 rencontrer quel-
quun de la société, on leur enverra un commercial mercenai-
re familier de ce genre d'affaires, dont le seul role consiste 3
faire signer des contrats. Le véritable travail est fourni par le
P.D.G. de la boite, un certain Marcel Dumont, habitant 3
quelques kilometres i peine de leur villa, en bordure de laville.
Dumont nexiste en fait méme pas et c'est AS8 qui paie le
Toyer du studio dans un lotissement tout ce quil y a de plus
cossu. Si les démons font un casse sur place, ils découvriront
une sympathique comptabilité qui montre qu'A88 appartient
3 une holding nommé Hyperborea Financing (la structure
financiére de la Terre Creuse), et pourront retrouver les devis
correspondants aux fictures trouvées chez FX : laudit dune
société pétrochimique dirigée par le neveu d'un élu munici-
pal, Paudit de la ville (que FX a donc payé i sa place), et
quelques diagnostics pour des personnes privées voulant sécu-
riser leurs demeures ainsi que ls rapports proprement its
it, depuis son incarnation, cest Julie qui gére la socié
& pour Belial — les démons pourront dailleurs la voir sy
rendre réguliérement s'ils la suivent — et elle a lissé quelques
pistes volontairement dans 1a poubelle de ordinateur : celles-
ci concernent les quatre démons de Crocell quelle a assassi-
nés (écats de service, adresses et habitudes, et méme une liste
de leurs pouoirs et limitations) ainsi qu'une lste d'une dizai-
ne de personnes habitant dans la région, et une dans la ville
méme, un certain Gaspard Tullier. Chaque nom est accom—
pagné de la mention d'un pouvoir de froid et le but de la
chose est de démontrer qu'elle leur a offert lesdits pouvoirs.
Dailleurs, pour que cek fasse plus vrai, Belial leur a effective-
ment donné aprés que Julie leur a rendu une petite visite de
courtoisie ot elle s'est présentée comme un démon au servi-
ce du « puissant prince du froid » ~ marrant, non ?

Si les personnages se mettent en chasse d'un des individus
susnommés, ls choisiront probablement Gaspard qui est un
petit proxénéte minable qui se mettra i table immédiatement
il est menacé, et qui dénoncera alors la olie Julie... Iis pour-
ront aussi trouver un viewx mail du démon datant de
quelques jours avant son forfait et qui raconte 3 un mysté-
ricux interlocuteur quelle compte se « débarrasser des nui-
sibles qui sont plus fidéles 3 un combat stupide qu'3 leur véri-
table bienfaiteur. II faut les empécher d'agir avant que nos
forces “périssables” ne soient repérées, et que nous n'ayons le
temps de lancer notre grande offensive contre B. ».

Cette enquéte ne devrait pas prendre aux personnages
plus de quelques jours et leur laisser un étrange sentiment




de facilité. Néanmoins,

leur contact les féicitera et leur
promettra force  récompenses
somptucuses, leur conscillant tou-
tefois de redoubler de prudence et
leur ordonnant de passer i la phase
2 dupl

: gagner ka confiance de
Julie et la faire parler devant les
caméras — tout en le prévenant de
tout fait nouveau qui pourrait sub-
venir bien sir.

FRANKREICH

Cette dernitre partic st trds
ouverce puisquelle dépend des ini-
tiatives des joucurs. 11 va donc falloir
improviser et composer avec leurs
idées délirantes. Julic jouera 3 fond
Ia carte de la méfiance dans un pre-
mier temps et testera ensuite pro-
sivement les démons en les fai-

gre
sant parler de Crocell, Belial et des
forces du Mal en général. Quand ils
sentiront quelle est préte 3 céder,
Jleur contact leur filera un petit coup
de main en envoyant un prétendu
faux démon d’Andromalius qui
nlest censé étre en fait qu'un fami-
lier pour questionner Julie — et qui
est en fait un véritable serviteur du
prince du jugement fraichement
débarqué sur Terre et tuyauté ano-
nymement par leur propre contact
Celle-ci viendra se réfugier aupres
des démons en leur avouant qu'elle
a des choses & se reprocher, des
choses graves qui peuvent menacer
Crocell, et quelle ne sait plus quoi

faire. Elle se sera dailleurs arrangée pour se lasser filer et le
flicaillon diabolique débarquera au milieu du salon en accu-
san tout le monde de rahison. 1l ne restera alors plus aux
personnages qu'a le faire disparaitre pour gagner définitive-
ment la confiance du jeune démon...

Elle leur avouera alors tout

o quiils veulent savoir : que
Crocell compre renverser Belial, qu'ila levé une armée d'hu-
mains dotés de pouvoirs dans le monde entier, et qu'il n'at-
tend que la bonne occasion pour frapper, qu'elle sest alliée
avec des anges appartenant i une organisation secréte fasciste

interdite par les forces du Bien et que noyaute son prince
depuis longtemps pour assurer sa suprématie en Enfer, etc
Elle leur proposera d'ailleurs de rencontrer ses amis chez eu,
le soir méme et leur donnera rendez-vous aux alentours de
vingt heures. Leur contact leur ordonnera alors de faire par-
ler les invitésle plus possible puis d'éliminer tout le monde de
sorte quiils soient obligés d'utiliser leurs pouvoirs devant les
caméras et quon soit enfin débarrassé de cette engeance. FX
viendra avec son ami Helmut et les deux clebs de celui~ci, qui
hurleront 3 la mort et souilleront les tapis, respectivement, et



Ia soirée risque d'étre amusante, Quand le combat s'engage-
ra,Julie en profitera pour séclipser en simulant la mort (grice
 son pouvoir de Téléportation).

Les personnages wauront alors plus qu'3 rentrer  Paris cn
déposant la vidéo dans une consigne de I'aéroport d’Avignon
ctleur contact les félicitera par téléphone leur promettant des
récompenses substanticlles qui ne viendront bien entendu
jamais, leur petite escapade étan tout ce quiil ya de non offi-
cielle. Sils s lancent & sa recherche, ils ne retrouveront
dailleurs sa trace nulle part : il na jamais remis les picds  la
fonderie et ne semble étre connu par personne. Sils deman-
dent un coup de main 3 Monsicur Fabien, celui-ci vérifiera
et leur apprendra quaucune mission officielle des services
FAndromalius ne leur a éé adressée et Aurdlie ne leur
apprendra rien de plus : elle a éeé contactée directement i son
domicile par un démon se prétendant au service
Andromalius ct, au vu de son aura et de son aplomb, na pas
douté un instant de ses propos (n fait, Cest un de ses amis du
Daemonis Malificun  qui elle a rendu ce service, elle sait trés
bien que Cest un serviteur de Belial mais ne dira rien). Bref,
nos chers démons devraient soudain se sentir tout cons et
avoir la chouette impression de s'étre fait niquer quelque part.
s n'ont pas tout 3 fait tort. .

UNSPIELERS

JULIE DELAHAYE

Julie est plutdt grande, assez mince et carrément jolic. Elle
porte ses cheveus chitains  a gargonne et posséde de magni-
fiques yeux bleus qui tirent sur le vert quand le ciel se couve.
Elle s habille comme une parfaite jeune catholique propre sur
clle mais avec un maquillage un peu trop appuyé pour étre
honnéte. Elle est infiltrée dans les rangs de Crocell depuis
cing ans et a d&ja un certain nombre de missions foutues en
Tair volontairement 3 son actif — comme clle n'est pas affec-
tée 2 une équipe de terrain mais  la mairic, cela lui permet
encore plus facilement de tromper son monde puisqu'elle wa
méme pas besoin de simuler des limitations imaginaires. Elle
est lligente et trés manipulatrice, tout ccla
doublé avec une bonne dose de démence meurtrire qui la
pousse & écumer la région a la recherche de victimes fraiches.
Récemment, elle sest apercue quele prenait beaucoup plus
de plisir a tuer des démons aux ordres de Crocell que des

humains, surtout aprés avoir couché ave : ce qu'elle ne sait
pas cest que le fait quiils servent le prince du froid n'a rien 3
Voir avec son excitation, mais que c'est bien plutdt le danger
de sattaquer i des victimes normalement interdites qui lui
plaic. Elle risque dailleurs de le découvrir dans les bras d'un
des personnages de vos joueurs, et il lui faudra vraiment se

forcer pour ne pas se faire phisir. Bref, elle est trds dan-
gereuse mais, si les choses se gitent pour elle trop tdt, suf-
fissmment intelligente pour aller confier 3 son bon ami
FX sadécouverte de l'existence de créatures démoniaques ,‘i‘\
(les personnages) — acculée & combatre, elle encaissera un g
ou deux coups avant de se téléporter pour simuler sa mort.

n‘uuz nzuuus ;

Belial

Grade 2

TALENTS
Baratin 5, Séduction 3, Défense 3, James Bond girl 5.
POUVOIRS
Immunité contre le feu, Jet de flammes 3, Incendie 3, Eclats de
glace 3, Invisibilité 2, Non-détection 2, Protection de Iime,
Régénération 2, Volonté supra-normale 3, Téléportation 2, aver-
tis

ement sans frais : tueur psychopathe.
COMBAT
23 PP,7 PF,BL5

BG 10/BF 15/MS 20

PROKK

De taille moyenne, ni laid ni beau, ni gros ni maigre, il res-
semble 3 un parfait érudiant en droit (veste de chasseur brune,
petits mocassins bien cirs, pantalon avee un pli au milicu) si
hé sous un chapeau pour dissimu-
ler la repousse de ses cheveux cobalt. Nouvellement arrivé, il
ne va pas comprendre ce qui lui arrive et ne devrait pas durer
plus d'un tour face aux personnages de vos joucurs qui en ont
vu dautres,

.nOKK
i

ce mest son crine rasé

Andromalius
TN Giade 0

LENTS

Culture générale 3 (droit 5), Discussion 5, Baratin 4, Voir le Bien
partout 6.
Humanité 2, Lire les pensées 1, Télékinésic 1, Télépathic 1, aver-
tissement sans fiais : cheveu bleus

COMBAT
9 PP, 6 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12



PERE FRANCOIS-XAVIER
DE MOLLEBRANCHE

FX est un cinquantenaire sec et austére toujours vétu de
noir, Il est un fervent adepte de la Terre Creuse, sans étre
officiellement renégat, et finance Textréme droite locale
dans Tidée de mener un jour, bientdt, une reconquéte
blanche et chrétienne de I'Occident islamisé et corrompu
par Vargent juif, Il est suffisamment parti en vrille pour com-
battre aux corés de renégats et d'hérétiques, comme les s
ciers que son archange abhorre, et est persuadé que la seule
maniére de vaincre le Mal est de ne plus suivre les régles du
Grand Jeu. Comme vous pouvez le voir, il nest pas trés
intelligent mais, par contre, il est extrémement opinidtre et
se batera jusqu'a fa mort sil le fau.

Beas B‘nmcons ‘,AVIEH DE

OLLEBRANCHE

Joseph
Grade 1

TALENTS
Combat 4, Aisance sociale 3, Conspuer le complot judéo-bolché-
Vico-magonnique 5.

Torture 3, Détection du mensonge 2, Peur 2, Lire les pensée 2,

avertissement sans fais : paranoiague.

15 PP, 7 PE, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

HELMUT

Helmut est un gros bonhomme chauve avec des petites
Junettes cerclées de fer, un probleme de glandes sudoripares
et un accent bavarois pour le moins désagréable. Ses trois
passions dans la vie sont élevage de chiens de combat, la
sorcelleric et la préparation de Pavenement du Ve Reich
En cas de combat, il lichera les chiens, essaicra de lancer un
sort de protection (au choix) et de fuir le plus loin et le plus
vite possible.

: gﬂ‘m 5

Bello

Sorcier

Haute sorcellerie 3, Pentacle pour ange 4, Pentacle pour démon 4,
Invocation d'un ange 5, Invocation d'un démon 5, Demande 3 un
3, Contrdle

ange 3, Demande 3 un démon 4, Controle d'un ange

dun démon 4, Basse sorcellerie 3.

Sorts annexes : Vrai nom, Protection.
COMBAT

5 PF, BL 2/BG 4/BF 6/MS 8

SIEG ET HEIL

Sieg et Heil sont deux anges de Daniel qui ont choisi le
mauvais coté de la batee de base-ball lors de la découverte de
Ia Terre Creuse par larchange de la pierre. Ils ont heureuse-
ment pour eux été invoqués par Helmut avant de finir sur la
table de dissection de Joseph mais wont pu étre incarnés que
dans les corps qu'il avait 3 sa disposition 3 I'époque, soit ceux
de ses deux rotweillers préférés... Ce sont done deux

énormes molosses i la robe noire (comme quoi Helmut n'est
pas s raciste que Ga) et aux michoires impressionnantes.

G ET mEIL

Clébards renégats de Daniel

Corpsi corps 6, Athlétisme 3, Défense 5, Aboyer comme un cinglé 5

ALENTS (HEIL)

Corpsi corps 6, Athlétisme 5, Défense 5, Chier dans la maison 5.

Décharge électrique 1, Peur 2, Armure corporelle 1, avertisse-

‘ment sans frais : yeux blancs.

POUVOIRS (HEIL)
Détection du danger 1, Déphasage 2, Jet d'cau bénite 2, avertisse-
ment sans frais : colérique.

9PP,7 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS 32 ; morsure (précision -

puissance +1)
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«Rien dans les mains, rien dans les poches.

« Alors, dans ma vision, je vis une porte ouverte dans le
Ciel et entendit la méme voix me parler, une voix
comme une trompette, qui me disait, ““ viens ici : Je te
montrerais ce qui devra arriver dans le futur.” »

— Révélation 4

e qui est rassurant, quelque part, Cest que
tout Ga soit éerit 3 l'avance. Ce st pas comme s
Belial, Crocell, la Cour démoniaque ou méme
les personnages de vos joucurs avaient leur destin
en main : non, tout est éerit on vous dit, depuis
le début des temps, dans un grand livre dont seul
Dicua la clé et dont rares sont ceu qui ont pu ne serait-ce
quy jeter un coup dceil, Iy aurait de quoi les déprimer. s
se rendraient compte que leurs actions entrent dans un
Plan Ineffible dont le Vieuws Sénile a le secret et sur lequel
ils nont aucune influence. Enfin, aucune,

“est un bien
grand mot. Dieu méne de fit une petite expérience de
Son cru et une des variables importantes est la liberté
— dailleurs tout tourne autour de ga, savoir ce que les

~ humains et les anges von faire de cette liberté. Bien sur,
Dieu sait tout, voit tout et est tout, I est i, de toute érer-

nité, au début comme  la fin des temps, et connait par
avance le résultat de son expérimentation. Mais cela n’éte
pas pour autant aux sujets de ladite expérience toute liber-
té de choix et de conscience : ils ont a prendre leurs
propres décisions, 3 assumer leurs responsabilités, 3 vivre
avec leurs doutes et leurs espoirs. Tout dépend du point
de vue duquel on se place, de I'angle de compréhension
des choses. Ce scénario vous propose de faire un petit
tour du c6té de Tomniscience divine, sous l'angle de
Péternité comme disait ce bon vieux Spino, tout en fai-
sant comprendre aux joueurs que, premiérement, ils ne
peuvent compter que sur eux-mémes et que, deuxieme-
ment, leurs actes méme les plus anodins peuvent avoir
des conséquences incommensurables. ..

ACTE 1: LES CENTURIES
DE NOSTRADAMUS, CA

R

Cette premitre partic va envoyer les personnages i

poursuite d'un fragment inédit des centurics de
Nostradamus, ces fimeuses prophéties que tout le monde
Sarrache depuis des siécles et qui ont fini par échouer dans un
bibliobus qui parcoure la Vendée. Mais c'est dans la bonne
ville d'Auxerre que les démons vont devoir enquéter : Michel
de Nostre-Dame navait en efiet pas tout dit et il a eu le
temps, quelques mois avant de mourir de tartiner une der-
niere page de ces pressentiments incompréhensibles dont il
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avait le secret. Et, au hasard comme par hasard, ce
quil'y évoque est une certaine guerre civile infernale,
‘quelque chose 3 propos d'une meufen clogue ct autres consi-
dérations fumeuses sur la fin possible du monde. Comme
vous lavez deviné, Nostradamus parle bel et bien de la cam-
pagne que sont en train de jouer vos charmants joueurs et
quand Monsieur Fabien va découvrir dans une des lettres
perdues du Centre de Tri une allusion tout ce qu'il ya de clai-
e ce qui est en train de se passer, il utiliscra les personnages
pour semparer de ces prévisions.

ET FLAMMES CONTRE
GLACE LE FILS
APPELOIRONT

Gilbert vient de trier un éniéme paquet de lettres perducs
au Centre de Tri ct il y a découvert une enveloppe d’ige
vénérable quiil 'est empressé de montrer 3 Monsieur Fabien.
Celle-ci date de 1566 et est &crite par Michel de Nostre-
Dame, que nous appellerons Michou par la suite pour faire
plus court. Iy écrit un ami parisien qu'ila retrouvé une des
pages perducs de la traduction des manuscrits de son grand-
pére et évoque en termes assez flous 'idée de la guerre entre
Belial et Crocell. Comme il meurt  peine quelques mois
aprés, personne 'en a jamais entendu parler : dailleurs, per-
sonne ne savait non plus que Michou était passé voir une
vieille cousine prés d’Auxerre  cette époque, comme quoi on
est bien peu de choses... Monsicur Fabien a réservé des
bilets de train aux personnages ainsi que des chambres dans
une auberge locale et leur ordonne donc de se rendre sur
place pour récupérer ces informations précicuscs.

Si sa vie vous intéresse, sachez que Michou est un descen-
dant direct d'un charmant mekoubal. Un quoi ? Bonne ques-
tion, merci de lavoir posée. Cest simple, les mekoubals sont
les véritables pratiquants de la kabbale, cet art d'interprétation
de la Torah, directement initié par Kronos. Bon, | on va faire
court, parce que tout a est trés bien expliqué dans le fameux
Guide de la toisiéme foree dont vous voyez bien quiil est indis-
pensable. En moins 300 et des brouettes, Kronos est descen-
du sur Terre révéler 3 un certain Kénan une bonne grosse
partie des secrets du Grand Jeu pour voir comment ce savoir
se transmettrait, filer un coup de patte aux humains pour
quils deviennent plus Malins ct, accessoirement, pour faire
plaisir 3 Yves qui trouvait que c'était une bonne idée. Aprés
plusicurs centaines d'années de éléphone arabe, les vrais
mekoubals ne se comptent plus que sur les doigts d'un cing
majeur de la NBA mais 'un dentre cux, un certain David de
Nostre-Dame, met la main sur les trente rouleaux compilés
par un obscur savant du onzieme sidcle, et qui sont 3 ce jour

. Bello

I reconstitution la plus fidele des révélations du prince de
Pérernité. Et le petit-fils dudit mekoubal, histoire de pouvoir
se Ia péter en société, traduit les rouleau en bon frangais de
Pépoque et commence  se faire appeler Nostradamus

Heureusement, les véritables prédictions sont récupérées
avant publication et remplacées par un gros tas de conneries
et, apres Tintervention de Janus, puis de Valefor, Kronos
retrouve ses prophéties et les cache dans un bibliobus qui
éeume la Vendée, pouvant enfin dormir sur ses deux oreilles.
Sauf que Michou na jamais été un fana de Tordre et du ran-
gement ct que, pendant sa traduction, il en a égaré un bout,
glissé malencontreusement dans un livre de Frangois Villon
qui trainait dans sa bibliotheque. Cest en y jetant un coup
il un soir, alors quiil sennuyait en son exil bourguignon,
que Michou a remis la main dessus ct, i cette occasion, qu'i
éerivit la lettre qui est le prétexte de ce scénario.

DU BOURGOGNE, DU FOOT
ET UN PROPHETE NOM DE
DIEV ! (AIR CONNU)

T
Du ‘bourgogne, X3

Ah, cette bonne ville dAuserre, ses vignobles, sa vieille
vile, son pourmon économigque (le club de foor). Puisqu'il fut
en passer par la, nousallons encore nous fire guide touristique
pendant quelques lignes, histoire de rendre justice aux
Auserrois et de faire votre culture ~ INS/MV le seul jeu de la
France den bas... Auxerre cst b préfecture de I'Yonne et
compte environ cinquante petits milliers d’habitants. On y
boit moult pinard, noamment du bourgogne, bien sir, ¢t
Javoue que fai une petite préférence pour IEpineuil du
Tonnerrois dont le blanc n'est vraiment pas dégueu, ce qui est
rare vu que la premiere qualité d'un vin est détre rouge. On
joue aussi beaucoup au foot et on y va surtout beaucoup au
stade, le fameux stade de La Beauoir, ot le célebre Guy Roux
beugle en rythme aprés ses joucurs. Le foot est dailleurs une
des industrics, voire une institution, les plus importantes de la
région. Elle draine une énorme masse de capitaux qui font que
la municipalité a tendance & choyer son stade ct ses footeus,
faisant dune toute petite ville un club majeur de la ligue.
Quant aux qualités des joucurs, de I'encadrement et du centre
de formation, il y aurait sans doute beaucoup 3 dire si je
connaissais quelque chose au ballon rond, ce qui n'est pas le
cas. A part ga, pour ceux que a intéresse, Auxerre est une
agglomération construite autour d'une vicille ville médiévale
typique et plutor pas mal, le long de la rive est de I'Yonne, On
y trouve encore quelques maisons de la période et de nom-
breux monuments d’époque qui font son charme : on ne va
pas vous les énumérer parce que ¢a commence 3 bien faire,
mais ¢a va de lancienne commanderie des templiers 4 force




églises, chapelle et autres abbayes en passant par la maison du
gentil docteur Peior,

* Tu sais ce qu'il te dit, le petit vin blanc ? (NDL)

Vous vous demandez siirement comment les personnages
de vos joueurs vont pouvoir retrouver la trace de Michou
quelques quatre cents ans bien tassés plus tard. Cest une trés
bonne question et autant vous avouer tout de suite que ¢a ne
va pas étre facile.

* Si les démons font un peu de recherche en bibliotheque,

elsles investigateurs de base d'un jeu qui claque des dents dans
les ténebres, ils feront chou blanc : rien, nada, que dalle

+ Les archives municipales ne leur seront pas d'un grand
secours non plus puisquon y trouve nulle trace du séjour de
Michou en cette belle ville, et que les démons vont donc
encore une fois perdre leur temps, surtout qu'il ne sera pas
facile de consulter lesdites archives sans justifier d'un travail
de recherche officicl.

+ Les sociéeés locales dhistoire ont jamais entendu parler
de la possibilité que le tartineur de prophéties soit passé par
chez cux. Lidée que ce soit le cas allumera néanmoins des
lucurs éeranges dans leurs yeux de gentils petits vieux mono-
maniaques, et ils demanderont aux personnages s'ils ont des
preuves de ce quiils avancent. Si on leur fiit la promesse de
leur faire parvenir les sources qui confirmeraient leurs pro-
pos, ils les orienteront vers un géndalogiste local qui pourra
peut-étre les conseiller.

+ Celuici, Jean-Louis Roffay, la soixantaine bedonnante
ctla myopic  Tavenant, acceptera de fiire des recherches pour
cux et dessayer de retrouver la fameuse cousine de
Nostradamus mais les préviendra que cela peut prendre assez
Jongtemps quand méme. Par contre, il a une idée qui pour-
it leur faire gagner du temps. 11 connait un vieux qui sait
Thistoire et les Iégendes de sa ville sur le bout des doigss, et
pourra leur indiquer son adresse ainsi que celle du bar ot il
pase les trois quarts de sa journée.

« Le pere Rouquin, quatre-vingt douze ans aux fraises, sait
en effet un peu tout sur tout mais est un vieux bougon ron-
chonneur et irascible. Cest un tout petit bonhomme qui n'a
plus que deux dents et trois cheveu recouverts par une cas-
quette  Pancienne. Il sappuie sur une vieille canne en bois
grossicr quiil agite & Toccasion pour menacer les enfants qui
courent partout ct font trop de bruit. Son accent est imbitable
ctson élocution plus proche de linterjection que de la phrase,
Pabsence de dents naidant pas : jouez 3 fond cette carte, elle
est  seule difficulté majeure que rencontreront les person-
nages face 3 lui. Pour quil accepte de leur révdler ce quil sait,
les démons devront gagner sa confiance et lui payer des coups

ille

— bien sér, i peuvent toujours lui taper dessus ou utiliser
leurs pouvoirs mais ce serait beaucoup d'énergie dépenséc
pour pas grand-chose, dautant plus que, si coups il ya, le
vieux ne résistera pas longremps ct cassera sa pipe. I ne sait
pas grand-chose mais se rappelle que le pére de son pere
disat toujours que son arricre-arriere-arriére-grand-pére

avait connu Nostradamus, mais l, il a du mal 3 se souvenir. A & *
force de patience, de verres de rouge et de rleplay, les perso-
nages apprendront une chose intéressante : le pere Rouguin

ne sait pas ot il habitait mais se rappelle qu'on a souvent vu
Michou grimper dans la Tour de I'Horloge et quon a mur-
muré 3 Pépoque que c'était siirement pour y faire des satanc-
ries et autres maléfices, crénom de vindiou |

Les démons devraicnt logiquement 'y prcipiter mais ne
trouveront rien vu que la fameuse tour a cramé en 1825. Le
pére Rouquin le savait, bien sir, mais « vous m'avez pas
d'mandé ».... Construite au quinzieme sitcle sur les bases
dune tour de Tancien castrum gallo-romain, clle a d'abord
& uilisée comme prison comtale avant détre transformée
en 183 en horloge ct en beffroi. Michou s étit dita Iépoque
que Céait un bon endroit pour planquer ses prophétics quon
ne pourraitainsi pas lui voler comme les autres. Seulement, il
tomba rapidement malade et fut rapatrié 3 Paris avant davoir
pu les récupérer, mourant comme un con quelque temps
aprés sans avoir le temps de révéler quoique ce soit i qui que
ce soit. La Tour a été restaurée a partir de 1891. Un ouvrier
quiy travaillai est tombé sur les papiers de Nostradamus et les
a ramenés chez lui pour les érudier.

Bizarrement, i est soudain devenu trés riche, au point oit
sa famille est maintenant une des grosses maisons bourgeoises
d'Auxerre, spécialisée dans le poulet industril dlevé en plei-
ne nature. Reconstituer Ihistoire ne va pas étre trés compli-
qué puisque, le dix-neuvieme siccle étant passé par ic et quil
repassera par a, les noms des ouvriers ont ¢ conservés dans
les archives municipales. 11 suffira ensuite aux personnages
daller demander un coup de main 2 Jean-Louis qui retrouve-
ra en quelques heures la trace des familles des ouvriers. Un
nom sautera tout de suite aux yeux des personnages : Thierry
Valet, descendant direct de Louis Valet et la tére d'une for-
tune obscéne depuis plusicurs générations, ce qui st assez
éronnant de la part d’une famille de prolos.

UE SUR INTERNET

Auxerre posséde de nombreuses égliscs comme nous vous
Favons déja fait remarquer. Accessoirement, elle dispose aussi



dune assez grande concentration de forces du Bien. Ex, parmi
ces anges, Iun dentre eux estau service de Dominique : il est
spécialisé dans Pinformatique et fi partie de la cyberpolice en
charge de maintenir et surveiller le Réticulum (le réscau
Internet angélique). Il est trés consciencieux dans son travail et
traque le Malin sur le net avee une attention toute particulié-
re. 1 par exemple tafiqué les ordinateurs de la bibliothéque
pour éme prévenu dis que quelquiun y cherchait quelque
chose dun peu louche. Comime il na que ¢a 3 faire, il envoie
généralement un serviteur de Dicu 4 ses ordres faire une
enquéte rapide sur le chercheur et agit en conséquence des
informations que lui ont apprises ses investigations. Or done,
depuis quiils ont & trifouiller 3 la bibliothéque, les person-
nages sont discrétement suivis par un serviteur de cet ange zélé

qui ne manguera pas de les trouver louches.
Si les démons le repérent, il préviendra
immédiatement son patron et tentera de
fir : quoi quiil en soit, les personnages vont
finir par se retrouver confrontés i notre ami
Tange, appelons le Rectius, et ses deux sec-
tions lourdes. Il tentera de tendre un pitge
aux démons en leur téléphonant ou en lais-
sant un message 3 leur auberge en se fiisant
passer pour quelqu'un de a bibliothéque qui
a trouvé une information qui pourrait les
intéresser. Il leur donnera rendez-vous aprés
la fermeture et essaiera de les éliminer.

LE SOMBRE MANOIR
EN HAUT DE LA
COLLINE LEPREUSE
SOUS UNE LUNE
GIBBEUSE

AT T

La famille Valet se consacre done 3 I'éle-
vage de poulets nourris 3 la main et égor-
gés au couteau, comme 3 ka ferme. Elle
possede une énorme masure en haut d'une
petite colline, entourée d'un gigantesque
terrain ob sébattent des milliers de galli-
nacés labellisés de qualité et dans lequel
poussent quelques entrepéts ol sont ran-
gés les cots-cots la nuit et od sont installés
couveuses et autres bureaux administratifs.
Le chef de famille, sous un vernis de par-
venu snob cache en fait une dme d'arrivis-
te vulgaire. Clest un grand type dune
vingtaine d'années un peu maigre avec un peu la méme
coupe que Luc Ferry, notre cher ministre de I'Education
dont Pintelligence est admirée de Durand 3 Giesbert, Cest
dire. Bref, pareil, mais en blond, sans les lunettes et avec I'air
encore plus méprisant si c'est possible. Il porte des véte-
ments chers et branchés dans lesquels il est ridicule et fame
ses clopes avec un fume-cigarette : Thierry est une illustra-
tion parfaite du bourge-né avec une cuillere en argent dans
Ia bouche, inculte et grossier —sa famille avait pris le temps
de se faire une culture depuis son auto-extraction de la clas-
se ouvritre et lui, le dernier représentant, a tout perdu
entre-temps.

La maison date de la fin du dix-neuvieme siccle et est
décorée de manitre assez étrange, chaque génération ayant



apporté sa petite touche personnelle, avec assez bon goiit
néanmoins. Heurcusement que Thicrry, depuis que ses
parents sont morts dans un accident de voiture il y a quelques
mois, est i pour défigurer le tout avec sa conception du desi-
gn branché 3 cdté de la plaque. Si les personnages souhaitent
lui parler, il les recevra sur le pas de sa porte avee morgue et
refusera de les écouter il n'y a pas 'argent en tirer. A moins
de trouver un baratin efficace (comme prétendre étre des
agents immobiliers intéressés par ka baraque), ils ne pourront
donc pas visiter la maison et devront passer par la case cam-
briokage. Les démons devraient assez logiquement diriger
leurs recherches vers la bibliothéque, malheureusement,
Thierry a décidé de se débarrasser des livres inutiles pour ins-
taller un coin multimédia. Une partie des rayonnages et des
livres qui 'y trouvaient a donc éé descendue 2 la cave ol les
Gtageres ont été démontées et empilées dans un coin et les
livres jetés en vrac en un joli tas.

La cave st sombre et poussicreuse, encombrée de nom-
breux objets qui coupants, qui contondants, et d'outils aff-
tés. Pourquoi est-ce qu'on vous dit ¢a ? Parce que, des que les
démons vont se mettre & farfouiller dans le tas de bouguins, la
cave entidre va les attaquer, les trongonneuses vont les cour-
ser et les tournevis vont essayer de se planter dans leurs yeux.
Nostradamus, en effet, n'éaait pas le dernier des cons et pas
seulement le guignol qu'on connait mais aussi un sorcier tout
ce quiil y a de plus compétent. Et quand le pére Rouquin
disait qu'on avait murmuré qu'il faisait des choses que la
morale réprouve dans la Tour de I'Horloge, tard le soir, il
navait pas tort, comme quoi il faut toujours écouter les vieux.

Histoire qu'on ne lui pique pas son dernier bout de révéla-
tion comme d'habitude, il a invoqué et 1ié un ange dans son
bout de papier... La seule demande qui allait avec était de se
protéger soi-méme et d'empécher quiconque de le détruire,
pour les sidcles des siécles, amen. Seulement, Michou est
mort et son papier 3 ka con, qui a évidemment résisté 3 in-
cendie, est resté dans les décombres un paquet d’années avant
diétre retrouvé par Louis Valet. Celui-ci, qui était loin d'étre
un imbécile (et qui avait une lointaine ascendance fée),
conserva les notes de Nostradamus et les étudia chez lui assez
longtemps, si bien quiil finit par pouvoir contrdler, sans
méme s'en rendre compte, les pouvoirs de Pange coincé dans
le bout de papier.

Le secret sst depuis perdu, ce dernier est toujours coincé
entre deux pages d'un livre et il vendra chérement sa peau
— en effet, a seule envie depuis tout ce temps est de se faire
réexpédier ad patres, mais il est tout de méme obligé de ten-
ter de survivre malgré tout. En quelques siecles, il a aussi
gagné en puissance et « déborde » un peu dans les livres qui
éaient 3 c&té de lui sur les rayons de la bibliothéque. Pour
Sen débarrasser, il suffic done d'éclater un de ces livres par
point de fatigue qu'il posséde et qui ne vont pas étre trés dif-
ficiles A repérer puisque, dés que le combat sengagera, ils se
recouvriront d'une armure. Bien sir, s'ls le tuent, il prendra

feu et partira en famée ce qui empéchera les démons de
Semparer de la prophétic perduc de Nostradamus. Les
deus seules solutions sont done de le fiire tomber 3 zéro
point de fatigue, pile poil, ou de Iépuiser jusqu’ ce quiil
wait plus de PP pour combatre.

Un peu tiré par les. cheveux toutes ces coincidences,
non 2 Eh bien oui, on peut dire ca comme a. Mais on pour- &
rait aussi parler de Plan Ineffable, de ley fines en folie, de pro-
babilités qui jouent  cache-cache i travers Iépaisseur méme
du temps ou méme du Destin. Un truc comme ga en tout
cas. Quoi qu'il en soit, les personnages vont pouvoir rentrer
Paris donner les prophéties  Monsicur Fabien.

ACTE 2: LET'S START
A WAR.

— o

Entre-temps, Belial a décidé de déclencher sa petite guer-
e, la, maintenant, tout de suite. 11 3 révélé & la Cour démo-
niaque que Crocell dotait certains humains de pouvoirs et
celui-ci est devenu tout pile, d'autant que son frére prétend
quiil posséde des preuves. La réunion a fini en foire d'em-
poigne entre les pro-Belial et les pro-Crocell, sous le regard
lubrique d'un Andromalius qui voit i loccasion tant révée de
se débarrasser de ce petit rigolo. 11 a donc ordonné i tout le
monde de fermer sa gueule ct a lancé unc enquéte en Enfer
et sur Terre. En awendant, c'est le bordel ct les démons de
Crocell et de Belial commencent i se mettre sur la gueule,
souvent de manitre fort peu discréte. Les forces du Mal ont
notamment décidé de monter une commission d'enquéte 3
Taméricaine, avec audition de témoins, et tout et tout, et nos
démons vont se retrouver au centre des intéréts croisés de
toute la population infernale parisinne. Ambiance
magouilles ct petits fours, donc, avec tout le monde qui vou-
dra parler en privé aux personnages, tenter de modifier leurs
témoignages ou tout simplement de les éliminer avant qu'ils
ne parlent. 1ls vont passer un mauvais quart d'heure... Et
vous n'allez pas étre 3 h féte non plus, puisqu'il va falloir gérer
un tas de personnages non joueurs aux motivations et plans
différents, comme quoi, il y a une justice.

ZONE OCCUPEE

zomn e o i s

=

De retour au Centre de Tri, les démons vont avoir une
bonne surprise. Siils reviennent en pleine nuit, aprés Theure
de fermeture des bureaux, ils s éonneront sans doute de trou-
ver toutes les lumiéres allumées, deux bagnoles et un van garés
Wimporte comment devant le Centre. S'ils arrivent dans la
journée, les véhicules sont i aussi et le Centre semble étre au



chémage  tech-

nique, les humains qui
y mavaillent & Taccoutu-
mée éant désespérément
absents. Ce qui se passe
est relativement simple
Belial a réwélé i la com-
mission d'enquéte que les
personnages  sont  les
wmoins  directs  des
magouilles de Crocell, et
il 2 envoyé un de ses

démons les « protéger ».
Crocela lui aussi délégué
un deses serviteurs histoi
re dempécher son frére
dinfluencer les démons
et de savoir ce quils
savent. Et Andromalius,
pour sa part, a dépéché
une &quipe pour éviter
que les choses ne dégén-
rent, et donner leur
convocation aux person-
nages des joueurs.

Bref, quand ils arri
vent, le CdT est un peu
ot été renvoyés chez eux et tout ce petit monde tirc la gueu-
le, et se jette des regards noirs dans le burcau de Monsieur
Fabien ot celui~ci, Gilbert et Aurclie sont « retenus », Dés
que les démons se font repérer, le Belial brague le Crocell

un territoire occupé. Les humains

(vous trouvercz leur description en fin de scénario), qui lui
rend la parcille e les deux Andromalius cn prennent chacun
un dans leur ligne de mire. Monsieur Fabien rassure les per-
sonmages et leur demande de ne pas sinquiéter. Tout le
monde se calme ct un des démons d’Andromalius, un grand
black 3 dreadlocks en costume gris, leur annonce quils sont
convoqués, deux jours plus tard devant une commission
denquéte visant 3 découvrir Téventuelle implication de
Crocell dans des entorses caractérisées aux principes des
forces du Mal.

Le Crocell apprécie moyen et commence i l'insulter, puis
le Belial sen méle ct le ton monte encore une fois jusqu la
limite de ka baston avant que Monsicur Fabien ne les calme.
Les démons d’Andromalius ordonnent alors & tout le monde
de rentrer chez soi mais le Belial refuse, arguant du faic quiil
est la pour protéger les personnages, qu'il mobéic quaux
ordres de Belial et, quiaux dernidres nouvelles, Andromalius
nest toujours pas le chef en Enfer. Le Crocell répond que
dans ce cas, il reste aussi et quil est pas question quiil isse
les témoins entre les mains fourbes des serviteurs recors du
prince du feu tordu qui ne manqueront pas de saisir foccasion
pour les corrompre afin de mentir devant k commission

A = e

Re-embrouille et, finalement, les serviteurs du prince du
jugement se barrent en laissant aux dew démons le soin das-
surer la sécurité des personnages jusqu leur comparution, les
menagant des pires représailles sil leur arrivait quoi que ce
soit de ficheux.

Monsieur Fabien récupére alors son bien (les prophétics,
vous vous rappelez ?) et ordonne aux deux nouvellement
promus gardes du corps des démons de les attendre dehors cn
évitant de se battre, ce quils font bizarrement sans discuter. 11
conseille alors aux personnages de se montrer prudents et les
fdlicite au passage pour accomplissement de leur mission,
leur accordant un pouvoir au choi (pas plus de 8 PA en tout),
qui prend effet immédiatement.

C'EST POUR VOTRE
SECURITE..

Les deux démons, Oussaichd et Agligl (cf. caractéris-
tiques en fin de scénario) vont donc protéger, et surveiller les
personnages pendant le reste de ce scénario. A vrai dire, ce
sera surtout aux démons, et plus souvent qu’3 leur tour, d'es-
sayer de les empécher de s'étriper —ils vont en effet passer leur
temps A siinsulter par discussions interposées avec les person-
nages, 3 se provoquer et & manquer d'en venir aux mains. Iis



tenteront aussi, plus ou moins subtilement, de les influencer
dans leurs dépositions et de se faire confier ce qu'ils savent, ce
qui ne sera pas facile vu qu'ils ne quitteront jamais, 6 grand
jamais, leur poste auprés des personnages et qu'ils devront
donc sans cesse composer avec autre. A vous de rendre ces
deux jours aussi pesants que possible. I est fort envisageable
que les deux démons finissent par taper sur le systéme de vos
pauvres joueurs et qu'ls les hassent sétriper, voire que leurs
personnages leur faussent compagnie ou les coupent en mor-
ceaux histoire de se défouler. Dans tous les cas, les démons
écoperont d'un avertissement sans frais et, si 'on découvre
quiils sont directement responsables de leur mort, ils seront
bons pour finir cette campagne comme renégats, faut pas
déconner non plus.

Le soir du premier jour d'audition des démons (voir plus
bas), un serviteur de Belial et quatre familiers se faisant passer
respectivement pour un serviteur de Crocell et une escouade
de Flocons de sang, agresseront les personnages sur le chemin
du retour au CdT ol ils seront d'ailleurs hébergés durant la
durée de Penquéte par mesure de sécurité. Oussaiché en pro-
fitera pour paralyser Aglagl et les agresseurs lui logeront une
balle perdue, puis continueront le combat pendant quelques
secondes avant de prendre la fuite. Ce sera occasion parfaite
pour le démon de Belial de rappeler aux personnages qu'il
leur avait bien dit que Crocell est un salopard et qu'ils ont
intérét & bien choisir leur camp sils ne veulent pas finir
comme dommages collatéraux de la petite guerre que se
livrent les deux fréres. Le lendemain matin, juste avant que
l'affaire Julie Delahaye vienne sur le tapis, il leur conseillera
avec insistance de faire attention A ne pas 'ouvrir et de ne pas
faire état de leurs éventuels doutes sur la place publique. Si
personnages manifestent lintention de révdler ce qu
connent, il les préviendra alors que leur villa était truffée de
caméras et que toutes leurs discussions y ont été consignées :
un joli montage a & fait qui prouve la complicité des
démons avec Julie et ses petits amis de la Terre Creuse, et ils
n'ont pas intérét 3 la ramener s'ils veulent s'en sortir en vie.

LA COMMISSION
D ENQUETE

e

Les forces du Mal sont bien emmerdées par toute cette his-
toire de guerre fratricide. UEnfer est devenu depuis une véri-
table poudriere ct rares sont les heures sans que démons de
Belial et de Crocell ne siaffrontent. Le prince du feu réclame
Ia téte de son frére et certains sont préts 3 lui offir sur un pla-
teaualors que dautres ont pris s défense, que ce soitpar ami-

dlenquéte. Les négociations ont éié dures et complexes,
personne ne se faisant vraiment confiance en Enfer et les

positions de chacun étant conditionnées non seulement
par sa présence & lune des Cours infernales mais aussi par
ses tendances policiques, mais un accord a pu étre trouvé

Quatre démons puisantsont i lus en Ener pour di
ger ladite servant respect
Baal, Kronos et Malphas — encore une g
Premiers Nés, ces princes qui sont | depuis pratiquement le
débu, voire le début pour Andro et Krokro, qui ont tiré leur
épingle du jeu. Si parmi ces princes des origines, certains
font pas de représentants cest dii i leur position particuliére
vu quiil sagit Andrealphus et de Biffons, qui ont dautres
chats 4 fouetter en ce moment, Toujours est-il que la com-
mission d’enquétea des représentants parisiens, serviteurs des
supéricurs suscités et tous quatre barons de leurs princes res-
pectifs. Bien siir, des commissions locales existent dans
chaque pays o les forces du Mal sont implantées mais Cest
Paris que les choses sérieuses vont se jouer puisque c'est  que
Belial va abattre ses atouts majeurs

La commission se réunit au luxueux hotel Lutetia dansle
sixieme arrondissement ct va siéger dans un des fastueux
salons de réception dudit hétel, tous les jours de huit
heures du matin jusqu’a dix-huit heures le soir. Les per-
sonnages de vos joucurs ont de la chance, ce sont eux qui
vont ouvrir le bal. Lambiance y est au coup fourré et 3 la
magouille politique, ct est & mi-chemin entre une com-
on anticommuniste américaine des années 50 et une
réunion de pontes de la Mafia telle qu'on peut en voir par
exemple dans Le parmin. Les quatre démons qui la repré-
sentent ont chacun des objectifs bien précis que nous vous
décrivons en fin de scénario avec leurs caractéristiques.
Gardez 3 Pesprit qu'une foule de démons curieux, notam-
ment aux ordres de Crocell et de Belial, sont présents dans
la salle et quils ne manqueront pas dintervenir plus ou
moins bruyamment, sous Pl vigilant de la sécurité
d'Andromalius, d'essayer de parler aux personnages en
privé ou de les coincer dans un coin. Nous ne vous four-
nissons pas de caractéristiques, ca suffit comme ¢a, mais il
vous suffic de bricoler les nombreux PNJ de cette cam-
pagne en cas de besoin (ou d'utiliser le principe de PNJ
générique décrit dans Iécran d'INS/MV4)

Quelques événements vont mettre un peu dambiance
dans les réunions, 3 commencer par interrogatoire des per-
sonnages puis avec la diffusion du charmant reportage quiils
ont fait en Provence, et pour finir avee la déposition surprise
de lajolie Juli

« Vo avez le ot de garder e silence :

Les sont accucillis par leurs

nouveatrx armis de I commission denquéte qui tiennent

mis

tié,alliance politique ou conscience que cela renforcerait trop
la position de Belial. Bref c'est un sacré merdier et la Cour
démoniaque a décidé de mettre au point une commission

les prévenir qu'il ne Sagit en aucun cas
dun inrcrmgmoxru mais plutdt d'une audition qui demande
toute leur coopération dans le but de découvir a vérité et de



protéger les forces du Mal. De ft, ils seront bien
maités, on leur apportera méme du café, pourvu qu'ils se
‘montrent conciliants. La commission désire tout d'abord
quiils racontent toute Paffaire Raymond Bougoin en
nomettant aucun détail, puis on leur pose des questions sur
diéventuels incidents ultérieurs avec des démons aux ordres
de Crocell avant de leur demander si, & leur avis, Raymond
éuit un cas isolé ou non. On les remercic ct on les enjoint
continuer de venir assister aux séances au cas ol il serait
nécessaire de leur poser d'autres questions

+ Vidéo gag:

Le lendemain, dans la journée, la commission annonce
quune nouvelle picce va &tre ajoutée au dossier, 3 savoir un
document vidéo leur éant parvenu de maniére anonyme.
Suitalors la projection des aveux de Julie que les personnages
ont obtenus dans le précédent scénario. Les démons remar-
queront sans doute que le film west pas tiré de leur cassette
et que seule Julie apparait a Pécran. En fait, le film est tiré des
caméras de vidéosurveillance de la villa. Julie est ensuite
identifiée par les services ?Andromalius comme un démon
de Crocell et ga part un peu en coulles dans la salle d'au-
dience, les Crocell, Belial et autres fouteurs de merde sin-
vectivant comme de vulgaires politiciens et menagant méme
den venir aux mains. La séance est ajourne

+ Mea ailpa, mea maxima cilpa :

Coup de thétre, en pleine matinée, une demi-douzaine
de membres de la Garde carmine font une entrée fracassante
dans la salle d'audience en compagnic d'une Julie visiblement
errifiée. Celle-ci fait mine de ne pas comprendre puis,
devant les pressions de la commission et la projection de la
vidéo, avoue tout devant laudience effarce. Nouveau tollé de
Ja salle qui force Salomon & menacer tout le monde de conti-
nuer les séances & huis clos pour faire revenir le calme. Si les
personmages interviennent pour faire part a la commission de
Jeurs soupgons, Julie joue la comédie jusqu'au bout et pré-
tond ne les avoir jamais vus. Les personnages sont de nouveat
interrogés, de maniére moins sympathique cette fois. On leur
demande de présenter des preuves de ce quiils avancent et
pourquoi ils mont pas parlé avane s1ls savaient quelque chose.
insistent et demandent par exemple 3 ce quon leur fasse
une petite Détection du mensonge, la commission sera visi-
blement troublée du résultat mais ne pourra pas faire grand-
chose de ces informations vu qu'elles ne sont soutenues par
aucun indice tangible — par contre, ils écopent, direct, i, tout
de suite, d'un bel avertissement sans fais pour navoir pas
parlé plus tot.

+ Clestpas moi, Cest i

Un démon aux ordres de Crocell vient témoigner de son
intime conviction que les démons de Belial infiltrent les rangs
de son prince. Malheureusement pour i, sa seule preuve est
Taveu fait par Malphas au prince du froid, ce qui n'est pas trés
probant quand on connait la propension du prince de la dis-
corde au mensonge.

sorl7

L 1- CROCELL 0

Le résultat de Penquéte et de ce scénario dépend en fit en
grande partic de la prestation des personnages. Siils sont
intervenus et ont su se montrer convaincants, Crocell n'est
pas tiré d'affaire pour autant mais latticude de Belial et a pos-
sibilité quil ait manipulé Pinvestigation sur son frére, parait
plausible et empéche que toute sanction disciplinaire soit
prise 3 lencontre du prince du froid. Siils wont rien dit celui-
i est déclaré renégat quelques jours aprés la derniére audi-
tion, et tous les démons & ses ordres sont fermement priés de
se rendre devant les services d’Andromalius pour interroga-
toire et ré-affectation & un nouveau prince. Les cffiets en
termes de jeu sont décrits dans notre aide de jeu en annexes
de cette deuxieme partic de la campagne.

De toutes manitres, que Crocell soit déclaré renégat ou
pas, une guerre ouverte éclate entre les deux fiéres sur Terre
comme en Enfer et le prince du froid, dans la position qui est
Ia sienne, que ce soit militairement ou politiquement, est
obligé de quitter les Enfers A la sauvette et de se planquer
quelque part sur Terre. Les forces du Mal traversent alors une
période troubléc ot tout le monde se tire dans les pattes et la
Cour commence 3 paniquer, mosant pas chasser les deux
fitres de PEnfer si Crocell wa pas ¢ déclaré renéga, et sou-
tenant i contrecceur la croisade de Belial tout en tentant de
freiner ses ardeurs destructrices il 'a éé. Quant aux person-
nages, selon leur attitude dans cette affaire, ils seront soit atta-
qués par un squad de Crocell vengeurs (cf. caractéristiques en
fiin de scénario), soit agressés par des Belial en goguette (uti-
lisez par exemple les caractéristiques de la division Napalm
présentée a la fin du scénario suivant). Bref, c'est la merde.

PROPHETES ET
RABAT-JOIE

S e

RECTIUS

Rectius cst incarné dans le corps d'un geek de scize ans qui
vit tojours chez sa mére. 11 a la peau grasse, un physique
ingrat et a toujours pas mué. 1l porte un jean crasseu, des
baskets jaune fluo trop grandes et un tee-shirt aux armes de
TEcole polytechnique. I passe son temps dans sa chambre
avec ses ordinateurs et ses boutons, et n'en sort que pour sa
véritable passion : la chasse au démon. Ses deux sections.
lourdes (cf. écran d'INS/MV4) lui sont toutes dévouées, cha-
cun des soldats de Dieu travaillant dans une société de sécu-
rité, Sécu Auxerre (original non ?).



qecnus

Dominique
Grade 2

Combat 5, Défense 5.
POUVOIRS .
Jugement 2, Peur 2, Volonté supra-normale 2, Lire les pensées 1,

Régénération 2, avantage matéricl : deux sections lourdes,
tissement sans frais : monomaniaque.

COMBAT
21 PP, 9 PF

mineure (pr

BL 6/BG 12/BF 18/MS 24 ; épée longue bénie

cision +2, puissance +4)

YATAGAN

Apres plus de quatre cents ans passés dans un papier sur
lequel est écrit un poéme 3 la con, et coincé dans une salope-
rie de bibliothéque, Yatagan est un petic peu énervé. Il n'a
., quon lui foute le'feu et quon le laisse retour-
hoix que se défendre face

quune envi
ner au Paradis, mais n'a pas d'autre

aux agressions et de rendre les coups. Il va faire un adversaire
tout ce quil y a de plus dangereux pour les personnages de
vos joueurs et ne fera pas de quartier.

uunsnu

Laurent
Grade 2

Attendre qu'on veuille bien le libérer 6.
POUVOIRS

Télékinésie 4, Paralysie 3, Peur 2, Lire les pensées 3, Non-dd

tion 2, Armure corporelle 3, Champ de force 3, Immunité contre
le feu, Jetine, avertissement sans frais : abstinence (ben la, Cest
ggné...).

20 PP, 12 PF, BL BF -/MS -

OUSSAICHO

Oussaich est le Belial typique qui se prend pour un
mafieux. Il essaie de se donner des airs de Robert De Niro

certain manque de classe. Il porte un costume en alpaga
noir rayé de fines bandes blanches avec des épaulettes qui

achevent de lui donner un air de crineur. Par contre, il est
plutét intelligent ct essaiera de paraitre sympathique aux
yeux des personmages et de les monter contre son rival au

ocell.

service de

a“ljssmcnﬁ

Belial
Grade 1

4

Tir 2 (armes de poing 5), Défense 3.
POUVOIRS
Jet de flammes 4, Incendic 2, Armure

orporelle 1, Immunité
contre le feu, Paralysie 3, avertissement sans frais : phobie des
enfants.

CoMBAT

13 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

AGLAGLA

Agligli est un jeunc homme, maigre et pas trés grand,
habillé comme un rappeur blanc d'opérete : baggy pans,
chaines en or, sweat-shirt Royal Wear et gros bonnet qui
lui sert bien & dissimuler les cornes qui pointent de son
crine rasé. Il est plutot aimable mais est trés impulsif ct,
malgré ses tentatives pour faire bonne impression aux
personnages, restera trés méfiant envers ces derniers quiil
estime en grande partic responsables des mésaventures de
son prince.

n‘GLAGLA

Crocell
Grade 1

3 5 2 4
TALENTS

Défense 6, Baratin 2, Combat 3.
POUVOIRS

Eclats de glace 2, Froid polaire 2, Vitesse 4, Détection du danger 1,
Corps liquide, avertissement sans fias : cores.

COMBAT

14 PP, 7 PF, BL

BG 10/BF 15/MS 20



MARIE-JOLIE

Grande, brune, pulpeuse, Marie-Jolie est un
masculin de base : elle est belle, perverse, manipulatrice,
méchante et aime le sexe. Malheureusement pour les
hormones des jeunes males en folie, elle est aussi tres
intelligente et totalement consciente de Ieffe qu'elle
peut produire. Née du viol d'une humaine par un
démon, c’est une succube trés puissante qui a récemment
changé de supéricur, passant des services du prince du
jugement ot clle se sentait érouffer, bloquée dans son
avancement par mesure de sécurité pour Andromalius,
ceux de Baal. Celui-ci finit par accepter son adhésion et
lui offrit méme le grade 3 suite & son intervention effica-
ce dans T'affaire Harut versus le reste du monde décrite
dans New Waorld Order, en vente dans toutes les bonnes
églises de scientologie. Elle est restée trés ambiticuse
mais a décidé de se tenir a carreau, servant de bras gauche
efficace au prince de la guerre, qui a trouvé en elle quel-
qu'un de parfait pour frétiller dans les caux troubles de la
politique infernale.

Objectifs : Marie-Jolie est | pour tenter de déméler 'im-
broglio du conflit entre Belial et Crocell tout en maintenant
la stabilité en Enfer. Baal estime en effet que le moment est
mal choisi pour se diviser, et elle fora done tout son possible
pour empécher la situation de dégénérer. Elle scra la plus
encline & croire que Belial puisse infiltrer les rangs de son
fiére ennemi

Note : ses deux corbeaux familiers légérement surdimen-
sionnés 'interviennent pas dans cette partic.

'uAmE--‘ole

antasme

Baal
Gade 3

TALENTS
Comédie 5, Baratin 5, Séduction 4, Hobby (archéologie) 2,
Défense 6, Combat 6.

POUVOIRS

Art de combat 3, Protection de Ime, Armure corporclle 3,
Absorption d'énergie sexuclle 2, Télépathie 1, Jet de flammes 3,
2 familiers corbeaux), Détection du danger 1, Détection du bien 1,
besoin d'acte sexuel.

Téléportation 2, avertissement sans frai
COMBAT

30 PP, 6 PF, BL 4/BG 8

‘mineure (précision +2, puissance

ver de gros calibre maudit indépendant mir

BF 12/MS 16 ; hache de bataille maudite
5, inadaptée 3 la parade), revol-
r (4, précision +0,

puissance +6, pénétration importante, portée moyenne)

SALOMON

Quand on pense i un démon d'Andromalius, la premire
image qui vient naturellement 3 Tesprit est celle d'un expert-
comptable poussiéreu et psychorigide. Or, Salomon est I'an-
tithese d’un Alain Juppé : grand, brun, charmant et charmeur,
toujours tiré & quatre épingles dans des costumes haute coutu-
e, toujours souriant et courtos, toujours conciliant. C'est un
politicien-né sans aucune ambition personnelle autre que de
servir son prince & qui il voue une admiration sans bornes, ct
duquel il partage T'essentiel des conceptions sur les forces du
Mal et le Grand Jeu. Andromalius apprécic son serviteur en
quiila toute confiance, ce qui est plutdt rare, et lui a confié
lourde tiche de le représenter pour tout ce qui concerne la
politique infernale en France, ce dont Salomon tire une gran-
de fierté. Il st Pincarnation parfaite d'une autre fagon de fairc
régner Pordre et la discipline, recherchant des compromis pro-
fitables 2 tous avec les puissants et sachant chitier de manidre
impitoyable les faibles et les imprudens. Il est donc charmant
lors dune négociation mais, quand il a percé  jour son adver-
saire et troué son point faible, il Pécrase en un éclair sans une
arritre-pensée ni perdre son sourire.

Objectif : avant tout découvrir la vérité et en apprendre le
plus possible sur les petites affaires de Belial et de Crocell. S'l
ala moindre occasion, Salomon chargera le prince du froid et
tentera de prouver sa trahison pour qu'Andromalius puisse
enfin se débarrasser de Iui, quitte & passer sur 'infiltration du
prince du feu dans ses rangs.

Andromalius — Grade 3

TALENTS
Séduction 4, Aisance sociale 4, Discussion 4, Savoir occulte 2

(droit infernal 5).

Lire les pensées 3, Détection du mensonge 3, Invisibilité
Augmentation de
normale 4, Charme 3, avertissement

Humanité 4, Détection du futur proche
Volonté 3, Volonté supra

sans

s : dandy.
COMBAT
28 PP, 6 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

LE PROFESSEUR

Le Professeur est incarné dans le corps d'un homme d’une

"années, chauve et a la colon-




ne vereébrale en compote ce qui lui impose de se déplacer en
chaise roulante. A vrai dire, il ressemble un peu au professeur
Xavier des X-Men ce qui lui a valu son sobriquet. Tout le
monde a dailleurs oublié son vrai nom mais il faue dire quil
est présent dans ce corps depuis un peu plus de deux cents
ans, ce qui n'aide pas. Il est trés taciturne et ne hausse jamais
Ia voix, se contentant d'écouter e qu'on a 3 lui dire avant de
rendre un avis laconique et définitif — et quand on dit défi-
nitif ce n'est pas un cuphémisme, il a les moyens de se faire
obéir et toute latitude de la part de Kronos pour mener ses
affaires comme il Pentend. Ce qui importe avant tout & ses
yeux est la stabilité des forces du Mal et Iéquilibre du Grand
Jeu. Clest moins un politicien qu'une sorte de sage dont les
conseils sont respectés par I'ensemble des démons puissants
quiil cdroie et dont la simple présence suffit souvent 3 apai-
ser les tensions. 11 fait un peu office de consiglier, des politi-
ciens infernaux en poste en France : cette fonction dtrange
de certaines familles mafieuses d'avocat et de conseiller n'ap-
partenant pas vraiment a la Famille et ne simpliquant pas tel-
lement dans ses basses affaires, mais dont tout le monde
écoute les recommandations.

Objectifs : maintenir cofite que cofite la paix et la bonne
humeur dans les forces du Mal tout en essayant de découvrir
tous les tenants et les aboutissants de Fafaire. T sera donc préta
écouter s les manaeuvres de Belial son révélées au grand jour.

uoresssuk

3 6

Hobby (histoire) 5, Discussion 6, Savoir occulte 3 (administration
infernale 6+).

Déplacement temporel 3, Télépathie 3, Projection temporelle 5,
Lire les pensées 2, Sommeil 3, Volonté supra-normale 4,

Anacrobiose, avertissement sins frais : paraplégique
COMBA
29 PP, 8 PF, BL 4/BG 8/BF 12/MS 16

JEZABEL

Une grande femme 3 la peau trés blanche, aux épais che-
Veux noirs et aux formes généreuses qui proméne son corps
parfait dans des tailleurs stricts et de petits escarpins vernis.
Elle a une fagon tout 3 fait particuliére de gommer son se:
appeal pour micux le faire ressortir, comme si ce n'était pas
volontaire, et davoir air parfaitement innocente quand elle
débite les mensonges les plus énormes ou qulelle prépare le

plan le plus tordu. Cest en faic une caricature de démon
ordres de Malphas telle que a plupart sc les représen-
tent : retorse, illusionniste, sans scrupule, extrémement
intelligente et particuliérement vicieuse ~ lle est sur Terre
pour faire le Mal, faire souffrir les humains et les perverir ;
cle le fait avec une parfaite conscience professionnelle ct en
tire un phasir certain. Elle est accessoirement trés ambiticuse, &
et la nommer responsable de ha poliique frangaise du prince
de la discorde, permet i ce dernicr de la noyer sous un travail
certes stimulant mais surtout qui ne lui laisse que peu de loi-
sirs pour essayer de lui piquer sa place. Jézabel fait aussi partie
de PAphte, cette organisation secréte au service de Malphas
dont e seul but est de ruiner la vie du plus de gens possibles
en traitant les régles du Grand Jeu par-dessus la jambe.
Objectifs : foutre le bordel au maximum. Elle compte bien
Sinformer sur les forces en présence pour micux pousser les
deus fiéres  se battre, Elle prendra donc tour  tour la défen-
se des deux et tentera de pousser tout le monde 3 s'énerver et
i sentre-tuer. Elle essiera aussi de déourner lattention de la
responsabilité de Malphas dans le conflit actuel.

auy

Malphas — Grade 3

Discussion 5, Séduction 5, Savoir oceulte 3 (politique infernale 6),
POUVOIRS
Polymorphie 3, Lire les pensées 4+, Détection du mensonge 2.
Discorde 5, Charme 4, Télépathie 3, Invisibilité 2, Esprits mul-
tiples 2, avertissement sans fiais : besoin de perversion.
COMBAT
23 PP, 6 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

PYRE

Pyre st incarné dans unc vicille dame daspect vénérable
avec chariot & commissions, et poircau conséquents, dans
lequel il cache accessoirement une énorme massue. A propos
de poircaus, il en garde en permancnce la si sympathique
odeur. C'est un de ces démons aux ordres de Belial qui sc fait
passer pour un serviteur du prince du froid ct sa mission esc
simple : faire croire aux personnages des joucurs que Crocell
veut les faire éliminer, et se débarrasser de leur garde du corps
«surnuméraire » sans pour autant y laisser sa peau




Belial
Grade 1

Combat 5, Défense 4.

Jet de flammes 3, Incendie 2, Immunité contre le feu, Détection

du bien 2

avertissement sans fiais : odeur suspecte.
COMBAT

16 PP, 8 PF, BL 7/

Eclats de glace 3, Couche de glace 2, Téléportation 2,

G 14/BF 21/MS 28

LES CAILLERAS DU FROID

Une bande de lascars tout ce qu'il y a de plus classique,
liveée avee crocodiles, joggings jaune poussin et quelques
fusils 2 pompe pour faire bonne mesure. Comme vous pou-
vez le remarquer, bien qu'il essaient de se faire passer pour
des Flocons de sang, ils sont un peu plus balaises mais ne

devraient pas représenter un obstacle majeur pour autant
Diailleurs, leur seule fonction est de se fiire dessouder par les

personnages méme sils n'en ont pas vraiment conscience

s lnAII.LERAS v B‘uom

Familiers

3

¥}
[N

TALENTS
Tir 2 (armes d

POUVOIR
Eclats de glace 2.

5PP, 5 PF, BL 4/BG 9/BF 13/MS 18

paule 3+), Défense 3, Athlétisme 2.

JULIE DELAHAYE
“uLie BELANAVE

Belial — Grade 2

Ses caractéristiques sont disponibles dans le scénario précédent. A

noter que son pouvoir Jet de flammes est passé au niveau 4 aprés
la réussite du plan diabolique de Belial

ICETEA

Icetea est incarné dans une jeune Japonaise aux magni-
fiques cheveu vert fluo et vétue d'une robe chinoise prés du
corps rouge, ce qui est importe quo, il fut bien e dirc. Elle
est a pour éliminer les démons et ainsi venger la condamna-
cell par la Cour, dont ils sont dircctement res-

tion de
ponsables — elle est préte & se sacrifier dans lattaque et com-
battra fanatiquementjusqu’a l mort en essayant d'entrainer le
plus de personnages avec clle.

ocell — Grade 2

Tir 2 (armes automatiques 4), Défense 4, Discrétion 3
OIRS

Eclats de glace

Couche de glace 2, Froid polaire 3, Immunité
contre le froid, Armure corporelle 3, Régénération 3, avertisse-
ment sans fiais : couleur des cheveus.

COMBAT
21 PP, 7 PF, BL 5/BG 10/BF 15/MS 20 ; Uzi maudic mineur
(précision +0, puissance +6, attaque multiple, pénétration impor-

fane, portée moyennc),

LES FLOCONS DE SANG

Ce sont de jeunes Asiatiques vaguement habillés en ninja
de mauvais té1éfilm américain et armés d'Uz.

s Locons B BANG

1 2 1 2

TALENTS

Tir 1+ (armes de poing 3), Défense 3, Discrétion 3.
POUVOIR

Eclats de glace 1
COMBAT

4PP, 4 PF, BL3/BG

BF 9/MS 12




Yoir le Pole et Courir:

«Jai encore révé d’elle... »
«Jai un peu froid... »

«Le long courrier se cherche un passage au milien des
grands icebergs, qui dérivent menagants, & peu de
distance du navire... Ce sont de gigantesques

—

«Juibesoin de renforls sur la pise riohe rumero sept, Je 1
le: demande de re j{m isle nioie sept »

Lexplosion e L pisle e}mrnuﬂ les demons de Crocel un peu
parla: s relomberent ans L nejge noircie ef ensanglaniée.
cherchantlewrs imemlnes artachés = aui une jambe. aui n bras,
i un oel..., Feflant de la cmjuxl(/n ure .J%z;m te de demons
armes e lance fanmes inveslient b posiion et se replierent
errizre un bl

«lsontreussi a prendrele pon Je b licisizme avenue et péne:
trert ans e - ombadernent aut nagem immediat »

e pliie de {m se Aeversa sur les demons de Crocel
venaie

@i
Aalleindrelile. s se ¢ gjerent en couant Aans un bl
Jings e ricyies cramoisies. sous les regacks effarés Jes mes
Aamnées aui nen croyaienl Jw leurs yeuix. s attendirent

cvelaes s v loutge e [Linmes s cabme ef chupgerent
enburlantAans les s de Ll cernze Je e arange!

« Loperion Highway lo Hell est
estpas un exercice. »

Ledemon A Andromaliis se précipita sur ses anmes efse mil
soudainement a grandiv pour y\!leul.[re une bille respectable.
rejoignitson unile et se mirenten roule. au s e course. vers
les tours aveugles Au palais. Sa sihauelle menacanle se profi
lait a horizon WF\an it le Tartare de toule sa majestueuise
horreur. Les demans prirent leur envol au-dessus Ae t cile de
Dis. fuappant lous ceux qui se haaient sur leur chemin sans
auciine pife.

2 en phase aciive. Ceci

« Mis auiest-ce ave v gm\b ici ¥ »

1mon de Kionos neul pas le lemps e redliser ce cui b
il unie demi-Aoizaine de senvileurs Ae Baalberih s emy
reren de i el e jelerent dans une cage Aacier. leut peine le
letmps e les vair dénisset les disavies Aurs des orlinaleurs et pla
cer des explosis Aans le hureau avant Aehe hoiné au dehors j;u'v»

un Erfer en guetre.

« Le secleur est sécurise. nous avons conlen les forces Je
Ciocell et encerclé leur siion. »

montagnes de glace qui accompagnent le batean,
dinguiétants convoyeurs qui semblent attendre un
signal imprévisible pour harponner le navire. La
menace de lewr présence pése sur tout Péquipage. »

— Tardi, Le démon des glaces.

I était ﬁev A i, Al aval véussi & enahir une bonne parlie e la

zome ditfuerce dupince [

Aémons ennenis aui élaient maivlenant cantonnés Aans a par

e e son lerloie Ly phs inuccessble. deus pics jmean

dechames et enneiges i se Aressaient a quelaes cerlines e
ine leleur nnnelleosion, Belul la ehe e Je i

roid. repoussantinbissatlement es

melies 4

«Nous acceplons de us rervhe et s alors einde ros
camarades. »

Le dermon de Malphss scuri et ressonit du builing assiege o
les ;u wies Aéemons Ae Crocell ébaient coincés. | se

igeavers
les forces de Belial et lewr armonca cuils efusaiert loug\ g0
cidion, A ces mas. le laron A basier Aemoniacue explosa Je

je et donna lovhe 2 ses honmes dinveslit \}mnmﬁ»le sans
Jaie de cuatier.

« Sorlez | Sorlez lous je vous 4
corre mai | » z

Les dermons ;'ev?uhenl en courant Au bureau Au iecteur etle
femerent 4 We lour de lexterievr. Alulam faisatt encore une
crise de parano et il ne fallt pas bon reser” dans les pages
auand il etait dans cet étit-bi T o
viertlenlen e parler pour Li-meme et sakesser 4 des enve
mis imagiiaires

e sais cue vous éles lous

i de la piece.

« Nous allons donner lassaut Vohre Excellence — mais.

alest-ce aue Cestaue ca P

bne viclerie lermpele e neige se déclia en un insant et la
lerre se mil a rembler, Les demons Ae Belia sagrippeient bnt
Vien cvie mal aus rampes et aives fre-fesses. Quandle Hizzaed
se s, cuelevessecon.les phis b fes morlygnes vt s
paru. avalées par une lour e glace. sorle dicebery geant auiles
enlounait Aésorms, empéchant les serviewrs i prnce A feu
Adler y hacuier les derviers Aémor bju}e\ 4 Crocell

« Bonjour mes: Ninleriant auie vous eles mes nouveaus
senvleurs, i une pele ission  vous corfier. »
Les anciens demons de Crocell se ditigerent a conlrecaeur
avec des bidons Ae napal et des alumetes au auale coins de

Do ca—
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L cie de Dis. Dt les damnés meduses ls répandivent le
licide poisseu surleun corps avant Ay mefle le Jeu burlantimal-
g€ b doudeur des slogans pour L piv au Metnam, Dins son

I:y\hov Kokl se reuilait P lerre. mort e rire.

«Felicitationss messieuis \urémlwn aéle un succes, allons-y. »
Andiormalius el ses senileurs penétierent dans le hal e
matbe noir aui auvial sur le palais de Samael

rocell est done réfugié sur Terre, histoire
avoir les coudées franches pour résister 3 Poffen-
sive de Belial et dassurer sa propre sécurité, Il a
choisi comme licu de villégiature un charmant
endroit au sud de la France, mais alors bien au
sud : PAntarctique. Plus précisément la base fran-
qaise Dumont d'Urville en Terre Adélie et ce pour plusicurs
raisons. D'abord parce que est loin de tout et que personne
ne viendra Iy chercher. Ensuite parce que cest un des
endroits les plus froids de la planéte et que, le froid, Crocell
aime ga. Enfin, parce que le pole magnétique est un phéno-
méne non seulement physique mais aussi magique  les ley
lines les plus importantes de notre bonne phingte y font un
chouette nceud bien emmélé qui permet au prince du froid
de salimenter en énergie sans passer par la case Enfer.
Diailleurs, méme sl est officiellement déclaré renégat par la
Cour, cela naffecte en rien ses pouvoirs — seul Satan himself
pourrait le destituer récllement

Tout ga est bel et bon, me direz-vous, mais quel est le rap-
portavec le schmilblic 7 ER bien, le rapport c'est que les per
sonnages de vos joueurs vont rendre  Crocell une sympa-
thique visite de courtoisic. Pour ce faire, il leur suffira de
suivre & h trace un Flocon de sang imprudent qui les emmé-
nera dans son sillage sans se rendre compte de ce quiil fiit —3
vrai dire, les démons eux-mémes ne devraient pas saperce-
voir tout de suite quiils se sont jetés, comme des grands, dans
a gueule du loup... Faites bien attention, ce scénario peut
provoguer un taux de mortalité important dans I'équipe de
Vos joucurs si ceux-ci ne se montrent pas prudents ou sont
des va-t-en-guerre impénitents — dans ce cas, ce sera bien fait
pour eux mais essayez tout de méme den faire survivie
quelques-uns : il serait dommage qu'ils meuren tous au beau
milieu de la campagne, non ?

: OZEN MARGARITA

i v i 1

Pendant la période de flou artistique et dincertitude que
anctionne le début de la guerre ouverte entre Belial et

1Lg€mem élouffaun burlement de iage et de fushalion
les hales porles dacier cadenassées. Badl et une
Aemons de combut surarmes les allendient. Le prince de la

verte sourit 4 son colleguie et i annonca aue. pour évler lout
Coup AElt en celle période de lioubles. i avail déclue. avec
assenliment dune majorite de la Cour demoniaaue. ef jus-
auau relour & la normale. a loi marlidle aux Enfers.

o ——

Crocell, Monsieur Fabien va continuer tant bien que mal 3
se tenir au courant de la situation, par intermédiaire des
personnages bien siir. Justement, un de ses bons amis vient
de lui raconter une histoire qui sonne bizarrement A ses
oreilles. Cest un démon aux ordres de Malthus qui travaille
pour les pompicrs de Paris et il a découvert un cadavre
étrange lors d'une intervention 3 une convention interna-
tionale de scientifiques. Il a éé appelé en urgence par une
femme de chambre paniquée qui a découvert le cadavre
atrocement mutilé d'une jeune femme ct, en examinant le

orps, il s'est rendu compe que celle-ci était vraiment trés
froide, pour ne pas dire carrément gelée. Bien sir, ccla
pourrait wétre que le coup d'un démon peu prudent qui
aurait oublié de se débarrasser du cadavre mais, apres affai-
re Raymond Bougoin, cch a éveillé la méfiance de
Monsicur Fabien ct il a décidé d'envoyer les personnages
faire une petite enquéte de routine, juste au cas od. Il les tire
donc du lit au petit matin et leur demande de se rendre au
P.C. sécurité d'un héel Ibis 3 Orly, ot un démon nommé
Gilbert Blénot les bricfera sur le probleme.

Ce dernier est un jeune type musclé aux cheveu courts et
3 la peau mate, vétu d'un superbe uniforme de pompier qui
les escortera jusqu'a la chambre 312 de ce charmant hotel du
groupe Accor, dont la éputation en matiére de confort et de
transformation d'étages cntiers en camps de concentration
pour sans-papiers n'est plus a faire. Le cadavre a été emmené
et Gilbert sest arrangé pour que la police ne vienne pas foui-
ner partout : il a découvert le corps seul et a déclaré que la
cause du décés Gt unc crise cardiaque, s'arrangeant avec un
pote i lui au service de Bifrons qui travaille & la morgue pour
ne pas ébruiter affiire.

11 leur racontera ce qu'il a découvert en entrant : le corps
dune grande blonde sexy et poil, déchiquetée dans un coin
de la picce, le corps lacéré de profondes entailles sur lesquelles
restait un peu de givre. Le corps était dailleurs tout bleu et le
démon soupsonne fortement Tuilisation d'un pouvoir
démoniaque. La chambre a visiblement accucilli une soirée
un peu spéciale, des bouteilles d’alcool vides en grande quan-
tité jonchent le sol, une demi-douzaine de préservatifs usagés
sont déposés dans le cendrier au milieu des mégots de joints,
des traces de poudre blanche (de la cocaine) sont visibles sur




Ja table de nuit et rout Fatirail du parfait petit pervers est resté
sur le lit : godemiché, menottes, cravache et autres tubes de
lubrifiant. T 'y a pas d'objets personnels autres que ceux de
Ta victime, 3 part un slip kangourou bleu qui traine sous le lit,
soit des vétements sexy, voire vulgaires, et un sac & main dans
lequel les personnages pourront découvrir du maquillage, un
wéléphone mobile, quelques centaines deuros en liquide, des
préservatifs ct les papiers didentité de la jeune femme
(Marguerite Leblanc).

hétel accucillait pour le week-end une convention inter-
nationale de géologues qui ont passé leur temps i écouter des
conférences ennuyeuses en les faisant passer  grands coups
de vin rouge ct & draguer le personnel féminin. La direction
de Iétablissement ne sera pas trés coopérative, i moins que les
démons ne se fassent passer pour une autorité quelconque
(flics, inspecteurs sanitaires, etc.). En ce cas, ils pourront
obtenir a lste des participants au congrés, soit cent cinquan-
te personnes environ, ce qui leur fera un belle jambe. Les
employés, eux, parleront plus facilement, notamment les
femmes de ménage qui travaillent ici en sous-traitance pour
Ia société Arcade, qui les exploite de fort belle maniére.

La chambre 312 a été payée par la jeune femme clle-méme
Ia veille au soir, en liquide, et le réceptionniste qui lui a remis
les clés st facilement rendu compte qu'il sagissait d'une
prostituée mais a préféré fermer les yeus : il faut bien que les
géologues samusent ct que les affaires tournent. Si les per-
sonnages ont la présence d'esprit de regarder dans le télépho-
ne de la victime les dernicrs numéros composés, ils verront
que le dernierappel a été passé & un certain Luigi et que celui-
i a rappelé une bonne, dizaine de fois ce matin. Ce dernier,
i les démons téléphonent avec le portable, répondra d'une
voix i |a fois angoisséc et rassurante : « Margot 2 ». Si une voix
masculine lui répond, il pétera les plombs et se mettra i insul-
ter son interlocuteur, lui demandant ce quil a fiit de sa
femme et le menagant de lui faire avaler ses propres testicules,
ce qui mest pas trés cool.

Luigi acceptera facilement de voir les personnages, dautant
quiil erre dans Ihotel depuis six heures du matin, compléte-
ment paniqué. C'est un jeune homme séduisant de type rital
vachement prononcé, cheveux noirs plaqués au saindoux ct
poils qui sortent du col. Il essaicra au début d'impressionner
les démons mais 'effondrera assez vite ct leur racontera son
histoire : au R.M.I tous les deux, ils se prostituaient occa-
sionnellement et, le soir précédent, avaient tous les deux un
client. Marguerite 'a appelé pour lui dire que tout allait bien
ctil na plus de nouvelles depuis. 112 vu son client : un grand
type, roux et moustachu aux yeux clairs avee des taches de
rousseur. Si les personnages ne trouvent pas cette piste, Cest
une femme de ménage qui leur confiera avoir v k jeune
femme rentrer dans sa chambre avec le géologue. A partir de
I, il sera facile de retrouver sa trace ; il suffira en cffet de
demander au réceptionniste il ne I'a pas remarqué et celui-
i acceptera de s'en souvenir en échange d'un perit billet. I

leur donnera alors son nom, Bjorn Olsen, et leur dira
quiil a quitté Photel trés tt ce matin aprés lui avoir faic

passer un coup de téléphone & Air France pour avancer
Iheure de son départ. I a ensuite pris un taxi pour le ter-
minal - dailleurs, les démons ont juste le temps de Pattra-
per avant que son vol pour Le Cap ne parte.

MER DE LA BOER

Bien entendu, les personnages vont arriver juste aprés le
départ de son vol, sinon, ga ne serait pas marrant. Sils tien-
nent Monsieur Fabien au courant, celui-ci voudra en avoir le
caur net : cela fait dewx fois qu'un mystéricux individu sen-
vole pour IAfrique du Sud (vous vous souvencz d'lsaac
Ieeberg dans le premier scénario 2) et il ordonnera donc aux
démons de prendre le prochain avion au départ pour retrou-
ver Bjorn. Il leur demande de se renseigner sur ce qu'ils peu-
vent avoir bien tous a faire au Cap et de ne pas se faire repé-
rer avant de I'avoir découvert, Aprés un vol d'une vingtaine
d'heures, les personnages débarqueront dans la chaleur érouf-
fante du Cap ot un grand Noir trés maigre — CHff, démon de
Baalberith de son état — les attend avec un panncau 3 leurs
noms. Monsieur Fabien a en effet contacté les forces du Mal
locales qui leur ont envoyé ce charmant comité d'accucil qui
pourra leur fournir les armes dont ils auront besoin (inutile de
rappeler qulon ne peut pas embarquer avec un M-16) et
quelques liasses dargent local, le rand. II parle un anglais avec
un accent bantou prononcé e, en attendant larrivée des
démons, il Sest renseigné sur le géologue, qui a débarqué
quelques heures avant les personnages. Phutot que de linter-
cepter, il a préféré le faire suivre discrétement jusqu’s son
htel, un éablissement sordide sur le port.

Quelques mots sur PAfrique du Sud. Clest un éuat fédéral
dlune superficie d'un peu plus d'un million dewx cent mille
kilometres carrés ou Fon parle officiellement Panglas ct 'afi-
Kaans ainsi que des langues bantoues : le xhosa et le zoulou.
Colonisé par les Bocrs, originaires de Hollande, le pays a été
dominé, aprés une guerre violente contre Angleterre, par la
minorité blanche (quinze pour cent de la population) jus-
qu'en 1994. Laparcheid a été aboli en 1991 aprés unc lutte de
longue haleine ct le pays est depuis en pleine période de
mutation, b cohabitation entre Noirs longtemps opprimés et
Blancs tout éronnés de ne plus étre les maitres nallant pas sans
heurts. UAfrique du Sud est un pays extrémenent riche, pre-
mier producteur mondial dor et pas mal placé en ce qui
concerne les diamants, ct trés touristique — de nombreux
palaces et casinos cotoient les terrains de golf et autres indus-
tries lourdes. Le Cap est la capitale Iégisltive du pays, cest
une métropole cosmopolite comptant deux millions d'habi-
tants dont Iéconomic tourne autour de son port, de ses
industries ct de Pextraction du pétrole.




Bjorn, depuis quil est arrivé 3 son hétel, a fiit trois
choses : d'abord, il sest fait une pute, ensuite, il a &€ sur le
‘port et est monté & bord d'un navire baptisé LAjon, enfin, il
estallé se coucher. Il sera facile de décourir la prochaine des-
tination de LAnjon, 3 savoir l base francaise Dumont d'Urville
en Antarctique ot il transporte matériel scientifique et vivres,
ne serait—ce quen parlant aux matelots ou en se renseignanta la
capitaineric. D'ailleurs,le baeau embarque aussi quelques tou-
ristes qui séjourneront i la base pendant trois jours puis feront
une petite visite guidée dans e secteur fangais pour la modique
somme de trois mille curos par téte de pipe. Les démons
devmaient sans hésitation continuer leur traque jusquau pole
Sud et, sils lui demandent son avis, Monsicur Fabien les y
encouragera en leur conscillant de redoubler de prudence.

... CARGO DE NUIT

1l faudra prés d'une sermaine au cargo frangais pour parcot-
rir les quelques huit mille cing cents kilométres qui le sépa-
rent de la base et Bjorn se tiendra tranquille pendant tout le
trajet. Si les personnages discutent ave lui en jouant aux bons
touristes de base, il leur apprendra quil est géologue et se lan-
cera dans un exposé fort intéressant sur la composition du
socle antarctique. Vous étes bien entendu libre de pimenter la
traversée de tout ce qui pourrait vous passer par k téte pour
embéter un peu vos joueurs ct, comme nous sommes géné-
nous vous fournissons quelques exemple:

+ Latempte : le ciel sc couvre soudain d'énormes nuages et
est parcouru d'échars. Le tonnerre gronde ct, bientdt, une
pluie torrentielle s'abat sur le cargo alors que les vents le bal-

bleues pétent un peu les plombs et Iune dentre elles a déci
dé de couler le bateau, C'est un monstre de trente métres de
long et de plus de cent cinquante tonnes qui va essayer de fiire
chavirer le cargo en lui collant de grands coups de boule. La
seule fagon de s'en débarrasser est de la twer, ce qui est plus
facile 3 dire qua faire vu la taille de la bestiole. On considére-
ra quelle posside 24 points de fatigue (seuil de BL 8), qu'el-
le meure arrivée 3 zéro et qu'elle est dotée d'une armure de 8
points. Elle attaque avec un talent de Corps i corps au niveau
3. En cas de réussite de cette attaque, chaque joueur doit réus-
sirun test d'Agilité pour ne pas subir une blessure d'un niveau
de dommages égal 3 1d6+2. Sur un RU de 6, une voic d'cau
Souvre dans la coque et il faut aller colmater dans la cale —les
matelots sen chargeront mais au bout de cing de cs bréches,
le navire se disloquera dans les caux glacées.

GUIDE DU ROUTARD
ANTARCTIQUE

Toujours est-il qu'au bout de quelques jours la températu-
re commencera i baisscr, s approchant lentement mais sire-
ment de 0°C — les trois derniers jours se feront en longeant la
cote australe ct le thermométre marquera alors un sympa-
thique -10°C alors que, au sud, Cest é6¢.... Le matin du sep-
tieme jour, la Terre Adélie sera enfin en vue et les démons
pourront débarquer sur la base.

LAntarctique est un désert froid caractérisé par des tempé-
ratures trés basses, des vents violents et des précipitations s
faibles. Les personnages ont néanmoins de la chance puisquiils

lottent dans tous les sens sur des vagues gig Ordre
est donné & tous de retourner dans les cabines : toute person-
e sur e pontdoit fire un test PAgili par tour de jeu sicle
ne veut pas étre emportée (etez 16 : de 135, la victime perd
2 points de fatigue, sur un 6, elle est jerée 3 la mer). 1l faue
réussir trois jets successifs pour rentrer dans sa cabine. L3, les
personnages devront faire un test de Force facile s'ls ne veu
lent pas vomir leur quatre-heures et leur midi aussi.

« Lépidénie : un facérieux démon de Malthus a infecté un
réservoir d'cau du cargo avec une bonne vieille dysenteric
Tous ceux qui ont gotté la soupe & Taileron de requin de la
veille (on en a évidemment proposé aux personnages) sont
malades. Ceux qui ne sont pas immunisés contre les maladies
ctles poisons doivent fiire un test de Force trés difficile : une
Kéussite donne juste un petit mal de ventre, un échec une
bonne diarrhée (2 colonnes de malus a toutes les actions pen=
dant une semainc), et un échec avec un RU de 6 une diarthée
hémorragique qui fit perdre 4 points de fatigue et donne un

~tnals de 2 colones 1 toutes es actions pendant dix jours.

« Les dents de la e+ 3 cause du bordel magnético-magique
quioccasionne la présence de Crocell, certaines balcines

'y rendront en plein milieu de I'été il fait
jour pratiquement 24 heures sur 24, la température atteint -
10°C et les vents froids venus du sud-est ne soufflent qu'a une
centaine de kilometres-heure. Normalement, il devrait faire
quand méme aux alentours de 0°C, mais la présence de
Crocell a un peu chamboulé le climat, le refroidissant sensi-
blement : une couche de neige recouvre le paysage ct la gla-
ciation est un peu en avance sur horaire prévu. Si vous faites
jouer cette campagne a un autre moment, en juin par
exemple, ce sera alors le milieu e Phiver. Une épaisse couche
de glace recouvre les alentours, un bruit sourd et des craque-
‘ments se font entendre en permanence, il fait trés froid et les
vents soufflent 2 prés de deux cents kilomeétres-heure, laissant
place parfois 3 des tempétes de neige. La flore et ki fuune
locales sont essentiellement composées de plancton, de nom-
breux phoques et otaries, de quelques espéces d'oiseaux, de
hordes de manchots, et de quelques baleines bleues pouvant
atteindre trente métres de long pour cent cinquante tonnes.
La premitre expédition francaise en Antarctique fut
conduite par Dumont d'Urville entre 1838 et 1840, en plei-
ne période deffervescence découvreuse. Un joli imbroglio



juridico-politique éclata asse rapidement entre les différents
pays s s jusque-h, la France, PAustralic, le
Royaume-Uni et la Norvége réclamant chacun un bout de
pole Sud de manitre souveraine sous le regard courroucé des
USA et de 'URSS. La Seconde Guerre mondiale ajouta
encore au conflit, les Allemands coulant tout ce qui croisait
dans les parages et a course a linstallation repartit des a fin de
Ia guerre, Aprés un premier échec Tannée précédente, les
Frangais débarquérent en Terre Addlic et occupérent entre
1949 et 1950 leur base de Port-Martin, sur le 140¢ méridien,
qui sera renommée trois ans plus tard d’aprs e pionnier fran-
cais de I'expédition australe. En 1960, la France rouvre ses
stations de maniére permanente aprés qu'un accord a &
passé le 167 décembre 1959 entre les différents pays revendi-
quant le Péle. Laccord gele de fait les revendications territo-
rales des uns et des autres ~la France héritant du méme coup
d'un camember, partant du péle physique et finissant sur ka
céte, de trois cent cinquante kilométres environ (accessoire.
ment, cest la partie du continent of se trouve le pole magné
tique). 1l instaure également une politique de coopération
scientifique internationale prévoyant la possibilité pour mim-
porte quel chercheur, quelle que soit sa nationalité, de faire
ses recherches sur lensemble de I'Antarctique ainsi qu'une
utilisation nécessairement pacifique du territoire. Les pays
« gérant » depuis le Péle sont membres d'un club s fermé

ant aventu

comptant la France, PAustralic, le Royaume-Uni ct la
Norvége ainsi que les USA, la Russie, la Nouvelle-
Zélande, la Belgique, le Chili, PArgentine, le Japon et
IAfrique du Sud.

La base Dumont d'Urville surplombe un fjord 4 Ien-
trée duquel se dresse le-majestucux iceberg de I'Astrolabe
Elle fait prés de cing cents matres de long sur trois cents de
large, coupée en deux par une large route enncigée cernée
dune bonne douzaine despéce de hangars de cent métres
sur quarante. Quelques baraques ct installations allant de
Pantenne radio au groupe électrogéne complitent ce tableau
idyllique au milieu d'une foule de manchots occupés 3 se
faire des nids en caillou et i tomber sur le cul. Elle est gérée
par Parmée mais a pour mission la recherche scientifique et
est peuplée d'une demi-douzaine de scientifiques, et d'une
douzaine de militaires.

Le lieutenant Tricard gere I'ensemble et recevs
(les personnages ct quelques humains en vadrouille) avec son
fidéle adjoint, le sergent Dugland, responsable des civils en
vacances, Ce sont dailleurs les seuls humains « normaux » que
compte la base : tous les soldats sont des Flocons de sang ainsi
que les scientifiques dont le chefest quant  lui un démon au
service de Crocell, comme le responsable de la sécurité de la
base, le sergent Vannier, ct la charmant infirmiere, Vanessa.
Ex, perdu au milieu de cette racaille maléfique qui le terrifie,

les touristes.




un pauvre ange de Daniel qui a été envoyé ici parce
quiil éuait trop incompétent sur le terrain et quon a pensé
en haut liew qu'l serai plus utile & trier les caillou.

POLE POSITION

Les démons ct les autres touristes seront installés dans un
des grands bitiments, dans des chambres doubles spartiates
mais relativement confortables. Tous les matins, ils scront
trainés par le sergent Dugland dans les installations de la base
et les alentours quil leur fera visiter en chenillette. Laprés-
midi sera libre ct les personnages pourront vaquer 3 leurs
investigations normales. On leur conseillera néanmoins de ne
pas troubler les scientifiques dans leur passionnant travail et
Tun des entrepdts leur sera interdit en permanence, constam-
ment surveillé par trois soldats qui sy relaient toutes les quatre
heures, de jour comme de nuit. I1s prendront leur repas avee
les scientifiques et devraient tiquer quand leur directeur de
recherches se présentera 3 eus sous le nom d'Isaac Iecberg.

Néanmoins, rien n'apparaitra viaiment suspect dans la base.
Bien s, le sergent Dugland passe la journée dans son burcau
et Cest le responsable de la sécurité qui semble véritablement
diriger la station, mais rien de douteux ne leur sautera aux
yeus. Assez rpidement cependant, et méme sils son trés dis-
crets, Vannicr, qui a des oreilles et des yeux partout, les repé-
rera et commencera a les trouver louches. Il leur enverra alors
Kinderpinguy, e manchot cybernétique équipé d'une camé-
fa, qui les suiva partout, semblane s étre pris d'affection pour
eux— vous de faire passer Ga autant que faire ce peut pour le
bon vicil humour estampillé IN NOMINE SATANIS.

Vanessa, quant & elle,jettera son dévolu sur le personnage
au score de Présence e plus levé et se jettera liéralement
dans ses bras. Elle jouera a fond le role de linfirmiére ingé-
e, perduc au milicu de tous ces hommes incultes ou
monomaniaques, et entera de Pattirer dans son lit pour obte-
nir quelques confidences sur Toreiller. Elle confessera clle-
méme trouver l'ambiance de la station assez étrange ef, si le
démon commence i lui poser des questions un peu précises,
cela achévera de griller leur couverture. De toute fagon, v
que pratiquement tout le monde est aux ordres de Crocell,
leur enquéte ne pourra que les fiire repérer par Vannier qui
renforcera la surveillance.

L'ESPION QUI VENAIT
DU FR ROID

Le soldat de deuxieme classe André Mousseux semble étre
légerement ostracisé par ses peits camarades, ce qui est que

justice étant donné quiil st un membre de la You-You Power

Force. i les personnages le questionnent lui aussi, il com-
mencera par se montrer méfiant puis finira par leur donner
un rendez-vous en marge de la base, entre les chenillettes. L3,
il se lancera dans un speech enfiévré ol il avouera aux
démons quil ne sait pas qui ils sont mais que s'ils posent des
questions, ils ne doivent en tout cas pas étre du coté des autres
habitants de la station.

1l commencera alors 3 évoquer  demi-mots la présence du
Malin 3 Dumont d'Urville avant de se prendre une balle de
calibre .50 en plein dans sa petice téte dos, ce qui le tuera sur
le coup, ne laissant de lui qu'une petite flaque de sang sur
neige. Clest Vannier qui a décidé de sen débarrasser. Il st
planqué a quelques dizaines de métres, vétu de blanc et enca-
goulé tel e Corse de base, aveg son fusil de précision 3 lunet-
te et silencieux. Il senfitira en chenillette tout de suite aprt
avoir accompli son forfiit, et la poursuite pourra s'engager
avec les démons qui devront apprendre en vitesse 3 faire rou-
ler ces saloperies 4 chenilles. Ga se conduit tout seul et on
peuty monter i trois

Faites durer la poursuite un petit moment, alors que le vent
se leve et que la neige commence & tomber dru, puis laisscz
Vanmier prendre un peu davance, Les personnages retrouve-
ront son véhicule au pied d'un petit promontoire et verront
ses traces de pas encore fraiches disparaitre derricre celui-i,
Cestalors que résonnera dans lair un hurlement bestial et que
deux ours blancs de quatre metres de haut sortiront de derrié-
e le pic pour se jeter sur les démons. Vous m'objecterez sans
doute qu'il 'y pas Pours en Antarctique mais ces dewx-la sont
un peu spéciaus puisque ce sont deu familiers un rien boos-
tés aux ordres de Crocell. s essaicront de réduire les pauvres
personnages en bouillic et combattront jusqu’a la mort alors
que le vent se fera de plus en plus incense et de plus en plus
froid, soulevant a chaque rafale des bourrasques de neige.

Diailleurs, une fois a baston terminée, le ciel se couvrira de
plus en plus et, quelques minutes plus tard, une violente tem-
péte se levera, la neige aveuglant les démons qui devront faire
des tests de Perception trés difficiles pour rentrer. Il faut quils
obtiennent une MR cumulée de 15 ct, & chaque nouveau jet
aprés le premier, ils bénéficient, si lon peut dire, d'une nou-
velle colonne de malus... A la station, tout le monde sest cal-
feutré et la tempéte redouble dintensité, empéchant toute

avec lextéricur. Néa , dans la confii-
sion provoquée par I'orage de neige, les personnages auront
sans doute la meilleure occasion d'aller voir de quoi il retour-
ne dans ce fimeux hangar qui leur est interdi.

Lentrepot est désespérément vide mais les démons décou-
vriront une large trappe en son milicu. Ele est s lourde et



fermée par un systéme de sécurité 3 carte magnétique plutdt
complexe. Il faudra done soit uiliser un pouvoir, soit ller voler
des explosifvailleurs dans la base pour F'ouvrir, Une échelle des-
cend dans les entrailles de ha terre (ca fit peur, hein 2, donnant
accés & un corridor en pente douce au fond duquel se trouve
un ascenseur : il suffit dappuyer sur le bouton pour que la
porte souvre. A Tintérieur, un seul et unique commutateur
permet de se rendre au sous-sol — la descente 3 grande vitesse
dure plusicurs minutes durant lesqueles les démons descen-
dront toujours plus bas pour finir par se retrouver & plusicurs
c métres de deur. Une pet les
trend, avec quelques fauteuils, unc table basse avec des maga-
Zines, un mini-bar plein de sodas dans un coin, et une porte i
deux battants dans le mur du fond.

Derricre elle, le spectacle est impressionnant : une gigan-
tesque caverne a éié creusée sous h station, large de plus d'un
kilometre et haute d'une centaine de metres dans laquelle
Crocell Sest aménagé un véritable perit coin de Paradis —par-
don, d’Enfer. Tout est recouvert de neige immaculée,
quelques phoques et autres pingouins s ébattent joyeusement
autour d'un lac artificicl, des pistes de ski se disputent la
vedette avec des rampes de skate et il y fuit décidément s
froid —2 vrai dire, il fait prés de -50°C ct les personnages qui
ront pas le pouvoir Immunité contre le froid ou des combi-
naisons pour les protéger, subiront un malus de deux
colonnes toutes leurs actions tant qu'ils seront I, et perdront
un point de fatigue toutes les deux heures i cause du gel (voir
aussi les régles concernant le froid, cf. INS/MV4 page 33). Au
centre de la caverne, sur une petite colline dune cinquantai-
ne de métres de hauteur, il y a un petit chalet en bois tout ce
quiil y a de plus coguet, entouré de dizaines de sculptures
monumentales représentant des animaux, des humains en
wille réelle et des trucs abstraits dont on ne voit pas bien ce
quiils sont censés représenter, comme i les statues les regar-
daient o bougeaient.

Et ce nest pas qu'un mirage d au froid : certaines statues
de taille et de forme humaines sont en it des serviteurs de
Crocell qui vont les attaquer par surprise, se cachant entre
chaque attaque au milieu des autres sculptures, harcelant les
démons. Comptez autant de statues de glace quiily a de per-
sonnages et joucz sur I'ambiance oppressante que peut
prendre ce combat. Les personnages ne savent pas doi le
prochain coup viendra, les assauts sont trés violents et hissent
place & un calme pesant qui ne se brise qu'au moment ot les
familiers frappent & nouveau. Bref, faites peur 3 vos joueurs,
méme sils devraient s'en sortir sans trop de casse...
Diailleurs, quand les personnages passeront au milicu de ce
musée gelé, une sombre appréhension les envahira.

Une fois quils se seront débarrassés de leurs adversaires,
les démons pourront pénérer dans le chalet ot les atten-
dent Vanessa, Vannier, lccberg et trois soldats armés de
fusils d'assaut. Au fond de la pitce, dans un vaste fauteuil
confortable, un adolescent aux cheveux bleutés sirote,

entierement nu, un Cherry Coke. Il accueille les per-
sonnages d’un sourire crispé et se présente : « Bonjour,

je suis Crocell, prince-démon du froid. Je vous atten-

dais, veuillez vous asscoir... ».

Bien sti, les démons peuvent se jeter sur ui s1ls le dési-
rent : dans ce cas, inutile de jouer le combat, ils sont morts
et la campagne st terminée, ga leur apprendra. Si vous vous &
sentez généreux, pulvérisez en un ou deux et paralysez les
autres mais, & votre place, je 'hésiterais pas i les réduire en
bouillie — en méme temps, vous wavez sirement pas acheté
une extension i ce prix-h (et la suivante) pour qu'ele se ter-
mine en queue de poisson en plein milieu. Le prince 'est pas
de trés bonne humeur en lisant les premidres pensées des per-
sonnages et les reconnait comme ceux qui Font mis dans la
bouse jusqu'au cou.

Néanmoins, il prend une profonde inspiration pour s
calmer et ne les massacre pas tout de suite, préférant d'abord
les questionner. Il leur demande simplement ce qu'ils font
Ta, quel est le but de leur mission et pour qui ils travaillent
puis, devant leurs réponses qu'il nattendait visiblement pas,
il leur annonce quil va réfléchira leur sort et les invite  pas-
sera la cave. Ils y sont guidés par Vannier qui les enferme
dans une peite piéce 3 atmosphire tempérée, ce qui est
plutdt gentil. Si les démons tentent de s'enfir, grand bien
leur fasse mais ils ne connaitront jamais Pissue de ce scéna-
io, et leur fuite sera pratiquement impossible a cause de la
tempéte, faites leur donc comprendre que le mieux reste
encore diattendre.

Quelques dizaines de minutes plus tard, Crocell les recevra
de nouveau et leur offfira sa tournée de sodas aux gofits exo-
tiques avant de leur expliquer ses motivations. Cest le
moment fort du scénario alors cssayez de soigner linterpré-
tation du prince : l est insolent, colérique, séduisant, triste, et
faites en un grand moment de roleplay. Il leur raconte sa riva-
lité avec Belial depuis leur arrivée en Enfer, la découverte,
grice i laveu de Malphas, que son frére ennemi infiltrait ses
propres démons dans scs rangs, sa réaction paniqué et un peu
incohérente de créer les Flocons de sang pour rétablir 'équi-
libre des forces, sa certitude que le prince du feu a manigan-
6 toute cetre affaire en Provence afin davoir un prétexte
valable pour Fattaquer de front, Iétat du conflit en Enfer et sa
conviction que cette guerre ne peut i terme quiaffablir les
forces du Mal, fire éclater les dissensions larvees au scin de la
Cour démoniaque — et k peur qu'l a de perdre

Alors, Crocell soupire lentement, son regard se perd dans le
vague, comme sil se souvenait d’un passé lointain, si lointain
mais tellement vivan quii torture encore son Ame. Ses yeus se
mettent a briller de larmes contenues, sa michoire se crispe et
s voix se brise comme sil émit oblige de forcer les mots sor-
tir de sa gorge : « Et tout ¢a i cause d'une gonzesse. . ». Ex cest
3 ce moment précis que Vannier lance un « Merde » retentis-
sant en tapotant son oreillette. 1 se tourne vers le prince du
froid ct lui annonce que la station est attaquée.




JAMES BOND
FONT DU SKI

Crocell entraine Vannier, Vanessa, les trois soldats et les
personnages i sa suite et remonte 3 la surface. Un hélicopté-
re noir arrose la base d'un feu nourri pendant que des
hommes lourdement armés en descendent et commencent
attaquer tout ce qui se présente au lance-Flammes. Un com-
mando aux ordres de Belial a en cfiet découvert lexistence
dlune base arriere du prince du froid en Terre Addlie, sans
savoir que lui-méme 'y trouvai, et est venu y faire une peti-
te expédition punitive. Dehors, la tempéte stest calmée et
Cest désormais un orage de feu et de haine qui plonge les
liewx dans le chaos.

Les démons sont nombreu, bien équipés et préts i tout.
Leur seul but est d'éliminer tout ce qui est vivant sur la base.
Quelque part dans fire & ICE se rouvent des régles de com-
bat de masse (Casns Bell), cest le moment de les udliser,
Comme les serviteurs de Crocell sont surpris mais que ceux
de Belial sont en mode « search 1’ destroy » et ont déj pris
picd dans la station, nous considérerons que c'est une

« Baille rangée ». Comme vous pourrez le constater, les
forces en présence sont relativement équilibrées et c'est done
Je choix de vos joucurs qui va décider du sort de la bataille.

Sils winterviennent pas, les deux camps s ecles
démons aux ordres du prince du feu triomphent de justesse,
le prince du froid étant obligé de fuir avant qu'on le recon-
naisse pour ce quiil est, et qu'un des démons n'invoque Belial
i les personnages se rangent dans le camp des assaillants, les
serviteurs de Crocell se font rapidement décimer et celui-ci
Senfisit — il leur gardera une certaine ranceeur de Iépisode,
surtout quiil vient de les épargner et de leur expliquer sa situa-
tion. Si les démons choisissent le camp du prince du froid
celuici triomphe rapidement du commando. Crocell les
remercie et leur offre un point de pouvoir supplémentaire (ce
qui est trés généreux de sa part vu sa situation) ainsi qu'un
niveau de pouvoir de grade dans sa sphre dinfluence
(Froid), et son numéro de portable sl m'a pas été déclaré offi-
ciellement renégat (+2 colonnes de bonus pour linvoquer). I
les salue et se téléporte ensuite dans un lieu plus sir ob il
pourra reconsituer ses forces. De retour a Paris, Monsicur
Fabien écoutera leur rapport avec attention et ne commente-
ra pas le fait quiils aient choisi leur camp, que ce soit I'un ou
Tautre, mais leur conseillera désormais de bien fire attention
3 leur santé — ce n'éuait qu'une bataille, la guerre continue.
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SERGENT DUGLAND

Clestun petitgros a moitié chauve portant d'épaisses lunettes
et parlant un frangais de caserne, tout de concision et d'absen-
ce dimagination, légérement zozotant. Il sera assez pénible
trainant derricre les personnages pour leur montrer les mer-
veilles du grand sud et de Ia Terre Adélic en permanence.

Bercent BlucLano

e touristiqiie

LENTS

Tir2 (armes dépaule 3), Défense 2+, Guide touristique en milieu froid 3.
COMBAT

3 PF, BL 3/BG 6/BF 9/

Vis 12

LIEUTENANT TRICARD

Cet homme de tille moyenne aux cheveu gris et 3 las-
pect sévre est persuadé quil dirige la base sans comprendre
vraiment ce qui sy passe. Pte-sec et sir de lui, il n'a que
mépris pour les civils en général et les touristes en particulier,

EUTENANT eHICARD
= Chef de la base

2 2 2 2 1 2

“Tir 2 (armes d'épaule 3), Savoir militaire 2 (tactique 3), Croire
quiil dirige vraiment la base 4.
“OMBAT

4P, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

ANDRE MOUSSEUX

Le soldat de dev
gros costaud au teint rouge

ieme classe Mousseux est un grand et
1 est tres liche eta foiré de

nombreuses missions qui lui ont valu cn plus de son
second avertissement sans frais d'étre rangé dans son pla-
card gelé auseral. 1l cst complétement flippé par le fuit
diétre entouré de démons et wen dort plus la nuit, ce qui
lui colle de larges cernes sous les yeus.

Bnone "Wousseux

TALENTS
Combat 4, Tir 3 (armes de poing 5), Défense 4+, Trier des
caillou 6.

POUVOIRS

nergie 1, Armure corporelle 3, Déphasage 1,

Trait d

Péurification 1, Détection du mal 1, avertissement sans frais : liche

et asexué.
COMBAT
12 PP, 8 PF, BL

G 16/BF 24/MS

VANESSA

Vanessa est une grande brunc aux yeux bleus qui n'a
pas froid aux yeux. Elle est censée étre linfirmiére de la
base, méme si elle ne connait rien i la médecine, et assu-
me son role de gentille idiote préte 4 se jeter dans les bras
musclés d'un homme qui pourrait la protéger avec un
parfait talent. Elle est en fait s intelligente et sert
Crocell avec compétence depuis trés longtemps, et avec
une grande efficacité.

aANESsA

Crocell
Grade 3

[}

TALENTS

, Comédie 5, Discrétion

Discussion 6, Aisance sociale
se 4, Avoir lair idiote 6, Séduction 7+

3, Couche de glace 3, Invisibilicé 3, Non-Détection 3,
Protection de lesprit, Contréle des animaux 5, Charme 3, aver-
issement sans fiais : phobie des croix.

COMBAT
27 PP, 7 PF, BL 4/BG 8/

BF 12/MS 16



BERNARD ~ PIC A GLACE ~ VANNIER

Bernard est le sergent responsable de la sécurité de la base

ras qui passe ses loisirs  chasser e phoque et le manchot au
ghce. Tl est cependant plus malin quil en a Pair et finit
toujours par savoir ce qui se passe dans la base.

Bic A Brace ~ QANNIER

Crocell = Grade 2

Combat 7, Défense 7, Tir Conduite 5,
Are2 (sculprure sur gla

POUVOIRS

(armes d'épaule 4+),

Armure corporelle 2, Froid polaire 3, F

g

Corps liquide, avertissement sans fiais : besoin de violence:
COoMBAT

19 PP, 8 PE, BL 7/BG 14/BG 21/MS 28 ; pic  glace maudit

3la parade)

, Eclts de glace 2, Immunité contre e fioid, Non-Détection 2,

mineur (précision +1, puissan

ISAAC ICEBERG

saac est un énorme quarantenaire au cr
donne un petitair de bouddha ashké
de I'équipe scientifique ct sa spécialité consiste en fit se croi-
e dans un roman cyberpunk en greffant des gadgets dlectro-
niques dans les animaux du coin. Il a, malgré ce hobby tout ce
quil ya de plus innocent, Ittitude primesautiére, borddlique
ct facétienst qui sied si bien aux serviteurs de Crocell

ne

¢ qui lui

.l estle responsable

lsaac nCEBERG
T Crocell - Grade 2

TALENTS
Médecine 7, Discussion 5, Défense 4+, Technique 2+ (électro-

Volonté supra-normale 3, Eclats de glace 2, Couche de glace 2,

Sommeil 4, avertissement sans frais : gras
COMBAT

21 PP, 10 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

GROUMF

Clest un ours pohire de quatre métres de haut et de
quelques tonnes qui n'a rien  faire dans cet hémispl
Cest pas grave. Il mest pas trés malin.

mais

Ours polaire familie

TALENTS
Corps i corps 3, Défense 3, Athlétisme 3, Manger des manchorts 6.
POUVOIRS
Eclats de glace 2, Couche de glace 2, Peur 3, Immunité contre le froid.
COMBAT
12 PP, 8 PF, BL 7/BG 15/BE
puissance +4)

S 30 ; griffes (précision -2,

BROUMF

Broumfest plus intelligent que son petit copain mais tout pelé

Ours polaire familier

ALENTS
Corps i corps 4+, Défense 4, Athlétisme 4, Affiter ses griffes sur

a banquise 6,
POUVOIRS
Vitesse 3, Eclats de glace 2, Détection du danger 2, Immunité
contre le froid.
COMBAT
13 PP, 9 PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26 ; griffes (précision -2,
puissance +4)

RAQUL PETIBONHOMME, MICHEL
LAVERSE, BRUNO DUO, ERIC DENERRE,
ALFRED DUJNOU, MARC MOURAT,
PHILIPPE LEPONT, DIDIER ARTOIS,
ADRIEN LEBUC, PIERRE RASPAIL

heveux courts et rangers cirés, ce sont les p'its gars de
Tarmée. Pas trés intelligents mais complétement subjugucs



par le charme de Monsieur Crocell,ils lui sont loyaux mais

paniqueront rapidement face & une force surnaturelle consé-
quente. Vous noterez sans doute quls ont plus de pouvoirs et
de PP que des Flocons de sang « normaux » : c'est normal,
Crocell lui-méme leur a donné leurs pouvoirs et il a cu la
main un peu plus lourde qus laccoutumée

A0uL QIETIBONHOMME, ﬂICNEL AVERSE
uno Buo, mc nsusnns, LFrED nu.mou.
anc "Eourar, digHiLippe pONT, IiDIER

Prrois, RIEN esuc, iiierre EllaspaiL

Bidasses Flocons de sang

TALENTS
Tir3,
POUVOIR.

nse 2, Savoir militaire 1+ (actique 2+), Obéir

Eclats de glace 1.
COMBAT
6PP, 3 PF, BL

G 6/BF 9/MS 12

ALBERT
EISEINSTEINBERGENOVITCH, ISAAC
LETHON, MARIE VURY, BAKE DIOUF,
BJORN OLSEN

Albert est un petit monsicur i Iépaisse chevelure grise qui
Sexprime dans une langue ruffée de termes techniques abs-
cons et inintéressants. Il est a plupart du temps perdu dans ses
pensées ou abruti par de la mauvaise vodka tchique.
Spécialité : climatologie

Isaac est un grand homme maigre aux longs cheveux
poivre ct sel coincés dans une queue de cheval, 1 adore posi-
tivement les touristes et ne manquera pas une occasion de
venir leur exposer ses considérations passionnantes sur le cli-
mat antarctique. Spécialité

Marie est un quinquagénaire obése ct nymphomane qui
essaie sams trop de succés de se taper tout ce que ka base peut
comporter de jeunes males musclés. Autan dire que larri-

météorologie.

vée des personnages va la ravir et qu'clle va Sempresser
duser de ses charmes sur une de ces nouvelles prois.
Spécialité : biogéographie

Baké est un chercheur d’une trentaine d'années qui parle
peu. Quand il le fait, il ne prononce cependant jamais plus
que quelques mots avec un accent du nord de la France, ce

qui étonne quelque peu un interlocuteur plein de préjugés

Ia premiére fois quiil discute avec le grand Noir. Spécialité
q g

océanographic.

Bjorn est un grand rouquin moustachu dlorigine
danoise d'une cinquantaine d'années, aux yeux bleus et
au visage plein de taches de rousseur. Il apprécie beaucoup
les jolies femmes, la bonne chire et les drogues les plus 3
variées. Il a fait un mauvais trip en pleine séance de stupre ¢
et a un peu liché sa téte lors de son demnier sjour en
France. Il est depuis un petit peu angoissé  'dée quon puis-
se le retrouver. Spécialité : géologie.

- e

saac THON, "LllariE uRy,
gAKE nncur, EJORN n’lssn

Scientifiques Flocons de sang

SEINSTEINBERGENOVITCH,

ALENTS
Science 2 (spécialisations diverses 4), Discussion 3, Prendre des
initiatives 4.
POUVOIR
Eclats de glace 1.
COMBAT
6 PP, 5 PF, BL 2/BG

KINDERPINGUY

Clestun manchot tout ce qu'il y a de plus classique, ridicu-
Je, maladroit et mignon, mais une caméra vidéo a été insérée
chirurgicalement sous son crine et reliée au nerf oprique ©
tout ce quiil vt est donc retransmis au poste de sécurité.

INDERPINGUY
% Manchot espion

TALENTS
Discrétion 3, Ramasser des cailloux 3, Manger du poisson 5
COMBAT
2PF, BL2/BG

/BF 6/MS 8

LES SCULPTURES DE GLACE

mais

Les sculptures sont des familiers lobotomisé
néanmoins dangereu, aux ordres de Crocell. Ils sont stu-
pides mais trés rapides et trés dangercux en combat rap-




proché : leur Couche de glace est permanente et ne leur
Coiite aucun PP. Leurs attaques au corps 3 corps ont res-

‘pectivement une puissance de +2 pour les poings et de +3

pour les pieds (et une précision de +1 dans les deux cas),
tous bonus calculés (3 part la Force).

! s cuLPTUHES 0 13 n‘ucs

Familiers

5 5 1 1 3 2

Corps i corps 6, Défense 6, Discrétion 6.
POUVOIRS
Couche de glace 3, Immunité contre le froid, av

ssement sans
frais : texture de la peau (sans blague ?)

COMBAT
6 PF, BL 6/BG 13/BF 19/MS 26

FROUTCH

Grand et musclé, portant le crane rasé et le bouc noir, il
est équipé d'un eillis blanc avee une écharpe rouge (il faic
partic de la Garde carmine), d'un gilet pare-balles et d'un
de ces fameux lance-flammes chromés que portent les
chouchous de Belial. Complétement mégalo, il est persua-
dé diétre le bras droit du prince du feu ct compre bien lui

montrer quiil est digne de sa confiance pour pouvoir
reprendre son titre des que Belial sera a la téte des Enfers
mais bien sdr...

“RouTCH
Belial
G Grade 3

“Tir 2 (armes de guerre 5+), Défense 5, Discrétion 5, Beugler des
ordres 5.

Immunité contre le feu, Jet de flammes 3, Incendie 3, Caméléon 2,
Non-détection 3, Régénéra

tion 2, Feu de Prométhée 3%, avertis-

sement sans frais : mégalomane.

COMBAT

PP, 8 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24

* Nouveau pouvoir : Feu de Prométhée, voir page 140.

DIVISION NAPALM

Une douzaine de types en treillis camouflage neige.
casques de combat et gilers pare-balles avec des lance-
flammes dorsaux du plus bel effet. s sont entiérement
loyaux & leur chef et complétement fanatisés pour la croisade
de Belial contre son fiére.

Busion B araim
i, -

Belial

S Grade 1

TALENTS
Tir 2 (armes de guerre 3), Défense 3+, Discrétion 3, Oui chef 4

Lun dentre eux posside le tlent Pilotage 3 la place de
Discrétion

POUVOIRS
Armure corporelle 1, Incendie 2, Vitesse 1, Détection du bien 1,
Immunité contre le feu, Jet de flammes 2, avertissement sans
fiais - un chacun mais tous différents.

COMBAT
11 PP, 7 PF, BL 6/BG 12/BF 18/MS 24
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«Cest bean, on dirait du Corneille »

«Parlons un pen du jex. »
«Trés bien, pourquoi est-ce que les denx camps paraissent
identiques ? »
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~ Le prisonnier
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s le font exprés : i chaque fois que vous avez
préparé un scénario génial, ils découvrent le
méchane au bout de deux minutes ; ds lors
que vous avez prévu une intrigue en béton, ils

dessoudent le personnage indispensable au dénouc-

ment ; et maintenant que vous avez cette campagne
en main, rien que pour vous embéter, vos joucurs ont chosi
dincarner des démons de Crocell et de Belial. Cette aide de
jeu se propose donc de vous aider & gérer les répercussions
que pourraient avoir les allégeances des personnages de vos
joueurs tout au long du deuxiéme acte. Chaque scénario est
envisagé du point de vue dun serviteur de Crocell ou de
Belial ou de démons étant proches de ces deux supérieurs) et
explicite la réaction de son prince et ses éventuclles tentatives
dinfluencer ses jugements et ses actes. Si vous jouez cette
campagne avee une équipe de démons toute fraiche, réflé-
chissez bien et demandez-vous si vous avez envie de gérer cet
aspect de la campagne qui peut &tre certes trés amusant, mais
surtout poser pas mal de problemes techniques. Vous pouvez
dans ce cas refuser i vos joueurs ha possibilté de servir les
deux fiéres ennemis, ou tout simplement leur rappeler que
leurs personnages nont pas forcément les mémes objectifs ct
idées que leurs princes, voire que certains n'hésiteraient pas
leur piquer leur place i Foccasion. Merci qui ?

SCENARIO 1:
ICE, ICE, BABY

« Les amis de mes amis... »

« Belial : le prince du feu n'a aucunc influence sur le
déroulement de ce scénario. Cependant, il finit par recevoir
sur son bureau le rapport des personnages, ce qui lui fora
mouiller son calegon, et fera donc en sorte de faire béndficier
son serviteur d'un petit bonus de 1 PA en fin de scénario.

« Crocell : le prince du froid ninflue pas sur le dérou-
lement de ce scénario. Il scra au courant qu'un de ses

- te | Cedfiaid !

- Les amis de mes ermemis sont mes enneriis, espece de
FWC !

Bl appuya sur | délerle et i ve resta de b cviin gufie
ensanglanié dans un oreller. Ele se releva, chussant une mecl
rebelle Aeriere son orelle omée Aune perle dunvir aussipur cvie:
son caeur, effeville le dossier. apprenant par caar les noms des
agenisin glfhes. Le papier estlellennent ephémere muis les souenirs.
e, sonflovjours by = Crocell allat élrejier Aele..

e —

mais ne fera pas le lien avee
est malin détre mal

Flocons de sang a éé repéré
Iéquipe de vos joueurs, le pauvre —
informé & Iheure d'Internet mes couilles, fi.

SCENARIO 2 :
THE ROOF IS ON FIRE !

« Les ennemis de mes ennemis... »

« Belial : le prince du feu manipule les personnages
pendant tout le scénario et w'a confiance en personne,
méme pas en ses amis. Il ne révélera done rien 3 Pun de ses
éventuels serviteurs mais lui fera bénéficier d'un bonus de
2 PA en fin de scénario. Il est gentil, non ?

+ Crocell : le prince du froid n'a aucune influence sur
ce scénario & moins qu'un de ses serviteurs ne le contacte
pour lui exposer sa mission. Dans ce cas, il flippera d mort
et demandera au personnage concerné de détruire enre-
gistrement vidéo, sans que ses coéquipiers sen rendent
compte, avant de quitter Paéroport. Sl y parvient, il
obtient un pouvoir au choix (8 PA maximum) ou un point
de pouvoir, sinon, il écope carrément d'un blime pour
incompétence notoire.

SCENARIO 3 : LE DEMON EST UN
ANIMAL POLITIQUE

« Les amis de mes ennemis.

« Belial : le prince du feu contacte son serviteur per-
sonnellement et lui ordonne de taire ses doutes sur Julic et
de tenter de fléchir les autres démons. Sl y parvient, il
obtient un nouveau point de pouvoir, sinon il est bon
pour un blime. S'il expose ses doutes 3 la commission,
Belial se fiche tout rouge, le déclare renégat et envoie la
Garde carmine lui régler son compte pour lui apprendre 3
obéir aux ordres.



+ Crocell : n apprenant lexistence de la vidéo, et sl était
au courant de I situation lors du scénario précédent, le prin-
ce du froid gratific son serviteur dun blime. Sl n'est pas
déclaré renégat 3 h fin de la partie grice au témoignage des
personnages, il offfe & son serviteur un nouveau point de
pouvoir, ct annule le blime le cas échéant. Sl est déclaré
renégat, il wa plus accés 3 Padministration infornale et ne peut
donc plus récompenser ses serviteurs que sl les rencontre
personnellement, Ses démons sont placés sous les ordres d'un
prince qui accepte de les accucillir (Abalam, Caym, Furfur,
Gaziel, Haagenti, Kobal, Malphas, Ouikka ou Shaytan — la
présence de Malphas peut paraitre étonnante mais il ne faut
pas oublier que quand ga peut foutre la merde, le prince de la
discorde est toujours k). Ils perdent leur pouvoir de Froid
polaire ct wobtiennent rien en échange, non mais... Ceux
qui refusent de quitter leur prince sont mis au ban des Enfers.
Un prince doit donner son accord avant qu'un de ses démons
ne soit déclaré officiellement renégat, or, décision de la Cour
ou pas, et pour la méme raison invoquée juste 3 linstant
(Cest-a-dire, pour les malcomprenants, que le prince de
Crocell est Satan et qu'il 'a pas donné son accord), le prince
du froid st renégat que factucllement. Officicllement cela
veut quand méme dire que lui et ses serviteurs encore fideles
sont des proies que n'importe quel démon a e droit, et méme
le devoir, d*dliminer.

SCENARIO 4 : VOIR LE POLE
ET COURIR

« Les ennemis de mes amis... »

« Belial : le prince du feu ne devrait pas avoir d'influen- & *
ce sur ce scénario. Cependant, si I'un de ses serviteurs le
prévient de ce qui se passe, il accompagnera personnelle-
ment Iassaut contre la base qui sera rasée en moins de
temps qu'il ne faut pour le dire. Crocell prendra la fuite
quoi qu'il en soit et Belial offfira le grade 23 son serviteur
méritant. Dans le chalet, si les personnages se révélent trop
agressifs, le serviteur de Belial sera le premier démon qui
se fera hacher menu pour I'exemple. Celui-ci peut néan-
moins étre conquis par le discours du prince du froid et le
prévenir de imminence de I'attaque : dans ce cas, il quit-
tera la station avant Pattaque, Belial fera chou blanc et son
serviteur devra trouver une excuse valable pour ne pas
écoper d'un blime, voire du statut de renégat.

+ Crocell : sile prince a été déclaré renégat par la faute
de son serviteur, celui-ci en profitera pour lui remonter
les bretelles. Dans le cas contraire, il scra beaucoup plus
amical lors de la rencontre dans le chalet, Et si son servi-
teur lui donne un coup de main lors de lassaut, il lui offi-




LES AMIS DES AMIS DE MES
ENNEMIS

J'TE TIRE DESSUS !

«Non, moi d’abord, je suis assis  ta gauche... »

ancien prince.

1a'son grade 2 sur un plateau. Par contre, sil se
range du coté de Belial lors de Passaut, il lui enverra un
démon a son service lui découper les roustons  la scie cir-
culaire pour lui apprendre le sens du mot loyauté...

Si un joueur incarne un faux démon du froid de chez
Belial, il va devoir faire trés attention. En gros, ca marche
comme décrit ci-dessus avec les adaptations nécessaires
décrites plus bas dans ctte aide de jeu. Dans le quatrieme
scénario, il devra particuliérement se tenir  carreau sl ne
veut pas que Crocell le repére et découvre son petit secret
3 grand coup de Lire les pensées. Dans ce cas, il est bon
pour se faire geler un bon coup ct jusqu'a ce que mort s'en-
suive. Au cas o le démon se ferait griller (pouf, pouf) par
ses petits camarades et que ceux—ci le dénonceraient devant
la commission, ils bénéicicront d’un point de pouvoir
supplémentaire de la part de Crocell, qui ne sera évidem-
ment pas déclaré renégat. Quant i lui, Belial lui donnera
un chouctte blime pour lui apprendre la prudence.

Et si vos joucurs ont réussi lexploit de créer dans la
méme équipe un démon de Crocell et un démon de
Belial, voire plusieurs tant qu'on y est 2 Une chose est cer-
taine en tout cas - ils vous en veulent personnellement. 11
va falloir faire trés attention i ce que leurs querelles ne
monopolisent pas toute la partic et qu'ils ne finissent pas
par Sentre-tuer sous le seul prétexte que leurs princes
sont en guerre. Rappelez leur simplement qu'ils ne sont
pas obligés d*étre des intégristes de la cause de leur supé-
rieur, et que le but d’une partic de jeu de roles, fut-ce
lorsqu'on incarne un méchant démon fourbe et retors,
repose en grande partic sur la coopération entre les
joucurs et cst faite pour samuser. Vous pouvez aussi
demander Paide des autres joucurs pour qu'ils tempérent
les ardeurs de leurs petits camarades en leur faisant com-
prendre quiils aimeraient bien jouer eux aussi au licu de
simplement les regarder se mettre des coups de bouteille
de Coca. Si les joueurs ne veulent pas comprendre, pre-
nez-les un par un ct expliquez leur de nouveau les bases
du travail en équipe, de Ia vie de démon, et du plaisir que
doit susciter un jeu. Sils persévérent sur cette voie,
contentez-vous déliminer le plus agressif des deux et
interdisez lui de jouer de nouveau un serviteur de son

Par contre, si les joueurs gérent subtilement le conflit
entre la loyauté qu'ils doivent & leurs princes respectifs et
celle quils ressentent pour leurs camarades, que leur fagon
de se chamailler est distrayante ou intéressante, et n'em-
péche pas les autres joueurs de samuser, lissez-les faire, y
compris si le confli doit dégénérer jusqu’a I'affrontement
— mais que cela ne se réduise surtout pas 3 des échanges
insultes finissant dans le sang mais, au contraire, soit
Poccasion de micux incarner leurs personnages, et de créer
une tension dramatique qui se fasse le miroir du conflic
fraternel de Belial et Crocell

JE JOUE UN GRADE 3
« Pourquoi je piguerais pas la place de mon prince ? »

On va pas vous la refaire cent mille fois celle-Ia, bon, une
derniére pour la route : les grade 3 sont des PNJ, toujours.
Quand un personnage arrive au rang de baron, il a fait une
belle carriere et l peut se refaire un perso tout neuf. Si vous
voulez joucr une campagne avec des grade 3 cela implique
des scénarios diplomatico-politiques plus adaptés : Fire & e
et pas un bon choix, il va falloir les éerire vous-méme

LES PISTONNES DE CHEZ BELIAL

Feu de Prométhée | spirituc] | activé (1 PP) ou constant
(1 PP pour dix secondes) | Belial (3 PA), condition (Garde car-
mine) | attague spirituelle (précision +2, puissance nivea+3),
portée trds courte, type (énergétique/feu)

Le personnage peut mettre le feu 3 un objet (au maxi-
mum de la taille d'une chaise) qui se trouve 3 4 métres.
Utilisé comme attaque, la langue de feu, froide et bleutée,
affecte méme les victimes immunisées contre le feu. Utilisé
en pouvoir constant, Feu de Prométhée permet d'enflam-
mer une arme de contact en métal et lui accorde un bonus
de puissance égal 3 son niveau de pouvoir.

L'EQUIPEMENT DE LA GARDE
CARMINE

Lance-flammes chromé (précision -1, puissance +10,
aire deffet (rayon court), inévitable, portée courte).
Gabardine noire ignifugée (protection 1, 3 contre les
attaques de feu, couverture partielle, cassantc), écharpe
rouge ignifugée, van de dépannage « Prométhée chauffa-
ge » par groupe de cing démons.

Les membres de la Garde carmine rencontrent person-
nellement Belial une fois par mois et disposent d'un bonus
de 2 colonnes pour linvoquer.



LES DEMONS DU FROID DU FEU

Sile démon sestvu infliger un blime par Crocell, Belial
le retire discrétement de son dossier, charge au démon de
faire « semblant » d'en étre toujours affecté.

En cas de mission confiée par Crocell, le systéme de
récompense change.

« Réussite éclatante : avertissement sans frais et annula-
tion des récompenses accordées par Crocell.

« Réussite mitigée : annulation des récompenses accor-
dées par Crocell.

« Echec : annulation des blimes donnés par Crocell et gain
de 224 PA. Ce bonus dépend de la qualité du foirage.

LES NOUVEAU-NES

Histoire d'étre toujours sur la bréche, Belial a commen-
cé 4 distribuer des pouvoirs 3 qui mieux mieux pour ses
serviteurs avec le soutien passif de Baalberith qui ferme les
yeux sur les bidouillages de dossier. Ainsi,les effectifs de la
Garde carmine enflent jour aprés jour et Belial distribue
les grade 3 comme des petits pains.

Mieux, dans le but d’avoir le plus de serviteurs possibles
sur Terre, il fait discrétement incarner ses démons par des
sorciers dans des corps subilisés. Nayant pas le temps de
véritablement les former la vie sur Terre, il les parque dans
de grandes salles o il leur passe en boucle la télévision, puis
les fait endoctriner par des démons de confiance. Le seul
petit probleme est que lesdits serviteurs sont encore plus
mal adaptés 3 la vie quotidienne et que certains ont pris la
mauvaise habitude de sidentifier 3 des héros de série télé,
comme dans un malheureusement défunt je avec des dra-
gons et des étres magiques — sauf, qu'a époque, on ne pou-
vait pas encore s'identifier i Loana...

LES ASSISTES DE CHEZ CROCELL

Il faut éwe dans le petit secret de Crocell
Techniquement, quand le démon obtient une récompen-
se (et quil dépense au moins 3 PA), il peut accorder 3 un
humain un des pouvoirs dont il est doté au niveau 1 et un
nombre de PP égal a la somme de la Volonté et de la toute
nouvelle caractéristique de Foi (qui commence 3 1) du
sujet. Le démon perd 1 PP mais le récupére sept jours plus
tard. Aucun humain ne peut recevoir plus d'un pouvoir et
ne peut dépasser le niveau 1 dans celui-ci. Il pourra renou-
veler F'opération dix fois ct, si moins de la moitié de ces
humains ont pété les plombs, Crocell le remerciera en lui
offrant un PP supplémentaire. Si tous les humains sont
morts ou cinglés, il est bon pour un blime.

JESUS EST UN FILS A PAPA

1l faut d'abord calculer le talent Trouver Chez Régis -
Cest la moyenne de h Foi et de la Perception. Ensuite,
il fau faire un test incroyable en appliquant les modifi-
cateurs qui suivent (exprimés en colonnes) :

Par ange ou démon qui cherche

(en plus de celui qui fait le test)

Par ange ou démon dont le supérieur

est indésirable, méme 'l ne cherche pas

Par ange ou démon dont le supérieur

est sympa de lavis de Jésus

Par ange ou démon iniégrise,

méme sl ne cherche pas

Par ange ou démon qui fait preuve

de matipais esprit®, méme s'il ne cherche pas

Par ange ou démon qui veut aller boire un coup
dans un endroit sympa et qui le dit 2 haute voix

+1

Par renégat 3
Par ancien du Bureau +2
Par membre de la Maison 2
Par ange au service d'Ange 2
Par ange ou démon déja venu Chez Régis 05

1l est donc tout & fait possible de trouver Chex Régis par
hasard comme vous avez pu vous en rendre compte 3 la
lecture de cete table. C'est le meneur de jeu qui fera le jet
et qui pourra annoncer au personnage qu'il vient d'aper-
cevoir un bar qui a Pair sympa.

« Liste des indésirabes qui ne pourront dailleurs jamais trou-
ver Chez Rigis eux-mémes : Dominique, Joscph, Walther,
Laurent, Michel, Baal, Belial, Bifrons, Crocel et Andromalius

« Liste des sympas : Alain, Guy, Jean-Luc, Novalis,
Blandine, Didier, Marc, Yves, Janus, Francis,
Emmanuel/Mathias, Danicl, Abalam, Andrealphus,
Asmodée, Baalberith, Beleth, Haagenti, Kobal, Kronos,
Malthus, Morax, Scox et Valefor.

* Dans les deu cas, Cest un peu i la téte du client. Clest
au meneur de jeu de décider. Le manais esprit est le
de certains joueurs qui ne prennent du plaisir qu'en fi-
sant des coups dans e dos de leurs petits camarades avant
de les dénoncer 3 la hiérarchic. Dans le cas d'un inté-
grisme forcené, le malus sapplique obligatoirement. De
toute fagon, le meneur de jeu peut attribuer bonus et
malus & sa guise, voire tricher derriére son écran...




Clle est plus forte gue Toi, la Crise

Elle est plus forte que toi, la crise
« Mémé, pépé, regardez : je suis dans la télé ! »

our conclure en beauté la premire
moitié de la campagne, rien ne vaut un

petit scénario ouvert.
Cette aventure présente la réponse du berger
3 Ia bergére, & savoir la réaction immédiate de
Notre-Dame au chaos qui samplific chez les
séides de Lucifer. Alors que le bateau
prend Ieau de toutes parts et que
commencent 4 quitter le navir

« War, children, is just a shot away »
~The Rolling Stones, Gimme shelter

les per-
ciolpi<17. Par adeision du sonnages devront écoper les cales et
dD. D"”‘",“°A67_52§5§11‘u20i7zg§08 votde & organiser la résistance. Selon les gots et
Conseil angélique - I les couleurs de votre équipe, le

1'unanimité. pourront résoudre le probleme en

i dosant cux-mémes les divers ingré-
Nom de code + opération « Nuit bleue dients du cocktail : enquéte, diplomatie,

' ion militaire magouille ou high-kicks-dans-ta-face.
Objectif s niee inlgiagiagc:ed:cguccés d'une Sl Agpiths Tlenr crrectement s
i po“i“rmi::‘.z contre Ceux d'En Face. la situation de crise, ils connaitront un
it’g;e‘:-:tio: « Nuit bleue » durera entre quatére et quart d’heure de glon'f' digne de Nice
six heures et servira i mesurer 1'efficacib Pipole, avant de se faire éclipser par
potentielle d'une intervention i découvert. une actualité géostratégique des plus

1 brilantes... Mais wen disons pas plus
i‘:""’ e’ ;ef'?i:u;::;a’e‘%e;og'::’i‘::tg;‘e;gcgﬁjje i ront pour linstant, rendez-vous 3 la fin du
onseig]
collaborer leurs troupes pour la durde de urer
1topération, Celle-ci servira également 2 me

Ta Piabilité d'un tel travail d'équipe. CENT FOIS SUR
Zone visde + le Quartier latin, Paris. LE METIER CA
Début de 1'opération + samedi 4 partir de 21 FAIT BEAUCOUP

heures.

Fronts envisagés i les troupes de Daniel POUR UN SEUL

prendront possession des sous-sols et élimineront
les poches de résistance surnaturelle.lies
troupes de Laurent, appuyées par la po. ics s
humaine, se chargeront de 1'interpellation

scénar pour les breaking news CNN.

B fermeture des Aprés leur séjour prolongé dans les
grisine s deiomig‘tﬁgié:epﬁ le:mforces du Mal et régions australes, les personnages
Stablissemente ot des suspects b Notre-Dame. Les devraiene 8¢ assez heureus de
ks aCh?le ﬁi:hel s'occuperont, au coup par coup, retrouver la grisaille frangaise et d’y
gmggziminaticn des hauts gradds maléfiques et reprendre leur place dans le trafic.
d\ex maintien de la pression sur 1'ennemli. Monsieur Fabien leur accorde une
, dizaine de jours de repos, pendant
Dominus Vobiscum. N+D Approved. Détruisez ce lesquels Iambiance du Centre de
document apréa en avoir pris connaissance. Tri va changer de fagon drastique.

Le sympathique bordel prolo-
- ~ CGT cede en effet la place a une



ambiance paramilitaire : les employés humains dépo-
sent un avis de gréve 3 durée illimitée et rentrent chez
cux, le personnel démoniaque fait les trois-huit autour
des différents téléphones installés dans la salle de pause,
et méme Aurdlie se met & porter une casquette kaki.
Plusieurs ordinateurs branchés directement sur la
Centrale de Renscignements Démoniaques sont mis
en route et Gilbert met en place un rack d'armes dans
I cave avec assez de munitions et de rations pour tenir
une semaine de siége.

En effer, le CdT est devenu une des bases avancées de
IEnfer sur Terre tandis que des rumeurs de plus en plus
inquiétantes de percées angéliques courent A travers la
capitale. Les modifications ont éé effectuées en partie
sous impulsion de la hicrarchie, et en partic de la propre
initiative de Beleth, qui compte bien éviter un maxi-
mum de casse pendant le flou politique de la guerre.
Contrairement & ce que certains croient, le prince des
cauchemars sait pertinemment que ce n'est pas (encore)
la fin du monde, et quune bonne résistance terrestre des
forces du Mal reste essentielle 3 un avenir radicux.

Les démons sont convoqués un mardi matin au terme
de leur période de congé réglementaire. Un tract syn-
dical est fixé au chatterton sur la porte du CdT et
méme si on peut voir de la lumiére filtrer des fenétres,
le batiment a Pair fermé. Une Mini Cooper est garée
sur la portion de terrain vague qui fait office de par-
king, au volant de laquelle une jeune femme trop
maquillée se lime les ongles avec acharnement.
Apercevant les personnages, clle sort de son véhicule et
se dirige vers cux en faisan trés attention de ne pas salir
ses escarpins dans la gadoue. La nouvelle venue se
nomme Anne-Clémence, est thésarde en économie le
jour, et strip-teaseuse la nuit. Pire, cest une humaine
tout ce quil y a de plus normal qui demandera aux
démons sils travaillent au Centre et s'ils connaissent le
« responsable des chaudieres ». A ce moment la porte
du batiment souvre sur un Gilbert en treillis, maquilk
ge de guerre sur e visage et gros calibre au poing. Aprés
avoir regardé a droite ct 4 gauche, il fera entrer tout le
monde dans le Centre en criant « go, o, go ! » puis fer-
mera la porte i double tour.

Si les personnages se montrent surpris du change-
ment d’ambiance (la plupart des fenétres sont condam-
nées par des gros tas de sable, une mitrailleuse montée
sur tépicd fait face 3 la porte principale), Anne-
Clémence est quant i elle carrément paniquée. Un brin
de courtoisie, un soupgon de psychologie, un pouvoir
mental ou une grosse baffe au travers de la gueule
devraient permettre de rétablir un peu de calme et
deenvisager sercinement la suite des opération:

Dans le burcau de Monsieur Fabien, humaine
commencera i comprendre qu'elle est tombée sur la

planque d’un groupuscule mafieux parisien et
quil Sagit bien I des amis de Guillaume « Main
froide » Dugomier. Mise en confiance, elle racon-
tera alors son histoire par le menu. Anne-
Clémence travaille depuis trois ans comme
effeuilleuse de nuit dans un bar  hotesses du
Quartier latin, réputé pour la beauté de ses filles et & *
T'audace de ses prix : le Black Velvet. Ce petit club i
Pambiance feutrée est tenu par ledit Dugomier, crimi-
nel notoire et militant bénévole dans les milicux asso-
ciatifs (as de La
nuit derniére, une descente de police a eu licu dans le
bar. Contrairement aux contrdles habituels, la moitié
des condés étaient en civil et il y en avait deux esta-
fettes entitres. Lintervention a trés vite dégénéré et
des coups de feu sont partis : Anne-Clémence était
dans sa loge et ma pas vu le début de Paction, mais clle
soupgonne les flics d'avoir déclenché les hostilités.
Quand elle est arrivée dans la pidce principale, elle a

vu un policier sortir une épée de sa veste et se jeter
dans la mélée. Le reste de son récit est assez confus :
elle croit avoir vu Gégé (le barman) disparaitre dans

un éclat lumire, un incendic s'est déclenché sponta-
nément dans une des alcéves, puis Dugomier I'a aper-
que et I'a aidée a sortir par derritre. Dans leur course

il a glissé  la strip-teaseuse « si je ne passe pas la nuit,

va au Centre de Tri et préviens les responsables des
chaudieres de ce qui s'est passé, ils sauront quoi faire ».
Quelques minutes plus tard et un pité de maison plus
Toin, les fuyards se sont retrouvés face & un groupe de
bikers qui ont tiré et haché dans le tas. Anne-
Clémence s'est phinquée derriere une poubelle et
quand tout a été fini il ne restait aucune de trace de
Pagression, pas méme les corps des victimes.

Monsieur Fabien pricra Anne-Clémence d'aller
attendre 3 c6té avee Aurélic, puis demandera aux per-
sonnages ce qu'ils en pensent. Il précisera si besoin est
— et aprés avoir vérifié sur les bases de données de la
CRD - que « Main froide » Dugomier était un
démon de grade 2 de chez Nybbas ct le Black Velvet
un point de chute assez réputé dans les milicux
démoniaques. Une attaque frontale et 3 découvert de
Ceux d'En Face est plutdt inquictante... et pire
encore si I'on admet que les bikers ct les flics agis-
saient ce soir-la de concert. Les personnages sont
chargés de mener Ienquéte sur cette affaire en restant
en contact étroit avec le Centre.

S'ils s'inquictent du devenir de la strip-teaseuse,
Monsieur Fabien assurera quiil se charge de tout. Iis
pourront éventuellement recroiser I'humaine plus tard
dans laventure et se rendre compte quelle ne se sou-
vient plus de rien (au micux elle croit que les person-
nages sont des collegues de fac).




Le Black Velvet occupe un rez-de-chauss
sous-sols dans une ruelle, & quelques pas du boulevard
Saint-Michel. Lissue principale, unc double porte en
bois clouté, est close par des scellés de police et un pla-
card annonce le décret de fermerure judiciaire. Les
environs sont assez calmes et les démons peuvent entrer
dans I'établissement s'ils se montrent prudents, en cro-
chetant ou fracturant la porte, voire en usant de pou-
voirs. De l'autre coté du pité de maison, un soupirail en
métl fait office d'entrée des artistes et permet d'accé-
der dircctement au premier sous-sol.

Le club compte deux grandes salles de « spectacle »,
une séric de salons privés, des alcdves, deux bars, un
grand vesiaire et des loges minuscules. La déco éroi-
co-kitsch (peintures suggestives, reproductions de pho-
tos de charme, tentures rouge et noir, fauteuils 1éo-
pards) a passablement souffert de intervention mus-
clée de Ta veille : il plane une odeur de cochon grillé
assez désagréable, plusicurs pans de mur sont noircis de
suie, il y a des débris de verre partout, des flaques de
sang ici et Ja ct les présentoirs & boutcilles ne contien-
nent plus que des tessons. Une étude approfondic per-
met de retrouver une dizaine de douilles (revolver mais
aussi fusil & pompe), des impacts de balles dans les murs
et les canapés, le conenu de plusicurs sacs 3 main de
clientes, etc. Une petite picce 3 coté des réserves fait
office de bureau et a été complétement retournée : les
meubles sont désossés, Iordinateur est ouvert en deus,
il y a de la paperasse partout et des grosses marques de
pompe par-dessus.

Une wtilisation judicicuse du pouvoir Psychométrie
(sur les douilles de fusil 3 pompe par exemple) permet-
tra d'obtenir une description du proprictaire des ran-
gers et de Parme : un grand gaillard mal rasé portant un
chapeau de feutre beige et une gabardine assortie. Cette
information peut également étre retrouvée en interro-
geant un témoin de 'action — par exemple la propri
taire du permis de conduire tombé prés du bar — ou en
menant une laboricuse enquéte de proximité. Les
éventuels voisins ou passants ayant assisté 2 la descente
de police pourront témoigner de la présence d'une
dizaine de flics en uniforme et de quarre gaillards
habillés bizarrement « comme dans les films en noir et
blanc avec des mitmaillettes et Lino Ventura, vous
voyez 2 ». Si les personnages retiennent la solution de
Iinvestigation de voisinage, vous &tes invité 3 épicer
leurs démarches e rumeurs errantes (voir plus bas).

La suite de Penquéte ne devrait pas poser trop de pro-
blemes. Les démons ont plusicurs moyens de retrouver
a trace des faux mafiosi : faire jouer leurs relations dans
les milicux humains (police, justice, tous des fils
interroger P'un ou I'autre PNJ aware des scénarios pré-
cédents, voire plus simplement retourner au Centre de
Tri et demander de Iaide 3 Monsicur Fabien. Aprés
une rapide recherche dans les bases de données démo-
niaques et un petit coup de fil & un certain docteur
Gérald, le boss tendra aux personnages un bout de car-
ton plastifi en leur disant de se rendre 3 la bibliothéque
de Massy-Palaiseau, d’y demander Carmen et de lui
montrer la carte de lecteur. Cette dernidre devrs
capable de retrouver le renscignement qu'ils cherchent.

Carmen est une cinquantenaire boulotte qui travaille
comme assistante de conservation 3 la bibliothéque
Saint-Exupéry de Massy. C'est également un grade 2
de Malphas ct un membre réputé de I'Aphte, I'associa-
tion secréte et hors-la-loi du prince de la discorde. Elle
est chargée de la gestion des archives de cette organisa-
tion, dont le but est — je vous le rappelle — de pourrir la
vie des gens dans les grandes largeurs —avee des moyens
presque illimités puisque non circonscrits par les rigles
du Grand Jeu*. Sur présentation de la carte spéciale, les
démons seront conduits par la bibliothécaire dans les
réserves, ol pourrissent une dizaine de grands cartons
de déménagement pleins de fiches bristol. Carmen
fouillera quinze secondes dans le tas, en tirera une, puis
leur annoncera (dans Pordre et sans reprendre son
souffle) que les gens quils cherchent se font appeler les
Incorruptibles, quil sagit d'un groupe de soldats de
Dieu emmenés par un ange de Laurent nommé Eliott,
et que leur dernicre planque connue était un garage en
téle dans ka zone industrielle de Buc.

A partir de I, les démons pourront utiliser dans leurs
enquétes les informations détenues par 'Aphte : 3 vous
de voir s7ils abusent de ce procédé et de leur mettre de
temps & autre des bitons dans les roues. Si vous possé-
dez les opus cités en note, rien ne vous empéche de leur
faire croiser le docteur Gérald, Memorex, voire un
vieux lecteur acaridtre qui les agonira de remarques
désobligeantes sans cesser de sourire

Dotés de Tadresse et d’un sommaire plan de bataille
(«rentrer dans e tas » it parfaitement laffaire), les joueurs
vont pouvoir faire une descente  Buc. Les Incorruptibles
vivent & quatre dans un soixante métres carrés spartiate,
avec un évier, une chiotte, quatre lts de camp et des demi-
bouteilles de whisky frelaté. Ataqués par surprise, leur
principale straégie de combat consiste 3 prendre la fuite
(leur hangar compte deux issucs) et 3 se balader  terrain
découvert pour sauver leur peat. La zone industriclle de
Buc m'étant pas réputée pour sa trépidante vie diurne, ils se
précipiteront dans le premier bitiment ouvert et illuminé




venu, qui se trouve éue le sidge d'un célebre éditeur de
jeux de simulation. A vous de gérer une baston bréve,
brutale mais intense, entre des piles de cartes L5R et des
‘montagnes d'invendus de Mors Ultinma Ratio.

Une fois les Incorruptibles sous contrdle — vu leur
force de frappe, ga ne devrait pas & trop long —, les
démons pourront faire parler les survivants. S'ils ont eu
la main un peu trop lourde, pas de probleme, le local de
ces gais lurons parad; contient assez de d
compromettants pour que les cfforts des personnages se
voient tout de méme récompensés. Dans un cas
dans Iautre, votre équipe pourra alors découvrir Iex
tence de la mystéricuse opération « Nuit bleue ».

comme

* Plus d'information i ce sujet dans le Liber Dacmonis,
V'Encyclopedia Spiriis 2 et sur le 3615 code Cloclo.

+AGATHE ZE BLUES

o

Que ce soit en tabassant la team 3 Elie ou en fouillant
dans ses papiers, les personnages pourront apprendre
grosso modo le contenu de l'encadré qui précide ce
scénario. Si vous faites partie de la race des gentils MJ,
vous pouvez pousser la générosité jusqus photocopier
a page idoine ct la remettre aux joueurs.

De retour au Centre de Tri, Monsieur Fabien se
montrera perplexe et vaguement inquict de cette nou-
velle. Depuis quarante-huit heures ses téléphones n'ar-
rétent pas de sonner, et il semble que le chaos au sein des
troupes de Lucifer aille en s'amplifiant ; les missions ne
sont plus correctement distribudes, plusicurs gradés ont
disparu dans la nature, des contacts importants man-
quent a I'appel et des services entiers de P'administration
ne fonctionnent plus. La guerre est bien b etil y a fort 3
parier que le bordel ne va désormais plus aller que crois-
sant. Aprés avoir tenté i quinze reprises de joindre des
hauts responsables infernaux, le supérieur des démons
va étre obligé de se rendre a Iévidence : sur ce coup-,
ils sont tout seul et ils vont devoir se démerder.

De Topération « Nuit bleue », simple test lancé par
Notre-Dame, dépend a long terme la survie de tous les
démons parisiens. Si les anges arrivent trop facilement
i controler le Quartier latin samed soir, il y a toutes les
chances quils ne sarrétent pas en si bon chemin et
quiils Jancent un mouvement de plus grande envergu-
re. La mission des personnages va donc étre multiple :
résister convenablement a lattaque angélique et, dans le
méme temps, réussir 3 faire croire aux You-Yous que
leur organisation fonctionne encore malgré la guerre,
et quune prise de controle de la Terre par les armes
west pas envisageable.

Pour ce faire, les démons disposent de la base de
données de PAphte, des téléphones du Centre de
Tri, de I'expérience de Monsieur Fabien, de Gilbert %
et dAurélie, de leurs propres cerveaux ct de leurs 8
petits poings crispés. Bon courage | b -5

Trois types d'interyention sont envisageables pour
empécher que Popération « Nuit bleue » ne soit une &
bérézina démoniaque. Aux joueurs de voir comment ils
comptent travailler, en fonction de leurs compétences et
de leurs envies. Il est possible de réussir le scénario en ne
se concentrant que sur un seul aspect, mais il sera plus
facile de marquer des points contre Notre-Dame sils
envisagent tous les tenants et les aboutissants. La premid-
e tactique consiste & ameuter un maximum de démons
pour tenir téte physiquement aux troupes angéliques. La
deuxitme est de pousser les anges 3 lerreur en empé-
chant une intervention discréte : prévenir les résidents
humains du Quartier latin ou Sallier avec eux. La toi-
sieme est de jouer sur le fait que la collaboration des trois
archanges les plus violents ne va pas de soi, et de s'atta-
quer 3 la cohésion de cette alliance inhabituelle.

CHACUN CHOPAIT
SON SHIT

SOTL RIS

Ah, Paris, ses quartiers romantiques, ses patrons de
bars charmants, ses taxis aimables ! essenticl de 'ac-
tion du scénario se déroule dans le Quartier latin,
inusable centre dattraction des étudiants—j' me-la-péte,
des bobos de province ct autres BHL des Bozarts. Voici
quelques rumeurs que les personnages pourront glaner
au gré de leurs investigations, interrogatoires et autres
indiscrétions.

11-12 Il parait qu’a Versailles il existe un bar o le
café cofite seulement 1 euro. »

13-14 « René... mais si, t sais bien, le mari de
Céline Dion... ben il est mort il y a deux ans,
et Cest un sosic qui le remplace pour les pho-
tos dans Paris Match. »

15-16 « Avec tous ces Roumains, ces Corses, ces
Arabes et ces Noirs, il y a aura bientdt plus un
seul bon Frangais & Paris. »

21-22 «Ilya plus en plus de racistes dans le quartier.
Lautre nuit, Cest [épicerie d'Ali qui a été bri-
Iée par des skins. »

23-24 « Dans limmeuble on a plus 'eau courante
que trois heures par jour. On a fait venir un
type hier et il nous a pris six cents balles pour
conclure que Cest un probleme de voirie. Je
ten foutrais moi, des voleurs pareils. »
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41-42

43-44
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51-52

53-54
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61-62
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« 1l parait quil y a une nouvelle bande de
squatters dans le métro, ca fait plein de pro-
blemes aux stations. »

« Clest la quatrieme descente de flics en huit
jours. Y en a marre de ce climat oppressif,
marre de cette tyrannie antidémocratique
avangant 3 visage couvert.... Dites, vous
venez i la réunion de ce soir 2 »

« Le sex-shop de la rue Lepic a aussi fermé.
Moi ga me dérange pas, j'y allais jamais. Mais
Cest pour ma femme que ca va étre dur... »
«Je suis content de voir que les policiers pren-
nent leur travail 2 ceeur. Toutes ces filles
habillées comme des pétasses, vous trouvez
que c’est un exemple pour les jeunes ? »

«Oh oui, des bagarres il y en a tous les jours.
Clest a cause du chien de la dame du dessus,
Monsicur Reynald, il veut pas qu'il aille faire
ses crottes dans la cour. Ben, il est propriétai-
re aussi, et puis vous savez, il a bien des soucis
avec son divorce... »

« Le violeur du campus, plus personne n'en
parle mais finalement il n'a jamais té arrété.
Vous ne vous souvenez pas ? C'était dans les
années 80, un type qui sen prenait aux étu-
diantes et qui opérait la nuit
« Non, non, ils ne m’.... ils ne lattraperont
jamais. Le violeur est bien trop malin, trop
méthodique. Et puis il a su décrocher au bon
moment, metere un coup de frein. Il a com-
pletement arrété de baiser ces petites p.
Hum. Enfin, vivement qu'il soit derri¢re des
barreaux, ha, ha!»

« Au moins les motards on est séir qu'ils rou-
lent frangais. Ga me fait plaisir de voir toutes
ces Harley, ¢a me rappelle le concert de
Johnny au Stade de France. »

« Ga devrait pas étre permis d’avoir aussi mau-
vais goiit : l grosse barbe, les bagouzes, le cuir
clouté je veux bien, mais ca les empéche pas
de se laver une fois par semaine... J'espére
pour nous quils sont allemands. .. »

« Clest wimporte quoi ! s se baladent par dix
sur leurs gros cubes, raides bourrés, ils
conduisent 3 toute blinde et en plus il parait
qu'ils sont armés ! »

«1ls commencent i nous gonfler les précheurs
de PApocalypse. Mot ils me foutent les boules.
Vous imaginez que ce soit vraiment la fin du
monde et que j'ai pas pu profiter de mon plan
dépargne 7 »

« T'as déja entendu parler de la rue Lucifer,
toi 2»

»

65-66 « 11 parait qu'il y a un nouveau bar sympa qui
a ouvert du ¢t¢ de la Sorbonne. Chez Régis,
quil Sappelle. »

Notez que les rumeurs commengant par 2 se rappor-
tent 3 Péquipe des anges de Daniel, par 3 a ceux de chez
Laurent ct par 5 aux goons de Michel. Interroger plus
avant I'un ou l'autre bavard pourra permettre aux person-
nages d'apprendre des infos bonus sur leurs adversaircs.

FIEND FOLIO

Petit tour d’horizon de la force de frappe angélique.

LES TROUPES DE DANIEL

Effectifs : 10 anges (1 grade 3, 3 grade 2, 4 grade 1, 2
grade 0), 40 soldats de Dieu. Aucun véhicule, arme-
ment limité (armes de contact et armes 3 distance
légeres).

Objectifs : dliminer toute résistance des sous-sols du
Quartier latin (égouts, parkings, catacombes, métro).
Cela inclut, en plus des démons underground, une tr
potée de familiers millénaires, quelques clochards, une
paire de créatures indicibles et glauques (type alligator
albinos) et divers membres de la Terre Creuse (anges et
démons renégats, humains manipulés, sorciers, etc.).

Ouganisation : des patrouilles de cing personnes (un
ange pour quatre humains) qui sillonnent les couloirs et
tapent tout ce qui bouge selon la vieille bonne tradition
du dungeon crawling. Deux personnes sur cing sont dotées
de talkies-walkies avec lesquels les patrouilles peuvent
rester en contact. En guise de sécurité, les chefs de
patrouille possédent tous le pouvoir Télépathie.

Points forts : excellente conmaissance du terrain
Bonne entente des troupes. Parfaitement équipés pour
le combat souterrain.

Points faibles - les troupes de Daniel ont leurs propres
priorités, 3 savoir casser le plus possible de guérilleros
de la Terre Creuse (ils whésitent pas 3 abandonner un
combat contre des démons pour pouvoir se faire du
Daniel renégat). Paradoxalement, certains soldats de
Dicu sont trés racistes et ont tendance 3 faire du zéle
cthniquement marqué (incendier les caves d'une bou-
cherie halal, tabasser des Roumains dans le métro).

Avant Popération : tandis que Notre-Dame faisait pres-
sion sur la municipalité pour stopper tous les travaux dans
les sous-sols pour une semaine, les combattants ont ins-
tallé des bases avancées 3 une demi-douzaine de points
clés sous le Quartier latin. Tis font de temps en temps des
aller-retour jusqu’d la cathédrale pour se ravitailler et ont




commencé leurs travaux de sape (réouverture de tunnels
condamnés, forage de raccourcis, etc.). Les plus turbu-
lents se sont fait remarquer au cours de plusicurs incidents
(explosion de canalisations, incendies criminels, vio-
lences RATP).

Adversaires potentiels : les guérilleros de la Terre
Creuse. Les démons (voire méme les anges) musul-
mans. Les associations de malfaitcurs qui opérent dans
le métro. Les égoutiers

Description : les légions confiées par Daniel pour Iopéra-
tion « Nuit bleue » sont assez représentatives de sa poli-
tique. Violents ct efficaces tout en restant assez bordéliques
etdécontractés, les hommes sont emmenés par Jean-Luc le
Ténia, un adjoint de Parchange réputé pour ses sévire
coups de boule et son sens aigu de Torganisation

LES TROUPES DE LAURENT

8 anges (3 grade 2, 5 grade 1), 10 soldats de
aux ». Véhicules de police

Effectifs

Dieu, 50 humains « norm

(voitures banalisées ou non, paniers 4 salade, camion
anti-émeutes), armement important (armes de contact

~ épées, matraques ; armes A distance — flingues,
Karcher, flashball, lacrymogénes, canons sciés et pis-
tolets-mitrailleurs pour les plus sauvages).

Objecifs : en collaboration avec une partie de la
police municipale parisicnne noyautée par les forces
du Bien, les troupes de Laurent ont pour mission
diabatere le gros du travail « visible ». Cela inclut Forga- &

nisation de descentes armées, de fausses arrestations,
diinterrogatoires ct de recoupements d'informations. La
rafle du Black Velvet leur a permis de mettre la main sur
une liste assez importante de licux de rencontres démo-
niaques dans le Quarticr latin, ainsi que les coordonnées
de quelques suppots de Satan isolés. Les Laurent comp-
tent organiser un vaste coup de filet éclair.

Organisation  les trois grade 2 commandent chacun
une équipe d'une quinzaine d’hommes (un tiers de sol-
dats de Dicu, deux ticrs de policiers) pouvant se faire
passer pour une escouade de flics — hommes en tenues,
bombers boule & zéro & la BAC, escogriffe en imper’ &
la Maigret — et convenablement dotés en matériel d'ir
tervention. Ils ont pour charge de gérer les descentes
dans les licux publics (bars, tripots, salles d'arcade, res-
taurants, etc.). Les cing autres anges ne font équipe

ISSARIAT |




quiavec une poignée d’humains (un ou deux sol-

dats de Dieu, un ou deux flics) ct sont chargés d'dli-
miner un démon ciblé i la fois

Points forts : le vernis de légalité qui masque leurs
actions. Les importants moyens matériels. La longueur
d'avance sur les forces du Mal (ils disposent déja de lis-
tings importants). Lattaque simultanée de plusicurs
licux & travers tout le Quartier lacin.

Points faibles : Ie travail de mise en condition des poli-
ciers alliés (peu habitués & voir des malfrats cracher de
Pacide) a ¢ fait a Parrache et il est fort probable que
I'un ou lautre condé péte les plombs en chemin. Les
descentes de police, si elles apportent un semblant de
normalité aux assauts angéliques, risquent de provo-
quer la colére des citoyens moyens du quartier, antiflics
ataviques comme presque tous les Frangais.

Avant Popération : une grosse partie de lorganisation
de « Nuit bleue » a éé de se mettre le préfet dans la
poche pour agir en toute légalité. Les démarches diplo-
matiques et magiques orchestrées par Notre-Dame
dans ce sens one finalement abouti, mais la situation
reste assez instable et plusicurs équipes de chez Didier,
Francis et Blandine continuent d’eeuvrer au maintien
malgré tout du principe de discrétion.

Adversaires potentiels : les criminels de tout poil. Les
beeufs carottes. Les associations humanitaires, antira
cistes, droit-de-Ihommistes et gauchistes des beaux
quartiers.

Description : les troupes de Laurent et leurs alliés gar-
diens de la paix forment un mélange hétéroclite déton-
nant et assez efffayant. Les deux tétes pensantes du
groupe, uniquement connues sous les noms de code de
« Gros Charlie » et « P'tit Nico », cachent derriére leur
apparente différence physique un méme attachement
pour la France, la Famille et le Fascisme.

LES TROUPES DE MICHEL

Effectfs : 20 anges (3 grade 3,6 grade 2, 5 grade 1,
6 grade 0). Grosses cylindrées, armement important
(armes de contact — haches d’incendic, haches bénies,
barres & mine, tessons de boutcille ; armes 3 distance
—gros calibres, cocktails Molotov, fusils et fusils d'assaut).

Objectfs : & T'origine, les troupes de Michel devaient
avoir des effectifs bien moindres et ne venir quen soutien
aux descentes musclées des anges de  Laurent.
Curieusement, Parchange de la guerre ne s'est pas accom-
modé de cette décision t, quitte 3 n'avoir que vingt per-
sonnes sur le terrain, autant que ce soit des anges, des
vrais. Résultat, la mission des Michel seest trouvée élar-
gie : non seulement les motards sont chargés de rattraper
les fiayards démoniaques lors des interventions policiéres,

mais ils s'occupent en plus de toutes sortes d’a-cotés (inti-
midation, élimination ct « show » permanent pour bien
montrer aux démons locaux qu'ils wont plus peur d'évo-
luer au grand jour).

Organisation : une meute, une horde, une armada.
Les vingt anges (sur leurs vingt motos) ont tendance 3
tout faire en groupe, et il west pas inhabitucl de croi
ser la troupe au grand complet. Lors de I'opération
« Nuit bleue », ils se séparent en deu, trois ou quatre
groupes en fonction de Pavancement de la soirée. Sauf
pertes importantes dans leurs rangs, les anges de
Michel se déplacent au minimum par cing et les
groupes restent en contact permanent grice i leurs
portables mains libres (rendus plus cfficaces encore
grice au langage de combat que de nombreux anges de
Michel connaissent)

Points forts : leur force de frappe. Le fait qu'ils agissent
toujours en groupe. Leur mobilité.

Points faibles : leur sentiment d'invulnérabilité. Leur
frustration — ils savent qu'ils jouent le réle le moins
important dans Topération. Leur tendance aux dérapages
virils (boisson, drague en groupe de catégorie 4, etc.).

Avant opération : cela fait plusieurs jours que les anges
de Michel zonent dans Paris et tournent dans le
Quartier latin (oti, curicusement, ils ne se font jamais
embéter par les forces de Pordre). Quand ils ne sont pas
3 Notre-Dame pour faire le plein de jus ou
du Bilto 3 vider des chopes de mousse, ils font rugir
Jeurs bécanes et roulent i tombeau ouvert. Souvent en
éat diivresse, surarmés et plutdt frustrés du petit role
quiils ont 3 jouer, ils ont été impliqués dans quelques
dérapages (accident de voiture sur le périph’, bagarre de
comptoir, passage & tabac de dealers, et

Adversaires potentiels : les autres motards parisiens,
genre Hells de Malakoff. Les associations de résidents
du Quartier latin.

Description : ils portent des culottes et des bottes de
moto, des blousons de cuir noir avee des aigles sur le
dos. La plupart sont barbus, chevelus, ils roulent sans
casque et écoutent du Manowar sur leur autoradio. Les
chefs de Ia bande sont ceux qui ont la plus grosse moto
(ce sont trois grade 3), ct ils décident ensemble des
actions  entreprendre.

DISCOURS
DE LA METHODE

T ——

Au vu du palpitant exposé ci-dessus, il est évident que
vos joucurs wont aucune chance de parvenir 3 tenir téte
seuls face aux hordes de opération « Nuit bleue ».



Essayons de voir quelles tactiques ils vont pouvoir mettre
en ceuvre afin déviter une humiliante déconfiture.

RESISTANCE
DEMONIAQUE

La méthode la plus évidente pour faire barrage & as-
saut de Notre-Dame consiste & prévenir les démons du
Quartier latin et 3 organiser un semblant de résistance.
Au vu de la situation politique des Enfers, ce sera beau-
coup plus facile 3 dire qua faire — les forces du Mal
étant pas réputées pour leur sens de la discipline, et le
climat de méfiance qui régne depuis la mise  Iindex de
Crocell wamdliorant pas franchement les choses. Que
ce soit bien clair entre nous tout de suite : si les person-
nages veulent organiser un truc, ils devront se démer-
der, prendre leurs responsabilités, rappeler Pordre leurs
alliés turbulents, bref faire un vrai boulot de petits chefs
afin que tout se passe de fagon A peu prés carrée.

Organisations : les démons possedent des contacts effi-
caces et fiables au scin de deux organes maléfiques, le
Centre de Tri et 'Aphte. Pour ce qui est du CdT, ils
peuvent compter sans mal sur le soutien (y compris
militaire) de Monsicur Fabien, Gilbert et Aurdlic. Via
les ordinateurs, ils peuvent aussi accéder aux bangues de
données de la CRD de Baalberith (test d' Informatique
pour retrouver une info) ct obtenir par ce biais une liste
sommaire des démons du Quartier latin.

Du coté de IAphte, les choses seront un peu moins
évidentes et il faudra d’abord convaincre les démons de
Malphas de P'urgence de leur mission, les acheter d'une
fagon ou d’une autre, ou leur faire miroiter une récom-
pense en nature. Réussir i rencontrer leur chef (le prin-
ce de la discorde en personne) demandera du temps et
de la sueur, mais s'avérera diablement cfficace sils se
montrent convaincants lors de I'entretien. Obtenir un
acces illimité aux ressources de IAphte sera un gros
plus pour les personnages, surtout sils misent sur 'op-
tion fourbe qui consiste a dresser les différentes factions
angéliques les unes contre les autres : il y a suffisam-
ment de renseignements compromettants sur les servi-
teurs des trois archanges bourrins pour alimenter des
tensions durables chez leurs adversaires.

Démons locarx : prévenir les démons officiant dans le
Quartier latin de la menace qu'ils encourent sera un pre-
mier pas vers la résistance. Il sera cependant difficile de les
convaincre de collaborer entre eux pour tenir téte physi-
quement aux adversaires — quand ils ne se tirent pas dans
les pattes, ils sont tentés de simplement foutre le camp. Les
principaux nids maléfiques du secteur sont les suivants.

Les dealers de la Sorbonne (shit, coke, exta et
amphets) sont contrlés par un démon de Nisroch
nommé Paulo, secondé de Rotka, un Belial bien
neuneu et bien violent. Ils roulent surtout pour leur A%~
propre compte et nont plus cu  effectuer de mission g 7
depuis des années — les nouvelles de la Cour ne font -
que les conforter dans leur désir de rester 3 I'écart. Sils &
sont convaincus daider les personnages, ils pourront
apporter une aide financiere non négligeable ainsi
quiune dizaine d’hommes de main humains peu armés
(cran d'arrét, flingue d'alarme 3 la rigueur).

Un grand immeuble bourgeois du Boul'Mich sert
depuis dix mois de repere 3 une communauté 0sso
buco. Sous l'impulsion de Delikatessen (de chez
Haagenti), tous les habitants sc sont mis 3 manger de la
viande humaine le dimanche midi. Le démon est un
freluquet ombrageux ct moite qui se méfie comme de
la peste de la hicrarchic démoniaque depuis quil a
écopé par erreur d’un avertissement sans frais qui affec-
te son sens du goit. En sc ralliant aux personnages, il
apportera le soutien d’une dizaine de familles de gas-
tronomes lobotomisés.

Les deux points de vente de glace en pot Baskin
Robbins sont tenus par des familiers vampires, cux-
‘mémes au service de Nosferax, un vieux Samigina assez
gothique et violemment punk. Il ne rechignera pas 3
aider les personnages sil comprend que le danger est
réel, mais se montrera un allié pompeux, prétentieux,
soupe au kit et pour tout dire assez chiant. 1l peut
rameuter deux vieux potes 3 lui : Groquick de chez
Crocell (un tas de graisse hépatique qui pouffe au lieu
de parler) ct Sabbath de chez Furfur (un énorme tatoué,
flatiste dans un groupe d'indus acoustique).

La société Penthouse 69 dissimule mal, sous sa cou-
verture d'agence descort girls, un réseau de prostitution
Hardeoe. Dirigée par un duo de grade 2 de chez Scox et
Mammon, son sige social se trouve dans le Quartier
latin, bien que ses filiales ct intéréts financiers séten-
dent  travers toute I'Europe de Est. Contactés et
démarchés 3 temps, Claude ct Claude (deux starlettes
androgynes maquillées fagon « Boy George au saut du
lit ») pourront aider les joucurs en rameutant leurs
alliés humains : une dizaine d’hommes de main de la
qlli ils travaillent sur la filiale

Enfin, sous les arénes de Lutce (une ruine en kit
datant de longtemps avant Jésus Christ) existe un
réseau de galeries squatté par une trentaine de zombies.
Portés disparus depuis le onzieme siecle, ils y vivent
depuis en compléte autarcie. Les inciter & rejoindre la
résistance demandera un peu de finky roleplay, mais les
vieux pourris se montreront des alliés de poids lors
Péventuels combats souterrairs




Autres démons isolés + si les personnages de vos

joueurs sc sont fait des amis rougeauds, ce serait
peut-étre le moment de se rappeler & leur bon souve-
nir | Camarades de beuverie du Ch

Régis, contacts
noués au cours de scénarios précédents, amitiés
contractées dans le cadre de démarches privées, i cux
de battre la charge aussi efficacement que possible
Pour mémoire, je vous rappelle l'existence de
Deprofundis (qui peut se révéler un allié tres puis-
sant contre les anges de Daniel), des égoutiers du U-
Boat Crew (peut-étre croisés au cours de la méme

visite), de Conrad Sechepine (qui peut &tre un plus
efficace si les démons parviennent 4 le supporter),
Wbres de la commission d’enquéte. Sils
parviennent i retrouver Marie-Jolie, Salomon,
Jézabel ou Le Professeur, il faudra jouer scrrer pour
les convaincre d’apporter leur aide... mais une fois
fait, c'est Noél |

voire des me:

Enfin, précisons que les princes des personnages,
méme sollicités par les biais les plus officiels, ne bouge-
ront pas leur cul autrement que de manitre symbolique
(une franche accolade ou un coup de pied retourné). La
situation 3 la Cour ne permet a aucun d'entre eux de
Sinvestir dans une affaire aussi ponctuelle.

RESISTANCE
e ALTERNATIVE

Méme s'ils ont d'excellentes relations avec des pelle-
tées de démons, les personnages devraient avoir
quelques difficultés 3 les rameuter tous et 3 les faire
accepter de collaborer entre cux. Il est donc peu pro-
bable que leur carnet dadresses maléfiques suffise 3
mobiliser les forces armées nécessaires et quiils devront
alors se tourner vers d’autres options.

La résistance lumaine : si Notre-Dame a bien prépa
son plan d’attaque, et si les anges ont su convaincre les
personnes clés de fermer les yeux sur les incidents du
Quartier latin, il w'en va pas de méme pour toute la
population, loin s'en faut. Un certain nombre d’hu-
mains commencent i se poser des questions et il ne leur
manque qu'un peu de motivation pour s'investir

Les réscaux criminels locaux voient d’un trés mauvais
ceil les récentes descentes de police. Deux organisations de

grand banditisme purement humaines, bien impliquées

dans la vie nocturne locale, sont prétes i en découdre pour




ne rien perdre de leur influence. La premidre est emme-
née par Lucien Chasle dit « le Beau Lulu », un ex-magque-
reau gominé qui a la mainmise sur la criminalité « touris-
tique » (cabarets bordels, deal dans les clubs, pickpockets
mondains, salles de jeu clandestines). Cest un gangster old
school peu porté sur la violence, 3 laquelle il préfere le chan-
tage, la corruption ct les renvois d'ascenseur. Les démons
pourront le rencontrer au Quat’Zarts, un bistro imitation
Montmartre-Bateau-Lavoir ol les serveuses bossent seins
fus aprés vingt-trois heures. Grice & ses contacts dans la
police, il pourra réduire de moitié les effectifs humains des
troupes de Laurent.

La seconde branche de crime organisé est plus crai-
gnos et bien micux armée. 11 s'agit d'une branche loca-
le de la mafia calabraise qui ceuvre dans tout ce qui salit
les mains (encaissage de fonds, intimidation, assassinat,
kidnapping). Le responsable local wa pas trente ans,
poussah rougeaud nommé Aldo Romani qui habite &
Iannée dans une suite de hétel Americana. Difficile 3
motiver sans un important apport financier, il refusera
de toute fagon de collaborer avec « le Beau Lulu ». 11
peut offir le concours d'une quinzaine d’hommes de
main armés, entrainds et de faible moralité.

Parmi les autres groupes humains échaudés et préts
3 rentrer dans e tas, signalons aussi les concentrations
de motards parisicns, du fan club de Johnny en passant
par les Hells de Malakoff*, qui ne kiffent pas trop
Pomniprésence des anges de Michel. Remontés par
un petit discours des personnages de vos joueurs et
suffisamment imbibés, ils peuvent se montrer violents
et causer quelques problemes aux troupes de archan-
ge de la guerre.

Enfin, un mouvement protestataire pacifique peut
étre mis en place pour freiner les velléités angéliques
(forcées de se plier au principe de discrétion) : manifes-
tations, sit-in, tractages ct autres formes de résistance
passive. Plusicurs organisations se préteront sans mal &
ce petit jeu, des associations de résidents (qui en ont
marre du bruit des motos) aux syndicats étudiants
(antiflics), en passant par les égoutiers (mis au chomage
technique) et les ecmployés de la RATP (révoltés par
curité des sous-sols). On ne peut pas vraiment
compter sur ces braves gens pour payer de leur person-
ne, mais sils sont suffisamment nombreux, ils pour-
ront faire un tampon assez efficace au cours de Iopéra-
tion « Nuit bleue ».

Autres alliés surnaturels : les personnages ont peut-étre
noué des contacts dépassant leurs affectations — ct affec-
tions — traditionnelles. S'ils ont fait copain-copain avec
des renégats etjou des musulmans, ils pourront faire
jouer ces relations pour obtenir de Iaide. Nul doute,
par exemple, que des anges de Khalid ne rateront pas
une occase de casser du Laurent. Dans le méme ordre

d'idée, si vos démons sont restés en bons termes
avec Ignace Blanchoux, il sera possible de I'amener
a collaborer discrétement (recherche de renseigne-
ments) en échange de futures faveurs. Je ne connais
pas vos joucurs, mais si ga s¢ trouve, ils s sont méme
débrouillés pour garder des contacts avee des sorciers,
des psis ou d'autres représentants de la troisieme force 3
jupettes ct pompons... A vous de voir.
* Bon, d'accord, on sait que les Hells de Malakoff
nexistent plus pour de vrai mais petit un, INS se

joue dans une réalité paralltle ct petit deux,
Margerin cest bon, mangez-cn (NDJ)

DESTABILISATION
DE L ENNEM

Une alternative plus pacifique 3 la résistance armée et
3 la mobilisation humaine est d'essayer de mettre 3 mal la
récente alliance des trois archanges. Cette option n'est
pas incompatible avec les deux précédentes, mais
demandera un travail d'enquéte plus fouillé et plus de
tactique dans la fagon de faire remonter les informations.
Heureusement pour vos joueurs, chacune des trois fac-
tions a des débordements honteux i se reprocher
Les troupes de Daniel : Jean-Luc le Ténia, chef de la
délégation de Daniel pour lopération « Nuit bleue » est
un ancien Hammerskin qui s'est laissé pousser la méche
peu aprés la « nuit des longues battes ». Il a fréquenté
quelques mois les cercles de la Terre Creuse, et hésitait
méme a passer dans leur camp lorsque son archange est
venu remettre les choses au point. Méme s'ils cassent
méthodiquement du guérillero — comme le souhaite
Danil -, la plupart des anges peu gradés qui bossent
avec Jean-Luc ont été choisis par lui pour leurs i
brunes. Résultat des courses : les troupes de Daniel ont
i tabassé un duo de tsiganes qui jouaient du violon
dans le métro (ils sont tous les deux dans le coma),
incendié les caves d'une boucherie halal, et recouvert
plusicurs stations d’autocollants du FN pendant la nuit.
Le jeudi soir qui précéde I'opération « Nuit bleue », ils
vont changer en pierre un clochard d'origine afficaine
qui squatte une bouche d'aération.
< troupes de Laurent : Gros Charlie et P'tic Nico, les
deux leaders chez Laurent ne peuvent pas se blairer et
se sont copicusement tirés dans les pattes lors de la
phase de conditionnement des humains normaux. Au
cours des interventions préliminaires (la descente au
Black Velvet faisait partie du lot), trois flics ont assisté
des manifestations paranormales auxquelles ils n'étaient




pas suffisamment préparés. Lun sest suicidé en
se jetant par la fenétre de son H.L.M., un autre s'est
mis en congé de maladie, t le troisieme a viré parano :
il a contacté un pote journaliste pour qu'il fasse un
papier sur la magie noire dans le Quartier latin. Autre
bavure, un ange de grade 0 de la troupe est un tueur
psychopathe et il a violé, torturé et découpé une clien-
te du Black Velver. Ses restes ne seront retrouvés que le
vendredi matin dans un terrain vague, exhumés par un
chien croyant avoir trouvé 'os de sa vie.

Les troupes de Midlel  les motards barbus ont tendance 3
boire jusqua Famnésic et a faire ensuite toutes sortes de
conneries. Responsables d'un carambolage sans gravité
sur le périph’ le mardi soir, ls remettent ca dans la nuit
de mercredi 3 jeudi. Calmés par ces précédents, ils se lan-
cent ensuite un nouveau défi : le vendredi soir, une
bagarre de bistro au Saint-Quentin laisse le batiment rava-
gé (plus une vitre intacte, plus une picce de mobilier uti-
lisable) et une dizaine de blessés plus ou moins graves.

Au lieu de signaler ces exactions angéliques a la hié-
rarchie, les personnages peuvent adopter d'autres stra-
tégies. Faire circuler directement les informations de
groupe en groupe (signaler aux anges de Michel les
débordements racistes de leurs confiéres de chez
Danicl) permet de semer la zizanie de fagon plus rapi-
de et moins procéduriére. Micux, les démons peuvent
accuser un groupe des erreurs d’un autre (contacter les
Laurent et accuser les Michel davoir commis les
crimes des Daniel). Enfin, sils sont vraiment retors, les
personnages peuvent provoquer cux-mémes des inci-
dents et les imputer ensuite aux divers groupes (mettre
3 sac un kébab en chantant des cantiques de 1égion-
naires en allemand).

PARIS SOUS LES
BOMBES

Vos joueurs devraient étre suffisamment occupés par
leurs petits préparatifs jusqu’au coup d’envoi de 'opéra-
tion (qui, je le rappelle, a lieu le samedi soir a 21h00).
Au Centre de Tri, dans les sous-sols ou dans les rues du
Quartier latin, ils vont maintenant devoir diriger la
résistance ctfou la contre-attaque, courir 4 droite t 3
gauche, taper dans le tas et motiver les troupes en beu-
glant comme des entraineurs de foot. Bref, il va falloir
quils paient de leur personne pour que tout se déroule
du moins mal possible.

Voici le planning prévisionnel de cette folle soirée (ne
prenant pas en compte les interventions des démons, ni
leurs éventuelles magouilles préliminaires).

21h00 : coup d’envoi. Les troupes de Laurent secon-
dées par une partic des motards de Michel et d’une
vingraine de flics, investissent 'immeuble de la com-
munauté osso buco. Ils perquisitionnent chaque appar-
tement, rassemblent suffisamment de preuves et cof-
fient tous les habitants. Delikatessen est twé alors qu'il
tente de slenfuir par les toits, deux adolescents qui
cherchent & le défendre sont grievement blessé:
troupes de Daniel bouclent les sous-sols des arénes de
Lutéce et éliminent les vieux zombies dans ka foulée.

22h00 : un groupe d’anges de Michel intervient au
domicile de Nosferax, qui s'échappe grice 3 Corps
gazeux et croit malin d’aller se planquer dans les égouts.
Les policiers sont temporairement indisponibles (ils
aménent les prisonniers au poste pour ;
Les anges de Laurent cherchent 3 retrouver la trace de
Paulo autour de la Sorbonne. Les anges de Daniel, forts
de leur succes, abattent un mur porteur qui donne sur
les catacombes et une base de la Terre Creuse, provo-
quant un mini-affaissement souterrain, Ils prennent le
reste de Pheure pour déblayer.

23100 : Paulo et Rotka se font repérer par les anges
de Laurent ct prennent la fuite dans leur voiture de
sport. Ils sont sur le point de s'échapper par la voie rapi-
de quand les Michel entrent dans la course. Les forces
des deux archanges parviennent a coordonner leur
action pour arréer la voiture sans trop de dommages et
éliminer les démons. Un groupe d'anges de Daniel
retardataires capture Nosferax au terme d'une courte
cavalcade dans les égouts.

Minuit : gros clash en sous-sol, entre les anges de
Danicl, une poignée de guérilleros de la Terre
Creuse et un anaconda géant (bleu pile) venu d'on
ne sait otr. Nosferax est remis aux troupes de Laurent
qui le font parler grice 3 des pouvoirs mentaux et qui
obtiennent les coordonnées de Groquick et Sabbath.
Les anges de Michel croient malin d'aller vider une
chope au Quat’Zarts et provoquent une rixe qui
dégéntre contre les hommes de mains du « Beau
Lulu » — bilan : trois morts ¢t une légére entorse au
principe de discrétion.

1h00 : les flics et les anges de Laurent investissent la
salle du concert de Molodoi* pour un contréle d'iden-
tité musclé. IIs coffrent une dizaine de personnes pour
port d’arme illégal et détention de stupéfiants, et par-
viennent 3 tuer discrétement Sabbath qui s'est barré en
coulisses. Les troupes de Michel démolissent Groguick
au terme d'une chasse 3 Ihomme danthologie (il lui
ont laissé dix minutes d'avance parce qu'il est 3 pied).
Les anges de Daniel placent des charges explosives pour
entrer dans les locaux de Penthouse 69 via les sous-sols.

2000 : les trois factions agissent de concert pour
investir Pimmeuble de la fausse entreprise d'scort girls.

Les




1Is y rencontrent une faible résistance (deux démons,
une poignée de familiers et quelques mafieux polonais)
et s'en donnent 3 coeur joie. A 2h20, toute résistance
maléfique a été éliminée du Quartier latin. Les anges
rentrent 2 Notre-Dame pour ramener les prisonniers et
chercher leurs médailles en chocolat.

* Euh, ca non plus ga n'existe plus, Léo. . Salut ton-
ton Spirou. (NDJ)

Compte tenu de la trés grande marge de manceuvre des
démons dans ce scénario, il est impossible de bricoler un
systeme de régles efficace pour gérer i la fois le succts de
leurs démarches et Iefficacité des alliances conclues. Les
joueurs devront donc s'en remettre 3 votre esprit critique
et votre bonne foi légendaire pour gérer honnétement
Fopération. S'ils sc sont démenés comme des sauvages et
ont fait de réels efforts pour emporter la partie, ne soyez
pas trop durs avec cux (méme sils se montrent lamen-
tables sur le terrain). A contrario, sils ont passé laventu-
re & se tourner les pouces et quils ne comptent que sur
leurs griffes qui font snit-snit pour emporter la partie,
vous pouvez calmer un peu leurs ardeurs belliqueuses par
un joli jeu de massacre.

Lidéal serait que vos joucurs passent ces six heures
dassaut angélique au bord de la crise de nerf, entre
les batailles sporadiques, les alliances qui craquent, les
poursuites qui dérapent, et les humains qui pétent les
plombs. Poussez-les 3 improviser en exploitant les
failles de leurs plans, noyez-les sous les informations,
organisez plusicurs échauffourées en simultané. La ges- &
tion de Topération « Nuit bleue » vous demandera un
peu dPorganisation (prendre des notes pour savoir qui est
ot et a quelle heure), mais pourra trés bien s'accommo-
der d'un certain degré de flou artistique afin de renfor-
cer la pression. Bref, faites au micux votre boulot de M]
et, quand Pheure de la retraite aura sonné, évaluez en
toute impartialité le succés de votre équipe.

De retour au Centre de Tri, vraisemblablement haras-
sés, peut-étre méme blessés et démoralisés, les person-
nages auronc la surprise de voir que des courses ont éié
faites. Paquets de Sticks, de Curly et bouteilles de roteu-
se quAurélie sappréte  déboucher ; une petite afferparry
2 été organisée en douce en leur honneur (ct ce méme si
le succes de Topération cst trés douteux). Monsieur
Fabien leur annonce qu'ils ont bien mérité leur récom-
pense (et hop, 6 PA dans la popoche), et Gilbert leur
donne IAccolade du Respect réservée aux plus valeu-
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reux. Tout le monde écoute leur récit avec atten-
tion, Aurélie soccupe des éventuels blessés, on s'égaye
dans le Centre. Ga sent la fin de seénario.

Sauf que, d’un coup, tous les téléphones — méme
portables — se mettent i sonner en méme temps, que les
ordinateurs se rallument spontanément, que le moni-
teur de vidéosurveillance se met 3 grésiller. Sur tous les
canaux, un jeune homme blond aux cheveux courts
apparait. 11 est filmé en gros plan, porte des lunettes
noires et observe un instant de silence avant de prendre
la parole en langage démoniaque

JE SUIS MONARQUE
DES ENFERS ET
CEST MON CHOIX

o e em

«Bonsoir tout le monde. C'est Lucifer qui vous parle.

Mais si vous savez, I'ex-Samatl, le boss de la cité de Dis,
Tange déchu... Jespére que vous allez bien, tous autant
que vous étes. Parce que moi ¢a va pas fort.... Enfin

Jai pas mal réfléchi ces derniers temps : la vie, l mort, le
Bien, le Mal, tout ¢a, tout ¢a. Et mes conclusions ne sont
pas trés positives, s vous voyez ce que je veu dire. Javais
Vintention de revenir aux Enfers pour vous fiire part de
mes réflexions, pour essayer de changer un peu les choses
et de redéfinir le Grand Jeu. Et puis i appris ce qui sc pas-
i, la guerre entre Belial et Crocell,les tensions  la Cour.
Je me suis rendu compte que j'étais bien trop fatigué.

Vous voyez, ¢a fait des millénaires que je bosse
comme un naze 3 faire tourner votre boite. Croyez-
moi, c’était pas facile tous les jours, alors quand on m’a
proposé des vacances pour réfléchir, jai dit oui. Bref.

Je suis arrivé au bout de mes réflexions et ma conclu-
sion est que je ne vais pas revenir. J'en ai marre de
toutes ces connerics. J'en ai marre des mensonges du
Vieux et de ses petites magouilles. J'en ai marre de ce
Grand Jeu de mes deux. Voila. Je me barre.

Je aisse les clés de la cité de Dis 3 celui qui voudra
bicn les prendre : je sais qu'il y a une chiée de princes
qui ne révent que de me remplacer, alors quiils se
démerdent entre eux. Organisez des dlections, faites
une course en sac ou un tournoi de barbichette. Moi,
en tout cas, je mven lave les mains,

1l est inutile de chercher & me joindre, je ne serais
pas disponible dans les temps 3 venir. Bonne chance 3
tous. Adieu. »

La communication prend fin sur un gros flash rouge :
Ia plus grosse déflagration daura que les démons aient
jamais vue de leur vie.

silence.

Puis plus rien. Le noir. Le

Suite au prochain épisode : dans vos boutiques dans
deux mois. Je sais Cest injuste, mais la vie est injuste.

POUR L'OSCAR DU

Pour 1'Os.

CARMEN

Carmen est une petite bonne femme brune d'une
quarantaine d’années, avec coupe de cheveux 3 la
Jeanne d’Arc, grosses levres et pull 3 fleurs tricoté main.
D'un abord sympathique — elle it beaucoup —, clle est
aussi un vrai démon de Malphas, avec ce qu'il faut de
charme vicieux et de fourberic crasse. Les seules choses
avec lesquelles elle ne plaisante pas sont la méthode de
classement de ses fiches ct Ihygiene corporelle. Elle
refusera I'entrée de sa réserve 3 quiconque ne s'est pas
lavé depuis moins de vingt-quatre heures.

ARMEN
y

Malphas — Grade 2
Bibliothécaire de IAphte

Bibliothéconomic 7, Conduite 4, Séduction 3, Hobby (tricot)
au de Cologne cing lires 2.

Discrétion 3,
POUVOIRS

Discorde 4, Détection du mensonge 3, Lire les pensées 2,

Charme 2, Polymorphie 2, Sommeil 1, Volonté supra-normale 1,
Non-détection 3, avertissement sans frais : monomaniaque (pro-

22 PP, 6 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

ELIOTT

Grand brun ténébreux 3 Burberry, petites lunettes
argentées, chapeau mise en plis
Prohibition, c'est peu dire quEliott se la péte. Il ne
boit que du pur malt, ne quitte jamais son holster en

feutre et



peau de chamois, et cultive 3 grand peine une barbe
de trois jours ripeuse. Son coté déjanté est renforcé
par les poses qu'il prend en combat et son indéfec-
tible optimisme (surtout dans les situations les plus
défavorables).

Buor
e, Laurent
Grade 1~ Incorruptible

Combat 5, Tir 3 (armes d'
Allumer du premier coup ses

paule 5), Défense 5, Conduite

garetees au milicu d'une tornade

ou sous une averse tropicale 3,
POUVOIRS

Juste-lame 2, Armure corporelle 2

Esquive acrobatique 1, Protection de
COMBAT

16 PP, 7 PF, BL 8/BG 16/ S 32 ; mitraillette 3 camembert

bénie mineure (précision +0, puissance +7, attaque multiple,

Décharge électrique 1,

ime.

pénétration importante, portée moyenne)
—

GUILIANI, FILIP ET MARECHAL

Les Incorruptibles souffrent d’étre guidés par un 1
der timbré. Pour satisfaire 2 ses exigences esthétique:
ces jeunes gens pétris de foi portent des chapeaux mous
aux tons clairs. Pour le reste, ils ont quartir libre et
sont vétus donc en sportswear, veste en jeans et rangers.
Contrairement 4 Eliott, ils n'hésitent pas 3 se rendre
quand la situation se montre trop périlleuse.

UlLlANl, ﬂ P ET 'mAchuAL
ik Soldats de Dieu
Incorruptibles et inoxydables

3 2 | 3 | 2| 1|2

TALENTS

Tir 2 (armes d'épaule 3), Défense 3, Discrétion 3, Conduite 2,

Mener des enquétes dignes d'une série améric

blanc 2.

Armure corporelle |
COMBAT

4 PP, 5 PF, BL 4/BG 8/BF 1

aine en noir et

MS 16

JEAN-LUC LE TENIA

Crest parce quiil est trop beau et trop intelligent i“
que les filles ont peur de lui. Voili pour son credo 41
personnel. A un niveau plus objectif, le Ténia est un
échalas d’une vingtaine d'années aux cheveux et & la
peau gras, qui aime se promener torse nu pour exhiber
son estomac rebondi

Sous cette dégaine d'informaticien en fin de beuverie
se dissimule un stratége tordu et nauséabond ainsi

qu'une pure brute de combat au corps i corps.
Respecté par ses troupes pour ses coups de boule offen-
sifs, il est aussi largement craint pour son fanatisme
angélique, n*hésicant pas A taper dans ses propres rangs
en cas de tirage au flanc

Enn-hc LE qum
[

Daniel
Grade 3

Corps & corps 7, Défense 6, Combat 5+, Survie 2 (sous-sols 4),
mtat 3, Martyriser une

Savoir militaire 3 (tactique 5), Bertrand C
guitare siche 2.
Pétrification 4, Armure corporelle 4, Régénération 3, Trait

dénergie 3, Peur 3, Détection du mal 2, Paralysie 2, Anaérobiose,

Immunité contre les maladies et les poisons.
COMBAT

26 PP, 8 PF, BL 8/BG 16/BF 24/

(précision +1, puissance +4)

MS 32 ; batte bénie mineure

IRON SKULL

Crine rasé, tatouages sur les biceps, les coudes ou les
mains, bombers, batte et canettes de Kro, I'archétype
de Pange de Danicl n'a pas beaucoup changé depuis
vingt ans, méme si on trouv
hange de la pierre des skins d’autres horizons
(i.e. apolitiques, voire de gauche) ou des trentenaires
propres sur eux en costume noir t blanc, bretelles et
chapeau mou,

désormais dans les rangs

—




, = Er 38,

Daniel moyen
(Grade 0 en moyenne anssi)

Combat 5, Tir 2 (armes de poing 5), Corps  corps 4, Défense 4,
Chants de légionnaires 3,

POUVOIRS
Pétrification 2 Trait

Armure corporelle 2, Déphasage

diénergie 2,

15 PP, 7 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS$ 32 ; batte bénie mincure

(précision +1, puissance +4)

GROS CHARLIE, P TIT NICO

Gros Charlic est une cage de deux métres sur deux
avee des yeux en téte d'épingle, un wriple menton
dégoulinant ct une haleine de chacal noyé dans une
cuve de pastis. 11 parle avee Paccent du Sud, les mains,
et en roulant les R. Clest un serviteur de Laurent 3
triste réputation, méme parmi ses pairs.

nuos uAuu:, n'vrr u’uco
)

la

Laurent

TALENTS

Combat 7+, Défense 7+, Conduite 6, Discussion 3, Culture
générale 3 (procédures pénales 5), Savoir militaire 3 (stratégic 5),
Savoir occulte 2 (administration angdlique 4), Hobby (politique
humaine) 4, Interrogatoires musclés 4, Avoir confiance en la jus-
tice de son pays 4.

POUVOIRS

Juste-lame 4, Armure corporelle 4, Détection du mal 3
Décharge électrique 3, Volonté supra-normale 2.

COMBAT
PP, 8 PF, BL 8/BG 16/BF 24/MS
Charlie (ps
Nico (précision +3, puissance +3)

sabre béni mineur pour
. puissance +4) et fleuret béni mineur pour

écision +:

Ptit Nico st son exact contraire : nain, riblé, yeus
globuleux moitié dissimulés par des paupitres gonflécs,
il parle d’une petite voix crispante et s'agite en tout sens.

"De ?e//o
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En tant que nouveau grade 2 qui monte il n'a quune
ambition : piquer la place de Gros Charlic (qui est loin
d'éwre dupe).

Pour couper la poire en deux, I'archange les a mis
tous deux sur l'affaire ct ceux-ci sarrangent pour faire
passer la mission avant leurs rancunes personnelles (au
moins tant que personne ne vient s'en méler)

BLADE

Le Laurent moyen est blond, athlétique et propre sur
lui. 11 le port altier, la truffe humide et le poil soyeus.
11 se bat le plus souvent avee une belle épée phallique
qui fait clink-clink, outil avec lequel il aime découper
des rondelles de saucisson en temps de paix — afin
d'éviter quelle ne rouille. 11 est courageux (jusqu’a la
témérité), obéissant (jusqu’d la servilitd) et péeri

didéaux (jusqua la débilitc)

Buns

Laurent moyen
(imoyennement de Grade 0)

Vo Pr

Foi

Combat 5, Défense 5, Corps
Scout toujours 4.
POUVOIRS

Juste-lame 2, Armure corporelle 2, Décharge dlectrique 2,

Savoir militaire 2 (tactique 4),

Esquive acrobatique 2, Détection du mal 1
COMBAT

15 PP, 7 PF, BL 7/BG 14/BF 21/MS 28 ; épée bénie mineure

(précision +2, puissance +4)

REMI LABAVURE

Le flic moyen st de droite, parfois plus et rare-
ment moins. Grand réveur devant I'Eternel, il sou-
haiterait vivre dans un monde plus juste et plus beau
Cest pour ¢a qu'il a des cernes sous les yeux, de la
caféine 3 la place du sang et les dents jaunies par la
nicotine. Sa garde-robe s compose dun flingue
pour baver quand il est bourré, d'un badge pour
arréter les balles sur son cceur, et d’un uniforme pour
draguer les filles. Issu de la France d’En Bas, le flic
moyen a recu pour mission de la France d’En Haut
de matraquer la France d’En Dessous. C'est dire si
C'est un bon citoyen.




Emi bABAVURE

ic moyen

5

TALENTS
Athlétisme 2, Conduite 2, Tir 1+ (armes de poing 2+), Corps
corps 2, Police/menottesfprison 3.
COMBAT
4 PF, BL 3/BG 6/BF 9/MS 12

POY-POY, EDDIE ET KROL

Poy-Poy est un vieux dread loqueteux au visage trans-
formé en papier de verre gros grain par la petite vérole.
11 pilote une chiote pourric qui sent le kéroséne 3 cent
métres. Moitié clochard, moitié chaman afticain (gran-
e mitée, haut-de-forme de brocante piqué de
plumes, grigris en os de girafe), il charge en combat
avec sa sagaie bénie sans descendre de selle, tel le che-
valicr Black.

aov-ﬂov. aums ET gm‘u.
»:

de ves

Michel
Grade 3

TALENTS
Combat 7, Corpsi corps 7, Défense 6, Conduite 6, Tenir l'alcool 5,
Tir 2 (armes de poing 4), A ses construire Penvers phrases (Poy-
Poy) 3, Rilio.. Riiiio Graaande (Eddie) 3, Nope (Kri) 3.
OUVOIRS
Muitrise martiale 3, Armure corporelle

Arts martiaux 5,

Esquive acrobatique 3, Champ de force 3, Décharge électrique 2,
Trait d'énergic 2, Vitesse 1, Membre b
COMBAT

28 PP, 10 PF, BL 9/BG 18/BF 27,

MS 36 ; sagaic bénie mineu-
adaptée 3 la charge), pelle bénie
puissance +4, inadaptée 3 la parade) et

e (précision +1, puissance

mineure (précision

fléau d'armes béni mineur (précision
difficile)

. puissance +3, parade

Eddic est le crooner des forces du Bien. Il na pas de
Rolls blanche, mais bien une Harley créme quiil
conduit sans casque, d'olt son inaltérable brushing
artiere. Mou du bide et du visage, cet ange est toujours
si incroyablement bien sapé (smoking beige, chapeau

de cow-boy et boots en croco) que méme un tonnea
dans la boue ne peut pas le salir. I se bat ave pdl&
de fossoyeur aiguisée en chantant de la country.

Comparé aux deux autres, Kral fait petit jeune, .m\ ok
sa trentaine bodybuildée, sa dégaine de pitt
5 Handa coulen canari mort ot son-vocabulaire e
trente mots. Sur le biceps droit il a fait tatouer « Marie-
Joseph forever ». Sur le biceps gauche est écrit « Mange
ca». Ca cest le surnom de son meilleur ami, un fléau
d'armes monstrueux. Les yeux de Kril sont si petits, si
enfoncés dans son crine, et si bien cachés derridre ses
sourcils broussailleux, quon croirait qu'il w'en a pas.
Pour son cerveau c'est pareil

PATRICK BAUDURET

Le Michel moyen a le cheveu long, les idées pas trop
courtes, la barbe druc et les pattes velues. 1l se déplace

sur une moto puissante ornée de franges, de rétros cus-
tomisés, d'autocollants colorés et de blondes siliconées
(en option). Il sc bat correctement quand il est 3 jeun,
mieux encore bourré, avee une prédilection pour les
armes de contact lourdes (hache i deux mains, marteau
de guerre, parpaing). En regle générale, lange de
Michel est sociable, assez violent et pas rancunier pour
un sou

nmmcx EAUDUREY

Michel moyen
(de Grade 0 en moyenne)

onduite 4, Hit the road

Combat 4, Défense 4, Corps i corps 4, C
Jack 3

Maitrise martiale 2, Armure corporelle 2, Champ de force 1,
Membre blindé

Arts martiaux 1, Décharge électrique
Régénération 2.

COMBAT
15 PP, 8 PF, BL8/BG 16/BF 24/MS 32

Pour les caractéristiques des soldats de Dieu, repom-
pez celles proposées dans le livre de base ou dans
drautres scénarios de cette extension (ou dans I'écran
Q'INS/MV4). Pour les démons divers, certaines de
leurs caractéristiques sont cachées ailleurs dans cet opus
— pour les autres faites chauffer votre écran ' INS/MV4
ou improvisez au cas par cas.
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« Le temps passe et passe et passe,
Et beaucoup de choses ont changé »

«It’s a jump to the left,
And then a step to the ri-i-i-i-ight. »
- The Rocky Horror Picture Show

AVANT

= 60000000 « Opéiarion Dener. 'ange Kiel subit des dommage
collatérau, tombe en Enfer et devient Baalberith.

= 6000 + Samaél descend sur Terre pour saccoupler avec les
humains, accompagné de ses melleurs amis. Belial et Crocell
tombent amoureux I'un aprés lautre de ln Meuf : début de la
brouille entre les deux
1566+ Nostradamus retrouve dans ses papiers une annexe 3 ses
Centuries. 1l planque linédit dans ka tour de Ihorloge dAuxerre.
Suite 3 lincendie de Londres, Baal appuie la candidature de
Belial qui devient prince-démon du feu.

1825 + Louis Valet, ouvrier affecté 3 h restauration de la tour de
Thorloge d'Auxerre, met la main sur le manuscrit de
Nostradamus et I'ermporte chez lui.

1834 + Crocell devient prince-démon du frid, en grande partie
pour pouvoir tenir téte aux ambitions de son

1895 + Deprofundis prend poste aux tréfonds des sous~ols de
Paris.

1939 « Belial noue des contacts durables au sein de la guérilla de

70 + Gilbert sauve Monsieur Fabien d'une mort certaine dans
le blizzard de Laponie, Les deux démons se mettent au vert et
reprennent la gestion du Centre de Tri.

1990  Ange Luther, fille d'un ange de Michel (Martin Luther)
ot d'un démon d'Andrealphus (Drina) devient archange des
convertis. Elle est a derniére exception connue aux édits de sté-
rilté divins.

1992 « Gabriel recouvre la mémoire et s'nstalle 3 Londres.

Qcr. 1993 « Vapula termine la construction du DIF666 et en
expligue le fonctionnement 3 Satan.

ETE 1997 « Nuit des longues battes. Une poignée d'archanges des-
cendent sur Terre. Dieu et Lucifer partent en vacances.

Nov. 1997 « Surles conseils de Malphas, Belial commence infil-
trer des démons & son service dans les rangs du prince Crocell
Julie Delahaye fiit partie de l premitre vague.

DEc,1997 + Aurdlie élimine Vanessa et prend sa place dansle Centre
de Tri. Le démon du Deemonis Maleficum reste en sommeil,
JaNV. 1998  Sur les conseils de Malphas, Crocell commence i
donner des pouvoirs démoniaques i des étres humains et crée les
Flocons de sang.

Mars 1998 + Raymond Bougoin se fait surprendre en plein délit
de braquage par un Démon de Crocell et devient un Flocon de
Sang,

Dtc. 1998 « Hornet invoque Bifons pour la premidre fois.
JA, 1999  Andrealphus descend sur Terre et couche avec Baal
dans une infirmerie de campagne en Sierra Leone. Damien est
concu.
2000 + Marie-Jolie Samson, succube au service dAndromalius,
passe chez Baal et obtient le grade 3.
=18 MOS + Gabriel revient en France et s'installe a Paris sous
'dentité de Gabriel Leminor.
=B 0I5 + Andrealphus descend sur Terre pour un temps indé-
terminé. Sous I'apparence de Yolande Jolimont, elle commence
& pomper énergi d sides asasings.

MOIS + Andrealphus et Drina partent pour la Sierra Leone et
y détruisent les dernitres preuves de la conception de Damien.
Le prince essaie de tuer son grade 3, qui cacher dans la
‘montagne. Ange regoit la demiére carte postale de Drina.
= 3MOIS + Hornet et Biffons se rendent personnellement dans le
chiteau de la forét noire. Iis font déplacer les différents anges et
démons invoqués, puis tuent le petit personnel pour détruire les
traces de leur forfit.
=1 MOIS + Gabriel quitte son appartement parisien 3 la recherche
de Samal.

LE PHOTOCOP'LLAGE
€ LIVRE

=10 » Yoland i d i .

dains parisiens.

=10 JouRs + Hakim Izmet couche pour la premicre fois avec

Yolande.

= 3 JOURS * Les joueurs regoivent leur premitre convocation au

Centre de Tri.

LUND! + Briefing de Monsieur Fabien sur I'affaire Izmet.

* Parle truchement de Ja MRC, Beleth entre en contact
avec Damien. Il commence 3 prendre conscience du tombereau
dlemmerdes qui est sur le point de se déverser sur le monde.
JeuDi 14H + Début probable du proces de Izmet.

SAMEDI 20H + Yolande tue Hakim [zmet avec Oygastne morte et va
se planquer 3 I'Hétel Belleie.

QUATRE FRAGMENTS D'UNE
ONOLOG IE DU NASARD

0

Q
(dix jours environ aprés I fin du scénario précédent)

N COURS » Beleth traque les réves des joueurs pour remonter jus-
qui eux.




=10 JOURS + Arrivée de la lettre d'Heterodosk au Centre de Tri.
J 42 « Les joueurs se rendent chez Conrad Sechepine. Tis
fouillent N'appartement parisien de Gabriel et y dérangent ses
dijinns, qui s'empressent daller rapporter la nouvelle 2 leur

patron.
J 23 « Les joucurs éliminent la famille de Jean-Daniel
Poniatowsky.

J 344 + Les joueurs rendent visite 3 Deprofundis.

J 46 + Les joucurs sont 3 Dunkerque, ils investissent le Bijelo
Dugie, tuent les sorciers, libérent les séides. Ils apprennent le
nom d’Hornet, Pexistence du chiteau en forét noire, nourrissent
éventuellement des soupgons sur des liens entre le sorcier et un
prince-démon. Beleth prend possession du corps et des souve-
nirs de Monsieur Fabien.

mi BIEN PAR LE MAL
3 [o o~ pan
(une semaine environ aprts la fin du scénario précédent)

= { SEMAINE » Yolande investit le CHU Louis Pasteur. Apres une
visite en psychiatrie, elle Sincruste en maternité. Au cours de la
semaine, elle commet huit meurtres de nourrissons.

J1+ Convocation des joueurs, briefing, premitre incursion
au CHU Louis Pasteur ct rencontre avec le professeur
Morlaix. Le démon de Malthus fait suivre les joueurs par son
majordome.

J2-3 « Bernauld prévient Notre Dame qui envoie Thanauser
pour soceuper des joueurs. Enquétes au CHU (sur Morlaix, en
psychiatrie et en maternité). Deux fous séchappent du pavillon
pychiatrique.

J 34 + Paras Ram prévient Notre-Dame, qui envoie Xavier
Chanterelle et ses gritchen en renfort. Les joueurs remontent
jusqu’s Yolande et découvrent son casir.

J 45 « Confrontation avec Yolande, poursuite dans les sous-
sols. Le prince-démon se barre, les rtonnent les repré-
sentants des forces du Bien. Visite & PHotel Bellene.

J5+6 + Monsicur Fabien, Gilbert et Aurélie fouillent les comptes
bancaires de Yolande et retrouvent a trace de son séjour en Sierra
Leone.

s e
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(deux jours aprés la fin du scénario précédent)
=9 JOURS « Ignace rencontre son archange au Palas de Tokyo.
= 7 JOURS  Ignace arrive en Sicrra Leone et enquéte sur la
disparition de Drina.
J1' + Les joueurs sont convoqués au milieu de la nuit pour un
briefing d'urgence. Ils quittent Paris 3 5h, Londres 3 7h. Tis arri-
vent en Sierra Leone i 15h, heure locale.

1-2 + Enquéte i Freetown. Les joueurs rencontrent Ignace et
commencent  faire route ensemble.

2:0  Les joueurs et Ignace arrivent au check point. Passage en
force.
J 344 + Enquéte 3 Kenema.

J4e5 « Arrivée 3 Koinadugu, traque du fantdme de la montagne
nodre. Les joueurs retrouvent Ignace, qui invoque Ange au tou
dernier moment. Nuit autour du feu, barbecue et révélations.
J5+6 » Au petit matin, Ange et Drina se barrent. Les soldats®
locaux attaquent : grosse baston sur la montagne et fuite desg
joueurs.

J 645 « Retour des joueurs en France, au revoir d'lgnace.
Debriefing soutenu au Centre de Tri.

[0 e — L

(quinze jours environ aprés la fin du scénario précédent)
=45 JOURS » Les révélations rapportées par les joucurs sont balan-
cées en pleine Cour démoniaque, par le biais des services de
Baalberith et d’Andromalius pour qui Monsieur Fabien a frit
remonter Linfo. Andromalius lance une grande opération
“ enquéte et délation ™ pour retrouver le prince du Sexe. Baal
prend I'air renfrogné, Biffons pique un somme malgré le bordel
ambiant.
=10 J0uRS « Beleth cherche un moyen, viala MRC, de faire écla-
ter une guerre aux Enfers qui justifierait une intervention de
Lucifer (et un éventuel retour aux affaires).
= 2 JOURS + Raymond Bougoin braque la Brinks. Monsicur
Fabien 'incruste dans ses réves et suit laffire de prés.
= 1J0UR + Article dans Le Parisien. Monsieur Fabien lasse passer
une journée pour faire croire qu'il en a référé 2 la hiérarchie (ce
g est pas le cas)

1 + Convocation des joueurs au Centre de Tri, briefing.
J1-2 + Enquéte au commissariat de Sarcelles eta la banque. Les
joueurs apprennent la complicité entre Gérard Lepuis et
Raymond Bougoin.
J2'+ Coup de fil de Monsieur Fabien qui leur annonce la cap-
ture de Raymond Bougoin par h police. Baston contre ceux
dEn Face devant le Centre de Tri. Isaac Iceberg fit briler la
plangue de Raymond et dessouder Gérard Lepuis en simulant
un accident de voiture.
J 34 + Lesjoueurs se font arréter et mettre en garde 3 vue. Isaac
Iecberg part pour Le Cap, puis pour IAntarctique.
45  Lavocat mandaté par Monsieur Fabien refisse la compa-
rution immédiate : transfert 3 Mérogis, prison fleurie.
J 549 + Enquéte carcérale. Les joueurs font parler Raymond,
obtiennent les coordonnées dlsaac leeberg et dliminent le
Flocon de sang.

74 « Sortie de prison. Les joueurs bouclent lenquéte
Raymond Bougoin.

THE ROOF, THE ROOF,

Ty iE, ROOF IS ON FIRE i
00 Do 100 SRS,

(crois jours environ aprés ha fin du scénario précédent)
=10 JOURS + Mise en place du plan de désinformation par Belial.
Julie Delahaye, démon de Belial infilré dans les rangs de Crocell
limine ses trois partenaires.
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{0 A 8ibc prend conscience que Monsieur Fabien 2 un
eu trop change ces derniers temps.
J1 ¢ Gilbert demande aux joueurs de le retrouver Chez Régis.
Beleth Iui lave la téte dans son sommeil. Les joueurs font Ia
connaissance de * Frozzen ", faux Démon de Crocell et vrai
taupe de chez Belial. Aurdlie accepte de rendre service 3 un
camarade du Damonis Malgfiam et de donner une mission non
offcele aus joueurs.

2+ Bricfing  I'ciéric avec le faux démon d‘Andromalius. Les
joueurs partent pour Avignon (puis pour une ville du Sud qui
West ni vraiment rouge, ni tout  fait jaune).
J 24 « Enquéte sur Julie Delahaye et Frangois-Xavier de
Mollebranche.
U35 + Découverte des locaux de Associates 88 et de la fausse liste
de Flocons de sang,

4-6 + Soirée vidéo. Les joueurs rapportent des * preuves ” des
Tiens qui unissent Crocell 3 I Terre Creuse.
57 + Dépot de la cassette 3 Iaéroport d'Avignon et fin de mis-
sion en queue de poisson.

LE DEMON EST
UN ANIMAL POLITIQUE

(dix jours environ aprés la fin du scénario précédent)
<3.J0UAS » Gilbert découvre dans les archives du Centre de Tri
unelettre de Michel de Nostre Dame qui mentionne un bout de
prophétic inédit caché & Auxerre. Il en parle 3 Monsieur Fabien.
“JOUR + La lettre est authentifiée

J1 + Convocation au Centre de Tri. Départ pour Auxerre.
J12 + Enquéte en bibliothique. Confrontation avee Rectius et
ses goons. Visite de I tour de Thorloge. Belial déballe les infos
rapportées par les joucurs en plein Conseil et accuse publique-
ment son fiére de prendre des libertés avec le Grand Jeu

J 344 + Visite du manoir de Thierry Valet. Les joueurs mettent
Ta main sur le fagment de prophétie et rentrent 3 Paris pour
découvir un Centre de Tri occupé. Iis sont convoqués deux
jours plus tard pour répondre aux questions de la commission
dlenquéte infernale.

5+ + Les joucurs doivent coopérer avee Ousaich et Agligli.
U7 + Ouverture de Tenquéte 3 Photel Luetia. Les joueurs sont
interrogés sur laffaire Raymond Bougoin.

8 « Projection de la vidéo remise par les joueurs 3 Avignon.
Arrivée de Julie * capturée ™ par la Garde Carmine et qui
“avoue ” toute I'ffaire. Tollé général. Les joueurs sont attendus
3la sortie pour une distribution de péches.

m& POLE ET COURIR
o | e o TSN .

(huit jours environ aprés la fin du scénario précédent)

= 6 JOURS + Premitres altercations violentes entre pro-Belial ct
pro-Crocell, en Enfer comme sur Terre.

=5 Jous + Crocell quitte les Enfers pour se réfugier en
Anaarctique.

e Bello
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= 1J0UR + Beleth entend parler de l'afaire de I'Hotel Iis et Siin-
cruste dans les réves de Bjorn Olsen. Réalisant quil sagit d'un
nouveau Flocon de sang, il lance les joueurs 3 sa poursuite.

U1+ Briefinga I'Hitel Ibis, cnquéte. Départ pour PAfrique du Sud.

2 + Les joucurs sont au Cap et apprennent que Bjorn est monté
sur LAnjou 3 destination de la Terre Adélie.

30 * LAnjon navigue toujours plus au Sud.

J10-42 » Séjour 2 Ia base Dumont d'Urville.

J 1113 + Entrevue avee Crocell, premitre grosse bataille rangée
entre Belial et Crocell. Le prince du Froid met les bouts. Les
joueurs choisissent leur camp.

12 + Laloi martiale est décrétée en Enfer, Iétat de guerre recon-
nu. Andromalius et Baal saffrontent pour savoir qui doit coor-
donner les troupes en l'absence de Satan.

J18:20 « Lesjoueurs sont de retour a Paris et apprennent les der-
nitres nouvelles.

ELLE EST PLUS FORTE
QUE TOI, LA CRISE

R torte gue TOTHH

(huit jours environ aprés la fin du scénario précédent)

=5 J0URS + Les employés humains du Centre de Tri se mettent
en gréve pour une durée indéterminée. Les démons du Centre
transforment les lieux en base opérationnelle.

= 4 JOURS * Le préfet de police est convaincu par des anges de
Blandine de hisser sorganiser l'opération * Nuit Bleue "
= 3 JOURS » Début des concentrations de motards dans le quartier
latin,

= 2 JOURS » Les anges de Daniel prennent possession des sous-
sols, incendient une boucherie hallal et tabassent deux tziganes.
LUNDI + Dans la nuit du lundi au mardi, descente au Black Veler.
Mort de * Main froide " Dugomier et destruction de Ia planque
démoniaque.

M#RDI « Les joueurs croisent Anne-Clémence, se rendent au
Black Vevet, dans les archives de I'Aphte puis 3 Buc. Ils appren-
nent lexistence de Fopération * Nuit bleue ™. Un des flics du
Black Vel sc jette par la fenétre de son HLM. Carambolage sur
le périph.

MERCREDI  Des anges de Daniel recouvrent une station de métro
dlautocollants du FN. Nouveau carimbolage.

JEUDI + Un SDF est transformé en pierre par erreur. Baston de
motards au Sait Quertin.

DI + Parution d'un article “ Magie noire dans le quartier
latin " dans France-Soir, inspiré du récit d'un survivant du Black
Velet. On retrouve les reste d'une cliente du bar, découpée et
enterrée dans un terrain v:

SAMED! + De 21h 3 2h du mat le lendemain : opération “ Nuit
Bleue " Lucifer branche le DIF666 et annonce sa démission.
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dans la idre téte de la 11
extension bicéphale pour IN NOMINE
SATANIS, vingt neuviéme ouvrage pour
INS/MV. Ily aura des rires et des pleurs, de
Paction et de la réflexion, des flammes et des
glagons. Eh oui, on ’attendait et la voila : la
guerre civile infernale est sur le point d’exploser
et devinez qui va en étre le détonateur ?

A i ce sera aussi I’ ion de
régler des vieux problémes, de solder les
comptes, de voir les choses sous un il nouveau
= d’aucuns diraient que votre jeu préféré ne sera
plus jamais comme avant : cette fois, c’est vrai...
Afftitez les griffes qui font snik-snik, graissez les
fusils 2 pompe, faites une cure de vitamines, et
bouffez du phosphore parce que de personnages
étranges en lieux bizarres, vous allez avoir
besoin de toutes vos ressources pour venir a
bout de cette campagne : si ¢ca ne ressemble pas
i la fin du monde c’est qu’on vous ment...
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