TAPDELOIN

Précision  Puissance  Qualités

ARMES DE POING

ation importante, Portée moyenne
Pénétration importante, Portée moyenne

Revolver gros calibre -2 +4
ARMES D*£PAULE

( anon scié 3 Portée tris courte
= - wportante. Portée longue
Pénétration importante, Portée extréme

c J Pénétration
Flm a lunette +0 +5
ARMES L

Attaque multiple, Pénétration importante, Portée moyenne
Attaque multiple, Pénétration importante, Portée longue
Attaque multiple, Pénétration importante, Portée longue

\hunku vnnu trés courte

ARMES DE TRAIT

Fronde —6 'U Dangereuse, Portée courte
Arc court Portée courte
Arbalite 3 Portée longue

Jet de flammes
Onde de choc

\
Portée moyenne, Solide/contondant
Portée courte, Intangible, Energétigue/lumicre

Télékinésic 1 -1

+(N+1)

VAPABOBO

Protection

Force minimale

BOUCLIERS
Précision  Puissance _ Protection
Petit bouclier 2 2 2

Grand bouclier

Bouclier anti-émeute

Couverture importante, Non-létal, Renforcé

DEFENSES SURNATURELLES
contre les attaques...

Qualités

Armure corporelle

DANTAFASS’

Précision Puissance Qualités
Poignard ou sai +) +)

B.llunmul

‘Adapiéed la charge

Rapicre ou épée courte

Inadaptée a la parade
Inadaptée a la parade

Hachette (a une main)

Hache de bataille (4 deux mains) 0 +3
CCONTONDANTES

Biton (a deux mains)

alniuu Nun-lclalc

Marteau de guerre (3 deux mains)
ARMES DIVERSES

Faux Inadaptée  la parade
Fléau +1 arade difficile
Fouet -0 Parade difficile

Hallebarde ou autre arme d’hast Adaptée i la Lhaﬁc

ARMES IMPROVISEES

Chaise 1 Inadaptée a la parade
Parcmitre 2 Inadapté 3 la parade, Force minimale 4
3 e, Force minimale 5

BOURREPIF

\u:liul-).m mrim.mp) Précision Puissance Qualités
id. ave ﬁ Es américain Non-létal

|d avec botte ferrée Non-létal

gereuse, Non-létal

u| avec uui ue Non-létal

Morsure
Attague PP Précision Puissance Qualités
S| -1é1 é
il 3 +1 Lutte
2 +3 +1 —
I)uln de sabre 2 2 =

2
[Eg0rs ~—— 2 4 3  — |
3

Grandes cornes. Adai(w A Ia I.hai’l‘

Lm ue barbelée Portée tres

|’|nd ‘acier

s courte

Queue barbeléc 3
Queue blindée 2

1 +) Nmph tal
lmm ules 2 +2 Portée tres courte

Uuseration de Fécran par Stéph

Poinsot. Ulustrations du livret par Christophe Swal ct Vincent

ux. Crayonné de Vintéricur de Pécran par Alberto Varanda.

LA BELLE LN

-1 05 0

TOUSKTABESONPOURTAPER

Portée Distance
0m— 2 m**
#m—10m
10 m — 20 m
20 m — 100 m
100 m — maximum de 1 kilométre x niveau de Perception***
ximum de 10 kilometres x niveau de Volonté***
100 m — maximum de 100 kilométres x niveau de Chance
iew personnage doit se cibler lui-méme ! (Ne sert que pour certaines aires d effets, heureusement).
** C'est Ia distance & laquelle on peut attaguer avec une arme de contact ou tirer 3 bout portant.
##% Attention, il faut tout de méme voir sa cible ! (2 moins que I'attaque ne posséde l'option « sans ligne de vue »)

Extréme
Mem:h-

MODIFICATEURS A LATTAQUE
Conditions

Modificateur
Le défenseur est sans défense as de Défense
Le déf ('anur st de dm Défense a —4

Viser (one smondt) Tici -l

Viser (trois T ilus) Tir 3 +3

Avantage tactique divers Combat a +2

|

TAKOMBIEN

NIVEAU DE BASE DES TALENTS
Niveau de la
caractéristique associée

0 ou 0+ 1oul+ 2 ou 2+

Niveau de base du talent 0 (- 1

3 ou 3+ 4 ou 4+ 5 ou 5+ 6 ou 6+

ZOLKOULEUR

PP Aura bénéfique Aura maléfique

Aura noir et blanc

11-20 uh-u .n-l Rose
1

61 ou plus

CEKIDONC

YAEUKGUEGBG

Blessures h(, l!F

Contraction (lmnum seulement) non oui oui argh |
Malus — -2 —4 -12
Hémorragie = 1/6 1/6 3
Pour refermer une... BL 5 MS

1 minute et un test de Médecine. ..
1 seconde e.... 1PP 12P

KENESSEKIDRING
Condition Modificateur
Situation de vie ou de mort +1 colonne
Présence d'un supérieur du camp adverse
Présence d'un ennemi personnel du supérieur

+1 colonne
+2 colonnes ou plus selon I'animosité
entre les deux supéricurs
—1 colonne

Le supéricur est actucllement sur terre
c —4 colonnes

me essai dans la méme heure

wvocation réussie date ...
. de moins d’un mois

—4 colonnes

. d’entre un et six mois -2 colonnes
.. d'entre sept et douze mois —

Personna;

... de grade 2
de grade 3
Le total de PA du personnage est ...

+2 colonnes
3 colonnes

.... compris entre -9 et 0 —4 colonnes

11 et 20 =
1 et 30

. compris ent

... compris entre
.. supérieur a 30

+1 colonne.

+2 colonnes

MR Résultat
0-3 Aide ponctuclle
4-6 ation

7-9 Inte
10 et plus

ention indirecte
Intervention directe

IN NOMINE SATANIS
MAGNA VERITAS

WWW.ASMODEE COM
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