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INTRODUCTION

Le guide des Anges vous présente de toutes nouvelles options pour Magna Veritas, aussi bien pour les personnages-
joueurs que pour les PNJs. Mieux encore, tout bon maitre de jeu (qu'il soit de Magna ou d'In Nemine Satanis) trou-
vera dans ce guide une tonne de bonnes idées pour ses prochains scénarios. En un mot comme ¢n cent, de bien belles
choses pour toute la famille. Je vous laisse découvrir tout cela par le menu et, dans les pages qui suivent, par
I'exemple. Have fun !

Note de Dominique : pour chaque article, vous trouverez, sur la page de présentation, un certain nombre de petits
crines qui représentent l'importance de ce qui y est décrit. Pour le décrypter, utihsez le guide suivant :

@ : un petit truc que tout le monde faisait infuitivement aprés quelques partics mais qui est mis a plat pour la pre-

miire fois. A utiliser immédiatement, des votre prochaine partie.

® @ : cela ne va pas modifier votre fagon de voir Magna Teritas mais

ties. A uriliser 3 vorre convenance.

@ @ @ : utiliser cette article peur modifier grandement Ja campagne gue vous étes en tram de joue

vertir définitivement si vous n'y prenez pas garde. A utiliser avee modération.

@@ ® @ : hould! Comme vous y allez. Faut prévenir quand on annonce des trucs comme ¢a, Seul un maitre de

jeu expérimenté et des joucurs qui en ontvu des vertes ct des pas miires pourront supporter ces révelations.
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8 Baignée par le soleil du matin, Ia colline ressemblait & une immclm:,;ﬂf/iEm éventrée. Les honmumes et les

betes s'activaient avant la grande chaleur. Les archéologues britanniques se sentaient pres du but. Ils avaien

éncore engagé de la main-d'cuvre indigéne et les fouilles avangaient 3 grands pas.

ey

* Beaucoup trop vite ', pensa Faruk en contemplant la progression des travaux. La situation devenig

inquiétante car les chercheurs ne se contentaient pas de déterrer des momies et des sarcophages : ils faisaies
ut un tapage médiatique autour de leurs découvertes et renvoyaient en Europe leurs rouvailles pourles

] xpgs.er partout.

@ Faruk se dirigea vers le petit groupe d'hommes coiffés de chapeaux coloniaux gui fumaient la pipe. 1l arbg

ra son sourire le plus angélique et déposa sur un trépied le plateau en cuivre qui supportait une théiere ef
des tasses.

** Un bon thé pour vous et vos collegues, professeur. Ma sceur 1'a choisi elle-méme, ' _
1ls ne hii jeterent meme pas un regard pendant qu'il remplissait les tasses d'un mehnge de the et de poisonfs
mortel. Faruk s'inchina et s'éloigna ensuite, lassant les Anglais 3 leur destn. Pour un Ange, lassassinath
conscient de cing humains représentait toujours un sacrifice grave, méme lorsque les ordres venaient direcs
rement d'on Archange.

Restés sur la colline, les égyprologues commentaient leur plan de fouilles avec excitation.
* Je suis sir, cher Lord, que nous découvrirons le temple d'Osiris d'un jour a l'autre.
51 tant est qu'il existe, je partage la conviction que... ATTENTION | DES COBRAS 117

] | Cling énormes cobras venaient d'apparaitre de derriere un rocher. Ils se jererent sur le groupe qui dzn

ltous sens, renversant le matériel, les cartes et le platean de thé. Miraculeusement, personne ne fut bles

#lles bétes retournirent au désert aussi énigmatiquement qu'elles en étaient sorties.




Background
chronologique et historique

Naissance des dieux

Vers -3300, Ménés soumit le nord du Nil et unifia les
royaumes de Bouto et du Nékhem pour créer I'Egyp-
te et fonder la premiére dynastic thinite. Et c'est parti
pour trente-cing siecles de guerres, de pillages, de
muassacres, desclavage er de sacrifices dans ce qui est
toujours I'un des plus grands rovaumes ayant jamais
existé sur Terre. Les Egyptiens vénerent Ré, le Dieu
Soleil. s se construisent au cours des dges un vaste
panthéon de divinités. Et comme d'habitude quand
des millions d’érres révent en méme temps de la méme
chose, cette chose finit par devenir réalite. D'abord
dans les marches des réves, puis petit a petit dans notre
réalité, c'est-a-dire sur Terre. La persistance de I'Egyp-
te, la force de ses dirigeants et la puissance de ses
prétres donnérent méme a ses nouvelles divinités une
puissance sans compariison avec tout ce gue les
hommes avaient réussi jusqu'alors. A tel point que
Dicu, dans Sa grande jalousie, en prit ombrage et
envoya son homme i tour faire de 'époque, Gabriel,
trouver une solution pour calmer leurs ardeurs.

L'envoyé de Dieu
sonne toujours deux fois

Apres s'étre pris plusienrs clagues dans ce pays réticent
i la parole divine, Gabriel en fit une affaire personnel-
le. 11 fit venir de nombreux Anges qui

mflrérent le clergé et commencerent
a saper l'influence d'Osiris et de ses
petits copains. Dans le méme
temps, les forces du Mal avaient
corrompu une partie du panthéon
Epypticn sous les traits d animanx.

Ainsi, Bifrons s¢c défoulait en Anubis poilu 3 la téte de
chacal en ressuscitant i qui mieux micus. Le conflit du
Bien ¢t du Mal trouvait B un nouveau champ de
bataille dont la woisieme force locale devait tirer pen-
dant quelques siecles une certaine tranquillité.
Cependant, sous l'impulsion de 'Archange du feu, les
troupes du Seigneur convertirent de nombreux
humains dont le grand prétre d’Amon, Amosis.

Promotion canapé

Amosis, particulirement sage et avisé, possédait de
nombreuses connaissances et maitnisait de puissants
pouvoirs paiens lui permettant de controler li nature.
Il mida les légions divines 3 combartre le Mal et les
dieux de 'Egypte. Ce combat victorieux fut I'ccuvre
d'une vie au service du Tout-Puissant, qui curicuse-
ment s'attacha i ce serviteur cultivé et zélé. Il lui atta-
cha des Anges pour ['assister. An crépuscule de sa vie,
alors qu'Amosis sappretait a aller rejoindre enfin son
créateur et a trouver le repos, Dieu lui fit une proposi-
tion qu'il ne pouvait pas refuser : devenir immortel et
continuer 4 le servir. Et c'est ainsi qu'Amosis devint
Alain, propulsé directement Archange en -1490 par sa
Grande Gériatrie. Alain s'entoura alors de serviteurs
dévouéds. Il les rassembla dans une fraternit¢ qu'il
nomma Hikuptha et dont les membres avaient pour
principale mission de se débarrasser des géneurs. Il
porta enfin un coup fatal aux dicux de I'Egypte en fai-
sant passer leur panthéon sur une Marche
Intermédiaire dont il scella I'entrée a partir d'un
temple interdit qu'il fit enterrer dans la vallée des Rois.
On ne devait normalement plus en entendre parler.
Dieu confia alors 3 Alain la tiche souvent ingrate de
s'occuper des humains cn leur fournissant ce dont ils
avatent le plus besoin : de la bouffe. Tl prit alors le titre
d'Archange des cultures et commencga 3 parcourir le
monde, un sac de riz sur I'épaule.

Le retour des fils de la vengeance

Apres la chute des Prolémée, I'Egypte retomba dans
Poubli. L'arrivée de 'lslam tua méme dans 'eeuf tout
cspoir de renaissance tardive des vieux cultes. Et tout
alla bien jusqu'au milien du XIXe siecle o des aven-
turiers européens commencerent i venir fouiller les
vieilles pierres et déterrer les morts. Ils firent de nom-
breuses découvertes. Ils organisérent de grandes expo-
sitions a travers le monde et 'impossible se produisit.
Llimaginaire collectif se remit i fantasmer sur les dieux
sanglants de 'Egypte antique. Les marches ayant lége-
rement bougé et * 'appel " venant d'ailleurs sur Terre,
les vieux dicux tout pourris commencérent i
reprendre des forces et parvinrent i remette enfin les
pieds dans la réalité des humains. Leur come back ne
resta pas inapercu longtemps : ils revinrent en Egypte
ct commencerent a se recréer des petts groupes

d'adeptes.
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Dieux d’Egyp

~‘l
. 4 i
Une vingtaine de divinitcs antiques ont réussi i revenir sur Terre. Voici la (&L principaux chefs du pan-|

fhicon. Cela vous permettra de les mettre ¢n scene s le besoin s'en faits€ntir. Les plus puissants sont com=
parables i des Princes-Démons. IIs encaissent les dommages de la méme maniére, Leurs avatars n'ont p
téte danimal ¢ils le désirent mais peuvent se transformer  volonté,

f- ON : aussi appelé Amon-Re, il est représenté sous la forme d'un homme avec des cornes ou ung tétell |
béher. 11 symbohse le soleil et le dieu supréme. Il est le chef des dieux et le plus puissant dentre sux. i

ANUBIS : representé sous la forme d'un homme i téte de chacal, ¢'est 'un des dieux les plus anciens, i
s shorts, il participe au jugement des Ames. [l sera supplanté dans ce role par Osinis (cf. plus bas).

f :‘_ "

TON : 1l ne s'incarne Jamais physiquement devant ses serviteurs. Clest l'astre solaire, le symbole de ' ; &

et du progres.
HORUS : représenté sous la forme d'un homme i la téte de faucon. Clest le dicu des rois et du etels l

ancirne la noblesse et la beauté, | 8
5 : teprésentée sous la forme d'une femme avec des cornes de vache. Elle est la Grande Magicienne dé

ypre. Clest également la mére universelle.

OSIRIS ¢ représenté sous la forme d'une momie portant les insignes du pouvoir, les deux sceptres, la baz
attachce et lacouronne Afefl 1 est sur le mone, Clest le dicu des forces veégétales. Apres sa résurrection, dl

e dicu du Bien, la pureté incarnée dans la vie naturelle.

2 iI st ].L' plur. souvent repi ‘sc.nté sos la fﬂrmu d‘mt grand Idvrier AU THusean efﬁ]é et 51 1:1 quene

Apres enquéee, Alain décida d'employer les grands
moyens il rappela sur Terre tous les Anges qui
Pavaient aidé dans sa lutte de 'époque, auxquels il
adjoignit quelques tr2s rares nouvelles recrucs,
Ensemble, ils reformérent secrétement Hikuptha.
L'ancienne confréric allait resservir. Alain rendit alors
provisoirement i ses Anges les anciens pouvoirs paicns
qu'il leur avair enseignés puis otés dans le lointain
passe. Tous jurérent de trouver une solution pour se
debarrasser rapidement de la nouvelle menace.

a deuxieme couche

ez vite ot donna carte blanche i la personne Ia plus
ifice pour résoudre ce probleme @ Alain, bien sir.

Jeu de cache-cache
dans les pyramides

Seuls de rares initiés, pour la plupart des Anges de
grade 3, fonr partie d’Hikuptha, [Is ménent une guer-
re secrete aux dieux de I'Egypte antique en

essayant surtour de ninimiser 'engoue-

ment qu'ils suscitent dans la sociéed
moderne, Les dieux, quant i eux,
ont connu guelques belles vic-
toires. Dans les anndes 50, ils ont
rendu son indépendance 3 I'E_L_{y]:l-
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te en conseillant Nasser. Cependant, leur
pays est aujourd’hui ** en voie de dévelop-
pement " comme on dit pudiquement des
pays sous devélop” ; il nest plus le leader
de I'humanité comme il a pu Iétre.
Pourchassés par les forces du Bien, leur
seul espoir est de rendre 3 IEgypte une
grande place internationale. Is envisagent
done d'envenimer les rapports nord-sud
pour provoquer un vaste conflit. Is affa-
ment ausst les populations du tiers monde
et poussent les pauvres 4 la révolte. En
quelques années, 1ls ont si envenimer des
conflits qui se réglaient et faire renaitre
des luttes enterrées dans le passé, comime
le conflie rwandais dans lequel ils ont e
une influence déterminante. Leurs
actions servent passablement les forces du
Mal qui les laissent done faire tout en les
surveillane de loin. La tiche d'Hikuptha
est ardue, elle doit ére menée a bien.

Intérét pour
le maitre de jeu

Hikuptha est une erganisation secrcte
qui rassemble une vingtaine de servi-
teurs d'Alain. IIs luttent contre les dieux
de 1'Egypte, les traquant partout sur
Terre pour les tuer. [ls disposent pour ce

faire de pouvoirs puissants accordes par ce qu
leur Archange, mais qui sont d'origine IS C
paicnne. ple.
. e p

Le maitre du jeu peut s'en servir pour soledl by
introduire le panthéon ¢gypuen dans ses scénarios. VETsIOr
SRR TOILS

Clest particulicrement intéressant il emmene ses
joucurs en Afrique ou mieux, en Egypee. Il peut aussi
avoir dans son groupe un Ange d'Alain qui méne des

Proisiéme |

missions en parallele. Le fait que ce dernier posséde des ¥ cc qu
pouvoirs exotiques et assez sanglants pourta mettre Ia DELITS, |
puce i l'oreille de ses compagnons. fire, Pour
putiler, sac
La marche des dieux égyptiens T“;i:
C'est un endroit grandiose et monumental. Une sorte pticccs
de super Villée des Rois géante, avec toujours des o
pyramides et des sphinx dans le lointain. Les seuls bit- B Hikupth;
ments qu'on y tronve sont des temples décords, entou- A Lin Lr:
rés d'obélisques et de statues géantes, Ils ne sont pas . .
Personnage

qu'un pen mytho. Un grand flenve rap-
pelant le Nil coupe la marche en deux.
Ce fleuve est peuplé dalhigators.

oL augmen
fqu'il posse
s, Alain
poralremen
ceptes d'au
L contre des ¢




itérét pour les joueurs

b partic d'Hikuptha n'est pas une sinéoure. La
£ aux dicux est ouverte et elle est plus compliquée
ol chasse 3 la palombe cendrée. 11 ne suffit pas
- son permis pour en plomber i tour de bras. Les
de I'Egypte ont déji perdu une fois. A leur
fir. 1ls ont constaté stupéfats Pavancée do chrsta-
B¢ ot savent tres bien que leurs adversaires sont
ints. Aussi ils restent discrets pour se protéger et
r patiemment leur puissance. Les joueurs qui
battent vont avoir accés a certaines informa-
©f 3 certaing pouvolss tres confidentels £ 3 eux de
cela au mieus.

eléments fournis ici sont assez nombreux pour
sniser une campagne autour de la guerre contre le
phcon égyptien. Du style découverte de son exis-
ve, combat acharné, bannissement définiaf,

i pouvez aussi envoyer vos Anges enquéter sur les
ents d Hikuptha, Ses mobiles sont complexes,
e cache et restera hermétique tant que vos joueurs
Bront pas compris qu'ils sont du méme coté.

F oo qui cstdo panthéon eoypien, les dieux sont
gants comme les dicox vikings qui leur servent
smemple. Leurs pouvoirs sont en rapport avec I'E-
e [1s peuvent par exemple faire tomber des rayons
oleil brilant, rendre scérile ou se transformer en
wersion geante de leuranimil tutélaire. Mais nous
rlerons de tout ¢a en dérail dans le guide de la

wieme Force.

Wir o qui est des pouvolrs accordés par Alain 3 ses
witeurs, on tombe plutot sur quelque chose de bien
. Pour utiliser leurs pouvoirs, les Anges doivent s¢
punler, sacrifier un peu de leur sang (au minimum) et
puvent le sang d'animaux et méme d’homains. Cette
g est tres sale. Clest dilleurs la raison pour
muelle ces pouvoirs sont interdits.

mment les obtenir ? Appartenir 3 la secte
tkuptha et disposer d'un jet sur la table privilégice
gAlain. Le jet n'est pas effectue mais, en échange, le
personnage choisit un des pouveirs décrits ci-dessous
i augmente le niveau d'un de ces pouvoirs spéciaux
qu'il possede déja). Ajoutons aussi que dans certains
was, Alain * offre " lui-méme guelgues pouvoirs (tem-
| poraircment ou non) 3 des Anges qui suivent les pré-
: ceptes dautres Archanges, sfils nsquent de lutter
contre des dieux égyptiens.

Animer la végétation

Type : mental.

Cont : 2 PP.

Caractéristique : volonte,

Défense : csquive,

Portée : (niveau fois 10) métres

Description : ce pouvoir accorde a 'Ange qui le pos-
sede la capacité magique de faire pousser trés rapide-
ment des plantes et des branches afin d'immobiliser un
adversaire. Pour utiliser ce pouvorr, 'Ange doit tout
d'abord se flageller avec des ronces. Au moment oir Iz
premiére goutte de son sang touche le sol, le pouveoir
produit ses effets. Le pouveir permet d'entraver les
actions de (nivean) victimes. Elles doivent toutes se
trouver a portée. Chacune a droit 4 un jet de résistan-
ce (sous la forme d'un jet d'esquive) pour éviter les
premieres branches, avant qu'il ne soit trop tard. Un
seul jer de volonté {celui de 'Ange) est opposé aux jets
d'esquive des wvictimes. Le pouvoir dure (niveau)
secondes, durant lesquelles le personnage ne peut plus
agir physiquement (il posséde une force supérieure
ou égale a 5, il se libére la seconde suivante mais ne
peut rien faire d'auere durane ce tour). Ses capacitéy
mentales ne sont pas modifices.

Animer une statue

Type : mental.
Coiit : 3 PP

Caractéristique : volontc.
Défense : aucune.

Portée : contact.
Description : ce pouvoir permet au
personnage qui le posséde d'animer
une statue qu'il touche. Ladite
statue doit étre en pierre et doit
avoir €t€ sculptee il y a au moins
deux cents ans. Pour produire



normalement ses effets, une goutte de sang frais doit
étre éralde sur la statue. La statue suit tous les ordres
(télépathiques) que lui donne I'Ange et ce pendant
(RU) minutes. A la fin de cette durée, la statue retour-
ne [i doir elle vient et reprend sa forme d'origine. Si
elle ne le peut pas, elle se brise en centaines de mor-
ceaux., La statuc posséde les caractéristiques suivantes :

Nivean Force* Agllité Corpsacorps  Profection  Dommages**
1

1 2 i 1 3
2 4] 1 1 s 2
R e e 3 -
3 Mt S 4 0
5 oy 6 SRR 5 ‘1
ﬁ § il ot 6 2

* - arrivée i 0 point de force, la statue explose en cen-
taines de morceaux ct le pouvoir s'arrée.

** : modificateurs anx dommages lors d'une attaque
au corps i corps reussie.

La statue est immuniséc contre les attaques mentales.

Bitons en serpents

Type : physique.
Coiit : 2 PP par serpent.
Caractéristique : volonte.
Défense : aucune.
Portée : contact.
Description : ce pouvoir permet au personnage qui le
possede de transformer des bitons qu'il touche en ser-
pents trés agressifs mais non venimeux. Il peut trans-
former (niveau) bitons simultanément. Pour ce faire, il
doit réussir son jet et se frapper jusqu'au sang avec les-
dits bitons. Les serpents sont indestruc-
tibles et * vivent " sous les ordres de
I'Ange pendant (RU) secondes.
Leurs caractéristiques sont les sui-
) vantes ¢ corps & corps 3, dom-

{ mages +1, force 3 et agilité 4,

t

*u

Eclipse de soleil

Type ; physique.

Coiit ; 10 PP,

Caractéristique : perception.

Défense : aucune.

Portée : vue.

Description : ce pouvoir permet au personnage qui le
posséde de créer une cclipse de soleil pendant (RL)
secondes. 1 ne peut utiliser son pouvoir que s'il a sacri-
fié un animal & sang chaud (mammifere de préférence)
moins de dix minutes auparavant et §'il voit le soleil.
Pendant I'éclipse (dont les effets ne sont normalement
pas trés importants pour des ftres vivants norman),
les serviteurs des dieux égyptiens (et les dicux eux-
mémes) subissent un malus de six colonnes a toutes
leurs actions et les plus humains d'entre eux sont pris
d'une peur panique, que le maitre de jeu se fera un
plaisir de simuler avec un bon raleplay.

Nuée de sauterelles

Type : physigue.

Coiit : 5 PP.

Caractéristique : perception,

Défense : aucune.

Portée : (niveau fois 10) métres de rayon.
Description : ce pouvoir permet au personnage qui le
posséde d'invoquer une nuée de sauterelles dans une
aire d'effet dont il figure le centre. Les sauterelles appa-
raissent apres 1d6 seconde(s) et restent (RU) minutes.
Durant tout ce temps, les adversaires du personnages
subissent un malus d'une colonne i toutes leurs actions
physiques et de trois colonnes i toutes les actions men-
tales. Le seul moyen de faire disparaitre les sauterelles
est de les effrayer avec des flammes ou de les enfumer.
Les sauterelles apparaissent dans I'aire d'effet, mais le
laps de temps donné correspond au temps nécessaire
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qu’il ¥ en ait assez pour géner les adversaires du
nnage. Pour fonctonner correctement, le per-
snnage doit manger une sauterelle avant de dépenser
55 points de pouvoir,

ables mouvants

ype : physique.

ot : 3 PP.

-aractéristique : force.

: force.

ée : 10 metres.

Description : ce pouvoir permet au personnage qui
e possede de créer une zone de sables mouvants sous

e an moins caillontense (c'est encore mieux sile
ul est sablonneux), mais en aucun cas sur du béton
du carrelage. L'individu, si le personnage réussit
jon jet, est immobilisé jusqu’aux genoux et subit un
lizs de guatre colonnes 3 toutes ses actions phy-
Bques (toute esquive est impossible). 11 reste dans cet
Stat pendant (RU) secondes. Si, au bout de ce laps de

gemps, le personnage paie (force de I'adversaire fois

3) PP, ce dernier reste bloqué définitivement, tandis
gue le sable se solidifie autour de ses jambes. Le libe-
rer demandera un bon bout de temps, et de I'huile de
coude. Bon courage 11!

Tempéte de sable

Type : physique.

Coiit ; 5 PP.

Caractéristique : force.

Défense : ancune.

Portée : (nivean fois 500) métres de rayon,
Description : cc pouvoir nécessite un  sacrifice
humain (meins d'une heure avant I'adlisation du pou-
voir) et provogue une immense tempéte de sable cen-
trée sur Putlisateur do pouvoir. Tous les étres vivants
qui sont pris 3 I'intéricur subissent un point de dom-
mage par minute et subissent un malus de trois
colonnes 3 toutes leurs actions (sauf 'utilisateur du
pouvoir). Ce pouvoir ne peut étre utilisé qu'en exté-
rieur, mai4 produit ses effets meme §il n'existe aucune
source de sable dans les environs.

Transfert temporaire

Type : mental.

Coiit ; 10 PP,

Caractéristique : volonee.

Défense : aucune.

Portée : (niveau fois 10) métres de rayon.
Description : ce pouvoir nécessite un  sacrifice
humain (mains d'une heure avant Putilisatnon du pou-
voir) et permet de déplacer tous les étres vivants de 'ai-
re d'effet (centrée sur l'utilisateur du pouvoir) 3 la
marche des dieux égyptiens (afin de pouvoir sy bas-
tonner tranguille, sans risquer d'attdrer attention). Au
bout de (RU fois 2) sccondes, tout ce petit monde
réapparait dans le monde normal, comme si de rien
n'érait, saufles serviteurs morts de dieux égyptiens qui
restent sur la marche (cela évitera de se prendre la téte
pour cacher les corps). 5i ¢a vous rappelle un pouvoir
posséde par un héros de t¢lé japonais, ce n'est pas un
réve, ¢'est un cauchemar !l
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Les Anges

W Maitre Zombie

1

i\
i
Adiew, mon ami ! Tu ¢5 un bon seldat, fu t'es battu avec courage et pan fﬁfj

A Des zombies en haillons sortent en chantelant de la bagarre qui fut chaude, puis se regroupent en grand
Piiombre. Les yeux de Zombie Elvis, dont l¢ visage est éclaird par les flammes proches, sont tournés vers
(il 11 fredonne un gospel. Les antres zombies l'accompagnent en marmonnant il d

Le volume de la musique augmente, tandis que la chanson se change en un rock violent ef enleve.

B Zombie Elvis

One for the money | Two for the show ! Three to get ready ! Now go ! Go ! Go !

Excéatant des enchainements compliqués de mouvements de karaté, Zombie Elvis bouge exactent 11t

orme <'il descendait en scénie & Las Vegas. Malheureusement, a canse de son état de décomposition avans ||
cée, des morceaux de son corps vont s'écraser sur Uobjectif de la caméra. La téte de J.F.K, montée sur desp
pattes d'araignée, croasse a cté de l'amas d’excréments plus connu sous le nom d’Elvis, 1

> générigue de fin défile ; tout le monde est debout et tend les bras en rejouant la scéne de « We are
World « autour du ne= qui saigne. Un SQUELETTE a plumes, décoré de motifs psychédéliques da
Slectrique. Le squelette nord les cordes, puis jette la guitare dans




UNE PETITE FILLE
PAS COMME LES AUTRES

Ange n'est pas un Archange comme les autres.

Peut—¢tre ne le savez-vous pas, mais Ange était un étre
a part : 'enfant d'un Ange et d'un Démon, soita la fois
une succube et un incube. En plus de cela, ses parents
avaient eu la mauvaise 1dée de la faire grandir i l'aide
d'un couffin spéeial @ un Bercean maudit, artefact
magique tres puissant et vénéré par un culte de vau-
douisants d'Hait.

Cette histoire vous a déja été contée dans Baron
Samedi, et je ne peux que vous y renvoyer. Pour ceux
g n'ont pas lu cette campagne, sachez que les vau-
douisants ont v en Ange (qui était & I'époque une
toute petite fille) I'élue qu'ils attendiient pour que
Baron Samedi s'incarne sur Terre. Ni les Anges, ni
les Démons n'étaient d'accord pour que la fillette,
dont les pouvoirs devenaient démesurés, ne tombe
entre les mains d'une troisieme force. Tout le monde
se livra done une bataille sanglante, comme il se doit.
Au final, Ange fit son choix ¢t demanda 3 se joindre
aux Forces du Bien. Yves s'en réjouit, Domumique vit
cela d'un oot autre ceil.

Quoi qu'il en soit, depuis déja sept ans, I'Archange des
Convertis remplit son office an mieux. Et personne
n'a rien trouvé 3 redire sur son travail,

UN CULTE DANS LES CHOUX...

Quant aux vaudouisants, il§ continuent 3 vivre dans
des coins reculés du monde et 3 croire en leur rebgon
st particuliere. Leur magie fonctionne toujours mais
s'est beaucoup affaiblie, pour plusieurs raisons. Tout
d'abord, beaucoup de grands prétres sont morts dans
les circonstances qui ont entour€ l'avénement d'Ange.
Le nombre de croyants ayant diminué, la magie a
perdu de son efficacité, D'autre part, le faic qu'Ange
n'ait pas ¢t¢ Baron Samedi a ébranlé la foi de plus d'un
fidele. Et enfin le Berceau fut détrmnt, lut qui contenait
une grande part du pouvoir des Békés haitiens. Ces
derniers sont donc devenus bien rares et beaucoup
moins puissants qu'ils ne 'étient auparavant. A tel
point qu'il leur devient trés difficile d'udliser leurs
pouvoirs hors de leurs pays d'origine.

DES PRATIQUES
PAS TRES CATHOLIQUES

Depuis sept.ans quelle est Archange, Ange commen-
cc Juste 3 savoir quels sont ses bons subalternes, ceux

en qui elle peut avoir confiance, ceux qm doivent
ctre des agents de Dominique et ceux qui sont trop
bétes pour qu'on leur confie un secret. Il n'y cn a
qu'une pognée (cing ou six) en qui elle aic pleine-
ment confiance, Ce sont tous des Grade 3, efficaces,
présents depuis au moins cing ans dans son équipe. A
ces quelques serviteurs, Ange a fait un présent tris
particulier.

L'Archange des Convertis n'a pas oublié son passé, ni
ce dont elle est issue. Avant méme de devenir
Archange, alors que ses pouvoirs grandissaient, clle
connaissait déja tous les secrets de la magie vaudou et
pouvait l'ualiser avec une rare efficacité. Bien sir, ces
pratiques magiques sont totalement prohibées par la
hicrarchie angélique, pulsgue fondées sur des
croyances impies. L'Archange n'a done théonquement
pas le droit de s'en servir, ce qui ne Fempéche pas d'en
conserver la pleine maitrise.

Or, depuis un an, apres des missions pardculiérement
bien réussies, il arrive que I'"Archange gratifie ses Anges
favoris (ceux dont il a été gueston plos haut) d'un
pouvoir vaudou, D'Archange n'en parle jamas aux
heureux benéficiaires, mais cenx-ci voient peu a pen
apparaitre leurs nouvelles capacités. Celles-ci sont
accompagnées d'une séric de réves trés explicites,
décrivant les rituels 3 associer aux pouvoirs. Ce petit
cadeau se fair dans le dos de la hiérarchie, chacun
sachant que cest totalement illégal. T'Ange récompen-
s¢ d'un pouvoir de ce type n'est pas piéeé, condamné
maleré lui & se mettre dans le collimateur de
Dominique & Co. 5l décide d'ignorer le pouvorr et
ne 'utilise pas durant deux semaines, celui-c1 disparait
aussitot (le pouvoir, pas I'Ange). Cette disparition est
définitive. Venant d'un monstre de tolérance comme
Ange, c'erait tout de méme la moindre des choses |

Jusqu'a présent, les Anges ainsi récompensés n'ont
Jamais craché dans la soupe. Par contre, ils se sont
tous demandés quelles étatent les motivations de leur
Archange pour prendre un tel risque 7 Certains lui
ont demandé. Elle a répondu qu'il n'y avair pas de
danger lorsqu'il o'y avait pas de renard dans le pou-
lailler. Ce n'est pas la réponse qu'ils attendaient, mais
c'¢tait clair et net : quand on a des possibilités, pour-
(quoil s'en priver 7

Précisons au passage que tous les autres servitcurs
d’Ange ne sont absolument pas au courant. Cela
signifie, surtout, que si un des Anges de votre grou-
pe est au service de I'Archange des Convertis,

il na jamais entendu parler de ce qui est
décrit ici,




BUT WHY, WHY, WHY ?

Pourquol Ange prend-elle un tel risque ? Tout
d'abord, quel risque ? Si une rumeur vient i circuler
propos de ces pouvoirs vaudou (ce qui a déja peu de
chances d'arriver 1), 11 lu suffima de claquer des doigts
pour les faire disparaitre. Et zou, fin de la rumeur. 51
effectivement ces pratdques mettent Ange dans une
position contraire aux préceptes de Dicu et aux regles
du grand Jeu, elles n'ont en revanche rien de définitf
ou d'irréparable. Rien donc qui risque de la compro-
mettre franchement.

En fair, l'organisation d’Ange est tres récente et
I'Archange manque d'éléments efficaces. Elle a besoin
de leaders exemplaires, capables de gérer des hommes
quelle que sait la situation. Bref, elle a besoin de se
créer un noyau dur pour monter le niveau général de
ses serviteurs. Les Anges vandouisants ont un avantage
certain, qui leur permettra d'étre en quelque sorte son
unité de choc, le fer de lance de ses troupes.

Ce n'est pas la seule raison qui pousse Ange i agir
ainsi. A vrai dire, I'Archange n'a jamais totalement
reni€ ses ongines. Soit, elle a choisi le Bien, mais elle
sait d'ol1 elle vient et 3 qui elle doit une part de son
pouvoir. DVailleurs, ce ponvoir, elle se demande bien
pourguol elle n'en profiterait pas. Apres tour, elle I'a
a portée de main et il peut érre utile & la lutte contre
ceux d'en face.

Ange se permet done de petits écarts de conduite parce
qu'elle n'accepte pas qu'on réduise ses capacités. Tout
cela a aussi un petic air de nostalgie...

TERRES SACREES
ET PELERINAGES IMPIES

Depuis quelques années, les pouvoirs liés au vaudou
fonctionnent avec de plus en plus de difficulté hors des
terres oft est née cette religion. C'est imputable 4 la
baisse constante du nombre de croyants vandou. Hors
de ses berceaux d'ongines (Haiti, les Andlles, les
Caraibes...), le vaudou est tellement minoritaire que
ses effets magiques deviennent difficiles 3 mettre en
pratique. Les Békés n'y parviennent qu'au prix de
grands efforts. De méme, les Anges qui disposent de
ces pouvoirs savent qu'ils sont plus difficiles 3 unliser
que leurs capacités angéliques. Seule Ange
en personne semble ne pas étre affectée
par la distance qui la sépare des terres
DUl certaines ames Croient encore
au vaudou. Elle urilise ses pou-
voirs vaudou sans aucune géne.

Les Anges vaudouisants ont bicn compris que les pays
cxotiques ot le vaudou a vu le jour sont de véritables
réservoirs de for. De foi vandou bien sor | Li-bas, les
pouvoirs fonctionnent au maximum et demandent
moins d'efforts, Chacun des Anges vaudouisants se
rend régulitrement (tous les trois mois environ) en
Haiti, histoire de faire le plein en s'imprégnant des
crovances locales. [ls ramenent avec eux de nombreux
grigris ou canaris, chargés en quelque sorte de la fo1
des fideles du cru. Grice i ces pélerinages et a ces
objets, ils parviennent i faciliter I'utilisation de leurs
pouvoirs vaudou sur le sol curopéen. Cela ne dure
cependant pas tris longtemps car loin de leurs proprié-
mires les objets perdent tout sens et toutes vertus.

Il ne faudrait pas qu'un Ange de Dominique tombe sur
un de ges gngmns... Cela ferait désordre.

ET MES JOUEURS ?

MNAN ! Nan, nan et nan | N'insistez pas | Les Anges
de vos joueurs ne pourront pas avoir de pouvoirs vau-
dou. Pourquoi ? Parce que, comme on vient de le
dire (mais vous lisez ou vous regardez les dessins 2), il
faut compter parmi les cing ou six Anges de Grade 3
que 'Archange des Convertis a choisis. Sauferreur de
ma part, vos Anges ne font pas partic du lot *. En
revanche, il est possible que votre équipe rencontre
un de ces Anges hors du commun. C'est méme la que
réside tout Pintérét de leur consacrer ces quelques

pagcs.

* : 5i vos personnages-joueurs ont réussi la campagne
Baron Samedi, ils pourraient finalement peut-&tre
bien en faire partic. Et 5 vous ne connaissez pas cette
cxtension mais que ce qui vient d’'erre décrit ici vous
tente, demandez & votre maitre de jeu de se lancer
dans l'aventure. Vous ne le regretterez pas (et vos per-
sonnages-joucurs non plus). Reste i expliquer le
pourguol ce retour en arriere (un petit voyage dans le
temps n'a jamais fait de mal a personne... si c'est pour
la bonne cause).

Voici seulement quelques conseils, relatifs 3 I'usage des
Anges dotés de pouvoirs vaudou. Tout d'abord, ils
sont triss rares et agissent individuellement. De plus, ce
sont des Grade 3 : hors de questdon donc de les ren-
contrer au cours d'une mission de routine pour débu-
tants: Ensuite, n'oubliez pas qu'ils sont extrémement
prudents. Il y a de grandes chances pour que vos Anges
ne découvrent jamais leurs pouvoirs supplémentaires.

Face 4 un de ces Anges, votre groupe supposera sans
doute Pexistence de sorciers vaudou (imaginaires bien
stir [), histoire d'expliquer certains phénomeénes. Clest
'intérét des Anges vandouisants : ils donneront une
armosphére d'exotisme et de mystére i tous les scéna-
rios ol vous les ferez intervenir,
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C’EST HEURE DE
LA BEKE LES PETITS...

Les sorciers vaudou, appelés * Bekés ", sont des
humains comme les autres mais disposent de pouvoirs
particuliers liés i leur religion. Ils sont done créds nor-
malement {avec 10 points de caracteristique et 6 points
de talent), mais disposent de 8 points de pouvoir qu'ils
récupérent 3 raison d'un toutes les 24 heures. Inutile
de préciser que ces Bekes sont tous natifs de pays exo-
tiques ot le vaudou est une mstitution (comme en
Haiti par exemple).

Ces pouvoirs nécessitent souvent la mise én place d'un
rituel long, parfois macabre. Il inclut le plus souvent
l'utilisation daromates, de poudres, de grigris ou de
dépouilles danimaux. Par ailleurs, wus les pouvoirs
décrits 1t (cette liste n'a rien d'exhaustif et est, comme
qui dirait, une petite ** mise en bouche ™...) ne produi-
ront leurs effets que si, bien entendu, le personnage
réussit son jet de pouvoir. La difficulté de celui-a
dépend directement du temps qu'a passé le Béke (ou
I'Ange) en dehors d'une zone ou la religion vaudou est
encore forte, en foncrion du tableau suivane :

Le Bineeir dit sort se trouve dans une zonetaidou - ... Movyen
Le lancenr du sort 2 quitté une 2ome vaudou
deépuis moinsde- e mois . ooy e i Difficile
Le lancenr dit 3ot a quitté une fonc vaudoo
depuissplusde dememioi= Al e SN Tres difficile

Un Béké maitrise un nombre de pouvoirs différents

¢gal & sa volonté + 2. Les Anges vandouisants au servi-
ce de la jeune Archange des Convertis peuvent quant a
cux cumuler jusqu'a trois pouvoirs vaudou, rarement
plus. Par aillenrs, il n'est pas impaossible que I'Archange
offre temporirement un de ces pouvoirs 3 des Anges
qui ne sont pas membres de son orgamisation (cf! la
section consacrée aux Anges d'Ange). Comme il se
doit, l'appanition de ceux-ci sera précédée d'une serie
de réves qui font office de * mode d'emploi * . Tout ¢a
pour dire que vos Anges, ou des Anges PNJs, pourront
a l'occasion étre momentanément (pour 1d6 jour(s) le
plus souvent) granfids d'un des pouveirs suivants.

QUELQUES POUVOIRS VAUDOU...

Prison cauchemar

Type : mental,

Coiit ;: 4 PP

Caractéristique : volonté.
Défense : volonté.

Portée : (niveau) kilometre(s).
Description : ce pouvoir accor-
de & son possesseur la faculté
d'emprisonner 'ame d'un étre
humain dans ses réves. La vict-

me doit dormir et se trouver dans 'aire d'effer du
pouvoir, Si le personnage réussit son jet de pouvoir,
la victime ne parviendra pas & se réveiller (ou ne
pourra étre réveillée) pendant les (niveau) semaine(s)
a venir (sauf si le Béké meurt.). Son corps sera
comme plonge dans un coma profond, tandis qu'elle
sera condamnée i errer dans effroyable Monde des
Cauchemars de Beleth (qui n'est autre que la Marche
des Réves vue sous un autre angle).

Durée du rituel ; quarre heures (le temps d'entrer en
transe, sur la compil’ * les meilleures percussions
exotiques ...}

Canari

Type : mental.

Coiit: 2 PP

Caractéristique : volonte.

Défense @ volonee.

Portée : (nivean) kilometre(s).

Description : ce pouvoir accorde i son possesseur la
facalté densorceler un Canari, c'eit-a-dire un pent
pot de terre desané i recevoir Iime d'un érre
humain. 11 devra ensuite choisir une victime dans l'ai-
re d'effet du pouvoir. Si celle-ci vient 3 mourir si le
personnage réussit son jet de pouvoir, Pime de sa vic-
time n'ira pas au Purgatoire (ni méme en Enfer ou au
Paradis) ; elle restera emprisonnée sur Terre, dans la
petie poterie !

Durée du rituel : cing heures, le temps de faire une
poterie, de pisser dessus, de déverser trois litres de

sang de coqg... Et apres, le reste de la nuit pour net-

toyer I'appart.

Poudre de Mort

Type : mental.

Cott : 6 PP

Caractéristique : volontc.

Défense : force.

Portée : contacr.

Description : ce pouvorr accorde 4 son possesseur la
faculeé de eréer une dose de poudre magique.
Lorsque la victime ingere cette poudre, elle se trans-
forme en mort vivint en 1d6 jour(s). Peu i peu, son
aspect physique et ses capacités intellectuelles se
dégradent. Au terme de cette transformanion, la vig-
time devient un zombie similaire 3 ceux creés grace
au pouvoir * zombie  d'Tn Nomine Satanis (meme si,
techniquement, elle n'est pas morte). Ce zombie
repond avenglément aux ordres du Béke,

Durée du rituel : quinze jours, le temps de faire
pourrir des viscéres de serpents; de collectionner
des rognures d'ongles, de piler des aromates, de
riper des os...
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Visions morbides

Type : mental.

Coiit : 3 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : volonté.

Porlée ; (nivean) metre(s).

Description : ce pouvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de créer des hallucinanions dans Pespric d'une
victime pendant (RU)} minutes. Celle~ci est alors
prise de vertiges et de visions morbides (la bouffe qui
se rransforme en vers de terre, la sensation davoir ses
tripes sur les pieds; etc.) si pénibles que toutes les
actions qu'elle entreprend subissent un malus de trois
colonnes.

Durée du rituel : cing minutes, le temps de jouer
avec des grigris et d’hypnotiser sa victime...

Forme animale

Type : physique.

Coiit : 4 PP,

Caractéristique : volonté, automatigue.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de se transformer en une nuée de rats (1d66
rats pour €tre précis) pour (niveau) minute(s). Durant
cette période, il ne peut attaquer, ni réellement étre
attaqué physiqguement, mais peut par contre étre la
cible d'attaques psychiques. Les objets qu'il porte au
moment de la transformation sont eux aussi transfor=
mes en rats. Arcention ! si Mutilisateur estassomme oo

sonnée mentalement, les rats s'endorment au boute de
(niveau) seconde(s). A partir de ce moment, il lui faut
(1d6 - niveau) minute(s) pour se reconstitucr.
Attention (bis) ! s1 plus de 2096 des rats sont tués ou
stparcs des autres, c'est la mort.

Durée du rituel : cing secondes, le temps de réciter
une formule et de jeter un grigr an sol.

Voyage dans les Ombres

Type : mental.

Coiit ; 8 PP

Caractéristique : volonté, antomatique.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : ce pouveir accorde a son possesseur la
faculté de se déplacer instantanément d'un endroit i
un autre (de se téléporter, en somme). Il y a cepen-
dant deux conditions & remplir. Premierement, 'no-
lisateur doit savorr ot il se trouve par rapport a l'en-
droit i atteindre, qu'il doit avoir vu au moins une fois,
Deuxiemement, sa destination doit étre plongée dans
I'obscurité ou, tout du moins, dans une zone d’'ombre
tres dense. Sioce n'est pas le cas, le pouvoir ne pro-
duira pas ses eftéts, mais les PP sont perdus. Attention
I une rematérialisation dans une maticre solide
entraine la mort.

Durée du rituel : deux heures, le temps dinvoquer
les esprits des ombres et de faire une cérémonic avee
des bougies dans des cranes, en mgérant trois souri-
teaux vivants...




Chronologie

* On voit bien que ¢’est pas vous qui vous col-
tinez le ménage ! ”
Cette phrase, Blandine I'a répétée mille fois lors
des conseils entre Archanges, dés quon lw
reprochait des incidents survenus dans la
Marche des Réves.

'Apparition de créatures fantastiques issues de
fantasmes humains se matérialisant sur Terre,
résurgence de divinités antiques et de mythes
enfouis dans l'inconscient collecnf, détourne-
ment de préceptes divins 3 des fins maléfiques
ou intrusions démoniaques, prise de controle
de territoires oniriques par des sorciers... Tous
ces maux (et bien d’autres) prenaient naissance
dans la Marche des Réves pour causer des effets
désastreux dans la realité et dans I'esprit des bre-
bis égarées (pas les animaux... les humains évi-
demment). Bien souvent, faute de s'étre aper—
cue & temps du danger, Blandine intervenait
trop tard, La palme, en terme de * bordels oni-
riques 7, comme les qualifie Dominique, fut
“ Iincident Hornet ™ (cf. l'extension Mors
Ultima Ratio). Et bing ! chaque fois que de tels
phénoménes se produisaient, Joseph se faisait
un malin plaisir de souligner que la Marche des
Réves relevait de la compétence de
Blandine. Fatiguée de se plaindre
et de se heurter en permanence
a I'indifférence de ses pairs,
I'"Archange décida de prendre
le taurcau par les cornes et la
téte de lic par les roulettes.

Un soir d'insomnie, la nuit du 14 juiller 1992
pour étre plus précis, Blandine dressa le bilan

e

des différents incidents apparus sur la
Marche des Réves et son constat fur clair : ¢n
fait, tous ces problémes venaient des réves des
humains.

Ou, devrait-on plutdt dire, du manque de
controle des réves humains. Blandine dut se
rendre 3 I'évidence : il était temps de créer une
brigade d'intervention des réves, une sorte de
police de la Marche des Réves, préte a interve-
nir en permanence pour modifier des réves sus-
ceptibles de devenir dangereux, supprimer les
reves préts a prendre corps dans la réalité ou
combattre les infiltrations maléfiques.

Blandine sélectionna ses meilleurs ¢éléments,
ceux qui fraient les plus familiarisés avec la
Marche des Réves. La mission de ces Anges
s'avérait des plus difficiles : plongés perpétuelle-
ment dans le monde des réves, ils se devaient de
surveiller des endroits clés de la Marche. Ces
points, appelés “ antichambres ”, sont des sortes
de portes d’entrée dans la Marche. Clest [a que
prennent naissance les réves et les fantasmes les
plus résistants. La plupart n'arrivent pas a fran-
chir I'antichambre et disparaissent aussitot que
le “ réveur 7 cesse de dormir.

Mais certains, les plus puissants, réussissent a
imposer leur existence sur la Marche. Certaines
antichambres communiquent également avec la
Marche des Cauchemars et des Marches intermé-
diaires qui en sont I'émanation (comme l"univers
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Gothic Horror de Beleth, par exemple), Clest par
Ia que peuvent surgir des Démons ou des sorciers
disposant du sort adéquat.

Les tiches des Brigades d'Intervention
Oniriques (nom officiel de ces Anges de
Blandine) sont donc multiples.

Mais le probleme le plus ardu de cette organisa-
tion est d'ordre logistique. En effet, pour pou-
voir étre en permanence dans la Marche des
R.éves, les Anges de Blandine doivent étre plon-
gés dans un sommeil profond, “ en stase "
quelque part sur Terre.., Or, quitte a énoncer
une lapalissade, il n'est pas facile de se protéger
d'une agression physique lorsqu’'on est endor-
mi ! De plus, pour pouveir mettre fin a un réve,
il faut pouvoir identifier rapidement sa source,
c'est-a~dire 'humain qui faie ces réves, afin de
les modifier. Ce qui implique que les Anges des
Brigades d'Intervention Oniriques doivent étre
disséminés dans différents coins de la planéte.

Il fallait donc trouver des endroits siirs, invio-
lables par les Démons, ol les corps physiques
des Anges ne seraient jamais derangés.

Apres mure réflexion, Blandine jugea que les
seuls endroits qui rassemblaient ces critéres
étaient les églises. Oui, mais ol entreposer dis-
cretement les corps... eh bien, dans les gisants,
ces sculptures funéraires représentant des per-
sonnages (saints et autres serviteurs de Dien
exemplaires) en position couchée. Qui pense-
rait 3 fouiller dans ces vieilles tombes réparties
dans une myriade de wvicilles églises de cam-
pagne ou de lieux saints oubliés de tous ? Clest
suite a ce choix de cachette (tenu secret, méme
de la hiérarchie angélique) que I'organisation de
Blandine trouva son nom de code : la Crypte.

Autre probleme posé par ces corps en stase :
leur entretien. En effer, un corps qui n'est pas
nourri, lavé et qui ne fait aucun exercice finit
par mourir. Il fallait donc trouver un moyen
ingénieux et discret pour que quelquun s'occu-
pe de ces corps en stase. Le probleme fut résolu
par Blandine, qui octroya i ces Anges un pou-
voir intéressant, celui de provoquer des crises de
somnambulisme chez des humains endormis
non loin du lieu ou ils reposent. Durant la
période ot I'humain est soumis i ce pouvoir, il
rejoint le lieu ot est caché 'Ange, le nourrit, le

soigne et le masse. Durant toutes ces activités, le
corps de I'Ange reste en stase. Puis, une fois ses
tiches effectuées, I'humain quitte I'endroit sans
aucun souvenir de ce qu'il a fait... comme un
somnambule.

Notons tout de méme que ces * somnambules ”
n'ont pas une force surhumaine et qu'il leur faut
souvent utiliser de biens curieuses méthodes
pour nourrir les membres de la Crypte. En
effet, chaque gisant posséde un mécanisme
secret (dont 'Ange & nourrir explique le fone-
tHonnement a son serviteur) qui permet d’ouvrir
le * caisson ™ en appuyant juste sur quelques
boutons. C'est beau la technique !!!

La Crypte est en activité depuis 1994, Treés vite,
son efficacité dans sa mission de surveillance de
la Marche des Réves s'est imposée aux
Archanges. Blandine pouvait enfin dormir sur
ses deux jolies oreilles... On allait enfin lui
foutre une paix royale. Mais voila qu'arrive sep-
tembre 1997, avec ses révélations sur certains
égarements, ses changements de regles du
Grand Jeu et son retour vers une lutte acharnée
contre le Mal, Dans ce climat de paranoia aigué
et de préparatifs, les Archanges les plus fana-
tiques demandent (ordonnent serait plus juste) a
Blandine de modifier la mission initiale de la
Crypte, pour faire de ses membres de véritables
commandos chargés d'espionner a grande
¢chelle les pensées des serviteurs de Satan, voire
de porter la guerre dans la Marche des
Cauchemars. Joseph et Dominique exigérent
meme que Blandine mette a leur disposition
personnelle un  squad des  Brigades
d'Intervention Oniriques pour accomplir les
missions qu'ils jugeraient importantes.

Blandine opposa un niet catégorique 3 tout cela,
expliquant que cela foutrait de nouveau le souk
dans la Marche des Réves, la transformant en un
champ de bataille supplémentaire et de surcroit
incontrolable, sur lequel personne n'étaic sir de
gagmer. Le conflit s'envenima entre les Archanges
fanatiques et Blandine. Il a fallu I'intervention
dYves pour que cette motion du
Conseil soit rejetée. Mais certains
Archanges ont de la suite dans les
idées...




Les notes de Dominique

« La Crypte, c’est le surnom que se donnent les
membres des Brigades d'Intervention
Oniriques. La Crypre porte bien son nom...
Une organisation obscure et mystéricuse dont
le pouvoir donne le frisson. Car qui controle la
Marche des Réves controle 'esprit humain.
Comment alors ne pas étre tenté d'utiliser ce
pouvoir... Pour faire le bien, évidemment ! Et
forcément, il faut que cela tombe sur un
Archange mollasson... Blandine ! Quelle ironie.
J'at toujours souhaité que la Crypte fasse partie

de mes responsabilités. ]'avais donc
moi-méme mené unc petite
enqueéte sur I'étendue des acti-
vités de la Crypte.

Primo, ses membres sont choisis parmi les plus
fidéles serviteurs de Blandine. Leurs dossiers
personnels font état de multiples interventions
dans la Marche des Réves : certains ont meéme
passé plus de temps dans ces contrées que sur
Terre. Un record !

Puis, une fois sélectionnés, ces Anges disparais-
sent purement et simplement de la circulation.
Ce qui ne facilitait pas mon enquite.

Que font-ils ? Comment agissent-ils dans la
Marche des Réves ? Je n'en sais rien car leur tra-
vail est invérifiable. Toujours est-il que, depuis
1994, peu d’incidents ligs a la Marche des Reves
ont eu lieu. Si je m'écoutas, je dirais que
Blandine a passé des accords avec Beleth...
D'ailleurs, en repensant a l'affaire Hornet, j'ai
trouvé la conduite de Blandine trop conciliante
vis-a-vis de Beleth... Enfin, passons !
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Les scules fois on les Anges de Blandine réappa-
raissent, ¢'est quand ils meurent, Chose étran-
ge, on assiste 3 une recrudescence des activités
démoniaques dans toute une région lorsque cela
arrive... Et notamment dans le domaine des
profanations de lieux de culte. »

Clochette,
membre de la Crypte

* Je réve parfois que je suis quelqu'un de réel...
Je veux dire eveluant dans la réalité. L'envie me
tenaille de retourner dans mon corps, d'en
prendre possession, de rencontrer des gens
réels... Mais, je suis bloquée, la, en face d’une
antichambre. Remarquez, il ¥ a pire : Blandine
nous autorise a choisir 'éndroit deé la Marche
des Reéves ou l'on désire étre atfecte. Moi, je
suis chargée de surveiller la lisiere du Monde
Fantastique... Je me suis congu un joli petit
palais, face a antichambre. De temps en temps,
une personne ayant la puissance nécessaire réve
qutl est un lutin ou Peter Pan... Je le laisse
entrer, histoire de parler avec lui. Ben oul,
quoi : dans La Marche des Réves, je suls une
fée, alors tous les réveurs viennent tailler le bout
de gras avec moi... On fait des farandoles, on
vole, on joue avec les arbres. Au bout d'un
moment, j'exauce leurs souhaits (c'est pas trop
dur dans le Monde Fantastique) et puis je les
renvoies dans la réalité. Au bout de la trois mil-
litme farandole, c’est plus aussi sympa qu'avant.

Parfois, ¢'est moins rose. La semaine dernieére
par exemple, un sorcier et un Démon de Beleth
controlé sont venus. J'ai pas réussi i les empé-
cher de passer 'antichambre. Le sorcier ressem-
blait 3 Gargamel ¢t le Démon de Beleth 2
Azraél. 1ls commencaient 3 me foutre des nains
bleus déguisés en rapeurs un peu partout.
C’¢était 'invasion, ils avaient presque annexé la
Forét Magique. Si je les avais laissé faire, je suis
sture que cet enfoiré de sorcier aurait fini par
imposer ce reve au beau milieu du bois de
Boulogne. Ces dames auraient du se reconvertir
dans le gardiennage de Schtroumpfs.

La, j'ai pété un plomb : j'ai altéré leurs réves !
J'ai créé un escadron de chevaliers éancelants ¢t

je suis partie leur foutre une branlée. Les cheva-
liers ont facilement éclaté les nains bleus, bien

aplatis par la charge des chevaux. "ai pas cu trop
de mal i congédier le Démon de Beleth, qui
s'est fait bouffer par ma Guivre. Le sorcier a été
beaucoup plus reaf. 11 a fallu que je transforme
les arbres en Ents, afin de Nmmobilier, avant de
l'attaquer avec trois nuées de pixies. Et il arre-
tait pas de gueuler en plus : “ J'te meule de
deux, j'te meule de deux... ”, Le connard inté-
gral. §'il avait continué, je lui balangais une fire-
ball en pleine face. Je plains mon collégue qui se
charge du monde space opéra : les Klingons ct
Dark Vador débarquent tous les deux jours !
Heureusement que la Force est avec lui... ™

La Crypte pour
le meneur de jeu

La Crypte peut devenir un excellent prétexte
pour une campagne sur la Marche des Réves.
Petit univers dans l'univers d'INS/MV, la
Marche des Reéves peut également intervenir
dans de nombreux scénarios, ot Uintrigue ct le
combat peuvent se dérouler a deux niveaux :
dans la réalité et dans le monde des réves.

De plus, comme on peut le constater a travers les
diftérentes extensions d'INS/MV, il est assez fré-
quent que les deux univers, l'onirique et le réel, se
percutent et, 'espace d'un moment, n'én forment
qu'un seul. Clest typiquement un cas dans lequel
la Crypte peut (et surtout doit) intervenir pour
rétablir I'ordre normal des choses.

St faute de pouvoir maitriser la * réalité ™' des
reves, des Anges * normaux ™ se petent les dents
des qu'il s'agit d'agir dans les réves, un Ange de
la Crypte résoudra ces problemes avec une faci-
lité déconcertante.

De méme, s'1l arrive que la Marche des Réves
vienne perturber le monde réel pour y imposer
sa logique, l'inverse est également plausible. Le
monde réel peut simposer dans la Marche des
Réves, rendant les pouvoirs du membre de la
Crypte inopéerant.

Sans compter les multiples interven-
tions de Démons ct de sorciers qui

s¢ servent des mondes du réve
pour influencer les humains
ou imposer leur vision du
monde.




La Crypte
pour les joueurs

Il est tout i fait possible pour un joueur d'inter-
préter un membre de la Crypte. Quoi qu'il faille
quand méme étre vicieux pour vouloir jouer un
personnage coincé dans un gisant 24 heures sur
24... Cela doit également étre palpitant pour les
autres joueurs (* Qu'est-ce tu fais ? Je bouge sur
le flanc droit... Super ! ”). Mais bon, si rien
n'empéche de jouer un membre de la Crypte, le
devenir implique de remplir certaines condi-
tions et certains désagréments.

L'Ange doit postuler au moment de son passage
au grade 3. A partir de ce moment précis, au
lieu de prendre le titre normal de Maitre du
sommeil, il devient Sentinelle des réves. Cette

distinction lui permet de faire partie intégrante
du monde des réves et le fait bénéficier d'un
bonus de deux colonnes a toute action dans
I"'univers onirique de Ia Marche des Réves et des
Cauchemars. Ce bonus est majoré de trois
points si, en plus de tout le reste, il est propric-
taire du réve en cours. Mieux encore, une
Sentinelle des réves qui meurt dans le monde
onirique ne perd pas de points de volonte et
peut revenir dans le monde onirique 24 heures
plus tard.

A contrario, plus le personnage-joucur est puis-
sant dans le monde des réves, plus il devient
faible dans le monde réel. Mais la dégradation
est beaucoup plus rapide. Ainsi, pour dix années
passées sur la Marche des Réves, 'Ange subira
une colonne de malus i toutes ses actions dans

la réalite.
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St me tapes encore, e Bais fout dire & monsienr Drttmond. |
= Mais oui, sale petit gros /va tout moucharder & mon papa. D'abord c'est méme on pére ¢'est que e miet ]
- Qui'est-ce qui se passe éncore, Amold ? Arréte dembéter ta saur,
- Mais Willy, je te jure que c'est elle qui me tape. AR
- Laisse-nous, j’ai des choses a lui dire en privé pour sa_future carriére. Va plutdt voir la grosse qui fait desil
' :f“ﬂqkfrs dans la cuisine, & I'étage en dessous, je te trouve un peu maigre awjourd hui.
*Bon d'accord. "

W Depuis qu'ils avaient été adoptés, Armold faisait tout pour souder cette famille, mais rien ne marchait. Derrice
& euir caractére éminemment sympathique, son [rdre et sa senr présentaient chacun des tares que le petit ga

Wiesboirement Ange de Christophe de grade 3, n'arrivait pas a comprendre, Son frére vendait de la drogue

Rpetits dans la cour du lycée, sa seur adoptive fumait en cachette et ne pensait qu'a se faire culbuter par tous
mdle venus, y compris Willy, et la grosse dame de la cuisine faisait toujours des giteanx frop gras et ne vor
méme pas dire son nons. Quant i leur pere adoptif, monsienr Drumond, il ne le trouvait pas trés sérieusx
rentrer & la maison & seize heures tous les jours, an lien de travailler comme les autres peéres de_famille jusqu'd
dix-huit heures trente.

% dans la cuisine sans faive de bruit, Armold surprit la grosse en train de se remplir un grand verre de JB
jqut’elle avala en dettx rasades. Dégoité, il ressortit aussi sec. En plus, la vieille était alcoolique ! En remonta
dans sa chambre, il percut des bruits de sommier ponciués par des riles saccadés. Hors de Iui et impuissant, il
décida d'agir d'une maniére radicale. Si ces gens se comportaient mal, ¢'est qu'ils n'avaient pas conscience de
viaie vaie. Cew-ld étaient perdus, mais en les dressant un peu, Armold comprit qu'il pourrait en sauy
d'autres, beaucoup d'autres. En deux coups de fil & la hiérarchie Uaffaire était bouclée, Christopht et Didie
llyant personnellement donné leur accord, Une série té1é allait étre montée de toute piéce @ partir de caméras

cachées dans I'appart. Se découvrir devant des millions de spectateurs risquait d’avoir un bon impact sur ¢
fautille comme sur de nombreuses autres. Les rires enregistrés feraient le reste du travail,




tion... * Quah eh, t'es con
tor V', avait répondu Chri-
stophe “ Ert les cigognes
alors, c'est des canards sau-
vages ou quoi ? 7. 1 avait dit
¢a pensant que papy com-
prendrait  T'allusion  aux
enfants du bon Dien qu'il
faut pas trop prendre pour
des jambons, va qu'il voyait
pas ce que venaient faire les
poils dans cette histoire de
reproduction et que 1'Im-
maculée Conception, c'est
pas fait pour les moules, mais
le vieux n'avait pas apprécic
du tout et il avait envoyé
Christophe sur les roses
L'Archange avait fait chou
blanc.

Pou pouf, pensa Chri-
stophe qui avait déja le sens
de la formule, c'est vrai-
ment trop injuste. Bien
décidé a nc pas en rester la,
il §'assit sur son pot pour se
vider l'esprit et asscoir le
fondement de son action
pour les siecles futurs. On
ne pouvait empécher les

L’enfant est
I’avenir de ’homme

Christophe aime les enfants, tous les enfants. Les
riches, les bien portants, les moches, les gentils,
les facétieux, les sournois... Le seul probleme en
fait avec les enfants, ce sont les adultes. Clest un
défaut des enfants, c'est comme ¢a, ils ont des
parents et on n'y peut rien. Mais Christophe
n'avait pas toujours considéré ce phénomine
comme une fatalité, un mal nécessaire, contre
lequel il n'y auraic rien a faire. 11 avait méme au
début essayé de convaincre Dieu que la Terre
serait beaucoup plus paisible si on se débarrassait
une fois pour toutes de tous les adultes,

mais le patron lui avait explique que
non, c'étaic impossible, que les
enfants n'avaient pas de poils
sur la zigounette et le pilou-
pilou, que ca ferait des diffi-
cultés rapport a la reproduc-

enfants de devenir des
adultes, soit, alors on devait pouvoir empécher
les adultes de faire souffrir les enfants. Mais
comment, nom de Lui de bordel de Lui, com-
ment...?

I’fle aux Enfants

Christophe avait bien conscience qu'il ne pou-
vait pas soustraire tous les enfants a la misere ou
aux mauvais traitements, mais il était cependant
bien décidé a faire quelque chose pour les cas les
plus désespérés. Et puisqu’il Tui était interdit de
supprimer les parents, il devait donner a ces
chers petits anges les moyens de se défendre. ..
Chers petits anges.... Mais oui, mais cest bien
sir, jubila-t-il! Qui, mieux qu'un Ange de
Christophe pouvait fournir I'assurance qu'un
enfant vivrair henrenx !l

Bien siir ¢'était interdit, bien sGr il fallaic chéori-
quement un adulte chrétien et consentant pour
que le transtert des ames puisse s'opérer, oul bien
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sur... Et obliger un enfant 3 tavailler dans les
mines, le battre avec une ceinture cloutée ou pire,
e priver de Danette au chocolat, ¢'était pas inter-
dit ¢a peut-¢tre ? Sa décision était prise : 1l allait
mettre secretement sur pied une équipe d’Anges
de grade 3 chargés de repérer les momes dont les
parents sont les plus cruels, puis d'invesar les
corps des pauvres petits pendant quelques années,
le temps de dresser un peu leurs vieux et de don-
ner aux enfants la chance de repartir du bon pied
dans la vie. La question de savoir comment sy
prendre pour convaincere les petits de préter leur
corps a un Ange ne se posait méne pas puisque,
par bonheur, ses serviteurs hauts gradés passé-
daient tous le don d'inspirer la confiance aux
bambins. Il fallait par contre trouver un endroit
ot installer 'ame des petits dont le corps serait
investi, Impossible de les envoyer en colonie de
vacances au Paradis. D'abord parce que le
Paradis c'érait plein de vieux schnocks plus
chiants qu'une voiture radiocommandée sans les
piles, et puis surtout parce que son plan ne serait
pas resté secret tres longtemps. Non. 11 fallait
autre chose. Un endroit joyeux, avec des arbres
a bonbons qui ne donnent pas de caries, des
magasins de jouets en libre service 24 heures sur
24 et des maitresses d'école déguisées en
Casimir qui font la classe en chanson. Ce qu'il
lui fallaie, ¢’étaic une ile aux enfants |

Le pays joyeux
des enfants heureux
L'Archange Christophe s¢ mit donc en quéte

d’'une Marche accueillante et suffisamment
paumée sur laquelle il pourrait mettre son pro-

jeta excécution. Sa quete fur longue mais il trou-
va finalement le licu idcal. Restait 2 aménager
'endroit avec goit pour que les locataires s'y
sentent bien et v coulent des jours heureux.
Christophe y consacra une année cntitre, année
pendant laquelle il disparut presque totalement
de la circulation, un comble quand on s’appelle
Christophe. 11 v aurait d'ailleurs bien consacré
cncore plus de temps si ses serviteurs ne
I'avaient pas alerté que son absence prolongée
commengait a faire jaser. Il avait pris un gros
risque, mais le résultat en wvalait la peine.
Quelques semaines plus tard, I'opération * Ile
aux Enfants ' pouvait commencer...

Pour le maitre de jeu

Les enfants choisis par les Anges du service
** Casimir 7 pour passer quelques années sur I'Tle
aux Enfants sont tous des enfants dont les situa-
tions familiales sont particulierement critiques :
enfants battus, violés, réduits en esclavage... Les
* Casimirs " doivent occuper 'essentiel de leurs
annees d'incarnation (généralement jusqu'a ce
que leur corps héte entre dans I'adolescence) i
redresser la situation de la famille toute entiére
et, si possible, de son entourage pour que
lorsque l'enfant réintégre son corps, il trouve
une famille unie et stable. De leur passage sur
I'lle, les enfants ne conservent théoriqguement
aucun souvenir... Mais théoriquement seule-
ment. Il arrive en effet que, parvenus i Iige
adulte, leurs réves soient agités d'images
étranges figurant une ile paradisiaque sur
laquelle poussent des arbres a bonbons...




De tous les Archanges et Princes-Démons d'INS/MT,
c'est certainement Daniel qui a été le plus maltraité par
la derniere édition. STapercevant qu'il comptait dans
ses rangs des brebis gui n'avaient pas tout bien compris
de son message idéologique, il s'est lancé dans une
grande croisade de nettoyage (et je vous épargneral le
bon petit gag de Daniel qui lave plus blane, ce serait
trop facile). Les fréres contre les fréres, les soldats
contre les soldats st une bonne fagon de résumer ce
qui se passe cn ce moment chez les Daniel. Eux qu
noyautaient depuis plusicurs dizaines d'années toutes
les organisations et groupuscules fiscistes et racistes de
la Terre, certains se sont briilés les ailes en approchant
un peu trop prés de leaders peut-étre plus charisma-
tiques que leur supérieur (Daniel) ou en tout cas dont
le message était bicn plus clair.

Passer ses sorrées dans le virage Boulogne du Parc des
Princes en faisant le salut nazi pendant 90 minutes
pour aller ensuite éliminer les fascistes, il ya de quois'y
perdre, vous en conviendrez. Peser le pour et le conre,
accepter la dérision ct la provocation comme une
fagon de brouiller les cartes, ne sont pas des notions
faciles 3 appréhender pour des Anges un peu mas-du-
front.

Donc, ce qui est certain, c'est que des Anges de Daniel
sont passés 3 l'ennemi. Plutor que de savoir quelle
puissance ils ont (ce sont des Daniel comme les autres)
ou si on peut les incarner (vous voulez mon avis ?
NON ! Méme pas pour rire. Surtout pas pour rire),
émdions plutor d'onr ils peuvent venir et quelle est

I'étendue des dégirs (comme vous allez le
voir, ce m'est pas joli joli).

Voyage au pays
de la haine ordinaire

Traiter un Ange de Daniel de * raciste ” ou de ™ nazi ©
est chose aisée mais ¢’est se masquer la face devant une
réalité bien plus complexe et confuse. Ce qui est ausss
évident (sauf pour ceux qui les mettent tous dans e
meéme panier et qui sont souvent aussi cons que ceux
qu'ils combattent), c'est que tous ces groupuscules,
meéme s'1ls partagent a priori les mémes idées, sont loin
d'étre alliés (*° Heurensement | 7, hurleront les petits
malins au fond de Ia classe). Mémie si les noms sont un
peu choisis au hasard, tous les groupuscules ci-dessous
existent... sur notre bonne vicille Terre & nous,

Les Strait-edgers : ce mouvement * idéologique " et
musical est né aux Etars-Unis au début des années 8i).
Ces skinheads se distinguent des autres par un signe de
reconnaissance fort (une grande croix noire dessince
ou tatoude sur le dos de la main droite) et par une
idéologie aussi simple que rentre-dedans : pas de
drogue, pas de boisson, pas de cul (pour la baston, c’est
marrant, ils en parlent pas). lls sont pour la plupart des
fans d'une musique hardcore distillée par des groupes
new-yorkais tels que Gorilla Biscuits ou No for an ans-
wer. 100% des Anges de Daniel incarnés dans un étre
humain de ce type sont restés sous ses ordres. Ils sont
pratiquement aussi purs que les plus purs des Laurent.

Les intégristes religieux : méme si la plupart de ces
groupes sont noyautés par Laurent, il leur arrive de
recruter des brutes afin d'assurer leur service d'ordre
lors d'opérations aussi dangercuses gque palpitantes
(comme briser les serrures d'une église abandonnée
pour aller y donner une messe en latan). 95% des
Anges de Daniel incarnés dans un étre humain de ce
type sont restés sous ses ordres. Surtout parce que dans
* intégriste religieux ", il y a ** religieux ",
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Les anticommunistes : ici, y a pas de mal, Daniel est I
et restera anticommuniste (alors que le pape hn-meéme
discute le bour de gras avec Fidel Castro). 900 des |
Anges de Daniel incarnés dans un étre humain de ce '
type sont restés sous ses ordres. A noter, malheurcuse-
ment, qu'un Daniel qui commente § goditer au fruit
défendu (celui de la haine comme moyen d'expres-
sion) sera certainement tente d'aller un peu plus lomn et
aura done plus de chances de changer de camp. i

Les supporters : les Daniel ualisent souvent comme
couverture le fan de base d'une équipe dont les sup- |
parters sont... comment dire... taquins. Méme si les
clubs anglais sont les plus connus (depuis le drame du
Heysel), on en trouve aunssi beancoup en Allemagne et
dans tous les pays nordiques en général. Le PSG et son
COP Boulogne restent une couverture de choix pour
qui souhaite incarner un Ange de Daniel dans une
campagne se déroulant presque uniquement en
France. 80% des Anges de Daniel incarnés dans un
étre humain de ce type sont restés sous ses ordres. Ils
ant compris que tout cela ne servaic que de provoca-
tion afin de passer a la téle plus souvent (maintenant,
en plus, faut obligatoirement avoir un pit-bull).

Les fans : méme 4 les Daniel apprécient la musique
*O1 " pour sa technique musicale et la profondeur de
ses lyrics (je plaisante Greg !), ils ne prennent pas les
chants de Skrewdriver pour argent comptant et n'ont
pas été longs i choisir un camp lorsque Daniel a sonné
le rassemblement. 8096 des Anges de Daniel incarnés
dans un étre humain de ee type sont restés sous ses
ordres. Les autres doivent étre sourds,

Les “ phacochéres " : présents dans presque routes
les organisitions décrites ici, les phacochéres sont de
grosses brutes qui n'adhérent 3 aucune idéologic en
particulier et qui sont Ia uniquement pour bastonner.
Meéme si 80% des phacochéres skinheads sont passés
redskins lorsque la mode les a fait passer de Pautre coé
du manche (de pioche), il en reste quelques-uns dans
les partis dextréme droite et les clubs de foor du
monde entier, 75% des Anges de Daniel incarnés dans
un étre humain de ce type sont restés sous ses ordres.
Les autres ont suivi les leaders charismatiques de la
Terre Creuse qui leur ont fait croire que Daniel deve-
nait de plus en plus mou (ils vont vite voir que ce n'est
pas le cas),

Les partis nationalistes : ici comme ailleurs (et dans
le monde entier), les Anges de Daniel ont été envoyés
en premiere ligne pour noyauter tous les partis

gqui lorgnaient un peu trop vers la droite
de la droite. Souvent dirigés par des
individus charismatiques, les partis
d'extréme droite ont creusé terri-
blement le fossé qui sépare les
*bons ™ Damiel des ™ mauvais 7.
50% des Anges de Daniel incar-




nés dans un étre humain de ce type sont restés sous ses
ordres. A noter que ces partis comptent aussi un grand
nombre d’Anges du conseil offensif (Laurent en parti-
gulier).

Les associations anti-avortement ; l'attitude plus
qu'absente de Daniel sur le sujet a fait que Ia plupart
des Danicl intégrés dans ces groupes ont tourneé
casaque, mémie si ces associations comprennent plus de
Laurent que de Daniel. 40% des Anges de Daniel
incarnés dans un étre humain de ce type sont restes
sous ses ordres, Une simple prise de position de Daniel
sur le sujet devrait parvenir a faire rentrer au bercail un
paquet de Daniel, et ce sans donner un seul coup de

batte magique.

Les *“ vikings " : ce paragraphe regroupe tout ce que
Ja Terre compte comme groupuscules qui déifient la
puissance des Vikings tout en gommant bien soigneu-
sement tous leurs défauts (car, finalement, ce sont bien
de grosses brutes barbues, saoules des le matin et qui
puent de la gueule, comme le savent ceux gui ont lu
I'cxtension Berserker). La plupart des groupes de
musique skins ntilisent Pimagerie viking (runes, mar-
teau, hache) pour rendre leur message plus fort et plus
facile 3 assimiler, 30% des Anges de Daniel incarnés
dans un étre humain de ce type sont restés sous scs
ordres. Les autres trouvaient Daniel bien trop mou
depuis pas mal de temps.

Les racistes : ah | le mot est liché. Que ce soit les
groupes White Power américains, les Hammer Skins
européens ou tous les connards du reste du monde, les
racistes sont partout et ¢'est ici que l'on trouve les der-
piers Daniel de Punivers de Magna  Ieritas.
Compléetement absorbés dans leur idéologie, rares
(59) sont ceux qui wont pas change de camp. Ceux
qui restent sont soit de sacrés comédiens (et gare a eux
s'ils s¢ font choper) ou de bien curieux vilains petits
canards...

Le Ku Klux Klan : théoriqguement, aucun Ange de
Daniel n'est officicllement membre du KKK et le seu
fait d'en faire partic était déja une cause de chure ve
les Enfers méme avant Daffaire * Terre Creusc "
Aucun Ange de Danicl incarné dans un étre huma
de ce type nlest resté sous ses ordres. Et ils étaent
méme certainement déja partis (Rendgats) depuis us
moment.

Les néo-nazis : encore un cran au-dessus du KKK
(comme si ¢'était imaginable), les néo-nazis ont Ie ter=
rible défaut d'étre présents dans presque tous les pay

européens, méme, et surtout, dans les pays qui ont le
plus souffert des exactions du Illéme Beich (va com-
prendre Charles...). Quoi qu'il en soit, chez eux no
plus il n'y a officiellement aucun Ange de Daniel dan
leurs rangs.

Les nazis : comment ¢a ? Ben oui : les Anges étan
“ en théorie " immortels, il se peut que certains Damie
aient servi dans les armées de 'Axe durant la Second
Guerre mondiale. Cenx qui ont lu Berserker savent c&
que le Bien et le Mal pensent du Illeme Reich ; il est
donc évident que tout Daniel qui en faisait partie cst
depuis bien longtemps un Renégat. Certains fong
méme partie des leaders les plus puissants des solda
de la Terre Creuse.

Intérét pour le joueur

Jouer un Ange de Daniel qui revient de 'Enfer et qui
doit se mettre i fréquenter des gens normaux apre
avoir passé plusienrs années avec des skinheads est ur
role riche en roleplay. 1l va lui falloir réapprendre 3 par=
ler normalement, i simprégner avec encore plus de
soin du principe méme des forces du Bien et choisir la
facon dont il agira la prochaine fois qu'il rencontrers
ses anciens * amis . Clest un role & mulople facertes,
qui peut donner l'oceasion de créer un personnage
avec un background riche et une personnalité com-
plexe. Have fun !
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“Oatis i 10Ls, C'est frop.ebdt parce que fu peuxs avorr le Wellous il niveau 9. L2 e Cest qitl jait choper ce gros coi || g

: d’ange dis que tu entres dansda alle. Il va essayer de t'amadoner en te proposant de 'aide powt les nivean suvants, mais { =
e g W 11 t'en cognes vu que quanil 1 Paumas buté, tu poursds le fouiller ponr :rc:qrc'n;;aﬁuhﬁf:[!a blue card. Done tu passés
ns font S son speech, tu cliques, tu liques, et quand tous les textes ont défilé, t le clagues FFaut pas se poser de question 2.t sors |8
R la su [fateuse et tu Pallumes. Fais juste gaffe a Uarroser de loin parce que sa grosse téte d'ange wa exploser et si tes trop prét,

tp morfles. C'est de la saloperie ces machins-kt. Y t'parle et quand tu le plombes, y te péte & la guenle. Aver la 3DEX
ﬂ{pﬁﬂﬂ*ﬁﬂﬂ el la correction gamma ait max t vois les bouts de cervelle angélique qui volent partout, ca 'fait & mort I

= Ah..oni.. bien sir... Et o s'appelle comment e jeu ? J

Wl - ' Final Hell 3D . C'est vraiment trop puissant ! La, ils ont sorti la version on line. Le net c'est trop bien fit.
T et qui W parce que tu pewx éclater la tronche des anges en équipe, y jonissent grave de chez grave, surtout que f'ai trouveé les &
X apres W codes; alors avec, ..
£ ¢t un W #Oui bon.... ben faut que j'y aille maintenant. Allez, sl !
e 4 par— A
plus de Wl Didier était atteré. Certes, il n'était pas né de la demiére goutte et il ne décowvrait pas aujourd hui Vexistence de ladu
a0isir la W cnitre le Biest et le Mal. Non, ce qu'il décomemait c'est i quel point cenx d'en face aient pris e longnenr davance dans)
ontrera W [utilisation des médias modernes, Et ga c'était proprement insupportable | Tous ces jeunes cons déseeuvrés qui passaie
acettes, lenrs nuits & éclarer des anges sur Iiternet, il ne ponait pas crome qu'il s'agissait b d’vne pure coincidence. I y avait bnﬁ! =
onnage | W it sous gravillon et il fallait réagiy, vite !
c com-

tl"" AlS, oud, c'est mioi.., comment ga ** qui moi " 2 Qui veux-tu que ce soit pauy’ tanche, le pape? 'ai pas de rfm_;_;'.-;' i
| perdre avec les procédures de séeurité, on se retrowve a Vagence France Télécom du XItme dans wne hewre, tu jm‘mens '
W autres par le canal habituel, ™

Une hewre plus tard, Didier avait devant lui la créme de ses serviteurs, tous des Anges de grade trofs qui awdibnt fait fe
prevves et qu'il avait chargés depuis plusieurs anndes d'investir le wéseau. Visiblement, ils w'avaient pas fait leur bor
W Didier étaithors de lui.

, commse jeddis parfois, dans con mmnqm:r il y a niguer, sauf que Id ¢ ‘est tiouis qui sommes e Immafc it
profottd par les cormus et il




mon bireau demnain matin, ;

=

Ln ange passa...

- Attendez. ..
- Ben...

Puneng je vois pas.

massurez-mioi, vous n'allez pas me dire qu'il n'y a pas un seul bon chrétien parmi les décidenrs ?
ga faisait plusiewrs mois que Caroline et moi on était sur la piste d'un manager de la Silicon Valley qui avaif i
ontes ses commnions et qui paraissait plein d’avenir, mais il vient de se convertir au bouddlisme. A part lui, non i

satanée toile. fe veux des he n m & nos dans toutes les socidtés qui complent, fe ver fons lesh feniac vidéo disponibl
g les adresses de tous. [e€ sites suspects et je veux e Wi

corps dont les tétes sont pensantesiet qui auront une influence sur Uavenir du bazar. questions 7
- Euh.... oui chef, moi. Comment on_fait pour s'incarner dans des corps dont les

Awnnis fncarmies dans fons

s te sont pas consentantes &

Pﬁwm racla la gorge, toussa, tripota machinalement son portable pour se donner une contenance..

&4

e vais. I faut donc trowwer un moyen de convertir quelques-uns de ces méeréants @ la vraie foi, Quelqu’nn a une i
Arftez-moi si je dis une bétise mais pounquol ne pas utiliser une vieille ifée @ vous patron : fe vewx parler du pringi|

des chaines de letires. Vous savez, ces lettres qit'on regoit ef qu'on doit photacopier en trente-six exemplaires pour
envoyer i trente-six destinataires sous peine d'étre frappé par un fineste destin. 11 suffirait qu'on change un peu le conte=

e mialhenr, amen.
- Yat de U'idée coco, contine. ..

-r_@ type recoit ln lettre, il la fout & la poubelle, et hop le lendemain son disque dur plante et il pend dese mois de tra
| Coincidence, pense le type. Sauf que le sudendemain, c'est o motenwr de sa Chevrolet gui fombe en ridean. Ah, ;mm'
fype, tiens, faut voir. Le aur-surendemain, ¢'est sa chaine hi-fi, puis son frigo...
lettre disant que dans Sa grande clémence Dieu a décidé de lui donner encare une chance ef que s'il décide de croire r.'uf
la chance towmera. La, le type devrait comptencer a véfléchir. Le dimanche suivant, il se pointe a la messe et e f.rj
matin, miracle, il trowe un Banco gagnant sur le trottoir, Le soir venu, il fait sa priére et le mardi, hop, nouwvedi caa
Au bout d'vn mais, le type devrait étre prét & aseillir on je ne connars plis les homimes.... “ .
- Génial. Vous avez compris les autres 2 Alors au boulor. "

nit, dustyle : * Die existe, aoyez en lui ef vous serez riche et putissant, refusez la main qu'il vous tend et il vous ami=|

Aut FN’HI' IZFH'HIT SE‘HMIHE O PENPOIE L

LES CHRETIENS NE SONT
PLUS CE QU’ILS ETAIENT...

Le S.A.C., ou Service de Recrutement des Corps,
existe depuis toujours, depms que la lutte entre
Bien et Mal se joue sur Terre. Depuis la Guerre
méme, ¢'est pour dire si c'est un vieux machin !
Au tout débur, c'est Yves qui s¢ chargeait de cette
tiche ingrate, qui prenait beaucoup trop de temps
sur son planning déja bien chargé. Il délégua donc
cette responsabilité a Didier quelques sigcles apres
que celui-ci ne passe Archange. A
I'époque, le jeune Didier en fut ravi.
Auvjourd’hui 1l s'en mord les
doigts.

Pour tour le monde, la
recherche des corps d'accueil
pour les Anges est une chose

banale, nécessaire mais sans difficulté paroculiere.
Tous les Archanges sont de cet avis et, jusqu’a main-
tenant, Didier a toujours assuré. Méme Dominique,
d’habitude un peu regardant, n'a jamais rien repro-
ché au 5. R.C. Bref, c’est un rouage efficace et ordi-
naire de la grande machine angélique...

Dans les faits, tout n'est pas si rose ou, ¢n tout cas,
pas si simple. Pour les Démons, il est facile de ou-
ver des corps d'accuetl : il suffit d'attendre qu'un
pauvre type se prenne une poutrelle métallique sur
le coin de la tronche et c’est marre. Ensuite, pour la
répartition dans la population, il n'v a pas de proble-
me : qu'on soit chémeur, pompier, scientifique ou
ministre, on 2 toujours |'occasion, 3 un moment o
un autre de sa journée, de se faire écraser le crane
par une poutre de chanter. Comme c'est le hasard
qui gere les lachés de poutres, on peut incarner des
Démons dans toutes les couches de la société.
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Cotc¢ angelique, le choix des corps d'accueil a ou-
jours £t soumis 3 des conditions séveres. L'étre doit
ctre consentant. De maniere plus précise, 'étre
humain doit étre un croyant qui accepte de laisser
son enveloppe corporelle 3 un Ange, pour la gloire
de Dieu. En échange (car tout cela reste tout de
meme un vil marchandage 1), 1'ime du fidéle va
direct au Paradis. Plus besoin de flipper en pensant
aux flammes de UEnfer, 3 Ia file dlattente au
Purgatoire, a la réincarnation en babouin, etc.

Jusqu'au XXéme siécle, trouver un chréden
comvaineu etait chose aisée il y en avait partout,
el on ].le‘mit les choisir a ]"E:glih'l: lors de la messe
du dimanche. Une fois qu'on repérait un client,
on mettait deux semaines a le sonder, une petite
illumination et hop, une nouyelle incarnation. Les
gens étaient tellement croyants que les refus
¢taient rarissimes et qu'on trouvait des grenouilles
de bénitier 3 tous les niveaux de la société (ména-
gere, enseignant, bourgeors...). Bref, il y avait tel-
lement de chrénens dans les rues qu'il fallait faire
gaffe de ne pas leur marcher dessus. On se pen-

e

chait pour ¢n ramasser un si besoin, et tout se fai-
sait en douceur. Durant cette époque bénie, les
affaires rournaient si bien qu'a peine un quart des
Anges de Didier étaient nécessaires pour pourvaoir
en corps d'accueil 'ensemble des Forces du Bien.

Et puis, pea i peu, Ia société moderne et urbaine
a précipité le christianisme dans les chiottes.
Jexagére un peu, mais entre les meeurs de nos
grands-parents ct les notres, il y a un monde. Les
gens nont plus la foi. Bien sar, 1] reste toujours
des croyants, mais ils sont concentrés dans des
couches tris particuliéres de la population : vieux,
pretres, bourgeois, royalistes, enfants de 'aumo-
nerie... 51 Didier devait se contenter de piocher
dans cette réserve, les Anges ne pourraient s'incar-
ner que dans des mémés, des bourgeois au des
ados en mal de mysticisme. Ce n'est ni sérieux, ni
pratique,

Heureusement, les deux millénaires (presque...)
de christianisme ont laissé des traces. Les hommes
restent donc facilement impressionnables et, mis
au pied du mur, se souviennent des vieilles legons
de catéchisme. Alors 13, tout de suite, preuves en
main, ils retrouvent leur foi et sont
préts i abandonner leur enveloppe
charnelle en échange du Paradis.
C’est ce qui permet 2 Didier de
continuer a offrir un grand
choix de corps dans lesquels




sincarner. Mais c'est aussi unc pratique un peu
rendancieuse car ces humains devraient théori-
quement étre des * croyants ", La, ils le devien-
nent dans les deux dernmiéres minutes !

1 faut dire que personne ne cherche 3 comprendre
les problemes rencontrés par Didier, alors celui-ci
se débrouille avec les moyens du  bord.
Aujourd’hui, il rame pour trouver des corps d'ac-
cueil intéressants et le S.R.C, occupe la moitié de
ses troupes, plus quelques Anges de Blandine.

COMAN KI FON 7

La procédure de recrutement d'un corps d'accueil
a toujours été la méme depuis le début. Clest une
technique efficace qui a fait ses preuves depuis
longtemps. Ses étapes n'ont jamais été modifiées,
seule la durée de son exécution a évolué au fil des
siccles,

Tout commence par une mise¢ ¢n observation de
I'humain repéré. Cette période de filature doit
permettre de mesurer le degré de foi du sujet. A la
belle époque, ce jugement se faisait en quelques
jours, Actuellement, il faut trois semaines a une
équipe du S.R.C. pour mcsurer I'éngagement
religieux réel d'un individu.

Pendant la semaine qui suit, les Anges du S.R.C.
sont assistés par un Ange de Blandine. Ce dernier
se charge de visiter régulicrement les réves de
'humain choisi, pour vérifier qu'ils ne recélent
aticun vice ou ancun doute religieux.

Si I'humain répond toujours aux exigences, il est
peu i peu mis en contact avec des événements
paranormaux (hallucinations, intuitions, etc.).
Ces bizarreries sont en fait des tests. Elles permet-
tent de mesurer I'équilibre psychique de I'humain.
Ce scrait dommage qu'il pete un cable au dernier
moment, le bougre... Cette période dure environ
de deux i cing jours.

Les deux derniéres étapes sont décisives, Tout
d'abord, '’Ange de Blandine insére des séquences
de * révélations " (sur les Anges, les Forces du
Bien, etc.) dans les réves de 'humain, histoire de
préparer le terrain. Quelques jours plus tard, on

procede i une “ illumination 7,
éveillée cette fois, a grand renfort
de pouvoirs visuels.

Si avee ca, le chrétien de base
{ou le beauf de base...) n'est pas
persuadé qu'il a un réle i jouer

dans la lutte contre le Mal, on ne peut plus rien
pour lui. Le¢ lendemain, les Anges du S.R.C.
prennent contact avec 'humain et lui révelent
tout. Mais tout, TOUT : les Anges et les Démons
sur terre, les Archanges, les kiwis, les... Ils lui pro-
posent ensuite le petit deal. L3, deux solutions. 5i
I'humain accepte, Popération est un succes et son
corps est libéré dans les vingt-quatre heures. §'il
refuse, les Anges du S.R.C. effacent tout de sa
mémoire (grice a2 un Ange de Blandine et i son
pouvoir de Réve Divin.), leur entretien comme
toutes les étapes précédentes. L'homme n'en a
alors plus aucun souvenir. Il y a bien sar des
exceptions, et quelques rares humains gardent des
souvenirs sous forme de * flashes ”. Mais cela
reste exceptionnel. En tout cas, Didier n'est pas au
courant...

LE GUIDE DU
PARFAIT RECRUTEUR

Les équipes du S.R.C. sont généralement compao-
sees de deux Anges de Didier et d'un Ange de
Blandine. ls peuvent étre de tous les grades, selon
leur ancienncté dans la maison. Les nouveaux sont
formés par les anciens et, en cas de pépin, peuvent
toujours se référer au Guide du parfait
Recruteur ¥, le hivre de méthode et de procédure
du S.R.C. Rien ne s'oppose donc, en theéorie, a ce
que vos Anges fassent partie du S.R.C. I serait
cependant préférable que vous prévoyiez une
campagne dans ce seul but.

LES FORTES TETES...

Comme le laisse supposer la nouvelle d’introduc-
tion & ce chapitre, il arrive que les Forces du Bien
atent besoin d'incarner des Anges dans des corps
d’humains qui ne sont pas croyants du tout, mais
alors pas du tout. C'est méme un cas de figure de
plus en plus courant. Dans ce cas, les membres du
S.R.C. sont obligés de jouer sur la limite des
regles éthiques : il leur faut immiscer le doue
dans I'esprit de 'humain, lui faire faire des ren-
contres hors normes, le faire parvenir i une cer-
taine prise de conscience, le faire assister a des
miracles si besoin est... Et des réves, beaucoup de
réves,.. Ces pratiques transformeraient n'importe
quel sceptique en catholique fanatique en
quelques mois ! Et c'est bien le probleme... Les
proportions dans lesquelles ces régles de déonto-
logie sont violées dépendent de chaque unité du
S.AR.C., en fonction du tempérament de scs
membres. Didier ferme les yeux s'il juge qu'il y
avait urgence et réprimande le reste du temps : il
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ne faut pas gue ce Lirqm devienne une habitnde,
Quant & Dominique, il n'a pas réellement le temps
de s'occuper du S.R.C. C'est une chance, car il
serait certainement décu par ce qu'il y découvri-
rait... On a tous nos illusions. ..

ANDY, DIS-MOI OUL...

Il est possible que vos Anges travaillent avee (ou
dans) le S.R.C. A plusieurs reprises, il sera alors
de leur ressort de contacter un humain pour obte-
nir son corps. Les régles qui suivent vous permet-
tront de connaitre la réaction de tout individu 3
qui on proposerait ¢ marché,

-L’hum&m 4 moins de vingt ans
Lhumain a enire vingt et trente ans .., .
L’hmﬁaﬁiﬂmp’fﬂﬁdc cii o

Dhumain est devenu athée de lni-méme .
Dhumain a toujours été athée

CRCR O S

;L’hum:tin est urds cartésien . ...

e e e e n e

ey e e O e o e

T T A

Lorsqu'un humain se voir proposer de céder son
corps 4 un Ange (suite aux procédures habi-
tuelles), il est nécessaire de lui faire faire un jet de
volonté. Ce jet difficile doit étre modifié en fonc-
tion des bonus/malus indiqués dans le tableau ci-
dessous,

51 'humain réussit son jet de volonté, il refuse. Sl
rate son jet de volonté, il accepte et cede son corps i
un Ange (non, je ne me suis pas trmnpr, : un jet
reussi entraine bien un refus et un jet raté I" mverse).

Lot S

.malus d'une colonne
i - ;.bﬂnusd'ﬂntwlpnm

S - ;-,---.u.;...i.--..-..mallmdnnftﬁi.mr!f*
€ien dept mnplmﬁlmgﬁgc e et ocmalus de deus colonnes
ﬁlﬁlumﬁnsfﬂstmvﬂrﬁam-m&me--.-..?,...--.,...*.H....-4.ma]usd‘unec;ulunnt~.

< e v e s bonus d'une colonne
- -bonus de deux colonnes:

LUhumain est d'une mmr&g:mmnnazhéme ceccvennne. ... bonus de trois tolonnes
Lhumain est d'une autre rel 'dn’ﬁ&tyiﬂéiﬂﬂ

--ou----a---«-«-.-Bunﬂﬁ'dﬁﬂquﬂrﬂﬂﬂﬂﬁ'-
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'......-......ma]usdune mlunne'
e ey s o cTANS d'Une colonne-
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£t si certains Anges
avaient vraiment
- deuy supérieurs ?

Canada Dry, {:"cs.r_pm/.ff {5\*]“'-‘ ¢a désaltere,

La créature approchait, Fred entendait le maclement sinistre de ses eraillessnr les rails du metro, Acenlé dons cette Y %
voie de garage, la fambe en compote ef convert de son propre sang, I'Ange éait disespéré, Les soldats de Diewr et 3
les trois Anges qui 'accompagnaient étaient sirement fous retournes ai Paradiz, [T n'allait pas tarder & los
“rejoindre 5'il ne trouvait pas quelque chose, vite.

D haut de ses trois metres e de ses dewx cent vingt kilos de chitine, de muscles et de griffes, Rifax regarda le Sy i
git Ange tout cassé qui s terrait au fond de la galerie, 11 les avait triés trop vite et regrettait de ne plus pounsir 8
s'amuser avec enx. 11 faudra qu'il se plaigne & Baal de la manvaise qualité des Anges. Tl allait finir celui-a en g

en prafitant bien, au moins, o

Fred dévisagea le Dénton qui prenait son temps pour arriver fusqu’a lui en poussant des grognements inmondes,
il woulait le vaincre, il devait tenter le tout pour le tout. Mais une invocation n'était pas possible car on était 3
bindi et les Archanges ne tenaient pas & étve dénangés en plein conseil. En wvanche, on pouvait towjours faire
appel & leurs pouvoirs, 1l se redyessa ef, de la voix la plus forte qu'il put, prononga la sentence.

“ Créature du Malin, vermine sans nom qui répand le malheur sur ton passage, fils du bitard comu je 1
condamme-au nont du Seigneur. Une seule vérité celle de Dien, une senle sanction la mort. ['en appelle & la_Juste Sg8
Lame de Dominigne... !
- 327 Cest pas plutde * de Laurent dhabitude " ? Et puis c'est bidon t'as méme pas d'épée. "

Sans se découraper, Fred fit sa priére et en appela a tous les saints, Alors, dans ses mains, une épée de lumient
apparit. Elle était parfaite et brillait d'un éclat, d'une pureté sans pareil. D'un geste souple, il se fendit et plié=
a Parmure de Rifax un pen & gauche du sternups. Le Démon de combat regarda son torse sans compreddre gt

A
B
- i

disparit sans<n cri, Fred sourit, ©a peut servir d'avoir dews patrons. 4
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Background

Raisons et sentiments

Depuis le debur du grand jen, Dominique est res-
ponsable de la ** propreté ™ du paradis. Aussi, pour
vérifier l'intégrité des serviteurs de Dieu, il a organi-
s¢ ses subordonnés comme une véritable police poli-
tique. Toutes les techniques possibles ont €té imagi-
nées puis utilisées pour débusquer les éventuels
traitres. Et ne me regardez pas conime ¢a avec cet air
surpris. C'est déja une preuve de votre culpabilité.
La croix que porte I'Archange de la justice est lourde
car elle T'oblige 3 soupgonner innocent et 3 exécu-
ter le pécheur.

C’est comme le shampooing 2 en 1

Pun des moyens courants est diintroduire au sein
d'un groupe d'Anges en mission un élément pur,
c'est-d-dire un Ange de Dominique, pour vérifier
que tout va bien. C'Ange fait ensuite son rapport sur
les méthodes et la mentalité de ses collegues et, en
cas de faute, Domunique prend les sanctons en
conséquence qui se traduisent le plus souvent par un
bon savon et une oo deux hmitations. Mais il est
souvent nécessaire de fournir une couverture i
lagent infiltré. Sinon, les Anges déviants risquent de
se méfier. 11 faut dire qu'il est malin, Dominique, et
qu'il conmait tous les trucs. L'agent se fait donc pas-
ser pour un Ange aux ordres d'un autre Archange,
Ga ne marche cependant pas i tous les coups. 11 est
tres difficile d'infiltrer un groupe composé exclusi-
vement d'Anges aux ordres d'un méme Archange,
meéme avec la meilleure des couvertures. Un
Archange connait en effer tous ses serviteurs. De
méme, certains Archanges cux-mémes sont louches
¢t Dominique veut avoeir des informations sur leurs
activités. L'idée gémale qui lui permit de mystifier
tout le monde fur de recruter des Anges servant
d'autres Archanges et d'introduire des gens 2 lui dans
les rangs des autres.

Pour les réclamations,
demander Georges

Tout a commencé lorsque Georges §'est retrouvé au
chomage technique, aprés le génocide trés réussi des
peuples féeriques. Ses serviteurs se sont également
retrouvés a la rue et ont ét€ réaffectés sous les ordres
du nouvel homme fort du paradis : Laurent, La
transcription des dossiers et les changements admi-
nistratifs ont €té confiés aux Anges de Dominique
pour des raisons d'effectif (Yves n"a que peu de ser-
viteurs). UArchange s'est alors apercu qu'il restaie de

la place dans les cases “ supéricur 7 et “ possibilité
d'invocation ", 11 a donc glissé quelques-uns de ses
hommes dans les rangs de ceux de Laurent. 11 1'a fait
Juste pour voir. Il pourrait toujours prétexter une
erreur administrative si quelqu'un le lui faisait
remarquer. Mais personne ne s'en rendit compte et
certains Anges de Dominique se mirent i servir
Laurent. Seulement voil, il est trés rare qu'un nou-
vel Archange soit nommeé et que Dominique puisse
magouiller dans les dossiers pour inclure des
hommes i lui dans les nouveaux effectifs. 1l a donc
cnvisage une autre solution pour parvenir au méme
résuleat. [l appelle ¢a une offre d’emplon.

Proposition indécente

Est-ce que vous coucheriez avec Dominique pour
cent mille dollars 7 Stirement pas. Mais quand vous
étes un Ange pur de pur, il arrive que vous soyez
dégﬂﬂ[é Pﬂf CC gquc vous voyer ¢l {_'I'IJ.C VOus ne corm-
preniez pas comment le Tres-Haut puisse tolérer de
telles choses. Dans ces cas-Ia, il v a, heureusement
pour vous, une oreille attentive préte i vous écouter.
Et cette oreille, c'est Dominique. Enfin, facon de
parler, UArchange de la justice vous propose alors de
CONntnuer 3 Servir votre supérieur tout en passant
aussi sous ses ordres. Et voila. Dans la case * supé-
rieur ", Dominique rajoute son pett nom. [l classe
votre dossier dans le casier * Retenu pour examen
par moi-méme " et colle un coup de tampon
* confidentiel " dessus. Quand on lui demande de
fournir le dossier, il donne une photocopie illisible et
épurée. En pratiquant cette technique depuis plu-
sieurs centaines d'années, Dominique a maintenant
quelques serviteurs infilerés pour de bon chez cha-
cun des autres Archanges,

Intérét pour le maitre de jeu

I Etait toujours difficile d'incorporer un espion dans
vos groupes de joueurs. Maintenant, c'est possible
car tout le monde sans exception peut * en étre 7,
comme on dit. Si les Anges de votre groupe ont
quelque chose & se reprocher, ils vont devoir se
mefier de tout et de tout le monde. De méme, si 'un
de vos personnages-joueurs va se plaindre i
Dominique des exactions d'un de ses pedts cama-
rades, vous pouvez trés bien lui proposer de
rejoindre I'Archange de Ia Justice. Rien de tel alors
qu'un agent double pour semer le trouble dans votre
campagne. Enfin, vous l'aurez cherché.
Dominique a réussi I'exploit de placer

des serviteurs a lui chez les autres.
Mais il est possible qu'un ou deux
autres Archanges aient magouillé
BUX-MEMEs PoUr s¢ rajouter un _
serviteur. Nous vous fournissons 1
N

i




donc plus bas les régles pour les Anges © bi 7, Cest-
ji-dire ceux gui ont deux supérieurs, Pour le jeu, cela
va aussi vous permettre de mettre vos personnages-
joueurs bi dans des situations embarrassantes ol
leurs deux supéricurs lear donneront des consignes
différentes. A eux de résoudre ces problémes en leur

ame ef Conscience.
Intérét pour les joueurs

Vous allez enfin pouveir jouer avec des bi-classés.
Un réve qui devient réalité. Merci qui ? Regardons
ensenible ce que vous allez peut-étre gagner s1 Vous
évaluez bien la vitrine. En entrant au service de
Dominique, vous allez avoir tout loisir de linvoquer.
Vous bénéficierez des grades qu'il accorde a ses ser-
viteurs et des pouvoirs qui leur sont attachés. Vous
pourrez aussi posséder le pouvoir privilégie
* Jugement " qui fait la joie des pents Démons cedes
erands. Et nous rajoutons aujourd’hui pour ce der-
nier volet de la semaine la chanee d'étre récompensé
(et puni) par deux supérieurs au lieu d'un ! Alors le
juste prix ? Le seul probleme, c’est que vous ne pou-
vez pas aller demander 3 Dominique d'entrer a son
service, comme ca, cash. Non, il faut que "Archange
vous juge digne de la lourde tiche qu'est le service de
la Justice. Seuls les éeres purs, aux états de service
irréprochables, auront cette chance. Alors examinez

bien votre conscience et demandiez-vous franche-

ment 51 vous le méritez,
Systeme de jeu

Finalement, un bi-classé, c’est pas si puissant que
cela, puisqu'un personnage-joucur de ce type ne sera
jamais récompensé deux fois 3 la fin de chaque aven-
ture (une fois par supérieur). Le bon plan, £est que
pour un¢ récompense donnée, il pourra se tourncr
soit vers son supérieur * normal SO VErs
Dominique. 11 pourra bien entendu disposer des
pouvoirs spécifiques des deux supérieurs (ef. nou-
velle), Dans le méme ordre d'idées, il pourra rece-
vair les distinctions des deux supérieurs, mais il aura
intérér a garder secrétes celles de Dominique (ou les
utiliser & I'abri des regards indiscrets). Quand je dis
qu'il devra faire attention, c'est pour pas éveiller les
soupgons de ses camarades - rapport 3 sa couverture
- parce que si ces mesquins camarades le dénoncent,
il se tourneront vers Dominique... et donc c’est pas
51 ETave (qUe ¢a,

En ce qui concerne 'utilisation de deux pouvoirs
spécifiques en méme temps, ¢'est pas qu on veut pas
prendre en compte toutes les possibili tés, mais la je
suis un peu presse, Fant quij'y aille...
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{ Conversation entré Andromalius, Prince du Iugemﬂnt,efMalphas, Prince de la.
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- Ahm commie ¢a il parait qu'en haut, Dominigue 1'a plus de probléme avec les renégats 2 =} ’

1‘ ‘ranchement, qu’est-ce qu'il avait besoin de me narguer avec ses_Justes ? « Et mes Justes ont ﬁm: £
€ mes Justes ont tué ga.,. Vet Oha gna gni et gna gna gua. .. 1~
. I i t'es fait Dominiquer, si fe puis me permettre ce charmant néologisme. .. “25 |
- Mais c'est normal ! Chaque fois que jessaye de monter une organisation a pen prés cohérente d:'.-m‘
cette furne, y en a toujours un qui vient foutre le souk ! Clest enfer, |
M - T las dit bouffi. |
& - C'est facile pour Dominique de mettre an point une esconade d'élite. Moi je suis entouré d’inca=§
M pables qui pensent qu'a faire les cons. .. Tu vois ce que je veux dire... :
I - Moi, a ta place, je monterais un boys band, les * Pas_Justes . Ou les * Juste Pas " Qu'est-ce |l
l't'en penses ? '

=277 I!! DEGGGGAAAAAAAAGGEE
- BDI_’I,\—IFI:':H, puisque t e pmn dc' hmn‘ Je dirai plus rien pour t mri’en“}r Non, fe plaisantais,
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Bﬂﬂkgruund des troupes du Seigneur, Clest done bien a contrecceur

- e
que Dominique a di prendre des mesures en créant une
section speciale chargée de maguer er d'anéanir les rendé-

Un renégat, ca trompe, ca trompe... gats. Ils forment I'élite des serviteurs de I'Archange de la
Justice, dont les louanges sont chantées tous Ies

Depuis le début des temps - et ca remonte 3 loin ma dimanches par les cheeurs du Paradis et de Saine-Pierre

bonne dame - les renégats sont une épine dans le pied de Rome. On les appelle les Justes,

manacure de Dominique. Chague Ange qui quitee le E

paradis est pour lui un fchec personnel. Henreusement, Les deux font la paire

les deviants sont mares et immense majorité des Anges

preferent rester dans Ia lumigre et la chaleur divines. Dans sa grande intelligence,

Cependant, ceux qui partent ont tendance § vouloir I'Archange de la Justice a choisi

emmener leurs copains. Ils n'hésiteraient pas, st on les lui-méme les Justes ot leur a dis-

Inissait faire, 3 semer le doute dans les rangs bien ahgnds pense un cnselgnement spécial

pour leur permettre de surmonter




tostes les épreuves et les crises de conscience qu'ils ris-
guament d'endurer. Plus que quiconque, les Justes ont
une haute idée des devoirs des Anges envers Dieu et
ses creatures. Une escouade de Justes est toujours
composée de deux Anges de Dominique de grade 3.
L'un d'entre eux est appelé “ la balance ", Il symbolise
I'équite et I'impartialité de la Justice. Clest lui qui entre
en contact avec le renégat. Clest lui qui essaye de trou-
wer une soluton pacifique 2 la crise. Son role est de
comprendre comment un Ange a pu se fourvoyer et
quitter le troupeau du Seigneur. 5%l juge que le rené-
gat est toujours digne d’étre un serviteur de Dien, il
peut lui proposer la confession et plader sa cause
aupres de Domunique pour que I'égaré reprenne sa
place dans les cohortes divines. Mais si le renégat refu-
s 0u 51 son cas est juge désespere parce qu'il s'est allié
avee le Démon, des sorciers ou parce qu'il a commis
des péchés capitaux impardonnables, le second Juste
entre en scene, Dominique le nomme * le glave ™
C'est le symbole de la juste punition et son rile est
simplement de tuer le renégat le plus rapidement pos-
sible pour que son ime aille pourrir en Enfer. Les
glaves de Dominique ne sont pas les individus les plus
tolérants que l'on puisse rencontrer. lls. ont en
revanche le ménte d'étre trés efficaces.

Intérét pour le maitre de jeu

Comme vous l'avez compris, les Justes sont les limiers
ulomes de Domunique. lls sont tres pen nombreux,
¢’est-a-dire une dizaine. Leurs missions sont a la fois tres
simples, quand il s'agit de se debarrasser de cas desespe-
rés représentant un danger et manquant de discrétion, ct
trés compliquées lorsqu’il s'agit de retrouver des Anges
puissants qui sont passés renégats en effacant route trace.
Dominigoe espeére toujours récupérer les bons éléments
et peut pardonner (oul, vous avez bien lu} 3 ceux qui
feraient preuve d'un repentr sincere. Ne sont-ce pas les
préceptes meémes de notre Seigneur 7 Les rapports entre
les bindmes que forment les Justes sont partois dithiciles.
En cffet; la balance voudrait toujours étre siire que touta
été renté avant de condamner, alors que le glaive trouve
souvent que la culpabilité ne fait aucun doute et qu'il est
temps de passer au chioment final. Si vos joueurs
deviennent renégats et s'ils ont le malheur de faire parler
d'eux, ils vont tor ou tard se retrouver avec des Justes sur
le dos. Ce sont des adversaires formudables qui ne liche-
ront jamais prise et qui suivront leur proie jusqu’au bout
du monde et méme chez Auchan, s'il le fant voaiment. Ils
ne doivent pas Intervenir tant gue vos joueurs restent
dans les hmites acceptables que vous leur avez fixées.
Mais s'ils déconnent, ils auront la possibili-
té de choisir : revenir se faire taper sur les
doigts ou en finir 3 plus ou moins

long terme avec la vie.

Intérét pour les joueurs

Il est bien sar possible de jouer des Justes si votre maitre
de jeu vous y autorse et a la bonté de créer des scénars
mettant en scéne ce genre de personnages. Encore faut-
il que vous ne soyez que deux joueurs et gue vous incar-
nicz deux personnages sc pliant aux restrictions des
Justes. C'est—a-dire une balance et un glaive. 51 vous étes
confronté 3 des renégats, vous pouvez aussi en informer
les autorités qui transmetrront au bureau de Domimgque.
11 décidera seul si I'affaire que vous soulevez vaut Ia peine
gu'on sy attarde. 51 c'est le cas, il enverra des Justes.
Sinon, il se contentera de quelques sections lourdes diri-
gées par une poignée d'Anges de Michel et de Laurent.

Systeme de jeu

Les Justes regoivent un petit bonus (trois colonnes) & lin-
vocation de Dominique 5'1s en font la demande en
méme temps (pas au dixigme de seconde prés... soyer
cool). Selon les cas, ils préfereront peut-etre se la tenter
deux fois de suite, avec des chances moindres. Clest a
eux de voir, Tout cela n'empéche pas que cette invoca-
oon doit étre pleinement justifiée sous peine de tirage
d'orcille dans les grandes largeurs. Dans le méme ordre
d'idées, le pouvorr de Dominique (* Justice ™ pour les
amnesiques) peut étre utilisé par les deux Justes en méme
temps, sur la méme cible. [ls doivent se trouver 3 moins
de deux métres I'un de autre et avoir un moyen de se
concerter sur la cible 3 choisir (dans 1¢ cas contraire, une
épée apparait dans la main de chagque Juste, mans le pou-
voir fonctionne normalement - et pas avee les bonus
décrits ci-aprés). La puissance de 'épée est de
+{niveau+5) et apparait dans la main du glaive. Sa préci-
sion est de +2 et chaque Juste doit dépenser ses 5 PP

00
Backs

On sait

Hyadéap
ne se limit
mieurs. s o
s de cor
BECTCics T
WIS €6 Col
et Androm
yegarder la
gerver 1'esp
Be tourne
Bohal. Pon
e 1 situs
point un
wouables
2 le téléph
de Domin
atix Enfer:
Anges tra
Domimgg
Andromal

Je ne s

Dhans lear
deux patr
metire £n
BrZanisati
foutes  so!
Démons.
tiche d'ol
Elements,
d A ndron
MNom dr."‘ |

fes tres |



ITS

Soire maitre
F des soénars
Encore faut-
S VoS incar-
nicoons des
Stvous étes
en nformer
Dominigue,
waut la peine
» des Justes,
ourdes diri-
¢ Lavrent.

nnes) 2 in-
emande en
PICS. ., SOYEE
5 |a tenter
fres. Clest @
eite Invoca-
ne de tirage
meme ordre
£ "' pour ley
£s en neme
VET 3 1110105
poven de se
e, Une
s le pou-
¢ les bonus
e cosic ode
. Sa préci-
ies 5 PP:

00O
Background

On sait quand on entre...

-y a défi plusieurs siecles que les Anges et les Démons
ne s¢ limitent plus i servir bien sagement leurs supé-
rienrs. s ont méme tendance 3 tremper dans tout un
tas de combines et d'organisatons plus ou maoins
secrétes et interdites. La lecture de ces pages devrait
vOus €n convainere, $i ce n'est pas.déia fait. Dominique
et Andromalius se sont attache depuis toujours i sau-
vegarder la pureté de leur camp, Ils I'ont fait pour pré-
server Pesprit do Grand Jeu et éviter que la plaisanterie
ne tourne i la mauvaise blague, au grand dam de
Kobal, Pour arriver i garder un controle méme limité
de Ia situation, les deux fréres ennemis ont mis au
point un certain nombre de moyens plus ou moins
avouables au fils du temps. Parmi les plus connus, il v
a le téléphone rouge, une ligne directe entre le bureau
de Dominique au Paradis et le bureau d’Andromalius
aux Enfers. Ce que l'on sait moins, c'est que certaing
Anges travaillent directement sous la direction de
Dominique ¢t qu'ils sont en contact trés frdquent avec

Andromalius.

Je ne sais rien, mais je dirai tout

Dans lenr obsession de contréle et de connaissance, les
deux patrons de la jostice surnaturelle ont décidé de
mettre en commun leurs informatons sur les sectes,
organisations, groupuscules ou encore associations de
toutes sortes gui regroupent des Anges et/ou des
Démons. Dominique a done eu I'idée d'affecter i cette
tiche d'observation quelques-uns de ses plus brillants
éléments. Avec une grappe des meilleurs Démons
d’Andromalius, ils sont regroupés dans un service.
Nom de code : le Labyrinthe. Et ce pour symboliser
les trés nombreux méandres qui lient cntre cux

nombre d'étres surnaturcls. Bien entendu, une telle
organisation est encore beaucoup plus secréte que ne
I'a été le Bureau en son temps. Sa tiche n'est jamais
d'agir, mais simplement d'informer Dominique e,
accessoirement, Andromalius de tout ce qui se passe.
Les membres du Labyrinthe ont toutes les accrédita-
tions ¢t peovent aller fouiller partout, sauf sur le
burcau de Dien, et encore.

Chéri, je sors acheter des clopes...

Les membres du Labyrinthe sont plus que des agents
de liaison. Tls interrogent directement I"Archange et le
Prince sur les sujets les plus divers. Erant débordés, ces
derniers peuvent avoir laissé passer quelque chose, et le
Labyrinthe est la pour ne rien perdre. Ils archivent
donc tout sur tout le monde et font des rapports régu-
licrs pour répondre aux questions de leurs patrons, Le
nombre de membres de 'organisation est tres réduit et
leur activité de surveillance, qui se veut exhaustive, est
bien loin de 'étre. Il est en effet impossible de fliquer
tout le monde, tout le temps, quand on n'est qu'une
poignée. Cependant, le travail accompli est remar-
quable. Le Labyrinthe a des pouvoirs trés étendus car
ses agents savent cnormément de choses. Les plus
grands secrets sont assez souvent sur leur bureau dans
les vingt-quatre heures. Les membres de cette organi-
sation peuvent faire appel aux Justes quand ils le dési-
rent : ces derniers iront alors faire le ménage sans poser
de questions.

Modus operandi

La communication entre les deux camps
est trés difficile. Elle doit rester cachée
aux yeux de tous, vy compris des
autres Archanges. Les agents du
Labyrinthe sont donc sur Terre
quasiment en permanence. Ils ne
peuvent pas utiliser les lieux de




rencontre classiques des forces du Bien et du Mal. De
plus, ils ont tendance  s¢ mefier des bibliotheques et
conservent toutes leurs archives sur ordinareur. 1ls ren-
contrent 'Archange et le Prince aussi souvent que pos-
sible et passent le reste de leur temps 3 espionner les
autres Anges et Démons, s ont pour consigne de ne
jamais intervenir. [ls peuvent done laisser des * col-
legues " se faire massacrer. Cependant, il arrive que des
informations, du matériel ou méme des renforts par-
viennent au bon moment et au bon endroit sans expli-
cation rationnelle. Clest un petit coup de main du
Labyrinthe. Pour des raisons de securité, il n'y a pas de
planque fixe ni de guartier général. L'organisation uti-
lise simplement deés canionnettes camouflées du type
sous=maring policiers. Les Anges ont chacun une yie

normale « pour étre insoupgonnables. lls vivent
cependant dans une ambiance de paranoia permanen-
te car ils sont en contact avec tout ce qui se fait de plus
glauque dans le monde,

Intérét pour le maitre de jeu

Le Labyrinthe peut avoir de trés nombreuses unilites. 11
permet de remettre un groupe de joueurs sur la bonne
vole & tout moment. [l peut ausst servir de cavalerie
quand tout le reste parait perdu. Vous pouvez aussi
'utiliser pour instller chez vos joueirs un léger frisson
d'angoisse. En effet, il y a toujours quelquun qui peut
savoir ce quils ont fait. N'hésitez pas a leur donner
l'impression gu'ils sont observes de temps a autre, Bien
entendn, une telle collusion entre les deux camps est
absolument inaccepeable : le probleme, c'est que le
seul organisme qui a spécifiqguement pour but de lut-
ter contre les organisations inacceptables, clest le

Labyrinthe lu-méme. 11 est wés difficile pour les
joueurs de faire partie du Labyrinthe. Il est méme
presque impossible qu'ils en aient un jour conmnaissan-
ce, sauf si I'un d'enere cux est un grade 2 ou 3 au ser-
vice de Daminigue et 5il cafte quelque chose. La natu-
re¢ exacte des rapports qu'entretiennent les Anges du
Labyrinthe avec les forces du Mal est encore plus
confidentielle. Ceux qui en apprendraient un peu trop
risqueraient d'étre exécurcs puis de se retrouver aux
archives du Paradis pour deux ou trois millenaires de
classement minuoeux des cantiques divins,

Intérét pour les joueurs

Les jovenrs ne peuvent pas faire parne de cette organi-
sation. lls peuvent en revanche en érre les jouets sans le
savoir, [l est en effet fréquent que des missions confiées
par Dominique & des équipes d'Anges le solent sur
requete du Labyrinthe. Les joueurs pourront alors
entrevoir le sommet de liceberg, S8'ils menent i bien'la
tache qui leur a été confiée, il se peut qu'ils soient
regulicrement chargés de collecter des informations
sans pour autant que cela débouche sur quoi que ce
soit, Cela soffira peut-étre @ leur mettre la puce a
l'oreille. 51 vos joucurs font partie de gronpes imterdits
etfou secrets, ils vont devoir jouer au chat et a la souris
avec le Labyrinthe. 57ls ne sont pas suffisamment dis-
crets, vous devrez considérer qulils ont éeé identifiés
par le Labyrinthe ct gu'ils sont maintenant sous sur-
veillance. A vous de voir quelles conséquences cela
peut entrainer. Cela peut aller du simple rapport
consigné dans les archives 2 une note barrée d'un ™ a
lire absolument ™ sur le burean de Domimgue...

Les Ang
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Les Anges d'Emmanuel s'infiltrent dans les
groupes de Démons et simulent avee une joie 2
peine dissimulée la méchanceté, 'hypocrisie, le
racisme, la cruauté et toutes ces petites choses qui
donnent du piment a la vie, sans lesquelles les par-
tis d'extréme droite ne seraient pas (comme les
hommes d'affaires aussi, les fabriquants de glace 2
la rhubarbe, ou méme les supporters de foot
venus pour le Mondial 98 4 Paris, ou les correc-
teurs vicleux qui guettent la moindre faute de
frappe. la bave aux lévres, les yeux rougeoyants, se
froctant avee leur dico, une-envie de meurtre dans
le ventre... Mais je m'égare).

Ces Anges prennent souvent peu a peu gout a ses
plaisirs interdits (I'hypocrisie, la méchanceté, le
sexc... Pas la correction de textes). De plus, ayant
cotoyé successivement des équipes d'Anges et de
Démons, ils se rendent souvent compte que la
différence n'est pas toujours évidente. Clest pour
ces raisons que les Anges d’'Emmanuel sont bien
plus nombreux que les autres lorsqu'il s'agic de
passer dans le camp adverse. Clest une évidence,
tout le Conseil le reproche i Emmanuel, mais
celui-ci nie les faits et truque les statistiques pour
s'en sortir.

Quot quil en soit, Dominique wveille au grain
(que chacun veille 3 son grain et les vaches seront
bien gardées, dit le célebre adage. D'olr : Adage-
toi au proverbe, jenléve I'échelle. Bien qu'un
proverbe n'ait pas nécessairement besoin dune
echelle, sauf s'il fait des travaux peur-érre. Mais
une fois de plus je m'égare). Bien siir, les Anges
d’Emmanuel ne sont pas les seuls a chuter (loin de

la ! Et puis aprés tout, tout le monde a le droit de
tomber, que ce soit d'une échelle ou d'ailleurs),
mais ils le font souvent avee moins de discrétion,
parfois méme avec un sourire d’amuscment (mais
entre nous on 5'en fiche car depuis qu'il exaste des
films sur les banlieues on le sait, * ce qui compte
ce n'est pas la chute, cest l'atterrissage "),
Reésultat : lorsqu'ils sont découverts, on retrouve
parfois sur eux des preuves compromettantes,
qu'ils n'ont pas pris la peine de dissimuler.

Le formulaire qui suit doit étre fourni par les
Forces du Mal, aux Anges désircux de changer de
camp. Visiblement, ce questionnaire permet de
dresser le profil du transfuge et de l'orienter vers
un Prince-1émon adapte.

Intox ou pas, Dominique a déja classé dans ses
rapports (quelque part entre ses grains, scs vaches
et ses échelles) une quarantaine de formulaires
TRANSFUGE 003 ET. 4., tous retrouvés dans
les affaires personnclles des traitres. Pour infor-
mation, tous ceux récupérés sur des Anges
d’Emmanuel, profilaient ces derniers dans la caté-
gorie * manipulatcur mesquin ', ou dircct chez

Abalam.

51 vous avez parmi vos jouecurs des Anges
(d’Emmanuel ou d'ailleurs....) qui désirent chan-
ger de camp, le formulaire suivant
vous aidera a déterminer quel
Prince-IDémon pourra éven-
tuellement accepter de les
recruter...




FORMULAIRE TRANSFUGE 003 ET. 4. Service Orientation 5 - Vous

a ITTAN

Motif : affectation au service d'un Prince-Démon. :: Fl‘:"':'l"
) AVONT

Couverture humaine du candidat :
Adresse :

Ancien nom angélique :

Ancien Archange :

Grade :

Plat préfeére :

Nombre de kiwi(s) au p'tit déj :

- Chez

le m

53 b

505 b

8 R -

S0 |

- Pour
tend

oy l,'l

Cadre réservé a UAdministration EXmoniague Eacil

ool

AARES

Vous serez désormais sous les ordres de : -Lan

I'inf

l-otre _wcnp-.:r.f{'ur divect vouis contactera sons clnr."h':r jours. I saif on vons frouver. le tr

le C

i B e

le pi

Comment remplir ce formulaire
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1 - Quel est votre film préféreé :

3 les |
a Christiane F., 13 ans, droguée, prostituée (D) a les:
(| Mon curé chez les nudistes (B) des
a Platoon (E) &
) Re-animator (H) u ah |

- Quel est votre héros préfére : 11 - Po
Bart Simpson (1) m Vil
Vampirella: (H) A Wil
Freddy (G) m Vil
Judge Dredd (E) 0 il

O000m

® mevir fEpo
- Quelle est votre émission TV preféreée : F
La chance aux chansons (G)
Les rendez-vous de lentreprise (A}
le regrené Collaro-coco-boy (B)

La Famille Addams (H) &)

o e o e i

- Quelle est votre lecture préférée : 7 de
Kafka (G) —_—
Sade (C) 13 - Se
Gaston (B) m L
Teéle Z (M) 0 LI
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5 - Vous preférez :
O  manger vingt kilos de kiwis (C)
O pouvoir enfin dire : “ Dominigue : deus (Yves et Georges) qui le dennent, un (Laorent) qui le... ™ (E)
O  avoir des dents de dix centimétres de long (F)
O avoir du sang dopossum entre les doigrs de pied (B)
— 6 - Chez une femme, vous regardez en premier :
o O e menu (C)
== O  sabit.. heu, non: Je me suis trompé fa. Pardon... (E)
e O ses brjoux (1)
s a son placenta (B)
B 7 - Pour vous, les enfants c'est : :
3 tendre (F)
E O  wop facile & casser, ou pas assez solide (E)
a facile 3 manipuler (A)
0 assez malin pour magmer un éléphant dans un boa {H)
8 - La meilleure invention de ce siécle, c'est :
a l'informatique (A)
0 le eriprygue saeré @ la TV, les chips et Intervilles (1)
O leCAC40 (D)
0 le presse-kiwis (C)
Qe 9 - Pour vous, la faim dans le monde :
ki O il sensit temps de la localiset avec plus de précision, parce que la, ¢a reste encore tres flon.... (F)
O g vous coupe 'appétit (C)
e r""lz,','d'r.jl'l':f O  on pourriiten faire quelque chose. 1l n'y a pas de raison qu'Alain tire la convermre
it médidtico-humanitaire 3 lui tout seul ! Bt rien qu'en plantant des navets en plus | {A)
) O  soyons optimistes @ c'est déji moins grave que la fin du monde (E)
| 10 - Lursque vous éliez assez djsiunnté de la caboche pour bosser avec la You-You Power Force,
B qu’est-ce qui vous faisait le plus rire :
O  le hingage qui gazouille, penre piaf (H)
O les marchs du PSG, virage de Boulogne (E)
O les Anpes de Michel qui passaient cing henres 3 graver une croix au couteau sur chacune
des trente halles de leur chargear de M-16, simplement parce que leur leader leur avaie fait
croire qu'elles toucheraient misux comme ¢a (A)
O  ahbon 7 c'érait pas vrai pour les cronx sur les balles 7 (F)
11 - Pour vous, Yves, Michel, Christophe, Alain, c'est * :
3 Village People avec, respectivement : 'Indien, le policicr, P'ouvrier & grosses moustaches et e loubard (F)
[ Village People avec, respectivement : le policier, l'ouvrier i grosses moustaches, le loubard e Pndien (H)
O WVillage People avec, respectivement : 'ouvgler a grosses moustaches, le loubard, U'ndien et le policier (G)
O Village People avee, respectivement ¢ le loubard, Mndien, I policier et l'ouvrier 4 grosses moustaches (B)
* pour répandre & cette question vous étre pric de Bure un effory dimagination.
12 - Savez-vous qu’en rejoignant les Troupes du Cornu vous risquez :
O  de changer de couleur d'aura, pour passer du blen {pour les petits garpons)
au rouge (pour les petites filles). Clest =1 Grande Gératrie qui 2 décidé. Mesquin poor un papy, non ? (H)
) de manger des kiwis, beaucoup de kiwis.... (C)
E— 0  de jouer enfin 3 Final Hell 3D (G)
O de @¥O“G = IRaaict 0B o, “=a*EOC Elye- (B)
I
13 - Selon vous, il y a plus de différences entre : '
0 Un Ange de Dominigue et un Démon d’Andromalius (A)
a Un Ange de Novalis et un Démon de Nog (G)
1/3 O Un Ange de Janus et un Démon de Valefor (C) Page 2/3
a Un Ange de Daniel et un Demon de Gaziel (D)




14 - Une vieille dame acaridtre vous insulte dans la rue car vous venez malencontreusement
de 1a heurter. Cette fois, personne ne vous retient (pas méme vos scrupules). Que faites-vous 7

A vous atcrapez son camsche, puis vous Tempalez sur une antenne de voiture (le cantche, pas by vieille dainc) (H)
@ vious faites mine d'érre offraye, puis vous vous éoronlez au sol en simulant Tinfarctus (G)
. vous cricz haut et fort que vous éres scandalisé, que cela ne se fair pas de triter les gens

de** sale nigre juif ™ parce qu'on a éef bousculé.. Qu'il serait emps de réaliser que
le gouvernement de Vichy a disparu, ¥ ailleurs, les cing jeuncs noirs de banlieue que
vins prendrez 3 parte seront certainement de votre avis... (D)

vous lui mettez un bon coup dans la colonne, histoire de Tui Bloguer ces foutues

I

vertebres 4 cette vicille poufiasse (F)

15 - Un Ange qui vous connaissait autrefois vous reconnait dans la rue. Il vous aborde et dis-
cute avec vous. Visiblement, il n'est pas au courant de la petite modification que vous avez

apportée au programme que le Sénile de service vous avait concocté. Que faites-vous ?
0 vousl'invitez au Kentucky Fried Chicken cing fois par semaine, jusquy ce
qu'il meure d'intoxication alimentaire (C)

0 vous lni demandez ses coordonnées, puis les envoyez anx services de Kronos (A)
O  vous l'entrainez dans un coin discret pour le buteravss: sec (E)
a vous lui demandez de Vangent pour vous dépanner, puis vous amency chiez vos colligues

de Bifrons, histoire de lui faire s fEte jusqu’an bout de la nuit (F)

15 bis (question subsidiaire) - Un humain vous a invilé i son mariage (sombre rigolade), en
tant que témoin. Au moment oul le prétre interroge la fiancée, pour savoir si elle accepte d'étre
I'épouse du plouc qui vous a invité, celle-ci répond d'un NON massif qui engendre une stu-
peur générale. Que faites-vous ?
0 vous proposez qu'on la passe au dérecteur de mensonges, histoire de veérifier (A)
3 vous accusez la famille de 1a fille d'étre 3 Vorigine: de cette décision,

provoquant une émeute générale dans église (F)
0 vous souricz, cn repensant su réve qu'elle fic chaque noit 3 cause de vous depuis un mois,

ce réve ol elle arrive 3 Uhopital pour son quingiéme avortement, pirce que 5on compagnon

ne veut toujours pas garder le bébé (G)
) vous la jeter surlautel en celevant sa robe, pois la sodomisez, prétextine que 51 clle ne veut

sas quion lui passe la bague au doigt, au moins elle se-sera faie péter 'anneau (B)
B § £ |

Remarque(s) :

Résultats

Vous avez un maximum de A : vous étes plutot du type ¥ sérieux et ranonnel ". Votre supérieur sera sans doute
Andromalins, Kronos ou Vapula.

Vous avez un maximum de B : vous étes plutde du type ™ i la masse ™. Vous fiites certainement partie des rares
fans de Village People qui auront précisé dans la rubrique * Renfarque(s) ™ que nous avons fait une erreur, en omet-
tant un des membres de ce quintette mythique. DONC, votre supérieur sera sans doute Abalam, Kobal ou
Asmodée,

Vous avez un maximum de C : vous étes plutat du type “ dans la famille vices en tout genre, je voudrais... ™. Votre
supéricur sera sans doute Andrealphus, Haageno, Morax ou Nog,

Vous avez un maximum de D : vous étes plutor du type * manipulateur mesquin *. Votre supéricur sera sans
doute Malphas, Mammon, Nybbas ou Valefor.

Vous avez un maximum de E ; vous étes plutot du type ** bourrin pro 7. Votre supérieur sera sans doute Baal,
Belial, Gaziel ou QOuikka,

Vous avez un maximum de F : vous étes plutor du type © bourrin golio ™ (ne vous méprenez pas, ce n'est gu'une
métaphore administrative, Enfin, un code pour classer les dossiers, parce que ¢a cotlite cher. Enfin, c'est pour ['ar-
gent, Je texpliquerar...). Votre supérieur sera sans doute Bifrons, Crocell ou Furfur.

Vous avez un maximum de G : vous étes plutdt du type ** From the Deep 7. Votre supérieur sera sans doute
Beleth, Baalberith ou Vephar,

Vous avez un maximum de H : vous ¢tes plutor du type ™ fan club satanique, avec les instruments

et le look, coco ! ™. Votre supérieur sera sans doute : Samigina, Scox, Shaytan, Caym, Uphir ou  Page 3/3
Malthus.

pranipulat
mcnent a
SOlent o Cf
armes, di
dains lesy

s, ce

ent ' les

DOMI

SONT

{le burea

Plominig
Diplomar
fArchange
Imatcs LE'L'
Francis di
o5t tres b
modeles,
est la cor
panter de
diplomat

%1 Dom
Diploma
dale - par
rapproch
riue et
Dominic
compris
parfois o
les Diple
similaire
AVEC CCLL

les Diple




-3

W e

Ils sonc le fer de lance des troupes de Francis. De wén-
tables soldats de la négociations, des hommes d'un
sang-froid & toute épreuve; des psychologues er des
manipulateurs hors pair. Ces Anges cxpénmentds
menent 3 bien les opérations les plus pénlleuses qui
soient : celles qui consistent 3 aller parlementer, sans
armes, directement avec 'ennemi, 3 regarder |a Bete
dang l¢s yeux pour lui faire entendre raison. Les rares
initics, ceux qui conmaissent lears activites, les appel-
lent * les Diplomates ™.

DOMI ET NIQUE
SONT DANS UN BUREAU...

(le bureau tombe & 'eaun...)

Dominigue ne soupgonne pas lexistence des
Diplomates. Dailleurs, il n'est pas le seul @ aucun
Archange, mis & part Francis, ne sait que ces diplo-
mates de choc sont en service. Seuls les Anges de
Franicis de Grade 2 ou plus sont an courant, et le secret
est tris bien gardé. Pour eux, les Diplomates sont des
modeles. de veritables exemples @ devenir Diplomate
esela conséeration de toute une carriere. Qui peut se
vanter de maitriser micux gu’eux Part brillant desla
diplomatie 7

5t Dominique wvenait 3 apprendre le rdle des
Diplomates, 1l devraic théoriquement hurler au scan-
dale : parlementer avec I'ennemi, la Béte, c'est déja se
rapprocher d'elle. Tout cela est évidemment trés théo-
rique et fait sourire lorsqu'on se souvient que c'est
Dominique himself qui avaic ouvert le Buréau. T avait
compris quune collaboration Anges/Démons était
parfois neécessaire. Cela dit, ne créons pas d'amalgame
les Diplomates ne remplissent pas du tout un role
similaire 3 celul du Bureau. 8'ils parlementent parfois
avec ceux d'en face (pour régler une situation de crise),
les Diplomates ne sont en revanche aucunement un

service de renseimements proposant aux Démons un
travail d'équipe. Chez les Diplomates, le principe c'est
d'embobiner I'ennemi, pas de travailler dans son camp.

Il est difficile de savoir ce que ferair réellement
Dominique s'il apprenait la vérité. Peut-ctre accuse-
rait-il Francis de trahison, histoire de renforcer sa cou-
verture d'inguisitenr inflexible. Peut-étre se contente-
rait-il de régarder 'organisation en souriant, estimant
guelle est apres tout assez utile tant que personne ne la
découvre. Peut-etre méme en favoriserait-il les activi-
tés, jugeant qu'il mouvera parmi les Diplomates un
nombre important de recrues potentielles s'il décide
un jour de remonter le Burean. Qui sait ? Yves *

* [y a un truc : dans INS/M173, chaque fois que quel-
quun termine une phrase ou un paragraphe par * Qui
sait ¢ ", on peut TOUJOURS répondre * Yves ¥,
Essayez, vous verrez.

DIPLO, DOCUS ET MACIE
SONT DANS UN BATEAU...

Les premiers Diplomates ne sont apparus que tres
récemment, il y a une dizaine d'années. Auparavant, la
lutte entre Bien et Mal était trop disputée, excluant des
méthodes aussi subtiles. De plus, Francis ne disposait
pas d’'Anges assez expérimentés pour mener de telles
missions et surtout, n'avait pas cncore e l'idée d'in-
venter les Diplomates.

Ce n'est qu'a la fin des anndes 80 qu'il ima-
gina possible d'envover des homimes
parlementer de front avec 'autre
camp, L'idée hn vine surtout
lorsque ses services étaicnt char-
ges de maitriser un Démon force-
né en plein pétage de plombs ou




de récupérer un Ange séyuestré par une équipe démo-
miaque. Dans ce cadre, des Anges pouvalent tout 2 fait
tenter de parlementer, histoire de régler le probleme
autrement que par le bain de sang d'usage. Aprés tout,
c'emait mieux pour tout le monde, non ? Ce type
d'opérations se présenta 3 plusieurs reprises et reste
aujourd’hu le lot quotidien des Diplomates.

Ces derniers entréerent en’ scrvice en de telles ocea-
sions. Francis les sélectonna personnellement, parmi
ses meilleurs éléments. Ce sont les mémes qui cuvrent
aujourd’hui, bien que leurs activites se solent diversi-
fices et ralentes. Ils sont une dizaine, mais ne consti-
muent pas un groupe soudé. ls travaillent chacun de
leur coté, Certaing se connaissent ¢t s apprecient, sans
plus. En revanche, les Diplomates jouissent d'un sup-
port logstique (les Telécoms et les Smipers) qui n'est
mis en place que pour eux et qui constitie quant 3 lui
une Organisation unique,

Si les autres Archanges avaient I'esprit un tant soit peu
ouvert, les Diplomates auraient pu devenir une aide
potentielle pour tous les services angéliques.
Cependant, Francis se doutait qu'il aurait des comptes
a rendre en pronongant les mots ** parlementer ™ et
“ Démons " dans la méme phrase. 1l décida donc de
garder 'existence Diplomares secréte et de ne s'en ser-
vir gu'a son usage personnel.

Lillégalité (vis-a-vis de la hiérarchie) dans laquelle tra-
vaillaient les Diplomates avait une contrepartie avanta-
gruse ; puisque personne n'y regardait, Francis pouvait
étendre leurs activités 3 des secteurs que certains
auraicnt jugds tendancieux. Peu i peu, les Diplomates
menerent des opérations de plus en plus subversives :
sigmature de tréves lors de mission incluant un ennemi
commun, prise de contact avee des Démons Renégats,
etc.

Depuis ces cing derniéres années, chaque Diplomate
ne remplit plus guére que trois ou quatre missions spe-
ciales par an. Compte tenu de leur codit (Iinvestisse-
ment en support logistique est énorme) et du fait que
bon nombre de ces situations de crise pourraient étre
résolues aver une balle bien ajustée, on peut se deman-
der si les Diplomates sont rentables. La réponse est
non. Francis continue pourtant de les subventionner
pour deux raisons:

La premiére, c'est qu'effectvement quelques rares
missions ne peéuvent etre menées que par les
Diplomates (mais c’est trés exceptionnel 1), La secon-
de, c'est que les Diplomates sont un vrai

. 7 coup de pub, une campagne de com-
munication bien orchestrée. Ces

agents sont la vitrine glorieuse

o | que présente Francis a tous ses
ﬁ serviteurs, pour les galvaniser. Ils
incarnent I'idéal auquel aspire

tout Ange de Francis, et doivent servir de modéles
irréprochables. C'est 13 leur vrai role. [l manguait aux
troupes de Francis cette fierté qui rend des soldats effi-
caces ¢ il leur fllair des figures emblématiques et les
Diplomates remplirent ce role. Et oui ! Chez Franeis
tout ¢st toujours affaire de communication !

LE SYNDROME DE STOCKHOLM

{me frappe pas, j'suis ton copain...)

Si les acovités des Diplomates se sont considérable-
ment réduites depuis cing ans, ce n'est pas par hasard.
A la fin de Thiver 1983, un incident arriva lors d'une
mission menée par un Diplomate. Ce dernier devait
raisonner un Démon de Biffons en pleine crise de
démence, qui avait pris en otages trols calssieres et un
ministre dans un Félix Potin (le ministre était venu
chercher du café). Au lieu de remplir son role, e
IJiplomate péta un cable i son tour : il ualisa son pou-
voir d'Alliance pour rendre les otages plus coopérants,
aida le Démon i vider la caisse, le laissa buter deux
caissieres et partir, puis raconta n'importe quoi dans
son rapport. Tout fut découvert et, lotsqu'on linterro-
gea sur sa conduite, 'Ange se trouva con, incapable
d'expliquer rationnellement son comportement.

A partir de cette date, les dérapages de ce genre se mul-
tplierent : des Diplomates devenaient moins prudents
et se fasatent surprendre par négligence ; d'autres lais-
saient fuir les Démons ou passaient avec cux des
accords inéquitables ; certains allerent méme jusqu
éprouver de la sympathie pour les Démons en général
(ils seraient passés Benégats st Francis lui-meéme ne les
avait pas remis dans le droit chemin)...

Mais pourquoi ces Diplomates se mirent a disjoncter si
séverement 7 Avez-vous déja entendu parler du * syn-
drome de Stockholm ™ 7 Clest ainsd qu'on nomme ce
comportement bizarre rencontré chez des otages, et
qui consiste 3 ce que ceux—ci s'attachent a leors ravis-
seurs et aillent parfois jusqu'a adhérer pleinement a
leur cause. C'est une réaction courante, qu'on a obser-
vée au cours de nombreuses prises dotages. Clest i
cause de cela, aussi, que certaines victimes ayant
échappé a des serial killers se mettent 3 gérer leur fan
club ou luttent toute leur vie durant pour la libération
de leur bourreau. Ceux qui ne me croient pas ¢t qui
pensent que j'invente n"auront qu'a se plonger dans des
ouvrages de psychologie ou de eriminologie.

Mais comment ga marche ? Clest en fait trés basique.
C'estun simple rétlexe de survie. Inconscient bien str,
mais un réflexc de survie tout de méme. La victme
cherche 4 sfactirer la sympathie de son tortonnaire et
finit par se metere dans son camp. Pourquoil ? Tout
bonnement pour faire comprendre au mavisseur qu'il
n'a avcun intérét A lui faire du mal, puisque aprés tout
ils sont bons amis. Si, s, c’est trés con, et je schémati-
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que porte alors la victime 3 son ravisseur est tres
variable et dépend directement de sa constitution psy-
chique (celle de la victime). Les effets peuvenc aller de
Ia simple sympathie, 3 une adoration (née de la terreur)
gqui durera toute une vie, en passant par une aide
momentanée.

Pourguol je parle de tout ¢a ? Parce que depuis
guelques années, 3 vral dire depuis: gue certans
Diplomates ont grillé une Durit, Francis commence a
se demander si les Anges peuvent étre sujets Qi syn-
drome de Stockholm. 51 cest le cas, cela expliguerint
les dérapages, mais cela remettrait aussi en cause l'exis-
tence des Diplomates.

En effet, si on regarde de pres, les Diplomates remplis-
sent toutes les condidons pour développer le syndro-
me. s vivent dans des situations de stress ¢n perma-
nence et se jettent droit dans les griffes de Demons
qu'ils sont obligés de cotover avec comme seules armes
leurs belles paroles et... Et rien d'aillenrs. Autant dire
gu'ils sont chague fois i Ia merci des Démons. Alors, 3
votre avis, les Anges peuvent-ils étre victimes du syn-
drome de Stockholm ¢

LES OPERATIONS

(Une OP avec treize invités, ca porte la poisse)

On distingue deox ypes d'opéradons auxquelles un
Diplomate peut étre affeced : celles qui incluent des
humains et celles qui ne mettent en jeu que des agents
angéliques et démoniagues. Les premigres sont dites
“ avec invitds 7, les secondes * sans invités V. Onone
parle d'opéranons avec (ou sans) ™ otage " que lors-
qu'un Ange st refcnl Prisonmer.

Voicl les missions confices le plus souvent a un
Diplomate. Les noms de code sous lesquels elles sont
répertoriées sont utlisés par 'administration,

Forcené(s) : 1l arrive souvent que des Démons parti-
culitrement violents soient pris d'une cnse de folie et
qu'ils commencent i trer sur tout ce qui bouge. Tl
finissent en général par se retrancher dans un liew clos,
avec des otages. Un Diplomate est alors envoye sur
place, pour tenter de raisonner les Démons. 1l peut
utiliser de nombrenses méthodes : les inomider en lear
parlant de la réaction qu'aura leur hiérarchie, lear pro-
poser de passer Rendgats, s'échanger contre les ©
tes ... Au final, toutes les propositions sont toujours
bidon ct la plupart des Démons finissent avec une balle
de Sniper dans le crine.

1nvi—

Ec:hange : il arrive quelguefois

gqu'un groupe de [Démons prenne
cnootage un Ange cf exige en
Echange la libération d'un Démon
capturé (ou tué) quelque temps

auparavant. Ce sont alors des Diplomuates qui organi-
sent ** Téchanpge ', méme si celui-ci st souvent trugue
ou factice. L'essenticl cst que U'Ange kidnappé soit
récupéré vivant. [l arrive exceptionnellement que cet
échange soit récllement effectuc et quun Démon
retrouve sa liberté contre celle d'un Ange.

Transfert : lors de mussions diverses, les Anpes de
Francis reperent parfois des Démons susceptibles de
devenir Renégats. s les signalent alors & leur hiérar-
chie, Lorsque laide d'un de ces Demons devient utile,
on envole un Diplomare & sa rencontre pour le
comvainere de |._'J1;m:_rn:'r' de camp. En _l__{L.‘]'JL"T.l], le désir de
ces Démonsa eté bien pressenti ¢tals passent Benegats
dans les vingt-quatre heures. Francis les confie alors 3
I'Archange Ange, non sans leur avoir magiquement fait
tont ooblier de leur rencontre avec les Diplomates
(c'est possible car les Démons sont consentants @ ccla
fait partie des ™
Francis n'a bien sir jamais fait menton a Ange du rile

conditions " pour étre acceptes...)
joué par les Diplomates.

Cessez-le-fieu : il n'est pas rare qu'une équipe d’Anges
ctune équipe de Démons se retrouvent sur une meme
enquéte, relative 3 une troisieme force. Dans ce cas, il
est souvent préférable que les deux groupes fassentune
tréve, sans pour autant collaborer. On fait alors appel 3
un Diplomate pour contacter I'équipe de Démons ct
lui soumettre les termes du cessez-le-feu.

SNIPERS & TELECOMS

Les Diplomates ne pourraient agir sans Paide deé deux
groupes d'Anges specialisés an service de Francis, Ces
petites organisations sont toutes deux constituées
dune dizaine de membres réguliers. 1ls fournissent le
souticn Jogmistique nécessaire i toutes fractations aves
des prenenrs d'otages ou des forcenés et a forfiord avee
des [Demons.

Les Snipers : les Snipers sont une unité de greurs
d'élite, habitues i travailler ensemble. Ce sont tous des
Anges calmes et minutieux, experts au tr avec fusil §
lunette. 115 sont toujours présents lors des opérations,
cachés sur les toits avoisinants, préts i iNervenir cn cas
de probleme. 5i le Diplomate n'a plus la situation ¢n
rreain et sisa vie esten danger, ces tireurs ouvrent le feu
pour abattre les Démons dans les délais les plus brefs
ils essaient de ne pas blesser déventuels * invités ",
mais §'ils tirent clest que la méthode douce a déj

echoue.

Les Télécoms : ceux qu'on surnomme les Télécoms
sont des Anges experts én appareillage de surveillance,
Lors des opératons, ils se rh:wgrnr de metre ¢n p]m.‘r
sur le Diplomate les micros, mini-caméras ¢t autres
gadgets permettant de suivre en direct sa prestation
dans la fosse aux serpents. Si c'est nécessaire, ils s'oe-
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Kgnes téléphoniques ou de pirater un réseau informa-
tique pour aveir acces aux eameéras de surveillance...

NOTES AU MENEUR

Il v a peu de chances que votre groupe d'Anges ren-
contre des Diplomates. C'est tout de méme possible,
et 1l est méme rout 7 fait envisageable de eréer un scé-
nario 4 certe seule occasion. Voici simplement
quelques conseils pour vous faciliter I tiche.

Tout d'abord, les Diplomates ne pourront intérvenir
dans une miission que si celle-c1 a été commanditée par
les services de Francis. Autrement, ce n'est meme pas
la peine d'y penser ! Ensuite, st un de vos Anges fait
appel aux services des Diplomates (ou bien si ces der-
niers spnt pressentis pour remplacer votre équipe sur
nne massion foircuse), vos joucurs ne les croiseromt
jamais ou alors n'abtiendront jamais leur identite réel-
le. A vrai dire, vos Anges seront comme qui dirait
“Eeartes " de I'affaire. Pour eux, la suite du seénario
consistera alors 3 découvrir la raison de ce transfere de
dossier un peu cavalier. Faites en sorte qu'ils devinent
de quoi il s'agit, mais qu'ils n'obtdennent pas assez de
preuves pour en référer aux autorités compétentes.

GASP ! J'AI UN FRANCIS
DANS MON GROUPE !

Tant mienx, ¢'est plus rigolo | Si vous avez un Francis
dans votre groupe, regardez son Grade, En dessous de
2, il n'est pas au courant : rien ne change pour lui.

§'il est de Grade 2 ou plus, il a entendu parler des
Implomates. Ces derniers sont considérés comme une
* légende vivante " dans les services de Francis, et leur
existence n'est révélce quiaux hauts responsables. Clest
bien entendu top secret, et ceux qui sont dans la confi-
dence se savent sous le sceau du secret. De toute
maniére, tout le monde admire les Diplomates et per-
sonne n'est assez imprudent pour risquer de les faire
disparairre.

Cependant, si votre Ange avait la mauvaise idée d'en
parler autour de lw, jetez un dé. Le résultat vous
donne le nombre de jours qu'il lui reste a vivre, avant
qu'il ne se fasse abattre par quelques-uns des Snipers®.
Francis veille au grain et a de nombreux informateurs :
les balances sont trés vite repérées et élimindes.

* : tout cela reste ores théorique puisqu’un personna-
ge-joucur intelligent ou trés puissant peut peut-étre
s'en tirer vivant... le temps de disparaitre complete-
ment de la circulation, voire de changer de camp (ou
de ne plus avoir de camp du tout).

En revanche, votre Ange peut demander Paide d'un
Diplomate st la sitwation dans laquelle il se trouve est
approprice. La procédure i suivre est assez simple = il
I suffic d'appeler sa hidrarchie (du cote de Francis,
donc nécessairement dans le dos de ses petits cama-
rades de jeu) et de lui exposer les faits. 51 ladministra-
tion juge que le travail releve des ralents d'un
Diplomate, I'affaire sera retirée 4 votre groupe dans les
heures qui suivent (par le biais de diverses magoumilles
burcaucratiques). Un Diplomate s'occupera alors de la
mission et votre Ange de Francis gagnera un pouvoir
supplémentaire 4 la fin du scénario (en remerciement,
de la part de son service), Ses collegues n'en sauront
Fien, mais 1auront peut-eire pas apprecie...

REGLES SPECIALES :
TU I!AS VU MON SYNDROME !

Il est temps de vous dire si, oui ou non, les Anges et les
Démons peuvent étre victimes du syndrome de
Stockholm. Eh bien, oui, et méme deux fois oui.

Seals les Diplomates en souffrent car les situations dans
lesquelles 1ls se fourrent sont vraiment cxceptionnelles,
On pourrait penser que les Anges d'Emmanuel, par
exemple, devratent aussi subir les effets de cet automa-
asme psychique. Ce n'est pas le cas car les rapports quiils
entretennent avee les Démons ne sont pas identiques.

Contrairement  aux  Diplomates; les  Anges
d’Emmanuel ont ét¢ préparés i ces expcéricnces
extrémes et, surtout, ont de quoi * se¢ dissimuler ™. Ils
ne sont pas en conflit avec les Démons, mais sont
cachés dans leurs rangs : il n'y a pas d'opposition direc-
te (ou alors de toute maniére I'Ange n'y survit pas
longtemps) ¢t pas de rapport de force. Tant qu'il s'y
prend bien, 'Ange n'a méme pas a se sentir en danger,
Pourtant, les Anges d'Emmanuel * tombent ™ souvent
de T'antre coté 7 Clest exact, mais c'est pour une tout
autre ratson : ¢'est parce qu'ils v prennent goar ! Clest
un autre probleme...

A Tinverse, les Diplomates se présentent aux Démons
en tant qu'Anges (donc comme des ennenus), et sans
arme, Bref, ils se mettent lictéralement a la mera de
leurs adversaires, méme si c'est pour la bonne cause. A
force de se liveer ainst sans défense, ils deviennent de
plus en plus fragiles et risquent de développer le syn-
drome lors d'une situation de * négociaton ”.

Francis s'est longtemps demandé si la nature angélique
des Diplomates ne pouvait pas les préser-
ver du syndrome de Stockholm. En fait,
c'est le contraire ! Ce réflexe de sur-
vie est bien plus fort chez cux
qu'il ne l'est chez des humains.
Pourguot ? Car, en théorie, l'op-
position naturelle gu'il v a entre




eux et les Démons (le Bien et le Mal) fait que leur
interlocuteur leur est toujours farouchement hostile,
Les chances de parvenir a trouver © un terrain d'enten-
te 7 avee Uennemi en sont diminuées dautant. Cela
favorise I'apparition du réflexe naturel, qui consiste {en
désespoir de cause) 3 se ranger dans le camp adverse.

Vous trouverez ci-dessous les régles relatives au syn-
drome de Stockholm. Elles s'appliquent bien stir aux
Diplomates, mais aunssi & tout Ange se rouvant dans
unc situation de * négociation directe " avec 'ennemi
{c'est-a-dire un Démon, un Renégat ou un Viking
particuliérement hostile ; les Psis, les Sorciers er les
Vaudouisants sont d'une nature trop humaine pour
constituer un danger suffisant pour déclencher le syn-
drome).

Chague fois qu'un Diplomate (ou un autre Ange) est
en négociation avec un ou plusieurs ennemis, il doit
enter ||||_irr de volonté (Moyen). On doit utiliser les
modificateurs suivants (exprimes en nombre de

colonnes) ;

* . con'est-parune fauce de-frappe, ety eh, 2h

Sile Diplomate réussit son jet de volonté, il pourra agir
a sa guise durant toute la durée de la négociation, Il
pourra utiliser normalement tous ses arguments, et
fOUS Ses POUvoIrs.

51 le jet de volonté est un échec, le Diplomarte est vie-
time du syndrome de Stockholm. Le meneur de jeu
devra alors jeter un dé sur la table suivante, pour déter-

miner ses effets exacts ;

Effets
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Note : ces regles ont €€ congues pour les Diplomates, done pour
des Anges, Mais elles sont tout 3 faic utilisables pour des Démons
pris dans une situation de négociation. I suffic d'intervertir les
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Baisse de prudence : le Diplomate se persuade que
son opposant ne lui fera pas de mal et ne se méfie plus
suffissimment. En cas daffrontement, il agira en der-
nier. De plus, son premier jet d'Esquive, de Course ou
de Corps i corps subira un malus de deux colonnes. Le
Diplomate réalise son erreur et récupére ses capacités
normales dés qu'un tour de combat a eu lien.

Respect incongru : le Diplomate essaie de gagner la
confiance de son opposant en étant * réglo ™ avec lui
La peur et une certaine forme de respect Fempéchent
d’agir de maniére violente. Durant toute la durée de la
négociation, tant qu'aucun combat n'aura éclaté, le
Diplomate devra réussir un jet de volonté (Difficile)
chaque fois qu'il désirera udiliser un pouvoir ou tenter
une action physique a l'encontre de son opposant. 57l
¢échoue, il hésite pendant (1d6) secondes, puis se ravi-
se. 5'il réussic, il peut mener son action i terme. Toute
attaque portée contre le Diplomate ou un otage met
fin 4 ce symptome.

Sympathie : le Diplomate éprouve du respect et une
grande sympathie pour son opposant. Tant que ce der-
nier n'attaque personne (une menace ne constitue pas
une attaque), le Diplomate fera tout pour régler le pro-
bléme a I'amiable (il ne pourra utiliser ni pouvoirs, m
attaques physiques), quitte 3 faire certaines concessions
mineures. Celles-ci ne pourront en aucun cas aller 2
I'encontre des grands principes angéliques (comme
faire du mal 3 un humain). Il pourra sagir de faire
reculer les Snipers, d'aider 'opposant i fuir, etc, Toute
attagque portée contre le Diplomate ou un otage met
fin 3 ce symptome ; le Diplomate réalise alors son
erreur ct retrouve sa liberté d'action.

Adoration momentanée : lc Diplomate est comple-
tement sous l'emprise du syndrome de Stockholm. 5i
la négociation dure plus de (1d6) minutes, il péte un
plomb et finit par adhérer a la cause de son opposant.
Il obéit alors aux ordres de ce dernier et fera tout
(excepté de se suicider) pour faciliter ses actions.
Néanmoins, chaque fois qu'un otage sera abattu ou
que I'opposant lui ordonnera de s'attaquer & quelqu’on,
le Diplomate devra faire un jet de volonté (Moyen). En
cas d'échec, il continue 3 obéir sans se poser de ques-
tions. En cas de réussite, il réalise son erreur et récupe-
re sa liberté d'action. Par ailleurs, 'adoration que le
Diplomate voue 2 son opposant disparaitra naturelle-
ment dans les (1d6) heures qui suivent la négocaton.

Adoration : le Diplomate est complétement sous
I'emprise du syndrome de Stockholm. Si la négocia-
tion dure plus de (1d6) minutes, il péte un plomb et
finit par adhérer i la cause de son opposant. II obéit
alors aux ordres de ce dernier et fera tout (excepté de
se suicider) pour faciliter ses actions. Néanmoins,
chaque fois qu'un otage sera abattu ou que I'opposant
lui ordonnera de s'attaquer 2 quelqu'un, le Diplomate
devra faire un jet de volonté (Difficile). En cas d'échec,
il continue a obéir sans se poser de questions. En cas de
réussite, il réalise son erreur et retrouve sa liberté dac-
tion. Par ailleurs, 'adoration que le Diplomate voue 2
son opposant ne disparaitra naturellement que dans les
(1d6) semaines qui suivent la négociation. Jusque-13, il
tentera d'aider aux mieux son adversaire, quitte  s'at-
tirer les foudres de ses supéricurs.

En regardant ces régles de pres, vous réalisercz vite
qu’érre Diplomate n'est pas chose misée...



Rene-Philippe, mi et fettotté aux: barreavx du lit, attendait en tremblant la suite des dvéncments. Stéphanie-
Amélie. revitue de sa confbinison de latex: noir, entra dans la chambye. Elle s’approcha en jouant avec une
B ovache d'une main et én se caressant de Uautre. René-Philippe, déja soptnis, fuit parcourn d'un frisson de
plaisir quand elle leva son ustensile ef lui en asséna le premier coup. EHE avait volontairentent retent la force
de ce derier pour faire monter en lui la dowleur et, par la méme, le plaisir. 11 laissa échapper un rile, ot

plainte et moitié soupir.

Caché derritre la porte, Vincent, Ange de Guy et * mortific de son étar, ne manguait pas un détail delag
Qscine. Par le trou de la serire, il avait trés distinctement assisté a la préparation de la séance de tortare i |
W eomprencait. La femme avait enchainé I'homme puis éait allée préparer ses instriments de supplice dans 1

sille de bain. Il devait prévenir Amnesty International, if devait interventr, mais surfout il devait sauver cetieg

W anvre victine des pratiques barhares de cette harpie sitrement corrompue par les forces du Malin.
I} [ ! :

& Stéphanie-Amélie commenga a rudoyer sa victime en lui assénant quelques coups qui ne le firent absolurient
pas téagir. René-Philippe qui cammencait a fre excitd enconragea sa compagne de la voix et du geste.

Ml Frappez bon Dicu ! Mettez-y un peu de conr voulez-vous, cria-t-il en cambrant les reins.
— Je fais ce que je peusx, répondit-elle en fatsant plewvoir un déluge de coups sur les fesses de son compagnon:

Mais rien a faire, les coups avaient beau tomber par dizaines, il n'éprouvait pas la moindre douleur, la cra=

lache n'arivant méme pas & entailler la peaw. On et dit qu’un bouclier invisible le protégeait.
L w

Bicace, je vous conseille de prendre un objet plus sérienx. Allez done decrocher ft'li

|- Si votre joutfou 1'est pas ef
W t1iyan de dosiche en métal, il devrait faire Paffaire.

Lide pommedu sur la téte sans plus de Succds,

| Do minntes plus tard, Stéphanie-Amélie, ledit tuvan @ la main, tecommenga a_frapper son sarfenarre,
! ! (e a grapt

W Mais je vous dssure, René-Philigpe, que je fais fout ce que je pesix, gbmit-elle en Ini collant un grand cotip

| : bl eg p
I ntais sans provoguer chez lui plus de réaction. ! .
- Allp=, bon Dieu, arrétez de vous moquer de moi, vous voyez bien que c'est pas drile .‘?.'z';u'u.'ur':'—,-lnu:FfFP_"f jui veu!
frappez. y Erossier
pir . (
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Dans la pitce d'a e,

a faire pisser des clébands.

ortrait a coup de tuyan de douche.
- M’enfin...
- [Fin... denx...

ngut, qm matait mm.mn n'ttait phr: qu'une plate. 11 se di
te un pe de peait sur le p( s ¢t les fesses et s'il allait arriver @ tout encaisser. 1l pe-pouvait de rﬂurt*fn;m! pas.
laisser i cette & salope la joie de trawmatiser un pavvre bougre sans dé ﬁ'us:*/

S:‘r.pfmmf'n 4mélie commencait @ ftie ennuyée par le manque de raction de son amant. En aimait-il mra-
atre pour Etre aussi pen ~wmbh i ! fous ses ¢ ﬁ‘hns pour Iui ;:fmrr ? René- thpp:' la tangait vertement, I:.t : ;

A Uinstant précis oft des électrodes mises & nu jaillissait la quatrigme décharge destinée anx parties de Ret
Philippe, Vincent perdit conscience dans la piece d'a cité, submergé par une vague de dowlenr absolument]
atroce. L'Ange mourut davs la joie d'avolr donné sa vie pour sauver un pauvre infocent. :

- Prisque vous n'y arrivez vraiment pas, mn' pauvre, je vais vous montrer comment faire,
M- Mais non René-Philippe, je ne veux pas ! vous étes le seul qiu aimiez souffrir ict.
- Ferme=-la et tenez-vous préte a encaisser, a trois fe liche la gégene d’une main et de Uantre je vous refais fbﬁ

“"‘WT‘“‘:“_ n@??“!'m' e R

W - Si on passait & 'électiocution ! Ca vous ne pourrez pas le truguer quand méme !
Mais fe vous assure que j'ai rien frugué ! Enfin je pense que vous allez apprécier un bon conrt jus. i ,
a va me rappeler UAlgérie répondit-il avee une pointe de nostalgie dans la voix. W |
: I

Fais-moi mal

Les Anges de Guy sont, par nature et par défi-
nition, les plus compatissants de tous les Anges
puisque leur mission est précisement d'apaiser
la souffrance. La compassion c’est leur métier.
Je ne veux pas vous faire un cours d’érymologie,
mais... et puis tens finalement si, je vais quand
méme le faire. Dans compaar, il y a © com ",
qui veat dire ** avec ™ (vous vous attendiez 3 une
grossiereté ?) et “ padr " qui signifie © souf-
frir ”. Compatir c’est donc littéralement * souf-
frir avee V. Comme les Anges de Guy sont plus
calés en étymologie que les joueurs de jeux de
roles, il v a bien longtemps que certains d'entre
eux ont réfléchi a ce que pouvait étre la véri-
table compassion. Cette question les turlupinait
(un p'tit cours d'étymologie ?) d’autant plus
qu'ils ressentaient tous les jours la difficulte
qu'il y a a vouloir soigner un mal que l'on ne

pereoit pas vraiment sol-méme. Les Anges sont
plus résistants et plus forts que les hommes, et
des notions telles que la douleur, la mort, l'an-
goisse ou la maladie n'ont pas du tout la meme
signification pour eux.

Partant de ces réflexions, certains ont décidé
qu'il était temps de franchir le pas et de vivre
totalement comme des hommes, tant il est vrai
qu'on ne peut bien comprendre que ce qu'on a
soi-méme expérimente.

Vivre totalement comme les hommes, cela vou-
lait dire abandonner tous ses pouvoirs d’'Ange.
Les premiers Anges de Guy qui firent ce

choix avaient voulu ressentir la
douleur dans leur chair et ils
furent servis. Leéur espérance
de vie sur Terre diminua sen-
siblement. La plupart se
découragerent d'aillcurs rapi-




dement et déciderent de reprendre une activite
plus conventionnelle. Mais certains, beaucoup
plus rares, persévérerent dans leur choix de
'humanité & tout prix et ils en furent récom-
pensés...

Mortifier son corps
pour purifier son dme

A mesure en effet quiils se réincarnaient, ils
découvraient que d'autres pouvoirs faisaient
leur apparition. Des pouvoirs différents et sur-
tout beaucoup plus subtils que ceux qu'ils utih-
saient précédemment. Il faut noter pour ctre
complet que ni Guy ni ses serviteurs n'ont jus-
qu’a présent trouvé une explication a ce phéno-
méne. Interrogé sur le sujet, Dieu lui-méme est
resté tres évasif, se contentant de parler des
effets secondaires probables d’une mortification
outranciere... L'essentiel pour les Anges concer-
nés est que ces pouvoirs n'affectent pas leur
choix premier qui est de ne changer en rien les
caractéristiques et les sensations de leur corps
humain.

Voici un état non exhaustif des pouvoirs qui ont
été recensés le plus fréquemment par Guy au
jour d'aujourd’hui. Non exhaustf, parce qu'a
chaque nouvelle incarnation d'un “mortfic =
(c’est le nom que Guy donne a ses serviteurs
** sans pouvoir '), de nouveaux pouvoirs appa-
raissent (3 vous, maitre de jeu, de les créer, tout
en restant dans l'esprit de ceux décrits ci-des-
SOUS).

Partager la douleur

Type : mental.

Coiit : 1 PP.

Caractéristique : volonté

Défense : aucune.

Portée : 10 metres

Description : ce pouvoir (si le personnage

réussit son jet) permet i Ange qui le posséde de

refermer les plaies d'un blessé situé a portée. Le

blessé récupere tous les points de force quil

avait perdus, mais I'Ange cncaisse la
moitié de ces points (souvenecz-

vous que les * mortifiés ” ne

. A divisent pas les dommages).
0 Les blessores recues par

‘ '’Ange se manifestent fré-
s ; quemment sous la forme des

stigmates du Christ (plaies au front, au flanc,
aux pieds et aux mains). Cetre évocation des
stigmates du Christ n'est bien évidemment pas
passée inapergue chez les * mortifiés ” qui se
sont empressés d'interroger Jésus a ce sujet. Ce
dernier les a renvoyés i son Pére qui lui-meme
reste dans le flou, donc si on vous pose la ques-
tion... Notez que ce pouvoir fonctionne égale-
ment pour les maladies. Le malade est guén et
c'est 'Ange qui devient malade (les cffets sur
I'’Ange sont les mémes que ceux de la maladie
en question sur un humain normal).

Agnus Dei

Type : physique.

Coiit : 1 PP.

Caractéristique : apparence

Défense : perception

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet a 'Ange qui le
possede de se transformer en petit agneau blanc
tout mignon (pour les caractéristiques, je ne
vous les donne méme pas, ¢a vous ficherait le
blues). Comme ce pouvoir n'a que peu d'utlite
en ville ou dans les endroits n'abritant aucune
vie animale, il arrive que I'Ange finisse en
méchoui. Mais ce pouvoir a déja sauvé des
vies... Pour savoir 51 la transformation permet au
personnage de passer pour un vrai agneau,
'Ange devra réussir son jet de pouvoir (et
chaque observateur pourra se défendre avec un
jet de perception). Mais comme le déguisement
est presque parfait, ce jet sera considére comme
difficile. Si I'observateur est vainqueur, il trou-
ve que quelque chose cloche, sans pour autant
découvrir quoi. La transformation dure au
maximum (niveau) heures.

Croissez et multipliez

Type : mental.

Coiit : 10 PP.

Caractéristique : volonte.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet a 'Ange quile
possede de rendre fertile un homme ou une
femme trés chrétien. L'enfant qui, le cas
échéant, nair d’'une union facilitée de la sorte
sera toujours un fils ou une fille de Dieu si le
personnage réussit son jet de quoi 7 son jet de
pouvoir (difficile). Sinon, I'enfant est normal.
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Heureusement que les * mortifiés ™ sont rares
et qu'ils n'utilisent ce pouvoir que dans des cas
tres précis (deux chrétiens fervents qui s'aiment
vraiment et qui, pour on ne sait quelle raison,
ne peuvent avoir d'enfant).

Va en paix

Type : mental, unique.

Coiit : 0.

Caractéristique : volonté, automatique.
Défense : aucune.

Portée : 5 metres.

Description : ce pouvoir permet a "Ange qui le
possede de prendre sur lui les péchés d'un chre-
tien qui accepte de les lui confesser. U'Ange doit
donc s'infliger ensuite les pénitences appro-
priées. Sl ne slagit que de péchés véniels,
quelques priéres et des jours de jetine suffisent.
En cas de pécheés graves (un meurtre par
exemple), I"Ange doit réparer la faute, au moins
dans ses conséquences matériclles. Tant que
I"Ange ne s'est pas lavé des péchés qu'il a pris sur
lui, tous ses pouvoirs de ™ mortifié ™ disparais-
sent. L'absout quant a lui, doit sabstenir de
pécher pendant un an apres l'absolution. §'il
faillit, il devient aveugle, sourd et muet.

Faites I’amour, pas la guerre

Type : mental.

Coiit : 1 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : aucune.

Portée : (niveau fois 2()) metres de rayon
Description : ce pouvoir permet i 'Ange

d’empécher toute action violente dans une zone
dont le personnage est le centre. Tout étre
humain, Ange ou Démon qui combat dans la
zone de paix subit tous les dommages qu’il
inflige a sa ou ses cibles (elles ne prennent rien).

Si, par exemple, agresseur explose la téte de sa
cible, sa propre téte explose également. (Eil
pour il en quelque sorte... Généralement, les
belligérants comprennent assez rapidement et le
combat cesse. Les pouvoirs qui ne causent pas
de dommages (charme, contrdle, etc.) produi-
sent normalement les effets. Le pouvoir agit
{niveau) minutes.

Jouer un “ mortifié ”

Clest tres simple. Il suffic de créer un Ange
comme les autres mais qui ne possédera ni pou-
voirs normaux, ni diviseur de dommages. En
contrepartie, il est considéré comme un humain
normal en ce qui concerne la détection (détec-
tion du Bien n'a aucun effet donc contre lui) et
aura un total de vingt-quatre points (quatre de
plus qu'un Ange) a répartir entre ses siX caracte-
ristiques de base, Coté talents, il disposera de
seize points (le double d'un Ange normal). Il ne
disposera, pour déterminer ses pouvoirs, que de
la table suivante (utilisée chaque fois qu'il doit
TECcevolr Un nouveau pouvoir, apres une mission
réussic par exemple). Il peut bénéficier des
grades de Guy et des capacités qui y sont ratta-
chees.

dé Pouvoir
Partager la douleur
Agnus Dei
Croissez et multipliez
Va en paix
-6 Faites 'amour, pas la guerre
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Comme vous pouvez le penser, jouer un ** mor-
tifié "' n'est pas une partie de plaisir et ne plaira
donc pas aux plus grosbills d'entre vous. Mais
les adeptes du roleplay pourront s'en donner 2
COEUT joie.




Les amitjés

r' particulieres,

“ Vous comprenez, pouy relancer la machine, j'ai besoin de plis de blé.

_ Cest que nons vous avons déja prété plus d'un williard de francs. Nous ne les fabriquons pas. [ va biemd

falloir penser @ nous les rembourser un jour ou "autre.

- Mais vous vous rende= pas compte ! j'ai des frais, moi, fsuis ministre, moi. J'ai les traites de mon biteai)
a payer, des jouenrs de foot a corrompre, des indemnités de licenciement a payer ef des usines a revendre d ic

=B, bon, vous ¢nerve pas. ..

morale. On aura tout vy !

qui vant bien dedans.

mariage. Ca se fete, non 7
- Birn silr, vous étes un homine si délicat,

votre hanque vous doit des comptes ™.

bil prix a la concurrence étrangére. Je suis socialo, mot, monsienr.
- Non mais c'est pas vrai, parce que vous étes banquicr, Vous croyez que vous avez le droit de me faire Ja

- Je vais voir ce que je peux faire, vous avez besoin de combien au juste ? B
- Olt presque rien, dewx cents millions de francs pour m’acheter mon nouvel hotel particulier ef les .lm'uhh‘slf

= Bien siir, nons pouprons prendre tous ces biens meubles et immeunbles en caution.
- En fait, cest-t-dire que je mets tout au nom de ma femme, vous conprenez ¢ 'est nos quinze ans qe

- Voila, t'as compris comment que jaimais qu'on me cause. Au fait c’est quoi cette affiche sur fon bureas ¢
L Ohga, cest rien. C'est un projet de campagne publicitaire pessimiste qu'on prépare dans le cas ot o

aygie aurait des problémes d'image ces prochaines années. £
- Avee un glient'compe moi, viei @ craindre. J'aime bien le slogan quand méme 2
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Background

Ni vu ni connu, j't'embrouille

Ce n'est malheurcusement plus le
secret le mieux gardé du Paradis

Valefor, Prince-Démon des

Janus, Archange des vents, ct

voleurs, seraient en fair la méme personne. Il n'y a
qu'une vingtaine d'années que Valefor est devenu
Prince; ot sa promotion a fait pas mal jaser du coté des
chauditres. Nombre d'antres Démons de grade 3 pen-
saient mériter cet honneur avane lui. Mais ils-igno-
taient bien str la vérité sur Valefor{]anus. Depuis ce
temps-la, Valefor recrute et pas mal de Démons sont
venus taper 2 sa porte pour passer sous scs ordres. [l
feur a fait passer des entretiens sérieux pour voir s'ils
étaient des voleurs compétents, puis il a pris les
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1l n'y a
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1 cote des
de 3 pen-
ils igno-
Jepuis ce
10ns $ont
ordres, [
- yoIr 5115
pris les

meilleurs: @ son service en les
envoyant faire une ou deux mis-
sions-test. Cest ainsi qu'il s'est
constitué un groupe de serviteurs.
Les joucnrs qui sont au service de
Valefor ont eux qussi 60 recrités sur
COTCOUrs.

Pile je gagne, face tu perds

Janus est passe Prince-Démon sous
les traits de Valefor pour se prouyer
qu'il pouvait arriver & mystfier tout
le monde, méme Satan. Lé grand
Cornu n'a pas nqué, ct Janus pense
avoir rensst, Dien (tout seul dans
son coin) lui a permis de paraitre
absolument comparable a& un
Démon et lui ena donné tous les
pouvolrs. Devenu Valefor, le nou-
veau Prince s'est attaché 3 ses nou-
veaux serviteurs; 11 est méme arrivé
quil envoie un groupe d'Anges et
un groupe de Démons i hn sur la
méme affaire pour voir qui s'en sor-
vrait le micux. Et, 4 sa grande sur-
prise, les Anges n'ont pas toujours
gagne. Depuis ce jour, Janus, qui ne
supporte pas l'échec, s'cst donné
pour regle de toujours utliser les
serviteurs les plus compétents pour
accomplir les tiches qu'il juge les

plus importantes. Cest pourquot,
quand un Démon est le meillenr, il

I'emploie sans vergogne au profit
du Bien. Les plus malins d'entre

cux st sont apercus que quelque
chose clochait. Janus les a alors mis
dans la confidence en leur exphguant que Uessentiel
érait d'érre les meilleurs. Vo la menralité de voleurs
au grand ceeur des agents de Valefor, ils n'ont vu
aucun probleme 3 travailler pour le seul étre i la fois
Prince et Archange, Et c’est ainsi que Janus a sous sa
coupe les meilleurs des Démons de Valefor,

Motus et boule de chewing-gum

En procédant de la sorte, Janus/Valefor a une fois de
plus violé toutes les régles du Grand Jeu et bafoué les
préceptes du Tres Haut et du Trés Bas. Mais comme
ils sont plus ou moins au courant et qu'ils tolerent,
Janus continue i respecter sa devise : * pas vu, pas pris,
pas puni . De temps 3 autre, Janus, qui déteste la vio-
lence mais pas le mensonge, intervient pour contrer les
agissements de certains Archanges un peu trop réac-
tionnaires i son goit, comme Dominique, Joseph,
Laurent ou Michel. I a alors le plus souvent recours 3

un de ses Démons, Cela lui permet de ne pas étre sus-
pecté en cas d'échec de son envoyé. Qui penserait

séricusement qu'un Démon peut étre envoye par un
Archange 7

Intérét pour
le maitre du jeu

Les IDémons au service de Janus sont tres rarcs. s sont
pardoulierement prudents et ne veulént pas mettre en
peril Ia couverture de leur maitre. Car si nombreux
sont ceux qui ont des soupgons quant i Janus/Valefor,
personne n'a jamais pu apporter la
muoindre preuve. Clest pas si facile que

¢a de coincer I'Archange des vents &)

car ce gars-la, c'est un véritable T
courant d'air. La présence d'un J p
Démon aux ordres de Janus est i ﬁ*
possible dans un groupe d'Anges, £




elle devra cependant étre limitée car ces Démons nont
pas de pouvoir spécifique pour masquer leur véntable
nature. Dans le cas ob son mignon serait découvert,
Janus prétendrait qu'un Démon au service du Malin a
infileré ses rangs. Laffaire s'arréterait i, Une autre pos-
sibilité est de fiire jouer un groupe mixte cOMpose
aniquement d'Anges et de Démons au service de
Janus. Ce groupe n'aurait pas d'existence légale et ne
devrait des comptes qu'a Janus lui-meme.

Intérét pour les joueurs

Jouer des équipes mixtes n'est plus possible depuis fa
dissolution du Burean et toutes les complieations que
cela a engendré. Mais avec Janus, c'est possible.
L'Archange le moins sectaire du Paradis vous otivre les
bras. Il suffit que vous soyez I'un de ses plus adroits
[Démons et il peut vous faire changer de camp aussi
facilement que le grand Houdini faisait disparaitre son
assistante du coffre aux épées. Sivous ctes pree a tenter
I'aventure, embarquez. Bien entendu, il se peut que
vous ne soyez pas encore au service de Valefor et que
vous vous morfondiez sous les ordres d'une brute stu-
pide et arrogante. Le Prnce des voleurs recrute.
Rendez-vous au bureau des transferts et remphissez
une demande en six exemplaires, dont une sur papier
carbone. Vous obtiendrez alors un formulaire de
requéte qui vous donnera acces 3 six heures de boulot
administeatif, i vorre candidature est retenue, Valefor
vous appellera,

Systéme de jeu

Changer de supérieur, c’est possible. Reste a répondre
a quelques questions un pen complexes

Contitentt se passe le transfert ?

Une fois Ia demande faite selon la procédure décrite
ci-dessus (un haut gradé de chez Valefor vous signale-
ra comment faire, ils sont toujours préts i rendre ser-
vice), il fautr compter au moins 1d6 mois pour que la
réponse arrive. Elle est obligatoirement positive si vous
ttes coopte par un grade 3 de chez Valefor (et qui tra-
vaille déja avec des Anges). Sinon, c'est un peu au
maitre de jeu de décider. Dans la majorité des cas, si
votre joucur le désire vraiment et, surtout, si vous le
sentez capable d'incarner un personnage aussi ambigu,
lasssez-le faire.

Les powvoirs privilégiés et les grades sont-ils remplaces ou
regart-on grade (0 7

Les pouvoirs privilégiés et les grades venant de lancien
supérieur restent comme ils sont mais pour la hiérar-
chie l¢ transfuge est un grade 0 au service de Valefor. I
faut tout recommencer depuis le début !

Votre ancien supérieur peut-il s'opposer ai transfert s'il vous
tient vigueur de le lourder comme ga ?

Il ne peut rien dire... mais les plos violents (et les plus
anti-Valefor) ne se priveront pas de vous emmerder
autant qu'ils le pourront (une petite limitation bien
chiante juste avant de partir n'est jamais de trop).
Comme vous pouvez le penser, avoir Andromalius a
dos est plus grave que déclencher la haine de Caym.

Le transfert est-il temporaire ou définitif ?

Défninf. Surtout si le Démon commence peu apres &
travailler dans une équipe d’Anges. Méme s'il venait i
dénoncer le scandale, il serait lni-méme considére
comme la pire des merdes par la suite. Les étres ange-
liques et maléfiques n'aiment pas que l'on mette en
doute le manichéisme du grand jen. C'est ce gque l'on
appelle le syndrome Glassman.
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DOMINIQUE, METS LES TURBOS !

(Tatatata-talatata-tataTA-TA-ta-tatatata....)

Dominique ('Archange, pas le quingquagénaire grisan-
nant copilote de Supercopter) a toujours approuve les
activités de la secaon Galilée. Il reconnait 3 la fois son
utilité et sa droiture. Clest peur-ftre méme une des
rares organisatgons angéligues sur laquelle il n'ait riena
redire: Enfin, pour le moment... Comme quoi, cer-
tains secrets sont bien gardés |

LES TEMPS CHANGENT !

[Sacré Claude !)

La section Galilée existe depuis que Jean est Archange,
c’est=a~dirc depuis la fin du XVIEme sigcle. La plopart
des Anges de Jean en ont entendu patler, surtout i
propos de son role historique. Son utilite a toujours ete
reconnue par les autorités superieures,

[l s"agit d'un groupe d'une quinzaine d'Anges de grade
3, tous sous la coupe de Jean, aux états de

e service irréprochables. I arrive aussi

. VA g gue la section Galilée recrute excep-
; tionnellement quclques grade 2

o, pour un travail ponctuel.

Autrefois, ces Anges mies sur le volet avaient pour mis-
sion daider (au compte-gouttes) les scientifiques
humains & faire certanes découvertes, Les membres de
la section leur soufflaient les quelques idées ou équa-
tions manquantes, de mamere 3 ce que 'humanité
accede en douceur i des degrds plus évoluds de tech-
nologie. Les opérations décisives menées par la section
ont tontes engendré de véritables bouleversements
dans le monde saientifique. On lui doit notamment la
deuxieme loi de la thermodynamique (I"usage de la
vapeur en d'autres termes...), la découverte des
microbes, la pasteunsation, I'électricité, le moteur 2
explosion, les premiers pas de Uinformatique, ere. La
liste est longue.

La derniere grande campagne de la section Galilée eut
lien durant la révolution industrielle, jusqu'a la fin du
¥XIXeme sitcle. Vinrent ensuje les deux guerres mon-
diales, périodes ofi elle ne put exprimer ses talents que
dans un contexte militaire. Ces efforts eurent cepen-
dant quelques retombees dans la vie civile, aprés coup
(l'invention du madar, par exemple, entre dans cette
catégoric). Son actvité se ralentit ensuite considéra-
blement,

IL FAUT SAVOIR SE RECONVERTIR !

Depuis ces trente dermieres années, les scientifiques
humains ont :'h:quj}', une autonomis surprenante.

Lo faiamn

A 1
sierers I
Jefest d

dais 15

l! ..l I ||4 ._'-_".

Cyclon
forit o
Fowrn

Al

Rie,
i firrds
{t prit

2
Fentery

L'usage g
maltriscy
ertraine

que nou

nucléaire

Certains
imputab
ci ong et
et qu’on
fait froid
Jean lai-
cause de
hommoe:
dans bi
maigre !

Aunrrefo
i trer p
Aujourt
denta ¢
HEsenL |
décide :




IT 11115
ifiques
bres de
| Eqjua-
manité
= tech-
ecrion
ments
nent la
s de 1o
te des
eur 3
pte. T

lée eut
fin duo
T =
its que
SepeTi-
5 coup
. cette
sidéra-

IR !

fiques
nante.

Ll Fer vent se fova,

o

tant envie d'attenidne i on denixe siecles avant d'8ine réincane,

Potirvi que quelqe'sine air bien so o, -haut |

Riers. 11 ne se passa rien,

Murde, le gaz s'¢tait dissipe. Compliternent dissipé.

Paitrim grae quielgusir it ot mons, K-l !

Itranclide et se retrove au-dessus, surle champ de bataille, B ort les soldats we mardiaient famais. T se mit a courir e

v fe o mian’s Land,

8 André et son masgue, sais sonffrir die gaz, Clest pour g rison die ses .'.'u;_a"rr'mrfs__..fw':_p{ﬂ'r chiisi, pare qu'il ot siitre pli
sievirs heatres sans méme respirer. 1 s'approcha des corps et wrifia que leur ponls e baftait plus. Tous morts : la section serit contentle,
L fest deait conchummt. Personne, Tien s0r, e sesoucierait dir décés de ces poilis, De tonte mariize, b ausaient it eaeler devant Fenliot
dainas tois jours et y monrir dés fes premitres charges le fong de la Mense. &

Aundet prit une grande bouffee d'air, inspinant & pleins poumons Uoxcygéne empoisonne.

1 prit le parti d'ent rive et cherch tne autre solstion. 1 w'ent pas & ifléchur longtemyps.

Le nmilte continuiait, fe ﬁé&ig:}lﬁ:ﬁ.huuhum'ﬂm'rm redaubilait de v,
I i1

3

i se edvesa et wérifia qu'il éait senl. Personne, sniqueinent (es galeries désertdes of effordnies,

e restait plies qui'd espérer que son Archange avit dit vrai. Pour le retour, on preéférait toujours gagrer dit temps et fviter d'ttilise
yelotrost. En théorie, on avait doné sor mome avee responsables er il n'awrait pas d faire bt quesie; T valait miewe car if n'avait

L'usage qu'ils font de la science et la manitre dont ils la
maitrisent deviennent bien trop importants. Cela
cntraine tous les problemes d'éthique en générque
que nous connaissons, les risques posés par I'énergie
nucléaire, etc,

Certains Anges de Jean pensent que cette sitnation est
imputable aux Démons de Vapula. [l est vrai que ceux-
c1 ont été particalirement actifs ces derniéres annces
et qu'on assiste A une * perversion ” de la science qui
fait frond dans le dos. Cependant, comme le reconnait
Jean lui-méme, Vapula et ses agents ne sont pas la seule
cause de ce dérapage. Il faut bien admettre que les
hommes en sont les premiers responsables. La, comme
dans bien d'autres domaines, I'éleve a dépasse le
maitre |

Autrefois, les hommes mettaient un temps raisonnable
a rirer parti d'une nouvelle découverte technologique.
Augjourd'hui, ils la comprennent, I'analysent, 'éren-
dent & d'autres domaines, la rentabibisent et la perver-
tissent en un temps record | Pour cette raison, il fut
décidé au début des années 80 de changer les directives

de la section Galilée. C'est Yves qui en prit la décision
et qui expliqua 2 Jean la nouvelle politique de la mai-
son ; plus question d'aider lhumanité 3 progresser dans
cette voie !

Evidemment, Jean ne bondit pas de joie, mais il dut
bien reconnaitre le bien-fondé d'une telle décision. La
section Galilée cessa donc d'aider les sciennfiques
humiaing 4 leur insu, sapf pour des découvertes de
scconde zone dont les effers ne pouvaient étre que
bénéfiques (comme de nouveaux vaccins, par
exemple). Quelques membres de I'organisation furent
tout de méme chargés de sarveiller certains savants,
histoire de s'assurer quils n'accédaient pas trop vite d
des savoirs dangereux.,

Les autres Anges du groupe découvrirent
alors leur nowvelle fonction. TVun
commun accord, Jean et Yves déci-
derent que fa secoion Galilée tes-
terait sur lc termain  armes,
machines et gadgets high-tech qui
pourraient etre utiles aux forces

N W




angéligues pour combattre ceux d'en fice. Bref, autre-
fois responsables de tout un pan de Phistoire de 'hu-
munité, les membres de la section redevinrent soudain
de simples testeurs de matos...

Le premier projet de ce type-eut len en 1989, Avec
I'aide de Kronos et d'Edpar Wimchstad (un
Descendant d'un saint un peu trop récompens¢ par
Dieu), Jean et la section Galilée mircne au point des
exosquelettes de combar, Ceux-ci équipérent des
squads de Soldats de Dien; bien vite baptisés 5.0.G,
{Stormtroopers of God). Ces tenues de combar furent
testées sur plusieurs groupes de Deémons trop curicux,

Depuis ce succes, les membres de la section Galilée ne
cessent de tester de nouvelles inventions créées par
Jean, récupérées sur Pennemi ou volées & des truses de
Psis. La qualité de ces gadeers est tres variable @ cela
peut aller d'un nouvel émetteur aux ceintures anti-
grav en passant par des drogues hypnodques on des
prototypes de robots. Certains: gadgets sont méme
franchement ridicules (qui done a envie de tester une
armure i champ magnétique dont allumage se fait par
an systeme de reconnaissance vocale qui ne fonction-
ne pas ).

Il n'est pas rare que les Anges de la section Galilée
regrettent leurs anciennes attributions. Cependant,
Jean a l'intelligence de weiller & ce qu'ils aient tous an
moins un projet trés intéressant, histoire de ne pas les

dégoliter.
DIVINE RIGHT

Jean ne fut pas trés heureax de réduire le role de sa see-
tion Galilée. 1l aurait pu faire des histoires, provogquer
un scandale et pourrir la vie d"Yves jusqu ce que
celui=-¢i lmsse tomber, 11 P'aurait sans doute fait st Yves
ne lui avait pas laisser entendre (3 demi-mors) qu'il le
soutiendraiv par-ailleurs autant que possible.

Au final, il s'était installe comme une espece de statn
qua entre les deux Archanges : Jean obéit sans difficul-
té er, en contrepartie, Yves devait lui rendre un petit
service 3 l'occasion. Un bel exemple de I'expression
bien connue ; *“ A charge de revanche ". Bien sir, il ne
s'agrissant pas d'un contrat Gerit, ni méme verbal, mais
d'une sorte d'accord tacite ressenti par I'un comme par
'antre...

Or, il y a quelques années, Jean chercha un moyen de
tester des prototypes particuligrement
importants sans courir le moindre
risque.. Lidée consistait, pour les
découvertes de premier ordre, i

mettre au point un  dispositif
imparable, permettant d'organiser

< : une série de tests en ** situation

réelle ", Le tout bien str dans Ta plus grande diserétion
et sans risquer d'étre surpris par des Démons. Jean, qui
a par ailleurs inventé le Cyclotron, décida alors de faire
des tests dans le passé |

Sl n'avait plus la garde du Cyclotron
Patrouille Temporelle ™), Jean pouvait toujours s'en
reconstruire un tout neuf, pour son usage personmnel, 11

le fit dans le plus grand secret et décida d'utiliser la
machine pour renvoyer les hommes de la secnon

Galilée Ia ol personne ne viendrait les dérangoer.

Le probleme, c'est qu¥ves allaic le savoir. Bien str,
puisgque apres tout Yves sait tout ! Peo importe ; se
souvenant. de leur petit arrangement, Jean tenta le
coup tout de méme et langa le projet. Cest ainsi que
démarra le programme “ Divine Right ™, nom géné-
rigue sous lequel sont rassemblées toutes les missions

qui incluent un * test d'application rechnologique en

sicuation réelle dans le passé ™

Il va de so1 qu'Ywves s'en est apercu. Et, comme 3 son
habitude, il ne dit rien. 11 n'en parle pour ainsi dire
jamais i Jean. D'Archange de la Foudre pense que ce
silence est en quelque sorte le * dédommagement '
gue lui devait Yves. Mais ce dernier n'est pas du tout
de cet avis, les opératons estampillées Divine Right
étant pour lui des facéies bien trop dangereuses | Les
risques encourus par le condnuum spatio-temporel
sont enormes, méme 3 les hommes de la secoon
Galilée prénnent des meésures de sécurité draco-
niennes. Qu'adviendrair-il si un des gadgets était égard
et tombait entre des mains humaines avec une trentai-
ne dannées d'avance 7

Malgré cela, Yves se tait. Cela ne 'empéche pas de
prendre des notes sur son petit carnet, comme tou-
jours. Décidément. les voies d7Yves sont bel et bien
impénctrables...

Quane au programme Divine Right, il n'a e¢u pour
Pinstant que trois applications. Une premifre mission
4 consisté i tester un nouvean gar de combat sur un
champ de bataille de la Premigre Guerre mondiale, La
dewdaeme a permis de vérifier latilite d'an brouilleur
optique dans la jungle de Saigon, en pleine guerre du
Viet-nam. La troisieme est laissée a votre enticre dis-
cretion,

ET MES COPAINS LA-DEDANS ?

[l a bien siir peu de chances pour gue vos Anges fas-
sent parte de la secoon Galilée (3 moins qu'ils ne
solent au service de Jean ot grade 3, ce qui fait déja pas
mal de¢ conditions...). En revanche, ils pourront avoir
affaire 4 un membre de ladite section 3 de nombreuses
OCCASIONS,

!.
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Tout d'abord, il est courant qu'un des agents de la sec-
tion Galilée soit chargé de tester un objet high-tech en
mission. Il est alors introduit dans un groupe d'Anges,
directement ou sous une couverture, Il aide l'equipe
dans son enquéte, tout en notant ['utilité et I'efficacité
de son gadget dans les faits. Quu sait, vos Anges seront
peut-etre un jour flanqués d'un de ces testeurs fous,
porteur d'une machine étrange ? Cela peur donner un
petit ** plus " 4 un scénario. C'est cependant unc pro-
cédure assez rare pour que cela n'arrive gu'une fois i
votre groupe. Uaspect * gadget high-tech ™ que l'on
peut trouver de temps 3 autre dans les scénarios
d' INS/MT3 doit rester exceptionnel. Je vous conseille
donc d'user de la section Galilée, et de tout ce qu'elle
peut drainer comme matos délirant dans son sillage,
avec une parcimonie exemplaire.

D'autre part, votre équipe peut un jour étre chargée de
voler un prototype technologique pour le compte de la
section Galilée ou de récupérer un objet quion lui
aurait dérobé.

MICRO SCENARS

Si vous avez fait jouer la campagne Hell on Wheels & vos
Anges, pourquoi ne seralent-ils pas conviés a faire par-
tie d'un groupe de testeurs sur le Black Flight ?

Et si un des membres de la section Galilée devenait
Renégat et s'enfuyait avec un gadget sympa ? A votre
avis, qui pourrait étre chargé de le retrouver ? Et qui sair,
peut-étre ce Renégat aura-t-il des informations sur
Divine Right 3 monnayer en échange de sa libereé...

GADGETS z
TECHNOLOGIQUES : LES REGLES...

Les régles qui suivent constituent un systéme géné-
rique qui vous permettra de eréer i loisic tous les types
de gadgets technologiques possibles et imaginables. De
la ripeuse a gruyere multi-vitesses 3 'exosquelerte de
combat, la haute technologie est entre vos mains. Cles
regles sont défa connues des cyberpunkers les plus
avertis, cenx qui avaient cassé leur tirelire pour acheter
I'extension Mindstorm, consacrée aux Psis. 5i les prin-
cipes de base restent les mémies, les régles ont tout de
méme été modifides et mises a jour : nouvelle édition
oblige. Bien que décrites ici 4 cause des travaux de Ia
section Galilée, ces regles vous seront utiles pour inté-
grer dans vos scénarios toutes les machines folles ima-
gines par des trusts de Psis, des Anges de Jean, des
Sorciers mécanos, des savants fous ou des scientifiques
nazis de la Terre Creuse... N'oublicz pas cependant
que ce materiel technologique expeérimental est tres
rare et més codteux. Quant aux Démons, notamment
de Vapula, ils sont peu concernés par ces procédures,
leur pouvoir d'lnvention leur donnant d'aussi bons
résultats par une autre voie...

Principe de base

Pour ne pas a avoir a vous décrire une liste de quelques
dizaines d'objets anx effets aussi érranges que variés, la
procédure décrite ci-dessous vous permettra de
construire n'importe quel gadget technologique sans
douleur et sans décodeur, Le principe de base est
simple ; un gadget est composé de plusieurs pouvoirs,
équivalents dans leurs effets 3 ceux dont disposent les
Anges et les Démons.

Chaque pouvoir est caractérisé par un niveau techno-
logique (appelé NT et qui va de 14 10) et d'un cotiten
UP (Unités de Puissance ; des unités qui fonctionnent
un peu comme les PP des Anges ou des Démons.). En
addinionnant le NT de tous les pouvoirs d'un objet
type, eny ajoutant une source d'énergie (si un ou plu-
sieurs pouvoirs dépensent des UP), en le modifiant i
l'aide d’'options et en malaxant bien fermement, on
obtient un superbe gadget, wes facile i construire, pas
cher et qui fonctionne parfaitement bien... Encore
que...

Avant toute chose, il vous faur déterminer les capacités
dont dispose 'objet que vous voulez créer.
La liste ci-dessous vous donnera une
idée de toutes les capacités dont un
gadget peut étre doté (avec plus ou

moins de bonheur). Plus le NT
est ¢leve, plus l'objer sera cher,
encombrant et fragile. Plus le coiit




I sera imporiant, plus la source d'én * Clevra Cout, powds; emps de fibricanon et foncuonne-

poissante. Dhans tous les cas, avant de vous jeter sur ment ™ Quil vous donm idite de ce que vous pou

chapatre VEZ VOUS permeltre.

Capacités d'attaque a distance
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Equivalenl
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LP

Cap:
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[Datec
1éeee
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PIéte

Acide Jet dacide 2 b pirattacgiie
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Capacités d’attaque au contact
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Incapacitant Fablesse | | par attaque el
Paralysic Paralysie 2 2 par attaque
Poison Poison 2 | g abtacpe Cag
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Capacités de protection

Cluene

par arcaguc

Type lf'.llui'.'illf!n'l NT P App
Armiure Armure corporelle 3 Permanent App
Champ di foree Charp de force 3 L par seconde Forr
Champ magnétigue Champ magnetigue 4 3 par seconde Foure
Protection conte le fen Inumunice an fieu 1 I par minnte Pere
Protection contre le froid Impurnicd au foid 3 | parrinute Perc
Prowecton contre e mangue doxygéne Anacrobiose | par-heure Prie
Profection contre 1és altagues psychiceies Vilonte supranormmle Fi | par attague reponssée Prec
Svseme de survie i{é!_"u.;m:r:uu'lrl 5 2 par point de force Yol
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[rvasibalice Trvasiblice 7 | par seconde cun dhar
l’:_1|1.'|||L‘||'p|]1|," ’i:-]'.rh-:‘h"i‘i'jil.‘ 5 | par numute principal

L'I|.‘|l_‘l de
Propre i

chague

Fxemple




nCchionne=-
VOLLS PO

tssée

’ Capai:iiés de détection

Equivalent NT UP

[Iétection des créamres invisibles Détection des créatures invisibles + 1 par minute
Détectiont du danger Détection du danger 8 | par seconde
Détecrion du Mal Détection du Mal (i) 4 par seconde
[étection du mensonge Détecton du mensonie % 2 par minute
Capacités de déplacement
Type Equwaianl NT up
Hond Bond 3 1 parsaut
Téléportanon Télépartation 10 10 par déplicement
Vitesse Vitesse 2 1 par minute
Vol Vol 7 1 par seconde
Capacités de communication
Type Equivalent N  UP
Dialogue wlépathique Dialogue mental 5 2 par numute
Lire dans les pensées Lire les pensées 8 1 par seconde
Lire les senoments Lire les sentiments 6 | par seconde
Télépathie multiple Réve 7 3 par nunute
Telépathie simple Télépathie 3 | par minute
Capacités d’augmentation de caractéristique
Type Equivalent NE. S8
Agilité permanente Augmentation pernanente dagilite 3 Permanent
Agilite temporae Augmentation temporaire d'aglicé 3 | par minute
Apparence pernunente Aupmientation permanente H’uppnmute + Permanent
Appatence temporiire Augmentation temporaire d'apparence 2 1 par minute
Force permanente Augmentation perimanente de foree 3 Permanent
Force temporaire Augmentanon temporaire de force 1 1 par minure
Perception permanente Augmentation perinanente de perception. 6 Permanent
l‘rm.'puun temporaire _ﬁugﬁ:u:ntntmn_tanpnmm deperception 4 1 par minute
Précision pe:hmnam: Augmentation permanente de précision f Permanent
Précision temporaire Auegmentiton wmporaire de précision 4 1 par mintite
Volonté permanente Augmentation permanente de volonté 8 Permuanent
Volonté emporaire: Augmentation temporaire de volonté 6 | par minute

Comme vous le verrez par la suite, il est souvent plus

pratique de construire plusieurs objers disposant cha-

cun d'une capacité qu'un seul doté de plusieurs. Le Poison (3) 2

principal défaut de cette technique cst que chaque ncapacitant !

objer devra alors disposer d'une source d'énergie Soporifique 1

propre {ce qui augmente tres sensiblement le NT de

chaque objet). Le NT toral d'tine grenady est done égal a

4. Voict tn projet dont la walisation ne

Exemple : un Ange menibre de la section Galilée veut wettre sert gas trop complexe,
an point les grenades @ ga= de combat DR-01. 1l choisit done
fes capacitds siivanres :




Source d’énergie

wpareil créé doit, pour faire fonctionner les diverses
spacités, contenir des UP (Unités de Puissance) en
srand nombre. 11 doit auss1 etre défini par une caracté-
shnique supplémentaire : la vitesse de recharge. La
wwrce d'énergie possede elle ausst un NT, qui doit
e ajouté i celui des capacités préalablement calculé.

Nombre d'UP NT

3 1

10 3

5 =
20 7
25 10
Vitesse de recharge NT
| par heure 1
3 par heure 3

| par minute 5
3 par minute 7
| par seconde 10

Exemple ; potr la grenade DR-O1, 'Ange scientifique n'a
pas @ s'embarrasser d'une source d'énergie importante. D
tonte maniére, les grenades sont & usage unique et le matos
investi sera perds a la premire utilisation. Il opte done pour un
générateur minuscule (5 UP) et une vitesse de recharge mii-
miale (1 par hewre). Le NT rtotal d'une grenade passe done
d+1+1, clest-d-dive a 6 NT.

Coiit, poids, temps
de fabrication et fonctionnement

Le NT total va maintenant vous servir a connaitre e
poids, le prix, le temps nécessaire i la conception de
I'appareil et sa difficulté de fabrication. Ces valeurs
sont modifiables par des options que vous découvrirez
dans le chapitre suivant,

Exemple : le protorype de la grenade DR-01 a un N'T total
de 6. L'Ange ne travaille pas seul, mais avee deux collégues
de la section Galilée. 11 devrait done mettre environ deus
semaines (deux mois - 7596 du temps) pour aboutir a
quelque chose. La grenade devrait cofiter 50 000 F. En
revanche, son poids devrait atteindre 2,5 kg, Un peu lowrd
panr une grenade !

Le grain de sable dans I'engrenage

Apres que le temps de fabrication est

écoulé et que 80% du budget est
— englouti, le technicien responsable
” "'P‘a C du projet devra réussir un jet de
% i volonté trés difficile, avec un
-’ - modificateur indiqué dans la
colonne © Difficulté " du tableau

ci-dessus. 57l Je réussit, le budget restanc (200%0) sera
dépensé et la mise au point du protorype achevée. Sl
le rate, la seule conséquence sera la destruction pure et
simple de 80% des matérianx prévus (ce qui a deja éeé
dépensé). Tout sera a refaire, bien que §il continue a
travailler sur le méme projet, le technicien aura, pour
le jet suivant, un bonus de deux colonnes (cumulanf
avec le modificateur de difficule). Petit 3 pent, il fini-
ra par mettre au point son projet chern!

Exemple @ notre Ange saentifique jette les dés pour sawir si
son profotype fonctionne. Résultat : 252. Le jer minimum
nécessaire éait de 43 (Volonté : 4 avec cing colonnes de
bonus). Le projet st un succés,

Options

L'objet peut étre modifié par plusieurs options dans le
but de mieux correspondre i ce quattend le personna-
ge de son projer. Toutes les options sont combinables
St un méme projet et n'ajoutent en rien au temps de
fabrication (sauf indication contraire).

Poids diminué ; il est possible d'alléger I'appareil en
augmentant son prix. Il suffit pour cela de remonter
un certain nombre de lignes vers le haut dans 1a colon-
ne * Poids " tout en descendant le méme nombre de
lignes dans la colonne * Prix . Exemple : un objet de
NT 5 pese 1 kg et cotite 20 000 F, 11 peut peser 500 g
{deux hienes vers le haut) mais cotiter 100 000 F {deux
lignes vers le bas).

Prix diminué : il est possible de réduire le cott de
fabrication de l'appareil en augmentant son poids. 11
suffit pour cela de remonter un certain nombre de
lignes vers le hant dans la colonne * Prix " tout en des-
cendant le meme nombre de lignes dans la colonne
* Poids ™.,

Exemple : un objet de NT 5 pése 1 kg et conte 20 000
F. Il peut cotiter 5 000 F (deux lignes vers le haut) mais
peser 5 kg (deux lignes vers le bas).

Fabrication rapide : il est possible d'accélérer la
fabricarion de I'appareil en augmentant son prix. Il suf-
fit pour cela de remonter un certain nombre de lignes
vers le haut dans la colonne * Temps " tout en descen-
dant le méme nombre de lignes dans la colonne
P

Exemple : un objet de NT 5 cotite 20 000 F ct peut
étre constrult en un mois. Il peut étre construit en
deux semaines (deux lignes vers le haut) mais cotter
100 000 E (deux Lignes vers le bas).

Simplification : il est possible de simplifier la fabrica-
tion de appareil en augmentant son poids. 1l suffit
pour cela de remonter un certain nombre de lipnes
vers le haut dans la colonne * Difficulté ™ tout en des-
cendant le méme nombre de lignes dans la colonne
" Poids ™.
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) sera

e, Sl

ure et B Exemple : un objet de NT 11 pése 50 ke et nécessite un jet

£]2 Eté e : de volonté sans colonne de bonus. Tl peut étre constrnit avec

nue a e — == == un bonus de +2 au jet de volont? (deux Lignes vers le haut)

, pour r _ _ mais peser 100 kg (deux lignes vers le bas).

nuhﬁf . I = e n .: e e R

d fini- | F Intervention humaine : en utilisation normale,

: toute caractéristique nécessaire au fonctionnement de

: I'appareil est considérée comme étant égale 3 2. Si I'ap-

qwoir si _ =5 pareil est congu pour permettre une utihisation humai-

i 3 . iRt s ne, c'est la caractéristique de 'ntilisateur qui est prise

s de - WIOKE - _ en compte. Cela ne modifie en rien les caractéristiques
' : ’ de lappareil.
Exemple : une arme laser sans cette option touchera sa
cible avec une Perception égale 3 2. Avec cette option,
c’est la Perception du personnage qui sera prise en
compte.

Augmentation du niveau : lorsqu'une capacité est
choisie, on estime qu'elle 'est au niveau 1.1l en cotite
un NT égal au NT de base de la capacité pour aug-
menter une capacité de deux niveaux (jusqu'i 5, le
maximum). On ne peut augmenter les niveaux des
capacités que de 2 en 2. Exemple : Armure (5) corres-
pond i un NT de 6.

Exemple : s'il le désire, notre Ange peut iéduire le poids de sa
grenade DR 01, Elle pourra, par exemple, ne peser que
250 g. Mais son prix sera multiplié par 20, pour atteindre les
1 ME. Ca fait cher la grenade, mais aprés tout ce n'est qu'un
profotype | Cageons qu'an prochain essai (of. © Quelgnes gad-
gets préts @ V'emploi ), il véduira les capavités désirées.

Fabrication en série

Une fois le prototype fabriqué, le technicien pourra
mettre en place une chaine de montage visant i pro-
duire |'appareil en série. Aucun jet ne sera nécessaire
pour savoir si appareil fonctionne ou pas (il est auto-
matiquement fiable). De plus, le temps de fabrication
et le prix seront réduits chacun de 259%. Le temps
nécessaire sera, de plus, calculé comme si trods scienti-
fiques humains et un Ange travailluent sur le projet
(soit ~6504).

Utilisation de 1'objet

Lorsqu'une caractéristique doit étre utilisée pour faire
fonctionner un objet, on la considére comme érant
égale & 2, sauf 4 l'opton “ Interventon humaine " a
eté choisie anquel cas c'cst la caractéristigue de Purili-
sateur qui sera prise en compte. Lorsque le niveau de la
capacité a de l'importance, il est considéré .
comme étant égal 3 1 (sauf s1 l'opoon "
* Augmentation du niveau " est onch: T iy

choisie). RN

f
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Quelques gadgets préts a I'emploi
ques gaagets p ]

ar tous les objers ci-dessous,-le prix et le temps de
WICaton sont calculés comme 't'--l'li ctatent |.."-..|'|:'il.E'I'IL.'.\

séric (avec les bonus qui vont bien, donc). Les

rubriques correspondent au NT de la capacité ou de la
¢ d'énergie, Ceux qui se trouvent apres lintitule
{e la capacité indiquent, comme d’habitude, le niveau

le ces dernitres.

Casque anti-psy

Prix : 7.5 ME.

Temps de fabrication : deux mois et une semaine.
Poids : 10 kg

Capacités (7) : protection contre les attaques psy-
chiques (1).

Energic (3) : 10 UP.

Recharge (1) : 1 UP par heure.

Options @ peids diminug (denx colonnesy,
Intervention homaine.

NT final ; 11

Jump-pack

Prix: 15 000 F.

Femps de fabrication : vingt-deux jours.
Poids : 10 kg,

Capacités (3) : bond (1).

Energie (3) : 10 UP.

Recharge (1) : 1 UP par heare,

Options : prix diminué (deux colonnes).
NT final : 7

Exosquelette de combat

Prix : 75 000 F.

Temps de fabrication : vinge-deux jonrs.
Poids : 5 kg

Capacités (3) : griffes (1), force temporaire (3).
Energie (1) : 5 UR

Recharge (1) : 1 UP par heure.

Opdons (2) : force temporaire (+4)

NT final : 7

Canon & acide
Prix: 3,75 MF.
Temps de fabrication : deux semaines et dix-huit jours
Poids @ 75 kg,
':_L..lp.h‘il'f*% (2} acide (3).
Energie (7) : 20 UP.
Recharge (1) : 1 UP par heure.
Options (2) : acide (£2).
NT final : 12

Détecteur de mensonge

Pri: 7 500 F

Temps de fabrication: guatre jours.

Poids: 750 ¢

Capacités (2) : détection du mensonge (1)
FI:-III.'I!';_!IL‘ i B g IR

Recharee (1) 2 1 UP par heure

Opoons < -

BT final 1 4

Tenue caméléon

Pax: 150 000 F

Temps de fibricanon: un M0is ef tro1s jours
Poads: 7.5 ke.

Capacités (4) : caméléon (1).

f-nurgir (3) 10 LIP.

Recharge (1) « 1 UP par heure.

Opoons: -

MNT final : 8

Grenade a gaz DR-05

Prix: 75 OO0 E.

Temps de fabrication: trois semaines.
Poads: 100 g,

Capacités (1) : poison (3).

Energie (1) : 5 UP.

Recharge (1) : 1 UP par heure.

Oprions (1) : poison | £2), poids diminué (trois

colonnes), intervention humaine.

INT final : 4

Blinder DR

Prix : 7.5 ME.

Temps de fabrication : trots mois.
Ponds ¢ 10 ke,
Capacités (7} 1 imvasibilie (1)

f':,n-.*.rlr.:,iﬂ.: {3} = 1DTIP:

Recharge (1): 1 UP par heure.

Options : poids diminué (deux colonnes).

WNT final : 11.
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“ ALLO S.0.S.
REPENTIR, J’ECOUTE... ”

S.0.S. Repentir n'est pas un service angélique
comme les autres, Clest une unité autonome,
gerée par une dizaine d’Anges de Jean-Luc. Ses
locaux se trouvent dans les sous-sols de Notre-
Dame. 1l s’agit de quatre bureaux et d'un stan-
dard téléphonique, auxquels on peut avoir acces
par environ cing entrées différentes, toutes dis-
posées dans des heux discrets (toilettes, couloirs
déserts, salle de gym...). Facile d'y entrer
(comme d'en sortir) sans se faire repérer par qui
que ce soit. Et c’est bien le but.

S.0.8. Repentir est un pea comme un club
d'alcooliques anonymes, mais pour les Anges
qui pensent avoir fait une grosse connerie. On
peut y téléphoner en passant par le standard de
MNotre-Dame. [l suffit de demander 5.0.5.
Repentir, ¢t 'opératrice vous balance sur le ser-
veur, sans vous demander votre nom. Car c'est
la regle ici : tout est anonyme.

Au téléphone, on vous interroge sur la raison de
votre appel. Si vous en avez gros sur le cceur
(genre ; vous avez sauté une fidele chrétienne,
mari¢e et tout et tout, juste par... envie), on
vous laisse raconter votre probleme de Aa Z. 51
¢a vous peése vraiment, on vous prend un ren-
dez-vous pour venir rencontrer Monsieur
R.epentir, qui vous aidera a expier vos fautes.

La plupart des Anges qui appellent ou passent a
S.0.S. Repentr savent qu'ils ont fait une gros-

se bourde (utiliser des pouvoirs sur des inno-
cents, tirer en pleine rue, utiliser un pouvoir
visible sur un quai de gare, bref que des trucs
que font vos joueurs...). Tres souvent, ils ont
peur que leur hiérarchie I'apprenne et passent
d'eux-mémes a S.0.5. Repentir pour faire
bonne impression en prenant une pénitence
exemplaire. Car c’est bien de cela dont il s'agit :
S.Q.S. Repentir ¢'est comme '"ANPE, on fait la
queue longtemps et on repart avec un boulot,
mais pas un vrai !

Bien évidemment, il v a aussi une bonne pro-
portion d’Anges qui viennent sinctrement, pris
par les remords. s le font tous par foi et par
dévotion (si, si...). Coté population, environ
une soixantaine d'Anges atterrissent chaque
jour a 5.0.5, Repentir, pour pres de deux cents
appels téléphoniques (cinquante de plus si on
compte les blagues téléphoniques !). Bien
entendu, ils ne viennent pas de tous les ser-
vices : les Anges bourrins n'auraient meéme pas
I'idée de se rendre dans “ ce truc pour pédales ™,
et les Anges de Dominique s’y refusent : on y va
car on a quelgue chose i se reprocher. Et un
Ange de Dominique n'a jamais rien a se repro-
cher.

“ JE NE VOUS JETTE PAS
LA PIERRE, PIERRE... ” |

Monsieur Repentir, c'est un
des dix Anges de Jean-Luc
qui arpentent les locaux de la
permanence. On le reconnait




4 son petit badge représentant un monsieur qui
sourit (ou plus vraisemblablement un monsieur
Patate qui s'étouffe en rigolant), barré de I'ins-
cription © Monsieur Repentir * (d'ot son nom,
forcéement, bien que les Anges de Daniel conu-
nuent a I'appeler Monsicur Patate).

Monsicur Repentir est toujours disponible
pour vous accueillir avec le sourire, vous
demander ce qui s'est passé, ce que Vous ressen-
tez maintenant, §i vous regrettez, sl vous venez
de vous-méme ou sur recommandation, etc, Au
final, vous allez beaucoup mieux, il vous a
consolé et tout et tout.., Il dira méme 3 votre
hiérarchie que vous ne le referez plus, MAIS a
une condition. Celle de faire pénitence bien

il

“... MAIS J’ETAIS A DEUX
DOIGTS DE M'ENERVER ”

Alors vous, bonne poire comme pas deux, vous
ne vous demandez meme pas pourquoi 5.0.5.
Repentir est géré par Jean-Luc. Que ce soit
Ange ne vous aurait pas semblé plus logique ?
Norm.

En fait, 1l v a plusieurs raisons qui font que Jean-
Luc s'oceupe de cette.... chose. D'abord, c'est lui
qui en a eu l'idée. Done, pas moyen de refiler le
truc a quelqu'un de plus compétent. Ensuite, de
tous les Archanges, Jean-Luc est parmi ceux qui
sont le plus proche des humains. Etr quand on
parle de pénitence, on est en plein dans le sujet.
Pour se faire pardonner, les Anges qui viennent
a S.0.5. Repentir acceptent de perdre leurs
pouvoirs angéliques pour quelque temps (de
quinze jours a plusieurs années), histoire de
perdre un peu leurs privileges. Durant ce laps de
temps, ils se retireront de la baraille contre les
Forces du Mal et se consacreront a venir en aide
1 des humains en difficulté.

En décodé, tu perds ton arme bénite et tu pars
dans le premier zingue venu pour faire trois
mois d’humanitaire au Cambodge.

Quand tu reviens, tes blanc

= comme un linge, on ne risque
' = plus de te dire quoi que ce
0 501t pour ta connerie, et zou !
< _ tu récuperes ton jouet. Ca

peut viander 3 nouveau. Non, je plaisante. La
plupart des pénitents sont sinceres et acceptent
leur sort sans broncher.

Les travaux qui peuvent ctre confies aux péni-
tents sont du meéme acabit que les Pénitences
données par la hiérarchie (cf. * Charges ct
Pénitences "), bien qu'il sagisse souvent de
postes a haute responsabilité. Il n'est donc pas
rare qu'apres une wvisite chez 5.00.5. Repentir,
un Ange passe deux semaines comme volontai-
re a la Croix Rouge, mais sans pouvoirs | Clest
ce qui fait tout le charme de lorganisanon
(I'Ange conserve néanmoins son diviseur de
l"if'.li'l}'l'[]..ll_'"’t'.‘\. t-.l:i.]til';'li.l L]H.'I'IlL-] ]-l-.lél'.l'l.lf Flflq [_‘IDL‘].‘_\-Ffr !__!.

“ MINUTERIE !

S.0.S. Repentir existe depuis seulement cing
ans. Yves et ."5\!]:_’,1: ont soutenu de leur micux
cette initatve, le reste du Conseil s'en fourtait
rovalement. Seul Dominique était, et reste,
hostile a2 5.0.5. Repentir, Pourguoi ? Parce que
¢a sabote un peu son job. Et puis, de lui a vous,
un Ange qui dérape récidive souvent. Avec son
*anonymat " a la noix, Jean-Luc empéche de
transformer 5.0.5. Repentir en centre de
dépistage des futurs Anges en mal de foi (crise
de o1 7). En tout cas, il essme. Car I'anonymiat
'I.'t“{'_"-r 'P.L?l:\ rtJrilE a |i L::\"i‘i:.l:.' ]:?L'!Hjil[l[ L'I PFIEHL' L‘]L'
contact, les entretiens, les pénitences ¢t autres.
Mais a la fin, I'Ange fautif doit bien donner son
nom pour que Monsieur Repentir puisse, en
cas de pépin prouver, quil est venu de lui-
meme pour expier son péche.

Dominique a sans doute mis la main sur cette
hste de noms. Et apres ? Jean-Luc a tellement
bien monté sa campagne de communication
pour 5.0.5. Repentir que tout le monde a cru
au principe de 'anonymat (tour du moins, ceux
qui en ont entendu parler !). Ceux qui craignent
que Dominique ne surveille discrétement 'or-
ganisation s’y rendeént tout de méme. Entre sc
faire choper 2 5.0.5. Repentir et se faire choper
tout court, il v a de la marge. Dans le premier
¢as, On MOontre au moins guon n'est pas fier et
qu'on regrette. [Dans le second, on fuit en bon
coupable : c'est un peu comme macher le travail
a la petite inquisition angélique.
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Quoi qu'il en soit, Dominique se¢ débrouille
pour surveiller $.0.5. Repentir en douce. Pour
I'instant, il n'a rien trouvé i y redire, et doit
méme admettre que cela fonctionne plutét
bien. Et il a raison. Cette pratique a 'avantage
de responsabiliser les Anges. Depuis que S.0.8.
Repentir a vu le jour, nombre d'Anges ont
reconsidéré le rapport qu'ils avaient 2 leur
propre foi et ont retrouvé la ferveur. Bien sir,
cette démarche personnelle ne concerne qu'un
échantillon infime de la population angélique.
L'aspect * club d'alcooliques anonymes ™ de
S.0.5. Repentir empéche de toucher plus de
péquins. Peu importe, l'initiative reste intéres-
sante et constitue un moyen efficace pour
redonner le sens du devoirs a certains.

“ ALLO, C’EST QUOI TON
PETIT NOM A TOI ? ”

On a beau étre un Ange, on a tout de méme un
mimimum de culture humaine ou, tout du
moins, un corps d'accueil encore plein de sou-
venirs. Alors bien sar, le rapprochement a faire
entre 5.0.S. Repentir et le S.O.S. Détresse (ou
Amineé ? Faut que je révise mes classiques
moi...) du * Pére Noél est une ordure ™ n'a pas
¢chappé 3 certains Anges.

Depuis quelques années, plusieurs Anges far-
ceurs (et un peu indisciplings) s'amusent a appe-
ler le standard pour faire des blagues télépho-
niques comme le maniaque du film (avec les ™ je
t'attrape ”, “ je te retourne ', “ peau de
couilles ” et j'en passe). Au début, les respon-
sables de 5.0.S. Repentir ont grincé des dents
en se disant que ¢a passerait. Erreur monumen-
tale : ils se sont mis le doigt assez profond pour
se lobotomiser car le phénomene n'a fait que

s'amplifier au fil des années.

Des Anges ont da se passer le mot et actuelle-
ment S.0.S. Repentir recoit chaque jour une
cinquantaine d'appels de ce type. Bien que les
interlocuteurs soient différents, leurs propos
sont toujours précisément identiques. A tel
point que Jean-Luc s'interroge et pense qu'il
s'agit d'une bande d’Anges organisée qui passent
leurs loisirs a pourrir 5.0.S. Repentir. Entre
nous, il a vu juste. Mais je ne vous dirai pas s'il
s'agit d'une bande d'Anges de¢ Daniel, de

Novalis, d’Emmanuel, de Christophe, voire
Jésus himself (tout seul, de chez Régis). Quoi
qu'il en soit, 5.0.5. Repentir ne peut pas se
permettre de localiser les appels, i cause du res-
pect de I'anonymat,

Cinguante fois par jour, ¢a commence 1 peser
dans le sac 3 dos des Messieurs Repentir du
standard. Surtout que depuis quelques moits, les
blagueurs téléphoniques se sont souvenu de leur
surnom, et qu'ils les affublent constamment de
ce sobriquer : * Allo ? Tu m’entends Monsieur
Patate. Je te prends Patate ! Je retourne
Monsieur Patate ! Je t"*{®;dule Monsieur
Paedeet. o

ANGES DE JEAN-LUC
ET CLUB MUSCLOR...

Vous avez un Ange de Jean-Luc dans votre
groupe de joueurs ? Tant mieux | Primo, il est
au courant de l'existence de S.0.5. Repentir.
Deuzio, il faut que je vous explique quelques
petites choses. Jean-Luc est trés fier de S.0.5.
Repentir. Lui qui s'occupe le plus souvent des
humains, pour une fois qu'il fait quelque chose
pour les Anges et que ca marche !

Néanmoins, Jean-Luc pense que les Anges sont
trop peu informés de l'existence de S.0O.S.
Repentir. Les autres Archanges ne lui ont fait
aucune pub et, pour étre honnéte, il n'y a pas un
Ange sur vingt qui en connaisse 'existence. Et
encore, parmi ceux qui savent, sont déja comp-
tabilisés tous les Anges de Jean-Luc, Ce dernier
a demandé a I'ensemble de ses subalternes (des
Grade 1 aux Grade 3) de faire du prosélytisme
pour S5.0.S. Repentir. Pour les motiver, il
donne un pouvoir supplémentaire 3 chaque
Ange qui parvient i faire venir dix Anges 2
S.0.5. Repentir (c'est comme pour le Club
Musclor en faic...).

Pour les Grade 2 et 3, c'est plus une perte de
temps quautre chose. Mais pour les autres, y
compris vos Anges de Jean-Luc,
c’est plutét sympa. Clest en tout
cas ce qui va les pousser a cas-

ser les bonbons a tous les
autres membres du groupe
chaque fois qu'ils feront unc




grosse bétise @ * ... Mais si, je tassure. Tu
devrais aller 3 S5.0.5. Repentir. lls sont sym-
pas... Mais non, t'exagéres : ¢a fait pas trente fols
que je t'en parle depuis ce matin... ", 1y a des
chances pour que ¢a mette de I'animation dans
VoS parties.

Qu'une méme personne aille vingt fois a 5.0.5.
Repentir ne compte pas. [l s'agit juste de faire
connaitre la permanence. Pour gagner un pou-
voir, il faut comptabiliser dix “ nouveaux

bk

informés. Dix, c'est tout de méme beaucoup :
attendez-vous a ce que vos Anges branchent

tous les PNJs sur le sujet ! Franchement
rameuter dix ploucs chez “ 5.0.8. Jai
déconné 7 pour gagner un pouvoir, ¢’est tout
bénef...

Sclon le degré de gravité de leur faute, les Anges
qui viennent 2 S.0.S. Repentir ont 4 s'acquitter
d'une pénitence pendant un laps de temps pre-
cis. Voici les barémes en vigueur. Vous remar-
querez gue les durées sont moins importantes
que celles quon trouve pour les Pénitences
données comme punition par la hiérarchie,
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commiengatent a afftuey, D'ict vingt ininutes, tous les siépes seraient ocoupes. Desdrapeaux tricolores seratent brandis et
prle trépignante scanderait le nom de son favort, de son triluer. On dteindrait ka Tumitee, comme dans tont bor show
Paméricaine " On ferait Tangutir la populace aut son d'une envolde de Wagner, Et dans vn roulemsent de tambonrs po i

e, lenir Tomme, leur chef, le sawvenr de la patrie assidoée ferait une entriée triomphale, digne des p.frls manyais FEPFIJ
inspirés de antiguité romaine, les bras levés en signe de victoire, Et la meute avenglée ressortirait gonflée & bloc par s

cours, préte a bondir sur le premier basané, responsable de tous nos tonments, qui passemit a portee de son 22, Long Rifle
Manufrance. Ce rituel bier: orchestré, Etienne le eonnaissait sur le bout des doigts pour 'avoir subi des milliers de fois, i)

vh nbémir EEoenre, :

Al faisait presque dix ans qu'Etienne suivait comme une ombre le leader populiste. 1l était son garde du corps, son pi

tectenr... son ange gardicn. Et Etienne mandit le jouron * la Targe * lut avait confié la protection du “cyclope® (ctail
e viom de code du politicien dhez  la Targe ). Mais il 5'¢tait acquitté de sa tiche avec un zéle exemplaire. Il avait perd
mifs an qprh: " d'échapper & quatre attentats & la bombe, un a la grenade, trois tentatives de meurtre au fusil & Tupets)
e ef cing a I'arme blanche. Sans comprer toutes les magonilles et les chantages qu'il avait dtouflés, Ei personne, surtout pas
."m&mm 'await remangué guod quie e soit, De Vexcellent boulot. i

| La salle était maintenant bondée. Towjours dans les conlisses, Etienne scruta la foule d’un regand circulaire, comme il'a ,-
I'habitude de le faire avant chaque meeting. Soudain, sa mugue le picota et une alarme wésonna dans son esprit, Et il I8
sentit, noyé dans un flot de visages congestionnés par l'abus de Cané de Vigne et les frustrations sexuelles : un Déy
A moitié caché, quelque part, par une banderole éelanant le d{pun en avion de I'actuel ministre de Uintérieur, le Dém

otiriait certainement héatement, tout ru_;fmrn‘ dis r;_:g'.:lm'_s amuisés a ses voising. Cela J'En,mr.r bientdt une s‘eﬂm:urﬂ_]&-
Dénton assistait & fous les nicetings, mais Etienne le sentait, le savait.. - Aujourd'fuit, le démon allait essayer de m'ﬁ

i i:}'fh?_pﬂ' llr
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W L i s'éreignit dar

e, doit s'cleva une clamesp, Les hant-parlenrs se mirent & hu
O e spectacle allait commencef. LAl nge senfit une pain se poser Sir son epaule, 11 se et

ef ("intro de * Tanhauser™,
0. Le “ cpclope "' s tenait &

cité de Tui, jovial et rougead, fetant un regard distrait de son oeil valide dans la péndmbre de la salle.

“-Ca va Etienne ? demanda en souriant le politicien. 20 hewres pile ! Cest-VTieure d'entrer en piste !

Etienné allait ouvrir la bouche pour répondre, lorsqu'une voix off sortit des amplis en beuglant * Le voila !,
Llgjprojectenr vint se poser sur e tribun populiste, qui s dirigea aussitdt d'une démarche qui se voulait dynamigue vers |
pupitre placé an centre de la scéne. L'Ange lui emboita le pas, les yeux: rivés sur-le Démon, malgré Uobscurité qui &
sonnait. Le leader politique arriva & son pupitre et Etienne se plaga & sa gauche.

L Jdimicre revint et la musique cessa, remplacée par les applandissements. Le Démon tapait dans ses niains comme lesesteds
\lor miilitants. Etienne continuait de Uobserver, Imitant le public, le “ cyclope " lewa les bras en Pair, les maing jointes. U 'i

W pistolet ensanglanté se maténialisa dans la paume di Démon.

foang !

L politicien s"écroula, un trow & la place de son ceil de verre,

Etienne n'avait pas bougé.

o

de la journie.
* Notre-Dame, 13h17.

*AERE

A lors qu'il regardait ambulance emporter e corps gravenient blessé du * cyclape ', Etiering ve put s'empécher de f 0
a main dans sa veste. Ecartant son holster, il extipa un fax: froissé de sa poche intérieure, Il le relut pour la centiéme,

-

ISuite & votrerapport annuel, il s'avére exact que le “ cyclope " aewvre pour la trotsiéme  force. Jle vous informe qule
lgvélde vos fonctions d partir de ce soir 200, Passe= me voir demain ponr e nouvelle affectation.
" - e

“Les dugres pont les ondres!™

Historique

* Tout ¢a, c'est 3 cause d'Yves ! ™ Voild ce que mar-
monne Jean-Luc lorsque qu'on lui pose des ques-
tions sur la Targe. Clest en effet suite 4 une discus-
sion animée entre 'Archange des Protecteurs et
'Archange des Sources au sujet de la mort de Jeanne
d'Arc qu'est née la Targe.

Un bref retour en arriére chers lecteurs, en 1431
pour étre plus précis. Jeanne la pucelle dite ** La Fille
de Dieu ', s'était autodésignée (donc sans que per-
sonne d’en haut ne lui ait rien demandé !) pour
remettre de l'ordre dans le royaume de France en
proic 3 la vindicte de la perfide Albion.
Malheureusement, alors qu'elle était i 'apogée de sa
gloire et que les autorités angeliques commengaient
seulement i s'intéresser 4 son cas, Jeannette n'eut pas
le temps d’achever sa mission, suite un accident tra-
gigue autour d'un barbecue défectueux.

Devenue figure emblémanque de la
chrétienté de 1'épogque, Jeanne
aurait pu accomplir de plus
grands bienfaits pour les forces
du Bien si elle avait vécu un peu
plus longtemps. Yves était méme

en train de lui concocter un joli plan de carriire
quand la petiote est passée sur le grill. Bref, sale coup
pour les forces du Bien, qui avaient bien besoin
d'une porte-étendard vivant pendant cette période.

Dane, Yves, décu que ses espoirs solent partis en
fumée, était illico allé se plaindre a Jean-Luc que
celui-ci n'avait pas vraiment fait son boulot dans 'af-
faire * D'Arc ",

* En effet, avait-il balancé en pleine face i I'Archange
des Protecteurs, qui d'autre que toi aurait dit assurer
la protection d'un personnage de l'importance de
Jeanne # ", Dans un premier temps, outré, Jean-Lue
avait rétorqué qu'il ne fasait pas de différence entre
les humains et qu'ils étaient tous aussi importants les
uns que les autres. “Oui, d'accord, mais elle plus
encore | ™ avait déerété sans appel Yves. Jean-Luc
avait ensuite répliqué qu'il ne pouvait pas deviner
que la gamine allait devenir aussi importante.

C'est 3 ce moment qu'Yves ne put s'empécher de
dire & Jean-Luc qu'il devait mieux lire les mémos
internes sur les cas humains intéressants et le role qui
leur était dévolu dans I'édification de la chrétienté
(et pif !). Il avait ajouté, sans perdre son calme, que
les Archanges avaient le droit de réfléchir et lui plus
particulierement vu son role (et pat'!). Enfin, il avait
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conclu par une subtile allusion, style

genre : * L'lgnorance n'excuse pas 'in-
compétence ! Quand on ne sait pas, on se
renseigne. Et misux vaut prévenir que
gucrir, donc autant agir de maniére i évi-
ter que le mal ne survienne | 7.

Jean-Luc commencait 3 trouver quYves
lui pissait sur les bottes er, paur faire
bonne mesure, lui envova une vanne du
type : ** Et tant va la cruche i la source
qu'd la fin elle en a marre ! . Et le ton
monta d'un cran,

Didier, qui passait par L, avait calmé les
deux Archanges (surtout Jean-Luc en fait)
en expliquant 3 Yves : * Ne tinquigte pas,
coco, ta grande briilée je vais en faire une
MaArtyre comme on n'en a pas vu depuis
Jesus... On va faire un malheur... Avec ¢a,
on est reparti pour cent ans ! 7,

Nota : suite 3 la campagne médiatique de
Didier, Vaffaire d'Arc s'est transformée en
succes pour les forces du Bien ¢ hot-seller
au Top 50 des martyrs derriére le fiston
du vieux, dixit les érudes marketing de Mare, et
meilleure reconnaissance du * plus produic catho-
ligue ", selon les sondages IFLOP de Didier.

Ywve, satisfair, avait décliré que l'ingident était clos.
Pour lui, ¢'¢uait le cas... Pour Jean-Lue, ¢'était loin
de I'étre. UArchange des Protecteurs convoqua sur-
le-champ, et dans le plus grand secret, son staff de
meilleurs Anges au grand complet. Et I, il demanda
des volontaires pour former un groupe capable de
protéger les humains rehigenx, polingues ou mili-
taires susceptibles de devenir importants pour I'ave-
nir de la chrétienté... Dans la plus grande discrétion
évidemment : les abrutis d'en face ne devant absolu-

ment pas connaitre leur but, car cela fausserait trop

le jeu. Dans leur habituel dévouement, ils répondi-
Tent tous presents comme un scul Ange, Favi, Jean-
Luc cn designa un seul, du nom de Maxence
Senplont, pour former et diriger ce groupe.

L'Ange commenga d'abord par éplucher tous les dos-
siers des humains agissant activement pour [e
triomphe du bien on pouvant intervenir dans la
concrétisation des plans angéliques. Puis 1l sélection-
na une vingtaine des meilleurs subordonnés de Jean-
Luc pour assurer la protection de ces humains sur
Terre. Ce groupe d'Anges, appliquant 2 la lettre la
doctrine de Jean-Luc, devait aller jusqu’a leur sacri-
fice pour que la vie des humains importants soit pré-
SCIVELE,

En fait, cet Ange venait de créer le premier service
de garde du corps et également de donner naissance

au mythe des anges gardiens. Ce groupe pric le nom
de " la Targe ", en souvenir du bouclier protecteur
du méme nom.

Au fil des siecles, le groupe s'élargt ct agit avec la
discrétion la plus grande. Si ses succes sont nom-
breux, les activités de la Targe sont si discretes
quelles ne transparaissent guo'au travers de ses
échecs @ lassassinat d'Henri IV par Ravaillac, par
exemple, ou, plus récemment, celui de Kennedy
(premier président catholique des Etats-Unis 1) et de
Martin Luther King sont des erreurs du groupe.
Ces incidents ont mis en évidence les limites de I'ef-
ficacité de la Targe dans des complots trop bien pré-
parés... parfois méme , volontairement ou non, par
des gens du coté du bien. De plus, lintensification
du conflit et la montée en puissance des Archanges
fanatiques, les décisions ou les plans de I'état-major
angélique ont parfois poussé la Targe a protéger des
humains qui, s'ils étatent des agents du bien, s'avé-
raient étre des parfaites ordures. Mais, comme ils
entraient dans les plans des forces du Bien, la Targe
s¢ devait de les protéger... Un exemple ? Fidel Castro
! Pourquoi ? Ben, vous lisez pas les journaux... Il est
en train de se rapprocher du pape... Imaginez I'im-
pact pour les autres pays d'Amérique latine en proic
i la dicrature.

Ca faisait grincer des dents parmi
les membres de la Targe, mas les
ordres sont les ordres.




Suite i ces problemés, Senplont décida aux alentours
des années 1980 de plonger son groupe dans un ano-
nymat encore plus forcené. Clest pcnd1nt cette
décennie également que la Targe commenga a s'clai-
gner des directives habituelles en matiére de protec-
tion de personnages importants. En effet, Senplont
décida que les plans angéliques ne pouvaient plus
forcer la Targe i protéger des salauds... Er la Targe
arréta vers le début des années 1990 de protéger
nombre de dicrateors, d'affairistes er d"humanistes
d’opérette. Désormais, la Targe ne s'occupe plus que
de la protection de gens respectables. Il semble
d'ailleurs que depuis pen les forces démoniaques
intensifient leurs attaques contre des personnages
importants, rendant plus difficile la mission de la

Targe,

Niveau organisation, ¢’est Senplont qui choisit seul
les personnes devant disposer d'une protection angé-
lique rapprochée. Pour cela, il épluche les meémos
des différents Archanges concernant les humains
jugés importants. Il sélectionne ceux qui méritent
une protection et demande 3 un des membres de la
Targe de le protéger.

L'ange gardien (ga y est, je 1'ai dit !) de la personne |a
suit alors comme son ombre, 24h sur 24h et 7 jours
sur 7 (méme le dimanche !). Pour faciliter sa tiche, il
essate également de s'immiscer dans son entourage :
du gardien de I'immeuble i la secrétaire personnelle,
I'Ange de la Targe colle 3 son protégé. Tous les ans,
Maxence Senplont demande un rapport a chague
Ange pour déterminer si la personne suivie merite
toujours unc protection angélique. Lorsqu'un
membre de la Targe est appelé pour une mission hie-
rarchique, il se fait aussitot remplacer le temps de son
absence par un autre membre de la Targe sans per-
sonnage fixe 3 protéger... Ces protecteurs itermit-
tents sont appelés des  plastrons .

Certaines personnes bénéficient automatiquement
des services de la Targe : le pape (of course), le pre-
sident des Etats-Unis, les possesseurs de reliques
SACLEEs...

Les notes d’Andromalius

* J'ai longtemps cru que c'étaient des Anges infilirés
qui informaient les crétins de la You-You Power et
plombaient tous nos assassinats ou nos complots
contre des humains importants. Mais, aprés enquéte,
Je me suis apercu gque ces Anges, qui
intervenaient regulierement pour
sauver la vie (oo 1'ame) de ceux
que nous visions, taient visible-
,'__,ﬁ ment sur plml:t: bi‘tn} avant que
. nous ne songions a climiner ces
: humains. A mon avis, les Anges

"l

disposent d'une force chargée de protéger leurs pions
importants... méme les pires ordures qui semblaient
des proies faciles,

Ce n'est pas tres réglementaire car cela fausse un peu
le Grand Jew. Et ¢a me fait mal de Tavouer, en tant
que Prince-Démon, mais ils nous ont eu a notre
propre jeu. Le pire, c'est qu'on ne peut pas faire
grand-chose : les Anges chargés de cos missions sont
si puissants que je n'ai jamais réussi a en prendre un
en flagrant délic de * ericherie ". De plus, d'aprés
mes espions “ en haur ”, ces Anges agissent sans
ordre, sans leader, et leur tiche ne semble faire 'ob-
jet d'aucune décision directe de cette hiérarchie, Ils
sont donc autonomes, ce qui les rend d'autant plus
difficiles a contrer.

Pourtant depuis le début des années 1990, les actvi-
tés de ces Anges semblent s'étre ralenties. Certaines
cibles, la plupart de moralité douteuse, normalement
protégées, ont pu étre facilement éliminées. 11
semble que ce groupe d'Anges se soit concentré sur
des personnages respectables. Ce qui rend plus facile
le repérage de ces empécheurs de tuer en rond. 1ls
nous rendent d'ailleurs maintenant un fier service : il
suffit qu'on identifie un de ces Anges aupres d'un
personnage pour comprendre que celui-ci fair partie
des plans angéliques... alors on met d'autant plus de
moyens pour les éliminer. C'est bien connu : les
anges gardiens n'attirent que les ennuis !

Intérét pour
le meneur de jeu

La Targe peut intervenir a différents niveaux et ser-
vir de multiples desseins, Lutilité la plus évidente : la
Targe peut yvous permetire de protéger vos person-
nages non joueurs les plus importants et 1llustres, qui
blogueront les Anges (ou surtout les Démons) qui
s'y intéresseraient de trop pres. Cela semble aller de
501, mais ga va mieux en le disant.

En fait; les membres de la Targe sont tous préts au
sacrifice supreme pour assurer la survie de leur pro-
téeé, que la menace soit démoniaque... ou meme
angcélique, 3

La Targe est egalement une organisation trés poli-
tique ct trés génante. En effet, elle fausse le Grand
Jeu. Mais, si elle emmer... pardon | embéte beau-
coup les fans de Satan, clle embarrasse aussi certains
Archanges fanatiques qui aimeraient bien se debar-
rasser de certains humains importants jugés trop
* pacifistes 7 ! La Targe peut donc intervenir 3 tout
moment pour régler un conflit inter-Archanges, en
assurant la protection du * pion " humain.
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Seule faiblesse de la Targe, si un de ses membres se
fait repérer, il grille en méme temps 'humain qu'il
est-censé protéger en le désignant comme un per-
sonnage Jugé important pour les plans... Autant se
trimballer 2 poil avec une cible dans le dos et un
gyrophare sur la téte.

Intérét pour les joueurs

Un joueur incarnant un Ange de Jean-Luc peut
envisager d'entrer dans l'organisation baptisée la
Targe. Il devra pour cela étre arrivé au grade 3. 1l
devra ensuite accomplir une mission, sous les ordres

dirccts de Senplont (arrangez-vous avec wvotre

meneur de jeu pour qu'il organise un scénario solo).
Cette épreuve (car c'en est une !} consistera a assurer
la protection d'un homme important pendant une
semaine (cf. ** Idée de scénario 7).

Sl réussit, le personnage-joueur sera considéré
comme un membre i paﬂ: enttre de la Targe. 1
commence par devenir un “ plastron *, un ange pro-
tecteur intermittent, en dehors de ses missions habi-
tuelles.

Lorsque que 'Ange aura passé dix ans comme * plas-
ton ”, il devra alors assurer la protection d'un
humam important a temps complet... Clest=a-dire
en dehors de ses mussions habituelles. Bon courage
pour sc libérer, En fait, devenir un membre de la
Targe est un bon plan de fin de carriére pour un
Ange de grade 3 trés puissant.

Les avantages angeliques lids i la Targe :

- l'acceés aux dossiers de la Targe (les fichiers et
mémos concernant les personnages humains impor-
tants).

- une couverture proche du personnage 3 protéger
(chosir un pouvoir dans la catégorie * couverture ).
-un contact dans les milicux de la police (recevoir le
pouvoir * contact avec un commissaire de police 7).
- +1 niveau pour tous les pouvoirs défensifs déja
maitrisés par le personnage-joueur (un pouvoir est
* défensif " s'il est classé dans les carégories sui-
vantes : protection physique permanente, protection
mentale et protection physique temporaire).

En termes de jeu

Et vlan | une aide de jen. Vous pouvez juger que cer-
tains personnages non joucurs sont importants pour
I'avenir de la chrétienté. 1ls ont alors une chance
d'étre protéges par un Ange de la Targe.

Pour déterminer s le personnage non joueur fait
T'objet d'une surveillance angehque, additionnez les
critéres suivants. Si le personnage cumule 10 points
ou plus, 1l fait 'objet de la protection d'un Ange de
la Targe. 8'il cumule plus de 15 points, il est protége
par deux Anges de Jean-Luc,

Idée de scénario

Avertissement : ce qui Suit ne peut étre lu que par un
meneur de jeu ¢t surtout pas par un joueur qui desi-
re que son personnage fasse partie de la Targe...
Alors, 51 vous étes ce type de joueur, tourncz la page
au son de la clochette... diilinggg ! diilingg ! dii-

linggy ! =



Bon, maintenant quC Nous SOMIMes Crntre gens de
bonme compagnie, je vous livre un petit secret
concernant la premigre mission d'un Ange de la
Targe : 'épreuve initiatique est un leurre. En fait, la
premiére personne que doit protéger 'Ange de Jean-
Luc n'est ni plus ni moins que Maxence Senplont,
descendu sur Terre pour l'occasion. Il se fait passer
pour le leader pacifiste d'une organisation humani-
taire internationale. En fait, pendant toute la semai-
ne que dure I'épreuve, 1l va tester les compétences de
I'Ange en lui tendant volontairement des piéges avec

la complicité d'autres Anges de la Targe : il se fera
envoyer des lettres de menaces, recevra des coups de
fil anonymes... en laissant des indices, Puis on passe-
ra a I'étape suivante : I'Ange postulant 3 la Targe
devra déjouer une tentative de chiantage (un complot
avec une femme Iégere découverte dans une posture
intéressante) et enfin une fausse tentative d’assassinat
contre la personne de Maxence Senplont. 8i I'Ange
sauve Senplont et (surtout) s'il réussit a comprendre
la supercherie, il pourra faire partie de la Targe.

Palars
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W Palais P.I'L;HHE:-!IHIEJ du Efﬂ dia "ﬁ‘i’qure'acr&fm.mk.

A1 juin 1998 - 120 42 q%
W L'hiélico s¢ posa sur le toit dans un grand muage de poussieve. Le * palais ™ WSSM; ut bunker entound diun ea

W etranché qu'a Példgant pavillon victorien qu'avait sonli imiter son architecte.

: _@ tin pas de congiémnt antigue, Cusmane Pap«uqrdd sortit du wéhicule volant, Il portait un uniforme kaki et une toque de .
pigervare. I venait d édiu_‘pper& une énieme tentative d'assassinat et se devait de massurer son peuple. Clest pounquot les o -" ;
jormalistes étrangers antorisés a séfourmerau Zimbéria Uattendaient sur le toit, solidement encadré par une vingtaine de Hitra

Le maréchal-président leva les bras au ciel pour la photo, et pour mssurer ses toupes. Les soldats, hewreix de voir lewr :'F

pleine forme, poussérent de grands cris.

Kl de presse du palais présidentiel dic Zimbéria, Afrigue ocidentale,

W1 juin 1998 -121 56.

Perché & la tribune, le maréchal-président paradait dans son superbe uniforme de gala. A son cou, brillait la coix d'or de ondn
i Lopard, qu'il avait eréé lui-méme et done if était commnandenr, 1

4 e suis tout disposé & répondre & vos questions, il w'est pas de secrets en ce pays démocratique et libre.

' ﬂ:!qﬁsfenr le Président, il parait que vous avez été blessé ce matin lors d'uine opération conmando destinde i vous supprimier 2
- I est exact que des traitres ont essayé d'attenter & la premidre vie de ce pays, vers dix hewres, admit Papangida en sou
1 trensenent, le eourage de la garde d'élite présidentielle o permis de faive avorter la tentative, Les forces militaires de o
' bsmn‘ s'mpi.:u:f et passent le site an ;x::;g}refrl.j a:' diclare l'étar d'alerte d.:m_-; la rﬁst'rw j ar fe regret de vous apprendne qut

i Lsabﬁf

- Est-il vrai que vous avez Pintention de fermer la wéserve pour eréer unte zone de culttre sur brillis 7

-~ Les impénatifs économiques nous obligent a prendre de telles décisions et sache= que je le reortte.

: Mais vous risquez de détruire la faune et la flore uniques de ces régions et de briser la vie des populations impﬁ:}[ﬁi}"s
W termitoes.

e Hlociis ém.-m.-un;ue des dictatires cap {u!um cﬁ? I Dum rrde lewrs allics m:rdeumux e Iumc malhenrenserment




Ce disant, le maréchal-préside
B i avait post fa demitre a quiesflon, ]
? te-destin,

\ ;‘lmhismdr de France, capitafe du Zimbeéria,
: i Juin 1998 - 20k 17.

- Jee sais ce qu'il me reste & faire.... conclut Henry,

I Jjuin 1998 -23h 45,

|

nbat fur bref et
‘oitgortit l'm ot d'eat i
e .. ff_ﬁ i

Background

Viens poupoule, viens

Pour protéger les animaux, il faut souvent se mettre a
leur place. La plupart du temps, voir des animaux mal
traités suffit i énerver Jordi. Aussi, cet Archange prag-
matique a mis ces préceptes en application au pied de
la lettre. Il n'hésite pas, st cela est nécessaire pour
défendre le régne animal, 3 incarner des Anges dans
des animaux pendant une courte période. 11 les appel-
le alors * mésanges ™ et ce jeu de mots le fait beaucoup
rire. Jordi utlise cette pratique depuis le début des
temps et ne 'emploie que dans des situations graves. I
la réserve habituellement i des éléments particuliere-

ment brillants ec dévoués. Tl v a recours
en particulier pour localiser les labora-
toires qui pratiquent la vivisection.
Il s’en sert aussi pour démasquer
les gens qui font souffrir les bétes
en organisant des combats illé-
gaux de pit-bulls ou de cogs.

jf' it & taper du poing sur la fable of pomnta wn dowt vengenr i

- Plus d'antres questions missieurs ', conclut Papangida d'un ton qui n'admettait pas de iéplique.

5 ¢ i tréne du palais présidentiel du Zimbena, Afnque ocidentale.

Affalé dans un profond canapé, Ousmane Papangida caressait distraitenient Klema, sa panthére noire apprivoisée, en

dant d’un aeil discret un vieil épisode de ** Derrick " sur le cible. [l se sentait serein dans son palais surprotégé. Depuis

ans quil vecupait cette position de chef du Zimbéria, il en avait yu de toutes fes coulers. Personne ne soupgonnail poir

sa reelle identité ni sa réelle natwre : étre au servie du Prince du_Jugement confére des avantages indéniables, Sondain,
sentit ohsené, sans comprendre par qui ni commient. 11 était absolument mpossible de pénétrer dans le palais sans qu'il s

laperojue etiencore moins dans la salle du tine supprotéoée, tant par Uarmée que par les systémes de séarité les

i df la phzm"u' Puis il comprit : Klema ir n.:gnmimtmmmf elle e !' anit jamais regardé, Amur qui'il 't pae ré

2 {-Ij.r,lmamj il qﬁ‘

- Je tronwe s institations !mm}mu.w EF Sis aucnin mqrm' pour Uinstitsttion dont j 5 leteprbsentant. Gandes -EJ'TE'J'
cet homme et conduisez-le en cellule. Nous procéderons a son expulsion dans 1

femps dans une prison militaire sur les conséquences de son armogance.
O Kidusds, les autres journalistes ne pipérent mot pendant que deue miliciens emmenatent leur camarade menotté vers son

is apris qu'il anna gt mt'rfh‘er-qm'f 1

|

A Monsicur lambassadenr, la fermetire de cette réserve n'est pas hiomainenient aceeptable : je vous demande officiellement ﬂ"" i
disswader le gros macaque en uniforme i galons dorés qui dirige e pawwre pays. -

- Malheureusement Henry, jai déja_fait jouer mon influence et vien n'y fait. La France ne veut pas qu'il vienne assister s

miatchs de foot et il refise de me recevoir tant que je n’aurai pas obtenn un visa. I refuse d'abonder tout autre sujet.

Intérét pour
le maitre de jeu

Encore une possibilité de donner & un Ange de Jordi
un relief plus important que n'en ont habituellement
les serviteurs de cet Archange taciturne. Une deman-
de peut toujours étre adressée i Jordi pour qu'il envoic
sur une enguéte de tout type un de ses Anges incarncs
dans une béte. Clest particulierement utile pour les
mussions qui demandent beaucoup de discrétion et des
filatures trés rapprochées. Quoi de plus commun
qu'un pigeon sur votre balcon ou qu'un chien qui vous
suit dans la roc 2

Intérét pour les joueurs

Jouer un Ange incarné dans un animal peut étre assez
tripant pour un joucur, Toutes les espéces et toutes les
races sont envisageables, du fox terrier albinos au
requin-marteat. Un Ange de Jordi peut méme invo-
quer son Archange en pleine mission et faire transférer

son dme qt
fcela doat
arant son C
des caracter
A sejourne.
Bicn enten
Bt avoir s
privilémé d
futement &




albinos au
eme invo-
= transférer

son idme quelques heures dans le corps d'un animal
(cela doit tout de méme rester assez rare). En réinté-
grant son corps, il s¢ peut qu'il ait gardé gquelques-uns
des caractéres psychologiques de lanimal dans lequel 1l
a séjourné. Cela passe heurcusement avec le temps.
Bien entendu, si on désire une incarnation expres, il
faut avoir sous la main un corps d'aceueil. Le pouvoir
privilégié de Jordi, Appel des animaux, y pourvoit par-
faitement en général.

Systéeme de jeu

Tant que le personnage est incarne dans un animal, il -
ne peut plus parler, ni utiliser de pouvoirs mentaux ou

d'armes (mais ses pouvoirs physiques fonctionnent

parfaitement). 1l gagne des rlents qui dépendent de

P'animal choisi. Ses caractéristiques ne changent pas.

'l possede déja un ralent 3 un niveau supéricur, il

garde son niveau antérieur (humain).
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8 I action du gmupf éco-terroriste * Komodo ", qui sévit depuis quelques mais en Malaisie, se revéle drama-
n:}fie pour le pouvoir en place. L'insurrection géném:'e conduiite par les étudiants du pays, est sur le point el
ter. I semble que les membres de © Komodo " soient en rapport avee des Anges ou méme que certains d'en

g fassent partie des forces du Seigniewr, Les méthodes utilisées sont semblables a celles mises au point par
gdier luminenx, dans les Andes, durant la demiére décennie. Nous continuons nos rechereh

II::-_J:n'ﬂ:il d’Ali Coram, Ange de Jordi, section “ Anaconda ", a forum@R.Z.0.com

l 05/98

Notre miéthode est parfaitement au point. En moins d'une semaine, le pays s'est retrouvé & feu et @ sa
L homme est vraiment un étre immonde qui n’avrait jamais di souiller notre merveilleuse planéte. Il a suffi
propettre le pouvoir a l'opposition, si elle appuyait les mouvement sociaux. Ensuite, en un tour de main et
slogans, nous avons fait descendre le pays dans la rue. I faut dire qu'avoir provoquer une crise uij’Ia‘r.mnn ife
acilité les choses, Lanimal est supérienr & ['homme parce qu'il n'a pas besoin des concepts corriptefins qa s
) mgem et fa pmpr!clf Blcﬂrﬁr, Ih‘ n'existeront pftﬁ‘, Naus noMS rq:hm:s en qﬁ'a{mr!' nos traces. ﬂ sem?sie e

[l

: sans .;_ar!rg}:r sur les hm_i_s;s
e disait 'un n’ex-E

Background

La Résistance Zoologique Organisée
est née en FUF.A. dans les années
(), en méme temps que les grands
mouvements ccologiques se poli-
tisaient. Composé d'une poignée

ia

d'Anges de Jordi, ce groupuscule politique, emmené
par la militante communiste Rosa Schwartzbern, s'est
tout de suite structuré en cellules d'action terroriste,
L'ambition de la R.Z.0. est simple : détruire Phuma-
nité pour rendre aux vrais posscsseurs de notre planete
leur royaume naturel. Petit i petit, une partie minori-
taire mais non négligeable des Anges de Jordi se sont
ralliés au mouvement. Le XXeme siecle est pour cux
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la pire époque de barbarie que I'on puisse imaginer. En
effet, 'homme ne se contente plus de chasser lanimal
pour sa viande, son poil ou méme simplement pour le
plaisir de tuer. Non, il décime des especes entieres en
détruisant la faune et la flore. Face a ce comportement
mmpardonnable, la B.Z.0. décde de mettre au point
un plan pour annihiler lespéce humaine sans nuire aux
autres créatures de Dien.

La solution terminale

Deés 1968, une section de la BLZ.O. se met en place sur
chague contnent. Les Européens forment la cellule de
base code Wolf ; FAménigque duo Nord est confiée au
groupe de combat Eagle ; 'Amérnique du Sud tombe sous
la responsabilité de T'unité Jaguar ; I'Asie se retrouve song
le controle des Anacondas alors que PAffque tombe aux
mains des Phacocheres ; enfin

tous les pays de I'Est et

I'"ULR.S.5, incombent
3 la redoutable: sec-
tion Kodiak. Chaque
groupe,  compose
exclusivement d’Angres

de Jordi fanatiques, vit
en autarcie Vis=a-vis
des autres, 1l ne faot
pas que la découverte

et le démantélement

potentel dune des

sections puissent mettre en danger lensemble de
L BLZ.0). Les groupes ne commumidquent gque par
relais codés pendant des années. Le développement
d'Internet va leur permettre de se rapprocher et de former
une organisation beaucoup plus structurée 4 partic du
milieu des années 8. Pendant plus de vingt ans organi-
sation sait se faire particulitrement discréte ef panente.
Elle met sur pied des groupes de combat dans L plis pure
tradidon de 'éeo-udrilla, La couverture de L RUZ.0O. est
tellement parfaite que Jordi, qui ignore tout de ses réelles
motivations, woit son action dun tes bon ceil
Encouragés parleur Archange, les membres dela R.Z.0).
gagnent en puissance et s'imaginent, dans leur déline, sou-
tenus par Jordi. Le plan consiste i trouver un moyen d'éli-
miner les hommes. De nombrenses solutdons sont envi-
sagées, Un bon viros tueur peut ée une solution mais,
méme s'il est foudroyant, la hiérarchie nsque de réagir vite
¢t de mettre au point un vaccin, Le massacre massif est 3

., emmené

thern, s'est TS : :
terrt:;riste climiner car déclencher une nouvelle guerre mondiale
. l'huma; provoquerait une destruction partielle de la plhnéte aux
B i conséquences ecologiques irréparables. La solution rete-
. 1Fﬂ1]0ri_ nue est inventée par le professeur Israél Yousoupov, de
: I'institut militaire biologigque de Dallas, Texas. I est sur le
rdi se sont e
Eour cux point de créer un agent stérilisateur qui détruic les

gamites humaines.

Notre vielle Terre est une étoile ou toi aussi tu brilles un peu...

La taupe se réveille

A partir du moment ot le produit va &tre testé et consi-
déré comme suffisamment fiable, les membres de la
R.Z.0. vont en lancer la production massive et trouver
les vecteurs de contamination les plos strs. Is ont accu-
mulé une fortune considérable au Al des trois dernicres
décennies ct s¢ sont méme approprié, ¢n sous-main, de
nombreuses entreprises, ne sachant pas exactement de
quoi ils auraient besoin en temps voulu. 11 faue que le
coup qu'ils vont porter soit fatal. Partone de par le monde
depuis plus de trente ans ils ont formé de petits com-
mandos terroristes qui seront chargds de semer la confu-
sion dans les sociétés agonisantes en créant une sitnation
de crise terroriste mondiale. La terreur doit paralyser les
pays riches le temps que tout le monde soit bien stérilisé.
Bien entendu, la R.Z.0. datend i rencontrer une
sériense résistance des forces du Bien et du Mal. Mais ses
membres n'ont pas pear de se sacrifier
pour parvenir a leur fin. De plus,
ils comptent sur 'effet de surprise
pour réussir leur coup. Personne ne
préte vraiment aten-
tion aux Anges de
Jordi qui sont
toujours  consi-
dérés comme de
gentils illuminés
amis des betes.
MNous sommesala
veille d'une grande
catastrophe !

Intérét pour
le meneur de jeu

Cette organisation ne doit pas étre prise a la légére.
Dans quelques mois, elle risque de mettre son plan 3

‘exécution, Pour une fois, voili des Anges qui ne rigo-

lent pas et qui risquent de mettre fin au Grand Jeu eta
six milliards d’existences par la méme occasion. Bien
siir, personne ne mourra cn étant stérilisé. Simplement
la génération d’humains qui vient sera la derniere a
fouler la Terre. La BLZ.0. rendra alors i la planéte son
aspect ongmel en détruisant toutes les
constructions. humaines en quelques
siecles. 1ls ont aussi le projet de faire
revivre, grice au génie génétique,
les especes animales éteintes. La
R.Z.0. peut constituer un excel-
lent adversaire pour votre groupe.
Il est méme passible que les forees




du Bicn et du Mal concluent une wéve, pour la pre-
mitre fois depuis six mille ans, pour résoudre ce pro-

bleme.

Intérét pour les joueurs

Un Ange de Jordi peut faire partie de la R.Z.O. 5ic'est
le cas, il est au conrant de tour ce gqui est décrit plus haut
et fait partie d'une des sections géographiques de lorga-
nisation. Il ne doit pas Ia trahir car on considere que sil
a ¢éré choisi, 1l est assez fanatique pour avoir participe
depuis des années i la mise en place de 'organisation ct
de son plan d'extermination. A moins que ce ne soit lui
le maillon fible de l'organisation et que ce soit par ses
révélations que la riposte arrive: Smon, la BLZ.0. doit
étre considérée comme une menace de premucre

Sa premiere phase devrait permettre aux joueurs de
prendre conscience du danger et didennficr Porganisa-
tion. Le milien de la campagne se doit d'étre une course
poursuite planétaire ayant pour but d'arréter les fana-
tques.

L'apothéose pourrait étre un affrontement final entre
les derniers survivants, tentant une contamination
désespérée, depuis une base spatiale de Sibérie, les
joueurs évitant Penvoi dans latmosphere d'une
navette contenant Pagent stérilisarcur. Bonne chan-
ce. Si vous faites jouer des 1Démons, la situation sera
encore plus cocasse puisqu'ils seront obligés de reve-
tr le role des héros sauveurs de Phumanité, alors
qu'ils passent leur temps a répandre le Mal.

importance par  des

Anges ayant découvert, Jé
par hasard, son existen-
ce. Si des membres de
i BuZ.0). s'enapergoi-
vent, ils tenteront d'éli-
miner les Anges le plus
rapidement possible.
Ils le feront d'une
manigre subtile en les
attirant dans un piege.
IIs les enverrant, par
exemple, surun grou-
pe de Démons de
Belial fisanc des exer-
cices de pyrokincsie
appliguée. Tout un
programme qui  faic
passer le fea dartifice
parisien du 14 juillet
pour tn vieux pétard
monllé !

Idée de
scénario

Que se soit pour des
Anges ou des Demons,
une  lutte contre la
R.Z.0). peut constituer
une histoire palpitante,
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Aéroport de Francfort, 16 fuir, 12007 \

- Vous compiene, f'atterids mon gfoupe d remmites... ' attending sy group of retmte people, You iinderstqud |

= Yore can 't mend over gz ufthouet fayie then |

< Mais, I not read, Iook  fiist ! -

blpntifa dbirresse de cette v fermie e suenrdians s combiarsen, Alex, Ange de Josepls, & prfvipita @ soi secnus.
= Puits=je vioses aticfer-mradame 2 fe cuis ilinpie J |
<Akais mood e, erae homme. Selerment cet drievpwinéne, o it fnit expris de ne. pas me congprendie pour que fschite cette fenille de dhon st i |
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Hities, - &k
|

G fasaret, Thése Litchet peiit sur de presenstorr ke resnre poir adofescernes hraschides aque'elle fruelietadt en gwognant dlepuiis quiekquaet mines,

7 Si voves el fine et piiblfcation, jo e fend s plaisir de vons Loffrir

: 'ﬂﬁgijnyrrdldkxd‘lm air apgnmenie, o qoi {A e Blod répondit par s plhis * camipant " soiirine,
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sevenfien. Alex iy emboita le pas,
= Vonte ez adannd, i 1 egser probleme, jie suits hurlicape die dos et jo ne peat: pas e pencher, Postrriez-vons s’ aompagner e fotleites poiearii

dler i nir s 7
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Background

Un grand cri dans la nuit

L'obsession permanente des serviteurs de Joseph est de débus-
quer Je mal qui se cache dans chague éte humain. En 1184, la
création de la trés sainte Inquisition permet 3 Dominique de se
concentrer entitrement sur sa tiche, la Justice, Il remet le salut
de 'ame des humains entre les mains de son fidele lieutenant et
lui refile une grande partie de ses serviteurs les plus fanatiques.
En parallele de Ilnquisition, qui a pignon sur e, s¢ met en
place une organisation mains sympathique encore, la s sain-
te Rédemption. Elle ne regroupe 3 l'origine qu'une drzaine
d'Anges, mais son importance n'a jamais cessé de croitre au
cours des siecles; Les Rédempteurs, comme ils s¢ nomment
eux-mémes, vont débusquer le Malin par tous les moyens.,

La fin justifie les moyens
Le grand truc des Rédempteurs est de tenter les humains en se

faisant passer pour les envoyés du Mal. [Is prennent un plaisic
sadique 3 promettre monts et merveilles aux érres les plus
faibles et les plus démunis. Pour ensuite mieux les chatier
quand, en désespoir de cause, ils finissent par accepter. Chaque
redempienr a ses petites manies et prend un grand plaisir 3
sélectinnner ses victimes ot  les mettre lentement sous pres-
sion, Ils sont tous completement disjonctés et leors actions
tournent le plus souvent & I fureur psychopathe quand leurs
victimes craquent, Plus la vicime choisie parait pure et bonne
croyante, plus le Rédemptenr va choisir une tentation rffince
pour la fiire tomber entre ses mains, Ces Anges sont déviants
et leurs crimes horribles ménitent Ls punition I plus severe.
Seulement voili, ils sont particulierement tordus. 11

est done eres difficile de savoir si leurs victimes
sont vraiment coupables ou si ce sont eux
qum, dans leur délire, ont sacrifié de
pauvres innocents sur Fautel de leur
démence. Et comme Joseph a tendan-
ce  considérer que T'on est coupable
tant qu'on n'a pas Prouve son innocen-

ce, il estpeu probable qu'il prenne des sanctions contre des ser-
viteurs particuligrement zélés. Comme dit PArchange : * Un
innocent, ¢'est un coupable qui signore ™.

Intérét pour le maitre de jeu

Les Rédempteurs sontune tache grave 3 la pureté de larmée du
Seignenr. Tls symbolisent tous les defauts de 'intégrisme. Si
Joseph est souvent i la limite du tolérable, cette partie de ses
serviteurs dépasse completement les bornes. Vous pouvez uti-
liser un rédemiptenir pour montrer i vos Anges gue tout nest
pas aussi blanc au Paradis que la propagande officielle veut bien
le dire, Un Rédempreur peut meme consttuer le theme d'un
scenario, En tant que personnage secondaire, il peut ajouter
une touche un peu gore 3 voire vision du monde. Souvenez-
vous que chaque Reédempteur a ses muarottes, exactement
comme un tueur en sere. 1 procéde chague fois selon un pro-
cessus ritualisé et pente de reproduire un fantasme. En éudiant
bien ses méthodes, il doit étre possible de le repérer, de le pié-
ger, puis de le neutraliser. Vious pouvez donner a votre
Rédempteur Mapparence la plus farfelue qui soit, Plus il sera
haut en couleur et plus vous prendrez de plaisir 2 le mettre sur
le chemin de vos joueurs.

Intérét pour les joueurs

1l est tout 3 fait possible de jouer un Rédempreur. Il n'ya en
effiet plus aucun doute sur la culpabilité des humains qui vous
entourent, 11s ont commerce avec Satan, c'est siir. Ou alors, et
c'est tout aussi grave, ils revent de le fafre. Mais heurensement,
vous allez les purifier, puis vous les enverrez patienter au pur-
gatoire ou rotir en Enfer, De toute fagon, 16t ou tard ils finiront
par avouer. Et puis, vous avez I'éternité devant vous, alors...
patience.Si les joueurs ne se sentent pas le cran d'incarner un tel
personnage, ils pourront toujours lutter contre ces dangereux
sadiques. 11 ne faut pourtant pas qu'ils martyrisent tous les
Anges de Joseph qu'ils cromseront. La plupart d'entre eux sont
amplement de fideles serviteurs de Dicu. s pourraient voir
d'un trés mauvais ceil le faic d'étre soupgonnés de crimes
affren,
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\ - Pizza Hut.
o - Ohiot Pizza Hut ?
ol =1t des contacts dhie= Pizza Hut,

| Je=iih et Séamiel montaieng 65 farhes d'ren pas décidd, espe
pa:

=
" Comumient t'as en le code de Pimmenble ? __/

=Bt 7
= Et rien... ['aime pas travailler dans le X VIeme. Les gens sont trop curiene el
S 1y a des Pizza Hiot dans Ie XVIEme ?
Chyut I On arrive,
} Remarquie, méme les bowrges aiment fes piz=is.
s Oui, on sait, les tortues ningas aussi. Ta guenle maintenant, C'est sa porte : 4éme a droite. ['ai un donite tout de méme :

i trop pes d'inifos sur ce type.

- Cing Anges en dewx ans qui disparissent dans le quartier, e mec ne sort jamais de chez lui, parle huit langues diffe
ol dprts les témoignages et, pouir findr, a commandé la semaine dentitre dewe cents kilos de Smarties qu'il @ entreposds dans
' mfz‘l tof, t'as un doute... " &
't
ezaib et pas le temps de répondre. La porte venait de s'ouvrir. Un homme assez dgé, 4 moitié endormi et, siirtout,
ine robe de chansbre style ** peas de lopand ** leur fit face.

* Tous cherchez quelque dhose messienns 2 die Uinconen somoolent.
- Hei,.. i, En fait naws sommes de la police. La concierge nosts a onvert car un homme a & apergu sur les !‘nu‘.s, L
sqns doidte, et il se pent qu il se soit introduit chez des gens.
Et vous les monsienr... 7 afoitta Stamiel,
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R Da&’csr fanit Baiser ?
b Eonniie des hiles,

- Le truc des flics, ¢'tait pas terrible.
— Oui, mais ts conmme il nous avait surpris...

e E'I miewde !

lente se fit entendre.

- Bien sl messtenrs. Inspecte fwfmnr Excrisez-moi detex minifes, je wais juste me changer,r*

| o L viewse s'engonffia dans la pénomibre et empninta un conloir, pour disparaitne
& i air cn ;msuu.r des vétements plis décents. Pendant ce temps, les devoc Anges appentaient les pieces, histoire de s¢ massit
vt de passer & Paction. L'appartenent érait immense-t richement décoré. La bitliothéque du salon ctait rewiplit de limes
térgues et une odenir zarbi flottait dans Vair ils e s étaient pas trompes d'adresse, Leurs rgards s¢ croisérent ef, la seconde st
vante, ils auaient tous dene matdrialisé une épée dans leur main droite. De chaque cite du conlotr, ils artendaient en ﬂﬁq
retonr de Jeur hite, qui continuait & siffloter, Un quart d*hesine plas tand, il sifflait tojorers, e sans sessouffler

dmx Anges pt‘uémmu dans la diambre, avac s weosverts de peav de léopand, de posters decul, de grigris et d'anine
_ 5. C'était & privotr : la chaine li-fi était allimee et une cassetie défilait, laissant sortiv des enceintes le sifflement mo '-,-
rmfe La fendtre était grande ouverte, ef donait sur les toits,

Devix miinsites plis tand, les devac Anges de Josepls étatent dans le vestibule, sur le point de partir, lorsqu'une _pmu' 1oix sty

quii devait éme sa chambre. 11 sfj?ofa '

% Et mende, on le tenait | Putain, hewrensement qu'on est en heires sup”. Ti nous vois faire un rapport la-dessus 2

anl poing, ilsse toumeénant tous diee dans la direetion supposée de [étrange apmmp!m la table de ke sai%;} i
i nr_w:ar:ﬁ:r.ﬂﬂ is ﬂ'pﬂﬂ ;Jm! -'-y -” dr_;‘i-mts. :

La chasse aux Sorciers a toujours ét¢ le souci majeur de
Joseph, et certaimement la tiche qu'il prend la plus a caeur.
Méme si les activités de cet Archange se sont clargies ces
dernicrs siécles, elle occupe prés de 10 %40 de ces hommes,
clest défa pas 51 mial. Ces Anges sont des prédatenrs pour
Sorciers, des chasseurs-nés, préts 3 traquer leurs ennemis
comme des bétes, pendant des mois et des maois...

SOYONS PRECIS

Tl existe deux types de sorciers : les vrais et les faux. Clestun
peu comme les chasseurs 2 il y a les bons et les mauvas. Le
vrai sorcier est facile 3 reconnaitre ¢ c'est un homme discret,
puissant, qui fait parfois des oucs hallugmants (du genre
remplir sa maison de foic de veau, mcheter un Mig-25 au
marché noir...) et qui sait invoguer des Anges ou des
Démons (ef les régles de base ou Bemerker). Le faux sorcier,
lui, n'a pas de pouvoirs. Mais il y croit dur comme fer ! Ce
n'est pas de sa faute : cest juste qu'il est grave-
ment ateeine. Dans sa mythomanie, il par-
vient tout de méme 3 fire croire i
autrui qu'il connait des sortileges,
qu'il peut envoliter votre amic pour
qu'elle vous suive 3 nouvean comme
un toutow, quil peut vous refaire

bander raide comme un dne, et bla-bla-bla et bla-bla-bla...
51 les humains sont assez crédules pour avaler ¢a, les Anges
ou les Démons ne sy font pas prendre et les classent rapide-
ment dans b caeégone chadatans. Bon nombre des sorcitres
du Moyen Age étaient des hystériques qui appartenaient
aussi a ce second groupe. Par souct de clarté, nous distin-
guerons dés & présent ces deux types de sorciers. Dans la
suite du texte, nous nommerons les premucers (les vrais) des
Sorciers: (rout simplement, avec une majuscule). Et les
seconds:des “ sorciers de folklore " (les mazes quoi...).

LINQUISITION
COMME SI VOUS Y ETIEZ...

Si les sorciers de folklore ont fait pader d’eux de tous temps,
les Sorciers récllement puissants étaient plus discrets, méme
§'ils ne se cachaient pas autant quiaujourd’hui, Ce nlest
quatx alentonrs do XIeme siccle que leurs activités devin-
rent importantes, ot reellement genantes pour les Forces du
Bien (et du Mal ausa). 11 fallait done réagr mais, i cette
époque, personne n'wvait pensé 3 s'occuper personnelle-
ment du probléme. Les Sorciers éraient considérés comme
de pents * accidents " quion réglait au coup par coup.
Dominique désira que les choses changent. 1l tenta d'influer
sur la position du clergé, PEglise ayant jusqu'a présent été
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trits tolérante i 'égard des sorciers. Mais les effets escomptds
firent minimes. Un peu plos tard, un Ange de Dominique
de grade 3 qui avait les dents longues (TRES longues 1)
trouva [a solution, Il eréa la Sainte Inquisition, tout d'abord
pour démasquer les ordres d'hérénques et, peu i peu, éten-
dit son champ d'acton i la chasse aux Sorciers, Jusqu'au
Xileme siecle, les résultats furent fantastiques

I'Inquisition éit noyaontée par une majorité d'Anges ¢t
grace aux deélatons publiques, elle examinait un nombre de
s impressionnant. Faire le o1 entre les accusés qui émaient
des sorciers de folklore et les autres, les vrais Sorciers, était
alors relativement aisé. Ulnguisitdon jouait la tempérance,
refichant les premiers, condamnant les seconds. Tres vite,
Dieu et Yves furent impressionné par le travail de lAnge 2
l'ongine de cette initiative, Il syt bien siir de Joseph, qui
fut promu Archange immédiatement, Loin de l'avoir mau-
vaise, Dominique fit plutdt fier de son poulain (il Pavait
entierement soutenu, s¢ doutant bien qu'il Faurait ensuite
toujours dans s poche...). En un siécle, I'Inquisiion de
Joseph démantela des centaines de sectes hérériques et
envova au cachot - ou A Ia potence - prés de la moitié des
Sorciers de France. Clest au XIlleme siccle que les choses
tournérent mal. Avec le wemps, les Sorciers comprirent
qu'ils devaient se faire discrets pour survivre. [ls s'isolerent et
sc livetrent 3 lewrs pratiques dans le plus grand secret,

R R

8 1 s dewex chiassers de sorciers] qui n'avaient jamais vi ga en plisiess sitcles de RW t aver étonnement le petit ki

W - Oui, cest moi, dit le petit kiwi en frétillant. Ecrasez-niof s'il vous plait.

L Owj. Un ki, c'est un fuit, cest vivant. Bien sir, je pourris toutes les dewx semaines, mais chague fois il m'invoque d iols
w thiorie, ¢'était possible; Tint que le * corps d'accueil "était vivant.,. Mais de It & fncamer un Ange (ou un Détnoy
g ’aiﬂmm 2) dns un fruit.... Erd risquer une nouvelle tnvocation tons les quinze jours ! De Keriec devait en conmaitre 1n nayo ,r:{

A milien de la salle & manger, en tmin de parter & un kivi inconnn, les detix Anges commengaient @ se sentir cons. .. Cest ol

< dere.Anges se lancérent un regand complice. Bien sily, le petit keiun ne voulait pas dire son nom. Cu ne panm:r Pas

Et t poviais pas nous faire tor aura, & 2 Qu'on voit si on est da méme camp.,

redoublant de prudence. Ulngquisition se retrouva alors
rapidement avec sur les bras une nuée de sorciers de folklo-
re, pour seulement quelques mres viais Sorciers. Le réle de
I'Inguisition aurait pu étre restreint et la chasse reprendre
sous une autre forme. Mais...

Mais peu 3 peu, €tait né au sein de 'Eglise un fanansme
* and-sorcicrs " trés prononcé. Les rangs de 'Ingnisidion
¢étaient clargs, et un nombre trés important d’humains y
avait obtenu des postes privilégics. Avenglés par leur inté-
grisme, cés inquisiteurs humains condamnérent a tour de
biras dis innocents et des sorciers de folklore {mais triés rare-
ment des Sorciers). De plos, une grande majonité d'Anges
de Joseph se laisserent prendre 3 cet intégrisme, considérant
que les sorcicrs de folklore se liviaient a des rites paicns, ce
¢juti les rendair aussi coupables que les Sorciers, pouvoirs ou
pas. Clest i cette époque que s¢ déclara la grande chasse aux
sorcieres et que des millicrs de bichers furent
allumés sur tout Je vieox conanent. La, Yves
n'était pas tout 3 faic d'accord. Quand
apparut Bernard Gui, un inquisiteur
qui tenta daborder I'érude des sor-
cicrs de maniére plus ratennelle,
Yves attira Pattention de Dieo sur les
travaux de celui-ci. Le Patron en fir
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un saint, mais ¢'était peine perdue : la frénésie générale érait
impaossible & enrayer. Finalement, on demanda aux Anges
de Joseph de se calmer et, petita pett, on minimisa le pou-
voir de Plnquisinion. Pendant ce temps-ha, les Sorciers
s'étaient organisés et se dissimulérent au mieux. Ceux qui
s'étalent réunis.en sociétds secrites se séparerent, laissnt des
sorciers de folklore prendre la téte des onganisations. A par-
tir det cette Epoque, et jusqu'a aujourd’hui, la chasse aux
Sorciers changea deé visage, Désormais, il n'étaic plus ques-
tion dlinclure les humains dins ce probleme ! Une partic
des Anges de Joseph se spécialistrént alors dans I traque des
Sorciets et, de sizele en sigcle, ont affiné leurs méthodes de
travail,

ET LA HIERARCHIE,

QU’EST-CE QU'ELLE EN DIT ?
Bon allez, fin de 'historique, Retour en 1998, Awjourd'hui,
1004 des Anges de Joseph ménent presque unc enquéte sur
dewx sur la trace de Sorciers. Ce sont des Anges de tous
grades, qui ont de bons énas de service. Tls ont générale-
ment fait une demande pour devenir chasseur de Sorciers et
ont obteny une réponse pmltwe A partr de ce moment,
on leur confic un maximum diaffaires relatives 3 des
Sorciers (50% de leurs missions coviron). Les Anges retenus
sont de trés bons Eléments © discrets, efficaces, persévérants
et Bainatiques (quand on est de Joseph; on ne'se refait pas 1),
Le moins qu'on puisse dire est qulils sont zélés ot quils
prennent leur travail trésau séreux. [ls cuveent par groupe
de deux ou trois, qui compté toujours un vetéran pour
apprendre les bases aux jeunes recrues. Les chasseurs de
Sorciers n¢ constituent pis une organisation
ou un sous-groupe organsé, il sag seule-
ment d'Anges auxquels on confie cn
priorité ce genre de missions, Clest
donc quelque chose de tout i fait
légal, reconnu et accepre par la hié-
rarchie. Les chasseurs de Sorciers

sont meémes apprécies par la quasi-totalité des Forces de
Bien, méme parles Archanges les plus peace. Si ces dermiers
s'opposent (parfois avec vEhémence) i Ta politique mende
par Joseph, en revanche, ils saccordent i dire que les chas-
seurs de: Sorciers sont nécessaires et efficaces. Dominique
avait encore des doutes quant i la 1égitdmicé des actions de
ces chassenrs, Mais des enquéres récentes ont monteé qu'ils
ne faisaient plus d'amalgames entre les sorciers de folklore ct
les Sorciers. Ils ne s'occupent que des derniers, e
Dominique ne peut qu'approuver leur mavail. 11 faur dire
quaucun Ange n'a envie de se retrouver dans un pentacle,
puis condamné a faire des travaux ménagers jusqu'a b mort
de son nvocateur....

VAS-Y COCO,
DIS-NOUS COMMENT TU BOSSES

EnquEtcr sur Ies Soraers est difficile. Ceusx=ci font de leur
mieux pour rester introuvables. La traque s'organise done
d'une maniére bien précise. Tout d'abord, les chasseurs
epluchent tous les rapports de mission menoonmant b pre-
sence d'un Sorcier. Ces informanons sont ensuite recou-
pees avee la liste des Anges portés MLLA. (Missing in
Action), souvent invoqués par un mauvais plisantmn. En
travaillane sur ces données, les chasseurs obticnnent deux
résultats : primo, P'établissement de * fiches ™ décovant tel
ou tel Sorcier. Et secundo, une carte des zones ou le
nombre de disparitdons M.LA. est trop important pour ne
pas étre louche. Ces zones sont le termain de chasse des
limiers de Joseph, Lorsque trois Anges ont disparu dans un
perimetre de vingt—cing kilometres, c'est qu'un Sorcier
ceuvre dans les parages. Un groupe de chasscurs est done
envoye sur place pour localiser Mindésirable, La plupart des
mussions sarretent 13, la able restant introuvable, Dans 1es
autres cas, le Sorcier est reperé et blam | Clest Passaue pur et
dur i son domicile (aprés unc petite recherche dans les
fiches signalénques tout de méme). Les fiches signalénques
décrivent ceértains Sorciers croisés 3 plusicurs reprises, Ce
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sont le plus souvent des hommes qui travaillent avec des
Démons, des Psis ou la Terre Crense. En effet, lorsque des
Anges tombent sur un Sorcier solitaire, théonguement il
n'en réchappe pas. Par contre, les Sorviers ralliés 3 un grou-
pe sont les premiers 3 prendre I angente en cas de grabu-
ge. Cette finte leur est souvent salutaire, Les fiches signale-
tiques ne sont pas utiles lors de la recherche du Sorcier. Elles
servent lormsgquion Ia trouvé, pour se faire une idée de sa
prissance, de ses habitudes, des sorts qu'il maitrise bien, etc.
Un chasseur de Sorciers averti en wiue deny. Une fois le
Sorcier démasqud, les Anges de Joseph doivent trouver un
stratagemie pour écarter tous ey innocents qui lentourent,
Tls débarquent ensuite chez lui par surprise, bien décidds &

I'abatire. Carla consigne est elaire : on ne fait pas de Sorciers

prisonnicrs. Les chassetirs agissent 3 deux ou trois, au cas ot
I'um d’entre cux serait invoqué (et done mis hors jea) au
cours de Penguéte ou de la confrontation. Si le Sorcer est
cntourd dennemis de eaille (des Démaons, des Psisi..), 1l
n'est pas rare que les chasseors fissent appel & des renforts
(des Anges de Dominique le plus souvent) et quiils se
contentent de diriger Iassaut. Les éventuels Démons que le
Sorcier avait enchaings 3 son service sont eux aussi abattos,

BIEN RIRE,
AUX DEPENS DE SES JOUEURS

Les chasseurs de Sorciers peuvent apparaitee dins vos scéni-
rias pour plusieurs raisons. Enfin, disons pour deux maisons,
Premibrement, sils sont confrontés 3 un Sorcier trop doué,
il est envisageable que vos Anges demandent 3 lear supé-
rieur quiil contacte un chasseur de Sorciers. Les services de
Joseph en dépécheront en fait diux ou trots, qui viendront
préter mam-forte 3 votre équipe et la fuire bénéficier de leur
expérience en ln matitre. Plutit sympa. La seconde hypo-
thase d'intervention est plus drdle: Suite i une mission tota-
lenient mtée, il ést possible gue tout vorre groupe se rerou-
ve prisonnicr d'un Sorcier. Dans ce cas, aprés vous étre
amusé (beaucoup 1) i les transformer en larbins pendant
trois bonnes semaines (le temps qu'ils soient répertorics
MLLAY), un groupe de chasseurs de Sorciers pourra jouer les
sauveurs, ¢f les délivrera. On dic merel aux messicors et
apres on évite de dire du mal de Joseph...

YANN, SCENARIO ET SOLO

SONT DANS UN BATEAU...

Pour quun Ange de Joseph devienne chasseur de Sorciers,
il i'a qu'une conditon i remplir 1 étre doué ! 8i un de vos
joueurs incarne un Ange de Joseph il peutvouloir devenir
un chasseur de Sorciers (car vos joucurs sont doués, forcé-
ment...). Cela donne un cachet spécial an personnage, ecun
peat bonus. Mais il y a ausst un revers 3 la médaille. Les
Anges de Joseph chasseurs de Sorcers acquigrent trés vite
une connaissance importante des pratiques, rituels et habi-
tudes des Sorciers. Au bout de rois ou quatre chasses, ils
obtiennent tous le talent supplémentaire * Esorérisme ™ au
nivean 3. Cle n'est qu'one conmaissance toute théonque,
muais ¢'est parfois utile. En contrepartie, toutes les deux mis-
sions officelles, votre Ange de Joseph devra mener une
enquéte sur un Sorcier, hors de son groupe habitel (vos
Joueurs en somme), Si c'est le seul Ange de Joseph du grou-
pe, vous devrez ui préparer des scénarios en solo, ce qui

m'est pas toujours amusant, Pour parer  ce probleme, il est
conseillé d"avedr deux Anges de Joseph dans le groupe, qui
feront équipe lors de leurs tragues aux Sorciers entre les
missions. En bindme, ¢'est plus fun, Et puis i vous aimez
les expéniences inédites, rien ne vous empéche de proposer
i vos joueurs dincarner un groupe de chasseurs de Sorciers
{tous de Joseph done) et de moneer une cimpagne spéciale
2 CEe OCcasion. ..

Systéme de jeu

Les régles déeaillées concernant les Sorciers, vous les trou-
verez dans le guide de la moisieme force. Pour l'instant, je
VOuUs propose juste un petit génératcur de sorcier errant i
utiliser.., Rarement (niais je vous fis confiance). La table
ci-dessons vous permet de dérerminer la puissance du sor-
cier renconiré par vos personnages-joueurs. 11 faut pour cela
jeter 2d6 en gjoutant tous les modificateurs sulvants

Lt omcier 2 TTROnIS e I DU - e oo htiaa b wok ok m e s et e =5
Eemtmcdey s tisde S thany s oo i so me s ralnne s =2
Lesorciera plasde i 2o vl Ll s e vl a +1
b e B 15 S I e ot e o £2
BB i T L i oo R SR e P LI T L5
Lesorsiee o plosde 1000 ans, S0 v S S s i i R 4
| BT v e B 1T TR ]| [ S |
BT T I e (11l Ty 11 1 S i A =1
D e P o e Foor o +]
L7 o o] P e o o S S g i 2
L ] AT O P e +1
Le:sorciera plus de dise serviteins < 2o s aioee s s +£f

* = om wodis dit pas 31 et encare fanche, o vous donne juse une idde de ses
pouvain MAGIQLUES.

** o 't s meilienr sorcier quand oa estriche. C'est mime woacterent e
cosuirite | Ete sorcier permes die devern niche.

La table qui suit vous donnera une idée sur la puissance
exacte du sorcier. Vous devricz pouvoir le jouer i peo priss
correcternent. Mais pour éore plus précis sur le sujet, ren-
dez-vous dans le puide de In moiseme force.

2d6 + mods. Nombre el type d'#res magigues lids *
e + e L mMOEE VIVane

TR, U famlier

e S T o Un miort vivane et un Gmilier

3-9 v s s B 2eux familicrs

118 vt st =3 Un Démon sins gride

e Un Angre sans grade

R e Un Démon de grade |

L e ittt Uy Ange de grade |

I e Un Démon ot un Arge de grade 1

s Ut e Un Démon de grade 2

e e et Un Ange de grade 2

17 Er Un Ange ot un RDémon de grade 2

IR Deux Démons ot un Ange de grade 1

1 e O Deux Démons et deux Anges de grade |
e Un DXémon de grade 3 et un Ange de grade 3

Chaque étre magique peut agir sous 'entier controle du
sorcier, comme sl émit ¥ charmé 7. Pour libérer toue ce
petat monde, c'est trés simple : il suffit de twer
le sorcier, qui est généralement tout mou
(comme un humain normal). Une fois
de plus, ce principe est on ne peat
plus theorique... Les exceptions sont
nombreuses.




W 732 sous les mnrailles de Poitiers: ) g

W Lo ban et Variere-ban des chevaliers de Franee, ent ordre de bataille, artendent !E{Um.ﬂ{ﬂ‘;;ns dre siltan Abd El Iéﬂﬁu |

W Les forces de I'Eslam sont devx fois plus nombrenses que les trovpes du Christ. Jamas les mustlmans ne sont montés avssi h}i "

Wl di¢ nord. Si Charles Martel ne les arréte pas awjond i, I'Evrope chrétierine mowma ici. 1

| ¥

L;;:rem A:dmuqe de UEpée, dume. Les généraui, assemblés autour de Iui, peuvent lire une détermination inébranlablé aing !

gii'nine infinie tristesse dans les yewse blew acier de levr chef. Le commandant des armées divines sait qu'il va devoir croise

A e des Anges. Cette _;mmu‘*f quielle que soi issie de la bataille, entrens dans I'Histotre ef sera tine défaite pour les ﬁ
:mJur elle manguera i jamais la rupture définitive entre les denx religions.

@ bataille dure maintenant depuis des heres et le soleil est défie sur le-déclin. Entowré de sa garde personnelle, composée de 6
! pliis fidbles liewtenants, Lanrent taille des trouées sanglantes dans les trotipes presque infinies de ses envemis. LArchange o e
iommes sont couverts de litres de sang, ils patangent dans les tripes et les entrailles fraichement répandues sur le sol. Les toupe
msisailnanes semblent se concentrer autour d'ew et leur pombne ne cesse de diminver, Les braves des baves sont abattus wirt pi
i,

Apres plusienrs heures de combat, qui Iui parissent duer des sidcles, Lanrent et les demiers de zes compagnons sont fouf
'"'Ivur Les cadavres de lewrs ennemis forment une montagne sous leurs pieds. Cette bataille est le pire chamier que la Teme
jamais connt. Mus par leur foi indbranlable, ancun des camps n'a cédé la moinde toise de termin, Les hommes ont préféré i
rir quie reculer, La décision finale approche, Lavrent le sait, il le sent, Cherchant Khalid d regand, il U'apercoit enfin. L Awha
W la Foi, entouré de trotipes  fiaiches, attend patientment que les forces de son ancien supérieur soient rdwites & néant pour @
M achever. Et pour la premiére fois de sa vie, Lavrent connait la haine, 11 wbunit ses frores d'armes et, fou de ragegdeur fait i J
i tout ce qu 'il y a de plis sacé qu'ils se battront fusqu’a lenr derier souffle contie les ennemis du Chirist, contre les ennet .1:

i1 ittt Majtlj, Prince de la Bestialité, foculte. Il ient de réucsir a wtiliser son pouvoir de Barbarie sur Mnﬂmr@
siur fes Yyéros qui Pefitounent, J.gmﬂfqy’.i emﬂ‘ ngmfm‘ porfert ﬁmgrcmps 5es ﬁ:m Ce jour estd may :
&m!m . o
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r n'est plus qu'une lame mortelle qui exéeute nne temmble danse macabre, volonté tendue i Uextrime vers i snique bt - p
B Jecolr de Khalid, Enfin, les dews Archanges se font face, Laurent, aveuglé par la firewr, fond sur son adversaire et frappe, f
pe et frappe encore. 1l est Lawrent, Archange de VEpée, et aujourd'hui persanne w'est assez fort pour s'opposer & son coul

W penaune, pas méme Khalid, * Ceéve, kebab de porc 1", hurle Lawrent en termssant enfin son adversaire,

F

E Cette victoire inespéree des armdes du Christ mit définitivement fin a Uavancée musulmane dans Uouest de 'Enrope. LiAnd '

de 'Epée en fiat le principal artisan mais il perdit quelque chose sous les murailles de Poitiers et ne fut plus jamais le.méme.

— i

Background

Arrétez de frapper, je suis pas sourd

A la baaille de Poitiers, Laurent a acquis la terrible
limtation ** besoin de tuer "', Son fanadsme lui a per-
mis de remporter un impossible succes et de changer le
cours de 'Histoire. Mais il a dia en payer le prix,

Depuis cette époque, les Anges qui l’ppt accompagne:

dans cette terrible épreuve respectent leur sermenta la
lettre et tuent les ennemis du Christ et de Dieu, On les
appelle “ les Anges 19 7. Ils ont le devoir de débarras-
ser chaque jour la Terre d'un Démon. Le probléme,
c'est gue pour tuer un Démon par jour, il faut d'abord
€n trouver un, ce qui n'est pas facile du rout: Pour ang-
menter leurs chances, ces Anges de Laurent font partie
de toutes les compagnies d'intervention. [ls acceptent
aussi toutes les missions les plus dangereuses, dans 'es-
poir secret de trouver des victimes pour assouvir leur
soif de vengeance et de sang.

1l n’y a plus d’abonné
au numéro que vous avez demandé

Cependant, certains jours, les Démons se font rares. Les
Anges 1% se tournent alors vers dautres victimes, Les
sorciers, la troisieme force, les psis, rout est bon pour les
calmer. Et quand 1ls n'ont vraiment personne 3 se mettre
sous la lame, ils vont exécuter ce qui leur tombe sous la
main. Is peuavent se fiire des dealers, des cambrioleurs,
des voleurs de vorture voire d'autoradio. [Des que c'estun
peu basané, ca peut faire P'affaire. Lavrent n'encourage
bien siir pas ces activités, mais il ne les condamne pasnon
plus, quand il en a connaissance. L'Archange entretient
des rapports privilémés avee les 1%, 11 les entraine per-
sonnellement et les assiste le plus souvent possible. Le
serment qui les lie est si fort qu'ils se considerent tous
comme des fréres de sang.

Attention, ¢a va trancher

Les Angres 1%6 sont en lutte contre les forees de 1'slam,
Ils n'ont toujours pas digéré Poitiers qui marqua leur
existence tres profondément. Laurent, par exemple,

-

n'a toujours pas pardonné i Khalid sa trahison.
L'ﬁrﬂhﬁngt: déteste aussi particulitrement Gabriel et
réve de le retrouver pour lui * faire la peau ™, Il est per-
suadé que I'Archange du feu est le véritable responsable
du départ de son meilleur ami. Le fait que Gabricel soit
Ie frére de Samaél, qui a pris depuis le doux nom de
Satan, n'est pas fait pour arranger les choses. Tous les
Anges 1M ont des comptes personnels & régler. 1s sont
dévorés par la haine et n'arrivent pas 3 se contréler
complétement.

Le fait de prendre exemple sur Laurent et d'appartenir
a un groupe leur permet de ne pas péter les plombs, 11
n'est pas unpossible qu'ils finissent par s'en sorar, clest
cependant peu probable si personne ne vient leur
tendre la main. Et s'ils comprent s'en remettre a Paide
de Dien, ils sont mal barrés.

Intérét pour
le maitre de jeu

Les Anges 1% sont assez folklorigues au premier
abord. Hs sont la caricature de I'Ange vengeur et fana-
tigue qui voit le mal partout et le détruit un peu a tort
et a travers. Mettre en scéne un Ange 1% peut alors se
révéler assez simple. De plus, derrigre chacun de ces
paladins se cache un éere plein de contradictions, qui
tue par besoin, mais cherche avec ses compagnons une
solution pour sortir de cette spirale de violence sans
fin. La seule chose a faire semble étre de puéric
Laurent, mais nul na trouvé & ce jour comment lui
rendre sa candeur et sa joie de vivre. Voila peut-ctre
une grande cause que vous aurez envie de mettre entre
les mains de vos joueurs. Sachez cependant que Dieu a
placé un verrou temporel sur la bataille de Poitiers ct
qu'il est impossible de changer les événe-
ments de cette cpoque. La solution se
trouve done dans le présent ou dans
Iavenir.




Intérét pour les joueurs

Il est bien sir possible de jover un Ange 1% 1 faut
alors prendre connaissance du background. On consi-
dere que PAnge du joueur faisait partie des braves qui
prétérent serment i Laurent en 732, avant le dermier
affrontement. La restriction qui oblige a tuer un infi-
deéle par jour est trés contraignante. Elle ne doit pas
aller & P'encontre des autres précepres des forces du
Bicn, sous peine des sanctions classiques. Les Anges
1% ne sont pas connus de tous. Laurent ne tient pas a
attirer Uattention sur ses défuts et ceux de ses
meilleurs éléments. Cependant, leur existence n'est
pas interdite et on ne pourra jamais reprocher 3 un
Ange d'avoir té un Démon ou un ennémi du Bien.
En revanche, I'exécution d’humains normaux ne sera
pas du tout bien vue par la hiérarchie qui punira trés
scverement  les crimes commis de  sang-froid.
Attention dong i toujours avoir un Démon
d'avance dans votre manche s vous ne
voulez pas étre obligé de découper des
|

nnocents.

Systéeme de jeu

Les Anges 1% étant plos proches de Laorent que ses
autres serviteurs; ils re¢ovent un bonus de deux
colonnes 3 llinvocation, mais uniquement pour des
guestions ayant trait a leur lutte contre les Démons - et
non pas lorsqu'ils viennent de se faire choper, le scalpel
a la main, les mains couvertes par le sang de la pute
qu'ils viennent de saigner.

51 un Ange 1% ne tue pas son mécréant de la journée
(trés rare, il faut vraiment qu'il en soit empeche physi-
guement : dans le désert depuis une semaine, au fond
d'un cachot, etc.), il subit un malus de trois colonnes i
toutes ses actions, sauf celles qui lui permettraient de
tuer une nouvelle victime. Rater plusieurs victimes de
suite (donc pendant plusieurs jours) n'augmente pas Ie
malus mais le joueur devra interpréter un perso de plus
en plus énervé. Au bout d'une semaine sans exeécution,
le maitre de jeu prend le controle du perso et le trans-
forme en pur serial killer. Une fois sa soif de sang ¢pan-
chée (et cela peur signifier tuer des membres de sa
propre équipe), il se retrouve bien emmerdé et bon
pour un passage au statut de renégat... si un Domi-
niguie §'en apercolr,
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Tont était calme en e jernd n .,f’l" de mai, La rosée @éposait un fin voile @humidied 5 les arbres. Les filii s
dilataient lewys petits pistils vers\es prewniers rayons du josr naissant. ’—/ |
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Ml Ent silence, les lommes en wniforme descendirent des denx vans. Le pére Ramon leva une main et ils mirent tons in
_ Q:I-Inémrmr urt genou a terre. Llecelésiastigue les bénit d'une courte priére en latin qu'il conelut par un “ Amen

c?fﬁ que les soldats rt'l&n'rmr en ﬂuryn
“ Alle=, mes fils, allez dans Ia paix du Seigneur. *

Tmr is debout, les esconades de combat se reformérent immédiatement. Oreillettes, casques @ infrarouge et viser
Ll

distimguarent ces hommes desolidats normanx, C'étaient les nép-jesuites an service de Lawent. Leurs épa

R oortaicnt la croix d'argent, symbole de leur ordre.

1 gE vk 3 i - R ’ X :

'.[.’ui!_jccnf dtd jouir, un _ﬂ:lyf:r Sonacotra isolé, soupeonné d'dtre la plangue d'un démon et de ses familiers. Au ﬂgum';_ e

groupe alpha investit le rez-de-chaussée par la porte et trois fenétres. Le groupe delta pénétra ensuite, sécurisant I}

=zone. Sigma entra en dernier ef se dirigea vers la cave, lien présumé du foyer du Malin. .
ek

B quelques secondes, Uartificier plaga les charges et la porte blindée explosa dans un silence relatif. L'approche diss)
erete ftant abandonnde, les trois sections déboulérent au sons-sol. Au fond de la cave, Kiss-Cool, démon de Koba
griade 2, habillé d'une jolie combinaison de lapin rose, les attendait en souriant. Hs Uentowdrent en le menagant
Teitrs apmes, Kiss-Clool diposa trés lentement par teere e gros paguet favne attaché par un ruban ronge gu'il te
dans les wmains.

- Laaapin ! Tsi, tsi. Ouais... ouais.
Piris il se téléporta, ne laissant derviere lui qu'tie-vagie oder de barbe d papa.

elasion ent lign sepr dixitmes, seconde plus tard, tuant sur le coup les dix-huit soldats de Dieu. 3




Background

Saint Ignace de Loyola es-tu la 7

La premiére compagnie de Jésus fur fondée en 1540.
Tres hiérarchisés, les membres de la compagnie sont
organisés militairement, exactement comme une
armée. Laurent se trouve déja derriere elle 3 I'époque.
Son but est alors d'assurer I'apostolat Ad majorem Dei
gloriam, ce qui veut dire ** Pour la plus grande gloire de
Dieu . Les néo-jésuites ont repris I'ancienne devise
de l'ordre. L'histoire des
jésuites est brillante.
Pendant des sieeles, ils
parcourent le monde et
répandent la sainte parole
sur tous les continents. Leur
tiche de missionnaires s pro-
longe régulierement par en-
seignement des sciences et
des letrres, La compagnie
dans sa forme originelle existe
toujours : clle comprend plus de
35 000 membres et est toujours
soumise au Pape.

Mais oul est donc passée la
VIe compagnie 7

En 1860, Laurent décida de refor-
mer les Iégions de Dieu sur Terre.
L'Archange de I'Epée, assez sensible
aux changements de mentalité, se dit
qu'unc armée de prétres en soutane
n'était peut-ctre plus la chose la plus
efficace pour lutter contre le
Malin. L'augmentation de la
population et la désertion pro-
gressive des lieux de culte tradinonnels lui donnérent
dailleurs raison. Heureusement Laurent avait bien
anticipé. En fondant la Nouvelle compagnie de Jésus,
il avait jeté les bases d’une nouvelle armée des soldats
de Dieu dévoués et compétents. 11 les installa dans les
wrés nombreux monastéres d'Europe qui avaient été,
petit  petit, laissés 3 I'abandon par des ordres monas-
tiques’ dont les effecufs s'étaient considérablement
réduits en une trentaine d'années. Pour étre dans l'air
du temps, il ne leur fit pas prononcer les voeux de chas-
teté et de pauvreté, se contentant du serment solennel
d'obéissance et d'amour de Dicu. Laurent envoya ausst
ses Anges faire de la formation continue pour disposer
de troupes de choc. Il les équipa du matos le plus per-
fectionné, que ce soit pour l'armement,
les véhicules ou les communications.
Sa nouvelle force de frappe était
née. Elle continue a le servir,
regroupe  plusieurs  milliers
d’hommes et est maintenant pre-
sente partout dans le monde.

Dieu ! Quel soldat !

Pour des raisons évidentes les soldats de Dicu de
Laurent sont les plus puissants des serviteurs humains
des armées du Bien. Ils sont plus forts, mieux entrai-
nés et possedent plus de pouvoirs. Ils sont souvent
confiés par petites esconades aux Anges qui sont sus-
ceptibles d'en avoir besoin. Leur objectif est aujour-
d’hui la lutte contre les forces du Mal, mais toujours
Ad majorem Dei gloriam. 1ls ont connu de nombreux
succes dans leur difficile mission. Leurs efforts sont
appréciés de nombreux
Archanges.  Nombre
d'Anges choisissent de
s'incarner dans les corps
de tels hommes. Leur
ame monte alors directe-
ment au Paradis connaitre la
béatitude éternelle.

Intérét pour le
maitre de jeu

Les soldats de Dieu sont rarement
au premier plan des partics de
M. lls n'ont, généralement, pas
plus d'urlité que de la béte chair
canon. Avec les néo-jésuites, vous
allez pouvoir leur donner plus de
consistance, sans faire trop d'ef-
. forts. 1ls vous permettront peut-gre
\ méme de découvrir un peu plus les
Y troupes humaines du Seigneur. 5i
\ vos joucurs ont des serviteurs sous
' leurs ordres; ne les négligez pas et
donnez-leur de la vie, un nom, une
histoire, une famille. Comme ¢a
quand 1ls mourront (cest inévi-
table), il y aura du monde a enterrement. J'en ai assez
de tout ces cimetieres vides, vous ne pouvez pas savair
comme ¢'est décevant. Forcez-vous, créez des veuves
et des orphelins, c'est tellement plus sympa. Et puis, si
les soldats de Dieu se sont fait tuer par la faute de l'an-
ge qui en avait la charge, cela vous permet de lui coller
la famille sur le dos et une sale tache sur la conscience.
Comme ¢a, la prochaine fois, il fera plus attention et
n'enverra pas bétement tous ses hommes au carnage.

Intérét pour les joueurs

Vous pouvez jouer des néo—jésutes. Un groupe compo-
s¢ de soldats de Dieu peut tout 2 fait résoudre des mis-
sions périlleuses et s'en sortir en vie et avee les honneurs.
Ceux que nous vous proposons font partie de I'éliee. [ls
ont de nombreux avantages. Si vous preferez ne les uti-
liser que comme serviteurs, sachez exploiter leur puis-
sance i bon escient, [ls ne sont pas toujours tres discrets
et utilisent de l'arallene lourde contre les forces du Mal.
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Et pour dégommer un démon de combat, ils ont tout
intérét i ne pas rater leur coup de bazooka car au contact,
ils ont autant de chance qu'un Marines en string contre
un Genestealer. Les néo-jésuites sont normalement
réserves aux anges de Laurent. I arrive, cependant, que
ce dernier en confie i des anges qui ne sont pas sous ses
ordres. Mais ces anges ont toat intérét  les lm rendre en
bonne santé s'ils ne veulent pas contrarier tout rouge

I'Archange de I'Epée.
Systeme de jeu

Le principal avantage des néo—jésuites cst gu'ils peuvent
invoguer Laurent. Clest plutot difficle (deux colonnes
de malos), mais ils y armvent de temps en temps. Pour le
reste, ils possedent des camctéristiques qui mppellent
celles des soldars de Dien normaux, soit ;
Caractéristiques de base : treize points i répartir (quatre
MEKIMUMm par caractéristique).,

Points de talents : onze points a répartir (niveau max : 3).
Pouvairs : un pouvoir au niveau | et un pouvoir au
niveau 2 (et pas trois pouvoirs),

Et pour le matos... c'est plutor mieux que la moyenne,
jugez plutae.

DU MATOS A VIANDER, DU MATOS...

Les néo-jésuites sont une troupe d'élite. Ils disposent
donc d'un matériel s perfectionne qui leur est propre
et qu'ils unhisent dans la plupart de leurs missions. Voici
les gadgets qui font partie de leur tenue de commando
réglementaire : un masque i gaz spécial, un incapacicant

sonigque qui sutlise comme un micro (en chancane des
prieres, en théome), un détecteur de vie et unc anme
lourde. Ces gadiets sont créés selon les régles prévues a
cet effer, qui se trouvent dans le chapitre sur Jean et sa
section Galilée.

Incapacitont sonique

Prix: 150 (0 F.

Tetaps de fabrication: un meois,

Pais & 250 grammes.

Penaerirs (3) £ s0m (1)

Energie (1) : 5 UP,

Recharge (1) 1 LIP par heune.
Cyptions-: poads dimunue {tois colonmnes)
MNT fnal - 5.

Mitraillense type * Purification ™

Prix: 35 milbions F

Temps de fabrication ; trofs mois,

Poids ; 7.5 Klogramimes

Porvusirs () ¢ effet Ceauns (1),

Emetpie (3) : 10 UP.

Recharpe (1] 1 1 UIP par heure

Ciptions : poads diminued (denx colomnes), interventon humaane,

NT final = 10.

Masque de survie

Priog 3 7 5040 .

Temps de Bbrication © traks jours.

Pabds = 250 grammes,

Pouvoirs (1) pratection conre le mangue d'oxygéne (1)
Energie (17: 5 UE.

Rechargs (1) + 1 UP par heure

Ohptians : poads dimmnase (une colonne],

DT finals 3

Détectour de Vie

Prioc:; 75 GODF

Temps de fbricstion & ok somsines.

Poids ¢ 1 kilogrammie.

Powvoirs (4) & détection des ereatumes invisibles (1)
Em‘:}pr (y:5UR

Recharge (1)1 1 U par heure.

Chptions = poids dimineé (une colonne)

MNT finaal 2 6.
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W Bonjour et bienvenug sir i LO CONFESSION, le service de ceux qui savent de der pardon.

8 vous désirez vous confesger, tapez (). -
Si vous désire= entendre 'une des confessions, en directe, qui se passe actuellemend tapez 1.

Si vous voule= entendre 'une des confessions arhivdes... "

'.;_\mais... il est blasphématoire ton nouveau service téléphonique !
~ Mais nion, mais non, il rapporte un max. Vas-y, fais le 1 pour voir.

W Vous aves choisi d'entendre unie confession en direet.
| b i ypus voulez entendre wune fermme, tapez 1.

WS vous voulez entendre un homme, tapez 2, "

— Bon, je crois que je vais écouter une femmc.
- ('est le choix que font 63% de ma chientéle.

% s avez choisi la confession d'une fernme. Clara parle en direct. 11 lui reste encore denx minites de confession. "5

<€ Alors voila, snif, snif, comme Antonin me trompe avec Charlotre et Pauline, f'ai décide gue moi aussi Je devais g
rendre malhewrenx. Alors je suis sortie avec Thomas. Il m'a emmenée diner et il m'a présenté ses amis du Journal, Alors:
je suis sortie avec Fred, Philippe et Pino. Je regrette, snif, snifi.. Mais, en fait le pire, snif, c'est qu'aprés j'ai cor ché
| avec Hené et Jérdme mais ¢a aussi fe regrette, enfin je veux pas dire que c'était pas hien, sn ite

| A avoir rendu Antonin, mallienrens paree CLIC CLIC

N« Tous allez maintenant voter pour savoir st Clara mérite 'absolution.
WS s pensez qu'elle mérite absolution, tapez 1.
pensez gilelle ne mérite pas x_tbsa!'urian, tape= 2.
g rotE en remetiez au o irﬂ:_ mpﬁj ”
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Potir revenir an micii prfr}n;:ht!',"lapt': didse,
Ponir entendre tine antre confession, tapes doile.
(Clest @ vous mainterant. "

i}

~ Alors 7 Qu'est-ce que t'en dis ? Ca cartonne déja | Depuis mardi, sans aucune pub, j'ai déja eu vingr et
un mille connectons. Alors tu penses, avec les spots telé en prime ume... Je vais casser la baraque.
| - Duais, je crois que c'est porteur.. Au fair Cas v ma nouvelle 406 ¢

= Opiais, je I'ai vue. Et toi, t'as vo la mienne ? Elle a I'intérieur cuir...

N

Background

Pour toi, je crois que je peux faire un geste

Dés le milien du XIXeme, les Anges de Marc ont senti
le vent tourner et ont commence a flairer la bonne
odetit de 'argent. Les différentes révolutnons indus-
trielles et les crises successives leur ont permis de peau-
finer le systeme capitaliste de libre échange dont ils
révaient depuis des siecles, Mais faire gagner de l'ar-
gent 4 la hiérarchie, en contrepartie d'un salaire de
misére, ne les enchantait guere, Aussi, dé trés nom-
breux servitcurs de TArchange des Echanges décide-
rent-ils de tirer parti de leur positon pour §assurer
une situation décente. Ils fonderent alors le tres sélect
* Club 406 ™. Ce club regzroupe exclusivement des
Anges de Marc. Son but est 'enrichissement personnel
ct constant de tous ses membres, par la mise en com-
mun des moyens de chacun et le partage de Uinforma-
tion quand eela peut s'avérer utle. Cette institution n'a
bien str rien dofficicl, mais elle existe depuis cent
vingt ans et a toujours donné pleinement satisfaction a
ses- membres,

.

L'argent n’a pas d'odeur, mais
a partir d'un million, il sent bon

Le * Club 406 ™ possede des locaux dans les princi-
pales places financieres du monde. Ses membres ont
done toujours un pied-i-terre disponible 3 New York,
Londres ou Francfort: De plus, ils ont 4 discrétion tout
ce qui peut leur étre nécessaire pour travailler, en par-
ticulier, une secrétaire, un téléphone ¢t un acces
Internet. Faire partie du * Club 406 " est gratuit : il
suffic d'avoir quelque chose d'intéressant 3 offrir. Si on
est préet i rentrer dans toutes les combines, et ¢est sou-
vent le cas des Anges de Mare, le * 406 ™ peut tres vite
devenir unc source de revenus formidable. Tous les
Anges qui dirigent de grandes entreprises fournissent,
en effet, de trés bons postes & leurs camarades. Avec du
temips, ils les font entrer dans les conseils d'administra-
tion ¢t leur versent des jetons de présence faramineux.
Au " 406 7, on peut trouver tous les produits de luxe i
des tarifs ultra préférentiels ¢ il suffic de demander a la
bonne personne. Clest une sorte de centrale dachat
pour milliardaires.

Hi Bill ! Comment ¢a va a Seattle 7

En plus des avantages directes, le * 406 " offre un
réscau de relanons unique an monde. Lannuaire des
membires est une véritable bible (sans vouloir blasphé-
met...). 1l référence tous les Anges de Marc, adhérents,
a travers le monde. Ce club est anssi spécialisé dany le
lobbying. C'est un super groupe de pression qui sait
arroser, au bon moment, les bonnes personnes. Son
influence est sensible partout, des médias i la politique
en passant par le show business et le sport profession-
nel : o gu'il y aic de argent a prendre ou & donner, les
membres du © 406 7 peuvent intervemir. Ils sont assez
forts pour imposer leur volonté a des gouvernements.
Mare connait bien entendu Pexistence du * Club ™. T1
lui arrive méme de l'utiliser a des fins personnelles. Tl
trouve que ses serviteurs ont créé un excellent outil de
travail et cst particulitrement fier d'enx. Mais, il n'en
laisse rien pamitre. Le * Club ™ est officiellement
interdit et Mare veur éviter d'entrer en conflit direct
avee Domimgue. 1l se contente donc de le tolérer et
starrange pour qu'il ne soit jamais trop voyant. En fait,
les pouvoirs du * Club " sont immenses et Marc s'as-
sure gu’aucun de ses serviteurs n'en accapare une part
trop importante en meme temps.

Intérét pour le maitre de jeu

Le " Club " est une formidable machine a intrignes qui
brasse des capitaux fabuleux. A l'tre de la communica-
tion ¢t des affaires, une telle organisation est en réalité
devente essentielle pour les forces du Bien. Ceux qui
sont au courant n'ont pas du tout intention de mettre
en cause ce qui est devenu, au fil du temps, une véri-
table institution. De plus, 3 mesure que les Anges du
* 406 " s'enrichissent, ils contribuent par la méme
occasion @ la fortune do Bien et renforcent sa puissan-
ce. Clest une sorte de super trust. Quand une opéra-
ton financiere d'envergure est décidée en
haut lieu, Marc utlise le jouct de ses

serviteurs, i en a besoin. Le
* Club " est un bon point de

chute pour un groupe d'Anges en

vadrouille. Encore faut-il que I'un

d'entre eux en soit membre et




donc au service de Mare. Vous avez toute latitude 2
faire du ** 406 " un relais, pour informer ou désinfor-
mer votre equipe.

Intérét pour les joueurs

Un Ange de Mare qui possede un tant soit peu d'ambition
a tout intérét a pousser la porte du * Club 406 . Les
opportunités qui s'ouvriront alors  lui devraient lui four-
nir un bon point de départ dans le monde des affaires. 11
devra, en contrepartie, rendre parfois de menus services 3
d'autres membres. Il pourra ainst nouer de nombreux
contacts. Cela peut étre le début de trés nombrenses his-
toires palp:tant&a. Méme sile * 406 7 est assez bien vu par
les autorités et si Penrichissement personnel n'est pas tres
séverement puni, tous ses membres sont tenus de respec-
ter les consignes de secret, sous peine d'exclusion. De
plus, &1 vous étes trop gourmand, vous risquez d'attirer
T'attention des requins. Ces Anges de Marc particuliere-
ment fortunés prennent un malin plaisir & briser les ailes
des petits Anges trop arrogants gui veulent aller plus vite
que la musique, Prudence est mere de sirete il est par-
fons unile de s'en souvenir, surtout ::nnfﬁlms

Une petite régle en passant

Avoir des amis bien placés, cest pas mal, mais faudrait
quand méme que ¢a serve. Or, selon les disponibilités
de chacun, des individus du * Club 406 " peuvent
vous aider si vous leur en faites la demande.

Méme si vous étes un Marc de grade 3 top balaise, 1
tous vos collegues sont en croisiére sur le Phoceéa, cela
1 vous avancera pas i grand-chose... Un simple jet sur
la table en bas a gauche pourra donner des idces au
maitre de jeu.

Une aide de ce type ne pourra étre accordée qu'une
fois tous les six mois (méme dans le cas d'un avantage
bien pourri). Les membres du ** Club 406 ” adorent
tailler le bout de gras avec un portable au bord de la
piscine, mais quand 1l faut agir réellement, y a plus
grand monde.

Ftre bien vu au “ Club 406 ”

Les Anges de Mare ont une haure idée de la réussite
sociale, Aussi aiment-ils se classer entre cux. Les plus
en vue accedent & certains priviléges, ce qui motive les
autres a se défoncer pour réussir. Vous trouverez ici de
quoi calculer la position de vos Anges dans le club. Elle
évolue chague mois et permettra 3 chacun de se faire
une idée sur le chemin qu'il lui reste & parcourir.

Résultar des courses ;

() ¢t mains : sale plouc ! Vous n'avez rien A faire au Club
406 : d’ailleurs vous n'en étes plus membre.

Mains de dix : membre de base. Généralement un Ange
de grade 1 rfcemment incarne.

De dix a vingt : capitame d'industrie. Vous avez acces a
de nombreuses infos, les membres de base se doivent
de vous rendre des services. Vous bénéficiez d'une
colonne de bonus pour invoquer Mare.

Plus de vingt : méga brute, vous étes I'élite. Le Club 406
est votre cour et vous y paradez. Vous bénéficicz de
trois colonnes de bonus pour invoquer Marc.
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W LA mazonie anssi, cest Boah, .. mai c'est chiant... Mais @est bean | « proclama Nanard, it écartant les fouglnes, |
W - Et encore, tu connais E&s i I..r"ﬁmusin ! ricana Pavlo, qui marchait précautionnensement g rriere i,
- Heu... Fais gaffe views, tu vas marcher sur une bouse de grou.
— Mais non, cest le scout mort de Pantre fois !
B A, ouais... Pavais oublié L. Cest bon signe, alors 2 On se rmpproche ?
W - 11 roste plus qu'a contourner Uancienne chapelle ardente des Belges, celle qui fait barague a frites, et on y est !
& --Gu tombe bien, parce que j'en ai plein les bottes de trimballer mon barda ! gémit Nanard, en réajustant U'inmmense sa
Y dos qu'il transportait. 4 A

| .
| M ol dan
|

W Perdiis en pleine nuit au bean milien de la forée de Uensemble touristique de Westent Park, les desio Démons de Ko
W ponsivaient leur balade, tragant ler chemin i coups de machette. Ce w’était pasla premiene fois qu'ils faisaient une ing
W it nocrirme dans le centre de loisirs : sabotage du grand huit en 93 (score homologue & trois Belpes morts pour Nina
& iirivation des rails du train de la mine fantdme vers la Grande Gascade en 95 (high score ; treize_Japonais noyés po
Paulo), échange des panneawx indicateurs pendant la grande réunion des scouts de 97 {un malheureix: scout égaré retrol:
vt mort potir Nanard. .. too bad!),
s, e soir, cest le grand soir powr Nanard. La queve du mickey, la boule & paillette, le trophée Pernod, Broadway,
Big Juckpot, la Valise RTL, Ze top moumonte, royal au bar et tutti quanti... Ce soir, les deux Démnons comptent b
reldeher les bites fauves, histoire gu'elles s'érirent mollement les griffes sur les tonristes et jovent a chat perché sur les lansg Dire que |
dﬁﬂs = tienne est
g 3 sion da B
Thois quarts d'heure plus tand, Nanard et Paulo se retrouvent dans Exotica Street. Aprés avoir sauté fa grille de sbcunfeds anction t
du zo0, les deux Démons marchent tranquillement entre les cages. . RS justifie le:
Tty connais en fauves 7 o demande Pawlo, soudain pris d'un doute. 4 B battants
- T nie prends pour un calamar ou quoi ? protesta Nanard. Dixe ans en Amazonie, 'te dis. A Pépoque, je faisais équis] les rangs
pe avee wn Déman de Caym et on chassait les races en voie d'extinetion, Indiens jivaros y compris... La rigolade ! 2 ont (je ci
M-60, gu'an les tirait les panthéres et on se faisait un paquet en revendant les peaux pour en faire des manteanx de fa : méme, &
ire, | Alors les bestioles, ca me connais, ti penses ! Méme qu'une fois on est tombeé sur une panthére noire maoisse & _ qutin an
wit d'incendier, Je mie souviens, eette sale béte avait wne paie blanche sur : Il faut p
iy 'a pas rtussi @ Uavoir avec la mitnailleuse. Il a fallu g i utilise le lana quelques
e s L vendiire, La panthéie a mé) ¢ fini ' SUT SC8 VI
- : combatta
defaurs, |
adverse.
* le chau

A partir
tons (le
et I'Afric



A R T larTeeee
W pote. Enent, jai sorti le Gelammes et vroouff.... Je I'ai transfornice en barbeciie penidant qic e e jottait aix psselets i
8 i rotules du Démon de Cayin WElle es partie en fiuméer.. Mon pote avec, mais bon, ca valdit le coup. 1 restait-plis vie

T :
apres e lance-flammes.... ¢'ést génial, cette invention. T was voir . *

B Naviand posa son sac & dos sur le sol, louvrit et en extinpa un superbe lance-flammes.
Ee Démon s'approcha de la cage des owrs et vrouff... plus de plantigrades |
Pailo se tordit de rire par terre. Nanand, content de son effet, poursuivit sur la cage des lions et des lops
Varonff ! Vironff !
“ Les panthéres ! Les panthéres 1, exulta Paulo, plié en quatre. 3
Hilare, Nayard, s'approcha de la cage en question. Une panthére semblait déga les attendre, faisant les cent pas a‘t'mém'_ 3

HX.
} ors, ma ponle, on cherche dme soeur 2 fit en plaisantant Nanard.
= Non. Juste la ticnne pour compenser la perte de eelle de mon fitre ! feula la pmrﬂun'
regard vertical de la béte rencontra le sien. Nanand eu juste le temps de voir la raie de fourrue blanche sur le dos.de
 panthire avant de movirr. Paulo n'ent méme pas cette chance.

2k 3

_"ﬁkﬁn d déclarer, monsiewr Arroya Z», demanda le dovianier Paul Durand.
L .
,mm’f de longs chevewoe noirs et raides coiffis en natte, le teint cuivré de tous les Indiens d'Amazonie, Uhomme était plons
gé dans la lecture du quotidien * La Croix ",
mtmnr nini instait ef croyant s'éere trompe df client, le dosanier relut ee qui était indigué sur le passeport qu’ il avai ¢
mains et traduisit : Alonzo, Amoya, conservatesir du musée amérindien de Quito. La photo correspondait bien. 1

Paul Durand se méfiait des météques.

Chrunulﬂgle

Diire que Michel a une vision trés large de la foi chré-
tienne est un euphémisme. En fait, plus que 'expan-
sion du Bien, le credo de Archange est surtout ex-
tinction totale du Mal. Pour Michel, la fin (du Mal)
justific les moyens. Alors pourquoi se priver de com-
battants émérites, qui gonfleront avantageusement
les rangs du Bien, sous prétexte que ces personnes
ont (je cite) ** quelques petits travers paiens © # Lui-
méme, ex-Viking converni a la for chrétienne, sait
qu'un ancien paien peut devenir un excellent Ange...
Il faut parfois un peu de patience (comprendre :
quelques siecles) avant que le converti ne tire un trait
sur ses vieilles manies. Mais il vaur mieux que ces
combattants servent le Bien, méme s'ils ont quelques
défauts, plutot qu'ils ne se retrouvent dans le camp
adverse. C'est pour cette raison que Michel a créé

*le chaudron "

A partir du XV siécle, au début des grandes explora-
tions (les Amériques, I'Australie, Extréme-Orient
et 'Afrique noire), la chrétienté a évangélisé i tour

de bras et 3 la force des mousquets de nouvelles
populanions paienncs. En participant i cette joyeuse
aventure, Michel a rencontré nombre de valeureux
gicrricrs, partageant le méme code de conduite que
lui, mais appartenant 3 des religions exotiques.
Plutot que de les anmhiler, Michel préféra les
* recruter ". Tl avait déja pratiqué ce genre de prosé-
lytisme aupres de ses pairs vikings, au moment ot il
avait opté pour la chrétienté. Pour les attirer du bon
cOté, et sans en parler 2 quiconque au sein de la hié-
rarchie angclique, Michel leur promit qu'ils pour-
raient conserver leurs anciens cultes ( et done leurs
anciens pouvoirs) pourvu qu'ils combattent au servi-
ce de Dieu et de la foi chrénenne. Beaucoup acce-
ptérent... les autres moururent.

Dans la plus grande discrétion, Michel plaga ses nou-
velles recrues directement sous ses
ordres, au sein d'une organisation
gu'il bapeisa * le chaudron ", d'on,
espérait-il, ceux-ci sortiraient
totalernent convertis. Tant que
les nouveanx Anges ne seraient
pas complétement convertis, ils
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resceratent dans le gron du * chaudron ", Cette
organisation présentait également Pavantage de ras-
sembler et d'isoler de la hicrarchie ces Anges pas tres
catholigues, car Michel savait pertinemment que les
Archanges interdiraient ce genre de pratigue..
Dominique ct Joseph lui avaient d'ailleurs fait un
procés i ce sujet. Dien l'avait alors innocenté car il
ne souhaitait pas voir partir Michel et ses plus valeu-
reux guerriers, Mais, chat échaude craint I'ean froi-
dede... Michel a pris soin de bien dissimuler l'exis-
tence de ses serviteurs ** spéciaux " pour éviter tout
nouveau proces.

De plus, Michel a assigné a chacun des membres du
chaudron une sorte de territoire de prédilection
pour ses missions, cette zone correspondant 4 sa
contrée d'origine ou il peut agir i sa guise. Par
exemple : un Ange de Michel, membre du chaudron
d'obédience inca, agira dans les coins les plus reculés
des Andes.
Relativement autonome, chaque  chaudronnier ™
évolue donc sur un terrain et au milieu d'une popu-
lation qu'il connait parfaitement. Plus proche de la
psychologic des * indigenes ", 1l fat méme parfois
partie de ses mythes ancestraux, ce qui facilite sa
tiche et lui permet une grande liberté d'acuon. Et
dans une région oi la troisieme force est relative-
ment active, ces Anges peuvent méme facilement
sinfiltrer et jouer les taupes, voire recruter pour le
compte des forces du Bien,
Les chaudronniers n'ont que peu de contact entre
eux. Ils se retrouvent néanmoins une fois par an, a
Paques (féte chrétienne d'origine paienne, soit dit en.
passant), pres d'un lieu de culte paien
connu (style Stonchenge) a chaque fois
différent. La, Michel leur offre un
grand banguet. Lors de cette
réunion, '"Archange teste la foi
de ses Anges pour savoir s1ils
sont totalement convertis (dans
ce cas ils deviennent des Anges

st fout ? réussit & articuler Durand, en réprintant un hoquet de dégont, avant de vefermer la mallette. Alcool, ral c,
produits manufacturés, de luxe... ? poursuivit le doganier, toufours méfiant. rH

Aboya soiit ef désigna ses pieds. Intrigué, le douanier se pencha an-dessus de son comptoir et contempla la superbe paii
e bottes, d'un cuir étrangenient clair et lisse, conleur chair, qui omait les pieds de I'Equatorien. Celui-ci brandit égaler

.

T

s - i i
- Nout. Juste des ceuvres d’art que je venais réeupérer pour le compte de mion pays. 1l tendit sa mallette au donanier, g |
Totivrt révdlant dewx tétes reduites dans o plus pure fradition jivaro. < ?1

de Michel a part entiére) ou s'ils doivent encore res-
ter au sein du chaudron.

Clest également Poceasion pour les membres du
chaudron de nouer des liens d'amitié et de solidari-
te... car ils ne peuvent compter que sur eux en cas de
probléme. D'ailleurs, le premier pouvoir que leur
confere Michel est * Télépathie . D'ailleurs, pour
les Anges du chaudron, ce pouvoir fonctionne avec
une portée multiple de 1000 (au lieu de 100) mais ne
peut Servir que pour communiguer avec un autre
Ange du chaudron,

Le recrutement d’Anges pour * le chaudron ™ a pris
fin vers le début du XVIIeme sitcle. Avec le temps,
certains se sont totalement converts et ne font plus
partic du * chaudron ™. Mais d'autres ont gardé leurs
habitudes de culte... sacrifices rituels pour les Anges
d'origine inca, trophées de guerre et culte du grand
esprit pour les Ameérindiens, searifications rituelles
pour des Anges originaires d'Afrique oun
d'Amazonic, cérémonies de vénération de puissances
naturelles pour les Anges chamanistes ou animistes
ou conservation du culte 3 Odin pour les anciens
Vikings que Michel avait embringués avec lui lors de
son passage chez Dieu. Ces Anges sont encore au
sein du * chaudron " et il y a peu de chance qu'ils
soient un jour des Anges catholiques acceptables...
Meéme s'ils croient tous en Dieu, ils sont avant tout
de furienx bouffeurs de Démons.

Les notes d’Andromalius

“ Pai déconvert ['existence du Chaudron aprés étre tombe
sur plustenirs rapports de mes agents mentionnant ['inter-
vention d’ennemis non identifiés anx meenrs étranges. Bien
renseignés, hien armés et trés puissants, ces guerriers compé-
tents faisaient des ravages dans des contrées souvent reculées,
L'un de ces 8tres, agissant dans les réserves indiennes
d'Amérigue du Nord, avait notamment pour habitude de
scalper les alliés des Démons qu'il éliminait (parce que pour
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scalper un Démon, faut se lever de bonne heure, eh, el eh).
Aprés une longue enquéte, une de mes Equipes 1éussit & cap-
trer ce personnage, répondant au soni de Winneton. Apres
Pavoir soigneusement passé & * Vassouplisseur *, ce
Winnetou avoua que sa tribu s’appelait le Chasdron et
combattait avec Uaide du Grand Esprit... mes Démons
rirent beawcoup, pensant avoir simplenjent affaire a un
membre de la foisieme force. Hs rivent hettement moins
lorsque qu'tne équipe composée de guerriers amérindiens
(Sioux, Navajos et Cheyennes... je crois) vint deliveer leur
compagnon prisonniet,

Depuis, je soupgonne les forces du Bien de disposer d'un
groupe de mercenaires compasé d'éléments de la troisieme
force. Et je pense méme que c'est Michel qui les aide et les
renseigne.

Le Chaudron
pour les maitres de jeu

Du faic de leur posiion ambigué (le cul entre deux
chaises : mi-troisieme force, mi-Anges), les membres do
Chandron  sont. donc

d'excellents ressorts de
scenarios. Sujets 4 d'in-
vraisemblables quipro-
quos, ils peavent souvent
étre pris pour des agents
de la troisieme force par
des Anges ou des Dié-
mons. [ls peuvent égale-
ment étre pris pour des
Anges (ce qu'ils sont en
réalite | he oul) par des
membres de la oroisieme
force.

Le Chaudron est égale-
ment une sorte d'agence
de recrurement : les An-
ges de cette organisation
font du proséhlynsme en
fiveur de ki foi chrétenne
dans les milieux proches
de la oosieme force.
Bien sar, s'ils voient qu'ils
échouent dans leurs ten-
tatives d'évangehisation...
ils tapent |

Nls font donmc de trés
bonnes taopes cb des
* agents de terrain * effi-
caces, qui viendront faci-
lement @i la rescousse
dune  égumpe d'Anges
perdue dans un coin
reculé d'une jungle ou
d'un désert quelcongue...
L'Agence Tous Risques
du coin, en quelque

sorte. Malheureusement,




ils ne peuvent souvent étre utilisés que dans des coins tres
tres reculés. Milice angélique territoriale indépendante,
Tes membres du Chaudron peuvent done facilement érre
mtroduits dans une campagne se situant au coeur de
I'Amazonie ou du désert de Gobi.

Mais surtout les membres du Chaudron sont des
combattants hors pair, puissants, qui bénéficient de
deux fois plus de pouvoirs offensifs (ceux alloues par
leur ancien culte et cenx donnés par Michel) que des
Anges normaux. Puissants, voire trés puissants, lenrs
actions sont toujours des tours de force. 5i leur éloi-
gnement dans des contrées lointaines leur permet
d'oublier la discrétion normalement inhérente 3 tous
les Anges, ils se révelent souvent effrovables d'inefti-
cacité dés qu'ils posent le pied dans une grande ville,
du genre éléphant dans un magasin de cristal... si
vous voyez ce que je veux dire.

Siles Anges membres du Chaudron peuvent paraitre
avoir une foi douteuse, ils sont par contre d'une
fidélité inébranlable vis-i-vis de Michel. Ce qui
n'est d'ailleurs pas sans poser un épineux probleme
politique : si jamais les actes des membres du
Chaudron venaient aux oreilles de Dominique ou de
Joseph, Michel serait de nouveau accusé d’hérésie...
Un sale procés en voe | 51 vous aimez les intrigues
politiques, sautez sur I'occasion... D'autant que si les
Démons pouvaient fournir une preuve de la chose,
ils s'empresseraient de communiquer l'information &
la hiérarchie angélique, histoire de faire romber
Michel.

Le Chaudron
pour les joueurs

Oublicz tout de suite I'dée de créer des personnages-
joueurs appartenant au Chaudron lors d’une longue et
haletante campagne... Pourquoi ? Primo, parce que
c'est interdit ! En fair, il serait tout a fait impossible de
gérer un personnage-joueur chaudronnier au milieu
d'un groupe normal sur une longue durée car ce der-
Hier est censé ne pas exister ot se ferait repérer par la
hiérarchie angélique aussitor qu'il unliserait un de ses
anciens pouvoirs. De plus, les membres du Chaudron
sont totalement autonomes : ils ne peuvent appartenir
3 aucun groupe d'Anges et ne regoivent aucune mis-
sion, si ce n'est s'occuper en permanence d'un territoi-
re alloué par Michel. Ces types de personnages-
joueurs sont donc proprement injouables sur le long
terme, Mais pour un invité surprise ou pour un scéna-
rio spécial, laissez-vous tenter, c’est du tout bon 11l Et
puis, finalement, qui n'a pas de secrets 7 Les chaudron-
nicrs sont peut-éire des barbares, 1ls
ceuvrent dans le sens du grand jeu et
certainement bien plus que les ser-
viteurs de certains Archanges
pourtant * officiels ™

Dans le méme ordre d'idées, les joueurs peuvent trés
bien étre amends i collaborer avec un ou deux per-
sonnages non joueurs membres de cette organisation
dans le cadre d'une campagne se déroulant en milicu
hostile ou tournant autour de la troisieme force.

En termes de jeu

Voici quelques exemples de pouvoirs spécifiques que
peuvent avoir les Anges de Michel appartenant au
Chaudron, en fonction de leur origine.

A sa création, un Ange du Chaudron choisit un des
pouvoirs suivants EN PLUS de ses pouvoirs de base
(dans la liste qu1 correspond i ses origines). Ensuite,
chaque fois qu'il recoit une récompense, il peut deci-
der de jeter 1d6 sur la table suivante (plutér que
d’obtenir une récompense par la voie normale),

1d6 Récompense obtenue
1-3 Le personnage gagne 1 PP
4-5 Le personnage gagne un niveau
dans un des pouvoirs qu'il possede déja*
f Le personnage peut chosir
un nouvean pouvoir dans la liste ci-apreés

* : un des pouvorrs * interdits 7 bien entendu.

En plus des regles normales de récupération des PP,
un Ange du Chaudron récupére 1 PP toutes les
douze heures 5"l se trouve dans son pays d'origine
(soyez cool : tous les Etats-Unis pour les
Amérindiens du nord, toute ['Afrique pour les
Africains, etc.).

» Amérmdiens (Amérique du Nord) : totem, fleches
sacrées, peintures de guerre, prise de scalp et réve
prémonitoire.

* Amernindiens (Amérique du Sud) : symbiose avec
la nature, lance sacrée, puissance solaire et sacrifice
humain,

» Africains : polymorphie animale, mimérisme,
sagale sacrée et scarifications rituelles...

» Inuits.: controle des éléments, contact avec les
esprits ancestraux, harpon sacré et puissance anima-

le.

+ Nordiques : runes, folic meurtriere, transforma-
tion et arme magique,

Cette liste n’est pas exhaustive et toutes les peuplades
du monde peuvent générer des chaudronniers. A
vous de créer des personnages et des pouvoir origi-

naux, en tenant compte des quelques exemples ci-
dessous.
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Arme magique

Type : physique, permanent, unique.

Coiit : 0.

Caractéristique : force, automartique,

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de posséder une arme magique tres puissante.
Cette arme est indestructible. Clest v joueur de
choisir le type d'arme (épée & deux mains, poignard
ou hache) qu'il regoit.

Niveau Puissance®  Précision®*
1 +1 7,

3 +1 +1

3 +2 +1

4 +2 +2

5 N +2

5] =S +3

* : ces modifications sont 3 ajouter aux caractéris—
tiques de 'arme choisic.

Contact avec les esprits ancestraux

Type : mental.

Codit: 1 PP

Caractéristique : volonté,

Défense ; aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet au personnage qui
le possede d'entrer en contact de temps 3 autre avec
les esprits de ses ancétres. Ces derniers peuvent lui
parler et Iui ** préter " des talents. Tlesprit entre en
communicition avec le personnage pendant (RU)
minutes, posséde les connaissances des Inuits ances-
traux. Le personnage se voit alors doté, pour toute la

durée du pouvoir, des talents suivants : corps a corps.

2, esquive 2, discrétion 3, lancer 4, arme de contact
4 ct survie (milicu arctique) 6.

Contrile des éléements

Type : mental.
Coiit : 3 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permer au personnage qui le
posséde de faire varier le temps quil fait, uniqguement
si la températurd ambiante est inférdeure 2 0° C, et ce
pendant (RU) minutes. Le personnage peut faire nei-
ger, gréler, déclencher une tempére, provoquer une
aurore boréale, etc. Les effers de ce pouvoir sont trés
difficiles & quantifier en termes de jeu et doivent étre
étudies au cas par cas par le maicre de jeu.

Fléches sacrées

Type : physique, permanent, unique.

Coiit : 0.

Caractéristique : précision, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de posséder des fleches magiques en nombre
infini (livrées dans un carquois qui ne se vide jamais
mais qui ne contient jamais plus d'une fleche). Le
carquois est indestructible. Les fleches peuvent étre
utilisées avec n'importe quel arc. La poreée des
fliches dépend de I'arc unhsé (généralement vingt
metres). Dare lui-méme doit étre utlisé avec le
talent * arc " (caractéristique associde : précision).

Niveau Puissance Précision Portée

1 +1 +1 -

2 +] +1 multipliée par 2
3 +] +2 multipli¢e par 2
- +2 +2 multipliée par 2
5 +2 +2 multipliée par 3
6 +2 +3 mulripliée par 3

Folie meurtriére

Type : mental.

Coit : 2 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : aucune,

Portée : personnel.

Description : dés qu'un personnage qui le posséde
souhaite utiliser le pouvoir de folie meurtriere, il
entre dans une transe qui s¢ terminera par 5a mMort ou
celle de tous ses adversaires. La puissance de ce pou-
voir dépend du nivean ;

Niveau Force Contrile Résistance
1 = Tres difficile 1
2 +1 Tres difficile 2
3 +1 Difficile 3
4 +2 Difficile 3
5 2 Moyen 3
5] +3 Moyen 3

Force : bonus (exprimé en nombre de colonnes) i
tous les jets de talents ou de pouvoirs associés i la
force.

Controle : difficulté du jet a réussir (avec la volonté)
pour que I'Ange puisse se controler tant qu'un adver-
saire-en vie reste visible.

Reésistance : protection invisible dont
dispose le personnage (valable contre
toute attaque physique). Peut
sajouter a toute autre forme de
protection.




Harpon sacré

Type : physique, permanent, unique.

Coiit : 0 + voir ci-dessous.

Caractéristique : agilite, automarique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce ponvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de posséder un harpon magique trés puissant.
Une telle arme est indestructible. Il peut écre utilisé
au contact avec le talent * arme de contact " et au
lancer avec le talent * lancer ™ (pour I'instant cela
reste logique). Portée : deux metres, Utilisé pour
pécher, il permet de rapporter assez de poissons pour
nourrir (niveau) personnes pendant une journee et
ce en moins de dix minutes. Le possesseur doit
dépenser 1 PP 'il péche dans une eau normalement
poissonneuse et 3 PP si elle n'abrite ancun poisson.

Niveau Puissance Précision
1 a3 +1

2 2 3

3 +3 +2

4 +3 +3

5 +4 +3

§ +4 4

Lance sacrée

Type : physique, permanent, unigue.

Coiit : 0 + voir ci-dessous.

Caractéristique : agilité, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde i son possesseur la
faculté de posséder une lance magique trés puissante.
Cette arme est indestructible. Elle peut étre utilisée
au contact avec le talent ** arme de contact " et au
lancer avec le talent * lancer ™ (pour l'instant cela
reste logique). Portée : trois métres. Pour 2 PP, apres
une attaque touchée qui caunse au moins un point de
dommage, le harpon inocule un poison vialent qui
cause (niveau) points de dommages au bout de dix
minutes (le temps que le poison fasse effet).

Niveau Puissance Précision
| T2 +1
2 ¥2 =2
3 +3 +2
4 3 +3
3 +4 +3
[ +4 +4

Mimétisme

Type : physique.

Coiit : 1 PP

Caractéristique : agilité, auromatque.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de changer la couleur de sa peau et ainsi de
passer inapergu, mais seulement s'il est enticrement
nu. Cela correspond au pouvoir angélique de camé-
Iéon mais il cotite bien moins cher et ne fonctionne
que dans un milieu végéral (forét, champ, jungle.
marais, ctc.). Le pouveir fonctionne pendant
(niveau) heures et inflige un malus de (niveau)
colonnes sur toute attague qui pourrait le prendre
pour cible.

Peintures de guerre

Type : physique.

Coiit : | PP.

Caractéristique : précision,

Défense ; ancune.

Portée : personnel.

Description : lorsque le personnage utilise ce pou-
voir, il doit disposer du matériel nécessaire pour se
maquiller. §711 parvient i réussir son jet, il gagne une
série de bonus qui dépendent de son niveau, et ce
pendant (RU) heures. Si le jet est raté, il ne peut ten-
ter un nouveau jer que vingt-quatre heures plus tard.

Niveau Bonus* Malus**
1 +1 -

2 +] -1

3 +2 -1

4 +2 =k

5 +3 =2

* : qux dommages causés lors d'une attaque au
contact ou au corps A corps et aux jets de toucher
lorsque le personnage combat au corps a corps ou au
contact.

** - qux jets de toucher d'un adversaire qui voudrait
prendre le personnage pour cible.

Polymorphie animale

Type : physique

Cotit: 1 PP

Caractéristique : volonté, automanque.

Défense : aucune,

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet de prendre la
forme d’un animal au choix parmi les smivants : lion,
gorille, crocodile, antilope, et ce pendant (niveau)
minutes. Durant ce laps de temps, le personnage nc
peut plus parler, ni unliser de pouvoirs mentaux ou
d'armes. 1l gagne des talents qui dépendent de ani-
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mal choisi. Ses caractéristiques ne changent pas. 5il
possede déja un talent 3 un nivean supérieur, il garde
son niveau antérieur (humain).

Animal  Talents Dommages®  Protection*
Lion corpt & oomps 4, course 4, repériged 42 il
Gorlle  corps 3 corps 3, grimpe 4, acmbane 20+ i}
Crocudile  corpsd corpe 4, mge 4, discréion ]+ 1
Antllope  corpsd corpe ] coue 5, squawe 3. <3 ]

* . respectivement, 4 la place des dommages au
contact & mains nues et de la protection apportée par
un vétement (inutilisable en forme animale).

Prise de scalp

Type : mental.

Coiit : 1 PP

Caractéristique : volonté.

Défense : volonté.

Portée : personnel.

Description : chague fois que le personnage tue un
adversaire au combat (uniquement), il peat tenterun
jet pour savoir §'il parvient a ** voler ™ la puissance
vitale de ce dernier avant qu'il ne rende son dernier
souffle; En cas de réussite, il scalpe sa vicome (la
chevelure d'un Démon ou d'un Ange disparaitra peu
apres) et gagne un * point de chasse ”. Dans le cas
d'un étre vivant normal, il devra garder sur lui le
scalp pour conserver ce point (avant de le dépenser).
Les points de chasse peuvent étre depenses selon le
baréme ci-dessous : j

Augmenter de fagon permianente
le niveau d'un de ses pouvoirs “ spéciaux ™ .. .10
Augmenter de fagon permanente

le miveanide ® mairrise s s =20
Bénéficier d'un bonus d'une colonne

lovs d'unietideds:, SO Sot o oes B & 1
Bénéficier d'un bornus de deux colonnes

lors" dP i jetsdeidEmand o JlolDal, Smmin 5

Puissance animale

Type : physique

Cofit : 1 PP

Caractéristique : volonté, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet de prendre la
forme d'un animal au choix parmi les suivants : ours
blanc, dauphin, morse, pingouin, et ce pendant
(niveau) minutes. Duorant ce laps de temps, le per-
sonnage ne peut plus parler, ni uriliser de pouvoirs
mentaux ou d’armes. Il gagne des talents qui dépen-
dent de I'animal choisi. Ses caractéristiques ne chan-
gent pas. 57l possede déji un talent i un nivean
supérieur, il garde son niveau antérieur (humain).

Amimal  Talents Dommages*  Profection®
Orurs bline - corps & corps 3, nage 1, discrfbon 3 43 1

Dauphin  corpsa corps 3, nage 5, esquive 2 +) fl

Morse corps 3 coeps 3, mage 3 +] 1

Pingouin  corpsdcomps 1, mage 5, csquive 3 -5 0

* : respectivement, 3 la place des dommages au
contact a mains nues et de la protection apportée par
un vétement (inutilisable en forme animale).

Puissance solaire

Type : physique.

Coiit : 1 PP

Caractéristique : précision.

Défense : esquive.

Portée : variable (x5).

Description : ce pouvoir est similaire au trait de
lumiere des Anges normaux (cf. page 70 de Magna
Veritas) a deux différences prés : il ne cotite qu'un PP
par attaque et ne peut étre dépensé que sur une cible
baignée par le soleil (directement, jamais par un jeu
de miroir ou autre astuce fumante du meéme genre).

Réve prémonitoire

Type : mental.
Coiit : 5 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir est I'équivalent du pouvoir
angélique de détection du futur proche (cf. page #1
de Magna Veritas) a trois différences pris : il colite
plus cher (deux PP de plus), ne peut érre utilisé
quiavant de dormir au moins huit heures (le jet doit
étre réalisé au réveil), mais donne une idée TRES
approximative du futur dans les (niveau) jours qui
VOt Suivre,

Runes

Type : physique, permanent, unique.

Coit : 0.

Caractéristique : force, automatique (voir ci-des-
sous).

Défense ; aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir (qui peut étre regu plu-
sieurs fois) permet au personnage de graver une rune
sur une arme de contact de son choix (méme, et sur-
tout, non magique). 5i le personnage grave une rune
sur une arme magique angélique mobile
ou sur une relique, il doit réussir un
jet de force (difficile). En cas
d'échee, la rune n'est pas gravée
et le pouvoir perdu. Sur une
autre arme, la gravare cst auto-
matique. 1] existe trois types de




runes que le personnage peut choisir. Une méme
arme tie peut pas posséder plus de trois runes (iden-
tiques ou nonj.

Rupe de force - ajoute un bonus d'un point a la puis-
sance de l'arme sur laquelle elle est sculptée.

Rune de précision : ajoute un bonus d’un point & la
précision de Parme sur laquelle elle est sculptée.
Rune de choc : réduit de deux points la protection
(magique ou non) dont bénéficie tout adversaire
touché par 'arme sur laquelle elle est sculptée.

Sacrifice humain

Type : mental,

Cotit ; 0.

Caractéristique : précision.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvolr permet tout simplement
de récupérer des points de pouvoir en tuant des étres
humains de fagon ritualisée. C'est un pouvoir tres
limite qui vous vaudra |a visite de Dominique en
personne s1 vous vous faites piquer. Sacrifier un étre
humain permet de récupérer (niveau) PP mais seule-
ment aprés une cérémonie qui dure (7 — niveau)
minutes. Tout Ange, méme du Chaudron, n'accep-
tera certainement pas de tuer des humains qui n'ont
rien faic de mal. Mais oli commence la culpabilicé
d'une éventuelle vicume ?... Dominigue a sarement
urn avisa ce propos.

Sagaie sacrée

Type : physique, pérmanent, unique.

Coiit : (.

Caractéristique : agilité, automanque.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde a son possesseur la
faculté de posséder un harpon magique trés puis-
sant. Cette arme est indestructible. Elle peut étre
utilisée au contact avec le talent * arme de contact ™
et au lancer avec le talent ** lancer ™ (pour I'instant
cela reste logique). Portée : deux metres.

Nivean Puissance Précision
1 +% +1
2 3 +2
3 4 +2
4 +4 +3
3 +5 +3
6 +5 +d

Scarifications rituelles

Type : physique, permanent, unique,

Codit : 0,

Caractéristique : apparence, automatique.
Défense : aucune.

Portée : personncl.

Description : lorsque ce pouvoir est requ (il ne peut
I'étre quune fois), le personnage augmente une de
ses caractéristiques de 3 points (maximum 6). Le
probléme, c'est que les scarifications en guestion
sont trés visibles. Un Ange de Dominique se deman-
dera siirement ce qui vous est arrivé (un accident ?
venez me raconter tout ¢a dans mon bureau...).

Symbiose avec la nature

Type : physique

Coiit: 1 PP,

Caractéristique : volonté, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet de prendre la
forme d'unanimal au choix parmi les snivants : pan-
there; anaconda, iguane, pécari, et ce pendant
(niveau) minutes. Durant ce laps de temps, le per-
sonnage ne peut plus parler, ni unliser de pouvoirs
mentaux ou d'armes. Il gagne des talents qui dépen-
dent de I'animal choisi. Ses caractéristiques ne chan-
gent pas. S'il possede déja un talent 3 un nivean
supérieur, il garde son niveau antérieur (humain).

Animal  Talents Dommages®  Protectinn®
Panthére  corpsd coms 4, discrétion 3, primpé 3 +2 ]
Amconds | oorps 3 coeps 3, discrétion 4, nage 3 +2 fi
liptamee corps & corpe |, csquive 3, rimipé 4 4 ]
Pécari cor A cupa 2, cotine 4 H 1

* : respectivement, 3 la place des dommages au
contact 2 mains nues et de la protection apportée par
un vétement (inutilisable en forme animale).

Totem

Type : physique
Coit : 1 PP
Caractéristique : volonte, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet de prendre la
forme d'un animal au choix parmi les suivants : cou-
gar, crotale, aigle, bison, et ce pendant (niveau)
minutes. Durant ce laps de temps, le personnage ne
peut plus parler, ni utiliser de pouvoirs mentaux ou
d'armes. Il gagne des talents qui dépendent de I'ani-
mal choisi. Ses caractéristiques ne changent pas. 5l
possede déja un talent 3 un niveau supéricur, il garde
son niveau antérieur (humain).
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~ Transform

Type : phy
Codit : 1 P
Caractéris
Défense : -
Portée : pe
Descriptic
forme d'ur
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Animal  Talenls Dommages*  Profection®
Congar  corpsdcorps 4, disceétion 3, gmmpt3: 42 1]
Crogalle  corps 2 corps 3, discrebion 4 +2 ]
Angle carps i corps Lovel 4, repimge 5 -2 1]
Hisom corps A corps 3, course 3 +] 1

* & respectivement, 3 la place des dommages au
contact 3 mains nues et de la protection apportée par
un vétement (inutlisable en forme animale),

Transformation

Type : physique

Coiit : 1 PP.

Caractéristique : volonté, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir permet de prendre la
forme d'un animal au choix parmi les suivants : loup,

ours, aigle, renne, et ce pendant (niveau) minutes.
Durant ce laps de temps, le personnage ne peut plus
parler, ni utiliser de pouvoirs mentaux ou d'armes, Il
gagne des talents qui dépendent de "animal choisi,
Ses caracteristiques ne changent pas. §'il posséde déja
un talent 3 un mvean supcricur, il garde son niveau
antérieur (humain),

Animal  Talents Dommages*  Prolection®
Lowp conps  corps 4, discrégion 3 cousse 3. 42 ]
Oun  corpsicomss, maee I, disrétiond 43 I
Higle corps 3 corps 1, vl 4, repénage 5 -2 ]
RBemme: comps d corps 2, couree 4 +] ]

* : respectuvement, 2 la place des dommages an
contact 3 mains nues et de la protection apportée par
un vérement (inutilisable en forme animale).




@®

Chronologie

C’est pas toujours facile d'avoir des subordonnés plus
fanatiques que soi. Clest ce que doit se dire Michel
lorsqu'il pense @ ses ** nettoyeurs ™.

Cette organisation ¢st née au moment de
I'lnquisition, durant laquelle les Archanges les plus
assoiffés de vengeance ont pu agir et commettre le
maximum d'exactions dans la plus totale impunite
(cf. & ce sujet, et pour plus de déails, le petic précis
sur I'lnquisition dans le chapitre concernant Joseph).
Michel avait alors laché ses meilleurs chiens de guer-
te sur Terre pour épauler Joseph (3 l'époque, les
deux Archanpes étaient copains comme cochons...
commie quoi, la vie !). Et tout ce joli monde avait
bien massacré du Démon (alors que Joseph s'était
plutée spécialisé dans la lutte contre les sorciers - cf.
le chapitre qui le concerne dans cette méme exten-
sion). Ce groupe d'Anges faisait alors 'admiration de
tous les Archanges * musclés " par son efficacite 3
débusquer et exterminer les malins, Er puis les
choses se sont calmées ct I'Inquisition s'est terminée.
Et les Anges de Michel ayant participé 3 ces événe-
ments vécurent ce gu'on a appelé * le syndrome de la
vierge de fer "... Un peu comme le mal de vivre que
subirent certains G.I's en rentrant du Viét-nam :
pendant des années, ces Anges avaient des compor-
tement d'intégristes et il leur fallaic leur quota de
Démaons pour pouvoir survivre. Constatant que cer-
tains de ses Anges supportaient mal ce retour 2 la
normale, Michel eut I'idée de leur confier une mis-
sion qui correspondait & leur envie : la chasse au
Démon. DArchange nomma ses servi-

teurs des * nettoyeurs”.

Solitaires la plupart du temps,
travaillant sans directives pré-
cises, sans couverture higrar-
chigue et avec les moyens du

bord, ces Anges de Michel sont spécialisés dans Ia
traque et l'extermination de Démons. Lachés sur
Terre, ils sont & V'affiic de tout signe d'activité malé-
figue. [s enquétent ct furdtent, jusqu'a ce qu'ils
dénichent un Démon. Puis ils I'éliminent, sans autre
forme de proces. Les Démons qui se font repérer par
les * nettoyeurs " sont pour l'essentiel des Démons
pas tres discrets, voire carrément bourrins.

Au fil du temps, les résultats affichés par les * net-
toyeurs " firent de ¢ette organisation un corps d'éli-
te. Tous les Anges de Michel désirérent y entrer.
Michel en fit alors une distincrion supréme pour ses
plus valeureux guerriers. Seuls les meilleurs y éraient
acceptes,

Tout allait pour le micux dans le meilleur des
mondes pour les * nettoyeurs " jusqua un certain
jour d'aonr 1997, ont surgit le probleme dit * duo
Bureau ", Michel, s'apercevant du combat mené par
certains de ses Anges, faic comme Daniel et ausculte
dong I'état de ses troupes. Et ce qu'il constate le glace
d'effroi. De nombreux membres de ™ la Légion ™
font partie de ses troupes. Aprés avoir soupiré un
grand coup, en se massant les sinus comme un
patron migraineux, Michel prit une grande décision.
Il accorderait son pardon 2 tous ses Anges qui appar-
tenaient anciennement an Bureau, si ceux-ci fai-
saient le choix d'entrer chez les “ nettoyeurs
Pourquoi, me dircz-vous, accorder un tel honneur a
ces parias ¢ Eh bien tout simplement parce que leur
premiére mission, en tant que * pettoyeurs ", consis-
te & supprimer tous les Démons avec qui ces anciens
membres du Burcau avaient travaillé... Clest pas une
belle preuve de dévotion et repentir, ¢a 7 De plus,
qui mieux que les Anges de Michel ayant collabore
avec des Démons sont les mieux 3 meme de les
détruire 7 Vous connaisscz tous la devise * Connais
ton ennemi ~'. Eh bien Michel I'applique aussi.
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Les notes de Dominique

sur les “ nettoyeurs ”

* On ne peut pas dire que Michel fasse partic de mes
amis, pourtant ses * nettoyeurs " ont su mériter
toute mon admiration. Incorrupgbles, acharnés,
autonomes, infatigables et impitoyables... Des servi-
teurs modeles. Non, le seul probleme de ces Anges,
c'est l'influence néfaste de leur supéricur hicrar-
chique. Trop sales dans leurs méthodes, ils laissent
parfois autant de désordre dermere eux que les
Démons qu'ils sont censés éhiminer. Et apres, "Qui
c'est qu'est obligé de se coltiner le ménage ? ",
. comme dirait Blandine. Pour des gens qui sappel-
lent des * nettoyeurs ™, ¢a la fout un peu mal,

Leur mangue de discrétion, sans doute di 3 leur z&le,
les fait vite repérer. Mais loin de les géner, on dirait
que cela les arrange de se faire poursuivre par des
Démons... * Ceux gui viennent se jeter dans nos
pattes, ¢a fait ¢a de moins a débusquer ”, clament ces
braillards. Qu'est-ce que vous voulez repondre i ca ?
Je ne peux décemment pas les blamer pour ¢a... Le
viewx ne comprendrait pas |

Le plus inquiétant, c'est gqu'en c¢ moment, les * net-
toyeurs ™ semblent avoir tronve une cible dé choix,
des protes privilégiés : les Démons ayant appartenu
au Burean, Cela la fout mal vis-i-vis de mon ami
d’en bas | Mais je peux difficilement intervenir... De
toute facon, cela ne changerair pas grand-chose ; les
* netroyeurs " nobgissent 3 aucune hiérarchie (i
peine a Michel) etils n'ont pas de missions précises...
que des objectifs, des cibles, qu'ils trouvent seuls.
Imprévisibles et incontrolables, on peut difficile-
‘ment les arrérer, A croire que le bordel (pardon mon
‘Dieu! Je vonlais dire 'sbsence de discipline) peut
parfois favoriser l'efficacité de certains serviteurs.
‘Tiens, faudma que j'en discute avec Andy [

Les “ nettoyeurs ”
pour le maitre de jeu

Les Y nettoveurs ™ doivent érre urilisés avec parcimo-
e, car leur présence est dévastatrice.

Coupés de toute relation hiérarchique, les * net-
toyeurs " ne se préoccupent pas de savoir si les cibles
\qu'ils ont repérces font déja l'objet d'une sorveillan-
‘ce angelique ou non, Et d'ailleurs, ils s'en foutent
‘royalement @ ils sont |3 pour exterminer et c'est ce
qu'ils font !

+

|l n'est donc pas rare de voir débouler un * nettoyeur ™
au beau milien d'une mission angélique, tmant en un
lair le Démon que des personnages-joucurs filent
patiemment pour une raison précise. Des semaines de
boulot 3 foutre au panier... Merci qui 7

La plupart du temps, seuls les Démons peu discrets
{ceux de Bifrons, Baal, Crocell par exemple) tom-
bent dans les filets des * nettoyeurs . Des Démons
de ce type, opérant sur Terre depuis un bout de
temps, courent davantage le risque de se faire pincer
par les * nettoyeurs © que les autres.

L'aspect * bournins de premigre ™ des * nettoyeurs ™,
chez lesquels la diserétion n'est pas de mise, doit étre
avant tout un désavantage face i des Démons " intel-
ligents ™ de type Malphas, Beleth on Andromalius.
Par ailleurs, ces derniers ne laissant que peu de traces
derriere eux, ils sont rarement inguiétés par des
* nettoyeurs .

Par contre, on ne peut pas enlever anx * nettoyeurs
leur terrible efficacité, Dés qu'ils ont une cible, ils ne
la lichent que morte. Quel gu'en soit le prix !
Combattants émérites, ils constituent une force de
frappe ternfiante gui peut, au bon moment, telle la
cavalerie, sauver la mise de personnages-jouetirs en
difficulte.

Les “ nettoyeurs ”
pour les joueurs

Un personnage-joueur, Ange de Michel, peut deve-
nir un * nettoyeur ”, Il faut pour cela qu'il soit de
grade 3 et qu'il fasse une demande officielle a Michel
pour entrer dans ce corps d'élite. Si Michel accepte
sa candidature, c'est-a-dire 51l s'est distingué par ses
faits d'armes contre les Démons, I'Ange devra ensui-
te passer un test. Simple a comprendre, mais diffici-
le- 3 réaliser ; ce test consiste & dénicher, seul, et a éli-
miner un Démon de grade 3 en vingt-quatre heures
(un petit seénario solo en perspective). Ensuite,
I'Ange de Michel deviendra un * nettoyeur " 3 part
entibre.

[l gagnera alors une nouvelle distinetion. En plus de
I'habituel Maitre de Guerre, il deviendra Tueur de
Démons.

Ce titre lui permet de réduire de deux points les
dégits que peuvent lui infliger des Démons. De plus,
s1 le personnage-joueur dispose de Détection du
Mal, la portée effective de ce pouvoir sera un cercle
de (niveau fois 2(0) metres de rayon.

Le seul petit probleme des Tueurs de Démons réside
dans le fait qu'ils attaquent automatiquement (sans
aucune restrictiont) tout Démon qu'ils
reperent... Dans un combat 3 mort,
mais i la lovale bien évidemment.
C’est une sorte * d'intégrisme ™
qu’il est impossible de contréler.
Ce trait de caractere ne compte
pas comme une imitation. Bien




ak

sar, un * nettoyeur ' dans un groupe de person-
nages-joueurs ne facilitera pas toujours la réussite de
certaines missions... Voila; voila !

En termes de jeu

i

La premigee qualité des ** nettoyeurs ”, c’est leur
apritude 4 déceler les signes d'une activied démio-
niaque. En fait, ils arrivent & dfi:ryprcr des. faits
paraissant anodins aux communs des mortels, et
méme a certains Anges, qu.l démontrent en réalité In
présence de Démons,

Ainsi, un Démon qui- accumule les bourdes ou qui
latsse des traces de ses méfmts finira immanquable-
ment par attirer la curiosité d'un * nettoyeur .

Un Démon se fera repérer par un * nettoyeur ™ 5'il
cumule un total de trente points de comportement
démoniaque, comptabilisés an moyen du bareme ci-
dessous.

Bien entendu, ce bareme ne doir éore utlisé que si
un * nettoyeur " se trouve dans le coin. Tous les
Démons ne se font pas attaquer par un * nettoyeur
des qu'ils tuent trois innocents (¢a se saurait [1),
Notez tout de méme que la présence d'un * net-
toyeur " dans la région oli se trouvent vos person-
nages-joueurs d'INS peur vous permettre de les cal-
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VOUS SOUVENEZ-VOUS
DE SUPER-CON ?

Les Anges au service de Novalis sont d'ordinaire paci-
fistes et, d'une maniere générale, non violents. Tls sont
quasiment tous ultra-peace, a exception d'un petit
groupe d'irréductibles que nous allons vous présenter
ici.

MNovalis a toujours considéré la violence comme une
tare congénitale. C'est pourquoi il critique ouverte-
ment les habitudes et la politique de certains
Archanges. 1l s'agit bien sir des membres du Conseil
Offensif (Dominique, Joseph, Laurent er Walther),
mais aussi de tous les autres Archanges * bourrins ™
(Daniel et Michel). OQutre leur agressivité, Novalis
reproche i ces Archanges leur intolérance, qui tourne
souvent au pur fascisme.

Tous les serviteurs de Novalis sont aussi de cet avis et
méprisent sans scrupules les Anges issus des services
précités. En revanche, fideles a leur attitude baba cool,
il ne leur viendrait méme pas a l'idée de tenter quoi
que ce soit pour réduire l'influence de ces extrémistes,
De toute maniere, Novalis lui-méme préchera tou-
jours le pacifisme (par idéalisme), et done I'inaction.

Pendant que plus'de 99 % des Anges de Novalis vége-
tent en attendant que ¢a passe, les moins de 1 % qui
restent ont pris ce probléme bien plus & cceur. Ils for-
ment une petite fiction secréte qui a décidé de hurter
plus activement contre le Conseil Offensif. Is jugent
que ses méthodes mettent perpétuellement les
humains en danger, ce qui n'est pas tolérable. A force
de chercher une solution, les cing Anges un peu agités
qui composent cette cellule clandestane opterent pour
une lutte secrite, mais engagée et physique. Pour eux,
le pacifisme doit savoir reconnaitre ses limites et abdi-
quer face au fascisme primaire,

Ces cing Anges se sont donc organisés. Leur activité
érant illégale (tirer dans les pattes de ses camaradces est
interdit), absolument personne ne connait leur exis-
tence, pas méme Novalis. [Is sont tres diserets et pous—
sent la prudence jusqu'a utiliser des noms de code lors
de leurs missions subversives et 3 en changer réguliére-
ment, [ls ont donc tous une premiére identité bidon
(cf. ** La Grande Belote ™) et des pseudos,
Fascinés trés tot par les * Strange ™ que lisent les
gamins (décidément, il n'y a que des
Movalis pour avorr le temps de lire des
BD sur les super-héros), ils emprun-
terent les pseudos de leurs justi-
ciers favoris. Cela permettait, qui
plus est, d'en changer souvent.
Ainsi, 3 I'image de tous ces ven-

geurs masqués, une fois la nuit tombée, la Strange
Paradise Connecaon tente de rétablir 'ordre et la jus-
tice : ¢’est-a-dire de faire foirer les missions du Conseil

Offensif, Selon le cas, ils se désignent entre cux

comme lcs X-Men, Les Vengeuors, les Quatre
Fantastiques ou les Nouveaux Mutants... Ce ne sont
que des noms de code, rassurez-vous.

MAIS QUELLE ,
MOUCHE LES A PIQUES ?

Pour expliquer l'origine exacte de la Strange Paradise
Connection, il ¢st indispensable de vous présenter son
leader, son mentor en guelque sorte. Il s'agie, bien siir,
de celui qui se fait appeler le Professeur Xavier (vous
auriez dii deviner, non ). Mais Mavier est différent de
ses complices. Tout d'abord, son pseudonyme n'est pas
forouit ; 1l a tout de 'apparence de Xavier puisqu'il est
chauve, qu'il a un regard froid et qu'il lul arrive sou-
vent de se déplacer en fauteuil roulant (c’est pour avoir
I'air inoffensif), En fair, tout cela a une explicaton :
c'est lorsqu'ils ont rencontré Xavier que les membres
de I'§rganisation ont fait le rapprochement avec le per-
sonnage de Strange et quils ont entamé leur délire
(qu'ils prennent quant i eux tres au séricux) sur les
Vengeurs... En fair, tout part de lus,

De plus, Xavier n'est pas réellement de la maison : ¢’est
(accrochez-vous bien [) un Ange de Dominigue ! Clest
méme certainement un des Anges de Dominigue les
moins doués qui soient. Depuis plusieurs centaines
d'années, Xavier n'a jamais réussi 3 passer au-dela de
son premicr Grade. Pour une raison inconnue, il a
toujours ¢té écarté des missions intéressantes et a passé
quasiment toutes ces années consigné dans des services
administrarifs. Il remplissait bien son role, alors on ne
I'a jamais bouge de 13, Pen 4 pew, cette existence
monotone I'a dégouté de ses fonctions et il a nourri
unie haine amére i U'encontre de ses supérieurs, aux-
quels il reproche de gérer leor service comme une
espece de machine bien huilée, sans tenir compte du
sort individuoe] de chacun.

Le top de "'animation, dans la vie de Xavier, c’était lors
des missions de routine, qui consistaicnt & sinfiltrer
dans des groupes de Grade 1 : rien de trés reluisant.
Sauf qu'un jour, au début des années 90, Xavier tomba
dans une équipe d'Anges de Novalis. Surprenant les
discussions de ces derniers, UAnge de Dominique
comprit qu'ils désiraient monter un groupe de latte
contre le Conseil Offensif, Et qui dirige ce conseil ?
Dominique bien str, et avec quinze voix | Contre
toute attenee, Xavier décida de préter main-forte 3 ces
Anges, qui allaient devenir avec lui la Strange Paradise
Connection, les X-Men pour la fin de I'oppression
angelico-fasciste. Cette aubaine permettait a Xavier de
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s¢ venger de ses supérieurs, mais aussi de mettre un
peu d'action dans son existence, qui ressemblait jus-
qu’a présent i la vie sexuelle de Mme Thatcher...

Xavier révéla done 3 ces Anges (Zefen, Kaana, Jedbel
et Sésaif) sa veritable idenned et leur proposa d'étre leur
mnformateur. [l retourna ensuite dans son service, ne
dit rien a sa hiérarchie et continua son travail comme
si de rien n'éait. L'administration de Dominique est
sans doute un des lieux on passent le plus de données
confidentielles, Pour des maisons de sécurité, ce servi-
ce a quotidiennement un listing (quasi complet) des
missions angéliques en cours. Xavier puise réguliere-
ment dans cette mme de renseignements, communi-
quant i ses complices tout ce qu'il peut trouver gui soit
en rapport avec les Archanges fachos ou le Conseil
Offensif (ou bien les projets et dérapages liés & ce der-
niet).

Clest ainsi qu'est née la Strange Paradise Connection.
Elle opére maintenant depuis sept ans. Aprés des
débuts dmides, elle a passé la vitesse supérieure et
méne depuis trois ans des opérations... couillues !

LA GRANDE BELOTE !

Vous ne le savez peut-étre pas, mais les Soldats de Dieu
sont affectés par service, au promata des besoins de
chague Archange. Et le Conseil Offensifen a consigné
huit au service de Novalis. Ben oui, forcément, huit
c'est amplement suffisant. Er méme : demandez-vous
un instant ce que peuvent bien foutre des Soldats de
Dieu sous la coupe de Novalis 7 Nada, On n'a évi-
demment pas besoin d'eux.

Alors ces braves Soldats occupent leur temps libre et
passent leurs journées 2 boire des bigres en jouant 3 Ia
belote. Is bénéficient d'un local 3 eux, que leur a fait
libérer Novalis : il s'agit d'un des nombreux bureaux
du sous-sol de Notre-Dame, 1l y flotte une odeur de
cigarette, de sueur, de biere er de restes de pizzas. A
toree de ne rien glander, si ce n'est de jouer aux cartes,
ils sont devenus des pros de Ia belote | Quatre d'entre
cux notamment font office de champions (Maurice
Flanchon, Robert Planoieu, Igor Tatarnikov et
Philippe Costa) et sont connus par les Soldats de Dicu
d'autres services, Des tournois de belote mter-services
sont organisés fréquemment et, i chaque reprise, quel-
qu'un essaie en vain de détroner les quatre meilleurs
joueurs.

Pourguoi vous parler de tout cela ? Pour deux eres
bonnes raisons. La premiére, ¢'est que ce burcau est le
licu de réunion, la cachette de la Strange Paradise
Connection. Ce n'est pas trés propre, mais ¢'est le coin
le plus discret qu'ils aient trouvé. IIs s’y rencontrent
tous les deux jours et se déguisent en Soldats de Dien
pour passer inapercus,

La seconde raison, c'est qu'en cas de pépin (avec des
humains, des Démaons ou des Anges mal informés), les
membres de la Strange Paradise Connection ont tous
choisi une identité bidon. Ils ne sont pas allés chercher
bien loin. Ils ont repris les noms des quatre champions
de belote : Maurice, Robert, Igor et Philippe, Voila
qui brouille les pistes.

Imaginez qu'un limier de Dominique se décide 3
enquéter sur le groupe. Il entendra d'abord parler de
*1a Chose " puis, s'il est trés doué, découvrira qu'elle
s'appelle en fait Philippe Costa, obscur Soldat de Dicu
juste bon  gagner des tournois de belote | Clest s, la
Strange Paradise Connection n'est pas prés d'éere

démasquée.

MAIS KESKIFON ?
KESKONANFAIT ?

Durant ces premieres années d'existence, la Strange
Paradise Connection n'était pas trés courageuse. Ces
* opérations " consistaient uniquement a dérober des
r‘ppﬂrtﬁ, a intervertr des ordres de mission, occasion-
nellement 4 dénoncer des Anges gui auraient outre-
passé leurs droits. Mais an fil du temps, le groupe a
acquis de I'expérience, de lassurance et de l'audace.
Ces membres ont méme pris goiit au risque.

Il est possible que vos Anges les croisent au cours d’'une
mission, de maniére plus ou moins accidentelle,
Aujourd'hui, les acrivites de ces * super-héros " sont
étendues et importantes. Cela peut consister, en vrac :
avoler des piéces 3 conviction (utiles 3 des membres du
Conseil Offensif), a faire planter une mission (confiée
a des Anges bourrins),  attirer le regard de la presse 3
scandale sur certains massacres perpétres par des Anges
trop extrémistes, 3 saboter les projets (notamment
militaires) du Conseil... Attention : ce ne sont pas des
caves, ils savent ce qu'ils veulent et se donnent les
moyens de 'obtenir. On pourrait méme imaginer que
la Strange Paradise Connection fasse la chasse aux
Anges de Laurent dit ** 1 % «, pour les abattre. Qui
saip2**

Quoi qu'il en soit, ces Anges de Novalis n'ont de griefs
que contre les Anges trop fascistes. Les autres n'ont
rien i craindre d'eux.

Il est tout a fair envisageable de consa-
crer un (ou plusicurs) scénario(s) 3 la
Strange Paradise Connecrion.
Mais il est certainement plus inté-
ressant  d'utiliser ces Anges
comme des personnages récur-




rents, qui simmisceront de temps i autre dans les
aventures de votre équipe {¢est-a-dire 3 environ trois
ou quatre seenanios d'intervalle).

Par exemple, la premiére fois, ils pourront empecher
votre équipe de sauver un Ange de Laurent retenu par
un sorcier. La deuxieme, ils se contenteront d’observer
vos joueurs et d'envoyer aux services de Dominique
un rapport anonyme sur le plus bourrin du lot. La troi-
sicme fois. ils fourniront un ordre de mission bidon 3
votre groupe pour l'envoyer fouiner sur les actvites
d'un Ange de Michel qui enscigne sans autorisation
des technigues de combat i des révolutionnaires
d'’Aménque du Sud...

A foree de croiser les mémes tétes, vos Anges fintront
par repérer certains membres de la Strange Paradise
Connecron. s voudront sans doute mener leur
enguete...

= La. il ya un truc...

IL N’Y A PLUS
QU’A LES UTILISER...

Professeur Xavier,
Ange aux ordres de Dominique

Autres pseudos : -
Fausse identité : -
Identité réelle ; Kelka (nom d'Ange).

Assis dans son fautenil, avec son crine chauve et sa
maigreur naturelle, Kelka semble tout i fait inoffensif.
('est ce que pensent, a tort, ses collegues du service
administratif. Tls ne se douteraient jamais quil cst en
fait Ie professeur Xawvier, le cerveau d'une organisation
ultra-clandestine.

Talents : baratin (2), discussion (4), discre-
tion (3), esquive (2).
Pouvoirs : psychométne (2), deétec-
ton du mensonge (2}, lire les pen-
sées (1), jugement (1).
Matos : costume sobre, fautenil

Cyclope, Ange aux ordres de Novalis.

Autres pseudos : la Torche, le Faucon...
Fausse identité : Maurice Flanchon.
Idenlité réelle : Sésaif (nom d'Ange).

Cyclope a 'apparence d'un homme de taille moyenne.
brun et plutdr beau gosse, 1l fair office de leader
lorsgue Xavier n'est pas li et prend cette tache tres au
SETICI.

Talents : csquive (4), arme de contact (4).

Pouvoirs : calme (1), réve (2), ataque télekinéngue
(3).

Matos : une epée, un uniforme de Soldat de Dicu et
un impermdéable.

Colossus, Ange aux ordres de Novalis.

Autres pseudos : la Chose, Iron Man....
Fausse identité : Robert Plantcu.
Identité réelle : Jedbel (nom d'Ange).

Colossus est le plus offensif du groupe. 1l est blond,
coiffé en brosse et, surtout, fit 2, 10m pour 150 kilos.
Un adversaire de taille, pas toujours trés malin...

Talents : esquive (3), corps i corps (3).

Pouvoirs : pollen (2), prise (2), coup de poing (3).
Matos : une chemise hawalenne, une casquette et un
uniforme de Soldat de Dien..
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Serval, Ange aux ordres de Novalis.

Autres pseudos : L'homme-élastique, Moon

‘Knight...
Fausse identité : lgor Tatarnikow.
Identité réelle : Kaana {(nom d'Ange).

Serval a l'apparence d'un homme élancé, chatain, avec

un regard hautain: Horale toat le temps et nfapprécie

pas toujours la discipline imposée par Xavier : il lui

arrive de regretter la glandouille, les bains de soleil et la

world music.,.

Talents : baratn (3), csquive (2), arme de contact (2,
corps & corps (1).

Pouvoirs : bénédiction * mjeunissement ™ (1), calme
(L), witesse (2), acees de colere.

Matos : une épée, un uniforme de Soldat de Dieu et
un smoking,

Tornade, Ange aux ordres de Novalis.

Autres pseudos : ls Femme Invisible, Tigra...
Fausse identité : Philippe Costa.
Identité réelle : Zefen (nom d'Ange).

Tornade est la seule fomme du groupe. C'étaic une
grande blonde, plutor mignonne. Mais elle a di se
raser les cheveux pour tenter de se faire passer pour
Philippe Costa. De loin ¢a passe ; de prés elle a intérée
a baisser sa casquette sur son visage...

4&;;

[0 VOPE AGRR P PP

Talents : discussion (3), esquive (3), conrse (2).
Pouvoirs : lire les sentments (1), bénédiction * beau-
t¢ " (1), pollen (1), paparazzi, forme gazeuse (2), peur
des monstres.

Matos : un uniforme de Soldar de Diew, une casquette,




* Alors bien dormi ? ' defnanditle premiien, un espéee drpi?m'gnmd ef s e avec tiuﬁ:n‘ dctent allemand.
‘= O se faisaif du sotect, Je e d&m que Karl avait tapd sin peu fort, renchérit le secomd,
C*était un énorme noir en boubou erange. Sa figure horrible éait constellée de scarifications rituelles,
= Mon nom est Banzou et i es notre invitée pour le pew de temps qui fe reste d ¢ dans ce corps. Nous espérons que tu asi S
:"e caenybien accroché parce que nous avons U'intention de te faire vt peu mal. b
= Plus mal quie ce que tu as jamais imaginé en fait. Ef ga risque de durer asse= longtemps,
A mite= vos salades, tas d'enculés. e ne sais pas pourguof vous m'avex gandée en vie mais quoi qu'il arrive, je ne vous dlm.fl
rien. Si vois voulez me torturer, allez-y, Qir'on en finisse ef que je retonme en enfer. ¥ 1
- Ca, ¢ nows allons te tortrer wn pen. Passe-moi la baite Banzou, Tu comprends petite, nons avons juste envie de sa
O ei st fon superieur, ©est pour nos siatistiques, g
ﬁm: anix ordres d'Andrealphus, c'est vous dire comme j'en ai rien & branler d’écouter vos délives. Vous étes mmp.f&m et
des les mecs, Ca vous fenterait pas une petite descente anx Enfers 2 Clest votre vraie place, vous avez mifé voire vog i"
fort.
- Regande ga petite, dit Banzou én collant un papier sous le wez de Lydia, c'est le traité de paix de 1945 entre l'Allemaghie §
et les Allids, Nous y avons enfermé un de tes colligues de che= Malphas.
- Commert g enferné ?
- Et dans cette glaciére, il y a depuis vingt-deux ans un esquimau glacé de chez Belial.
- st pas possible ! .
- Mais notre collection regorge de pliis belles merveilles encore. Regarde cette ventorise pour déhoucher les chiottes : c'est ls
,d&mﬂm d'un Morax depuis 1936. Nous l'appelons affectiensement le Front Populaire. -
- Mais clest ontendin ! Vous éfes completement givnds | |
Lydia avait enfin compris que chacun de ces objets servait de prison & 'in dv ses frénes. Une petite étiquette indiquait le ston i
le supérienr et la date d'emprisonnement di Démon, Une bible de 1556 contenait un Andromalivs, un manuel de gévlogie
retenait 1n Kobal depuis denxe sitcles... Un préservatif pour Malthus, un grifle-pain pour Crocell, une fleur en ﬂ‘:s!'df i
| Baal ou encore un acte de naissance posr Bifrons. 3
- Qu'est-ce qu 'ils ont bien e e réserver 2 se demanda-t-elle, sentant fa terreur sempater de son eanr,
il - l'-‘uw- tofy atous avons choisi guelquie Jm‘a_ qui devrait te plaire, Nous avoys eherché longtemps. Mais tie e le dﬁ:ﬂﬂm
i wite fors dedans. Allez, on commence, ™
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les principes de purete chers i leur Archange.
Certains d'entre ¢ux, les plus fanatiques, ne com-
prirent pas pourquoi la lutte entre le Bien et le Mal
n'était pas totale. Incapables de saisir les impératifs
du Grand Jeu, ils se mirent d’accord pour mener
leur combat de lear cote. Mais comment faire,
quand on est une poignée, pour influencer nota-
blement un conflit ¢ternel qui transcende le temps
comme |'espace ? Facile, il suffit de changer un peu
les regles du jeu en déséquilibrant les forces en pré-
sence. Aux échecs, par exemple, un joueur qui
COMMEencerait toutes ses partes avec un ou deux
pions de moins perdrait statistiquement plus de par-
ties contre un adversaire de méme force que lui. Er
comme il est impossible de tuer les ames mmor-
telles des Démons, ils mirent au point une métho-

Background

By the rivers of Babylon....

Walther n'a pas pour habitude de faire de cadean a
585 SNNETIS. Ses rares serviteurs ont ée formés dans

de pour cmprisonner ces ames. lls
modifierent leur pouvoir d'exorcis-
me pour lier les Démons 2 des
biens matéricls les retenant ainsi
sur la Terre. Puis vint l'idée du
CONCOUrs...




Ca ou des boites de camembert...

Les * collectionneurs " étant des Anges de
Walther particulierement puissants, ils eurent
acces a des missions sensibles of il était souvent
nécessaire de sauver 'humain dont le Malin avait
pris possession. Personne ne se rendit compte
qu'ils en profitaient pour enfermer les Démons
dans des objets. N'étant qu'une dizaine, formant
une communauté trés soudée done le but était
d'éradiquer la présence du Mal, cela fait des
siteles qu'ils opérent secrétement, en marge de la
hiérarchie angélique. Pour les faire regretter
d'avoir © trahi ' Dieuw, ils enferment les Démons
dans des choses qui se veulent en complete oppo-
siion avec la nature de ceux-ci pour renforcer
leur souffrance et les rendre fous. Ils passent la
plupart de leur temps 3 traquer les suppots de
Satan. Puis ils les kidnappent discretement et leur
font subir leur exorcisme spécial. La secte est en
fait comparable 3 un club de tueurs en série. Les
“ collectionneurs ” sont totalement accro a leur
jeu et ne s'arrétent jamais. La chasse et lempri-
sonnement constituent pour eux une competi-
tion. Ils comparent leurs prises et leurs trouvailles
de prison. Plus cela va éwre tordu et plus ils vont
étre contents de leur boulot.

Leur doit-on la disparition de Dalida ?
Depuis un certain temps les Anges
ont remarque qu'ils pouvaient
contraindre les Démons a uli-

ser certains de leurs pouvoirs i
leur profit. Cela est assez diffi-
cile mats permet de rajouter

encore un peu plus de fun au jeu. 1 ne suffic plus
de laisser pourrir un Démon sur une étagére | on
peut aussi P'uthiser dans la lutte contre le Mal,
pour capturer ses propres congéneres. Les * col-
lectionneurs " sont assez fous pour se balader avec
une partie de leur collec” sur eux, histoire d'avoir
le bon pouveir au bon moment. Cela ne pose pas
de probleme quand ils opeérent seuls ou avec
d’autres ** collectionneurs ”, Par contre, quand ils
se joignent 2 des groupes © normaux " pour les
besoins d'une mission, le fait qu'ils parlent 3 des
objets et qu'ils utilisent parfois des pouvoirs qui
ne sont pas dans leur dossier, voire pas du tour
autorisés pour un Ange, peut poser probleme. Ils
sont cependant tres prudents et ont su rester dis-
crets. Cela durera surement au moins jusqua

votre prochaine partie...

Intérét pour
le maitre de jeu

Les © collectionneurs " passent pour de sacrés
malades. 1ls sont tous compléetement obnubilés
par leur propre jeu et n'ont plus une vision claire
de ce qu'est le Bien ni le Mal dlailleurs. Vous
devez les utiliser avec parcimonie et prudence car
ce sont de veritables dangers publics. Ils sont
généralement intégristes et peuvent aussi avoir la
limitation * besoin de tuer ". lls peuvent étre a
lorigine de nombreux scénarios pour M7
comme pour INS. lls sont cn effet capables de
faire disparaitre des personnages clefs pour le plai-
sir de la collection sans se douter un instant que
leur action peut avoir des répercussions graves. lls
s¢ protégent entre eux ct cachent toujours leurs
trésors dans différents endroits farfelus, comme
des coffres de banques suisses, des ¢paves sous-
marines, des greniers ou des coffres qu'ils enter-
rent

La plupart du temps, ils transmettent les coor-
données de leur cachette aux autres “ collection-
neurs " pour qu'ils viennent admirer les rophées
s'ils passent 3 proximité. Walther est an courant
de Pexistence des * collectionneurs ™, mais 1l n'a
pas idée de l'ampleur de leur action. Il est déjpa
intervenu plusieurs fois pour punir des excés trop
flagrants, mais il lui est aussi arrivé de couvrir une
de ses ouailles. Son attitude est la plupart du
temps assez hypocrite car il feint I'ignorance.

Intér
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Intérét pour les joueurs

On ne peut pas créer un personnage débutant
membre des © collectionneurs ™. En revanche, la
confrérie, comme ils se nomment entre eqx, s'est
agrandie de quelques nouveaux membres au fil
du temps. Pour postuler, il faut étre un Ange de
Walther de grade 3 et prouver son aversion €pi-
dermique pour le Mal. Au fil du temps, un des
* collectionneurs " risque de remarquer la pos-
sible recrue. Il 'abordera alors et lui demandera
assistance pour un exorcisme particuligrement
difficile. Petit a petit, le nouvean pourra faire ses
preuves et sera imitie aux secrets de 'organisation.
S'il passe tous les tests avec sucees, il sera accepté
par la communauté et pourra commencer sa
propre collection. Dans le cas e plus général, les
joueurs ne devraient pas avoir connaissance de
Pexistence méme de ce groupe. Si cela arrive au
fil de leurs aventures, les relations qu'ils pourront
entretenir seront généralement conflicruelles car
seuls les Anges de Walther peuvent vraiment
comprendre les motivations et les buts des * col-
lectionneurs ™.

Regles spéciales

Les “ collectionneurs ™ utilisent une version
unique du pouvoir d'exorcisme de Walther. Tous
les * collectionneurs ” possedent ce pouvoir. Au
mament de passer * collectionneur ', un Ange de
Walther transforme son pouvoir d'exorcisme nor-
mal en exorcisme des ** collectionneurs ™. §'il ne
le possede pas, il 'acquiert au niveau 1. Le niveau
du pouvoir peut ensuite progresser normalement.

Exorcisme des “ collectionneurs "

Type : mental.

Coiit : 20 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : volonté.

Portée : 2 metres.

Description : ce pouvoir permet a 'Ange qui le
possede d'attaquer psychiquement un Démon
qu'il observe pendant au moins une heure (ce
dernier doit done étre attaché, en cage ou volon-
taire). Lattaque est résolue comme une attaque
psychique difficile (avec le jer de résistance qui
correspond). §hl rate son attaque, l'exorciste
s'évanouit pour (RU) heures et I'ame du Démon
retourne immeédiatement en Enfer (cest ce quu
peut lui arriver de mieux). Dans tous les cas, le
corps humain disparait. S'il réussit son attaque, le
Démon est emprisonné dans un objet choisi par
l'exorciste, et ce jusqu'a ce que l'objet soit détruit.
Lexorciste peut obliger le Démon ainsi empri-
sonné a utiliser ses pouvoirs pour faire le Bien
(sous l'entier controle de I'Ange). Le Démon
enfermé récupére ses PP i raison d'un par mois (il
n'a plus aucun contact avec U'Enfer). Pour forcer
un Démon enfermé a utiliser un pouvorr, il faut
reussir un jet de volonté difficile (le Démon résis-
te avec sa propre volonté). Le jet de 'Ange béné-
ficie d'un bonus de deux colonnes si le Démon
est dans un objet qu'il déteste au plus haut point.
Si 'Ange reussit son jet, le Démon peut utiliser
un de ses pouvoirs (au choix de I'Ange) ; sl le
rate, le Démon ne répond plus pendant vingt-
quatre heures. En cas de 666, Iime du Démon est
libérée ct retournce en Enfer.




DE I ARMEE A LA PATROUILLE...

Il v a bien longtemps, au tout début de cette triste
histoire, Dieu ne se doutait pas qu'il faisait une belle
boulette en accordant i 'Ange Kronos son pouvoir
de Projection Temporelle. Apres la chute de Satan et
de ses quelques complices, Kronos usa de son pou-
voir d'une maniere tout a fait inattendue. Maitrisant
parfaitement son don, il renvoya dans le passé des
Démons, en général pour changer le cours de 1'his-
toire ou refaire des missions ratées. Inévitablement,
la compétition était truquée et les forces angéliques
sarrachaient les chevenx (n'allez pas comprendre
que tous les Anges sont devenus chauves...). Les
Démons finissaient donc toujours par obtenir ce
qu'ils voulaient, a I'usure.

Il était nécessaire de rééquilibrer les chances et de
préserver I'humanité de ces bouleversements tempo-
rels incessants, Dieu aida alors discretement Jean, un
Ange d'Yves de Grade 3, a mettre au point le
Cyclotron (des mauvaises langues affirment que Jean
n'a rien fait du tout, et qu'un jour Dicu s'est pointé
dans son labo avec la machine en disant : * Tiens,
cadeau ", Bien siir ce n'est quune rumenr car cha-
cun sait que son Altesse Divine ne parle pas comme
ca). A leur tour, les Forces du Bien eurent alors la
possibilité de rerourner dans le passé.

1l s'ensuivit une période de chaos, dont tous les
Anges déja présents i I'époque se souviennent.
L'Enfer multipha les voyages temporels de
maniere systématigue, mettant toute
I'histoire de T'humanité en péril.
Pour répondre 3 cctic menace,
des centaines d'Anges furent pla-
cés sous la tutelle de Jean ou
d"Yves (ceux de Jean pour leurs

capacités techniques, ceux d'¥Yves pour leurs
connaissances encyclopédiques) pour étre entrainds
et renvoyés dans le temps. Jean avait beau avoir
inventé le Cyclotron, 1l ne passa pas Archange pour
autant (c'est pour ga qu'il v a des rumeurs...), mais
on lui confia ce poste 3 trés hautes responsabilités,
Juste aux cotés dYves.

On parlait de ces Anges comme de I'Armée
Temporelle. Ils avatent pour mission de livrer
bataille aux forces démoniaques dans le passé et de
rétablir l'ordre normal des choses. A 1'époque, le
grand Jeu de Dieu et de Satan commengait i prendre
des allures de * guerre ™ par les conséquences qu'il
aurait pu engendrer. La situation était devenue cri-
tique et les affrontements décisifs avaient plus sou-
vent lieu dans le passé que dans notre réalité. Le
continuum spatio-temporel (cf. plus bas) était telle-
ment malmené qu'il manqua de se briser.

Pour éviter de tout faire sauter définitivement,
Dominique ¢t Andromalius signérent alors un
accord, stipulant que les voyages n'auraient plus lien
qu'au coup par coup, pour un camp; puis pour
'autre, Cette regle est désormais plus ou moins res-
pectée. Par ailleurs, Dieu a placé des Verrous Divins
sur certaines périodes décisives de la chrétientd,
Celles-ci sont devenues impossibles a modifier.

JEAN ET YVES SONT
DANS UN BATEAU,...

Toutes les précautions décrites ci-dessus minimisé-
rent grandement le réle des voyages dans le temps.
L'Armée Temporelle n'éraic alors plus nécessaire. La
plupart de ses membres retrouvérent des activités
plus normales. Une trentaine d’éléments furent
cependant gardés pour constituer ce qui n'était plus
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qu'une Patrouille Temporelle. Certe derniére n'avait
plus qu'un réle de surveillance et de prévention,
comme une sorte de service de nettoyage du conti-
nuum. A cette époque, la Patrouille abritait des
Anges d'Yves, puis quelgues Anges de Jean lorsgue

celui-ci passa Archange. Les pre-
miers  voyageaient 7, les
seconds étaient responsables de
la sécurité et de l'entrenen du
Cyclotron.




Au début des années 90, des Anges de Jean respon-
sables de la surveillance du Cyelotron eurent la mauo-
vaise idée de confier la machine de rechange 3 un
Ange de Daniel, un de Laurent et quatre skins. Les
six compéres, completement bourrés, udlisérent la
machine pour aller empécher le Christ de se faire
crucifier (cf. Vextension I était wne fois...). Par
miracle, ce dérapage n'eur pas de conséquences.
Laffaire fut étouffée (pour ne pas trop mouiller les
Anges de Jean fandfs, tout de méme des Grade 3 1)
mais le Conseil dut prendre une mesure de sanction.
On décida que, désormais, Yves serait le seul res-
ponsable de 1a Patrouille Temporelle. Uniquement
trois Grade 3 de Jean restérent dans 'équipe, pour
régler la part technique de la chose.

Cette décision arrangeait en fait tous les Archanges :
aucun d'entre eux n'avait envie que Jean puisse
découvrir dans le passé des secrets les concernant
Alors quYves, aprés tou ! il en sait déja trop sur tout
le monde ! Er puis, cntre nous, Jean ne savait pas
assez de choses pour étre responsable des voyages
temporels, et Dieu avait un peu décidé davance.
Jean fut deégu par cette décision, mais sans plus ; pour
lui, le Cyclotron n'érir qu'un gadget parmi tant
d'autres et, en terme dliinventions, il avait encore de
quod Soccuper.

Yves prit donc seul le contrale de la Patrouille
Temporelle, rale qu'il tient encore 3 ce jour.

RAPPELS TECHNIQUES

Pour ceux quione sont pas calés sur la question, un
cours accéléré sur le continuum spatio-temporel me
semble nécessaire. Le Continuum est élastique,
extensible; légerement malléable MAIS jusqu'a une
certaine limite seulement. Trop distendu ou trop
vrillé, il casse, balangant du méme coup notre huma-
nité dans le néant. Seul Yves (et Kronos) est capable
de connaitre I'érat de santé du continuum spatio-
temporel.

Lorsqu'un événement ne suit plus le cours normal de
son déroulement, le contnuum se tord, créant ce
qu¥ves appelle dans son jargon un * point de tor-
ston . Lorsqu'un point de torsion est umportant,
Yves le sent tout de suite et prend les mesures qui
s'imposent. 8i, a l'inverse, il s'agit d'une mini-tor-
sion (c'est-i-dire le changement d'un deétail sans
importance de Phistoire), il se peur qu'¥ves ne la
pergoive pas ou juge supcrflu d'y précer
AttenHorn.

Ces points de torsion sont tou-
jours créés par des indésirables
(normalement Démons oo
' vecteurs

Anges) qu'on nomme

de torsion " (comme, par exemple, les deux Anges
avec leurs skins cités plus haut). Ces imprudents
changeant le cours de U'histoire, ils sont toujours au
centre des déformations que subit le continuum spa-
tio-temporel,

Imaginez le continuum comme un volume d'eau
dans un bider. Eh bien, les individus vecteurs de tor-
s1on agissent comme des trous d'évier : ils créent des
bricches dans lesquelles s'engoufire petit 3 petit toure
la flotte, De méme, le flux du continuum est cn
quelque sorte aspiré par cux,

Yves sent toutes les courbes infligées au continuum :
il sait done ou elles convergent et trouve sans diffi-
culeé les vecteurs de torsion. Pour que leur travail
soit plus simple 4 cffectuer, Yves a graifié chaque
membre de la Patrouille Temporelle d'un pouvorr
supplémentaire. Ce dernier leur permet i leur tour
de percevoir les flux du continuum et de repérer les
agents perturbateurs.

GOOD TIME, BAD TIME...

La Patrouille Temporelle remplic avjourd’hui des
fonctions trés precises,

Tout d'abord, elle est responsable de la surveillance
ct de l'entretien du Cyelotron. Elle doit aussi régu-
ligrement envoyer des agents dans les périodes histo-
riques sur lesquelles Dien a placé des Verrous Divins,
histoire de vérifier qu'il n'y a aucune anomalie. On
murmure que des agents de la Patrouille Temporelle
vivraient & ces endroits (dans le passe donc) en per-
manenee.

Par ailleurs; les Anges de la Patrouille Temporelle
parcourent quotidiennement toutes les périodes his-
toriques, au hasard, pour s"assurer qu'il o'y a pas des
Démons en ballade (les Démons ainsi repérés, dont
les missions n'ont pas ét¢ commanditées en respec-
tant I'accord, sont éliminés au plus vite). Il arrive
aussi qutls repérent des Anges ou des humains per-
dus hors de leur période historique d'origine. Ce
sont des vietimes du pouveir de Projection
Temporelle des Démons de Kronos, qui peuvent
survivre quelgues jours dans lear période historique
d'arrivée. Les Anges sont ramends 3 Notre-Dame,
les humains renvoyés on ils vivaient (non sans leur
faire oublier tout souvenir de cette expérience).

La Patrouille Temporelle a aujourd'hui un probleme
supplémentaire, qui occupe & temps plein une dizai-
ne de ses agents. 11 s'agit do projer * Divine Raght ™,
lancé il y a quelques années par Jean. Sans que ce
dermier ne le sache, Yves fait surveiller toutes ces
opfrations par des Anges de la Patrouille
Temporelle. Cette surveillance est trés diseréte, mais
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tout de méme musclée (trois Anges sont parfois sur
le terrain ¢n méme tcmps) pour pouvedr parer a
toutes cventualités. Car Divine Raght est un danger
permanent pour le continuum : gu'une arme tombe
dans les mains de I'humanité avee vingt ans d'avance
et c’est la carastrophe | Yves ne dit rien, mais cette
menace permanente hw faie frond dans le dos. 11 2
donc pris les mesures qui s'imposent et pas un test de
Divine Right nie se fait sans étre encadré et sans un
plan d'urgence préétabli. Et Jean ne se doute de rien.

#EYE REEd

en
Pour finir, les Anges de la Patrouille Temporelle
remplissent aussi une mission dans le présent. Elle
consiste 3 repérer le plus rapidement possible tout
Ange ou [Démon qui aurait ete envoye du futur pour
agir aujourd’hui. Eh bien oui ! Si les Anges disposent
du Cyclotron, ils I'auront encore dans quelques mil-
Foir liers d'années (c'est-d-dire dans I'univers de Stells

Ihquisitorus) et pourront revenir dans notre présent,

Le pouvoir de Kronaes, lui aussi, fonctionners tou-
- jours dans les millénaires 3 venir.

®ES

7R

Iarrive done que des Anges ou des Démons issus du
futur débarquent aujourd’hui, risquant de briser le
de continuum spatio-temporel. Ils créent des points de
) torsion si importants qu'ils sont tres faciles a repérer.
La Patrouille Temporelle a alors environ trois jours
pour les abattre (ou les renvoyer chez eux), sans quoi

s ! : - . .

- le continuum risquerait de partir en confettis... Ces
- | Cas restent rares ef, jusqu'a présent, ont €té maitrisés
s - sans difficoleé.

On =

ol ET MES ANGES ?

er-

Tous les Anges d"Yves ont entendu parler de 'Armée

' Temporelle et du role historique qu'elle a joué. Seuls

elle les Grade 2 ou plus (dont eventuellement vos Anges)
- sont informés de I'existence actuelle de [a Patrouille

Temporelle, et de Timportance de ses activieds. La
plupare des Grade 3 éraient méme présents 2 Ia belle
epoqgue (celle de 'Armée Temporelle) et connaissent
personnellement quelques membres de la Patrouille
Temporelle actuelle.

Bien que vos Anges ne puissent pas fure partie de la
Patrouille Temporelle, il n'est pas exclu gu'elle leur
demande un coup de main sur une opération ponc-
tuelle. On peut anssi imaginer qu’en entamant unc
enguete sur un Deémon éorange (un exilé du monde
de Stella Inquisitorus), ils croisent la Patrouille
Temporelle menant elle aussi ses recherches,

REGLES SPECIALES

Vous trouverez ci-dessous la descripnion du pouveir
d’Empathie temporelle, qui st accordé au miveau 1 i
tout Ange admis dans la Patrouille Temporelle. Par
la suite, 3 chaque mission réussic 'Ange peut choisir
d’augmenter ce pouvoir d'un niveau, i la place de
tout autre récompense.

Empathie temporelle (Sp.)

Type : mental.

Coiit : variable.

Caracléristique : volonté.

Défense : aucune,

Portée : (nivean x cinquante) kilomerres.
Description : ce pouvoir accorde 3 son possesseur la
faculté de savoir s'il existe un point de torsion
important a portée (et ce, sans dépenser de point de
pouveir). Pour 1PE, et 'il réussit un jer de volonté,
I'Ange peut repérer les différents individus vecteurs
de torsion présents dans ce méme périmerre, 1l sait
alors dans quelle direction, et i quelle distance ils se
trouvent par rapport a lui.
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Yves aime tout. Tout, tout, tout, méme le hip-
hop. le break-dance, les pites aux calamars, les
Cecltes, les cultes un peu paiens, les petites que-
relles du Conseil, la Bourboule, les roller-blades
et j'en passe... Bref, Yves est plus qu'un huma-
niste cest... Yves. Mais avant tout, s'il y a une
chose que I'Archange des Sources respecte, c'est
le Grand Jeu. Car, il faut bien le dire, avec son
petit carnet de notes, Yves fait un peu L'arbitre.
Et méme, on va vous donner un scoop (desole,
on n'a pas de photos, le paparazzi est mort la
semaine derniére aprés avoir rayé une 406 inte-
rieur cuir avec son téléobjectif. En fait, clest
plutot la 406 qui I'a rayé de la planéte...).

Voila, voila, une minute, il arrive le scoop :
depuis le tout début de cette histoire, Dieu en
personne a confié 3 Yves la mission de fairc
durer le Grand Jeu longtemps. Clest-a-dire qu'il
n'est pas question qu'une des deux forces se ure
avee le pompon de la victoire en quelques
sizcles. Le Jeu doit s'éterniser pour que chacun
déploie I'ensemble de ses capacités ct redouble
de ruse. Quand il sera temps de passer aux
choses séricuses (I'Antéchrise, 'Armageddon, la
Stella Inquisitorus et tout le bazar...), Dicu fera
signe 4 Yves. L, maintenant, tout de

suite, c'est beaucoup trop tot...
C’est normal, c'est pour le spec-

tacle : on joue les prolonga-

tions et on terminera méme

certainement aux penalties

(je sais qu'apres le Mondial

08, cette métaphore footballistique vous met du
baume au ceeur... Alors je flatte le lecteur. Si,
si). Remarquez, Dieu a raison : quitte a faire un
true autant le faire bien.

Quoi qu'il en soit, Yves a unc lourde responsa-
bilité. Vous qui le preniez pour le non-inter-
ventionniste par excellence, [a vous étes top
lose | Tl doit prendre garde a ce quaucun des
deux camps ne prenne trop d'avance sur l'autre.
En somme, il doit veiller 3 ce que I'équilibre
Bien/Mal soit toujours dans la norme. Est-cc
que cela va 2 I'encontre du Grand Jeu ? Eh
bien... Théoriquement oul, mais I3 c'est un
ordre direct de Dicu.

C’est un peu comme une course truquée : si les
Archanges et les Princes-Démons savaient ¢a,
leur compétitivité finirait dans la caisse du chat.
Encore que tout n'est pas couru d'avance : c’est
comme au PMU, chacun a choisi son canasson
et ¢'est dans les derniers cent metres que tout va
s¢ jouer.

Bien siir, personne n'est au courant du petit job
que Dieu a confié i Yves. Er quand je dis per-
sonne, c'est personne (ou presque) : aucun
Archange (pas méme Dominique), aucun Ange
(qu'il soit sous les ordres d"Yves ou pas) et per-
sonne de Chez-Lucif’-d’en face (encore que...
Kronos commence i se poser des gquestons).
Bien sfir, Yves ne peut pas faire le boulot tout
seul : il a donc mis quelques exécutants dans la
confidence. Mis a part eux, il n’en a jamais pipe
mot a qui que ce soit., Dominique et
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Andromalius ont tout de méme noté quelques
petites affaires pas nettes. De 1a a deviner les
motivations d"Yves...

LES TIERCES

Sassurer que ni le Bien ni le Mal ne prenne le
dessus n'est pas une tiche aisée. Primo, il faut
savoir tout ce qui se trame, étre au courant des
activités de chacun, de ce qu'elles impliquent,
des projets 2 long terme qu'elles dissimulent,
etc. Rien que ¢a, cest trés compliqué. Et bien
non ! Je ne sais pas combien de fois on va devoir
vous l¢ répéter, mais Yves sait TOUT. Alors
pour lui, c'est assez simple : sitor que quelque
chose d'important se prépare, il est au courant.
C’est bien pour cette raison que Dieu I'a choisi.
L'idée (ou le projet) peut avoir germé dans 1'es-
prit d'un humain, d'un Ange, d'un Archange,
d'un Démon ou d’un Prince-Démon, cela n'a
aucune importance. Si Yves trouve que l'équi-
libre risque d'étre rompu, il prend ses disposi-
tions. Prendre ses dispositions, ¢a signifie faire
foirer le plan, abattre les responsables, ou don-
ner un coup de pouce a leurs opposants. Pour y
parvenir, Yves a ses hommes de main. Vous
pensicz qu'il était du genre pacifiste et mesuré ?
Vous aviez un peu tort. LArchange a effective-
ment le sens de la mesure. Pour ce genre de
tiche, il s'est donc mis sous le coude ses
meilleurs éléments, et la, niveau pacifisme, il
faudra repasser. Ces Anges sont trés trés puis-
sants ¢t connaissent 'importance de leur role.
[Is sont entierement dévoués A Yves, ont juré de
grarder le secret.... Et surtout (malheurcusement
pour ceux qui se dressent sur leur chemin) ils
n’hésitent pas a udliser toutes leurs capacitcs
pour arriver a leurs fins.

Pour pouvoir agir dans tous les coins du globe
en un minimum de temps, Yves s'est créé de
petits groupes d'intervention nommés Tierces,
Ils comptent tous trois membres, ¢'est-a-dire les
trois Grade 3 les plus fideles et les plus puissants
d’'une zone géographique (I'Europe centrale,
'aire germanique, le bassin méditerranéen,
I'Afrique du nord, I'Afrique du sud, le Canada,
cte.). Au total, une trentaine de Tierces sont
installées partout dans le monde et répondent
directement aux ordres d"Yves. Leur mission
réelle est tenue secrete et chacun pense que ces
Grade 3 se contentent de gérer leurs troupes
angéliques dans leur secteur. Ils n'ont d'ailleurs

que trés peu de contact entre eux, exceptc pour
les opérations. 11 n'existe pas de Tierce en
France car, sur ce territoire, Yves préfere s'oc-
cuper lui-méme de ses petites affaires.
Cependant, il arrive qu'il soit débordé et qu'il
n'ait plus le temps. 1l confie alors des missions a
la Tierce voisine, la Tierce irlandaise : la St.
Patrick’ s Irish Crew.

MODUS OPERANDI

Dans les faits, les actions menées par les Tierces
sont de vraies opérations subversives, discrétes
et cfficaces. Par exemple : un savant met au
point une bactéric mortelle capable de dézin-
guer l'ensemble de I'humanité en quelques
mois. Dans ce cas, une Tierce intervient. Elle
I'enleve, détruit ses travaux et le renvoie a la vie
civile sans aucun souvenir, ni de sa découverte,
ni de son kidnapping. Pouf pouf...

Autre exemple : une équipe d'Anges (Ia votre
pour rigoler) méne une enquéte sur un Démon
de Baal qui prépare une révolution massive dans
les ghetros des Etats-Unis (je sais, un Démon de
Baal est trop con pour mettre au point un plan
pareil, mais c'est un exemple). Tout cela risque
d'engendrer une guerre civile, I'effondrement
des States, des krachs boursiers, des cyclones
dans la balance économique internationale...
Bref, un micmac merdeux a I'échelle de la pla-
nete, si grave que tous les peuples risquent
d'étres plongés dans la guerre et la famine. Pas
cool du tout, et une victoire totale pour les
Forces du Mal. Done, 3 un moement, un de vos
Anges, en sortant du cinéma, se retrouve nez a
nez avec ce Démon, qui est venu lui faire un
coup de pression.

Votre Ange est comme un con, son paquet de
pop-corn dans la main. L'autre le menace. Dans
un ultime geste de survie, "Ange jecte un grain
de pop-corn sur le bourrin de Baal. Et pouf,
paf, le malabar vole 2 cing métres et disparait
net. Votre Ange reste comme un rond de flanc,
interloqué, en train d'observer un autre grain de
pop-corn a la lumigre. Ce qu'il ne sait
pas, c'est que derriére lui il y avait
trois Grade 3 d'une Tierce
d"Yves, tous invisibles, avec
un UZI avec silencieux dans
chagque main.




Ce sont bien stir cux qui ont abattu le [Démon
de Baal, et sont repartis aussitor. Votre Ange ne
le saura jamais: Tout au plus il s’en doutera, ou
changera de bord, pour se convertir au culte du
Grand Maitre Surfeur Pop-Corn. Et la terre est
sauvée, I'équilibre Bien/Mal perdure.

Voili comment ¢a marche. Voila comment ¢a
s‘utilise surtoutr. Rien ne vous empéche, lorsque
I'heure est réellement grave, de faire intervenir
une Tierce dans les scénarios que vous faites
jouer. Pour aider vos joueurs, ou les enfoncer.

Faire jouer une Tierce a des joueurs est diffici-
le. Je n'ai pas dit impossible, j'ai dit DIFFICILE.
Pourquoi ? Parce que ce sont tous des Grade 3,
qui sont au service d Yves depuis tres long-
temps. Eventuellement, si vous avez un Ange
d"Yves de Grade 3 dans votre groupe, il se peut
(4 la suite d'une mission importante) qu'Yves lui
propose de rejoindre une Tierce. Mais ensuite,
vous serez bien dans la mouise pour le faire
jouer avec le reste de I'équipe.

Si vous tencz a faire jouer des membres d'unc
Tierce, autant prévoir une campagne a cet effet.
Dans ce cas, votre groupe devra constituer une
Tierce i part entiere. Chaque Ange créé sera
directement de Grade 3. U leur faudra a chacun
un petit historique, et l¢ groupe devra choisir
une zone géographique d'influence, Comme
¢a, ils verront ce que ca fait d'éere au-dessus de
tout le monde, de manipuler toutes les factions
en présence, ctc.

Le seul probleme, c'est qu'apres cette cam-
pagne, incarner P'Ange Tout-le-Monde
(comme monsieur Tout-le-Monde) risque
d'ennuyer profondément vos joueurs... On
vous aura prévenu, et si vous perdez des amis
nous dénions toute responsabilité.

LA ST. PATRICK’ S
IRISH CREW

La Tierce que vos Anges ont le plus
de chances de rencontrer est la
Tierce irlandaise. Clest elle
qui remplace Yves en France
lorsqu’il est débordé. Elle est
responsable de tout ce qui se

passe en Grande-Bretagne. En temps normal,

s¢s trois membres vivent tous en Irlande, du

Nord comme duo Sud. Cette Tierce est tres

typée par rapport a ses consceurs. Néanmoins,
elles le sont toutes légerement : ¢'est normal,
aprs tout, ce sont a 'origine des Anges d"Yves,
souvent chargés depuis plusieurs siecles de
veiller @ la conservation des cultures, des mythes
et des langues d'une région. Ils en sont donc
toujours un peu les représentants, les défen-
seurs, ete. En tour cas, ils aiment la région d'ot
ils viennent. Ne l'oubliez pas si a avenir vous
desirez créer une Tierce.

La Tierce irlandaise, ou la St. Patrick’s Irish
Crew, est une des premicres Tierces a étre
entrée en service. C'était il y a bien longtemps,
au VIeme siccle pour étre exact. Car au Véme
siecle, Patrick, un Ange directement sous les
ordres d"Yves, fut envoyé en Irlande pour évan-
géliser I'ile. Enfin, ca ¢'était son job ofticiel. Par
atlleurs, Yves lui avait demandé de veiller a ce
que les vieilles croyances celtes ne disparaissent
pas, ni meme les petits luting, ni méme la langue
maclique. Yves a toujours €te pour la conserva-
tion des anciens rites paiens. Bien sar, il ne
s'agissait pas de leur donner assez de poids pour
mettre en péril le Bien et le Mal, Dieu, Satan et
tout l¢ bazar, mais juste de les conserver,
comme témoignage des croyances et idées
qu'avaient pu avoir les hommes i tel ou tel
moment de 'histoire.

Patrick (devenu plus tard le saint Patrick que
nous connaissons comme patron de ['lrlande)
prit son travail trés au séricux. Pour les Celtes,
pas de doute il en reste (cf. Deus Ex Machina...).
Combien 7 ¢a, c'est un autre probleme. Pour les
luting, il en reste mais sculement guatre, cachés
au fin fond d'un réseau de grottes. saint Patrick
leur apporte de quoil niaquer et vient taper le
carton avec eux de temps a autre. Pour la langue
gaelique, c'est un peu un échec. Elle a tenu jus-
qu'a présent, mais maintenant en Irlande, il n'y
a plus que les vieux sur leur ht de mort qui par-
lent ce dialecte.

Au nord, la situation peut s'arranger : I'¢lan natio-
nal (ne pas étre confondus avec les Britanniques)
pousse certains jeunes a sc tourner vers leurs
racines et 3 apprendre la langue de leurs ancétres.
Mais comme le veut la théorie des * trois-généra-
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tions-et-une-langue-finit-a-la-poubelle ", leurs
petits-fils n'en auront rien a cirer. Le gaclique
tiendra peut-etre jusquen 2200,

Reste le prétexte de départ : faire de I'ltlande
une terre chrétenne. Le moins qu'on puisse
dire, c'est que saint Patrick a réussi. Bon d'ac-
cord, ¢a frite entre catholiques et protestants.
Mais imaginez qu'un leader musulman, juif ou
bouddhiste tente de simplanter en Irande.
Vous pensez qu’il a une chance 2 Aucune.

Bon, pour I'Angleterre c'est un autre probleme.
Et I'Angleterre, saint Patrick s'en tape un peu.
Lui, il a voulu une Irlande catholique qui
conserve ses propres traditions. Alors bien sur,
le Sinn Féin, I'IRA, les émeutes, la guerre
contre les * oranges ”, c'est un peu lui qu'on
trouve derriere.

3
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Et pourtant ! C'est bien saint Patrick, en 500 et
des brouettes, qu'Yves est allé chercher pour
monter une Tierce chargée de la Grande-
Bretagne dans son ensemble, y compris de
I'Angleterre et de I'Ecosse. Saint Patrick n'Crait
pas tres chaud mais il savait qu™Yves s'en doutait.
Il vit dans cette proposition comme une sorte
de muse a I'épreuve, et accepta donc, tout cn
décidant de faire la part des choses : veiller sur le
territoire de la Grande-Bretagne (en cas de
dérapage) est une chose, aider l'Irlande une
autre. Il fait l¢ premier par principe car ce sont
les ordres, le second par conviction.

Car de sigcle en siecle, saint Patrick ot ses deux
partenaires de la Tierce (Stout et Pure Malt)
sont tombés amoureux de I'lrdande.
Ils n'ont plus une religion mais
trois - celle de Dien, celle de la
mere patric d'Trlande et celle
de la Guinness. Plus qu'inté-
grés a la civilisation irlandaise,
ils en sont devenus une sorte




de condensé ambulant. Ils revendiquent leur
appartenance a cette terre d'accueil, 'affection
qu'ils portent a son odeur de tourbe immonde,
i scs collines verdoyantes, i ses pubs, a ses biéres
a la stour (pression).

Les trois gaillards sont plutét massifs et un peu
rustres dans leurs manieres. Ils parlent avec un
accent trés marqué et communiquent parfois
entre eux en gaélique. Ils ont tous de nombreux
tatouages (des entrelacs celtiques...) et notam-
ment deux Shamrocks (le trefle & trois feuilles,
symbole de I'Irlande) : un petit sur I'épaule, un
énorme dans le dos. Par ailleurs, ils dégagent
tous une forte odeur de Guinness et ne passent
pas une journée sans faire un tour au pub. Qui
aurait cru que des Anges d"Yves pouvaient en
savoir plus sur la bitre que des Anges de Daniel !
Il faur d'ailleurs ajouter quils ressemblent un
peu aux sbires de Daniel, les membres de la St
Patrick’s Irish Crew se battant volonrtiers avec
des battes de base-ball, plutor qu'avec des épées
ou des armes a feu (mais la ressemblance s'arre-

te la car ces Anges d"Yves sont environ dix fois

plus intelligents que 'Ange de Daniel de base).
Sur le sol irlandais, la St Patrick’s Irish Crew se
déplace toujours dans une 4L verte, dont l'auto-
radio, le son toujours bloqué au maximum, dif-
fuse des chansons folkloriques ou groupes de
rock locaux au programme... Ailleurs, le véhi-
cule change, mais la musique reste la méme.

DES PROS
PRETS-A-JOUER...

Saint Patrick,
Ange de Grade 3 au service d'Yves,

Saint Patrick est un guerrier valeureux, qui
évangélisa 'Irlande au Véme sigcle. Cet homme
d'aspect froid et fermé est le leader de la Tierce
irlandaise et, avec ses deux compagnons, lutte
pour l'autonomie culturelle de cette ile. Saint
Patrick est un étre solitaire, entété et puissant :
tout Ange prudent se gardera bien de I'aborder
sans lui offrir une bonne Guinness...
Saint Patrick habite Belfast, en
Irlande du Nord. 1l réside a
Fall’s Road, le quartier ol les
affrontements entre catho-
liques, protestants et soldats

britanniques furent les plus rudes. Anjourd’hui
encore, des hélicoptéres surveillent cette zone,
en vol stationnaire,

AG BB

Talents : arme de contact lourde (5), corps a
corps (5), esquive (5), culture irlandaise (5),
gaclique (5), tactique (6), tenir 1'alcool (4).
Pouvoirs : calme (3), t¢lépathie (2), philoso-
phie (4), section d’enquéte (membre de 'IRA),
contact avec un politicien (représentant du Sinn
Féin), charme (3), bénédiction * guérison de
folies ™ (1), sommeil (2), lire les penseées (2},
talent de communication (tactique), volonté
supranormale (3), détection du futur proche
(1), augmentation temporaire de volonté (2),
psychométrie (1), coup de poing (4), armure
bénite, esquive acrobatique (3), invisibilité (1),
téléportation (2), champ de force (2).

Stout, Ange de Grade 3 au service d'Yves.

Stout est dapparence le plus jeune membre de la
Tierce. Lui aussi était déja présent lors de la chris-
tianisation de I'ile. Il a toujours €€, et reste, le
bras droit de Saint Patrick. Depuis toujours, ¢’est
lui qui veille le plus i la préservation de la culture
celte, des lutins et du gaélique. Par ailleurs, en
mission, il est le plus discret et le plus manipula-
teur du groupe. Stout habite 2 Derry (et non pas
i * London-Deerry *, comme ont voulu 'appeler
les Britanniques pour humilier les Irlandais 1), la
ville d’Irlande du Nord ot se déroula le * Sunday
Bloody Sunday ".... Vous savez la chanson, Ii, du
groupe. Oui, tu dormais pas a I'époque ? U2,
voila gagné ! Des Irlandais, encore...
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Talents : arme de contact lourde (5), arme de
contact (3), arme de poing (3), corps a corps
(4), discrédon (4), esquive (5), culture irlandai-
se (5), gaclique (5), tenir I'alcool (4).

Pouvoirs : télépathie (4), philosophie (4), chi-
teau, charme (3), bénédiction  ferrilité ™ (1),
sommeil (2), lire les pensées (2), volonté supra-
normale (3), détection du futur proche (1), aug-
mentation temporaire de volonté (2), psycho-
métrie (1), détection des créatures invisibles (1),
polymorphie (4), csquive acrobatique (1),
forme gazeuse (2), invisibilité (1), téléportation
(2), passe-muraille (1), non-détection.

Pure Malt,
Ange de Grade 3 au service d'Yves.

Tout aussi impérueux que son chef, Pure Malt
était déja au coté de saint Patrick lorsqu'il foula
la terre irlandaise pour la premiére fois. Ce gros
bonhomme plein de biére est un joyeux fetard
qui aime vivre, ct ne s'en cache pas ! Ce n'est pas
parce qu'on est Ange qu’il ne faut pas profiter
de la vie | Pure Malt habite 2 Cork, petit port

pittoresque de 'Irlande du Sud, par lequel arni-
vaient et partaient les bateaux pour le Nouveas
Monde.

Talents : arme de contact lourde (5), corps a
corps (5), esquive (5), culture irlandaise (5),
gaclique (5), baratin (6), danses folkloriques
irlandaises (4). tenir 'alcool (6, sic !).
Pouvaoirs : calme (2), télépathie (2), philoso-
phie (4), sommeil (2), lire les pensées (2), talent
de communication (baratin), volonté supranor-
male (2), détection du futur proche (1), psycho-
meétrie (3), coup de poing (4), esquive acroba-
tique (1), invisibilité (1), téléportation (1), régé-
nération (3), membre blindé, assommer (1),
éclair (4), gras (imitation).




Les Charges et les Pénitences sont de petites
missions consistant le plus souvent a aider des
humains. Elles sont confiées (ou infligées) aux
Anges par leur supéricur direct. Les Charges
sont un travail supplémentaire, demandé par
I'Ange lui-méme pour prouver sa ferveur. Clest
un peu comme une B.A. (bonne action : vous
n'avicz qua érre louvetcau comme tout le
monde...). En échange, I'Ange est parfois
récompensé dun pouveir. Je dis bien parfois
car, rappelons-le; le petit bonus n'est en rien
obligatoire : aprés tout, I'Ange veut juste prou-
ver sa bonne foi, faire le Bien au max, alors on
ne va pas s imaginer qu'il le fasse pour de mes-
quins petits motifs trés vils, Non ?

Les Pénitences sont de petites punitions.
Lorsque des Anges échouent lors d'une mission
ou lorsque 'un d'eux manque de discrétion, 1ls
sont en genéral sermonnés et prennent une
limitation dans la téte. D'ou Pexpression : ™ Et
vlan ! une limit’ dans ta face . Mais parfois, il
arrive que la mission ait échoué de peu ou a
cause d'un incident imprévisible. De méme, un
Ange peut avolr commis une petite erreur,
notable soit, mais sans trop de gravité. Difficile
dans ces cas précis de les sanctionner d'une
limitation. On leur inflige alors une

petite Pénitence pour se racheter et

pour apprendre i vivre |

Pour se voir confier une
Charge, un Ange doit faire
une demande 3 son superieur

hiérarchique et passer un entreticn avee lui
(pour démontrer qu'il ne souhaite le faire que
par bonté d'ame). Dans les faits, tous les supé-
ricurs savent que les Charges sont un moyen
peu contraignant pour gagner des pouvoirs : ils
'ont tous fait guand ils étaient jeunes et ferment
aisément les yeux sur les motivations des candi-
dats interesses.

Pour se voir infliger une Pénitence, par contre,
c'est beaucoup plus simple : il suffit de faire une
petite connerie et zou ! coup de téléphone du
supérieur, lettre officielle et vous voila avec une
responsabilité 4 la noix sur le dos. Mais 1a, on ne
gagne jamais de pouvoir.

De¢ manierc pratique, les Charges et les
Pénitences sont des * travaux " auxquels 'Ange
doit se consacrer pendant un certain temps.
Une Charge dure toujours six mois. La duree
d'une Pénitence, déterminée au moyen du
tableau suvant, dépend dircctement de la faute
commise.

Ces petites missions supplémentaires permet-
tent d'égayer les scénarios, mais surtout les
* entre-scénarios 7. Clest un outil tres utile au
meneur de jeu, qui permet de donner de la pro-
fondeur aux Anges (vas-y, montre-nous comme
tu es profond...), mais aussi de mulaplier les
intrigues secondaires, de les faire se croiser (per-
cuter ?) avec l'intrigoe principale d'un scénario,
i e
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Néanmoins, un Ange ne peut pas se voir
confier ou infliger plus d'une Charge ou d'une
Pénitence a la fois. Mal s’acquitter d'une Charge
entraine le retrait de celle-ci, sans récompense ;
mal s'acquitter d'une Pénitence entramne le
retrait de celle-ci et une double limitation
(t'avais qu'a bien t'tenir !).

Comime vous étes intelligent, vous avez compris
que les Charges/Pénitences sont la méme chose,
mais qu'on les obtient différemment. La pre-
mere, ¢'est faire le beau pour avoir un biscuit.
La seconde, c'est prend une taloche con de

cleb’s, on chie pas sur la moquette (je suis trop

obscur 1a 7). Voila. Il ne reste plus qua vous
donner la liste des Charges/Pénitences. On les
tire au hasard, avec un d66.

Chaque Charge/Pénitence est déerite de manié-
re bréve, juste pour vous donner une idée, En
plus de cette description de bon aloi, vous trou-
verez deux 1dées dites d™ Evénements ™ (abré-
gés et numérotés chronologiquement : Evame
1, Evnmt 2), Ce sont des scénarios solo i part
entiere ou des interludes qui viendront pertur-
ber une mission en cours. lls ne sont décrits
qu'en quelques phrases. Ce n'est pas di & un
manque de place (on aurait pu croire), mais c’est
un peu comme un concours, un challenge, un
défi personnel en somme. Apres les scénarios
* micros bouts de chou ™ de Dementia Profiindis,
voici mesdames et messicurs, devant vos yeux
ebahis, les idées de scénarios encore en éprou-
vettes, MEMme pas encore nées, Meme pas assez
grosses pour rejoindre un bide de mére porteu-
ST

1-12 >
Leader départemental
de Greenpeace

Greenpeace veille sur 'écologie de notre plane-
te. En tout eas; 'organisation essaie tant bien
que mal de le faire, et ses militants n’hésitent pas
i fournir des info brilantes aux journalistes ou 3
s'attacher sans manger des heures durant devant
la préfecture de 1'Oise, qui a honteusement
autorisé la chasse i 'écureuni] roux (ce qui n'est
théoriquement pas reconnu par 'O.NLE.) dans
les trois communes de Versin-sur-Oise, Coye-
la-Forét et Chantlly... Mais désormais, "Ange
vient d'étre nommé 4 la téte de la section
Greenpeace QOise, et la préfecture n'a qu'a bicn
se tenir ! Une manif par semaine ce sera le mini-
mum ; en tout cas ¢'est ce qu'a promis la direc-
ton nationale en envoyant un * homme de ter-
rain " en la personne de 'Ange. Dieu merci, les
ecureuils, les mésanges, les coucous et 'air pur
SONE SAUVES...

Evnmt 1 :
La préfecture aurait céde, a coup sur, si les chas-
seurs n'avaient pas monté une contre-manif, Et
bien organisée en plus : défiles, tracts, buvettes
gratos dans dix villages du coin | Tout ¢a pour
massacrer des ceureuils. Greenpeace ne doit pas
ceder, mais lancer une contre-contre-manif
pour attaquer les chasseurs. De 1a a ce que tout
se termine a la péroire, il n'y a pas loin...
Evomt 2 :

La préfecture refuse de retirer son

arrété. Clest louche 7 Mais une

enqucte bien menée permettra
de découvrir la wvérité : le
beau-frere du  cousin  du
eendre du responsable de
I'écologie a la préfecture est




membre de I'amical des chasseurs de I'Oise.
Tout s'éclaircit. Reste 3 monter un chantage
pour qu'il revienne sur sa décision.

13-14 >
Casque Bleu de I'0.N.U.

L'O.N.U., organisme de pacification interna-
tionale, ne serait rien sans sa célebre armée de
casques bleus inutiles, baptisée la Force
Schtroumpf " par un grand nombre de poli-
tiques (et pas des moindres | Vous mrouverez des
noms sur 3615 Ragots...). Et "Ange a désormais
pour tiche d'étre sergent instructeur pour la
section francaise de 'O.N.U. Sa couverture est
toute préparée et on l'attend d’ores et déja, deux
matins par semaine, pour qu'il forme les futurs
tacticiens de cette armée de la paix (une armee
de la paix : ben oui ! On y croit dur comme
fer ). U'Ange ne s’y connait peut-Gtre pas des
masses en tactique, mais a assez d'expérience du
combat pour remplir son role. Reste 3 suppor-
ter les questions & dix centimes de ces militaires
qui, rappelons-le, sont des engagés, des indivi-
dus qui pensent donc s'épanouir entre mara-
thons dans la boue et corvées de chiottes...

Evomt 1 :

On a besoin d'un support logistique pour des
aides humanitaires en Bosnie. Tous les grades
sont absents, excepté 'Ange. Qui va partir deux
semaines ¢n Bosnie pour encadrer un groupe de
soldats mongols ?

Evomt 2 :

Parmi tous les éleves officiers de 'Ange, cer-
tains sont particulierement zélés. L'un deunx
semble méme obs¢dé par les armes et les tech-
niques de combat, 3 tel point qu'on pourrait se
poser des questions sur sa santé mentale. C'est
d"ailleurs ce que fera I"Ange quand il apprendra
qu'une petite vieille a été abattue au fusil d'as-
saut (avec des balles gainées au Téflon, précise
le rapport de police), a deux pas du domicile de
cet officier macabre. Bien sir, ce n'est qu'un

hasard...

15-16 >
Navigant bénévole de I'UNIGEF

L'UNICEF méne des actions humanitaires dans
plusicurs domaines, avec un sérieux et un zéle
remarguables. Mettez sur un coin du globe une
famine, des blessés de guerre ou des Iépreux, et
I'UNICEEF se bouge tout de suite. De toutes les
organisations humanitaires, et humanistes, c'est
sans doute celle i laguelle les Forces du Bien
tiennent le plus. A ce propos, I'Ange vient
d'étre  promu naviguant bénévole de
I'UNICEF. Cela signifie qu’il peut étre envoyc
partout dans l¢ monde, pour des missions de
soutien de courte durée (une semaine environ).
Entre deux scénarios, il pourra donc soigner des
mutilés au Cambedge, aider i la reconstruction
de la Bosnie...

Evnmt 1 :

L'UNICEF a rapatrie¢ en France plusieurs
enfants orphelins, venus d’un pays en guerre, 1ls
ont été placés dans des foyers spécialises, a l'ex-
ception d'un, Roulio, 11 faut attendre quelques
jours pour qu'on lui libére un lit. Dans Pinter-
valle, il dormira chez un des responsables de
I'organisation : I'"Ange bien sar. Qui va devoir
concilier vie d’Ange et role de pere adoptif ?
Evnmt 2 :

A la fin de la semaine, I'Ange se leve et va ouvrir
la porte 3 'enragé qui appuie sur la sonnette
depuis dix minutes. Erreur : il sagit de cin-
quante photo-reporters, tous venus photogra-
phier Roulio, I'enfant soutenu par 'UNICEF.
C’est Gala qui va étre content. Les paparazzis ne
vont pas faciliter le travail de IAnge.

21-22 >
Benévole au Secours Populaire

Le Secours Populaire a besoin de bénévoles
pour collecter des vétements, netroyer ses foyers
d'accueil, préparer et servir des soupes gratuites.
Toutes ces aides aux plus démunis ne se font pas
sans bénévoles, et '’Ange a trois jours pour s'ins-
crire en tant que tel dans le centre du Secours
Pop’ le plus proche de chez lui. Sa grande dis-
ponibilité (si, si...) lui permettra d’étre respon-
sable un jour sur deux d'un dortoir ou d'un
point de distribution de repas. L'occasion de




des contacts avec tous les gens qui zonent dans
SDI (uartier...

Evomt 1 :

Les SDF que wvoit PAnge sont régulierement
amochés et sont de moins en moins causants.
Quelque chose se trame dans la zone, mais les
langues refusent de s délier. Arpenter les rues
de nuit permettra de découvrir que des skin-
heads sTamusent 3 martyriser les clochards. Clest
sur, s'ils appartiennent 3 un Ange de Daniel, ce
dernicr va se faire tirer les oreilles (ou perdre un
point de pouvoir).

Evomt 2 ;

Peu & peu, 'Ange est bien connu des gens qui
vivent a la rue dans son quartier. Ils le connais-
sent tous, I'apprécicent, savent ou il habite... Sia
Pavenir des Démons voulaient préparer une
embuscade a son domicile, nul doute que les
SDF du quartier remarqueraient qu'il se¢ trame
quelque chose de louche et le préviendraient.

22-23 >
Ghef scout d’Europe

L'Eglise, tous les jeunes s'en tapent. Le catéchis-
me n'est plus ce qu'il érait. L'aumonerie ne sert
plus qu'a draguer des minettes et a faire de
bonnes bouffes. Le pape déconne avee ses his-
toires de préservatifs et la jeunesse n'a plus de
sentiment religicux. Seuls les scouts d'Europe
permettent encore damener des enfants et des
ados dans la voie du Seigneur. Bien sur, ils vien-

nent plus pour quitter les gaz d'échappement, se-

marrer pendant les veillées et fumer leur pre-
mier joint. MAIS, l'air de rien, ils vont a la
messe, on leor apprend la discipline et la foi...
Les Forces du Bien le savent : les scouts
d'Europe constituent le dernier moyen pour
attirer les générarions futures a la religion. Alors
il faut des chefs scouts, beaucoup de chefs
scouts, ct I'"Ange va s'y coller, bien siir... A lui la
joie d'organiser chaque weck-end des jeux de
pistes et des courses d'orientation pour trente
gizmos...

Evomt 1 :

Les enfants sortent du car. Tout
s'est bien passé durant ce
weeck-end. Tl ne reste plus
qu'a compter ces charmantes
tétes blondes. 25... 26... 27...

Et voila ? 27 ! Mais... IIs ¢taient bien 28 au
départ ? Et merde, on a perdu un morveux, faut,
repartir 2 Mervier-sur-Aube !

FEvnmt 2 :

' 31-32 >
Pompie

Mervier-sur-Aube, sa vie, son cuvre. Ou plu- Les pomp
tot son camp de gitans et Lulu la grosse, la pute Avec un ¢
du coin. Et le petit scout manquant a appel. du Bien, |
tout remué, choqueé meme, d'avoir perdu sa vir- pour un a
ginité avec Lulu... Lui, il s'en rcmettra, ses quelque t
parents moins, Regardez * Scout Toujours 7, ca ca tombe |
vous donnera des idées.... proche de
arrivée. V
l'occupers
24-26 > tra de mu
Bénévole pour la Croix Rouge tions de
Cindy C
route...
La Croix Rouge a besoin de bénévoles pour
installer des postes de soins dans les manifs, Evnmt 1
assurer des urgences, etc. Toutes ces actions ne Un incen
se font pas sans bénévoles, et I'Ange a trois jours village du
pour s'inscrire en tant que tel au centre Croix metres de
Rouge le plus proche de chez lui. Apres avoir s0n et su
passé AFPS (Attestation de Formation aux tout emp
Premiers Secours), sa grande disponibilité lu SC passe-t
permettra d'étre responsable d'une équipe de vante)
soin pendant le Tour de France ou de participer Evnmt 2
4 une patrouille de nuit chaque week-end. En aidant
Loccasion de faire le Bien, mais aussi d’ap- de banlic
prendre quelques techniques médicales, ot départ de
¢ventuellement de faire copain-copain avec un son. sous
médecin (quand vous aurez une balle dans le plus, on
biras et que vous ne trouverez pas de super bara- me, qui :
tin a faire aux urgences d'un hopital, vous com- sent le so
prendrez l'intérét d'avoir un ami médecin...).
33-34 >
Evnmt 1 : Figura
C’est la période du bac. Pendant les examens, -
les appels sont nombreux. Clest presque une (prem
crise d'épilepsie i 'heure... Evidemment, ce ne
s:pnt que "dcjsr simulations u_i*étucliants pour T
¢chapper a l'épreuve ou, pire, pour tricher grand sp
(regardez * Les Sous-doués ”, ¢a vous donnera Depuis |
des idées...). B e
E'jﬂlmt 2_: Les prod
St un accident de voiture survient en plein scé- genre de
nario, 'Ange ne pourra pas s'empécher d'aller aux plan
aider les secouristes. Quitte 1 perdre du temps péré et 2
ou a laisser filer un ennemi... M et en
raisons «
bénévole
le centur
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31-32 >
Pompier

Les pompiers ne sont jamais assez nombreux,
Avec un certificat bidon préparé par les Forces
du Bien, I'Ange pourra aisément se faire passer
pour un ancien pompier qui veut rempiler pour
quelque temps. de fagon bénévole bien sir. Et
¢a tombe plutor bien parce que la caserne la plus
proche de son domicile a été prévenue de son
arrivée. Vioici une activité d’unlité publique qui
P'occupera chaque week-end et qui lui permer-
tra de mulriplier les actes de bravoure : extine-
tions de feu, inondation, bouche i bouche 3
Cindy Crawford évanouie, accident de la
route...

Evnmt 1 :

Un incendie vient de se déclarer dans un petit
village du coin : une croix en flammes de dix
metres de haut risque de s'écrouler sur une mai-
son et sur quatre enfants qui essalent de fuir,
tout empétrés dans des draps blancs | Mais que
se passe~t-il (cf. les Evamts de la Pénitence sui-
vante) ?

Evnmt 2 :

En aidant & éteindre un incendie dans une villa
de banlieue, I'Ange apprendra les causes du
départ de feu. Le propriétaire avait stocké dans
son sous-sol quarante bidons d'essence. De
plus. on n'a pas retrouvé le corps du majordo-
me, qui a pourtant peéri dans les flammes. Ca
sent le sorcier, non ?

33-34 >
Figurant pour “ La Vie de Jésus

(nremiére partie) ”

L'avenir ¢'est la t€lé, le cinéma, Maudiovisuel, le
grand spectacle quoi ! L'Archange Didier le sait.
Depuis plusicurs années déja, 1l essaie de mon-
ter une séric de films choc sur la vie de Jésus.
Les producteurs ne se bousculent plus pour ce
genre de projets, qui mettent pourtant le feu
aux planches... Mais bon, Didier n'a pas déses-
peré et a lui-méme financé le premier épisode.
Il est en tournage actucllement mais, pour des
raisons d'cconomie, on cherche des figurants
bénévoles. Alors, qui va chaque week-end faire
le centurion, le pecheur, le trente-sixieme mar-

chand du temple ? Bienvenue dans le monde du
cinéma, vous ttes déja un peu une vedette.

Evnmt 1 :

Scandale, hérésie ! Quelqu'un a volé la croix de
dix métres de haut prévue pour la scéne de la
crucifixion du Christ. Mais qui done ? L'Ange
mene I'enquéte dans les coulisses et les studios
de la production. Est-ce le groupe des centu-
rions farceurs, le scénariste jaloux du réalisa-
teur, la secrétaire mythomane ? Non, c'est le
gardien du parking, vieil anarchiste anti-chré-
en. [11'a volée et cachée dans un champ voisin.
Tiens, c'est bizarre elle n'y est plus ?

Evnmt 2 :

Dans un petit village prés des studios, un événe-
ment inattendu vient de s¢ produire, relaté ce
Jjour méme dans les journaux régionaux ; quatre
jeunes enfants d'un college ont dressé dans le
jardin d'un d'entre eux (ses parents étaient en
week-end a Deauville) une croix en bois de dix
metres de haut. Ils v ont mis le feu, non sans
s'etre vétus de draps blancs, pour faire * une
zoulic cérémonie du Klu-Klu-True, comme
dans le livre d'histoire ! . Que les quatre bam-
bins soient parvenus a dresser la croix seuls reste
1 prouver...

35-36 >
Stagiaire dans une
créche municipale

Certaines creches municipales ne parviennent
pas a obtenir suffisamment de subventions pour
prospérer, surtout dans les quartiers défavorisés
ou les parents ne peuvent pas toujours payer.
Dans ce cas, les responsables font souvent appel
a des parents bénévoles pour donner un coup de
main et réduire les frais de personnel. L'Ange est
attendu dans une créche de banhieue, en tant
que stagiaire bénévole envoyé par le ministére
de la santé. Un aprés-midi par semaine, il devra
découvrir le monde de l'enfance, apprendre i
changer des couches, 3 donner 3 manger 3 un
bébé, etc. Des heures de papouilles en role-
play !

Evomt 1 :

La creche, c'est jamais drole.
D’ordinaire, comme dit
Marc, les bébeés ¢a sent le fro-




mage. Li, avec I'épidémie de grippe intestinale
qui a atteint tous les nourrissons, ¢a sent diffé-
remment. Plus fort. Votre entourage ne man-
quera pas de vous le faire remarquer...

Evnmt 2 :

L'Ange est appelé par son supérieur, qui lui
apprend qu'un nouveau bébé, Damien, un fils
de diplomate, va étre inscrit a la créche. Sans
que ses parents le sachent, c'est un Humain
Béni, trop jeune encore pour quon I'éduque
dans le but d’en faire un Fils de Dieu. Pour
I'heure, 'Ange devra prendre soin de lui et ne
pas hésiter i lui parler tout bas, a loreille, des
préceptes du Bien.

41-42 >
Bénévole en mairie

De plus en plus de gens en France ne savent mi
lire, ni écrire. C'est un constat difficile, mais
bien réel : I'école échoue trop souvent et les
immigrés rencontrent des difficultés pour s'in-
tégrer. Pour aider ces gens, les mairies mettent
en place des permanences ou les citoyens anal-
phabttes peuvent demander de I'aide pour rem-
plir leurs papiers administratifs. Des cours de
francais sont aussi dispensés le soir. Des bénc-
voles, dont I'Ange, se relaient (un jour par
semaine chacun) pour assurer ces permanences
el CE5 COUTS.

Evomt 1 :

Tl ne se passe jamais rien & la mairie, ¢’est Ja rai-
son pour laquelle c’est un job tres ennuyeux.
Evnmt 2 :

Il ne s¢ passe vraiment jamais rien a la mairie,
c'est la raison pour laquelle c’est un job tres
ennuyeux.

43-44 >
Promeneur de chiens

1 v a un nombre incalculable de personnes
dgées qui vivent enfermees chez elles, qui ne
sortent méme plus pour faire leurs
courses ou jouer au bridge au
centre culturel. Et la plupart de
ces vicillards ont un compa-
gnon, souvent un chien,
nommé Max ou Médor ou

Picpus ou Sac-a-merde. Les mairies mettent

parfois 4 leur disposition des promeneurs pour

chiens qui se chargent chaque jour d’aller soula-
ger le canidé de madame. Souvent étudiants, ces
individus réclament une petite piéce en échan-
ge, Mais il existe aussi, comme I'Ange, quelques
bénévoles au grand cceur qui remplacent les
étudiants un ou deux soirs dans la semaine. Qui
va promener Médor ?

Evnmt 1 :

Et paf le chien ! Eh oui ! On surveille le jeune
I, qui avait I'air d'un pickpocker. Et pendant ce
temps-I3, on ne fait pas attention a Médor, qui
vient de passer sous les roues d’un camion de la
Sernam. Splotch.... Clest mémé qui va étre tris-
te, elle qui est défa aveugle et dont Médor était
le seul compagnon. Dailleurs, se rendrait-elle
compte si Médor changeait de couleur de pela-
ge ?

Evnmt 2 :

Oups | UAnge était juste en train de promener
Médor lorsqu’il croise, au coin de la rue, le
Démon suspect que son groupe cherche partout
depuis une semaine. Une petite filature s'impo-
se, meme avec Médor en laisse. Gasp ! Le
Démon se doute de quelque chose. Non, 1l
regarde juste Médor qui aboie a tue-téte et se
livre au simulacre de la reproduction en mon-
tant un caniche. Petit sourire de rigueur et |'in-
cident est oublié. Le suspect prend ensuite le
métro. Y entrer avec Médor n'est pas difficile.
Reste a expliquer aux controleurs pourquoi 1l
n'est pas dans un sac @ main (seuls les animaux
de petite taille, et dans un sac, sont tolérés dans
le mérro....).

45-46 >
Médiateur

En régle générale, le courant passe assez mal
entre la police et les jeunes des banhieues.
Comme entre les controleurs de la RATP et les
jeunes des banlieues. En fait, entre toute forme
d'autorité et les jeunes des banlieues. A tel point
que depuis peu sont apparus des “ médiateurs ”.
1 s'agit de bénévoles, souvent issus des cités dif-
ficiles, qui aident les forces de l'ordre (ou les
controleurs : *... Ne me faites pas le coup de la
Borne Blanche, je le connais par ceeur ! 7) &
amorcer un dialogue avee les jeunes. Le résultat
oscille entre la discussion houleuse et la baston
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generale.... P'Ange est médiateur pour la police
(en commuissariar) ou la RATP (sur une ligne de
RER) chague week-end.

Evomt 1 :

C'est I'histoire d'une fille de banlieue sur un
quai de métro, plutét mignonne et sexy, vérue
d'une petite jupe moulante. Clest aussi |"histoi-
re d'un mec un peu macho, qui passe derriere
elle et qui lui colle une main au cul. Et 13, elle le
repousse, il tombe et ga devient aussi I'histoire
de la rame de métro n® 78, qui prend de plein
fouet 'homme aux mains baladeuses. Le métro
est arrcté, le mec éralé sur vingt metres et la fille
en larmes. Il faut un médiateur pour l'aider 3
faire sa déposition.

Evnmt 2 :

Depuis quelque temps, le nombre de fraudeurs
dans le métro semble avoir diminué de moitié.
Clest en fait qu'un réseau de faux billets (tres
ressemblants) a été mis en place. Qui va remon-
ter la filiere ?

51-53 >
Pretre

Pour I'Ange, désormais, chaque soirée sera un
peu comme un retour aux sources : i 19 heures
tapantes, précher la bonne parole, bible en
main, devant les cent dmes de la paroisse de
Meugnier-le-Bretonnier, charmant petit village
de Picardic dont le curé est mort sans rempla-
¢ant la semaine derniere. Heurcusement, votre
Ange se fait prétre et sauve cette paroisse,
acceptant d'entendre les confessions du village
et dapprendre sous le sceau du secret que
Monsieur Bertrand booste ses veaux aux hor-
mones, que Tina la suceuse a, effectivement,
sucé la moiti¢ des garcons du bled, que le gen-
darme Perquiot a des envics de meurtres lors-
qu'il perd a la pétanque...

Evomt 1:

Un des fermiers du village vient 3 confesse et
Vous avouc avoir enipoisonné tous les moutons
de son concurrent. Malheureusement, vous étes
tenu par le secret de la confession ¢t ne pouvez
en parler  personne....

Evnmt 2 :

Toutes les carpes de I'étang voisin remontent 3
la surface, mortes. L'élevage va faire faillite et
rien n'exphque ce phénomeéne. Tiens, elle est

bizarre cette carpe, avec son troisieme ceil et son
tentacule violet ? 11 est temps qu'un cureton en
soutane mene une enquéte i I'usine de pétro-
chimie d' c6té... 1l est possible qu'un Démon
d'Uphir soit directeur de cette usine.

54-55 >
Chercheur de reliques

Les Forces du Bien pensent (a raison) que cer-
taines antiques reliques chrétiennes sont encore
chargées de pouvoirs. Mais rien ne permct de
les détecter et on ne doit maintenant pouvoir les
retrouver que dans les brocantes ou chez de
vieux antiquaires rabougris. Il faut donc que des
courageux acceptent de passer leurs weck-ends
a fouiner dans les vicilles boutiques d'antiquités
de France. U'Ange est de la partie et devra passer
son temps libre i chiner, & écouter les anecdotes
historiques des spécialistes, 2 ramener des bibe-
lots poussiéreux a Notre-Dame (pour les analy-
SET...), etc,

Evnmt 1 :

Des annquaires qui bossent avec des cambrio-
leurs, ¢a existe. Au cours d'une visite chez un
brocanteur, ce dernier montre i I'Ange son
* catalogue ". Sur une des photos, celle d'un
buffet Louis XVI tout neuf, 'Ange reconnait
I'appartement d'un ami (peut-étre un membre
du groupe). La, il v a une embrouille...

Evnmt 2 ;

L'Ange trouve au moment opportun unec
relique qui permettrait i son équipe de terminer
un scénario. Malheureusement, la procédure
officielle n’autorise pas les chercheurs de
reliques a utiliser celles-ci avant un délai de trois
mois. Cas de conscience...

a6-61>

Récupérateur de nains de jardin

Au tout début des années 90, Kobal avait lancé
une grande opération baptisée * Nains
Sauvages Celle-ci consistait a
mélanger des nains de jardin S
vivants, c’est-a-dire de petits &i-"'“ :
tamiliers démoniaques, i la '
production de leurs alter ego
de plastique d'une grande




firme francaise. L'opération fut un succes mais
les Forces du Bien découvrirent le pot-aux-
roses assez rapidement. Les nains furent débou-
tés | Mais pas tous... Certains se trouvent enco-
re dans les zones pavillonnaires frangaises et flir-
tent avec les papillons, ou mordent la queue des
chats. Pour éviter des incidents domestiques,
que les nains deviennent trop violents, qu'ils
s'organisent ou blessent des enfants, les Forces
du Bien ont décidé de TOUS les retrouver.
L'Ange fera donc partic de ces rares privilégics
qui, 3 la nuit tombée, s'habillent tout en noir et
pénétrent illégalement dans les jardins d'Tle-de-
France et de province. Leur mission consiste a
retourner tous les nains pour vérifier qu'ils sont
creux ot en plastique. Ceux qui ne le sont pas
sont froidement élimings.

Evamt 1 :

Vous les aviez vite repérés | Quatre nains. Leurs
dents longues et acérées les trahissaient. Tout
aurait du bien se passer, comme d'habitude.
Mais 'un d’eux vous a repéré a son tour et
maintenant il va falloir jouer serré. lls se sont
armes de marteaux et de faucilles, et rigolent en
chantonnant I'lnternationale (comme leur idole
politique...). lls ont kidnappé le chien et se sont
enfermes dans le garage...

Evnmt 2 :

Ce serait ridicule, pour un Ange, de se faire
pincer par la police en train de voler trois nains
de jardin dans un parc privé. Et pourtant, ¢a
arrive. Et tout de suite, qu'on le veuille ou non,
on est mis dans le méme sac que le Front de
Libération des Nains de Jardin. Heureusement
que les Forces du Bien ont des contacts dans la
police.

62-63 >
Donne a manger
au monsieur qui dort...

Vous I'avez lu dans la section concernant
Blandine, les membres de la Crypte (les flics du
Monde des Réves...) sont en permanence
endormis dans des gisants, dans

toutes les églises de France et de
Navarre (plus de France tout
de méme). En général, un
humain s‘occupe de les nour-
rir. Mais il arrive qu'on soit

en manque de personnel ou que le client soit
trop important. On confie alors cette tiche a un
Ange, cclui qui vient de jeter un d66, par
exemple. Chaque nuit, il devra veiller 3 nourrir
un des membres de la Crypte, dont I'enveloppe
charnelle se trouve dans une petite abbaye a une
heure de route du domicile de 'Ange. Clest une
lourde responsabilité. Si le réveur peut sauter un
repas, oublier de lui donner @ manger pendant
plus de quatre jours peut étre fatal : son corps
risque de mourir & son insu, sans le réveiller,
I'enfermant i jamais dans le Monde des Reéves.

Evomt 1 :

Plus de pouls. Visiblement il est cané. Et pour-
tant : ses sourcils bougent. Un encéphalogram-
me prouvera que le cerveau du réveur est enco-
re en activité. Dailleurs son pouls repart ! 1
arrive parfois que des membres de la Crypte
restent quelques minutes en © mort clinique 7.
Clest un effet secondaire des réves, assez com-
mun, mais qui a de quoi faire flipper ['Ange si
personne ne 'en a informé. Et personne ne I'en
a informe.

Evnmt 2 :

Depuis deux semaines, des profanateurs de
tombes opérent dans le coin. S'ils venaient a
profaner Pabbaye et 2 ouvrir le gisant, ce serait
la catastrophe. L'Ange doit donc dormir sur
place, et aider la police qui hésite entre la piste
“ locale 7, la piste * extréme droite ”, la piste
* jeux de roles ", la piste * bourgeois en
mangue de sensations fortes ...

64-65 >
Fredo, mon copain de I'asile

A cause de certaines limitations, il arrive que
des Anges deviennent completement fous. Si
vous voulez plus de dérails, jetez-vous sur 'ex-
cellent Dementia Profundis, excellente extension
des excellents G.E. Ranne. Ces Anges siphon-
nes finissent pour la plupart au Paradis, parfois a
Sainte-Anne ou dans un asile équivalent, si
leurs troubles ne risquent pas de révéler leur
nature angélique. Le Conseil pense qu'on doit
tenter tant que possible de * récupérer " ces ¢lé-
ments, de retrouver en eux 'Ange qu'ils étaient.
[De maniere concréete, cela signific nommer un
pseudo psychiatre, envoyé par le ministere de la
santé pour s'occuper de chacun de ces malades.
L'Ange va étre de ceux-ci et, unc fois par semai-
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Faire |
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ne, devra se rendre dans un asile pour discuter
avec Frédo qui fut autrefois un Ange de
Laurent, et qui est aujourd’hui persuadé d'éere
un hélicoptére 2 plumes. Eh oui, ¢a va pas étre
simple. L'Ange est censé aider Frédo a retrouver
son équilibre. 11 a plus de chances de faire des
heures de role-play de discussions de dingo avec
le meneur...

Evomt 1 :

Dans la famille * les acdons cxtraordinaires ",
on dispose de : Frédo mange des poissons
rouges, Frédo joue 3 cache-cache avec le canapé
du salon, Fredo raconte des contes a la t€lé,
Frédo ne reconnait plus "Ange, Frédo appelle
les infirmitres * mtatouette ”, Frédo faic la sta-
tue immobile pendant deux heures...

Evnmt 2 :

Et si Frédo se souvenait étre un Ange et com-
mengait 3 utiliser ses pouvoirs tout en restant a
coté de la plaque... 7 Bonjour I'ambiance ! Non,
Frédo, on ne grille pas les poissons avec son
pouvoir d'éclair...

66 >
Faire le ménage a Notre-Dame

Vous croyiez quoi vous ? Que le ménage dans
les couloirs de Notre-Dame se fait tour seul ?
Vous n'imaginez tout de méme pas que les
Forces du Bien vont engager des femmes de ser-

vice | Allez hop ! voila votre Ange avec une
blouse blanche, un balai, une brosse et un seau.
Le programme c'est couloirs, toilettes, bureaux,
salles de briefing... Un sous-sol par soir, chaque
soir de la semaine. Aprts, on connait le réseau
souterrain de Notre-Dame comme sa poche et
on ne jette plus de papiers par terre aprés une
réunion. Et ne vous inquiétez pas, personne ne
se mogquera de vous : si un golio bronche, vous
lni collez un rapport sur le burcau de
Dominique, et apres il vous fait les W-C pen-
dant trois cents ans. Clest pas drble, ¢a c'est déja
vu, demandez i I'"Ange Bouka, au service de
Laurent. Les gogues, il les connait au milli-
metre...

Evnmt 1 :

Le lundi, quand on est discret, on peut passer
pres de la salle du Conseil, Tous les Archanges
sont réunis et il est facile, en écoutant a la porte,
d'entendre tous les potins. Mais si on se fait
prendre, c’est une limitation par Archange pré-
sent !

Evnmt 2 :

Faire le ménage a2 Notre-Dame est une bonne
accasion pour découvrir peu @ peu tous ses
habitués et les lieux insolites qui sont décrits
dans ce supplément (la Salle des Tournois de
Belote ou se retrouve la Strange Paradise
Connection, 5.0.S. Repentir, ¢tc.). Autant de
points de départ sympas pour entamer de futurs
SCENArios...
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QUAND LES HOMMES
S'IMPLIQUAIENT...

La plupart des grandes étapes de la chrétiente
ont ¢été, évidemment, marquées par l'action
d'Anges ou de Démons. Par exemple, appari-
ton des Musulmans, les Croisades, I'lnquisition
et plus récemment la Réforme résultent d’agis-
sements volontaires ou de fautes graves
d'Archanges, de Princes-Démons, d’Anges ou
de Démons de grade 2 ou 3.

C’'était un temps, quand ni Magic, ni les sta-
tions balnéaires nlexistaient, ot Dieu et Satan
s'intéressaient avec plus de vigueur au Grand
Jeu. Au cours de ces périodes fastes et stu-
dieuses, I'un comme l'autre aimait a se dire que
les humains aussi, i leur niveau, devaient étre
les moteurs de cette grande histoire qu'ils écri-
vaient, doucement mais sirement.

Alors réguliecrement les deux zouaves grati-
fiaient de quelques pouvoirs tel ou tel humain
qui bossait dur pour sa cause (le Bien ou le
Mal). C’est en partie de cela qu'est née la notion
de saints dans les religions chré-
tiennes. Bien sir, seule une por-
tion infime des saints que
I'église a canonisés avaient
récllement des pouvoirs. Les
autres étaient tout ce qu’il y a

de plus normaux et restent de pures légendes,
Quant aux saints, les vrais, ceux auxquels Dieu
avait donné des pouvoirs, le plus souvent I'his-
toire n'a pas retenu leurs noms...

Satan comme Dien récompenserent largement
ces humains, qui les servaient parfois avec plus
de ferveur et de hargne que les Anges et les
[Démons eux-meémes. La procédure érait simple
et efficace : cauchemar ou illumination, et puis
zou... le lendemain, quelques pouvoirs ! En
genéral, Dieu ou Satan ont agt a 'humeur (sou-
vent enthousiaste 1) et les faculeés surnaturelles
dont ont écopé ses hommes, que nous nomme-
rons des saints ou des damnés, furcnt parfois
puissantes. En revanche, leur constitution toute
humaine et la spécialisation de leurs pouvoirs
tempérerent  leur puissance. Nlest  pas
Superman qui veut !

Pourquoi tout ce baratin ? Clest du passé tout
cela, et, comme dirait 'autre : © Avec le temps,
va ' Toutsenval™.

Eh bien, non ! Justement. C'est bien 13 le pro-
bleme. Quand Dieu ou Satan font quelque
chose enx-mémes, c’est 3 leur image : ¢a a tou-
jours un petit coté érernel | En donnant des
pouvoirs a ces humains, comune pour les Anges,
Diecu ¢t Satan les ont rendus immuables. Les
pouvairs, pas les humains. C'est ce qui est arri-
Ve aussi, on s'en souvient, avec les Psis, descen-

dants d'Eve et d’Adam...

Qu'est-ce que cela signifie ? Juste que les pou-
voirs acquis par les saints (ou les damnés), se
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transmettent de génération en génération, au
gré d'un géne magique et récessif. Et que, donc
tous les Descendants d'un saint (nous nous

contenterons désormais d'eux sculs puisque

nous sommes dans le Guide des Anges : les
damnés seront traités plus tard...) peuvent avoir
les pouvoirs de leur ancétre.

Bien str les Descendants restent rarissimes, la
grande majorité des lignées s'étant éreintes. Par
ailleurs, la plupart des Descendants actuels de
saint ne savent méme pas qu'ils ont des pouvoirs

‘ou nc les maitrisent pas.

LES LIGNEES...

Vont suivre les descriptions de quelques saints
ayant encore des lignées de Descendants
vivants. Chaque saint n'a pas plus de dix a quin-
ze Descendants. La moitié d'entre eux ignorent
leurs pouvoirs ¢t ne les ont jamais déclenchés.
Un quart les déclenchent inconsciemment, sans
s'en rendre compte ou sans les comprendre.

Enfin, le quart restant les a découverts mais se

méprend sur leur nature. En prineipe, aucun de
ces Descendants ne se doute de son lien avec un
saint.

Quelques rares Descendants ont tout de méme
été éclairés par les forces angéliques sur leur
nature réelle. [ls connaissent done P'existence
des Anges et des Démons. Clest Dominique qui
s¢ charge aujourd’hui de retrouver un maxi-
mum de Descendants de saints et de les réper-
torier (mieux vaut tout savoir). Lorsqu'un
Descendant de saint est decouvert, il est donc
envoyé aux services de Dominique, censés 1'ac-
cueillir au sein des Forces du Bien.

... DE SAINTS

(ou : il manque un “ o ” quelque part...)

Voici quelques saints, sachant qu'il en existe bien
d'autres, que nous nous ferons un plaisir de vous
faire découvrir au fil des scénarios d'INS/M13.

Les pouvoirs des saints sont le plus souvent des
pouvoirs d’Ange (le niveau de ces pouvoirs est, lui
aussi, héréditaire). 11 arrive aussi qu'ils aient été
créés spécialement, auquel cas ils sont notes (Sp.)

et sont décrits plus bas. Par ailleurs, les saints et
leurs Descendants disposent de quelques PP
offerts par Dicu (¢ux aussi sont héréditaires) pour
alimenter leurs pouvoirs. Ils les récupérent a rai-
son d'un toutes les vingt-quatre heures.

Autrement, les Descendants de saints sont tout a
fait humains et sont créeés avec dix points a répar-
tir dans les six caractéristiques de base et six points
de talents (un point donne un talent au nivean 1 ;
deux points donnent un talent au niveau 2
quatre points donnent un talent au niveau 3).

Saint Aignan

Aignan vécut au Veme sieele. 11 est connu pour
étre le défenseur d'Orléans. En 451, les armées
d’Attila (pas loin de 700 000 Huns, c’était pas du
gatean !) marchaient vers la ville, Orléans ne pou-
vait tenir et Aignan usa de diplomatie pour obte-
nir l'aide d'un geénéral romain. Le sicge se préci-
sant, Aignan s'en remit 3 sa foi. 1l fic porter des
reliques de saints sur tous les remparts de la ville
¢t demanda a ses troupes de prier, l'arme au
poing. Les pricres furent exaucées. A peine les
Huns avaient=ils franchi les murs d'enceinte que
le général romain tant attendu fit son apparition,
avec derriere lui I'armée endere du roi des
Wisigoth (un Ange le remplagaic pour l'occa-
sion !). Dieu, trits impressionné par la dévotion et
le courage d'Aignan, désirait le récompenser.
Artila fut bouté hors d'Orléans et Aignan regut
quelques pouvoirs en cadeau bonus.

Voici les pouvoirs dont disposait saint Aignan, et
dont disposent ses Descendants @ régénération
(2}, augmentation permanente de volonté, volon-
té supranormale (1), actaques multiples (1), cou-
rage (5) (Sp.), 3 PP.

Saint Francois d’Assise

Saint Frangois d'Assise vivait au XIleme siecle.
Fils d'un riche marchand, 3 'dge de vingt-quatre
ans il rompit avec le monde et s'exila pour vivre
dans le dénuement. Il créa alors un ordre reli-
gieux, ** les Fréres mineurs 7', vouds 3
une pauvreté toute évangéhique.
Cet ordre devint plus tard les
Franciscains, véritable institu-
tion catholigue.




Diieu se prit de passion pour le courage et la foi de
ce garcon. Il en fit un saint (I'Eglise suivit
d'ailleurs, grace a l'action de Francis). Saint
Frangois d'Assise etait déja célebre pour avoir une
forme d'empathie naturelle avec les animaux ¢t
Dieu ne fit qu'intensificr ce don. Jordi aussi,
trouvant dans cet étre humain une incarnation
cnfin potable de sa philosophie, insista pour
qu'on fasse don de son pouvoir spécial au nou-
veau saint.

Voici les pouvoirs dont disposait saint Frangois
d'Assise, et dont disposent ses Descendants :
controle des animaux (5), appel des animaux (1),
immunité au froid, ascénsme (Sp.), 4 PR,

Bernard Gui

Bernard Gui érait un des inquisiteurs célebres du
XIlTeme siecle (vous avez sans doute entendu
parler de i dans Le Nom de la Rose... Sinon, ¢'est
que vous jouez rop : stoppez tout ! Jetez-vous
dans une bibliothtque, rayon E comme Eceo ou
dans un vidéo club.., Vous nous direz merci. Un
jour. Peut-étre.). Il fut surtout un des premiers
tnguisiteurs a opter pour une etude plus scienti-
fique de la sorcellerie : noter la nature des ingré-
dients, lister les rituels, tenir des registres des
noms d'Anges ou de Démons, etc. Et en plus il
était doué le bougre | Assez pour démasquer un
nombre impressionnant de sorciers (des vrais, a la
sauce Berserker) mais aussi des Démons, comme
¢a, a I'occasion., Le tout avec un taux d’erreurs
ridicule (de toute manieére, 3 [I'époque,
Plnguisition ne tuait personne. Non monsicur !
Elle remettait le coupable 3 la justice qui, elle,
tranchait... la téte de I'hérénque.).

A Tépoque, les Anges chasseurs de sorciers
avaient c¢n partie perdu le controle de
I'Inquisition, et les sorciers se faisaient trés dis-
crets. Une érude approfondie sur ces derniers, et
un modeérateur censé dans le fanatisme ambiant,
¢raient done les bienvenus. Dieu donna alors
quelques pouvoirs & Bernard Gui, pour accélérer
ses recherches; et conseilla a Joseph de surveiller
les résulrats. Malheurcusement, ses

¢tudes s'imprégnerent trop vite des
croyances populaires et ne furent

jamais a la hauteur de ce qui

était espéré. Trop tard, Dien

avait déja fait de Bernard Gui

un saint...

Voici les pouvoirs dont disposait Bernard Gui, et
dont disposent ses Descendants @ immunité,
détection du mensonge (3), Psychométric (1),
perception de malveillance (1) (Sp.). 8 PP.

Hubert de la Fune

Hubert de la Fune vécut au Xllleme siecle.
C’érait un architecte particulierenment doué et un
homme d’une piéte a toute épreuve. Il devint un
des architectes officiels de Louis IX et, a force de
bourrer le mou & ce dernier, obtint 'autorisation
de planifier la construction de dizaines d'érablis-
sements religicux en France. Dieu fut tres
impressionné par le travail de cet homme qui,
mulapliant ainsi les lieux de culte, asseyait douce-
ment mais sirement le pouveir de I'Eglise. Son
Altesse Divine (qui était moins sénile 3 I'époque)
le gratfia alors de quelques pouvoirs, histoire
d'accelérer les chanters, Clest 3 Hubert que 'on
doit, notamment, la Sainte Chapelle de Paris.
Malheureusement, Dieu avait le dos tourné
quelques années plus tard, lorsque 'Eglise sacra
Louis IX saint patron des Architectes, volant
toute la gloire qui revenait a Hubert. Ce dernier
ne fut alors considéré que comme un exécutant,
un grouillot dont I'histoire n'a pas retenu l¢
nom...

Voici les pouvoirs dont disposait Hubert de la
Fune, et dont disposent ses Descendants ; talent
scientifique : architecture, sacre-lieu (1)(Sp.).

Peter Wimchstad

La famille Wimchstad tenaitau début du X1ITeme
siecle la plus grande armurerie de Berlin. Peter
Wimchstad, le chef de famille, planifia la confec-
tion de pres de deux cents armures préparées pour
equiper les Croisés qui partirent ¢n croisade pour
la quatrieme fois, afin de libérer la Palestine du
joug égyptien. Pour le remercier de ses efforts, il
fut beni en 1202 par I'archevéque Hetzer et Dieu
en fit un saint dans la foulée. 11 eut par contre la
main un peu lourde, mais bon...

Voici les pouvoirs dont disposait  Peter
Wimchstad, et dont disposent ses Descendants
rebond (2), esquive acrobatique (2), immunité
aux maladies et aux poisons, volont¢ supranor-
male (4), non-détection, multiplication (3), régé-
nération (3), invisibilité (3), 22 PP,
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Galilée

Depuis Copernic, des Démons de Malphas
infiltrés dans le Vatican étaient parvenus a
mener une campagne de désinformation fantas-
tique, persuadant tout le monde que I'Eglise (et
donc Dieu) refusair toute théorie héliocentrique
(c'est-a-dire une conception du systeme solaire
avec le soleil au milieu).

C’était une intox de grande envergure qui contra-
riait beaucoup Dieu, lui qui se voyait déja au Stella
Inguisitorus, avec les humains découvrant I'espace
et tout et tout... En partant comme ¢a, les calculs
n'allaient pas éere simplifiés |

Par chance, an XVIeme siecle, Galilée naguit a
Pise. 11 devint un des plus grands physiciens et
astronomes de son temps, multipliant décou-
vertes (loi de la chute des corps, composition
des vitesses...) et inventions (le premier micro-
scope ).

Tout comme Copernic, Galilée défendait une
théorie héliocentrique du monde. Une fois de
plus, les agents de Malphas tenterent de masquer
la réalité, toujours par la biais de I'Eglise : il fut
mterdit a Galilée d'enseigner et il dut abjurer
devant I'Inquisition. Heureusement, ces malver-
sations furent vaines. Galilée avait couché sur le
papier des preuves scientifiques irréfutables et
ses travaux furent publiés, faisant £clater la véri-
té. Ouf!

Dicu en fit un saint, pour le remercier de I'avoir
tiré de ce mauvais pas. Jean n'était pas encore
Archange 3 I'époque, mais officiait en tant que
Grade 3. 1] fut trés, trés, trés impressionné par les
travaux de Galilée. On comprend alors mieux le
nom qu'il donna ensuite a son groupe d'elite.

Voici les pouvoirs dont disposait Galilée, et dont
disposent ses Descendants : volonté supranor-
male (3), boomerang (2), talent scientifique :
astronomie, talent scientifique ; physiques, aug-
mentation temporaire de volonte (3), 5 PP.

QUELQUES POUVOIRS
SPECIAUX

En plus de pouvoirs d'Ange, Dicu a parfois offert
aux saints des pouvoirs uniques, aux effers géné-
ralement assez ciblés, Cela s'explique car chaque
saint devait représenter une idée ou mener a bien
une tiche ponctuelle et précise. Les pouvoirs ont
été choisis i cet effet. Notez qu'ils fonctionnent le
plus souvent de manigre inconsciente chez les
Descendants. C'est important, et c'est ce qui
explique que 80% des bénéficiaires du pouvoir
Perception de malveillance finissent a lasile...

Ascétisme

Type : physique, unique, permanent.

Coiit : (1.

Caractéristique : volont¢, automatique.
Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : ce pouvoir accorde a son posses-
seur la faculté de survivre en ingérant une quan-
tit¢ minimale de nourriture chaque jour, sans res-
sentir d'affaiblissement physique. L'utilisateur du
pouvoir n'a besoin quotidiennement que de 100
grammes de légumes et d’un verre d'eau pour se
sentir en pleine forme. Poursuivre un tel régime
alimentaire ne réduit pas ses caractéristiques ct lui
accorde un point de volonté supplémentaire au
bout d'une semaine, Ce point supplémentaire est
conserve tant que le jetine est maintent,

Courage

Type : mental, unique, permanent.
Cofit : (.

Caractéristique : volonté, automanque.
Défense : aucune.

Portée : (niveau fois 100) metres.

Description : cc pouvoir accorde a son posses-
seur la faculté dimmuniser automatiquement
tous les humains (ni les Anges, ni les Démons)
présents dans les (niveau fois 100)
métres alentour contre les cffees du

pouvoir de peur, démoniaque ou

angelique.




Perception de malveillance

Type : mental.

Coiit : 1 PP.

Caractéristique : volonté.

Défense : aucune.

Portée : (niveau) kilometres.

Description : pour | PP, ce pouvoir accorde i
son possesseur la faculeé © d'entendre ™ toutes les
pensées * malveillantes ' des Démons présents
dans les (niveau) kilomerres alentour, et ce durant
(niveau) minutes. Malheurcusement, ce pouvoir
ne permet ni de localiser, ni de différencier les
diverses sources des pensées, ni de comprendre
ces dernieres lorsqu'elles sont en langage démo-
niaque (c'est le cas une fois sur deux).

Sacre-lien

Type : mental, unique, permanent.

Coit : (.

Caractéristique : volonté, automatique.
Défense : aucune.

Portée : bitiment ou reside l'utilisateur.
Description : ce pouvoir accorde 3 son posses-—
seur la faculté d'enchanter le licu ou il vat et d'en
faire un havre de paix et de bien-étre. Tout
Démon pénétrant dans le batiment (maison,
cabane, immeuble) ot réside (depuis plus d'un
mois) l'utilisateur du pouvoir, perd 1 PP par
minute. Le PP perdu est transtormé en 1 point de
force gagné par un des humains (excepté I'unlisa-
teur du pouvoir) présents dans le batiment, qui en
aurait besoin (un malade par exemple). Le gain ne
permet pas daugmenter la force d'un individu
au-deli de sa valeur normale.
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En plus des Serviteurs habituels, chaque Archange dis-
pose d'un type de Serviteurs uniquement réservé a ses
Anges, Ces * Serviteurs specialisés * sont plus person-
nalisés, et donc plus en rapport avec la sphere d'in-
tluence propre a UArchange. 1ls sont cependant raris-
simes et ne sont confids qu'a des Anges expérimentes
et méritants. Une rumeur invérifiable prétend que
certains Archanges ont créé plusicurs Serviteurs spé-
ciaux pour aider leurs subalternes. Mais ce n'escqu'une
rumetr et, officiellement, chaque Archange n'a droit
qu'a un type de Serviteur specialisé. Et, officiellement
toujours, certaing Archanges n'ont méme pas a bénéhi-
cier de ce droit....

Par ailleurs, si la plupart de ces Serviteurs sont accep-
tés par les autorités, d'antres sont senlement © tolé-
rés ", et regardés avec suspicion. D’autres, enfin, sont
tout bonnement interdits par la hidrarchie et
I'Archange qui les unlise le fair dans la plus grande illé-
galité, La deseription de chague Serviteur indique i
laquelle de ces trois carégories il appardent. Inutile de
préciser qoe les Anges se coltinant un Serviteur inter-
dit ont intérét a 'utiliser en douce...

A Ia fin d'une mission particuligrement bien menée et
décisive, un Ange récompensé d'un pouvoir on d'un
PP supplémentaire peut troquer sa récompense contre
le Serviteur spécialisé propre 4 son Archange.
MNéanmoins, aucun Ange ne pourra disposer d'un
nombre de Serviteurs specialisés supérieur i son Grade
(¢'est=a-dire un pour un Grade 1, deux pour un Grade
2...). 51 un Ange se fait pincer avee un Serviteur illégal,
son Archange se dégagera de toute responsabilité et le
coupable sera chiti€ en conséquence : ¢'est tres mal de
créer des créatures (on se demande comment 7} dans le
dos de ses supéricurs...

Comme leurs collégues génériques, tous les Serviteors
spécialisés décrits ci-dessous regagnent leurs PP (3 rai-

son d'un toutes les six heures) et bénéficient gramuite-
ment du pouvoir de Volonté supranormale au niveau 1.

Serviteur spécialisé d’Alain : herboriste

Type : physique, permanent, unigue.

Coiit : (),

Caractéristique : apparence, automanque.

Défense @ aucune.

Portée : personnel.

Description : 'herboriste est un homme discret, qui
ticnt une pente boutique ef gagne son argent grace 5
ses connaissances en la matiere. 1 en sait bien plus qu'il
ne le laisse entendre et dédent le secret de certaines
mixtures exotiques (indiennes, du fin fond de
I'Amazonie ou des Caraibes...). A partir de plantes trés
rarcs, il est capable de préparer des somniféres, des hal-
lucinogenes, des aphrodisiaques trés puissants ou des
baumes accélérant la guérison des plaies... Cela peut
savérer tres utile lors d'une mission. Ce type de
Serviteur est accepté par la hiérarchie. Ce pouvoir per-
met de disposer d'un éoe humam qui posséde les
caracteristiques suivantes (51 meurt, il est remplacé au
bout d'un meis) ;

Talents : herboristerie (6), médeci-
ne (3); chimie (3}, saryie (2).
Pouvoirs : talént scientifique.




Serviteur spécialisé d*Ange : repris de justice

Type : physique, permanent, unigue.

Coiit : 0.

Caractéristique : apparence, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : le repris de justice est un jeune homme
d'une trentaine d'années, pour qui la vie avait plutde
mal commencé. Crapule sans vergogne, son séjour en
prison lui a ouvert les yeux ecil a décidé de se metire 3
respecter s¢s prochains. Il a admis ses erreurs et tente
de les réparer au mieux, devenant un individu char-
munt, droit et serviable. Un mea culpa exemplaire | En
plus d'étre gentil, le repris de justice est un gargon
débrouillard. Tl a encore quelques contacts (amicaux)
dans les milieux criminels, qui peuvent s'averer utiles
lors de certaines enquétes... Ce type de Serviteur n'est
que * toléré " par la hiérarchie car comme souvent avec
un Ange, I'éthique est un peu titillée. Ce pouvoir per-
met de disposer d'un ctre humain qui possede les
caractéristiques suivantes (51l meurt, il est remplacé au
bout d'un mois)

Talents : discrétion (3), crochetage (3}, manipulation
{2), arme de poing (3).
Pouvoir ; calme (1).

Serviteur spécialisé de Blandine : hypnotiseur

Type : physique, permanett, unique.
Codit ; 0

Caractéristique : apparence, automatigue.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : I'hypnotiseur est un homme discret, qui

magne son argent grace 4 son don. [l est capable d’hyp-

notiser des gens et de leur faire revivre avec precision

des expériences qu'ils ont parfois eux-memes oublices.

Cela peut s'averer utile lors d'une mission pour en

apprendre plus sur le passé de quelqu’un ou pour fiire

revivie une scene 3 un temoin. Ce type de Serviteur

est accepté par la hiérarchie. Ce pouvoir
permet de disposer d'un etre humain

qui possede les caracréristiques sui-
vantes (s'1l meurt, il est remplacé
an bout d'un maois) ;

Talents : discussion (3}, hypnose (3}, savoir-faire (2).
Pouvoirs : réve (1.

Serviteur spécialisé de Christophe : chef scout

Type : physique, permanent, unique.

Cofit : (1.

Caractéristique : apparence, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : le chef scout est un homme & 'air jovial,
dune cingquantaine d'années. Il aime les enfants ct
dirige une troupe de scouts d'Europe dans la region ou
réside son supérieur. Ses activités principales consis-
tent a organiser des jeux de piste en forét, i distribuer
des tracts pour la lutte contre le cancer, a aider les
vienx... Les seuls avantages que ce Servitear ait i offrir
en mission sont sa débrouillardise et ses bonnes rela-
tHons avee les gens de son quartier. Ce type de
Serviteur est accepeé par la hiérarchie. Ce pouvoir per-
met de disposer d'un étre humain qui posstde les
caractéristiques suivantes (s'il meurt, il est remplacé an
bout d'un mois) :

Talents : survie en forét (3), survie en milicu urbain
(3), bricolage (3). discussion (2).
Pouvoir : détection du mensonge (1).

Serviteur spécialisé de Daniel :
servante de I'accueil divin

Type : physique, permanent, unigue,

Coidt : 0.

Caractéristique : apparence, automatigue.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : c'est une vieille église gothique, perduc
dans un pent bourg de la iégion ol réside I'Ange. Il ne
sagit pas d'une vulgaire église (comme le pouvoir
d'Ange n® 546) mais d'une église de Grade 1 possedant
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des pouvorrs, telle que celles décrites dans les régles de
base d'INS/MI’3 (page 5 des Petites affaires du maitre de
Jew). Certe batisse sacrée peut servir de plangue 3 son
possesseur, si besoin ¢st. Ce pouvoir permet de dispo-
ser d'une église de Grade | qui posséde les caracténis-
tques suivantes (51 elle est démrute, le pouveir estc

perdu) :

= .
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Pouvoirs ; variable.
Serviteur spécialisé de Didier : Divi-Sat 3

Type : physique, permanent, umque.

Cont : 0.

Caractéristique : apparence, automanque.

Défense : aucune,

Portée : personnel.,

Description : Divi-Sat 3 est un des rares satellites d'obser-
vation lances autour de la Terre par les forces angéliques (et
surtout par Didier). Une dme d'Ange est en fair incarnée
dans la machine. On peut donc correspondre avec cette
derniere comme avec n'importe quel interlocuteur normal,
via un résean informanque de Notre-Dame (par méls en
sormne). Contacter Divi-5at 3 peut étre tres urile en mis-
sion et permet (par exemple) d'obtenir des vues aériennes
de propriétés privees, d'intercepter des messages radio,
d'établir des prévisions météorologiques... Ce type de
Serviteur n'est que “ toléré " par la hiérarchie, tous les
Archanges n'appréciant pas qu'un maténel si cher et si
important soit utilisé pour de stmples missions de routine,
Ce pouvoir permet d'obtenir une carte magnétique spécia-
le {utlisable uniquement de Notre-Dame) qui permet
d'utiliser le réseau pour communiquer avee Divi-Sac 3; En
cas de perte, un double ser envoyé,

Talents : géographie (6), observation (6), géologie (6),
miétcorologie (6),*

Pouvoir : anaérobiose.

* Cés talents domvent dme wtilisés en pirdant 3 Uespric quiils raduisent bes fine-

eeomnabies d'un satellice. Par exemple, tenter de fure ume photographic sérien-
ne précise d'one masson demandera un jet d'obseration (moyen).

Serviteur spécialisé de Dominique :
Descendant de saint

Type : physique, permanent, unique.

Coiit : (1.

Caractéristique : apparence, automatique,

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Descriplion : le Descendant de saint fait partie de la
lignée d'un saint, autrefois récompensé par Dicu en per-
sonne. I1a été éclairé sur sa véritable nature par les forces
angeliques ¢t embauché pour travailler aux. cotés
d'Anges. Ce pouvorr permet de disposer d'um
Descendant de saint (sl meurt, le pouvoir est perdu),
dappartenant a une des lignées smvantes, déterminée aléa-
toirement en jetant 1d6 :

5 Lignée de sint Frangois dAwie
B W, _ e L RS =t
Il doit étre cré€ par le meneur de jeu et le joueur en sui-
vant la procédure décrite dans la section intitulée * Les
Descendants de saints . Ce type de Serviteur st uni-
quement ™ toléré ™ par la hiérarchie car s'il est chargé de
retrouver les Descendants de saints, Dominique n'a
Jamais eté autorisé 3 Jes utiliser dans des missions,

* s petit maling awroar reisrgisd qu'l mangue dou Bedes de sant. 1 G oroire ijar
Dionminique w garde centaines reeries swun k conde | Brire nms, i ave o o'on allsit
latsier yos Angees se prowniener aver des humain sss bourring gu'ous 7

s e

Serviteur spécialisé d’'Emmanuel :
Familier Démoniaque

Type : physique, permanent, unigue,

Coiit : 0,

Caractéristique : apparence, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Deseription : le Familier Démoniague est triss utile 3 un
Ange d'Emmanuel pour faire toujours plus * vrai ” lors-
qu'il infiltre un groupe de Démons, Cependant, la hié-
rarchie n'accepte pas que ce Familier soit trop ** gore ™. 1I
ne sagit donc jamais d'un mort vivant, mais plutot d'un
Familier animalier, humanaide ou sous forme d'objec.
Comme d'habimde chez Emmanuel, I'utilisation de tels
leurres pose des problemes éthiques, et ce type de
Serviteur n'est que ** toléré ” par la hiérarchie. Ce
pouvoir permet de disposer d'un des
Farmbiers demoniaques correspondants
aux pouvoirs de Démon (631) 4
(656). Le tableau suivant permet de
déterminer aléatoirement la nature
du Familier et renvoie aux pouvoirs
d'INS :




Serviteur spécialisé de Francis :
mallette diplomatique

Type : physique, permanent, unigue.
Codit : 0.
Caractéristique : apparence, automatique.
Défense : aucune.
Portée ; personnel.
Description : une petite mallette noire, d'environ ¢in-
quante centimetres sur quarante, c'est toOUoLUTs pratgque
pour ranger des documents ct ¢a fait classe. Mais cette
mallette a quelque chose de plus: elle permet de trans-
porter sans risque tout objet ou document précieux, ce
qui peut s'avérer tres utle en mussion (Fobjet transporte
doit néanmoins étre de dimensions inférieures i celles de
o mallette : 50 x40 x 20 cm).
Une ame d'Ange esten fait incarnée dans la mallette - elle
réside 3 l'inténieur de celle—ci et (tour comme les armes
bénites) peut rentrer si elle le désine sur sa Marche
Intermédiaire de repos, Elle peut alors emporter avec elle
le contenu de la mallette, cette dernigre restant en
revanche tout a fait normale vue de I'extérieur. Ce pou-
voir permet de disposer d'une mallette diplomanque.
Son possesseur peut alors taper la discute avec elle (tclé-
pathiguement) et renvoyer tEMporairement son contenu
sur une Marche Intermédiaire. Il peut faire revenir le
contenpu de la mallette pour 1 PP, 51 cette demiere est
ouverte entre-temps, elle sera vide, tout simplement. Par
ailleurs, la mallette peut utliser scs pouvoirs de défense
pour protéger ce qu'elle contient. Ce type de
Serviteur est accepté par la hiérarchie.
5i la mallette diplomatique est détruite
alors qu'un objet a été déposé tem-
porairement sur unc Marche
Intermédiaire, celui-a1 y restera
blogue 3 jamais.

Pouvoirs : dialogue mental (1), champ de force (2),
champ magncogue (2).

Serviteur spécialisé de Guy : infirmiére

Type : physique, permanent, Unigue.

Codit 2 (1.

Caractéristique : apparence, automatique.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : U'infirmiére est une jeune femme d'une
vingtaine d'années, dévouée, calme ¢t douce. Toute
entiere 4 sa cause, elle est vérue jour et nuit de 5a blouse
blanche et travaille géncralement dans un hopital. Elle
peut soigner d'éventuels blesses lorsque son supcrieur est
débordé et peut accompagner ce dernier ¢'il est médecin
(on ¢l désire sc faire passer pour tel). Ce type de
Serviteur est accepté par la hiérarchie. Ce pouvoir per-
met de disposer d'un etre humain qui possede les carac-
téristiques suvantes (31l meurt; il est remplacé au bour
d'un mois) 1

Talents : médecine (3), discussion (3), séducton (3),
manipulation (1).
Pouvoir : bénédiction ** Guérison des maladies ™ (1).

Serviteur spécialisé de Janus : jumeau

Type : physique, permanent, unique.

Cot : ().

Caractéristique : apparcnce, automatique.

Défense : ancune.

Portée : personnel.

Description : le jumeau est un Soldat de Dieu auquel on
a magiquement refait le portrait. 1l est désormais une
copie physique exacte de son supéricur ('Ange auquel il
est confid), Cela peut souvent rendre service et, surtout,
cela risque d'engendrer de nombreux quiproguos au cours
des missions... Bien stir, ce genre d’emploi est particulie-
rement dangereux pour le Serviteur, et la hicrarchie n'a
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Jamais accepte de telles pratiques. Les jumeaus sont done

totalement ineerdits. Ce pouvoir permet de disposer
d'un étre humain physiquement identique i son supé-
rieur. Il possede les caractéristiques suivantes (511 meure,
il est remiplacé au bout d'un mois) :

* PAP chi Jumex et Sgake 3 celle de don wpneur.

Talents : arme de poing (3), esquive (2), lancer (2).
Pouvoirs : champ magnétque (1), augmentation tem-
poraire de perception (1).

Serviteur spécialisé de Jean :
section 5.0.G.

Type : physique, permanent, unigue;

Coit : (0.

Caractéristique : apparence, automanque.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : les ~ Stormuoopers OF God ™ sont des
Soldats de Dicu d'élite. Autrefois expénmentales, les
premiéres sections de 5.0.G. ont test€ des exosquelettes
de combat avec servomoteurs intégres. Jean était a l'ori-
gine de ces inventions et, compte tenu de leur efficacité,
les sections 5.OLG. se sont multiplices dans son service.
Ce type de Serviteur est accepté par la hiérarchie. Ce
pouvoir permet de disposer de cing etres humains possé-
dant les caractéristiques suivantes (s'1ls meurent tous au
cours de la méme mission, le pouvoir est perdu ; sinon ils
sont remplaces & raison d'un par semaine) :

Talents : arme de contact lourde (2), arme lourde (3),
corps i corps (2).

Pouvoirs : volonte supranormale (2), armure corporelle (2),
Eqmpemcnl : exosquelette de combat (ajoute un point
de force & son posscssear et contient une mitralleuse
aver détecteur de vie et viseur bascr |"utss +6; Préc.#2),
gilet en Kevlar.

* le-bonus di foree donse aa 50006, par son exingnelerr oot dejh compralilis®,

Serviteur spécialisé de Jean-Luc :
garde du corps

Type : physique, permanent, unigue.
Codt : ().

Caractéristique : apparence, automatique.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : costume noir, lunettes de soleil. le garde
du corps est un homume massif, au visage imperturbable.
Rompu 3 toutes les techmiques de protection rappro-
chée, il lui arrive de protéger des hommes polidques, des
stars ou des hommes d'affaires. Clest un pro il connait
son métier et peut savérer trés utdle dans les missions ob
il est nécessaire d'assurer la séeurité dun individu. Ce
type de Servitcur cst accepté par ka hiérarchie, Ce pou-
voir permet de disposer d'un étre humain qui possede les
caractéristiques suivantes (s'il meurt, 1l est remplacé au
bout d'un mois)

TO "f[] PE

Talents : esquive (3), arme de poing (3), carps i corps
(3), course {2).

Pouvoir : champ magnétique (1).
Serviteur spécialisé de Jordi : garde forestier

Type : physique, permanent, unique.

Conit : (),

Caractéristique : apparence, automaticue.

Défense : aucune.

Portée : personnel,

Description : le garde forestier est un homme rougead,
d'une aingquantaine d'années. Défenseur de la faunc et de
la flore, 1l passe ses journces 3 arpenter la forét, en com-
pagnie des oisean, des renards et des écureuils, Clest un
peu un gros paysan et, en ville, il est plus embarrassane
quutile. Clest en revanche un alli¢ précieux en milicn
rural (et les missions en France profonde ne sont pas
rares 1), qui poutrta servir de guide et d'interpritte 3 loc-
casion... Ce type de Serviteur est accepté par la hiérar-
chie. Ce pouvoir permet de disposer d'un ée humain
yui possede les caractéristiques suivantes (sl meurt, 1l est
remplacé au bout d'un mois)




Talents : survie en foret (2), zoologe (2), dialectes
picards (2), dialectes berrichons (2}, dialectes normands
(2), dialectes poitevins (2), dialectes provengaux (1), dia-
lectes bretons (1), fusil de chasse (1).

Pouvoir : caméléon (1),

Serviteur spécialisé de Joseph :
chasseur de sorciéeres

Type : physique, permancnt, nnigue,

Cot : ().

Caractéristique : apparenice, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : une cape anglaise toute noire, un chapeau
haut-de-forme, une barbichette i la Dracul’, une bible au
flanc et des ** aiguilles a sorcieres © dans chaque main :
lui, il ne va pas bien du tout. Au XVIIeme sikcle, en plein
intégrisme rehigieux, apparut en Angleterre un nouveau
corps de métier : les chasseurs de sorcieres. Cenx-a1 ont
aujourd’hui encore des descendants (famibiaux ou
moraux), qui contnuent i traquer les sorcieres et sorciers
modernes (ceux de Bemerker). Le chassenr de sorcieres est
la plupart du temps d'origine anglaise (bien qu'installé en
France) et tes souvent completement siphonné du
bulbe - ou totalement paranoiaque. Clest néanmoins un
Servitcur dévoué, qui n'a pas peur des sorciers, et qui en
sait peut-étre méme plus 3 leur sujet que certains Anges.
Ce type de Serviteur n'est que * toléré " par la hiérarchie,
qui n'apprécie pas op son excentricité. Ce pouvoir per-
met de disposer d'un étre humain qui possede les carac-
réristgques suivantes (81 meurt, il ¢st remplacé au bout
d'un mois) :

Talen!s : corps i corps (3), arme de
contact {3), connaissance de la sor-
cellenie (3), ésotérisme (2).
Pouvoir : psychométrie (1).

Serviteur spécialisé de Laurent :
Chef de Section

Type : physique, permanent, unigue.

Coit : 0.

Caractéristique : apparence, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Deseription : le Chef de Section est un Soldat de Dicu
gradé, Cest un vétéran plus intelligent et plus charisma-
tique que ses soldats. Son expérience fait de lui un
meneur d'hommes qui sait orer le meilleur de ses
troupes. Ses connaissances tactiques lur permettent d'op-
timiser le role de toute Section de Soldats de Dieu. 1l est
toujours entouré de deux Soldats de Dieu, mais peut
prendre le commandement de toutes les autres Sections
déja possédées par son supérieur. Au cours des missions,
le meneurde jeu devra prendre en compte I'influence du
leader sur ses troupes. Ce type de Serviteur est accepte
par la hiérarchie. Ce pouvoir permet de disposer de deux
Soldats de Dieu normaux (de type multi-roles) et d'un
étre humain qui posséde les caractéristiques suivantes (5'il
mieurt, il est remplacé au bout d’un mois)

Talents : tactigue (3), arme de poing (3), esquive (2),
strategie (3],

Pouvoirs : détection du Mal (1), augmentation tempo-
raire de perception (1), volonte supranormale (2).
Equipement ; revolver cal. 44 et gilet en Kevlar.

Serviteur spécialisé de Marc : agent du FISC

Type : physique, permanent, unique.

Cont : (0,

Caractéristique ; apparence, automatique.

Défense : aucunc.

Portée : personnel.

Description : I'agent du FISC est un individu exécrable,
au physique ingrat : I3, je ne vous apprends rien. Mas
sous son air hautain, se cache en réalit¢ un homme au
grand coeur, qui'n'est entrd an FISC que pour démasquer
les grosses fortunes gagnant de 'argent de maniere ille-
gale et immorale. Une partie des fonds qu'il confisque
ainsi est reversée aux forces du Bien. Ce Serviteur peue
obtenir en 24 heures la comptabilité (des années anic-
rieures) dun individu ou dune entreprise. En 1d6
jour(s), il peut aossi obtenir I'autorisation de lancer un
controle fiscal contre quelqu'un. A cette oceasion, il peut
éventuellement faire passer des Anges pour ses assis-
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tants... Ce type de Serviteur est accepté par la hiérarchie,
Ce pouvoir permet de disposer d'on étre humain qui
possede les caractéristiques suivantes (s meurt, il est
remplacé au bout d'un mois) :

Talents : comptabilité (3), droic fiscal (3), baratin (2),
informatique (3).
Pouvaoir ; lire les sentdments (1),

Serviteur spécialisé de Michel : forgeron

Type : physique, permanent, unigue.

Coiit : (.

Caractéristique : apparcnce, automatique.

Défense : aucune.

Portée : personnel,

Description : l¢ forgeron est un vieil homme sympa-
thique et bon vivant, qui a toujours été passionné par les
armes moyenageuses. Clest un des derniers artisans
capable de fabriquer des armes de ce type (avec des tech-
niques d'autrefois) et il gagne sa vie en fabriquant des
armes de contact (€pées, haches...), notamment pour le
cinéma. Il vita la campagne, 3 une cinquantaine de kilo—
metres du lien de résidence de son supéneur. Pour ce
dernier, il peut fabriquer des armes spéciales d'une qua-
lité exceptionnelle, Forgée en 2d6 semaines, Farme de
contact désirée sera, ou bien tres légere (Préc. +1), ou
bien tres resistante (Puiss. +1). Ce type de Serviteur est
accepté par la hiérarchie. Ce pouveir perinet de disposer
d'un étre humain qum possede les carcténistiques sui-
vantes (il meurt, il est remplaceé au bout d'un mois) :

Talents : ferronnerie (3), métallurgie (3), histoire du
Moyen age (3), arme de contact lourde (2).
Pouvoir : sugmentation temporaire de force (1),

Serviteur spécialisé de Novalis :
jardinier-Cupidon

Type : physique, permanent, unigue,
Coit : (.

Caractéristique : apparence, automatique.
Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : Cupidon et les Chérubins, armés de leurs
petits arcs magiques et de fleches qui rendent amourcux,
existent... Mais comme ¢’était un peu visible, 1ls ant pris
Ia forme de jardiniers sympathiques, qu'on retrouve dans
tous les parcs municipaux de France. Et comme le veut
Ia légende, ils ont un petit arc et des fleches (invisibles)
dont le pouvoir est de rendre amourcux deux humains
(s'ls ratent tous deux un jet de volonté). Et pourquoi
dans les parcs et les jardins ? Mais parce que c'est I que
se rerrouvent tous les jeunes amoureux, avant de repartir
main dans la main, touchés par unc des fleches
d'amour... Ce type de Serviteur est uniquement * tolé-
¢ " par la hiérarchie. Ce pouvoir permet de disposer
d'un étre humam qu posséde les caractéris-
tiques suivantes (s'1 meurt, il est rempla-

cé au bout d'un mois) ;




Talents ; discrétion (3), arc (3), jardinage (3), baratin (2).
Pouvoir ¢ arc magique et fléches daniour (Sp. voir ci-
dessons),

Type : physique, unigue.
{ Codit : [PP.
‘Caractéristique : volonté.
_Défense : volonte,

]]esmphun ce pouvoir accorde @ son posses 1
seur un objet magique (un mim-are et ses fleches)

‘qui cst en permanence imasible ot © mtanghble ™
pour les étres humains. Pour 1 PP, il permeta son |

Serviteur spécialisé de Walther :
exorciste du Vatican

Type : physique, permanent, unique.
Coiit : (),
Caractéristique : apparence, automatique.
Défense : aucune.
Portée : personnel.
Description : le Vatican dispose de quelques pretres
exorcistes, reconnus pour leur fo1  toute épreuve. Ces
exorcistes existent un peu partout en Europe er ménent
le plus souvent une vie de paroisse normale. Ils ne sont
appelés que trés mrement pour mener des exorcismes
* bénins ' ou pour assister des Anges de Walther, Un
exorciste du Vatican ne disposé d'aucun pouvoir.
Cependant, sl assiste un Ange de Walther lors d'un
Exorcisme (cf. le pouvoir do méme nom), la victime
subira un malus de trois colonnes, lorsqu'elle fera son jet
de Défense (volonté). Ce type de Serviteur est accepté
par la hiérarchie. Ce pouvoir permet de
disposer d'un éore humain qui possede
les caractéristigues suivantes: (sil
menrt, il est remplacé au bour d'un
mos) :

Talents : théologe chrétenne (3), discussion (3), seduc-
tion (2), medecine (3).
Pouvair : -

Serviteur spécialisé d'Yves :
expert en mysticisme

Type : physique, permanent, unique.

Coiit : ().

Caractéristique : apparcnce, antomatigue.

Défense : aucune.

Portée : personnel.

Description : 'expert en mysticisme est un homme
dige mir, aux cheveux en bataille, qui tient générale-
ment une toute petite librairie spécialisée dans les
ouveages sur loccultisme et le mysticisme, Clest un éru-
dit = 1l ne croit pas 4 toutes ces croyances, mais les appre-
cie pour leur valeur culturelle et philosophique. Bien
quiil ne possede aucun pouvolr, ce Serviteur pourta
s'averer tres utile (de par ses connaissances) lors de mis-
sions incluant une noavelle force, un ennemi mythique,
ou un abjet ésotérique célebre... Ce rype de Servireur est
accepte par la hi¢rarchie. Ce pouvoir permet de disposer
d'in émre humain qui posséde les caractéristiques sui-
vantes (s'1l meurt, il est remplace au bout d'un mois)

Talents ! relizions (3), mythes (3, légendes (3), théolo-
gie chrénenne (3), historiographie théologique (3).
Pouvoir : -
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Clinique de thalasso quelque part i la Bourboule

¥ Que la lumiére soic | 7, dit le noble vieillard en allu-
mant le poste de télévision.

- Vous étes s galant, répondit Lucie Cultin en sasseyant
2 trois bons métres de 'écran et en chaussant ses lor-
gnons. Ca va ctre Ihenre de mon jeu : voulez-vous que
nous le regardions ¢nsemble ?

- Non, merci, je viens de recevoir ma publicanon, dit-il
en brandissant sous le nez de la vieille le dernier numeéro
de o La Veillée des Chaumiéres ». C'est towjours un
grand moment de bonheur, ™

Il s'installa confortablement au fond d'un fautenil res-
semblant i un trone et s'absorba dans sa lecture. La vieille
continua la conversation qu'il entretint également en
lichant de temps en temps un “ Oh ™ ou un * Ah ™ bien
appuyt. Mais pendant la pub, la curieuse octogénaire lui
posa une guestion inattendue qui le laissa omlement
perplexe.

* Jai lu dans un journal d'info sur le monde que Don
Padllo parle réellement & Dieu : vous pensez que cest
vri ce qu'on voit dans la réclame 2™

Encore un de ces fichus trous de mémoire ! 1 se souve-
nait bien de la pente Bernadette dans sa grotte, de I peti-
te noiraude au Portugal, mais Don Padillo, ¢a... Mystére,
Excédé par son peu de mémoire, il décrocha subitement
le eléphone qui se trouvait sur le bureau et, sans com-
poser de numéro, mit son oreille contre le combiné, A la
troisieme sonnerie, un voix masculine tes virile répon-
dit.

*Tazio,

- Je veux savorr si Don Patllo recoit vraiment des mes-
sages. Vérifiez, "

Puis il racerocha.

Paris, hotel Crillon

Tazio quitea 3 regret le corps chaud et doux de sa com-
pagne pour remettre sa chemise blanche immaculée et
son costard noir bien coupé,

" O vas~tu 7 demanda-t—elle alors qu'il était déja sur le
pas de la porte.

- Au boulot.”

En bas, il retrouva quelques minutes plus tard trois autres
Jeunes gens en costard croisé et luncttes noires qui e
ramassérent 3 un feu rouge dans une superbe Jaguar
noire.

* La cible est un acteur habitane Neuilly-sur-Seine. Elle
est chez elle. Contact prévu dans nenf minutes.

Déja la voiture s'engageait i toute allure sous le tunnel du
pont de I'Alma : aucun des quatre passagers ne put répri-
mer un léger sourire.

Arrivés & Tadresse indiquée, ils montérent jusquau
domicile de leur * eible ™ et sonnérent, André Béraut 3
la wille, ahas Don Patillo 3 I'écran, entrebailla la porte cn
peignoir, surpris.

* Ouais, c'est pourquai ?

- Service du cadastre monsieur. Nous vous prions de
bien vouloir excuser le dérangement que nous allons
occasionner. Mais Favis que vous avez regu indique que
notre rendez vous est aujourd’ho,

- Ah bon, si vous le dites. Entrer done et faites vite,

A peine entrés, Ies quatre hommes mnspecterent la mai-
son de fond en comble,

- Vous pouvez y aller, je suis seul je ne vous dérangerai
plus,

- Et personne ne nisque de nous entendre si on £t un
pet de brne 7

- Mop. "

Instantanément et sans comprendre ce qui lui arrivait,
l'acteur se retrouva collé sur une chaise, un spot braqué
dans les yeux.

* Nous avons quelques questions i vous
poser, Don Panlllo.

— Mais laissez-moi ! vous étes cinglés |

- Nowus voulons savoir si Dieu vous
parle vraiment. Répondez de votre
plein gré.




- Mais c’est stupide comme guestion, je suls acteur..
- Bien sor, nous avions prévu cc genre de
réaction...Soyez rmisonnable, dites la vérité.

- Mais ¢a va pas ! Vous vous étes échappes d'un asile ou
quod 17

L'un des hommes en noir fit mine de soror quelque
chose de sa poche, ce que l'acteur hyper stressé prit pour
un geste agressif, Electrisé par Tadrénaline, il se leva d'un
bond et, md par la peur, se précipita vers la tenére I plos
proche poursuivi par les autres. S¢ sentant perdu, il sauta
a travers la fenétre ot fit une chute de quatre étages, mira-
culeusement amortie par les stores de I'appartement du
rez-de-chanssée.

“ Merde !

- Le con.

- Faut le choper avant que ¢a dégénére...”

lls dévalerent les escaliers et sortirent juste a temps de
I'immeuble pour voir André Béraut, moitié courant
moitié boitant, tourner le coin de la rue. Une course
folle s'engagea alors dans Neuilly, Le fugitf, qui avait
grandi dans Ia localite, bénéficiait incontestablement de
l'avantage du terrain alors que ses poursuivants, sportifs
remarguables, fiisaient preuve de qualités physiques
exceptionnelles.

Enfin P'acteur, comme une béte traquée, crut voir son
salut dans "apparition inopinée d'un panier a salade plein
de kepis bleus. Il se jeta au milien de Favenue pour forcer
le véhicule & s'arréter; cing agents en descendirent, Iar-
me au poing. Au méme Moment, ses pourstivants
débouchatent 4 toute allure dans la rue, Surpns, les flics
commirent 'erreur de les mettre en joue 5 P'on deusx,
apparemment nerveux, pressa sur la déwente de son
arme. La balle atteignic en pleine téte Pun des hommes
en noir, qui seffondra. Sés compagnons se mirent ins-
tantanément en position de combat. C'un deax hurla en
direction du car de flics, ce qui fit chuter deux d'entre
eux et blessa les autres. La ** maison poulaga ™ ouvrit le
feu pourarreter la douleur, En quelques secondes, ave-
nue se transforma bientot ¢n un véntble champ de
bataille avee au milien le pauvre André Béraut tentant de
se mettre i couvert sous une pluic de projectiles de gros
calibre. La police ayant appelé des renforts, les hommes
en noir furent bientdt pris en tenaille. Les rayons élec-
triques ct les éclairs qui jaillirent alors étaient sans relation
avee la métén médiocre de ce début juin. La pluie se mit
ensuite a tomber. Trois voitures explosérent alors fisant
voler en éclats une bonne partie des vitres du quartier.
Meuilly prenait des airs de Beyrouth apres les bombarde-
ments. Toujours retranchés derriére les vehicules garés

dans Ia rue et mamtenant coblés de balles, les trofs jeuncs
gens ne savaient pas quoi faire.

* Paulo est toujours dans les vapes. Tl est pas mort puis-
qu'il a pas disparu mais faut bien avouer qu'il Tut mangque
un gros bout de eaboche, Qu'est-ce qulon fair 7 C'éait
hu le responsable.

- Le Vieux a dit de vérifier, on va le faire.

- O est le comique qui nous a foutu dans ce petrin ?

- Il est plangué sous Ia Twingo rose, @ trente metres au
nord.

- Couvrez-mol, i’y vais, dit Tazio en disparmssant 3 la
vue de ses camarades. "

Les denx gaillards, un instant inattentifs, avaient lagssé
aux forces de police le temps de songaniser, Galvanisés
par I'action et s'étant munis de fusils & pompe, les valeu-
reux défenseurs de 'ordre républicain semblaient oublicr
qit'ils écnent en plein Newilly et pas en train de mater un
manvais ' Hollywood MNight ™ sur TFL Approchane &
couvert, ils tentaient maintenant d'encercler au plus pris
leurs adversaires. Les trombes d'eau qui s'abattaient
depuis quelques instants prirent des allures d’orage tropi-
cal et rendirent la visibilicd comme le dr trés difficile,
Pendant cc temps, Tazio approchait de la Twango rose. 1
saisit Béraut par le colback et lui colla son flingue sous le
nez.

** Alors, Don Parillo ? Tu vas eracher 7

- Ow, avoua Iautre en désespoir de cause. Si mes pates
sont si bonnes, ce ne peut étre qu'avee aide de Then, ™
A cet instant, une balle perdue toucha quelque part une
bouteille de gaz, qui provoqua l'explosion des voitures i
proximite, Puis, par une sorte de réaction en chaine, tous
les véhicules gards aux alentours furent soufflés les uns
apres les autres. Un début d'mcendie se déclara alors dans
I'immeuble derriére eux. Tizio lichs Bérut et sortit son
portable,

O, c'est vem 7 lcha-e-il laconiquement avant de rac-
crocher.

Clinique de thalasso quelgue part 3 la Bourboule

Lucie Cultn regardaie la finale du jen. Jean-Marie allait-
il remettre son titre de champion en jeu pour la roisie-
me fois 7 Chonorable vieillard toussa pour atdrer son
attention,

" Pour votre question sur Don Patllo, c’est virai ™, dit-il
en raccrochant le combing.

- Chui et ?

- Une erreur... ”
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