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Un maghrébin, un antillais et tin jeune citoyen de Versailles sont dans le désert. Ils ont chaud, ils ont
soif.
Soudain, Dieu leur apparait saus la furme d'un buisson ardent.
—  Vous avez été choisis entre tous pour votre foi. Jé vous accorde & chacun un veeu. Quel qu'il soit,
je l'exaucerai..
—  Ala’s moi, cnmn‘imﬂgl'annllms, j'en ai ma"e que mon p&uple se fasse t'aiter de sauvages et qu’on
dise tout le temps qu&ﬂ’ﬁﬁt un singe le ga‘dien de but du PSG. Jen ai assez que mon peuple, il soit
mis en esclavage depuis des siecles. Alo's moi, je voud'ais que tout mon peuple, tous les noi’s, ils
‘etou’nent en Af’ique, et comme ¢a, on se‘ait heu’eux.
—  Es-tu bien siir ? demande Dieu, avec toute la puissance qui est sienne.
| — Ohoui, j'en suis sti" !
| — Ainsi s:bif-ril !
Et dans un grand éclair blanc, I'antillais dmpamt
— Ohyel supm dit le mahgrébin. Moi aussi, ji trouve que ci d;guéu]assa comment ils traitent mon
peupI&. ﬁ%ﬁnt tous di colonialistes di leur mere, i li nique. Alors, ji voudrais bien aussi, qui tout
| mon puple, il ritourne chez lui, en Afrique di nourd. Et qu'ils nous lachent les baskits avec li Fis, li
Géia et li bouteilles dﬂgz
—  Es-tu bien str ¢ demande Dieu, avec la méme puissance.
— @hs‘ﬂwﬂyﬁ]{lﬁ st !
Et dans un grand éclair blanc, le mahgrébien disparait.
Et toi, demande Dieu au jeune citoyen de Versailles
Attends. Tu les as exauces ?
Oui, car tel est mon pouvoir.
Tu veuxdrre qu'ils sont retournes, la comme ils le demandaient ?
Oui, répondlﬂﬂieuun rien exaspéré. Alors quel est ton voeu ?
Hé bien... je prendrais bien une biére...
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Rigor Mortis
16éfne-Exbénﬁaﬁ-p_nur In Nomine Satanis / Magna Veritas
16 déja ? ben oui...

Gentils textes@ﬁ;ﬁ Ranne
Gentils dessins : Alberto Varanda
Gentille illustr, t verture : Didier Graffet
sentilles ::nrl‘ecfle‘nﬁ_f%’ome Wong et Guillaume “Non Geérard, ne jongle pas avec Guillaume”
Delafosse ;
. Gentille mise en page : Croc

Rubrique copinage

Les gentils auteurs aimeraient zem&ﬂiﬁt' toute [a gm'rhlle équipe et l'.{,; on va bien en oublier un ou

deux, et on va se faire detesl,ﬂ'ums on a pas fait expres, alors on commence, dans le désordre le plus
' total, pas besoin de chercher de messages subliminaux dedans, y en a pas, buvez Caca-Cola : Croc et

Valérie, Marc “Boss, c’est aussi la marque de ma veste”, Philippe “Martin Riggs”, Bouly “deux Big

Mac et une boite de v}.agl;” Sabine et Guillaume “fote 17, Jeff “il vous plait, c’est moi qui I'ai fait”, “on

sait, on sait”, Péhache “enculés de scénaristes de NYPD Blue”, Alberto “il reajfe 6 heures par jour pour

commencer une troisieme série...”, Cédric “plus méché, le stylo”, Pierre “deux mains droites et un
| Guronsan®©, ou le contraire ?”, hrei;. la fine équipe quoi. Voila, voila...
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L= gentils auteurs aimeraient bien aussi remercier le gentil Stéphane “pourquoi y a pas de carte gre-
en allemand ?” Klesen. Si vous, vous ne savez pas potirquoi, eux, ils savent.

Et puis les autres, ils se reconnaitront, mais on va pas en faire une liste hein, on a une extension a

Biblio diverse et variée

Enquéte sur 'existence des Anges Gardiens
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Voic

La Vie
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Tori Amos, nous aussi on aime...

Blue Qyster Cult, méme pas morts, blessés seulement...

Black Sabbath, parce que.

The Brain Surgeons, parce que ¢ ‘est Albert Bouchard, I'ancien batteur de BOC,
Therapy?, parce que Jeff m’a remonté le moral ce jour la.

Téle, ciné

Pradel, n'importe quelle émission, il est trop !
Highlander
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Seinfeld

Dream On

Twin Peaks

Pub

Nightprowler est sorti ! Le nouveau jeu de Croc | Chez Siroz.
Conspirations aussi, un jeu de Jonathan “Ars Magica et plus si affinités” Tweet, chez Halloween
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'Advanced B&B

Bureau, régles avancées

Dans Muches Pesos Capharnatim, extension réputée
s'il en est, nous yous avions présenté le Bureau.

Rappelons en quelques mots son principe,

Le Bureau est une institution ultrasecréte créde en
collaboration par I'Archange Dominique et le
Prince-Démon Andromalius. Son but : faire tra-
vailler des équipes mixtes (Anges+Démons) dans
des missions qui intéressent les deux hiérarchies.

Il est Etrange, nous direz-vous, que Dominique et
a dont nous avons démentre tout au
| cours de mtte;ﬂtﬁnman les intentions réformatrices,
et dont la premiére intention est de ranimer la flam-
me de la guerre entre les deux camps, soient juste-
ment les initiateurs de ce systeme. Ce n'est cepen-
dant paradoxal qu'en apparénce : Dominique et
Andromalius, dans leur infinie sagesse, savent qu'il
faut toujours laisser pot d'échappement a une
‘marmite, i vous nous pardonnez cette métaphore
plus que vaseuse... étgue les mauvais €léments peu-
vent toujours étre presseés avant d’ étre jetés.

Voyez par exemple la Légion étrangére. L'armée,
dont les membres ne sont en général pas gauchistes
et qui pensent (en simplifiant outrageusement) que
les mauvais €léments n‘ont pas leur place dans la
société, a pourtant inventé une institution — la
Légion etrangere, justement — qui recueille et ulili-
se ces mauvais éléments. _

Le Bureau, si on voulait le définir également de
manigre simpliste, c’estun peu ¢a : un melange entre
des services secrets et 1a Légion etrangere...

Et quand on dit serviges secrets, on parle de services
vraiment trés secrets, Dﬂmuuque et Andromalius
pensent que la connaissance de cette institution
serait néfaste 3 la motivation des troupes, Apres
tout, pourraient penser Anges et Démons, si on peut
travailler ensemble, pourquoi se battre. .. Or, comme
nous vous l'avons démontré, cest le genre de rai-
sonnement que nos deux chefs veulent & tout prix
éviter.

Officiellement, donc, seuls sont au courant de 1"exis-
tence du Bureau Archanges et Princes-Démons,
quelques éléments de Grade 3 particuliérement
fiables.., et, bien stir, les Anges et Demans employés,
eux, par le Bureau, et tenus au secret sous peine de
renvoi immédiat la-haut ou ici-bas:

Et officieusement ? Eh bien, comme on dit, il n'y a
pas de secret si bien gardé qui ne se sache... et I'exis-

tenice du Bureau est une rumeur qui court depuis
déja pas mal de temps. Allez donc jeter un coup
d'eeil a 'aide de jeu “Chez Régis©" si vous voulez
savoir, entre autres, qui fa colporte. ..

I Le service A

Et qui c’est qu'a tué Kennedy ?

1l y a deux fagons d’entrer au Bureau. La premiére
est sans conteste la plus agréable : i il s agit du recru-
tement pour 'entrée au service A.

Le service A correspond, si nous reprenons notre
image Bureau = Services Secrets + Légion étrangere,
aux Services Secrets. Dans le langage du Bureau, ce
service est surnomme la CIA.

La CIA ne recrute que de bons éléments, ¢'est-a-dire
les Anges et Démons sans limitation grave, de bonne
réputation et qui viennent de réussir une mission
complexe. Une fois intégrés (le processus complet
est décrit un peu plus bas), ces Aniges et ces Démons
deviennent des privilégiés qui possedent la carte A
ainsi que la confiance de leurs supérieurs. Ils ont
acces a toutes les installations et facilités du Bureau.

On leur donne les missions les plus délicates.

Délicates peut vouloir dire dangereuses, mais aussi
et surtout subtiles, quand une extréme discrétion
doit étre recommandée ou que certaines regles doi-
vent étre transgressces.

Bref, ce somt aux équipes de la CIA qu'on doit not-
malement faire appel quand une mission touche au
“mythe fondateur” d'INS/MV. Quand les joueurs
vont mettre le nez sur une verité qui n‘est pas bonne
a dire, ou un mystére qui ferait bien de ne pas étre
révélé...

Un exemple... Il v a quelques exlensions (dans
Dementia Profundis, pour etre précis), nous vous
avions parlé d'une rumeur qui disait que le Prince-
Démon Valefor et I'Archange Blandine avaient une
lisison. C'était méme plus qu'une rumeur, étant
donné qu'un mini scénario était consacre a régler le
probléme.

Voila une mission qui aurait du étre confiée a une
équipe de la CIA... D'abord parce que le secret
devait étre gardé — imaginez la rigolade des deux
cotes si les choses se savaient... mais aussi parce que
la mission des joueurs était, en elle-méme, une trans-




gression des regles. 1l fallait tout simplement amener

les tourtereaux a se séparer... sachant gu'aucune
sanction ne serait finalement prise contre eux: Savoir
gue leurs supérieurs pouvaient se permettre de telles
abominations (selon la loi A TNS MV, bien stir) sans
se faire punir alors quitn Ange ou Démon de base
dans les mémes circonstances serait impitoyable-
ment chatié... voila qui serait un peu énervant pour
les troupes.

Et voila pourquei une équipe de la CLA est alors la
bienvenue...

On fera également appel a la CIA pour chatier des
reneégats de haut niveau (la encore, secret imposé),
mener 'enquéte contre un haut bonnet d'une des
deux hiérarchies, pour enquéter sur une situation
louche, pour intervenit dans les Marches
Intermédiaires, contre des Psis ou des agents de la
Troisiéme Force... ou pour intervenir guand
I'Archange Dominique se fait réincarner en tortue.
5,51, ga arrive: .

Comment devenir
membre de la CIA

* Premiére étape:

Des équipes de recruteurs ¢du Bureau, composées
d"Anges au service de Dominique ou de Démons
aux ordres de Kronos, reperent un personnage, plu-
sieurs ou meéme carrement une equipe entiere (vos
joueurs, par exemple).

Ce repérage peut étre effectué par hasard — un coup
d'ceil sur le dossier d'un personnage —, aprés un
rapport favorable de la part d'un “contact” ou apres

la réussite d'une mission. Une déemonstrabion “d'in-
tégrisme” d'un des membres de I"équipe peut aussi
amener des recruteurs a s’y intéresser. Il peut s'agir
de la dénonciation d'un des joueurs par un aulre, ce
qui était — hélas — fort en vogue & tine époqie, ou
d’une initiative intelligente pour amslicrer la “foi”
en Dieu ou en Lucifer.

* Deuxieme etape :

Deux inspecteurs, un de Kronos, un de Dominique,
sant envoyes observer I'équipe ou lefles joueurs.
Ils peuvent exercer une surveillance lointaine (& la
jumelle, avec des micros, par psychométrie) ou, car-
rément, se faire introduire sous des fausses identités
au céeur de |'équipe. C'estalors le contact méme des
joueurs qui les lear presentera ; “Les enfants, voici
Iosiane, Ange au service de Blandine/Démon aux
orres d'Andrealphus, et Roger. Ange au service de
Francis/ Démon aux ordres de Valefor qui sont la
pour vous aider dans cette mission. Sovez gentils
avec euy, ils sont débutants.” Les deux embusqués
surveilleront et noteront chacun des faits et gestes de
nos amis. lls n'hésiteront pas a faire de la provoc
pour les pousser a faire des betises ou a exprimer
leurs véritables opinions.

A la fin de la mission; ils convequeront le ou les
jouetrs considérés comme aptes dans un lieu neutre
afin de leur proposée d'entrer au Bureau. Bien que la
demande soil faite sous forme facultative, le/les
jouetrs comprendront vite quiils n'ont pas intérét a
la refuser. D'abord, cela ferait preuve d'un mental
dangereusement rebelle. Ensuite, laisser partir le
récalcitrant impliquerait qu'il'v a dans la nature des
Anges/Démons connaissant Pexistence du Bureau
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et quin’en feraient pas partie... Sile/les joueurs font
la fine bouche, les recruteurs répéteront leur deman-
de de maniére plus insistante, én exposant les rai-
sons ci-dessus, Le ou les joueurs un peu bouchés qui
refuseront encore seront purement et simplement
elimings,

Et zou, en salle dattente pour quelques siécles...
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* Quatrieme étape :

Leqmpe, moitié Démons, moitié ﬁmges st mainte-
nant composée (voir plus bas : régles de composition
d'une équipe du Bureau). Les joueurs seront
envoyes en mission trois fois, dans une ambiance
exécrable. Le contact sera désagréable avec eux, ne

leur fera confiance sur rien, ne leur enverra pas les
renforts demandes, ne les aidera pas dans leurs
recherches. 1ls seront surveillés de prés par des ins-
pecteurs, soupgonnes de tout, obligés de justifier
leurs moindres actions.

A la troisitme mission réussie, le ton changera du
tout au tout. Iy aura un pot pour les féliciter... Oui,
un pot bien glangue et bien ringard, comme pour le
départ a la retraite de quelqu’un, avec des kirs, du
coca, des cacahuétes pas fraiches et quelques chips.,
et on leur donnera leur carte A.

* Troisieme étape :

Les nouveaux venus sont admis au centre opération-
nel de la CIA, sous la Samaritaine, L3, ils rencontrent
leur nouveau contact, qui s'occupera d'eux pendant
trois missions; ainsi que les nouveaux membres de
leur équipe,

Le nouveau contact leur exposera plus en détail le
principe du Bureau, ainsi que les quelques régles
d'or qui sous-tendent toutes les missions de la CIA.
(voir encadré).

Les régles d'or de la CIA
Voici, en substance, ce qui sera expliqué aux joueurs aw moment de Ja constitution de feur équipe :

= L'existence du Burean, de ses etablissements ou de son personnel est ultra-secrete. Aucune mention ne doit en étre faite
all téneur Toute m&a:&un a cette réglémm punie de mort.

* Le Bureau réunit les meilleurs éléments des Forces du Bien et des Forces du Mal. Ensemble, réunis dans des équipes
complémentaires, ils combattent les ennemis communs aux deux partis et assurent la pérennité du christianisme.

» Cette collaboration temporaire, pour des missions précises, et dans un but purement utilitaire, ne remet pas en cause
la lutte éternelle entre le Bien et e Mal ni entre ses séides. En aucun cas, elle n'est la preuve qu'une entente puisse étre
atteinte entre les deux partis,

* Cependant, entre tous les membres du Bureaw, que leur origine soit angélique ou demurunque la tréve est compléte et
permanente, Aucune rancune, aucune haine idéologique ne doit se metire en travers des missions, ralentir leur accom-
plissement ou nuire & Ventente interne de 1'équipe.

= La réussite est le seul objectif du Bureau. Aprés trois échiecs d'une mission officielle, les membres de Péquipe seront
punis de mort.

Impressionnant, n'est-ce pas ? Le contact des joueurs ajoutera a son discours un “conseil persa” ; “Avec toute la bonne
volonté du monde, la collaboration Ange/ Démon peut s'avérer difficile, Sachez éviter, dés le début, les petites réflexions
désagréables, les menaces voilées et les “blagues” lourdingues sur la religion de chacun, Ce sont ces petites piques qui,
la phipart du temps, dégénérent en haine durable et pourrissent I'ambiance entre les personnages.”

Ce conseil n‘empéchera sans doute pas les joueurs de se disputer, mais bon, on laura dit...

Parlons thaintenant de la fameuse peine de mart, 11 €'agit, bien siir, de la mort du corps humain, I'ame retournant la-haut
ou en bas, Bien que -1a hiérarchie du Bureat e laisse entendre, il ne s'sjoutera pas au renvoi de malus en termes d*années
avant de retrouver un nouveau carps. Le joueur jettera normalement les dés pour savoir combien de temps il restera en
“salle d'attente.

Cela dit, cette peine n'est que trés rarement appliquée. La higrarchie serait préte 3 le faire en cas de transgression carac- i
térisée de la régle d'or n°l (le secret); mais il est assez difficile de prendre quelqu’un sur le fait, e, nous Favons dit plus
haut, des rumeurs sur 'existence du Bureau courent déja dans la nature...

Quant & la regle d'or n°5, on veus Pavoue, mais ne le dites surtoul pas & vos joueurs, c’est du pipeau, Elle n'existe que
pour motiver les équipes et les obliger & donner vraiment tout ce qu'elles ont ; en fait, repérer, former, créer des dquipes
d’Anges ou de Démons compétents et fiables cotite cher, en temps et en énerg:e dépensée... on ne va pas les tuer comme

¢a ! Surtout que la hiérarchie du Bureau le sait bien, les missions données aux cquipes dela CTA sont — par définition —

les plus difficiles. Parfois, on ne sait absolument pas contre qui ou contre quoi les équipes sont envoyees, . Trois échecs

sont donc monnaie courante ! A partir du moment od, en gros, les équipes donnent satisfaction, cette régle est donc joveu-
sement enterrde,

Elle ne refera surface que si Ia hidgrarchie désire, pourune taison ou pour autre, diminer les jotieirs...
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* Cinguieme étape :

A partir de 12, les joueurs font vraiment partie de la
maison. Plus de contact désagréable et soupgon-
newx, mais des réunions de briefing avant chaque
mission, avec une expasition intelligente de la situa-
tion et des experts pour les aider. Les bureaux leur
sont puverts a toute heure, les gens sont aimables
avec eux, du matériel de pointe leur est fourni, les
renforts arrivent en temps et en heure, une secrétai-
re tapera les rapports pour eux... et on fera méme
une petite féte (encore des cacahuétes et du coca) a
chaque mission importante réussie.

Bref, une situation presque idéale. [l faut dire que les
membres de la CIA sont "I'élite” des forces du Bien
et du Mal, ceux auxquels on confiera les missions les
plus r:ﬂnipl&itEﬁ, On a donc intérét a ce qu'ils se sen-
tent bien et a ce que leurs missions réussissent
Habitués que vous étes a 1a lenteur et a I'inefficacité
kafkaienne des administrations du Bien et du Mal,
vous vous demandez sans doute pourquoi tous les
problémes sont résolus dans ce service particulier et
pas ailleurs... La encore, pour vous repondre, com-
parons avec un élément existant : 'administration
frangaise. Elle est également d'une lenteur et d'une
inefficacité kafkaienne... sauf dans les services ou
sont engages, un, de gros moyens, et deux, comme
ils disent a la télévision, une véritable volonté poli-
tique. Les Services secrets, par exemple (enfin espé-
rons !) ou certaing graupmd intervention comme le
RAID...

= Sixieme étape :
Le personnage signe le contrat d'entrée avec son
sang.

II Le service B

1l existe une autre face du Bureau, largement plus
sinistre. 11 sagit de l'aspect Légion étrangére — le
service B — qui regroupe non pas 'élite des forces
du Bien et du Mal, mais plutot leurs déchets.

La Légion étrangére

Le service B recrute les Anges et les Démons ayant
commis des crimes tellement graves cuntte,la hiérar-
chie qu'ils devraient normalement étre éliminés. Les
recruteurs leur donnent une seconde chance en leur
proposant de se racheter en effectuant des missions
suicides.

Comme pour la CIA, il 'y a pas de refus possible:
Comme pour la CIA, les équipes formées seront
mixtes : moitié Anges, moitié Démons, Seul 'accés
aux locaux, au matériel, I'ambiance et les "avan-
tages” sont différents : les membres de la Légion

(c'est devenu le surnom du service) sont traités

comme des chiens, ne sont au courant de rien, et sont
envoyés — cfest le principe méme de la chose — sur
des missions on ils ont de grandes chances de finir
en chair & paté.

Comment entrer dans la Légion

* Premigre étape:

Un/ plusieurs Anges/ Démons ont commis une faute
grave, Il peuts'agir :

- d'avoir trahi en vendant un renseignement ou en
aidant l'autre parti;

- d'avoir fui (bref, d'etre passé renégat) en compa-
gnie d'un membre de 'autre parti;

- d'avoir fui seul;

- d'avoir tué tun membre de son parti sans raison
valable;

- d'avoir désobéi sciemment 3 un ordre majeur;

- d’avoir enfreint gravement, et de maniére délibé-
rée, le principe de discrétion;

- d'avoir une limitation extrémement grave, qui,
depuis longtemps, handicape la bonne marche des
missions et fait du personnage un danger potentiel
pour les autres. '

Ajoutons, pour les Anges :

- d'avoir fauté sexuellement en dehors du mariage.
La gravité de la faute est différente selon I"Archange
auquel le personnage appartient et la nature de la
perversion... En ordre croissant de gravité ; avec une
femme (pour un homme), avec une mineure, avec un
homme, avec un mineur, avec un cheval, avec un
Démon;

- d'avoir tué un ou plusieurs innocents. La, il faut
avouer que ¢’est vraiment A la téte du elient el selon
les circonstances.

Autre raison détre condamné, plus floue mais utili-
sée par les deux hiérarchies : avoir perverti la foi.
Cette accusation correspond un peu a celle d’hérésie,
gque 1'Inquisition utilisait & la brouette aux siécles
passés contre les humains. Avoir perverti la foi cor-
respond... 3 un peu n'importe quoi, selon I'humeur
de l'inquisiteur.

Cela peut étre, pour un Ange, d'étre trop violent —
ou d’étre pacifiste... de considérer que les Anges et
les Démons doivent se rapprocher... ou qu'ils
devraient avertir les humains de leur présence sur
Terre. .. de raconter partout que I"inquisition est trop
sévere (ca, c'est treés mal vu) et que la hiérarchie est
incompétente (divulgation de secret d'Etat)... d
semer le bruit que Blandine est lesbienne... ou que
certains Archanges pourraient étre des Princes-
Démons sous une autre identité... ou tout simple-
ment d'étre en désaccord avec la politique menée
par les Forces du Bien a un instant précis.

Cela peut étre, pour un Démon, d'étre trop violent—
ou d'étre pacifiste... de considérer que les Anges et




les Démons doivent se mppmcher... ou. qu'ils
devraient avertir les humains de leur présefice sur
Terre... de raconter partout que les services d*An-
dromalius sont trop sévéres et que la hiérarchie est
incompeétente... de semir le bruit que Kronos colla-
bore avec Yves.., ou gqué certains Princes-Démons
pourraient étre des Archanges déguisés... ou tout
simplement d'étre en désaccord ayec la politique
menée par les Forces du Mal @ un instant précis.

Vous voyez le topo. Bien sirn les Anges ou les
Démons qui tiennent de tels propos, il v en a plein.
5i on les arrétait tous pour ¢a, les forees du Bien et du
Mal seraient décimées. En fait, ce genre d'accusation
n'est utilisé que quand le type de l'inquisition a quel-
qu'un dans le collimateur, et qu'il lui manque un
argument pourle faire tomber...

* Deuxiéme étape :
Le passage a la moulinette. Le ou les personnages
coupables (une fois attrapés s'ils

étaient en fuite) passent entre les mains
de l'inquisition, L'inquisition, cela veut
dire, pour les Anges, les services des
Archanges Joseph, Walter ou Domi-
nique, pour les Démons celui
d"Andromalius.

Voici quelques grands prin-
cipes de toute bonne inqui-
sition :

- Le personnage “coupable” est enfermé et separé de
ses compagnons. La prison est toujours un lieu obs-
cur, souterrain et inconfortable. Les conditions de
délention sont extréemement dures.

Les Anges utilisent, pour les cas graves, le troisieme
sous-sol de Notre-Dame, qui est relié — oui, vous
lisez bien — a un cercle spécial de I'Enfer. On y trou-
ve des cellules normales, ainsi que des instruments
de torture modernes, mais aussi un gouffre de pro-
fondeur insondable au-dessus duquel sont enchai-
nes; pour I'éternite, des Anges ayant un peu trop flir-
té avec Lucifer

Ce style de punition n'est normalement plus utilisé
de nos jours — ou alors, il faudrait des circonstances
et un coupable exceptionnels. Il n‘'empéche, passer
devant ce gouffre a une vive tendance a rendre
cooperatits les coupables les plus bornés, Pour une
description plus précise, se reporter a la seconde
partie de Delenda Notra-Damo est, le scénario de
I'extension Deus ex Machina.

- 5i les pouveirs du personnage peuvent Tul per-
mettre de s'échapper, ces pouvoirs serant annihilés.
Certains inquisiteurs sont “branches” directement
sur leur Archange ou leur Prince-Démon afin de
bénéficier d'un flot continu de Points de Pouvoir. Ils
sont cependant assez rares. D'autres utilisent des
gaz ou des médicaments pour garder les prisonniers
completément stone, Un systeme qui
n'est pas toujours sans faille... Avec
beaucoup de chance ou une Valonté
élevée, un prisonnier peut parfois
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trouver moyen de prendre la poudre d'escampette.
Attention, s'il est rattrapé, les inguisitenrs ne lui lais-
seront pas de seconde chance...

- Le but des ingquisiteurs va étre, pendant au moins
une semaine, de détruire physiquement et mentale-
ment le prisonnier. Interrogatoires sans fin sur ses
actions et ses trahisons, sur sa foi et ses croyances,
pénitences interminables et obligation de répéter
pendant des heures des priéres ou des professions
de foi, exploration mentale crucifiante... et bien sir
de la vraie bonne torture bien de chez nous : gégen-
ne, coups, allumettes sous les ongles, voire (primitif
mais efficace) les brilures au fer rouge. Les Anges se
serviront abondamment du crucifix comme symbole
de rédempton.

- Le coupable une fois & point, cest-a-dire réduit a
I'état de loque, est ensuite abandonné deux jours
dans sa cellule sans manger ni boire,

* Troisiéme éfape :

Au bout des deux jours de cellule, le coupable est
sort de son trou et amené dans un bureau moderne
du centre opérationnel du Bureau. Moquette, ordi-
nateur, chaises et cafetiére : le paradis pour quel-
qu'un qui vient de passer une bonne semaine en
enfer. Un membre du Bureau, en général Pierre de
Vermont s'il s'agit d'un Démon (voir plus bas), sera
hj,rpncrih_'munt compatissant en apprenant les atroci-
tés dont le condamné a été la victime, Il est pourtant
désolé de lui armoncer qu'étant donné les aveux
accablants de culpabilite recueillis pendant les inter-
rogatoires, la décision prise est celle de la peine de
mort... et done renvoi la-haut ou en bas; avec un
malus de 1000 ans (c'est-a-dire, pour parler regles,
que quel que soit le résultat obtenu par les dés au
moment du tirage de réincarnation, 1000 ans y
seront ajoules),

A moins que..

L'homme présentera alors rapidement le principe du
Burean et celui du service B — sans faire aucune
allusion au service A La mixité Anges/Démons, les
missions dangereuses, les equipes suicides. Cet
enrdlement a deux avantages ; quand le condamné
frouvera la mort au cours d'une de ces missions, le
malus de 1000 ans sera remplacé par un bonus de
500 ans, Autre avantage : les trés bons éléments
pourront se racheter et étre réintégré dans un servi-
ce spécial.

Cette réintégration, vous |"avez deviné, est un passa-
ge du service B au service AL Elle'est normalement
trés rare (il 5'agit plutot d'un moyen de motiver les
“légionnaires” en leur donnant un espoir), mais s'il
s'agit de vos joueurs, el apres trois ou quatre belles
missions, on fera une excephion,..

* Quatrieme étape :
Le personnage signe le contrat avec son sang.

Les regles d'or de la Légion

Ce sont exactement les mémes que les regles d'or
de la CIA,.. voir page 5. La seule différence est
que la derniére regle, celle de la mort au bout de
trois missions ratées, est reellement suivie..,
Dans ce cas, le malus de 1000 ans est toujours
appliqué,

IIT Constitution
de I’'équipe

Les regles régissant fa constitation d'une équipe du
Bureau sont les memes, qu'il s'agisse de la CIA ou de
la Légion.

* Toute équipe du Bureau est obligatoirement mixte
(Anges + Démons),

* Une équipe du Bureau doit étre, si cela est pos-
sible, constituée d'un nombre égal d'Anges ou de
Démons;

» Tout membre d'une equipe qui blesserait ou tue-
rait volontairement un atttre membre de son équipe
serait aussitGt éliming,
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Une autre régle, officieuse celle-gi, est que le Bureau
choisit, la plupart du temps, deés Anges et des
Démons d'un minimum de 18 Foints de Pouvoir.
Au-dessous, les recrues ne sont pas assez puis-
santes... et surtout, sans carriere prealable, une
bonne estimation de leur caractére et de leur foi est
impaossible. e

Et vos joueurs ? Comme’ vt_ms le savez, la constitu-
tion d'une équipe d'In Nomine Satanis/Magna
Veritas étant uniquement due a la volonté des
joueurs, elle est en général hétéroclite. Bien sir, il y a
toujours des discussions de bazar, genre :

- " Cava p‘n‘;‘s; hé, patate, si tu prends un Ange de
Blandine v'aura que des intellos dans I'équipe. Qui
cest qui va taper, hein ? -

— Quais, bon, OK, d’accord alors, je prends un Ange
de Daniel & ]it.plaq:ﬁ‘, jm’en fous moi je joue tout le
monde pareil, de toute maniére. "

Mais le résultat final n'est pas vraiment calculé
comme une belle machine a tuer... Au contraire,
quand muﬂ eréaz une équipe de PNJs du Bureau,
Vous puuvezm remords créer les personnages de
maniére a ce que leurs pouvoirs se compléetent par-
faitement : la hiérarchie a choisi volontairement de
les réunir dans ce but.

S'il s'agit d'une équipe de joueurs, trois possibilités
sg-E_réserﬂ'ent :

* Vos joueurs (d'un point de vue du roleplaying,
cest la meilleure solution) ont déja une belle cam-
pagne et donc un passé derriére eux au moment ol
vous décidez de les faire entrer dans le Bureau. Le
probléme de la complémentarité de leurs pouvoirs
est done résolu : on prendra ce qu'il v a.

Il est tout & fait possible que seule une partie de votre
équipe corresponde aux critéres du Bureau, ou, a
I'inverse, que quelques-uns de vos joueurs ne puis-
sent pas, §'ils veulent rester fidéles au roleplaying de
leurs personnages, a::qﬁepim' d’y rentrer. Tant mieux.
Les fiches de ces personnages passeront donc au ren-
card (morts, renégats, a la retraite...) ou dans une
autre campagne... Les joueurs prendront alors de
nouveaux personnages : des Anges si I'équipe était
constituée de Démons et des Démons si I'équipe
était constituéde d’Anges.

N'oubliez pas, en effet, que I'équipe doit étre obliga-
toirement mixte et, si possible, moitié hr%t maitié
Démons, 5i aucun joueur de votre équipe ne veut
donc démissionner, vous pouvez décider :

- d'en forcer deux ou trois... Dieu, c’est vous; aprés
tout..

“oud ajouter a 'équipe deux ou trois PNJs du cote
::-ppm:. pour faire bonne mesture. Avantage : dés
qu'un de vos joueurs motirra, il pourra reprendre un
de ces PNJs. Désavantage : avant que cet heureux

gvénement ne survienne, l'équipe sera lourde a
EETer...

* Vous créez ex nihilo une nouvelle équipe pour son
entrée dans le Bureau.

Parfait. Respectez la régle moitié-moitié (sauf si vous
eies en nombre impair, bien entendu). Vous pouvez
en profiter pour pousser, avec delicatesse et psycho-

logie, vos joueurs a choisir des Archanges, Princes-

Démons ou pouvoirs complémentaires. ['excuse,

répétons-le, est que les membres du Bureau cher-
chent a constituer des groupes a efficacité maximum.

M'oubliez pas, dans ce cas de figure et dans celui qui
precede, de “monter” les personnages une fois créés
a au moins 18 Points de Pouvoir.

* Vous chpisissez une EqUIpE du Bureau préte a
jouer dans f’mde de jeu quoi suit, ou vous en créez
une préte a jouer vous méme. Avantage : les joueurs
ont le nombre de Points de Pouvoirs ad hoc, la com-
plémentarite et la mixité sont respectées. Vous pou-
vez également donner & vos personnages un passe
intéressant, ce qui est un souvent un grand plaisir.
Désavantage : aucun.

IV La chouette vie
quotidienne d’une
équipe du Bureau

Les lieux

Voici les trois lieux principaux ot se retrouvent les
gquipes du Burean

* Le centre opérationnel, sous la Samaritaine

(en argot du Bureau : la Samar’)

Juste quelques salles (décrites dans Muchos Pesos
Capharnatim) auxquelles on accéde par le sous-sol

de la Samaritaine, au rayon bricolage. Malgré l'as-

pect vétuste des lieux : murs jaunatres, plafond bas,
ordinateurs datant de 'antiquité et fonctionnaires a
I'aspect étriqué, c'est I que travaille le top du top de
la hiérarchie du Bureau. Tous ces fonctionnaires en

pantalon en tergal eta la cravate tachée d'ceuf mimo-

sa sont des Anges au service de Dominique et des
Démons aux ordres d"Andromalius de Grade 2,
voire Grade 3. Dans leurs meubles d'archives en
métal rouillé, ils ont des dossiers explosifs sur les
plus hauts membres des deux ‘hiérarchies, yoire sur
les Archanges et Princes-Démons eux-mémes.
Andromalius et Dominique passent eux-mémes pas
mal de temps ici. Un bureau et une salle de confé-
rence leur sont réserves,

Mangez des kiwis - Man




Juste un gag : pour déjeuner, les Anges et Démons
du centre vont souvent au restaurant de la
Samaritaine, au dernier étage, qui a une tres belle
vue sur Paris, Si (dans une mission qui n'aurait rien
a voir avec le Bureau) wos joueurs y faisaient un
scandale; les résultats poirraient Stre amusants...

Service A:

Les équipes de la CIA apprendront vite & connaitre
la Samar’. Dés que leur période d'essai sera heureu-
sement passée, tous leurs briefings et debriefings de
mission se feront 14, dans une des salles de conféren-
ce. Il ne s‘agit pas de la méme que celle on
Dominique et Andromalius discutent de leurs dos-
siers... Bien qu ‘il leur arrivera de faire une appari-
tion en | ne pour donner des éléments a une
equlpe ou pt’lu‘r insister sur ]’m'lpurl:ance d'une mis-
sion. N'affirmons pas 111;1 ‘ils iront jusqu‘a étre
aimables, ce serait mauvais pour leur image, mais ils
seront nettement moins désagréables quils ne le
sont avec les Anges et les Démons de base... vos
joueurs en ont sans doute des souvenirs un peu
chauds. L' Archange et le Prince-Démon iront méme,
en cas de mission réussie avec brio (Avec qui 7 Avec
brio...) jusqu'a feliciter leurs “hommes” et a leur ser-
rer la main. Il 5agit, aprés tout, de leur élite...

Les autres membres de la hiérarchie seront, nous
I'avons dit, aimables et surtout coopératifs. Le but de
tout le monde est que la mission reussisse, et tout le
monde v mettra du sien. Incroyable, non ?

Service B :

Les équipes des services B ne verront officiellement
ces lieux que deux fois : au moment ot ils signeront
lewr eontrat d'admission et au moment o ils chan-

geront de statut. Soit que par une chance inouie, ils

intégrent le service A, soit qu'ils aient fait une gros-
se bétise ou raté trois pussimns et qu'un conseil
réduit du Bu.teﬂu {ﬂeux. At : iniqu i
Démans d’ﬂnﬂmmaliqﬁ ait &té réuni Pﬂ‘u.lf statuer
sur leur sort. En genét'ﬂL]nmnrt est 1a seule décision
prise.

Ca, C'était officiellement. Officicusement, ﬂpeut arri-
ver qu'une équipe du service B soit envoyee a la

Samar’ pour recevoir une mission qui nécessite une-

exposition un peu détaillée; ou pour aller chercher
un dossier... Ils y trouveront une ambiance excé-
crable. On les regardera de haut, avec meme un peu
de dégofit. On se méfiera d’eux — évidemment — et
on leur fera bien comprendre qu’ils ne sont que de la
mauvaise graine et de la future chair a paté.

* Le couloir

Il ne s"agit pas d'un lieu a proprement parler... Mais
d'un passage secret, comme dans les films, Ce pas-
sage relie la Samar’ au troisieme sous-sol de Notre-

Dame, auquel nous avons déja fait allusion ici. C'est
ce troisieme sous-sol ot les Anges condamnés par
I mqmsﬂ:ﬂn se font emprisonner et torturer, cest la
ou des Anges de trés haut Grade sont enchainés au-
dessus d'un gouffre infernal pour I'éternité.

Le passage, un couloir moderne et humide, éclaire
par des neons, couvre a peu prés six cents metres.
Les deux portes principales (une & la Samar’, une a
Notre-Dame) sont fermées a clef... clef que possé-
dent Dnl:mmque, Andromalius et une dizaine de
membres de la haute hiérarchie du Bureau.

Le long de ce couloir, on trouve d'autres portes. ..
verrouillées elles aussi. L'une donne sur le métro,
Fautre sur les égouts, et une autre sur laquelle est
marqué “escalier de service”, qu'on ne peut ouyrir
par aucun moyen magique, donne sur l'escalier qui
va de I'Enfer au Paradis en passant par les Marches
Intermédiaires (plus de détails dans I'extension
Heaven: and Hell)... Seuls: Eiuminique et
Andromalius en ent la clef. _

11 peut arriver qu'un Démon, membre du Bureau,
passe par ce couloir pour effectuer une mission dans
le troisieme sous-sol de Notre-Dame, La vieille
cathédrale ne réagira pas, sachant parfaitement qu'il
s'agit d'un Démon “autorisé”. Celui-ci a quand
méme intérét a se faire sacrément diseret parce que
les Anges qui s'y baladent, eux, ne le savent pas...

» Marly-le-Roy {en argot du Bureau :le hangar)
Trois énormes hangars dans la zone industrielle, offi-
ciellement des lieux de stockage appartenant a
Mammouth.

Dans le premier, le plus petit, on trouve les dortoirs
(quatre lits par chambrée, douches au fond du cou-
loir, ambiance genre service militaire en pire)...
résident la plupart des mecs du service B. Une d1s—
tribution de sandwiches froids et de faux Coca y est
faite deux fois par jour. Quand il s'agit de mission
d'espionnage, certains sont autorisés a garder leur
domicile et leur identité précédente.

Dans le second se trouve classé du materiel utile
pour les missions. ﬁme;, munitions, matériel de
surveillance, documents, éte. v sont intelligemment
classés et rapidement disponibles. En parfait état, au

top de la technologie voire au-dessus (des éléments:

de Jean et de Vapula travaillent pour le Bureau), ce
matériel n'est en aucun cas disponible aux Forces du
Bien ou aux Forces du Mal “classiques”. Tl s'agit 1a
d'un tout autre réseau... C'est ce matériel qui est mis

a disposition du service A, et parfois — mais plus

rarement — du service B.

Le troisiéme hangar, humide, froid et mal éclairé,
sert de centre opérationnel mineur au service B.
C'est 13, sur une table en métal bancale, que sont
données les missions. Le hangar sert aussi, selon les
besoins, de salle d'entrainement ou de détention...
voire d’exécution.



Certains membres du service Avont parfois faire un
tour au hangar, pour chercher du matériel au, trés
occasionnellement, prendre une ou plusieurs recrues
du service B en renfort.

* Le Méridien (en argot du Bureau : le Méridien)
Le Meéridien, comme vous le savez sans doute, est un
hatel de luxe situe Porte Maillot, & Paris, Cher (de |
000 a 9 000 francs la nuit), il offre & ses clients un
confort moderne et luxueux, des salons avec
orchestre de jazz le soir, des salles de conférences
privées, deux restaurants et un service impeccable.
Clientgle : hommes daffaires, tourisies américains
fortunés... et membres du service A,

Le Méridien est en effet tenu par un Démon aux
ordres d'Andromalius, Fierre de Vermont qui fail
également partie du Bureai. Les membres du servi-
ce A n‘ont qu'a montrer leur carte A pour avoir aus-
sitot & leur dispesition ce qu'ils désirent : chambre,
salon, etc. Bien pratique en mission pour faire croire
a une fausse identité ouimpressionner quelquun...

Et les chefs...

Deux membres fll,l Bul’eﬂu a'.l.'l.\'{!'l.il:‘lﬁ VOEs il.‘ul..."l.l"rﬁ PE'L]-
vent avoir affaire... qu‘ils'en soient ou pas !

Pierre de Vermtant, Démon aux orvdres d"Andromalins
Grade 3..PE : 33

Converture : Heritier de la famille de Vertmont. Gérant du
Meridien, aetionnaire d'nne scrie de banques privées.
Rale dans le Bureaw : Directeur du seroice B.

Beau, brith aux yeux bleus, d'une élégance parfaite,
Pierre de Vermont est d'une cruauté sans limite et
d’une impressionnante efficacité. [l meéne deux vies
paralleles : celle d'un riche homme du monde et
homme d'affaires; familier des cercles parisiens, et
celle de directeur du service B. Aidé par un conseil
de quatre personnes, deux Anges et deux Démons, et
d'une batterie de sous-fifres, il approuve (ou non) les
dossiers des recrues choisies, vient parfois assister
aux interrogatoires (quand il s'agit de Démons.., il
“pas cap” de se risquer a Nobre-
Dame), aide & une ou deux tertures histoire de ne
pas perdre la main, et, souvent, faitlui-meéme le der-
rier entretien... celui oil il propose at "condamné®
une chance de rédemption en éntrant au service B 1l
apprécie particuliérement le moment oi le nouveat
legionnaire signe le contrat de son sang, n'hesitant
pas a décrire son impression a ce moment comme
orgasmique et émettant alors un petit € de plaisir
qui en effet, v ressemble fort.

Il supervise avec son conseil la formation des
dquipes, le choix des missions et leur déroulement.
C'est lui — et lui seul — qui décide si un boulot est
réussi ou raté.. et rappelons que trois missions

n'est gquand méme
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ratées équivalent a une condamnation a mort. Il
aime faire des descentes au hangar et jouer au fyran,
martyrisant les mecs comme un Sergent en période
de “classes”. 1l apprécie particuliérement le wiol,
principalement celui des petites Angettes lerrorisées
a I'idée de devoir obéir a des Démons. ..

Un de ces jours, 'une d'entre elles, plus puissante
que les autres, craquera et le descendra malgré ses
pouvoirs... Elle se fera sans doute hacher memu aus-
sitot par les autres, mais ce sera bon débarras, Cela
dit, en attendant, il est toujours la...

Thérése Doulos, Ange au service de Dominigue
Grade 30PB 234

Cmmermm Eﬂn&cﬂim‘e spéciale attachée au ministére de
Vinterienr.

Role dans le Bureau : Directrice du service A.

Plutot jolie fille, blonde, la trentaine, aimant porter (a
la grande horreur de ses collegues du Bureau et de
ceux du ministere de l'intérieur) beaucoup de cou-
leurs baroques, Thérése est une vraie chieuse. Du
genre qui pinaille, wvérifie, controle, classe, surveille.
Elle avait dong tout pour faire carriére chez
Dominique... ce qu'elle a fait. Cette fourmi a parfois,

_mpendant, des idées brillantes : c'est elle qui a pro-

pbsé a Dominique, ‘IEE annees 50, de rouvrir le

‘Bureau, instrument de coopération entre Anges et

Démons qui n'avait existé, pendant une assez courte
période, que deux fois dans |'histoire.

Thérése aime son travail et est ravie de la maniére
dont il se déroule. Elle apprécie, comme Dumimque
et ﬁnﬁm:nahus “ses hommes”, ceux du service A,
qu‘elle considere un peu comme ses enfants. Toute
mission réussie esl, pour elle, une victoire person-
nelle... Grace a son travail an ministére de l'inté-
rieus elfe a acces a des informations confidentielles
politiques et économigues trés utiles.

Attention cependant. Ce portrait peut paraitre ideal,
mais il ne I'est pas. Si Therese avait le cceur tendre,
elle ne serait pas a la téte do service A, N'oubliez pas

que la dame est une maniaque de I'ordre, des régles,

de la “chose bien faite”. Elle éliminera sans état
d'ame tout ce qui peut nuire a la bonne marche de

‘son service, que ce soit les choses ou les gens. Avec

la conscience parfaitement claire, d’ailleurs : on ne
fait pas d’omelette sans casser d'eeufs, il faut savoir
virer les éléments indeésirables pour le bien du plus
grand nombre, et tout ¢a.

De plus — défaut commun a beaucoup d"Anges au
service de Dominique — elle n'attache pas vraiment
de prix 4 la vie humaine. Son premier souci, ce sont
les Anges (et les Démons) de son service. Elle les

vengera s'ils se font tuer dans l'exercice de leurs
fonctions, elle les récompensera et les félicitera cha-
leureusement s'ils réussissent, elles les exécutera
s'ils deéconnent vraiment trop, et si des humains se

font massacrer dans l'affaire... eh bien c'est triste,
bien siit, mais comme on disait plus haut, on ne fait
pas d'omelette. ..

Le grand credo de Thérése, c’est le principe de dis-
cretion. Il n'est jamais assez respecté, et elle insistera
plus que tout pour queses équipes le prennent en
compte. Avec elle, aucun témoin humain d'une
scene “surnaturelle” ne doit &tre laissé intact. 5i on
ne peut trouver un moyen de détruire son témoigna-
ge ou de magouiller son &-prlt afin d'effacer ses sou-
venirs, il ne reste plus qu'une solution...

Et la fameuse carte A ?

La carte A est une carte toute simple, qui ressemble
a une des nouvelles carte d'identité de la taille d'une
carte de credit. Elle comprend le nom humain de

I' Ange, son adresse et son numéro de Bureau, qui lui

est atlribué dés son entrée au service A. Un petit logo
holographique qui représente un B est plaqué sur le
coin en haut a droite.

Cette carte permet a son porteur de faire reconnaitre

son identité & l'intérieur du Bureau, d'obtenir cer-

tains avantages précis (comme la réquisition des
chambres au Méridien) mais surtout.., d'aveir la
priorité pour la demande de renseignements ou de
renforts dans les deux hiérarchies: Le Bureau n'a en
effet pas en stock toutes les informations que posse-
dent les deux administrations, il ¥ en a trop. Citer le
numeéro de la carte A 3 un membre de "'administra-
tion angélique ou démgnmque permet d’obtenir en
priorité absolue le renseignement demandé, ainsi
que d’'avoir acces A tous les dossiers sauf ceux clas-
sés Priorité A (réservés aux Archanges ou aux
Princes-Démons, selon le camp). Chez les Anges,
cette carte donne aussi acces a la bibliotheque de
Notre-Dame.

Fini les attentes insupportables au standard... Dés le

numéno de carte énonce, la standardiste passera aus-

sitot ql.belqu un de epmpé‘lﬂnt et d'aimable..,

Enfin... ca, c'est la théorie

Allo ? Hein ? Quoi ? Rép "'j_'sﬁlvﬂuﬂrpiait Pardon 7
Votre numéro n'est pas. dans les listes. Plus de lait
dans mon thé, §'il te plait, Josiane. Comment ¢a,
urgent ? Ah... Je crois ‘qu'on nous a coupé...
Monsieur 7 Monsieur 7
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—  “Tisais quoi ?

—  Non¥

— [l parait que Blandine et Valefor...
— Nemns

— Si..

—  Jeteomis pas...

—. ST

—  Came troue le cul...

—  Ben justement... "

Que pensez-vous que font les Anges et les
Démons quand ils ont terming leur service ?
Méme si Dﬂmlruque, ‘Archange de la Justice,

qu'il soit rememe pour sa bienveillance, exige

viteurs qu ‘ils soient a son service 24
heures sur 24, et méme un peu plus si affinités,
la plupart des Anges, déchus ou nen, préferent
suivre des horaires correspondant peu ou prou
a des horaires de bureau. Sauf bien sir lors-

. qu'ils sont en mission et dans ce cas, ils notent

leurs heures supplémentaires.

N’oublions pas, et précisons-le pour ceux qui
Yont oublié, que les Anges et les Démons ont
une vie professionnelle, ils ont un métier, une
couverture, une identité, et meéme parfois des
femmes (des quoi?) et des enfants. Pour ceux
qui ne comprennent rien a rien, rappelez-vous
de Nikita, le film de Besson. Nikita est en dis-
ponibilité nperatmﬁnelle permanente, mais elle
a une vie ou du moins un semblant de vie, sauf
quand le passé la rattrape & grands pas,

Tout ¢a ]Jm.xrﬁne qu‘ﬁngas et Démons se sen-
tent parfois bien seuls. lls ont beau faire illu-
sion, ils ont beau savoir que c’est sur Terre qu'ils
sont le mieux, qu'ils sont le plus libres, méme
s'ils doivent répondre a des supérieurs psycho-

tiques et accomplir des missions plus ou moins
agréables. IIs n’ont rien a attendre de la mort et

ils le savent.

Assez récemment, certains Anges et certains
Démons ont ressenti une certaine nostalgie, un
certain mal du pays. Le seul probléme, c'est
qu'il est impossible qu‘un Ange retourne au
Paradis, ou gu'un DEEIILDH retourne en Enfer,
c’est la méme chose, a moins qu'il ne meure, De
p!us les relations qu ‘il a avec sa hiérarchie sont
assez basiques, du type binaire : ¢a va, ¢a va
pas. La plupart du temps, ¢a va pas.

Un pet:lt coin de Parad1s
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Cela, les Archanges et les Princes s'en foutent
ro}ralaiﬁgﬁt. Pour eux, les serviteurs sont la
pour obéir aux ordres, point final. Le reste ne les
intéresse pas.

Il n'y a qu'une seule exception parmi la hiérar-
chie : Yves, qui voit tout et sait tout. C'est méme
ce qu'il fait de mieux,

Pour Yves, ﬁ.nges et Démons font partie de la
méme expérience que I'humanité. Qu'est-ce a
dire ? Qu'il se substitue a Dieu pour savoir ce
qui est bon pour les hommes et pour les créa-
tures célestes ? Que nenni | Disons plutdt qu'il
est en parfaite adéquation avec son patmn Et
comme de toute fagon, le barbu supréme est
cnmpletement sénile, il faut bien que quelqu’un
pilote le navire.

Ta mere, c'est Marie!

Rares sont les Anges qui se souviennent de leur
création et de leur vie avant la Chute de Lucifer
(cf. Heaven & Hell, excellente extension s'il en
est). Mais méme si la hiérarchie intégriste,
comme Dominique, Walther ou Laurent, veut
étouffer l'affaire, les Anges et les Demons sont
fréres, 5i, si.

Yves est puissant, mais il lui fallait un allié¢ pour |

son plan. Un allié capable de réaliser le moindre
de ses voeux, capable s'il le veut d'apporter la
paix et la prospérite sur le monde : Jésus (pour-
quoi il n‘apporte pas paix et prosperité sur le
monde ? ¢a le branche pas...).

Jésus, Archange de Dien, est I'Archange le plus
puissant du conseil Divin. Il n'a aucun servi-
teur, mais son pouvoir spécial suffit largement a
combler cette lacune. Jésus est le fils de Dieu et
Dieu fait ce qu'il veut, ¢a s'appelle un miracle.
En bref, Jésus est un enfant gaté.

Yves alla donc veir Jeésus, Il frappa de nom-

breuses fois a la porte et se decida a entrer mal- |

gre i'ahs_&noé de réponse et le vacarme assour-
dissant qui s'en échappait. Yves fut tout de suite
assailli par I'odeur écceurante de patchouli qui
flottait dans la chambre en léger désordre. La
Gibson Flying V sur les genoux, Jésus était en
pleine période psychédélique et écoutait Jimi
Hendrix (les inédits) an casque avec John
Lennon. Yves eut du mal a lui expliquer ce qu'il
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voulait, l'ceil attiré par les posters de Janis

Joplin nue qui couvraient les murs, et dut meme

utiliser plusieurs fois son peuvoir Philosophie
pour que le fils de Dieu tombe spontanement
d’accord avec lui. Il est @ noter que le pouvoir
Philosophie fonctionne sur Jésus. C'est normal,
me direz-vous. Ben oui, répondrai-je.

L'idée d'Ywves était bonne. Avec [ésus, elle allait
devenir réalité.

Chez Régis©

L'idée d'Yves était la suivante : créer un lien
convivial oit Anges et Démons pouvaient se
rencontrer sans haine ni animosité pour échan-
ger leurs sentiments, leurs ragots. Un lieu de vie
a l'opposé de l'ordre imposé par la hiérarchie.
Quoi deplus convivial qu'un bon rade ? Un bar
dans lequel on peut déconner sans crainte de se
faire taper sur les doigts ? Un bar ou l'on peut
chanter «Dominiqueniquenique s’en allait che-
min faisant» en cheeur ? Un bar pour boire des
canons sympa enfre potes et manger des caca-
huetes? Un bar ot 'agneau n'a pas peur du lion
mais finit tout de méme en brochettes 7 Un bar
ot un Ange au seryice de Novalis peut échan-
ger des souvenirs avec un Démon aux ordres de

Baal sans crainte de se faire déchirer la tronche,
ni a lintérieur, ni a l'extérieur? C'était cela
l'idée d"Ywes. Il en était assez fier.

Le nom du bar fut laissé a la discrétion de Jésus.
Il choisit «Chez Régis», allez donc savoir pour-
quoi. Il aurait pu choisir «L'éléphant rose» ou le
«Petard fumant», mais il préféra «Chez Régis»,
c'est vrai que c'est un peu plus discret.
Certaines personnes pensent que c'est a cause
d'un rade situé tout prés d'un magasin de jeux
de roles a Paris ou s'assemblent souvent les
joueurs d'un certain jeu de cartes a collectionner
bien connu. Scoop, Jésus joue a “ Magic The
Gathering “ | Et il a toutes les cartes rares en €di-
tion alpha.

Jésus s"attela a la tache et réfléchit au produit en
écoutant Yves avec patience.

Il faut bien avouer qu'il s'occupa avant tout de
I'aspect pratique des choses, contacter les four-
nisseurs, les décorateurs, engager des barmen,
elc,

L'idée originale d"Yves consistait en une chaine
de bars, tous identiques. Cette idée plut a Jésus,
mais il y ajouta un détail comme nous le ver-
rons tout a I'heure.

Pour aller boire un pot Chez Régis, que I'on soit
Ange ou Démaon, il suffit d'en avoir envie et de
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le désirer, ol1 que vous vous trouviez. En ce qui
concerne les régles, cherchez pas, elles sont
décrites ci-dessous. N'importe quand, n‘impor-
te oit, Chez Régis est ouvert 24 heures sur 24, 7
jours sur 7, qui dit mieux ?

Mieux !

Trouver Chez Régis revient a faire une invoca-
tion. On peut évidemment le trouver par
hasard, mais dans ce cas-la, il faut vite se
demander si ¢’est vraiment le hasard.

Lors de la recherche de Chez Régis, plusieurs
facteurs entrent en ligne de compte, mais le plus
important est qu'il faut étre cool pour trouver ce
bar. Pensez dong, vous entrez souvent dans les
rades avec l'intention évidente et affichée de
tout péter ? Chez Régis, c'est la méme chose.

Si I'invocation réussit (cf. régles), le personnage
verra quelqne chose apparaitre dans l'angle
mort de son champ de vision, 14, sur le cote des
yeux, 1a ot on devine plus les choses qu'on ne
les distingue.

A ce moment, la devanture de Chez Régis appa-
raitra o1 que soient le ou les personnages : 'ils
sont en pleine rue en ville, Chez Régis apparai-
tra entre deux boutiques ou deux maisons,

comme s'1l avait toujours été la. Quand il dispa-
raitra, les souvenirs de tous ceux qui l'ont vu, et
qui ne sont pas autorisées a le voir, s'effaceront.

Le processus par lequel Chez Régis apparait est
une recomposition de la réalité : dans le désert,
Chez Régis fait pop et cela ne change rien, mais
dans une rue, cest différent. Pratiquement, cela
demande un boulot fou : déplacer les boutiques,

les pousser de ﬂmqtm:qété apparaitre, impri-
mer sa volonté sur la conscience de tous ceux
qui I'entourent, que ce soit un chien, un passant,
un aveugle. Cela donne une idée du pouvoir de
Jésus, capable s'il le veut de modifier la réalité
elle-meme et de la plier a sa volonté.

C'est ce méme pouvoir qui interdira a tout

Archange ou Prince-Démon belliqueux de

découvrir le bar comme nous le verrons plus
tard.

Une fois Chez Régis apparu, il suffit de pousser
la porte, sur laquelle sont scotchées des affi-
chettes de Renaud, Brassens, Tari Amos et
. Formule 4 pour pénétrer dans le saint des
saints, le rade le plus sympa. On notera simple-
ment un petit vertige, mais on s’y habitue trés
vite. Pour sortir, c’est le méme topo, le meme

|
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vertige et on ressort exactement 13 ot on est
entré, méme endroit, méme rue. Le temps
s'eécoule a la méme vitesse a l'intérieur comme a
I'extérieur. 5i on prend un canon cing minutes,
on ressort cing minutes plus tard, pas cing mois.
On n'est pas dans Ambre. Par contre, quant a
savoir si Chez Régis se déplace dans le temps,
c'est pareil, on voit ¢a plus loin...

Tous les Chez Régis ont des caractéristiques
communes. Il y a un nombre de tables et de
chaises suffisant, quelle que soit la foule dans le
bar. De méme la taille du comptoir varie suivant
la population: Quand un car de supporters du
P5G au service de Daniel débarque pour boire
un canon sympa, il n'est pas question qu'il
prenne toute la place. Chez Régis s'adapte a sa
clientéle. Les serveuses sont accortes, court
vétues mais pas trop et sont prétes a prendre les
commandes, n'importe quelles commandes.
Chez Régis ne manque jamais de rien..

En cas de brouhaha intense, par exemple si un
car de supporters du PSG au service de Daniel
vient de débarquer pour boire un canon sympa,
les autres consommateurs ne seront pas déran-
gés par leurs chansons., Ceux qui n‘ont jamais
entendu un squad de Daniel chanter en cheeur
ne savent pas de quoi je parle : “En sautant sur
Varsovie avec mes bottes cloutées” sur l'air
d'En passant par la Lorraine, a tue-tete, ¢a fait
un max désordre. Dans ce cas, Chez Régis crée
une zone de calme sonore autour des convives
qui veulent un peu de discretion.

Pour faciliter la communication entre étres dif-
férents, de nationalité comme d’affiliation, Chez
Régis agit comme un super traducteur univer-
sel de Star Trek. Tous les clients parlent auto-
matiquement la meme langue, qui se trouve
étre un sabir meélangeant des termes et des
sonorités des langages démoniaques et angé-
liques. Certains murmurent qu'il s'agit en fait
du langage originel, celui que parlaient tous les
Anges avant la Chute,

Ach ! Déco !

La premiere fois que I'on prend un canon Chez
Régis, on est un peu surpris de la téte du bar-
man. En effet, il s'agit de Jésus lui-méme, him-
self. La seconde fois, ot l'on découvre Chez
Régis, méme dans un autre pays, on est encore
plus surpris : c’est encore Jésus. Apres, on s'ha-
bitue.

ez des kiwis - Mang
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| Apreés tout, ce n'est pas trés surprenant, n'est-ce
pas ? Jésus a bien multiplié les petits pains, il
s'est peut-8tre bien multiplié pour faire le bar-
man. En fait, c’est un peu plus complexe que
cela, comme nous le verrons un peu plus loin.
La décoration de Chez Régis est une décoration
intelligente, semblable en cela a certaines
Marches Intermédiaires qui s‘adaptent a leurs
visiteurs. Marche Intermédiaire ? Kesaco ? On
va pas faire un résumé de plus, cherchez donc
dans ves extensions précédentes, ou dans la
seconde edition d'INS/MV, il y a tout ce qu'il
faut pour vous renseigner, ou encore demandez
a votre muendeur préféré, il se fera un plaisir de
VLS @ uer. Comment je fous la merde ?

La décoration sfadapm a la majorité des clients,
du moins a la majorité de leur Volonté. Un
exemple : 1prennns le car de supporters du PSG
de tout a I'heure, ils sont trente-cing. S'ils sont
seuls, Chez. R“égigﬂsque fort de ressembler a un
rade de banlieue avec des télés qui diffusent des
matchs en boucle et des coupes sur les étagéres.
Sans oublier les fanions. Ah, les fanions... Dans
le méme temps, si un groupe de Démons aux
ordres de Furfur m:gminte et que la somme de
leur Volonteé est supérieure a la somme de la
Volonté des PSG @} ervice de Daniel, la déco
changera pour prendre le look salle de concert
. hardcore, posters sur les murs et sono a fond.
Pour la sono a fond, ¢a ne changera pas.

J'en connais qui sont encore traumatisés apres
avoir pénétré par erreur dans le bar lors du
congrés annuel des Anges au service de
Novalis. Les chemises a fleur et la tisane pas-
sent encore, :nais dwmer “C'est unE maison
hleue.c - i 1

too much méme plﬁﬂ;l&ﬂémun le pIus solide:
Surtout pour le Démon le plus solide...

Un des endroits les plus en vue de Chez Régis
sont les toilettes : elles sont divisées en quatre
zones : Anges, Angettes, Démons et Démo-
nettes. On y trouve également des sayonnettes,
mais cest pour se laver les mains, il ma::f;mt pas
confondre.

Protection accordées
par Chez Régis

Passons aux choses sérieuses.

Chez Régis est un lieu trés pratique lorsqu'il
s'agit d'obtenir des informations. En effet, ou
peut-on chtoyer autant d’ Anges, de Démons, de

créatures célestes de toutes sortes, renégates ou
pas, sans risque de s'en prendre plein la gueule
et de retourner fissa chez sa mére ? A vrai dire,

Maison, les deux organisations concurrentes.
Tiens, wous voulez un scoop ? Méme si le
Bureau est utilisé par Andromalius et Domi-
nique pour piéger certains Archanges et Princes
et monter des dossiers sur les personnalités
importantes (reportez-vous au Bureau dans
l‘extension précédente), et méme si Yves s'op-
pose a son action, puisqu'il est une de ses cibles
privilégides, le vieux vicelard ne peut s'empe-
cher d’appréaier un instrument qui rapproche
Anges et Démons, son vieux réve. Qui a dit que
¢'est lui qui a soufflé I'idée a Dominique ? Pas
moi..

Chez Régjs est aussi devenu un hawe de paix

pour des créatures célestes, de pIus stressdes

par leur hiérarchie.

Comme tout lieu de liberté, Chgz Régis serait
proscrit par certains Archanges et Princes-
Démons, si seulement ils apprenaient son exis-
tence. Et ils ne sont pas prés de I'apprendre,
Vous trouverez plus loin une liste des
Supérieurs concernés par cette mesure, ce sont
les plus intégristes parmi les intégristes.
L'Archange Daniel n‘en fait pas partie car il
connait la valeur symbolique d'un bon canon
entre potes.

Chez Régis n'apparaitra jamais si I'un de ces
Archanges ou Princes est dans les parages. Niet,
pas question. AEY,

Pire encore, un Archange ou un Prince de cette
liste de persona superbalesa non grata, aussi
puissant soit-il ne pourra pas découvrir de sou-
venirs, de pensées, voire d'indices concernant le
bar dans l'esprit d‘un de ses clients, méme s'il le
torture, #'il le passe & la question ou s'il utilise
ses pouvoirs. Il n'y aura méme pas un grand
vide, qui revelerait quelque chose, mais bien
rien du tout. L'Ange ou leé Démon sera aussi
innocent que 'agneau qui vient de naitre et ne
pourra etre solrp;ﬁ;umé de quoi que ce soit, ce
qui est bien pratique Jors des tests de purete
paur les passages de Grade. Et ce n’est pas ter-

miné. Un Ange au service de Dominique, client

de Chez Régis, ne pourra méme pas faire un
rapport a son supérieur. Quand il essayera, il ne
pourra rien dire, Rien du tout. I aura oublié
sur-le-<champ ce qui se passe. Il ne pourra bien
siir pas l'écrire non plus. 1l est baisé, y a pas
d'autres mots. C'est également valable pour

des kiwis - Mangez des kiwis - Mangez des kiwis

c'est devenu une annexe du Bureau ou de la :'
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n'importe quelle personne qui désirerait parler
de Chez Régis quand I'un des concernés est pré-
sent. Soit il se taira automatiquement, soit le
concerné en question n'entendra pas. Clest
magigque.

C'est pour cette raison que ceux qui figurent sur
la liste ne seront jamais au courant de "existen-
ce de Chez Régis, Ils ne peuvent pas I'étre, A
moins bien str qu'ils fassent acte de bonne
volonté et quils changent d'attitude. Bref, qu’ils
deviennent gentils. Quand on voit les tronches
de coinces ou de brutes qu'ils trimbalent, on est
en droit de douter.

Chez Régis est également le seul lieu au monde
ot1 les bastons ne sont jamais dangereuses, du
moins si les Anges et les Démons se foutent sur
la gueule, ils ne risquent rien. L'utilisation de
pouvoirs offensifs quels qu’ils soient, physiques
ou mentaux, pouvoirs défensifs utilisés & mau-
vais escient, est impossible.

Pour ceux qui doutent; rappelons que les pou-
voirs magiques des Anges sont des dons de
Dieu et qu'il les annule quand il veut. Et comme
son fils obtient tout de ui...

Anges et Démons peuvent donc s'en donner a
coeur joie et si une partie de billard dégénere, on

est siir de ne pas voir des morceaux de chair
voler ou des jets d'acide dénaturer le paysage.
Pour conserver a Chez Régis sa neutralité
légendaire, ces pouvoirs sont automatiquement
annulés quand I"Ange ou le Démon sort du bar
pour ne pas qu'ils sortent s'élriper dehors. Les
pouvoirs reviennent quand I’Ange ou le Démon
est effectivement en lieu stur ou quand il n'y a
plus de risque de derapage. L'Ange ou le
Démon bénéficiera également temporairement
du pouvoir Humanité (Spécial d’ Andromalius)
et de la Non-Détection, afin qu'il ne se fasse pas
suivre a la trace a la sortie. On est jamais trop
prudent.

Néanmoins, si l'"Ange ou le Démon sert de cible
a quelque sniper ou a des, je sais pas moi, des
VOyous, pourquol pas, Ses pouvoirs reviennent
a vitesse grand V, voire maintenant-tout-de-
suite quand il en a besoin.

De toute facon, dans la mesure on les Anges et
les Démons sortent au méme endroit qu'ils sont
entrés, si une baston dégénére et qu'un Démon
attende patiemment la sortie de |"Ange pour lui
faire la peau, 1l peut attendre longtemps. 5i cela
se trouve, il est ressorti dans un tout autre pays.
5i les persos sont assez mesquins pour se tenir
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la main quand ils sortent du bar (ou alors
quand un Ange et une Démonette de rencontre
vont se livrer a des actes que la morale et les
autorités religieuses réprouvent mais qui font
vachement plaisir a Yves), ils ont une chance sur
deux de se retrouver chez I'un ou chez l'autre.
Une derniére chose, mais cela dépend du maitre
de jeu, alors on est pas rendu. Compte tenu de
la trés speécifique nature de Chez Regis et de sa
clientéle, le maitre de jeu est autorisé a dévoiler
certaines informations liées au scénario en
cours. Il faut bien stir les méler a d'autres ragots
sans importance, a des bruits de chiottes et a
des fausses pistes, Disons simplement que les
probabilités ne répondent pas aux mémes lois
Chez Régis que sur notre bonne vieille Terre. Et
comme ils ne vont pas passer leur temps dans le
rade, ils ne vous saouleront pas. Enfin, ¢a vous
donnera une occasion d‘aider vos joueurs s'ils
sont carrément mongoliens. Ce qui m'étonne-
rait, les joueurs d’INS/MV font partie des
joueurs de roles les plus intelligents au monde.
C’est pas moi qui le dit, c’est le résultat d'un
sondage effectué parmi un échantillon repre-
sentatif de joueurs d'INS/MV. C'est vous dire si
c'est vrai,

Comment ca marche en vrai ?
La vérite vraie

. Jésus ne s’est pas dédoublé, méme 5'il en est

capable (certaines filles s’en souviennent enco-
re) : le bar “Chez Régis” existe en fait en un seul
exemplaire. Pas deux, ou trois, mais bien un
seul. Il est posé sur une Marche Mouvante (cf.
Deus Ex Machina, du type de la Marche
Celtique). Cette Marche n'est pas fixe dans le
grand escalier du multivers. Elle obéit a son
patron, en l'occurrence Jésus, qui possede la clé
et il s'agit effectivement d‘une Marche intelli-
gente capable de changer ci’apparmce

Le bar utilise toute la surface de la Marche. Par
de subtils transferts de matiere, il peut sembler
s’agrandir, mais il n'est pas ca:pable des mémes
prouesses que le Tardis de Dr Who, la cabine de
police qui est plus grande a l'intérieur qu’a l'ex-
térieur.

Comme toute la surface de la Marche est occu-
pée par le bar, sa fagade (au bar) se situe a sa
limite (de la Marche). Elle agit comme une zone
de contact entre la réalité, la notre, et la zone
occupée par la Marche, Quand un personnage
ou un groupe de personnages désire boire un

canon sympa et que linvocation fonctionne, la
Marche Chez Régis s'approche du plan terrestre
¢t la facade du bar entre en contact tangentiel
avec la Terre. C'est pour cela que les person-
nages qui entreront dans le bar ressentiront un
léger malaise, Il n'y a pas de pénétration de la
Marche sur le plan terrestre. Elle est juste posée
dessus et le personnage traverse une infime
épaisseur de... de quoi d'ailleurs... Qu'est-ce
qu'il y a entre deux Marches ? Ah ¢a, vous le
saurez peut-étre un jour, mais ce n'est ni le jour
ni le lieu... Mais autant dire que ca craint. La,
j'en ai trop dit.

Un p'tit mot sur le temps

Chez Régis existe donc sur une Marche
Mouvante qui se déplace dans le multivers et qui
frole la Terre de temps en temps quand certains
individus veulent boire un canon sympa. La plu-
part du temps, |ésus garde la marche sous
contrble, mais il arrive que... ca dérape un peu.
On murmure, mais est-ce bien certain, que la
Marche sur laquelle se trouve Chez Régis peut
se déplacer aussi bien dans le temps que dans
'espace, et qu'Yves l'utilise parfois pour des
missions secretes. Comment le sait-on ? La
décoration de Chez Régis varie avec ses clients.
Et certaines fois, quelle n'est pas la surprise des
habitués qui entrent dans une taverne du
Moyen Age qu'ils voient sous leurs yeux se
transformer en bar tex-mex.

Un ivrogne raconte meme quil a vu Yves un
jour avec un gros chaudron trés mystérieux. II
avait ['air assez tendu. Mais peut-on croire un
ivrogne ?

Chez Reégis, les Régles

Comment trouver Chez Régis : en le cherchant,
bien sar. Pour cela, il faut que les personnages
se promenent dans la rue et que I'un d'eux, et
un seul, fasse un petit jet de dés un peu spécial.
54l le réussit, Chez Régis apparaitra dans son
angle mort, comme il est indiqué ci-dessus.
Noubliez pas qu'il est tout a fait possible de
chercher et de trouver un Chez Régis lors d'une
enquéte, ¢'est méme parfois recommandé (hint
[ hint !), mais qu'il n'est pas possible de le trou-
ver lors d'une baston ou lors d'une poursuite.
Ce n'est pas un lieu saint, une terre neutre pour
éviter de se faire massacrer la tronche,
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Un petit coin de Paradis

= - .
. Pour commencer, il faut déterminer la Caractéristique «Trouver Chez Régis». Rien de plus simple, il
suffit de prendre la moyenne entre la Volonté et la Perception. Il faut ensuite faire un jet de «Trouver
Chez Régis» a +0 avec cing colonnes de malus en appliquant les bonus et les malus supplémentaires
ci-dessous :

Keskispasse Modificateur
Par Ange et Démon qui cherchent effectivement +1
Par Ange ou Démon dont le supérieur fait partie de la liste des non grata ci-dessous,

méme s'il ne cherche pas avec ses petits camarades. =2
Par Ange ou Démon dont le supérieur fait partie de la liste des grata ci-dessous,

méme s'il ne cherche pas avec ses petits camarades +1
Par Ange ou Déman qui fait preuve d'intégrisme®, méme 5'il ne cherche pas avee ses petits camarades -2
Par Ange ou Démon qui fait preuve de mauvais esprit!, méme s'il ne cherche pasiavec ses petits camarades -2
Par Ange-ou Démon qui veut aller boire un canon dans un endroit sympa et qui le dit & voix haute +1
Par renégat dans I'équipe +3
Par Ange ou Démon au Service/aux ordres d'Ange ™ +2
Par Ange owBeémon qui est déja venu Chez Régis 0,5

Liste des non grata Archanges et Princes accordant a leurs serviteurs un malus a la découverte de
Chez Régis et ne pouvant eux-mémes jamais le découvrir méme s'ils essayent trés fort :

Dominique, Joseph, Walther, Laurent, Michel, Baal, Belial, Bifrons, Crocell, Andromalius.
Liste des grata Archanges et Princes accordant un bonus a la découverte de Chez Régis :
Alain, Guy, ]Ean-i*uc MNovalis, Blandine, Didier, Marc, Yves, Janus, Francis, Emmanuel, Daniel,

Abalam, Andrealphus, Asmodée, Haagenti, Kobal, Malthus, Morax, Scox, Beleth, Baalberith, Kronos,
Malphas, Nybbas, Valefor.

Bien stir, le maitre de jeu est libre d'accorder des bonus et des malus a sa convenance, C’est un peu lui
le chef, quand méme.

Il est tout a fail']mﬁmhle que le personnage découvre Chez Régis completement par hasard. C'est au
maitre de jeu de gérer les bonus et les malus, de déterminer la Caractéristique secondaire «Trouver
Chez Régisw et de tirer secrétement pour le joueur. Il peut faire tirer le jet au joueur s'il le désire. Dans
ce cas, Chez Régis apparaitra dans le coin de I'ceil du personnage, c'est au maitre de jeu a lui faire croi-
re que c'est par hasard qu'il voit I'entrée du cafe,

* Dans les deux cas, c'est un peu a la convenance du maitre de jeu, mais bon. Liintégrisme peut
prendre plusieurs formes. Il peut s'agir d'un excellent Roleplay. Si le personnage posséde le défaut,

la, pas de pitié. Le mauvais esprit ne doit pas étre confondu avec I'intégrisme. Il s‘agit Ia de la dénon-
ciation de ses petits camarades, le fait de leur faire des crasses, des eroche-pattes, des mesquineries,

etc. Rappelons que Chez Régis est tenu par Jésus et que C’est pas un bar de bikers, C'est un endroit |
qui n'apparait que quand les gens sont super cool. |

** Rappelons qu’Ange est officiellement Archange des convertis dans I'édition officielle d'INS /MV. Tl

est par contre trés possible que les joueurs aient obtenu le résultat contraire dans leur campagne Baron |
Samedi. C'est encore une fois au maitre de jeu de décider. On dirait que c'est tout de méme vachement |
. important le M]. C'est dingue, ¢a... '

#% A rrondir a la valeur inférieure,




Viens a lamaitﬂn, y a le printemps qui chante...

¢ F=1

Viens a la maison,
Yy a le printemps qui chante...

36-15 crode Cloco

On a beau aimer l‘ordre et la discipline, y a des
jours ot "attitude de types comme Dominique
et Andromalius fache. Méme quand on est
extrémement tolérant. Pourtant, plus tolérant
qu'Yves, il faut chercher. Mais quand méme,
cette histoire de Stella Inquisitorus lui échauffe
un peu les oreilles (voir “La concierge est dans
l'escalier”). Afin de mettre quelques batons
dans les roues de ces deux gaillards sans s'op-
poser puvertement a eux, Yves a décidé de don-
ner un peu plus de fil a retordre aux membres
du Bureau. 5i 'idée de cet organisme lui semble
bonne, I'application en est des plus discutables.
C'est pourquoi il a créé la Maison.

And I'd like to thank Lord Jesus...
Et je tiens a remercier Luigi...
(Michael Chang, traduction de Nelson Monfort)

Si vous avez lu avec soin les précédentes exten-
sions (dont Mindstorm), vous savez qu'etre
renégat, ce n'est pas marrant tous les jours. Non
seulement on n'est plus immortel et on a un mal
de chien a récupérer ses points de Pouvoir, mais
en plus une bande d"Anges ou de Démons inte-
eristes est stirement sur vos traces pour vous
faire la peau. Et si on meurt, c'est pour la vie...
euh... 'éternité. Rien de bien folichon, donc.
Mais, en général, un renégat a bien pesé le pour
et le contre avant de choisir de déserter et ce ne
sont pas ces quelques inconvénients qui le
feront revenir sur sa décision. Quoique.

11 faut dire que le statut de mortel, la vulnérabi-
lité, la fuite en avant, la paranoia soigneuse-
ment cultivée et l'isolement sont des raisons
souvent suffisantes pour introduire quelques
regrets dans l'esprit rationnel d'un renégat
moyen. D'autant plus qu'une désertion s'effec-
tue souvent par passion (amour, haine, dégofit
ou envie subite de collectionner des cartes).
Tout ¢a pour dire que certains renégats seraient
presque préts a réintégrer leur ancien camp,

s'ils n'encouraient pas les chatiments que I'on
sait ou s'ils pensaient qu'aprés tout, ca pourrait
bien s'améliorer un jour.

C'est 1a qu'intervient Jil.

Lorsqu'un renégat désceuvré traine Chez
Régis@, il a de bonnes chances de trouver une
areille compatissante attachée a la téte d'un
beau jeune homme brun, vétu d'un jean bien
repassé, d'un t-shirt blanc et d'une veste de cuir
marron (sans parler des Nike neuves). Jil n'a
pas son pareil pour réconforter les ames ban-
nies en peine. C'est normal, ¢'est son boulot.
Apres avoir fait connaissance, et peut-étre au
bout de plusieurs rencontres, Jil glissera
quelques mots d'une organisation faite pour
son nouvel ami : la Maison.

I gave at the office

(Gag récurrent chez les membres de la Maison)

La Maison est plus qu‘une simple organisation
secrete. 51 vous n'alliez pas lire la suite (et en
particulier “Le monde a Lambert”), vous pour-
riez presque la qualifier de religion parallele.
N'exagérons tout de méme pas !

Cependant, la Maison est plus qu'une simple
organisation secréte (combien de fois faudra-t-il
vous le répéter ?). On ne peut y entrer qu'en
pretant allégeance & Jil et, bien str, avec son
consentement. De plus, la Maison est presque
uniquement réservée aux rencgats. Nous ver-
rons pourquoi plus tard. La Maison a pour
vocation de venir en aide a tous ceux qui sont
“sortis du systeme”, au risque d'étre écrasés par
la meule de la politique céleste ou infernale. Le
pardon est certes divin, mais il semble que, ces
derniers temps, c'est devenu une de ses préro-
gatives (a Dieu), tant les Anges et les Démons
sont revanchards. Or, la plupart des renégats
agissent par conviction et c'est bien le comble
pour une religion de condamner quelqu'un
pour ses idées. C'est du moins ce que pensent
les responsables de la Maison. Mais qui sont-ce-

-



t-ils done, me demanderez-vous-t-il dans un
francais approximatif ? Essentiellement Yves et
Jil. Yves et qui ¢a ? Ben Jil quoi

On n'attrape pas des mouches avec du vinaigre
et un Archange ou un Prince-Démon risque
d‘avoir bien du mal & pousser un renégat a ren-
trer dans le rang. C'est pourquoi Yves a crée le
personnage de Jil qui peul passer pour un rene-
gat auprés d'un renégat, pour un Ange aupres
d’'un Ange, pour un Démon aupres d'un
Démon, pour un autocuiseur aupres... bon,
vous avez compris. [il a pour mission de recru-
ter tout azimut parmi les renégats, mais aussi
de maniére préventive parmi les décus des hie-

rarchies angéliques et démoniaques (avant
qu'ils ne passent a 'ennemi ou ne renégatent).
Pour se faire, Jil a de sérieux arguments (voir
plus bas) et beaucoup de bagou. Protéiforme et
subtil, Jil fera tout pour mettre une recrue
potentielle en confiance. [l peut méme se per-
mettre de mentir un peu pour la bonne cause
car il offre quelque chose de trés précieux, sa
protection.

XVI1 régles

Mais & part ¢a, qu'est-ce qu'on gagne ? Que ce
passe-t-il pour un renégat qui devient membre
de la Maison ?
Tout d'abord, il redevient immaortel, ¢'est-a-dire
qu'il ne vieillit plus. Ensuite, il se met de nou-
veau a récupérer ses points de Pouvoir au ryth-
me d'un par jour. Il ne regagne cependant pas
les bonus de récupération de son ancien supé-
rieur (ni d'ailleurs les pouveirs associés a ses
anciens grades). En contrepartie, présenter un
nouveau reneégat a Jil rapporte 3 points de
Pouvoir. Mais les deux pouvoirs acquis les plus
impressionnants sont de nature bien différente.
Tout d'abord, il a la possibilité d‘invoquer Jil.
Son titre est “Til, Protecteur des Solitaires, Guide
des Egaréﬁ, Unificateur des Rebelles, Absolveur
des Renégats” et son facteur d'intervention est
de 4. De plus, tout comme dans le cas d'un 111
pour un Ange ou d'un 666 pour un Démon, cer-
tains jets de dés peuvent provoquer l'interven-
tion bienveillante et geneéralement cruciale de
Jil. En elair, Jil a une chance sur six d'intervenir
quand la somme des dés du jet d'un de ses
fideles est de seize (Spit 466, 556, 565, 646,
— 655 ou 664). Pourquoi seize ? Peut-étre
) parce que la Maison doit son nom a
Q I'arcane XVI du tarot divinatoire, “La
Maison de Dieu”, qui représente une
tour foudroyée, Mais ¢a serait terrible-
. ment pajen et ironique, alors ¢a ne doit
pas étre ca. Quoi qu'il en soit, glisser un
nombre 16 dans la conversation est sou-
vent un moyen qu'utilisent les serviteurs de
Jil pour se reconnaitre entre eux (“I'aime les
Renault 16", “Il est pas loin de 16 heures”,
“Servez-moi une 16677, “Le rugby a 16, ¢a
devrait étre interdit”). €'est pas génial comme
méthode, mais ces ex-renegats ne regagnent ni
leur aura, ni leur langue angélique ou démo-
niaque, alors il faut bien trouver un truc.
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Viens a la maison, y a le printemps qui chante...
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Alternativement, ils peuvent aussi évoaquer
d'une maniéere détournée le nom de Jil (“La pub

sont trés belges”, “Jil ! 16 ! Putain, t'es vraiment
bouché toi !"). Enfin, nous verrons plus loin ce
qui arrive a leur ame quand ils meurent de mort
violente.

Organisation,
grades, missions...

Vous voulez rire ? Ce n'est pas apres avoir quit-
té une hiérarchie pesante qui, au mieux, leur
prenait la téte que les renegats vont rempiler.
Mais comme les renégats ne sont pas les plus
cons parmi les créatures célestes (la preuve, ils
se sont rebellés), ils savent que I'on n’a rien sans
contrepartie. Leur raconter que l'aide qui leur
est accordée ne sert qu'a contrer les plans du
Bureau froisserait la fierté de plus d'un d'entre
eux et leur ferait envoyer Jil sur les roses. C'est
pourquoi Jil parle d'une alliance plutdt que
d'une inféodation. Il promet de ne pas abuser
de son statut de “supérieur hiérarchique” a leur
encontre tout en leur demandant leur aide
ponctuelle dans des situations impliquant leurs
intéréts respectifs. En gros, des missions, méme
si la dénomination n'apparait jamais dans le
discours de Jil et que I'ambiance est nettement
plus cool. Il est plus valorisant pour les recrues

| de se voir comme des alliés dans une lutte

contre "ebscurantisme {cér c'est bien ainsi que
Jil présente les choses) que comme des pions
dans le jeu des Archanges et des Princes-
. Démons, ce dont ils ont probablement soupé.
En fait de lutte contre I‘'obscurantisme Jil, tout
comme les renégats, prone le droit a la différen-
ce, a la conscience, ce qui est rarement accordé
dans le cadre d'une religion dogmatique
comme la leur. Cette communion de vues et le
caractére légérement anarchiste des activités de
Jil ne peuvent que convaincre les renégats. Ceci
est d'autant plus vrai que, comme il le promet,
Jil sollicite rarement |'aide de ses serviteurs si
ceux-ci ne lui en font pas la demande. Environ
un quart des renégats ainsi passés au service de
Jil coulent des jours paisibles, attendant presque
avec impatience qu‘une €quipe du Bureau les
retrouve pour en découdre. Les frois autres
quarts sont plus militants et ont epouse la cause
de Jil.

Gilette, elle est nulle”, “Les Gilles de Bruges

Les serviteurs de Jil ne recoivent pas de grade,
ni de pouveirs supplémentaires. Jil peut néan-
moins leur accorder une récompense en cas de
“mission” réussie, sous la forme d'un nouveau
pouvoir. Il est trés rare qu'il inflige une limita-
tion. Un serviteur incapable sera plutdt raye de
la liste des membres actifs. S5i un de ses servi-
teurs désire le quitter ou le renie et si Jil estime
ne pas pouvoir lui faire confiance (il ne tient pas
a ce que son existence soit révélée a d'autres
créatures celestes), il le tuera. Les cas de rene-
gats se rebellant une seconde fois sont de toute
fagon extrémement rares.

Qui, combien et pourquoi
(et aussi comment]) ?

D'abord, qui. Méme si Yves est trés puissant, il
ne crée pas d'étres aux pouvoirs comparables a
ceux d'un Archange ou d'un Prince-Démon
d'un revers de manche. Alors, qui est-ce Jil ?
Quelle créature céleste a le temps et les moyens
de s'occuper des renégats ? Bon, je vous le dis,
c’est Emmanuel. La chasse aux Anges de
Mathias ne lui remplit pas son planning, d'au-
tant qu'il y en a de moins en moins ces jours-ci.
Ca lui laisse amplement l'opportunité de rem-
plir le role qu”Yves a congu pour lui. De plus,
quoi de mieux pour I'"Archange des Arrivistes
que de profiter de son alliance objective avec
Dominique pour aider Yves a contrer ses plans?
En fait d'aider Yves, c'est plutot Emmanuel qui
fait tout le boulet, I'Archange des Sources étant
un non-interventionmiste notoire. Il a bien brie-
fé Emmanuel sur ses objectifs et sur les aides
qu'il pouvait espérer et lui a laissé la bride sur
le cou. Il n'a d’ailleurs pas eu a s'en plaindre. En
moins de cing ans, la création de la Maison
remonte a la promotion d’Emmanuel, “Til” a
converti plus de cing cents renégats et rallié une
centaine de créatures célestes a sa cause. Son
pouvoir d'Apparence démoniaque lui permet
en effet d'aller prospecter jusqu'en Enfer pour
trouver des dégus du systeme, des pions dans le
grand jeu céleste qui en ont plus que marre des
brimades et de la perspective d'un avenir éter-
nellement glauque a servir des entités fascistes
et egoistes.

Tout ce petit monde lutte en fait contre 1'inté-
grisme (religieux ou institutionnel, c'est la
meme chose). Certes, quelques centaines de
bonnes volontés contre des millions de soldats
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obéissants, ce n'est pas grand-chose, mais c'est
toujours un début. Les actions des membres de
la Maison peuvent mieux etre qualifiées de
réactions. Grace a son réseau d'informateurs
placés a des postes stratégiques dans les hiérar-
chies divines et infernales, Emmanuel prend
connaissance des missions les plus sensibles et
y affecte des hommes a lui pour les faire
edmuer dans la discrétion et la subtilité la plus
totale... pu alors sans laisser de témoins.
Car si le Bureau peut étre assimilé a un croise-

| ment entre Ia CIA et la Légion étrangére, la

Maison c'est I'enfant du Mossad et de la franc-
maconnerie. Personne ne sait que cette organi-
sation existe, pas meme (et surtout pas) les
membres du Bureau. Emmanuel, sous la forme
de Jil, prend bien soin de ne jamais apparaitre
sur les lieux d'une misaion en mé'me tEmps
Dans ce ca& ses serviteurs savent gu'ils snnt
cuits et préferent se battre jusqu’au dernier plu-
tot que de révéler son existence, Ca se com-
prend, ils ont retrouvé la foi en un idéal. Si par
contre Jil intervient, il v a fort a parier que ses
ennemis n'auront rien a raconter avant plu-
sieurs centaines d'années au minimum.

Voisins, voisines

Le talent d’Emmanuel a été de constituer une
véritable infrastructure logistique pour la
Maison, tant en ce qui concerne les informations
que l'aide matérielle. Les modeles du Mossad et
d'une société secrete conviennent parfaitement
car Emmanuel a su tirer parti des avantages
d’une diaspora et desargamsahﬂns a caractere
initiatique. S’il n'y a pas de hiérarchie, les
membres de la Maison sont classés par le
niveau de confiance qu'on leur accorde et la
quantité d'informations dont ils disposent. Il
n'y a pas de grands buls secrets dans la Maison,
chacun sait a quoi il s'engage, aussi le seul mys-
tére est-il de savoir qui sont les alliés de Jil. Une
nouvelle recrue se verra présenter un a trois
contacts (parmi lesquels se frouve presque tou-
jnurs Alix Cervantes - voir plus loin), appe]es

“voisins”, qui lui permettront de rester relice a
I'organisation. Les premiers voisins sont tou-
jours des renégats passés au service de Jil.
Apres qu'elle a fait montre a ces voisins de son
désir d'aider Jil, I’ Archange confiera personnel-
lement sa premiére mission a la recrue. Au bout

de quelque temps, si la recrue donne satisfac-
tion, on pourra la mettre en contact avec de
nouveaux “voisins” dont, éventuellement, des
membres des hiérarchies divines ou infernales.
Quand la recrue aura vraiment fait ses preuves,
elle pourra rencontrer les alliés les plus précieux
et les plus nombreux de Jil, les humains.
Brisant, une fois n'est pas coutume, le pacte mil-
lénaire qui interdisait aux étres célestes de réveé-
ler leur existence aux infidéles, Emmanuel et
ses serviteurs ont pris contact avec des mortels
triés sur le volet. Pourquoi ¢a ? Méme si
Emmanuel est un super bastonneur et que la
Maison est maintenant dotée d'une bonne force
de frappe, on ne combat pas un intégriste en lui
tapant sur la téte. Au contraire, soit ¢a le tue et
¢a énerve ses copains, soit ca ne le tue pas et il
enerve ses copains. Pour combattre 'intégris-
me, il faut précher la tolérance. Mouais... En
fait, pas vraiment. A quoi ca sert de tolérer un
type qui vous met une bombe chez vous parce
que vous ne portez pas le bon couvre-chef ou
parce que vous vous trompez dans les déclinai-
sons latines? Pour combattre I'intégrisme, il faut
éviter que les gens soient des moutons,

Intégration et intégrisme...
c’est pas la méme racine ?

Eduquer les masses, c'est également 13 le but
des Archanges les plus moderes comme Ange,
Christophe, Catherine, Guy, Jean-Luc, Hassan
et Yves bien siir el, dans uné certaine mesure,
Blandine. Jordi et Novalis sont un peu trop par-
tis pour que les réalités du monde les attei-
gnent; Didier se fait ses plans dans son coin,
comptant les points; Francis, lui, est trop conci-
liant pour prendre parti. Du coté démoniaque,
ces idées ne recoivent pas beaucoup d'écho sauf
chez Dajjal, Kronos, Malphas et Morax, ou chez
ceux qui s'ennuient (comme, en ce moment et
étrangement, Scox et Baalberith). L'intégrisme
inquiete en fait tous ceux qui font autre chose
que détruire, car rien n'est plus ennuyeux (et
facile) pour une créature céleste que de mani-
puler un intégriste. Tous ces Archanges et ces
Princes-Démons se contentent d'accentuer leur
action dans le domaine qui est le leur, afin de ne
pas perdre complétement leur influence lors
des réunions face a des types comme Walther !
1l faut bien le dire, leur action feutrée n'a pas
grand effet, méme si elle part d'un bon senti-
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ment. Les troupes célestes ne sont pas assez
nombreuses pour changer les mentalités au
niveau planétaire tout en conservant une attitu-
de relativement non interventioniste. Certes,
Christophe et Jean apprennent la tolérance aux
enfants en les branchant dés leur plus jeune age
sur Internet, mais les victimes mineures des
guerres ethniques au Rwanda se comptent par
dizaines de milliers...

Dans sadémarche interventionniste, Emmanuel
a été surpris de trouver des alliés de poids en les
personnes de Marc et Mammon. Il faut dire que
les ventes d'armes ne les amusent plus comme
avant et que le climat mondial qui s'aggrave
nuit sérieusement au commerce international.
Grice a eux, en gardant |'air de ne pas y tou-
cher, Emmanuel est parvenu a entrer en contact
avec des pontes des hinances et de la politique
(c'est la méme chose) et a pu se faire plein de
nouveaux “voisins”. Il est vrai que le discours
de Jil passe trés bien auprés de ces personnes.
Ainsi done, Emmanuel s'est fail des alliés dans
les cercles du pouvoir, de l'industrie, du com-
merce, mais aussi dans les milieux traditionnel-
lement les plus réceptifs a ses idees : les ensei-
gnants, les chercheurs, les artistes, les organisa-
Hens humanitaires, ete.

[l n'a pas révélé I"existence des Anges et des
Démons a tous, seulement celle d'une organisa-
tion secréte qui avait besoin d’eux, mais cela a
parfois €té nécessaire pour convaincre les plus
puissants et les plus incrédules qui ne pensaient
pas que les choses pouvaient réellement chan-
ger.

De 13 a dire qu'Emmanuel a le pouvoir de chan-
ger le monde, il v a un pas qu‘on ne franchira

pas aussi alertement. Aujourd’hui, il est au
moins capable d'intervenir rapidement dans
pratiquement n'importe quel secteur pointu et
influent afin de contrecarrer les plans des Anges
et des Démons les plus intégristes, Il est évident
qu'il n'est pas au courant de tout (Yves pourrait
étre un excellent informateur, mais il ne le sou-
haite pas) et ne peut agir que lorsqu’un de ses
contacts célestes le prévient mais, 'un dans
I‘autre, il commence a faire du bon boulot. 5a
frénésie est contrdlée par son désir de ne pas
mettre ses informateurs en danger et de préser-
ver par-dessus tout le secret de |'existence de la
Maison. De plus, meéme s'ils sont relativement
nombreux, ses serviteurs ex-renégats ne peu-
vent pas étre sur tous les cou .

Welcome home

Tout ca c'est bien-t-il beau, me direz-vous dans
un frangais qui ne c'est pas amélioré, mais a
quoi ¢a sert 7 Et ben, ca serta pluin de choses.

Tout d'abord, vous pouvez avoir envie de chan-
gE‘T un PE'I.] I'E." 1}"!35! d'aventures ClHE VOus Fl‘l'ﬂpt"l-
sez a un joueur renégat (ou a un groupe de rené-
gats). Jusqu'a présent, surtout si vous avez lu
les regles sur le Bureau, ¢a devait plutét
ressembler a des épisodes du Fugitif.
Maintenant, vous pouvez leur per-

mettre d'inverser les roles. Vous

verrez quel plaisir ils auront a

déjouer les plans de leurs

anciens supérieurs. L'i-

deal est de leur ap-

prendre 1'existence
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de Chez Régis©, soit grace a un de leurs rares
amis, soit en les y amenant “par hasard” (les
chances pour qu'un groupe de renegats
découvre cet endroit étant considérables), L3, ils
pourront rencontrer un membre de la Maison
ou méme directement Jil, §'ils lui donnent leurs
vrais noms, il est méme possible que Jil sache
qui ils sont. En effet, il a depuis peu réussi a se
procurer les listes des Anges et des Démons
renégats. 1l est fort probable que, vu ce que Jil a
a leur offrir, vos joueurs ui prétent une oreille
plus qu’attentive.

Alternativement, toujours si vos joueurs incar-
nent des renégats, Jil peut les repérer et décider
de les tester pour voir s'ils sont dignes de ren-
trer a la Maison. Gréage a ses contacts, il peut
arranger une sorte d'arnaque qui les mettra
directement dans les pattes d'un groupe
d’Anges ou de Démons dont il veut faire
échouer les projets. 5i les personnages s'en
tirent bien, il se présentera a eux et prétendra
que leur aide involontaire lui a tiré une sacrée
épine du pied. Si au contraire les choses tour-
nent mal, mais que Jil juge que les personnages
pourraient tout de méme faire de bonnes
recrues, il apparaitra tel leur sauveur providen-
tiel et, du coup, ils lui seront redevables,

Si votre groupe est plus classiquement compose
uniquement d’Anges (ou uniguement de
Démons), donnez-leur une mission bien lour-
dingue commanditée par un des énerves de
leur conseil, du genre aller faire le service
d’ordre dans une manif du Front National (ou
provoquer des émeutes raciales dans une ban-
lieue). Quanﬂ des m&ﬂﬂm;@ de la Maison met-
tront en péril le succes de leur mission, ils pour-
ront avoir un cas de conscience. Ne vaut-il pas
mieux profiter de cette bonne occasion pour
qu'une mission aussi craignos foire 7 5i c'est le
cas, nul doute que Jil prendra contact avec eux.

Si au contraire ils persistent et luttent contre les
forces de la Maison, faites intervenir une troi-

sieme faction, celle-la carrément intégriste, qui
poussera les personnages a s'allier aux
membres de la Maison. A eux de voir &ils sont
préts a devenir des taupes pour Jil, a déserter ou
s'ils s'en lavent les mains, en espérant que [il les
laisse en vie (ce qui est peu probable s'ils ont
découvert 'existence de la Maison).

Il est presque certain, a moins que votre groupe
de personnages spit en majorité composé
d’Anges de Daniel, de Michel et de Laurent,

que vos jouetrs n'épousent pas réellement les
convictions de leurs supérieurs les plus belli-
cistes. L'opportunité de découvrir une nouvelle
facette des luttes d'influence au cceur des hié-
rarchies célestes devrait les séduire, surtout si
elle leur permet de sortir du carcan institution-
nel. “ambiance est beaucoup plus cool a la
Maison que chez les Anges ou les Démons.
Plutot que de reproduire les relations de supé-
rieurs a subordonnés auxquelles les person-
nages sont habitués, les membres de la Maison
qui se connaissent sont pour la plupart des amis
les uns pour les autres. Et puis, lutter pour un
idéal, méme aussi ténu, peut les emballer plus
que d’accomplir les basses besognes de leurs
supérieurs,

Enfin, vos personnages peuvent étre des
membres du Bureau. Emmanuel ne posséde pas
d'informateur au Bureau, les controles sont trop
stricts et la paranoia qui y régne trop grande. II
est done peu probable que des membres de la
Maison soient envoyés pour sabeter une mis-
sion d'agents du Bureau. Ca se produit toute-
fois a certaines occasions, quand le Bureau a
besoin de I'aide d'un autre service pour acqueé-
rir des informations et qu'une taupe de Jil s’y
trouve. Il est plus probable cependant que vous
enverrez vos joueurs sur les traces de la source
de ces étranges coincidences qui font échouer
tant de missions sensibles ces derniers temps. A
vous de voir les dispositions de vos joueurs.
Sont-ils assez téméraires (et inconscients) pour
trahir Dominique et Andromalius et rallier Jil ?
Vont-ils au contraire essayer d'infiltrer la
Maison? 5i Emmanuel se méfie d'eux, il leur
donnera rendez-vous Chez Regis©. Leur capa-
cité a trouver l'endroit lui donnera déja une
petite idée de leur état d'esprit.

Personnages Na Jouer

= Alix Cervantes

Ancien Démon de Morax, 26 PP

Devenir renégat, quand on est grade 2, ce n'est
pas courant. C'est pourfant le choix qu'a fait
cette grande fille blonde aux yeux verts d'envi-
ron 25 ans. Son petit nez retroussé avait beau
contraster avec son regard assombri par des
paupiéres tombantes et ses leévres pincées, on se
doutait tout de méme qu'elle n'était pas bien
dans sa peau. Pourtant, elle semblait tout avoir
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Viens a la maison, y a le printemps qui chante...

pour réussir: la beauté, le talent, l'argent... Ses
tableaux a tendance surréaliste s'arrachaient a
prix d’or, mais ¢a ne lui suffisait pas.

1l faul dire que méme un Démon peut prendre
I'art au sérieux et Alix ne concevait pas sa tache
comme une simple besogne. Elle avait étudié la
peinture, bien str, mais aussi la littérature, en
particulier la poésie des romantiques, et la phi-
losophie. Et bien siir elle était parvenue a la
méme conclusion que ces centaines d'artistes et
de penseurs avant elle : seule la mortalité de
l'auteur Iui donnait la force suffisante pour
créer une ceuvre qui transcendait le temps. Ses
ceuvres a elle, elle le savait, manquaient de
flamme, de cette énergie que 1'artiste met sur sa
toile car cest la derniere fois qu'il tracera ce
trait, qu’il mélera ses couleurs ainsi... La déci-
sion avait été facile a prendre puisqu'elle aban-
donnait une immortalité pour en gagner une
autre. Et du jour au lendemain sa peinture
changea. Son trait se fit plus siir, ses composi-
tions plus limpides, ses couleurs phis évoca-
trices... mais personne a part elle ne le remar-
qua jamais.

Le désespoir la poussa a contempler l'une de
ses anciennes toiles assortie d"une folie suicidai-
re. Jil la sauva alors qu'elle se précipitait en cra-
chant du feu vers un puits de pétrole texan. Il la
réconforta et lui offrit un verre Chez Régis@.

Le monde a Lambert
Y glander

“Ca, c'est une bomne idée. ..
{un plagiaire célébre)

Au début, il n'y auait rien.

Et il y eut un bang. Et un autre,

Et du silence retrowve vint le verbe.

Et le-verbe elail entre,

Et il était conjugué a l'impératif

Et c'étaif une erreur, car Jules entra, arme de son fusil
i pompe béni.

“Tu nous a fait courir, ordure!”, dit Jules gui ne por-
tait pas Grégoire dans son ceeur. 11 faub dive que rares
sont les subordonnes de Dominigue a porter des rené-
gnats dans leur ceeur. Frisant entrer sa lourde et corpu-

L.

Alix est aujourd hui un pilier de Chez Régis@.
Elle a sa table et méme sa bouteille attitrée
{contenant un cocktail verdatre que personne
d'autre n’ose boire de toute fagon). Le patron
posséderait plusieurs de ses toiles dans sa
chambre. Alix guette les nouvelles tétes, les
désceuvres et tente de leur redonner un peu le
moral. 5i elle sent que le courant passe, elle pré-
vient Jil que la Maison pourrait peut-étre s'enri-
chir d'une nouvelle récrue...

* fustin Perignac

Ange de Daniel, Grade 2,24 PR,

Justin fait tache thez les skins, Son blazer bleu marine et sa
casquette de capitaine lui valent, il le sait bien, les quoli-
bets de ses subordommées, lls le dégoiitent, & se vautrer
dans le dortoir qui leur a ét€ attribué & Notre-Dame, parmi
les canettes de biére el les battes de base-ball. Ils n'ont
aucun respect pour cet édifice. Pire, ils le polluent. Alors
quie Justin, en charge des travaux de rénovation, fait tout
pour que la cathédrale redevienne le magnifique écrin de
Ia foi chrétienne qu'elle étaitjadis. De la confiture pour les

cochons, oui. Jil les mettra au pas et ils n'awront que ce
qu'ils méritent.

* Pablo Escabot

Muagral vicillissant

FOIVOIAGTIPE2ZPRTIAP2PP)

Talents ; Tous les talents de communication & +2
Actionnaire majoritaire d'une grosse compagnie de ratf-
nage en Inde, Escabot, sur les conseils de lil a tansforme
plusieurs de ses usines de textile en universités cachées. 11
¥ fait enseigner secretement aux femmes qui sont suppo-
sees y travailler (il leur régle également un salaire factice).

lente anntomie dans la piece, il révéla le chétif Démon
qui se temait derriere lud. Méme chétif, ses qriffes rou-
geayantes ne disaient rien qui vaille a Grégoire.
D'autant plis que ce deriier etait totalement nu et
dans un etat d'ébrieté avance - stnon, il n'auraif jamais
confondu le son du pong de Jules frappant sa porte
avec le délicat grattement produit d'ordinaire par la
fine main d'Alice, sa maitresse du moment. La scéne
était cependant suffisamment effrayante pour dégriser
rapidement Grégoire. L'expérience d'une vie passée a
futir les agents du Bureau lui permit d'évaluer la situa-
tHon avee acuité. Il nw'avaib aueune chance. La voix un
peu piteuse, il se mit néanmoms i déclamer.

“Til, Protecteur des Solitaires, Guide des Egares,




Unificatenr des Rebelles, Absolveur des Renégals,
vient a mon aide | Hic

“Gilles 7", s'enquit Jules. “"QOi'esl-ge que ¢ est que ces
salages 17

“Iil”, dit la douce et calme voix émanant du cofn de la
piéce encore récemment occupe essentiellement par un

emballage Pizza Hut presque vide. “J-I-L.", Le halo de
Ihalogene reévéla un homme brun d'une vingtane
d'annee, vetu d'un jean aux plis impeccables et d'un
blowson de cuwir marron ciré de frais. Il tenaif negh-
gemment wne splendide epée @ la main.

La décharge benite frappa Uapparition de plein fouel,
ravageant son blouson. Agacé, Jil trancha [ules de
I'épaule gauche a la hanche
droite puis pourfendit le
Démon avant que ce dermier

“Lin peu de prudence ne fe
ferait pas de mal”, dit-il d'un
o mi-moqueur, mi-bien-
vetllant a Grégorre.

Et il disparut aomit que celui-ci
ne puisse lut bredouiller ses remer-
ciements.

Dans la porte restée ouverte se tenait
Alice. Gregoire se préparait a trouver
une explication plausible a ce qui
venait de se passer quand un sourire
carnassier se peignit sur le wisage de ln
Jeune fille.

“Bien", dit-elle, “Ton protecteur ne pourra
plus te sauver maintenant. ['etals SHTE que
de permettre au Bureau de fte rebrouver te

pousserait @ linvoquer.  Maintenant,

donne-moi ta téte.” Une épee apparul
dans sa maim.
“Hein ? Che'est-ce que ¢'est gue ces conn-"
Et dans la piéce, il n'en resta plus qu'un.

Comment ca marche ?

Cette histoire de serviteurs de Jil, c'est quand
meme louche, non ? Redonner presque tous les
attributs d'une créature céleste a un renégat

sans le transformer en Ange, c'est un peu fort.

En fait, v a un truc. Pour convertir un renégat
a la cause de Jil, Emmanuel utilise un pouvoir
que lui a donné Yves, Ce pouvorr coate 10 PP a
Emmanuel a chaque fois qu'il le lance (c’est un
pouvoir mental auquel on ne peut résister, puis-
qu'il faut étre volontaire pour en étre la cible). Le
renegat ciblé profite alors de tous les effets décrits
dans “Viens a la maison, y a le printemps qui
chante...”. Ce qu'il ignore, c'est que lesdits effets
ne sont pas dus a sa nouvelle allégeance mais
sont les conséquences de lutilisation de ce pou-
voir ('invocation de Jil se faisant grace a Yves qui
previent Emmanuel}. Une fois sous l'influence de
ce pouvoir, 'ex-renégat se retrouve nimbé d'une




Viens a la maison, y a le printemps qui chante...

aura énergétique invisible et indétectable. C'est
cette énergie qui fortifie son corps, le rendant
immortel, et qui accélere la récupération des
points de Pouvoir. Ou plus exactement, elle
amplifie les capacités déja possédees par la créa-
ture céleste pour lui redonner ses caractéristiques
d'antan (c’est pourquoi utiliser ce pouvoir sur un
mortel “normal” ne produit aucun effet).

Mais alors, cette histoire de religion paralléle et
tout ¢a, ¢'est de I'amaque ? Ben, un peu. La seule
consolation pour un Démon renégat qui meurt au
service de Jil est que son ame, au lieu d'étre
envoyée en Enfer pour I'éternité, va droit au
Purgatoire, comme celles des Anges renégats,
Faible gain, mais c’est déja ca.

D'ailleurs, parlons-en un peu de la mort d'un
membre de la Maison...

Un menu MclLeod, s’il vous plait
(avec un McBacon sans la tranche de pain supérieure)

Tout ¢a est mé d'un terrible malentendu.
Lorsqu‘un serviteur de Jil meurt, I'aura qui I'en-
toure disparait et I'énergie qu’elle contenait est
dissipée, provoquant auparavant quelques petits
‘éclairs. Normalement.

Parun curieux effet non prévu dans la conception
du pouvoir, si un autre serviteur de Jil se trouve a
proximité lors de la libération de l'énergie, son
aura la capte et I'emmagasine. L'effet immediat
est d'augmenter le total (maximum) de points de
Pouyoir du “receveur” d'un point définitivement
et de recharger a fond ses PE. Ce n'est certes pas
négligeable, mais ce n'est pas tout,

Une des premiéres fois que ce phénomeéne s'est
produit, deux serviteurs de Jil finissaient pénible-
ment une mission quand I'un d’eux se fit tuer. Le
second, boosté par la mort de son compagnon, se
défit rapidement de son adversaire du moment.
Pour récompenser le survivant d'avoir accompli
sa mission, Emmanuel lui accorda un nouveau
pouvoir. Mais le serviteur n'était pas trés malin
(et regardait sirement trop la télé) et il simagina
qu’il n‘avait gagné ce pouveir gqu'en le “pom-
pant” de son ex-compagnon, Derechef, il se mit
en quéte d'autres membres de la Maison pour
leur couper la téte et verifier son hypothése.
Atterré par ce comportement mais curieux de
voir ol tout cela menerait, Yves decida d'accor-
der un nouveau pouvoir a chaque survivant d'un
tel combat. Il est bon de noter que le pouvoir ainsi
acquis ne rajoute pas encore un nouveau point de
Pouvoir.

=

La nouvelle de cette découverte se répandit vite
parmi les membres de la Maison. 5i la plupart n'y
préterent pas attention (certains pensant méme

qu'il s'agissait d'une blague de Kobal), une pro-

portion nen négligeable d’entre eux fut sérieuse-
ment ébranlée, pour ne pas dire choquée. Bientdt,
des renegats se mirent a parcourir les rues
sombres a la recherche de leurs semblables afin
de leur trancher la téte. Pourquoi la téte 7
Simplement parce que le transfert ne fonctionne
que si on est prés de sa victime et qu’une créatu-
re céleste, c'est résistant. Il vaut donc mieux s'as-
surer de son trépas d'une maniere radicale.
Dréle de facon de trier le bon grain de 1'ivraie,
mais les voies d"Yves sont impénétrables.

Tranches d'immortadelle

L'dge de la chevalerie est passé depuis longtemps
et, dans la quéte pour le pouvoir, il n'est pas bon
faire trop de maniéres. Si un “éclaireé”, comme ces
combattants s‘appellent a cause des effets spé-
ciaux produits par la mort de I'un d'eux, a l'occa-
sion d'occire son adversaire durant son sommeil,
il n'y a pas de raison qu'il s'en prive. Il existe
cependant quelques regles.

- Un éclairé doit s’assurer que sa cible est un ser-
viteur de Jil avant de I'éliminer. Pourquoi ? Parce
que &l suffisait de taper sur tout ce qui bouge
pour devenir plus baléze, ¢a se saurait. 5i un de
vos joueurs décide d'incarner un éclairé et mas-
sacre allegrement toute personne lui semblant
louche, Yves ne lui accordera rien et vous avez
méme ma permission de l'assommer avec cette
extension.

- Il est interdit de se battre dans certains lieux,
appelés terrains neutres, pour des raisons évi-
dentes : Chez Régis@, parce que c'est tout sim-
plement impossible; dans une église ou une
cathédrale assez vieille ou assez puissante pour
donner I'alarme; dans une bibliothéque, a cause
du lien avec la bibliothéque d"Yves (personne
nest censé savoir qu'il est deja au courant).

- C'est tout. Le marquis de Queensbury ne fait
plus école.

Tous les coups bas sont permis. On a yu un éclai-
ré se precipiter sur le corps d'un membre de la
Maison fraichement abattu par un autre pour lui
voler son énergie. Une victime a préfére se jeter
d'une falaise plutot que de mourir sous les coups
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d'un éclairé. Une autre s'est suicidée pour boos-
ter son compagnon afin qu'il abatte un éclairé. ..

[l va sans dire qu'un éclairé est mis au ban de la
societé secréte qu'est la Maison. Jil ne répondra
plus a ses appels et les membres qu'il connait
seront mis en garde contre lui. Il est d'ailleurs bon
de noter qu'un ex-renégat qui veut devenir eclai-
ré doit s'arranger pour rencontirer un maximum
de membres de la Maison auparavant, car il ne
disposera daucun autre moyen pour les recon-
naitre, |’acces aux ressources de ['organisation lui
étant évidemment refuse.

Cela a pour conséquence que la plupart des eclai-
rés s'éliminent entre eux. Ils se fixent des rendez-
vous pour des duels, soit en se rencontrant Chez
Régis@, soit par lintermediaire de petites
annonces codees. Attention cependant, dans le
cas des annonces, a ne pas attirer 'attention d"un
troisieme larron qui serait ravi de décapiter deux
combattants affaiblis.

Et s'il n'en reste qu'un...

Comment introduire un éclairé dans vos scéna-
rios, vous interrogez-vous 7 Avec beaucoup de
bruit et de fureur. Un éclairé qui a a son tableau

F o

de chasse, plusieurs victimes n'est pas le genre de
personnage avec qui on peut discuter. Il faut
guand meéme se rendre compte que c'est un type
¢ui, apres avoir rejeté son camp et avoir subi les
pires problémes a cause de cela, trouve des com-
pagnons d'infortune, s'allie a eux puis décide de
leur trancher la téle pour augmenter sa puissan-
oe.

C'est lamentable. Néanmoins, un éclairé “gentle-
man", ne combattant que loyalement les autres
eclaires qui le defient en duel et gagnant ces com-
bats, peut constituer un PNJ] mémorable.
Drautant que s'il a remporté plusieurs victoires, il
doit étre trés puissant. Il pourrait demander aux
personnages d'étre ses témoins dans un prochain
duel et de veiller a ce que tout se passe loyale-
meit,

[l est bon de noter qu'un membre de la Maison
qui en tue un autre par accident ou en état de légi-
time défense ne devient pas automatiquement un
“eclaire”. Il s'agit d'une décision volontaire de la
part de 'éclairé ou collégiale de la part de la
Maison si des membres, ou Jil, estiment que
I'éclairé a commis un meurtre a dessein.
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J'y crois, j'y crois pas

J'Yy Crois, J'y Crois pds

Un orage approche

Comme disait ma postiere, qui a des lettres, le
XXIeme siecle sera mystique ou ne sera pas. Elle ne
croyait pas si bien dire. Pour peu que vous vous
soyez penché sur Stella Inquisitorus, vous n'avez
aucun doute en ce qui concerne le XXIeme siecle : il
sera carrément craignos.

5i Dien et Satan trouvent toujours la situaton trés
satisfaisante et souhaiteraient que rien ne change
pour l'instant, ils sont nombreux les Anges et les
Démons qui voudraient bien que les mortels se met-
tent a les respeeter comme ils le méritent. On pour-
rait croire cette campagne orchestrée par le duo
Dominique-Andromalius, mais ces deux-la respec-
tent bien trop leurs supérieurs pour agir contre
leurs directives. Le probléme, c'est les fayots.

11 y a toujours un leche-cul pour devancer les désirs
de son maitre. Et |3, les désirs se vaient comme le
nez au milien de la figure. Dominique et
Andromalius, méme s'ils ne cautionnent pas de
telles attitudes, auraient mauvaise grace a fustiger
leurs subordonnés avec trop de sévérité. Cependant
comme, méme lorsqu'il se retient, les remontrances
d’Andromalius sont nettement plus douloureuses
que celles de Dominique, cela calme un peu 'ar-
deur des Agnans demoniaques.

Jesus-Christ superstar

Yous avez ouvert un journal ou un magazine ces
derniers temps ? Regardé la telé ? Etes alle a la
messe ? C'est clair, le religieux est partout et en plus,
c'est vendeur.

Pourquol maintenant et pourquoi n'a-t-on pas déja
été submergé d'histoires d'anges-gardiens aupara-
vant ? Mais on I'a été | Il y a juste eu un petit tasse-
ment de quelques siecles quand Didier et, plus tard,
Nybbas ont appliqué les nouvelles directives de
leurs patrons respectifs. lls ont un peu ralenti les
gros litres sur les miracles, les apparitions et tout ¢a
pour laisser les grands chefs faire une petite expé-
rience.

Diieu et Satan en étaient venus a s'interroger sur la
nature de la foi. Que ferait 'homme si, par jeu, on
tui fournissait tout un systeme de pensée qui don-
nerait des explications non divines a tout ce qu'il
voyait. Le seul hic serait bien sir que pour que cette
“logique” fonctionne, I'homme devrait y croire sans
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pouvoir jamais obtenir de preuve de sa véracité, En
fait, Dieu voulait voir si une religion pouvait mar-
cher sans dieu ni miracle, si 'homme pouvait avoir
foi en un systéme de waleurs qui ne reposait sur
rien. A son grand désarroi, ca a marché, mais pas
pour les bonnes raisons. La réussite de la science et
la foi de I'hemme en la logique ne tinrent pas au fait
que ce systéeme lui donnait les réponses qu'il cher-
chait, mais a celui qu'il était incomplet et indémon-
trable. Enfermé dans une culture religieuse, et donc
dogmatique, depuis des siécles, 'homme reprodui-
sait les mémes schémas de pensée avec la science :
tous les inventeurs étaient au mieux des fous et au
pire des hérétiques. Mais il y avait toujours de nou-
velles choses a découvrir et on ne pouvait presque
jamais prouver qu'un inventeur avait tort. En gros,
Dieu avait fait une boulette de plus.

Au début, ce n'était pas si grave car la science restait
un petit culte aisément contrélable. Mais son pou-
voir se mit a s'étendre, tout simplement parce qu’el-
le laissait des tas d’objets derriere elle de nature a
convertir de nouveaux adeptes. Jean et Vapula
furent dépéchés pour mettre bon ordre a cette gabe-
gie que les hommes appelaient le “progres”. lls ne
parvinrent cependant qu'a ralentir le flot de la
science et méme pas a le détourner. Aujourd hui, ce
culte est devenu une religion a part entiere, mais
une religion complétement vide dont les hommes
attendent tout sans, pour la plupart, en connaitre
rien.

Qe faire alors pour redorer le blason d'une religion
100% véritable ? I n'y a pas trente-six solutions... il
faut faire des miracles et il faut que ca se sache. Le
probleme était tout de méme de taille car I'homme
disposait maintenant d'un outil pour “prouver”
l'existence de Dieu. Or, si l'existence de Dieu était
prouvee, c'etait la fin de la foi sincére et spontanée
et, soyons clairs, le début de la guerre sainte contre
les pragmatiques. Il fallait donc agir avec finesse, en
convainguant suffisamment de gens sans fournir de
preuves tangibles. Quelques milliers d’anges ins-
truits par les fayots décrits ci-dessus s’y sont mis, @
coup d'invisibilité, de contrble et des différents pou-
voirs de communication mentale. Un petit coup de
pouce de Didier, et ¢’ctait reparti.

A quand les photos de Démon en armure chitineu-
se dans un magazine ou un €D de chants angé-
liques ? Pour bientot. Pour tres bientot,
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La garde blanche du Vatican

La garde blanche
du Vatican

Dominiqueniquenique s’en allait chemin faisant...

Un peu dhistoire :

En 1928, Dominique, Archange de la Justice,
prend les boules a cause de la montée du com-
munisme, la révolution russe date d'a peine 11
ans et il a perdu une montagne de fric avec le
coup de pute des emprunts russes et le grand
tout sec prend les abeilles.

Comme quei, un petit rien du tout peut changer
I'histoire...

Pour contrer la menace rouge, Dominique a
besoin d'une arme et une arme terrestre
puisque Dieu n'accepterait jamais que dans un
grand geste vengeur, Dominique raye de la sur-
face de la Terre quelques millions de commu-
nistes. Quelques annees plus tard, les hommes
rayent 50 millions de personnes dans un grand
geste incompréhensible dont 6 millions de Juifs
dans des conditions que tout le monde connait.
Dieu devait regarder ailleurs,

L' Archange s'incarna donc en Espagne dans le
Pére Escriva de Balaguer et créa I'Opus Dei,
I'CEuvre de Dieu, C'est le début de ce qui a
terme ménera au Stella Inquisitorus et a son
échec cuisant. Nous n'en sommes pas encore la.
Nous n'en sommes qu'au stade Jean-Paul IT et
Jacques Chirac, et on est déja pas dégu.
Vivement le Stella qu'on se marre vraiment,
mais comme c’est un peu le but de la campagne
contenue dans cette extension, ne déflorons pas
le sujet.

En 1928, I'Espagne franquiste ne ressemble pas
tout a fait a un paradis, nous sommes quelques
années avant la guerre civile. Il vaut mieux étre
du bon coté de la matraque. Le but de I'CEuvre
de Dieu ressemble aux mouvements d’Action
catholique qui voient le jour en France et en
Belgique a la méme épaque : sanctifier I"action
de tous les jours. Dominique insuffle ce qui
deviendra le credo de 'Opus : “Sen attache-
ment inconditionnel a "appareil ecclesiastique
préconciliaire, sa haine du communisme et son

gout immoderé pour la clandestinite.” A part le
dernier point, c’est Dominique tout craché.
Rien d'étonnant aprés cela a ce que le jeune
Escriva de Balaguer vive la guerre d'Espagne
comme une lutte entre cathos et cocos puisque
Dominique revenait l'incarner de temps en
temps pour vérifier si tout se passait bien et s'il
ne déviait pas trop de ses enseignements.

Sa vision du monde en fut un peu viciée et lors
de la Seconde Guerre mondiale, il se mit plus ou
moins du cote des nazis qui combattaient farou-
chement les communistes et qui §'en servaient
comme petit bois dans les fours. Dans un péta-
ge de plombs d'anthologie, le bon Escriva de
Balaguer déclara “Hitler contre les juifs, Hitler
contre les slaves, c’était Hitler contre le commu-
nisme”. Comme vous vovez, rien que du bon
gotit.

Pour ceux qui veulent se donner une idée de
I'aprés-guerre d'Espagne, je ne peux que
conseiller 'excellent “Les Phalanges de I'Ordre
Noir” de Christin et Bilal, véritable petit chef
d'ceuvre. :

C'est donc en Espagne que Dominique pose les
pierres de sa reconquéte de la liberté. Avec suc-
ces. En 1969, sur les 19 ministres de Franco, 12
sont membres de I'Opus Dei, Bravo.

Une fois le pouvoir politique mis en place, il ne
fallait pas grand-chose pour que le pouvoir
financier suive. La sanctification du travail quo-
tidien et la sanctification par le travail que
préne 'Opus est apres tout une valeur particu-
lierement libérale. Vive la réussite matérielle.
On ne compte plus les sociétés controlées la
plupart du temps en sous-main, toujours ce
secret, par I'Opus Dei dont les fonds servent a. ..
nous verrons cela plus tard,

Amn fil des années et des scandales financiers,
Banque Ambrosiano et Loge P2 en téte, I'Opus
Dei tissa sa toile dans le monde entier.
Représentée dans 90 pays, I'Opus compte a pre-
sent 80000 membres.
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Et le pouvoir religieux dans tout cela 7 D'aprés
vous, Jean-Paul II, il est pas un peu grave ?

[ v a une bonne raison. Dés 1973, Karol Wojtyla,
alors évéque de Cracovie, Pologne, venait a
Rome a l'invitation de I'Opus. Ensuite, ce n'est
quune suite d'échanges de bons procédés,
1'Opus propulse Wojtyla a la papaute, aprés la
mort bien mystériense de Jean-Paul Premier qui
n'a pas di comprendre ce qui se passait. Jean-
Paul II béatifie vite fait Escriva de Balaguer (lors
du proces de béatification méme Raymond
Barre fut appelé a témoigner, c’est dire si ¢'était
serieux) 17 ans seulement apres sa mort. 5'il est
béatifié, c’est bien la preuve gue c'est un saint
homme, non ? L'Opus finance Solidarnose, le
petit syndicat polonais qui a collé le premier
coup de pied dans les couilles du communisme.
Par sympathie, Jean-Paul Il offrita I'Opus Dei la
prélature personnelle, c'est-a-dire 'eéquivalent
d'un diocése et de ses avantages, sans
contraintes territoriales. Depuis, le prélat de
I'Opus, Mgr Javier Echevarria Rodriguez, rele-
ve directement du Pape. On est jamais aussi
bien servi que par sol-meme.

De qui se moque-t-on ?

De vous... 'Opus s'implante facilement dans
les pays latins, la téte de pont en Amérique du
Sud tient bien, apres la nomination de plusieurs
eveques membres de I'Opus par Jean-Paul I,
moins bien dans les pays anglo-saxons, ou les
méthodes de I'CEuvre ne sont pas tres bien
acceplees.

Cela n'empéche pas quelques gags sordides :
apres l'assassinat de Mgr Oscar Romero,
éveque de San Salvador, par I'extréme droite,
JPI a décidé de nommer a sa place, Fernando
Saenz Lacalle, qui en plus d'étre membre de
I'Opus était tout de meme évéque des armées.
Et ¢a ne chogue personne, mi sur Terre, ni aux
cieux. De toute fagon, c’est Dominique qui s'oc-
cupe de tout ¢a, alors...

Si I'Opus s'est cassée les dents en Grande-
Bretagne et aux Etats-Unis, elle essaye d'atta-
quer par l'infiltration des prganisations interna-
tionales. Maintenant, vous savez enfin a quoi
sert le pouvoir 231 des Anges.



Et en France, hein ? en France ?

Il faut bien l'avouer, Jacques Chirac s'est fait
élire, il y a peu President de la République.
Nous ne ferons aucun commentaire. Par contre,
dans son sillage flottent les relents d'un inté-
grisme aberrant.

Remise en cause de la loi sur I'avortement, cen-
sure pure et simple des publicités sur le Sida,
acquittement des commandos anti-IVG, c'est le
retour de 1'ordre moral dans tout ce qu'il trans-
porte de honte.

Et pendant ce temps-1a, Dominique se frotte les
mains.

Qu'en eskil du pape pendant ce temps ? Le
pape, il se marre aussi.  affirme son intégrisme
non pas a coups de bombes, comme ses col-
legues musulmans, mais bien a coups de mil-
lions de morts en Afrique, 1a ot ils suivent sa
politique anti-contraception suicidaire. Suici-
daire pour eux, pas pour lui.

1l a contribué a faire s'écrouler le communisme
mais n'a toujours pas recouvré les emprunts
russes de Dominique.

Son manque d'ouverture d'esprit, c'est le
moins, en fait une cible privilégiée pour les
malades de toutes sortes et surtout pour ceux
manipulés par des factions plus libérales, C'est
bien Ia le paradoxe. 1l faut peut-étre se montrer
plus royaliste que le roi, en 'occurrence plus
intégriste que le pape pour faire avancer le bas-
tringue.

Jean-Paul Il a exactement échappé a 42 tenta-
tives d'assassinats depuis son investiture, qui
vont de 'empoisonnement au lacher de piano
(surement un Kobal, ¢a). Bien siir, une seule a
été médiatisée, le flop lamentable de 1981, ou
I'on a accusé bien du monde.

Mais alors comment a-t-il suwéﬁlappé&ﬂ ten-
tatives d’assassinat?

Disons que Jean-Paul II est bien protégé. Ses
gardes du corps sont, on s'en douterait, des
Anges au service de Dﬁmuuque et dﬂﬁAnges au
service de Jean-Luc bénéficiant de la combinai-
son (on se croirait dans MagicO™®) déplace-
ment temporel / téléportation. Et hop, 10 points
de pouvaoir et tchao. En tant que pape, il n‘aura

pas de mal & convaincre Blandine de faire un
blackout mediatique, méme s'il lui arrive de

disparaitre en pleine foule devant des milliers |

de spectateurs. Surtout que si elle refuse,
Dominique n'aura pas besoin de beaucoup plus
de pieces a ajouter au dossier pour la faire pas-
ser en Jugement devant le conseil Divin. Etil s'y
connait en Justice, le bougre.

En plus des Anges précites, deux en permanen-
ce autour du pape Grade 2 minimum, des
squads de soldats de Dieu sont logés au
Vatican.

Lors des woyages officiels, c'est un véritable

déploiement angélique auquel on assiste. Pas | L

moins de trois equipes accompagnent le pape.
Une de reconnaissance qui nettoie le terrain
avant 'arrivée du pape (il ne fait pas bon étre
Démon dans ces moments-1a), une de protec-
tion rapprochée et une de logistique qui sou-
tient et double I'équipe de protection rappro-
chée. Chacune des équipes comprenant entre 6
et 8 Anges spécialisés, tous de Grade 2. L'équipe
de protection rapprochée et I'équipe de logis-
tique comprennent egalement un Ange au ser-
vice de Guy au cas ou.

Bref, il est quasi impossible de s"approcher du
pape pour lui coller une balle dans la tronche
discrétement. Et méme si ce n'est pas discret, les
Anges au service de Jean-Luc sont la pour ca.

Les attaques psychigues ne sont pas non plus
possibles, le pape, c'est un bonus avec la fone-
tion, bénéficiant de la Non-Détection et d'une
Volonté Supranormale parfaitement obscéne.

Allez, pour finir, une petite citation :

L'intégrisme s'efforce, pour commencer, d'assurer le
pouwoir politique et soctal de | Eg_hsc en recourant a
tous les moyens visibles et caches, publics et secrets.
Ca vous plait ? C'est Urs Von Balthasar qui I'a
dit, un des maitres a penser de Jean-Paul II.

Un grand merci a Guillawme “Il faut que je vous dise
quelque chose de super important, mais pas tout de suite”
Delafosse, en quelque sorte U'initiatenr de touf ceci. Scoop:
Les sept plaies d'Egyple; ¢'est pas lui.
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Soldats de Dfeu,

une pdassion

Wa cheze maman,
Ca g eat, ton fils fréfené esf enfin golicier, camme fapa. Tiew din, wa fremre affectation ladue a dési-
rer, weadd o we'ont it gue ¢ 'Eadl & cawse de wes wotes, Le Val Fawrné w'est fas ce gue L'on fowrnadl

Heanmoains wmes camarades sont extrlmement dympatiigues. s sont s jouewns et je wie sads trés léew
ntégné. No owt jugé bow de me bisuler, bile aw cirage, mwudt aw guouf avee led donogued, mald da we'ont
framis wa fremire wildsion de fénitration ef de curvedlance dans la cité fowr bientst. Entre ewt. s
appellent ca wwe petite ratonade. To ont ('ain towd tres excitéi ef je we lewr en veuwt fad. T w'as fou-
Founs dit gu & fallait gue je w'integne.

F'ac demands les pagiens dont je t'avads fanté. S¢ tout va bien je fowrnral frasser brigadier bientit. £ et
fapa gui seradl fion de moc.

Pe ¢'embrasse ef je ¢ 'éeninal d24 que fosadbte.

: Waman,
‘ F'ad compris beanconp de choses ces derniens temps. La discusaion et prasadhle avee les kabitants des cités,
T mad a la seule conditisn gu s amélent de wowa Feter des frigidacies sun la figune & la modndre occa-
sdase. Mows traveriomns une wmaualle fasie aw comemisoaniat. Hows we pocuons flas fénétrer dans la cite,
¢'eat devem Prof dangercwr ef je we compirends fas fowrguai. Robert, an collegue, o'est fait agresser.
| Cétait an ancien d Alairie, pratiguement en fin de cariere. Vb est nentré en olip. VU a racowté gu'dls
L avaient tabassé, gu'ds {avalent menacé de lui coufien les fantics ef de les lud enjoncen dans la baxche.
T w'avait pas ain o etre blessé, pountant. L'enguite de (‘TGS en décidera. Pour ('dnstant, i esf enco-
e & €bfirmence. W wows fanladt des brilunes de ciganettes, ded gégined qu'tls eachent daws les caves et
des atfentats. Toul cela est (e o apmps lal. T pantait de taut cela ef des frablémes de se battre dawns le
désent avec le sable et le soledl. T devadt parnler du désent culturel. o w'ont jamads lu wn lime icc, Weme
fas le dernier prév Goncount. T evagénall peut-etre. waid a la vue de saw olip, & avait di2 avalr trés fewr.
U a e tout de wéme be Lemps de se deruen de don anme de service. les wouvelles, celles gue tivent des
compnendras micwr. U ne faut dartout fras tiver dans les gewx, ¢'est fout, sinow cela feut les creuer. fe
Al fras tes biew comprnis ce gu i a dit. U pastadt de nater sa cible. Je we sais fas o U pantads de { hom-
e o des geus, T o 'eat fait volen son arme. Fearcusement que nowd avond ced wowvelles armes. Je w'au-
" tads fas aimé sauain wn 35T en goguette dans le Val. Enfin. (inftrmente wows a dit gue Rabient allait
e froce wiicay, ‘Mo fownnalent le détacken bientir. VW a cssayé de mordre wne infizmdene £abgle, & fiarait.
Zue vat-il ae frasser ol les bantiewss o ‘enflamment spontaniment T Hacs we frowvons icn faire. Je erayads
Etve (4 poun faine nespecter la loé sinon la juslice, mads ¢y ne vewlent fpas de la lod, de la withe o o 'une
HWows avons &fé foncis d'appeler la IFeme CES four mener une ofiration de décasite. Mes collegues
appellent cela une opération de nepnésaille. Mais iy parlent socuent exn code. Tl appellent tows les halie-
tants des bowgnes, C'est dine : & 4 a fountant ieé beaucoups fls o africains gue de maghnébins.
A4, i g a ane dsunerie, je dods néfondre. Groa Bdsocd.

. =
Ty



Soldats de Dieu

— ! =
Wa maman,
T woces a vas & la télévision T U ac negandé les infonmations ef Fac we le comméissanial aw wmament ok
e pantalent des aceidents daws lea cités, Mous étions & € 'inténiean @ ce moment-(i. Y fatsadt tis clhand
| ef wouws exsaylons o éteindre la porte de devniire gud frenadl few.
MWHais ce w'est pas le filas important. Ce ne sont fas des accidents. Ce sant des Emeutes. Vs ont sacea-
| g€ Lhypormarche, is ont tout volé. Er pevssune w'a niew fadt. T eat wraé gu'on wne peat pas faine grand-
clinse devant guelgu un auee un dac vempli daws wne wmain ef wune serpette dans (autre, Hous w'avons |
wmimne pas le droit d'ager. Ceta wows esf interdit. T parait gu s we vewlent fpas payer des indemuités 3 |
wle et des pensisns. Vs frnéfezent tiver daws le tas. (C'est ce gu'tle ont falt la deniere fots. Cela w'ar- |
rangera néew, dertout o s tinent mal ef gu'dla tuent fes innacents. Les collegeues pensent gue ¢ 'eat la aolu- ?1u,;§;3::
Lo, Zoc ' farw wn, ce w'edf pad suffidant. Wo parlent de fours, de chartens, de wagons plowbes. Vs eva- |
glrent lacjouns, wais 7 adme de moina en moins lear umouwn, fuce fout cela, je we fewr pas néuiser fown
ea comepuns ef je crods gue je vail excote fendre wwe année. Flona Fessage de wee nendre wtile. Q'essage
de diseuter avee les jeunes & la frontiene symboligue entre wotne Levnitoine ot fe lewr, entre (a cindlisation
et la jungle.
Lea attentats w antangent wicw, o wows font mivailer des flaws wigipinates, Je e sais fas ce gue ¢'est,
Lea autres we sont fras ties conlests.
O a retrawcé (arme de Bobiers, tu sads, celui qui o '8t fait agressé. Enfin, on a reteouué une des wetwni-
Liows de son arme. Elle est arnivie dans son wil. Sow agressear vidadl ficn. Ef U counadl vite awssi. Bolbert
va fowvady grendre aa xetraite, U det gu ¢l nessemble encane plus & Jeaw-THarie maintenant.
Stwow, il commence & faire chaud ici. EF pountant wows dommes foncés de porfer des gilets pareballes.
Zuand je vais Uwil de Bnbert toul collé dan sa joue. je wme dis gue je fnéffrenads un cadgue.
Pe ¢ embrasae.

Wa chere maman, :
Ceta fact plusceuns mods gue je sais i et i continuent & me bisuter. o m'ont fait quelgue chase avee :
wwor balas guc w'a vale pluscewns jours d infirmernie. Je te ladsse deviner guoi. e me suis bien vengé defecds,

7 aé badssé Cuw o 'cur aw plein cxar de la cité lors d'une patrouille de noutine, 0'aé eu du mal & w'ex~
pliguer avee LTG5, mais 7 ai e wa vengeance quand 7 ai EE lul nendre visite & 'injinmenie, U en a

pawr plasienns wmais o aprnds Cinfinmier. Perdonne ne comprendra jamais posnguse le chaulfeeacw lul eaf

tombi desdus dec tratactme Etage, St U a ex de la chance, & lul est juste tombe sur (Epanle, U est daws

le plitre jusge aw cow et & ne peut plas bouger. Ve lui ai appornté wn livre.

Lo 2808 ear nevenue daws le quantier. TUne émésaion de caméra cachée, c'est ce ge'tls out dit apres dans

les jocrnmaws. Powr wmontrer gu'dl evtate wn trafic d armes daws les banticues et gue ('on feat acketer ce
gxzd*mmmmmm.@'MWW.JMM.#&mMH&mm.
gue les anmes fllmees wiennent dircctoment de wotre armurerée ot de la collection du brigadicv-ched
Dapacclly, | 3
T farait gue c'cat four diabislisen la banlicue. Comme 3é elle avact fesoin de cela. i
Eu attendant, je t'embrasse.

Trda chere meawar,

TE we'est annivé guelgue chose de tnda bizarne gut we fait 1éflécken.

T sais que lea fanlicies dont ded wids o intéonistes wucselmans. Mows avons recu la wisite d'un frétre
aw commissarial. ‘U nowd a expligue les fondements de U Talame foun gue nows fradialons micur comprendre
cent que wowd Efiows cewdfs frotéger ef eontre gul wowd maus grotiglons. TC Etalt trés dec, avec des fetites
luncttes corclies d acten et we negand fénétrant.

U emplogace des mats simples fowr gue tows comprenncnt ce qu'tl disait, Durant son expasé, & gardait
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fpardols le sifence duwnant de lowgs moments ef wous fixait bigarvement. T sembladt live en wows comene
dans wn livte ef tu dais guoi T T nevenads taujours sun moi, Je Lal vu apris parler avee le brigadien-
chef. N pantaient tous fes dewt addes vite et semblaient asaes Enevuis, Swrtout le brigadier-—chef. Le finétre
restact s calme. T o appelle le pine Cynel du Pafe, & vient de Paris. Un drdle de wam frocn wn fnétre,
o' w'Etait of dgé, i dewiendrail sinement anchevégue ow guelgue chade comme ca. Sarement fas page
focul de e,

A tris bientdr. gros besous.

WHa chiere mamas,

e viens o étve waté & Pards. Je ne comprends fas poungusi. Je sads arnivd dana wn feld commidsanial
& ete de Matee-Dame ok le taus de jeunes necraes, auddé agées que wol, est tres dmportant. (Ce sont focs
dea Fewnes qui uicnwnent de quartier & viagues, Hows waws vessemblons tows far centains catés. Macs sommes
foces ey oftimiates. e crois que je vernal plas douvent le pive Coyril a frisent, U est dija veme wous
rendre viadte, ¢ kabite a cité agres tout. ‘U wows a dit gue waws avows EC¢ chodsds fowrn wme wnilé assey
dféciale, ef gu s we fexvent ticn wows dive de plus. Sarewment une wnité comune le Baid ow le GTOW.
e traque tout de meéme asaes Cisanrte gue ce doif ww fnetne qui wows néudle cela. MWace depads mon arre-
uée dawt la folice. 7 ac tant v de chases bizarnes que celle—cl we we chogue fas flus gue led autres.

O nocs a donné was emplocs de tempa. Tls laissent ane grande place aw spont ef & Lentrainement ploy-
diguce, ce gus me conforte dans wed canclusions, W 4 a Egalement des couns de thiolagie. (Ce w 'eal fas trds
entnccyent ef wowd affrexons flein de choses sun le fosctionnenent dic moande.

A tris bientsr.

Chine maman.,

Hows venons o cffectues wotre fremdiine midaion de terrain. Taws sommes visblement attackés & wne wwilé
adaey spéciale de combat, Hows servons de support. Tu ne erodias jamads ce gue i al vw. Weme a¢ 7'al
appris beaucouf de chases suwn (a cruacle des hammes et san ce que led minacles de Dicw sant cagables de
facne, ¢ 'était incrogable. Hotve anite, engin celle gue wows supfontons, dispose o wn matéciel effanant. Des
wésfea-lasen, des armes aulomatigues, des véliicules blindéa. U ¢ a wewe des commandas dotés d anmes
Energétigued, ce dodl Etne des frrototyfes, weads ¢ eal comme dand les fdlms, s lancaient des Eclains ef woo
adversaires didparaisiaient comme daws " Les envakidsscans " quand do Etalent touchés, Enfin fas tous,
cenfaing de tordaient de dowlean sowa la chalear et € énergle dégagécs. Certains mime de dout cwflanmés,
¢ 'eat dene.

Le pere Coyrit wows a falt le détriefing, je n'al fas tres bicn compnis. U a dit gue {armée du Seiguean
et que Dowinigue etalent féers de wous et gu'wn joun wiendradt o wows serions digues de le nencontren.
Damenigue dail étre le wawe de som supénican, e we sais fas comment cela o 'appelle le capinienr d'wn
fritne.

Plas 7'y pemse, plus fe swis ain d étre entre daws les Seruices seenets.

A trEs Bientit, maman, je we 43l fas guand wows awrons uxe fevwisilan, wads je campile descendre d2a
guce frosaclle.

Madame Bernsrd,
Nous avons de regret de yous ammoncer I1a mort de vobre Eils Patrick,
Malheureusement, compbE tenu des activités de notre corps, 1l nous =st impossible
de wous domner pluz de @8tails. I1 nousg e@st tout autant impossible de rapatrier le
corps. En tant gue legatalre;, wvous receyrez par la poste ses effets personnsls.,
Vous continuerez 4 percevoln Sg solde pendant douze mois; & guel stajoltera la gra-
tification de =a/@8toration-de 1 ordre du Mérite Agricol & titre posthume:
N'ayez aucune crainrte, Patrisk Bernard a &té€ enterré suivant les rites chrétiens
et son me est slrement & Ia droifte de Dieu a présent.
Pour le responsable du service décoration florale,
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Tortue Blues

Tout a commence par une béte tortue, au Paraguay.
Ah, le Faraguajf, ses palmiers, son soleil et ses
anciens nazis..

Pour la petite histﬂ:rireF el paur cetx qui n'ont pas lu
le long scénario subfilement intitulé Promotion
Canopy paru dans un ancien numero de l'excellent
magazine Casus Belli Dominique s'est fait béte-
mient piéger par un subalterne un peu trop zélé qui,
aidé par un sorcier ma foi assez puissant, I'a invo-
qué dans une tortue modéle galapagos centenaire.
Autant dire gue Dominique n'était pas tres heu-
reux, [l'est revenu tout rouge et trés faché,
MNéanmoins, cela lui donna une idée.

Depuis des lustres, Dominique était harcelé par les
suppliques de ses serviteurs qui demandaient des
familiers, comme en disposent les Démons. Aprés
tout, pourquoi eux et pas nous? demandaient-ils, A
cela, Dominique répondait invariablement la méme
chose ; Dégage !

Jusqu'a eette malheureuse aventure et a ce séjour
dans ce corps etrange, sous cette lourde carapace,
au centre de ce pentacle (le sorcier n'élait pas fou)
qui lui otait toute volonte.

Aprés tout, pourquoi pas ?

Dominique a toujours sous la main un bon nombre
de dossiers d"Anges pas tres réguliers, plus abonnes
au tableau d'engueulades qu'aux honneurs et aux
médailles (la plupart du temps, chose amusante, il
s'agit des personnages incarnés par les joueurs.
C'est amusant, non ?). Une punition sur Terre ne
rime & rien, toujours le bon vieil adage du “Je suis
plus heureux ici qu'au Paradis, méme a faire la
plonge pour le conclave vatican 11", [l n'est pas non
plus possible de renvoyer sans autre forme de pro-
cés un Ange au Paradis pour des pécadilles du
genre insubordination ou rasage insatisfaisant le

matin du rapport, cela reviendrait a une exécution

pure et simple.
Et les limitations me demanderez-vous 'r.‘]lﬁmt bien

avouer que celles-ci ne faclitent pas le travail des
Anges : un ange affublé d"une aura permanente a
un certain mal a rester discret dans le quartier géné-
ral des méchants, surtout s'il fait nuit. Ne parlons
pas de celui qui a la pean d'une drale de couleur,
surtout 8'il s'agit d'une armure permanente, On voit
ce que ¢a donne dans Goldfinger. C'ést pas spécia-
lement discret.

Par contre, il est tout & fait possible d'incarner ces
anges récalcitrants dans un autre corps durant un
certain temps, histoire de leur apprendre la vie.
Aprés avoir pensé aux beurs de Mantes-La-Jolie,
Dominique se dit que c'était tout de méme trop
meéchant. Mais un corps d’animal. ..

Mon fox terrier, c'est un Ange...

Pour cela, deux solutions, soit un acte de Dieu, c'est
instantané, mais assez rare : Dieu ne répond que
rarement a une demande aussi futile méme de la
part de Dominique. Pour les pelits malins, c’est vrai,
Dominique est un Archange et il fait a peu prés ce
qu'il veut, mais quand il utilise un pouvoir excep-
tionnel, comme celui-ci, il demande la permission a
Dieu a vitesse grand V, qui lui accorde quand il veut
bien. Ca revient au méme.

La deuxiéme solution, c'est l'artisamat, 1l faut
accomplir une véritable invocation et incarner de
force 1'ime immortelle de ' Ange dans son nouveau
corps d'accueil a plusieurs pattes, Mais pour cela, il
faut un sordier, vivant de préférence et acceptant de
travailler sous les ordres des forces du bien.

C'est fou ce que 'on trouve comme sorders Sympa-
thiques et acceptant de travailler pour les forces du
bien gquand on cherche un peu. Autant dire que
depuis la décision de Dominique, les sorciers gar-
dent un profil bas. A la moindre erreur d'invoca-
tion, au moindre sort raté, ils sont repérés et impi-
toyablement recherchés pour étre enrdlés de force
dans le pool de Dominique. Ceux qui acceptent de
collaborer sont emmenes dans des centres de for-
mation, les autres apprennent le proverbe “Il y a
pire que la mort” par la maniere forte. Le corollaire
au proverbe “Tout ce qui ne te tue pas te rend plus
fort” n'étant pas reconnu par les serviteurs de
Dominique. Eux, ce serait plutét : tout ce qui ne te
tue pas n'était pas assez fort, on recommence.
L'impertant dans toute I"opération est de conserver
le corps humain de I'Ange, en coma et de s’assurer
que le sorcier n'en profitera pas pour faire une béti-
se.

C'est pourquoi toute 'opération est menée en
milien hﬂspitalier, ou presque; dans les sous-sols de
Notre-Dame de Paris, ou des QG nationaux équiva-
lents.

Le corps humain de I'Ange sera conservé au frais
sous perfusion afin de ne pas I'abimer durant la
punition du fautif.
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Il v a plusieurs avantages a cette opération de

Dominique.

Un, punir plus efficacement les Anges qui ne se
tiennent pas bien a ses yeux et que les limitations
n'effravent plus.

Deux, garder un stock de corps frais déja volon-
taires, c’est important, en cas d'incarnations
urgentes. De plus, comme ces corps se trouvent
dans les sous-sols de Notre-Dame, il peut étre utile
de s'en servir en cas d'attaque massive contre la
vieille église, un peu comme la version moderne
des paras sautent sur Kolwesi. Comme quoi,
Dominigue pense a tout. Ou alors, il s'adapte vite.
Trois, garder un pool de sorciers sous la main, de
quoi faire soit un petit autodafe qui va bien, au cas
ot il est besoin de raffermir sa poigne sur les Forces
du Bien, Des sorciers en nombre sont aussi particu-
litrement utiles §'il s'agit de lancer une opération de
déstabilisation dans les rangs adverses, apres tout,
un Démon peut tout aussi bien se faire incarner
dans un animal ou dans n'importe quoi d'autre. Et
puis... cela lui est déja arrive a hai...

Quelques regles

Qui peut se faire transformer en bestiole & poils ou
a plumes ? N'importe quel Ange bénéficiant d'une
limitation et qui s'en chope une seconde. Ca calme
hein ? Serrez les fesses les mecs, cest pas fini.
Dominique ayant pratiquement déclenché la loi
martiale, il peut a sa guise condamner n‘importe
quel Ange a cette punition, pour une duree provi-
soire, si sa gueunle ne Iui plait pas ow, plus simple-
ment si le poste qu'il occupe lintéresse et qu'il n'a
aucun autre moyen de le récupérer. L'Ange n'aura
pas d'autres solutions que de se soumettre ou de
passer renégat en attendant que ¢a se tasse.

En quoi peut-on se faire incarner 7 En a peu pres
n‘importe quoi. Chiens chats, veaux, vaches,
cochons, poulets, cogs, on peut a peu prés tout faire,
quoique les insectes soient franchement décon-
seillés. Pour des questions de diserétion, les services
de Dominique choisissent plutot les animaux
domestiques sympa, type chats et chiens.

Petite consolation : dans le cas ot un Ange se fait
incarner dans un animal, il gagne les capacités
propres a cet animal. Pour un chien, l'odorat surdé-
veloppé (50000 fois plus que nous en moyenne),
pour un chat la vision de nuit, etc. Tous Jes pouvoirs
de I"'Ange fonctionnent sauf ceux qui deviennent
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impossibles a utiliser (une arme par exemple, a

moins d'étte incarné dans un chimpanzé, tiens

dailleurs ¢est une idée...). Par contre une arme
mobile foncionnera comme si de rien n'était. Les
limitations frop visibles sauteront par intervention
directe de Dominique, on a rarement vu un pitbull
avec des ailes, ou un pitbull avec une aura perma-
nente qui brille la nuit Aucune communication
orale ne sera possible, sauf si l'incarnation a été faite
dans un mainate ou un perroquet. Toute communi-
cation télépathique est possible, méme si le cerveau
de la bestiole essayera de résister. Elle n'a stirement
pas franchement I'habitude de se faire sonder.

L'Ange ressortira un petit peu traumatisé de cette
expérience; e serait-ce qu'‘a cause des souvenirs de
l'animal et de la forme de pensée complétement
étrangeére.

On raconte que Dominique a fait incamer un grou-
pe de ses serviteurs dans un groupe de dauphins
pour mener une opération sous-marine confre un
complot de Vephar. Une fois la mission terminée,
60% des effectifs survivants ont disparu dans le
grand bleu et les 40% restants sont en soins intensifs
chez Blandine en train de regarder le plafond et de
faire des bulles.

Qui peut se faire confier un tel animal 7 [Yabord les
Anges qui sont sympathiques et qui demandent
gentiment, Ensuite, pour des questions pratiques, si
I'un des persos de I"équipe se fait incarner dans un
p'tit chien parce qu'il vient de marcher sur le pied
de Dominique, il restera dans I'équipe et jouera son
role de p'tit chien. '

Si I'un des membres de 'équipe a envie d'un fami-
lier, aprés une demande en bonne et diie forme eten
de multiples exemplaires de paperasserie inutile, il
Iui sera attribué une béte, au choix du M]. Tl peut
tout aussi bien en recevoir un lors d'une mission
réussie, a la place d'un objet magique, par exemple.
Alors maintenant, la minute sympa : le MJ n'est pas
obligé de donner l'origine de la besliole a I'’Ange.
Apres tout, les voies de Dominique, si elles ne sont
pas impénétrables n'en sont pas moins discrétes.
Pour "’Angg, le bestiau peut étre aussi conscient
gu'une arme intelligente, c'est-a-dire pas des
IMa55e5.

Comme la bestiole ne pourra pas parler, elle sera
bien marrie pour lui raconter la verite, surtout que
dans ce cas-la, Cestle MJ qui lajouera. Etj'ai vu des
M] jouer comme des beeufs, mais incarner des
beeufs, jamais. ..




La concierge est
dans l'escalier

Campagne pour In Nomine Satanis/Magna Veritas

Y’en a marre

(Introduction)

Cette campagne est congue pour s‘adapter a
toute equipe de joueurs, quelle que soit sa force
ou sa composition.

Le point central de cette histoire est une lutte
pour décider de 'avenir du combat entre le
Bien et le Mal. Comme vous le voyez, on joue
gros. Deux partis sont en lice.

MNous avens, d'un coté, Andromalius, Prince-
Démon du Jugement et son allié de toujours,
Dominique, Archange de la Justice, qui trou-
vent que cela fait déja quelques extensions
(quelques années, pardon, notre langue a four-
ché) que les choses dégénérent et qu’Anges et
Démons ont perdu la foi simple qui était la leur
au depart.

Et de I'autre, nous avons Yves, Archange des
Sources, et quelques-uns de ses copains qui
semblent étre heureux que les choses soient
complexes et qu'Anges et Démons se rappro-
chent au fil des ans.

Comment g¢a, Anges et Démons se
rapprochent ? Oui... Réfléchissez une seconde
avant de hurler.

Au début, disons quelque part vers la sortie du
jeu et d'Intervention Divine, la premiére exten-
sion, les choses étaient simples, Il y avait deux
partis en lice, les Anges et les Démons, et ils se
foutaient sur la gueule.

Puis, il v a eu les Vikings. Puis il y a les Psis.

Puis il v a eu les renégats, les musulmans, les
Marches Intermédiaires, les Archanges qui
étaient des Princes-Démons et les Archanges
qui étaient Renégats, voire des Archanges qui
n’étaient méme pas des bons chrétiens et que
Dieu supportait quand méme...

Il v a eu aussi des tas d'histoires sur la création
du monde, avec des types incroyables qui
racontaient qu'Archanges et Princes-Démons
étaient fréres au départ... Y en a méme qui ont

soutenu que c'était Dieu qui avait voulu que
Lucifer tombe, afin de créer le Mal et mettre un
peu d’ambiance, si c'est pas malheureux d'en-
tendre des blasphemes pareils.

Bref, le monde est devenu complexe. Anges et
Démons ont perdu un peu de l’ammnmte qui
etait la leur au départ. C'est vrai : gquand on est

irére, que parfois — et méme de plus en plus

souvent — on a les mémes buts, les mémes
ennemis et que de toute maniére, on se deman-
de bien a quoi sert tout le schmilblick, pourquoi
se battre ?

Cette situation ne déplait pas a certains... aux
Archanges et Princes-Démons intellos, comme
on dit. Citons, au hasard et dans le désordre,
Yves, Kronos, Janus, Lﬂ_xbalam-, Scox, Ange,
Blandine, Valefor... et bien d'autres, qui, pour
des raisons tout a fait diverses (ils sont favo-
rables a un rapprochement entre Anges et
Démons/ca les fait bien rigoler/ils pensent que
cela va leur permettre de pervertir le camp
adverse plus facilement), apprécient que le fas-
cisme d'antan ne soit plus complétement de
mise.

Mais, nous le disions au debut de ce chapitre,
Andromalius et Dominique, eux, trouvent la
situation scandaleuse et dangereuse. Or ils sont
tous deux extrémement puissants dans leur hié-
rarchie respective, et possedent des alliés de
poids : Laurent, Michel, Baal, Belial... Ce parti,
que nous appellerons le parti de la rigueur, pos-
sede aux deux conseils Ja majorité des voix. Il a
done réussi, au conseil de la semaine qui préce-
de juste celle ol ce scénario commence, a impo-
ser une nouvelle vision des choses.

Et certaines des décisions qui y ont été prises
risquent de changer dramatiguement la vie
quotidienne des Anges et des Démons sur le
terrain.

Mais I’Archange Yves et ses allies, bien qu'en
minorité, n’ont pas dit leur dernier mot...




Premiére partie
Aqua Center blues

Un p'tit coin de paradis

Les joueurs sont convoques d'urgence par leur
contact habituel. Celui-ci leur annonce que la
mission qui leur est attribuée est de routine, et
d’'une grande simplicité - ce qui est toujours ce
qu’il dit, quel que soit le contenu du boulot.

Il v a du rififi & I'Aquablue Center. L'Aquablue
Center, a Paris (ou dans n'importe quelle autre
grande wville ott vous désirez faire jouer votre
équipe), est un complexe de loisir bati sur le
theme de 1'eaun, avec piscines, toboggans, cas-
cades, jets d'eau, bar et “plage” artificielle, o,
pour 50 francs l'entrée environ, on peut passer
une demi-journée a se détendre et s'amuser.
“Aussi reposant qu'une semaine sur la cote
d’Azur... et tellement moins cher !”, dit le
dépliant publicitaire.

Congu pour concurrencer |’ Aqua Center du sud
de Paris, 'Aquablue Center marchait plutét
bien... jusqu’a ce matin. Les forces du Bien/du
Mal (rayez la mention inutile) ont en effet capté
un 505 de la police : il semblerait que des éveé-
nements surnaturels s’y déroulent. Il est quinze
heures. Or, depuis neuf heures ce matin, heure
d’ouverture du complexe, de nombreux clients
sont entrés... et aucun n'est ressorti. Des événe-
ments étranges - sur lesquels le contact n'a pour

I'instant pas de détails - se déroulant, la police a
envoye une equipe... et personne n'est revenu.
Les policiers qui cernent maintenant 1'établisse-
ment ont parfois des visions étranges, d’océan,
de dauphins, de grande lumiere blanche, des
visions qui ne leur font aucun mal mais qui sont
franchement déroutantes.

“S'il y a bien du surnaturel la-dessous, explique
le contact, il ne peut s'agir que de deux choses ;
des gens de chez eux, ou des gens de chez nous.
Si ce sont des gens de chez eux, il faut aller tout
de suite mettre fin a leurs agissements. 5i ce
sont des gens de chez nous, méme topo. En
effet, dans les deux cas, un principe majeur est
en train d'étre enfreint : le principe de discré-
tion™.

Un petit rappel pour ceux qui auraient dormi
depuis la sortie du jeu : le principe de discrétion
est le plus important d'In Nomine Sutanis/Magna
Veritas. Si Anges et Démons, Archanges et
Princes-Démons, Dieu et Lucifer sont d'accord
sur un truc, c’est bien celui-1a : les humains ne
doivent pas savoir que les Anges et les Démons
sont sur terre et ne doivent étre témoins d'au-
cune force surnaturelle en action.

La mission des joueurs : veni, vidi, vici. En fran-
cais : y aller, voir ce qui se passe, régler le pro-
bléeme. Et vite. Tres vite, Les medias ne sont pas
encore sur les lieux, car les forces de [‘ordre veu-
lent éviter toute panique. Mais sincérement, ¢a
ne va pas tarder.

Allez, zou. Vous n'étes pas ericore partis 7

Contre un coin de parapluie

I'Aqua Center, est installe a
I'interieur d"un hotel de luxe.
Les deux établissements
tirent profit de de cette situa-
tion : les clients de I'hétel
peuvent accéder a prix
réduit an centre, ce qui les
. incite & choisir I'hétel. Le
W centre apprécie, bien sfir,
cet afflux régulier de
clientele.

Pour accéder a I"Aquablue
Center, il suffit de passer
{ parl‘acces principal de I'ho-
tel. Celui-ci est gardé par des

|

~ [f \ \\“;f L'Agquablue Center, comme
= [| son presque homonyme




forces de police, installées & peu pres discrete-
ment a l'intérieur. Les clients de I'hotel ne com-
prennent pas vraiment ce qui se passe, et la
police ne leur dit rien pour l'instant. Le troisie-
me étage, un petit centre commercial (un
Hippopotamus, un Go Sport, un café, un Relais
H), a par contre été évacué.

L'entrée de I Aquablue Center est a deux pas de
I'Hippo. 1 y a tout simplement un guichet, ou
I'on paye 'entrée, puis un escalier qui descend
dans le centre (qui occupe une bonne partie des
trois étages de 'hdtel). Une immense baie vitrée
donne sur la piscine principale, avec ses jets
d’eau, ses toboggans, son bar décoré de pal-
miers en plastique et ses baigneurs heureux, ce
qui est supposé donner envie aux clients de
I'hétel et du minicentre commercial de courir
prendre un ticket... apres avoir acheté un
maillot de main au Go Sport d'a cote.

Enfin, normalement. Parce que Ia, la baie vitrée
est noire. Entierement noire, parfaitement

opaque, comme si elle avait éteé recouverte

d'une peinture trés épaisse. On ne voit donc
rien. Il est impossible de la casser, et elle résiste-
ra a tous les pouveirs : impossible de la braler,
-dela geler, de la traverser en étant immatériel...
rien. Déja une preuve claire de la présence du
surnaturel...
Le seul chemin logique est donc le guichet
(gardé par deux flics inquiets et nerveux) et I'es-
calier qui s‘enfonce dans les profondeurs de la
terr... pardon, du centre commercial.

Si les jouenrs sont des Anges

1l leur suffira de demander le commissaire
Martoni (aucune relation avec la famille de
Monaco) et de citer le nom de leur contact. Le
commissaire Martoni, qui en est - c’est un Ange
au service de Jean-Luc -, était prévenu de leur
arrivée. Il les fera passer pour des envoyés d'un
groupe d'intervention spécial et les conduira
directement a I"escalier.

Si les joueurs sont des Démons

La situation est un peu plus complexe. Les
Démons n'ont aucune relation dans la police. ..
‘enfin si, mais bon, cest top secret et on ne
devrait méme pas vous l'avoir dit. En tout cas,
ils n‘ont aucune relation qui puisse leur étre
utile dans la situation présente.

La scéne est la méme que décrite ci-dessus : des

=y
clients d'hotel inquiets, des flics partout (une

o

trentaine en tout) et un Ange de Jean-Luc, le '

commissaire Martoni, assez stressé par toute
cette histoire. Pourtant, il leur faut accéder au
guichet décrit ci-dessus.

Vous me direz : il doit bien y avoir des entrées
de service. Oui, il ¥ en a, mais elles sont blo-
quées, opaques et impossibles a franchir
comme la baie vitrée. Décidément, il y a du
louche la-dessous. ..

La meilleure solution est sans doute de se faire
d'abord passer pour des clients de 1'hatel, de
s'approcher ensuite le plus prés possible du
centre commercial, puis de se débrouiller pour
arriver jusqu’a l'escalier malgré la police... Par
force, par ruse ou /et par magie... en tout cas, le
plus discrétement possible !

Si les joueurs bloquent déja sur cette part du

‘seénario, leur contact pent peut-étre les aider @

organiser quelque chose...
exemple.

Il ne s'agit pas en effet de perdre trop de temps
sur ce passage. Le vif du sujet, c'est apres !

une diversion, par

Elle avait queique chose

L'escalier s'enfonce dans les profondeurs de la

terre. Il y a bien, quoi, quinze marches de béton
gris décorées de petits soleils jaunes et de
petites vagues bleues dessinées au pochoir
avant d‘arriver au niveau du dessous.
Devant les joueurs s'etalent a peu pres trois
cents cabines (pour se changer) vides, fermées
par des petites portes bleu azur. A cote, la
consigne : le méme nombre de petits casiers,
pour ranger ses affaires pendant la baignade. Il
faut une piéce de dix francs pour les faire fonc-
tionner... Ils ne s‘'emmerdent pas, a I"’Aquablue
Center.
Les cabines sont vides. Un fond musical réson-
ne dans I'atmosphére : les joueurs reconnaitront
rapidement 1'inoubliable morceau “Namos a la
Playa, ha, ha, ha, ha, ha”, de je ne sais plus qui.
A lintérieur des consignes, s'ils y jettent un
coup d'eeil, ils ne trouveront rien que de trés
logique : des habits, des chaussures, des sacs i
main, des lunettes. Personne ne traine dans le
coin. Une rapide expior-at’ion du niveau révele-
a : des douches (une salle pour les hommes,
une salle pour les femmes), des toilettes, des
pieces administratives fermees a clef mais pas
difficiles a ouvrir : le bureau du directeur, deux




La concierge est dans I"escalier

F .

trois autres bureaux, une salle de surveillance
vidéo, une salle d’archives, ete. Rien d'inhabi-
tuel ; des ordinateurs, des dossiers, des cafe-
tieres. Par contre, personne.

Trois escaliers a différents endroits de I'étage
conduisent au niveau d’en dessous. Dés les pre-
mieres marches, les joueurs entendront du
bruit. Des bruits, en fait. Des voix, d’hommes,
de femmes et d’enfants, criant, parlant et riant,
des bruits d'eau, “Splash”, “Splish”, “Sploush”,
des bruits de wvagues et de cascades.

Les quelques marches sont vite descendues,
Devant les joueurs s'étale un spectacle
incroyable : une cinquantaine de touristes
s'ébattent tranquillement dans l'eau de
I’ Aquablue Center. En maillot, en riant, en man-
geant des glaces. Bref, tout est absolument et
désespérément normal.

Si les joueurs essavent de remonter le dernier
escalier, celut qui méne au guichet, ils s"aperce-
vront qu'une porte noire, opaque comme la baie
vitrée, est apparue. Rien ne peut ["abattre ou la
traverser. Ils sont coinceés...

D'un Ange

[*Aquablue Center est trés étendu, et les
joueurs vont avoir largement le temps d'en faire
le tour. [ls y trouveront :

* La piscine principale.

En forme d'énorme haricot flanqué de deux
bassins plus petits, elle fait approximativement
40X30 metres. Entourée de palmiers et d'hibis-
cus en plastique; trés colores, elle descend dou-
cement comme une sorte de plage, pour
atteindre une profondeur de deux meétres envi-
ron au centre. Leau, d'un turquoise éclatant,
fait environ 20%. Au centre se trouve un petit
bar, auquel on ne peut donc accéder qu'en
nageant, tenu par un grand mec bronzé au che-
veux blonds qui prepare des cockiails, alcooli-
$€s ou non, a environ quarante francs.

Toutes les quatre minutes; la piscine est agitée
de vagues artificielles, hautes de cinquante cen-
timetres environ. Les enfants sautent dedans en
criant et en riant. Toutes les quatre minutes éga-
lement, mais pas les mémes, des jets d'eau de
deux métres surgissent et arrosent tout dans un
large rayon. Deux petits bassins adjacents, eux
aussi en forme de haricots, accueillent les
enfants. Un vrai bar, sur la terre ferme, avec
trois barmans, des tabourets et diverses bois-
sons, décorent le mur sud.

= o —

= .
N 5
£l h
LAY ;'.,u;*. 1..-.:.'.. RS 2 = "':':_._4..'?-:'.. L

s Les toboggans.

La grande attraction, ce sont les toboggans.
Hauts d'environ cinq métres, on y accede par
un escalier en colimagon, puis on se laisse glis-
ser dans des gros tubes turquoises pour arriver
dans un bassin assez profond. Hurlements de
tout le monde garantis,

= Les deux piscines secondaires.

Des couloirs d’eau animeés par un courant artifi-
ciel ménent les nageurs vers deux autres salles,
dans lesquelles se trouvent un bassin d'eau plus
chaude (27° environ), avec une fausse lumiére
style tropique et un air a 24°, parfumé a la frai-
se. Pourquot la fraise ? Pourquoi pas... Des bou-
quets de palmiers en plastique et des petites
cabanes en faux rondins ou les amoureux peu-
vent se retrouver font de ce lieu un endroit idéal
pour se cacher.

L'autre piscine, c’est la meéme chose, en plus
froid. L'eau est d'un bleu un peu plus pale, et a
la température polaire de.., 18°, Le décor en
stuc, plastique et carton pate est supposé repré-
senter le pole Nord. Des statues de pingouins
“ornent” I'endroit. Enfin, des maitres nageurs
déguisés en ours polaires font faire du sport
(brasse, crawl, dos crawlé) aux quelques clients
qui ont ainsi I'impression de perdre des calo-
ries.

Vous auriez payé 50F pour ¢a ? Moi non plus.

Pour les joueurs, 'endroit doit au début donner
une impression labyrinthique. En fait, ce n'est
pas si grand, mais les architectes intérieurs ont
bossé, fabricant des coins, des recoins, des cou-
loirs, des couloirs aquatiques, des petites
places, des minibassins, des séparations de
paillotes ou de palmiers pour donner l'illusion
d'un endroit tordu et gigantesque.

Et les gens ? Nous vous le disions... normaux.
Parfaitement inconscients de ce qui se passe au-
dessus d'eux. Les joueurs peuvent les interro-
ger : ils se conduiront de maniére habituelle,
réepondront a leurs questions... mais, étrange-
ment, refuseront de croire, ou méme de prendre
en compte la moindre allusion au fait que tout
n'est pas parfaitement normal, que tout ne se
passe pas pour le mieux dans le meilleur des
mondes. Si les joueurs expliquent que personne
n'est sorti depuis des heures, ils se mettront a
rire gentiment, sans y croire. 5i les joueurs insis-
tent, ils diront “Mais oui, mais oui” aimable-
ment et s'éloigneront. 5i les joueurs en attrapent
un par la peau du cou et I'emmeénent constater




de visu qu'il est impossible de sortir - la fameu-
se porte noire bloque le passage -, il contemple-
ra la paroi sans vraiment la voir, comme si elle
n’existait pas pour lui, et demandera a retour-
ner se baigner.

Tout le monde a cette attitude, méme le barman
dans son ile a cocktails. A la limite, lui, il est tel-
lement dans sa bulle qu‘il parait un peu déjan-
té.

Cela dit, au bout de quelques minutes, les
membres de notre petite équipe auront la désa-
gréable impression d’étre observes.

Un p'tit coin de paradis

La vérité est qu'une autre équipe d'investiga-
tion est arrivée un peu avant les joueurs. Elle est
la exactement pour les mémes raisons qu’eux -
mais, vous l‘aurez deviné, elle appartient a
I'autre bord.
Entendant du bruit, “ils” se sont mélés aux bai-
gneurs. “lIs” (Démons si les joueurs sont des
Anges, Anges si les joueurs sont Démons) sont
trois. Vous trouverez leurs caractéristiques un
peu plus bas. Deux hommes, Duncan et Jonas,
et une fille, une superbe rouquine avec une sil-
houette d’enferﬂu de paradls, au choix, dénom-
mée Tori, Aucun des trois n'était en maillot de
bain. Quand ils ont vu les joueurs arriver, et
n‘ayant pas de maillot de bain, ils ont pris des
mesures drastiques pour se méler aux bai-
gneurs. Duncan et Jonas se sont mis torse nu et
se sont installés derriere le bar, comme s'ils
étaient serveurs. Quand & Tori... Elle a gardé
son short en jean et s'est installée, torse nu, sur
une chaise longue pour bronzer. Disons simple-
ment que sa poitrine attire plus les regards que
celles de ses comparses.

Permettez-nous, cher maitre de jeu, de vous
exposer la situation. Il faudrait - c'est lié a la
ligne directrice de cette campagne - que les
deux équipes deviennent potes, ['entends deja
les hurlements : cest pas possible, mais qu’est-
ce que vous croyez, et puis guoi encore, Bon,
OK. Disons peut-étre seulement qu'ils pour-
raient devenir alliés quand les circonstances
I'exigeront. 11 va vous falloir jouer fin pour réus-
sir ce tour de force : en effet, et malgre tous les
éléments queé nous avens expnses en introduc-
tion, le réflexe de beaucoup de joueurs quand
ils voient des étres de 'autre bord est de tirer a
vue.

Le réflexe de Jonas, Duncan et Tori aurait été le
méme s'ils n‘avaient pas la désagréable sensa-
tion d'étre largués. Ils savent un peu qui est res-
ponsable de la situation (ils 'expliqueront aux
joueurs si ceux-ci ne les découpent pas en ron-
delles), mais ne comprennent pas ce qui se
passe et ne savent pas quoi faire. En observant
les joueurs quelques minutes, ils ont vite com-
pris de qui il s'agissait (Tori a en plus le pouvoir
de détection approprig). 5'entre-tuer, oui, pour-
quoi pas... mais ¢a n‘avancerait a rien. Autant
s'allier.,. au moins le temps de résoudre le pro-
bleme,

lis vont done aller se présenter aux joueurs.
Faites-le de la maniére que vous sentez la plus
intelligente pour qu‘une tréve s'instaure. Voici
une proposition : Tori s'avance vers eux, les
seins nus, la main levée en signe universel de
paix. Profitant de la surprise admirative des
menibres males de votre équipe, elle annonce
tout de suite la vérité... Etre subtil pourrait en
effet faire penser aux joueurs qu'elle dissimule
quelque chose et ils pourraient réagir violem-
ment. Sa phrase d'introduction pourrait étre :
“Bonjour, nous sommes des Démaons/Anges
(rayez la mention inutile) et nous sommes la
pour la méme raison que vous, Je propose une
tréve,”

Si les joueurs tirent a vue, ne vous inquictez pas
pour la belle Tori, elle a de quoi se défendre. Ce
serait dommage cependant... Reportez-vous
alors a l'encadré correspondant : 5i I'OM et les
joueurs ne parviennent pas a s'entendre.

Tori, Déemon aux ordres de Valefor
Grade 2. PP : 28

ol

Tori, Ange au service de Janus
Grade 2. PP : 28

Profession ; Cliche.

Tori est une trés tres trés belle fille. Rousse, peau lai-
teuse, yeux verts; silhonette de réve avec des pou-

mons gros comme ga, elle a aussi wn caractére enjoud

et rieur. Comme beaucoup de Démons aux ordres de
Valefor!Anges au service de Janus (rayez la mention
imutile), elle prend la vie du bon ¢6té, ne se prend
vraiment pas la téte avec les régles ef w'est pas du
tout, mais du tout du genre fanatique. .. surtoul si ca
doit mettre sa vie en danger. Elle est une compagne
agreable, aime bien borre et bient rire... mais non (au
cas ot ¢a aurait traversé 'esprit de quelgu‘un), elle
ne couche pas avee le premier venul, Il faut vraiment




étre trés séduisant pour que ¢a marche... Par contre,
une fois decidée, et méme si elle est un Ange, aucin
scrupule religieux ne Uarretera.

Jonas, Démon aux ordres de Vephar
Grade 22FP : 23

Terre et font leur boulot parce qu'ils y sont bien obli-
ges, avec | ‘enthousigsme d'un r'Dur'fra?!”'—__.ﬁ'tii:?:.‘n g
se leve le matin pour aller au turbin,

La religion, ils y croient (bien obligés I) mais foute
cette histoire de lutte entre le Bien ei le Mal, c’est

o

Jonas, Ange au service de Jordi
Grade 2. PR 23

Profession : Professenr de géographie,

Jonas est une vraie barague. Grand, musclé,
solide, brun aux yeux gris; les chevenx coupes
trés court, il @ un goiit pour la mode assez
contradictoire avec la philosophie de son
Prince-DeémentArchange (rlmi)... mais
bon, c'est comme ga. Il dépense une fortu-
ne en fringues, passant du look Armani +
Kenzo @ un atdre, plus grunge mais
profondément efudie @ un coteé
hyperpunk pour lequel ol n'hésitern
pas a se faire le mohawk violet de
la mort | Bien sur (st ¢'est un
Ange de Jordi), il €vitera le cuir
et les manteawex de fourrure. .
A part ¢a, cargctére expansif,
avec un fmour wn pei spe-
cial et parfois envahissant. I
est également dragueur.

Duncan, Demon aux
ordres de Vapula
Grade 3. PP : 30

(Rt

Duncan, Ange au
service de fean
Grade 3. PP : 30
Profession ; Chomenr,

Petit blond silencienx, Duncan est
assez timide. I est passionné par la
technologie - vous vous en doutiez un
peu - et est towjours prét a étudier de nouvelles
machines, fechniques on théoris. Sous son cote
“scientiftque caricatural” il est couragenx et n'hési-
te pas @ se battre. 11 faut dire qu'il en a vu des vertes
et des pas muires avant de devenir Grade 3 !

Quelques mots sur Uequipe...

Les trois Demons/Anges (rlmi) sont exactement le
symbole de ce que Dominique et Andromalius ten-
tent d'éradiguer. Une équipe cool, de mecs qui - tout
en obéissant qux ordres - apprécient leur vie sur

Peler i
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pour eux assez lointain et ca w'a pas grande nnpor-
tance. Ce qui les a rendus comme ¢a ? Ils elaient,
bien stir, prédisposés i la nonchalanee par leur carac-
tére et par Ia philosophie de lewr supérienr. Vous
aurez en effet remarque que le Prince-Démion ou
Archange dont ils dépendint ne figure pas parmi les
plus integristes... Il y a aussi le fait qu'ils ont beau-
coup bossé : ils sont puissants, ils ont donc résolu de
nombreuses missions... et tls en ont done vi assez

sur le monde d’'INSIMV pour savoir que Ia réalité

est beaucoup plus complexe que la vérite officielle. .
ce qui les a remdus philosoples.

Vous voyez : exactement ce donl on vous parlait
dans Uinfroduction |

A part ga, ils forntent wne équipe tres wiig et aiment
par-dessiis tout boire et faire la féte. On les retrouve-
ra d'ailleurs bientot Chez RegisC. .

Ils ont donné @ lewr growpe un surnont : 'OM (allez
savoir pourquoi) et ne se lancent pas dans l'action
sans un “Allez I'OM 7.

Vioila voili voila. ..

Ccntre un coin de parapluie

Tori, Duncan et Jonas (que, pour simplifier,
nous appellerons maintenant 'OM) se présen-
teront donc aux joueurs... tout a fait honnéte-
ment et calmement. Il faut dire quétant donné
leur puissance, ils ne pensent pas avoir grand-
chose a craindre de notre equipe.

Pourquoi sont-ils 1a 2 Nous lavons dit, pour
comprendre ce qui se passe et arréter le plus
vite possible les frais, avant que le principe de
discrétion ne spit trop écorné. Simplement, ils
ont des informations sur la nature de I'enne-
mi... et proposent de les partager avec les
joueurs en eéchange de leur collaboration.
Laissez les joueurs s'habituer un peu a cette
nouvelle situation et poser leurs questions. Le
fait que Tori soit un Ange de Janus/Démon de
Valefor devrait, curieusement, les rassurer.
. Méme si leurs personnages ne sont pas censés
| étre au courant, la plupart des joueurs chevron-
nés d'INS/MV savent que Janus et Valefor ne
font qu'un - Comment 7 Vous ne le saviez pas ?
Oups ! - et ils auront I'impression que la jolie
rouquine est un peu de leur bord...

L'OM leur proposera ensuite un marché. Ils ont
déja travaillé, dans diverses circonstances, avec
des équipes de I'autre coté, et ont remarque que
les "tréves” n'étaient efficaces que quand des
régles claires étaient établies : une limite de

F- —ar

SiI"OM et les joueurs ne parviennent pas a
s‘entendre

Si vos joueurs sont des bourrins ou si, au
contraire, il existe un ou plusieurs intégristes
{du Bien ou du Mal) parmi eux, il est tout a
fait possible qu‘aucune tréve ne soit conclue,
- Si la mauvaise entente en reste a des
insultes, une sorte de collaboration peut
quand méme s'instaurer. Elle risque cepen-
dant de finir par une trahison de la part de
votre équipe : des que Flipper sera détruit
(voir plus loin), il v a de grandes chances
qu'ils attaquent sans prévenir. Dans ce cas,
arrangez-vous (puisque I"’Aquablue Center
sera redevenu normal) pour que I'OM par-
vienne a s'enfuir.

Les contacts futurs prévus dans le scénario
n’en seront évidemment pas facilités. A vous
de faire de votre mieux pour que la méfian-
ce se transforme peu a peu en curiosité.

- 51 un combat se déclenche dés la premiére
rencontre, il n'y a pas grand-chose a faire : il
se finira sans doute par la destruction com-
pléte dune des deux équipes. Sans force de
frappe supplémentaire, vos joueurs auront
surement du mal a détruire Flipper... tant
pis pour gux |

Pour la suite du scénario, le mieux est de
créer de toutes pitces une autre équipe du
méme bord que I'OM qui, pour une autre
mission, se trouvera dans les mémes ennuis
que les joueurs, Les deux equipes ne se
connaitront pas... il faudra trouver des inter-
médiaires (Anges ou Deémons) qui sauront
les rapprocher.

temps, un délai pour s'éloigner une fois la tréve
finie, et la mise sur la table de tous les éléments
en possession sur |'affaire. Ce qui pourrait don-
ner, dans la situation présente :

Limite de temps : jusqu'a ce que le probleme soit
résolu.

Délai pour s'éloigner avant (éventuellement) de
reprendre les hostilités : une heure.

El¢ments en possession : 'est la que eela devient
intéressant. 5i la tréve est conclug, nos amis de
I'OM expliqueront ce qu'ils savent.

Le fauteur de troubles est un mec de chez eux.
Un Ange/Démon (rlmi) renegat, réfugié la
parce qu'en disgrace avec sa hiérarchie. 1l s'agit
d'un type puissant et instable qui était toléré a
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cause de ses pouvoirs trés parficuliers. Puis, il a
vraiment liché sa téte et tué son supérieur.
Craignant — a raison — les représailles, il sest
réfugié ici et sy terre.

Mais pourquoi se réfugier dans un Aquablue
Center ? Cela a a voir avec la nature spéciale de
cet étre, dont le nom de code est Flipper.

Si les joweurs sont des Anges...

Flipper est un Démon aux ordres de Vephar qui
a également recu les grades de Kronos,

51 les joueurs sont des Démons. ..

Flipper est un Ange au service de Jordi qui a
également regu les grades de Blandine.

Dans les detix eas. ..

Flipper est puissant et complétement jete, Il a
surtout recu, grace a son parrain/marraine
Kronos/Blandine (bon, on arréte de mettre rimi
VOus avez compris : rayez la mention miitile), le
pouvoir de lier la réalité aux Marches
Intermédiaires. Il était utilisé uniquement par
les Archanges/Princes-Démons pour des mis-
sions touchant aux fibres méme de la réalité.
Aprés le meurtre de son supérieur, la hiérarchie
a décidé de I'éliminer. Flipper s’est enfui et; son
ideal étant I'élément marin, s’est réfugie ici.
L'OM n'en sait pas plus. Quant aux “parois
noires” et a la curieuse attitude des baigneurs,
ils n'y comprennent rien non plus...

Je ne perdais pas au change

La découverte de I'OM, les discussions, la
conclusion d'une tréve... tout cela prendra du
temps... pendant lequel les joueurs vont finir
par s'apercevoir dun étrange phénoméne.
L'Aquablue Center est coincé dans une boucle
temporelle.

Ce qui veut dire, en frangais, que le temps s'y
répéte régulierement. Toutes les demi-heures,
pour étre précis. Les pendules — il y en a une
de bien visible dans chaque salle — font Ialler-
retour entre 10H30 du matin et 11H. Arrivees a
11H, paf | elles se remettent a 10H30.

Et encore, s'il n'y avait que les pendules.., Mais
tous les événements, toutes les actions et les
pensees des baigneurs se repetent elles aussi.
Sauf, heureusement, celles des joueurs et de
'OM, extérieurs a toute I'affaire.

Comment s'en apercevront-ils 7 Par les pen-
dules, évidemment, mais aussi en remarquant
que de tous petits incidents vont se reproduire
a la chaine. Introduisez-les sans insister dans

sar e
votre description des faits — mais pas tous, et
pas a tous vos joueurs — puis répétez-les, la
encore sans insister, une demi-heure (temps vir-
tuel) plus tard. Quelques idées vous sont pro-
posées dans l'encadré ci-contre : Exemple de
boucle temporelle. N'hésitez pas a I'enrichir.

Exemple de boucle temporelle

10H30

Les aiguilles de la pendule se remettent sur
10H30. Deux maitres nageurs surveillent
tranquillement une femme enceinte qui
avance lentement a la brasse.

10H32

Un petit gargon pousse sa sceur jumelle, une
petite blonde de sept ans en maillot de bain
rose dans un des grands bains. Furieuse, celle-
ci crie ; “Enculé " d'une petile voix fluette.
10H35

Les jets d'eau se mettent a cracher; éclabous-
sant le journal (“ Minute ") d'un gros
homme en calecon violet, Celui-ci se léve,
furieux.

10H45

Trois gamins font une course en crawl. Clest
un petit asiatique rable qui gagne,

10H51

Une série de vagues artificielles. Huit
enfants d'une école voisine sautent dedans
en poussant des cris aigus. Une grande black
sexy habillée en maillot de bain rouge frappe
dans ses mains pour maintenir le calme.
10H59

Deux maitres nageurs commencent a s'en-
gueuler a propos d'une histoire de primes
sur salaire. Ils se jettent a la téte des trucs
genre : “J'ai plus d’ancienneté que toi !,
“Oui, mais t'as deja touche 1500 balles le
mois demier !, “I'y peux rien g'ils pensent
que je suis plus compétent...”, “Evidem-
ment, c'est facile quand on baise la sceur du
patron...”. A ce moment-l1a, I'un d'entre eux
leve la main pour foutre sur la gueule a
I"autre et...

11H

Les aiguilles se remettent sur 10H30.

Répétons-le : ni les joueurs, ni I'OM ne sont
affectés par ce phénoméne. Cela ne sera donc
qu'une question de temps avant gu'ils ne
s'apercoivent de ce qui se passe.
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Que faire ? Au début, la situation paraitra sans
issue. Tl est impossible de sortir et les habitants
de I'Aquablue Center ne seront sensibles a
aucune exhortation. Comme pour Ihistoire de
la sortie bouchée, ils refusent de voir la réalité et
prennent les joueurs pour des fous, Les deux
équipes essaieront sans doute ensuite diverses
tentatives : changer les événements pour voir
s'ils se répetent quand méme (ce sera le cas) ;
détruire des choses matérielles pour voir si elles
sont réparées lors de la nouvelle boucle (curieu-
sement, elles resteront cassées) ; pourquoi pas
taper dans les murs ou méme, si ce sont des
Démons, decideront-ils de blesser ou tuer des
gens pour voir si ceux-ci revivent... (et heureu-
sement, ¢a sera le cas).

Tout ceci n‘aura pas de conséquences directes :
la boucle temporelle continuera a se répéter.
Mais, et ¢'est la l'important, tous ces actes feront
lentement monter le taux d'agressivité dans ce
miniunivers créé par Flipper, le responsable de
toute cette histoire.

Pardi

L'OM a raison, Flipper est en effet au cceur de
tout. Etre a la fois trés puissant et pas vraiment
sain d'esprit, il a completement perdu la téte au
moment de la mort de son contact et s'est réfu-
gié dans le premier endroit rassurant possible...
I"Aquablue Center, a cause de I'eau. La, il nous
fait un trip “autiste” et décide de se détacher de
tout... de créer, dans 'espace et dans le temps,
un monde merveilleux, un pays joyeux des
enfants heureux, des monstres gentils, oui c'est
un paradis (pardon, je m'égare.) Son corps ini-
tial, celui d"un grand brun aux yeux gris perdus
dans le vague est allongé sur une chaise longue,
un chapeau sur le yisage. Flipper a cependant
abandonné ce corps et son esprit, qui est sa véri-
table forme - comme tous les Anges et les
Démons, ne 1'oubliez pas, - habite I'Aquablue
Center... Il est devenu, littéralement parlant, les
murs, la piscine; les palmiers en plastique, les
nageurs,., bref, il est le petitunivers qu'il a créé.
Son corps respire encore, mais n'a plus une élin-
celle d'intelligence. C'estun légume sans ame et
méme le tuer ne servirait a rien. Flipper est
maintenant ailleurs... et roupille & moitié dans
son nouvel état de conscience.

La seule maniére de le reveiller est de faire ce
que nos deux équipes sont en train de faire :
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déranger soi monde, en secouant les gens, en
griant, en cassant des choses. Tant que les
joueurs ne faisaient que se balader, Flipper
n'était méme pas vraiment conscient de leur
présence. Mais le ronronnement qu’il a créé est
maintenant dérangé,
Flipper va donc étre sensible a la montee de
I'agressivité. Au fur et a mesure (c’est a vous,
maitre de jeu, d'évaluer ce changement), I'am-
biance de I"Aquablue Center va changer.
D'abord imperceptiblement : la lumiére qui fai-
blit... les palmiers en plastique qui se fanent et
qui se rabougrissent... puis qui se changent en
cactus... Les filles qui deviennent moches, ou
vieilles... Le vent qui se léve...
Puis plus clairement : les gens vont commencer
ase disputer... certains vont se battre... I'eau va
devenir brilante, ou glacée...
Enfin le sol va se craqueler...
Et c'est la que les requins vont faire leur appari-
tion,
Les changements devront étre subtilement
dosés, et chaque étape importante devra inter-
venir apres un acte “agressif” des joueurs ou de
I'OM. Cela peut prendre du temps... n'hésitez
pas a faire monter la tension.

Les requins, donc. lls apparaitront, comme dans
un film bien connu, sous la forme d'un, puis de
plusieurs ailerons fendant la surface de l'eau.
Au début, laissez croire aux joueurs qu'ils n'ont
pas bien vu... que c’est un cauchemar... jusqu’a
ce que les requins décident de déjeuner en cro-
quant quelques enfants.

Le sang rouge se melera & I'eau bleue ; hurle-
ments et panique vont alors envahir le centre,
Seul avantage de ces meurtres : la boucle tem-
porelle va aussitdt s'arréter... drastiquement,
puisque la pendule se bloguera a I'heure de la
mort du premier innocent. Cela n'aura cepen-
dant aucune influence visible (personne ne se
bloquera avec les aiguilles !) et les événements
vont se précipiter.

* Les requins attaqueront d'abord uniquement
dans l'eau : les joueurs ne seront pris a partie
que s'ils plongent dans les piscines... pour sau-
ver des nageurs, par exemple. Il y aura d’abord
2 requins, puis 6.

Cette situation durera le temps que les joueurs
en blessent ou tuent quelques uns des requins...
(s'ils ne le font pas, passez a l'étape d'apres
quand méme).




des émanations de I'im

« Etape suivante : d'un coup, le sol “dur” va
disparaitre et tout I'étage ne Sera qu'une gigan-
tesque piscine, tandis que les issues (les esca-
liers) s'évanouiront tout simplement. Tout le
monde, absolument tout le monde, se retrouve-
ra done dans I'eau... d'une profondeur variant
de soixante centimetres a cing meétres,
Arrangez-vous, tant qu‘a faire, pour que ceux
qui ne savent pas nager se retrouvent en eau
profonde.

Flipper a enfin repéré les intrus et a décide de
les éliminer.

Tout le monde hurle en se retrouvant soudaine-
ment dans 'eau glacée mais les degats sont
mineurs... la plupart des gens qui raquent 50 F
pour aller se baigner savent en général nager.
Par contre, les requins (s'il en reste) foncent
directement sur les membres des deux équipes
avec la ferme intention de les croquer.

Requins “a la Flipper” (De 2 a 6)
Fo3Vo3PP:10

Pouvoir : Dents +1

Talents : Mordre+1, Nager+3.

Les requins, bien que dangereux, ne sont que
imagination de Flipper. En
tant que tels, ils sont tra:teﬁ comme des créa-
tures de la Marche des Réves, Tous les jets sont
done tirés sur la Volonté.

Physiquement, les requins de Flipper n'ont rien
de particulierement réaliste. Ce sont plus des
phantasmes de requins que de véritables pois-
sons agréés par Cousteau. Gris métallique, aile-
rons noirs, dents démesurées et tranchantes
comme de l'acier... Leur vitesse est d'approxi-
mativement :ﬂnq metres pﬁm ‘seconde,

A noter : toutes les créatures “a la Flipper” ne
sont en fait que des extensions de leur créateur.
Conséquence : elles diviseront les dégats
comme lui... Comme un Démen si les joueurs

sont des Anges, comme un Ange si les joueurs

sont des Démaons.

» Au bout de trois requins tués... ou quand
vous le jugerez bon, le paysage chﬂngaﬂde nou-
veau. Furieux de la résistance imprévue des
microbes, Flipper perd yraiment les pédales et
I'Aquablue Center bascule carrément dans la
Marche des Réves.

Les murs se tordent soudain pour devenir une
sorte de tunnel sans fin, recouvert de carrelage
de piscine, se précipitant vers les profondeurs
de la Terre. L'eau, qui reste malgré tout d'un
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turquoise phosphorescent, tourbillonne en

emportant les nageurs hurlant vers une destina-

tion mystérieuse. Pour ne pas paniquer et se
noyer, il faut réussir un jet de Nage (trois
colonnes de malus)... ou réussir a s'accrocher a
un nageur adulte plus talentueux, qui aura a
réussir, lui, un jet a cing colonnes de malus,

+ Arrivee... Tout le monde se retrouve soudain
dans une sorte d'immense globe en verre, aux
proportions démesurées. L'eau, toujours tur-
quoise, le remplit 'mmp]c‘etemtnt Il est done
nnpnssihle de respirer... Le spectacle de tous
ces “civils”, hommes, femmes, enfants comple-
tement paniqués; en train de se noyer, est cau-
chemardesque. L'air ne sera cependant que le
moindre des soucis des joueurs car de nou-
veaux arrivants attaquent...

Pieuvres “a la Flipper” (3)
Fo5Vo5PP 10

Pouvoir : Acide -+1

Talents : Attraper +2, Esquiver +1.

Monstres gluants et immondes (corps d'un
metre de diamétre, tentacules longs de deux
métres), les pieuvres “a la Flipper” n'ont,
comme les requins, rien a voir avec les vraies
pieuvres... 1l s’agit plutot de monstres de dessin
animé, avec de gros yeux globuleux et neuf ten-
tacules de couleur vive, jaune, bleu et rose fluo
(oui, c’est ridicule).

Les bestioles ont trois manieres d'attaquer : en
crachant de I‘acide par des sortes de fentes
qu'elles ont dans les tentacules, en frappant ou
en étouffant. Le duel sera alors la Volonté de la
pieuvre contre la Force du joueur.

* Revenons au manque dair. L'eau n'étant pas
vraiment de 'eau, mais un élément du réve de
Flipper, la noyade sera plus lente que dans la
réalité... heureusement. 1l faudra vingt rounds
avant que l'inconscience frappe, trente rounds
avant de mourir, pour les joueurs, pour les
membres de 'OM comme pour les “civils”...
Espérons que nous n'arriverons pas jusque-la. Il
suffit en effet de tuer les pieuvres pour que la
situation change encore.

* La derniére pieuvre disparait... et I'univers
semble se contracter sur lui-méme ; le globe
rétrécit et tous ses occupants également. La sen-
satiorn est atroce, comme si toutes les lois de la




physique étaient brusquement inversées. Le
haut du globe s'ouvre et la surface de l'eau
redescend légérement. En remontant, il est
enfin possible de respirer. Une main gigan-
tesque, demesurée, atirape le globe et le soule-
ve. A leur grande horreur, les pauvres nageurs
s'apercoivent qu'ils sont tous petits, dans un
aquarium, et que cet aquarium est en train
d’étre pris dans la main de... de... Oui !
Jacques-Yves Cousteau !

La chanson est finie

Un Cousteau géant, d'environ vingt metres de
haut, exactement comme a la té1é, avec son petit
bonnet rouge sur la téte, est une vision que je ne
souhaiterais pas @ mon pire ennemi. Surtout
quand il approche son ceil gris et vitreux de la
paroi de l'aquarium pour observer avec un sou-
rire sardonique les petites créatures minables
qui s'agitent dans l'eau. Puis, lentement, sadi-
quement, il renverse le contenu du globe sur
une sorte de gigantesque table en carreaux
blancs et m‘rquﬂis'es Tout le monde se retrouve,
en plus ou mmns bon €tat, sur la surface trem-
pee, Et avec un joyeux éclat de rire, Cousteau
abat sa main sur un nageur, I'écrasant comme
une mouche. '

Ca fait “ Splat ”. Le sang et la cervelle giclent
partout, ¢'est immonde. Avec un second éclat
de rire, Cousteau se prépare a frapper de nou-
veau, choisissant cette fois un joueur pour cible.
C'est le moment de réagir...

Flipper (alias Cousteau)

Si les joneurs sont des Anges...

Flipper est un Démon de Grade 2 aux ordres de
Vephar qui a également requ les grades de
Kronos (1 et 2). PP30.

Si les joueurs sont des Démons, ..

Flipper est un Ange de Grade 2 au service de

Jordi qui a également regu les grades de

Blandine (1 et 2), PP30.

Aucune fuite n‘est possible, sachant que 1'uni-
vers du réve de Flipper est un univers fermé.
Aucune subtilité intellectuelle n‘est nécessaire
non plus : il faut le frapper jusqu'a ce qu'il
meure, c'est la seule solution. Malgré sa grande
taille, qui n’est qu'une illusion, il encaissera les
dégats normalement.

Une fois mort, tout disparaitra. L'aquarium, les
morts, tout... et les joueurs, ainsi que tous les

A e

clients se retrouveront a 1'’Aquablue Center |
comme si rien ne s'était passé. I

La pendule marque 16H. Aucun mort n'est a | _
déplorer, méme celui qui s'est fait écraser parle |
plat de la main de Cousteau. Seuls les joueurs

ou les membres de 1'OM morts le restent pour | 2
de bon. Tout est redevenu comme avant et les | 0
nageurs n‘ont aucun souvenir de ce qui s'est ¢
passé apres 10H30.

Les portes sont redevenues normales et la poli-
ce va débouler dans I'établissement, armes ala == =f
main... pour tomber sur un spectacle parfaite- =
ment normal. A
Cette histoire restera pour eux un mystere... =
Mais pour les joueurs, c'est une victoire.

Conditions de victoire

Flipper tué : Victoire totale.

Quoi gue ce soit d'autre : Echec.

Seule exception a ce choix simple : une entorse
au principe de discrétion (il faudrait que vos
joueurs aient €té vraiment mauvais '] Celle-ci
transformerait la victoire totale en victoire par-
tielle... voire en échec, si I'entorse a vraiment
éle grave.

Nota Bene : Ami lecteur, le couplet d'une chanson se |
trouve dissimulé dans cette premiére partie de scéna-
rio. Sauras-tu la retrouver, ainsi que son auteur ?

Deuxieéme partie
Y’a pas de justice

J'eétais tranquille j'étais peinard

C'est un triomphe (enfin espérons) ! Bien
gu'elles n'aient pas tout compris, les deux
équipes ont fait disparaitre le responsable des
troubles, aucun mort (en tous cas parmi les
civils) ne semble a déplorer et & moins que notre
équipe n'ait commis une gaffe quelque part, le
principe de discrétion ne semble pas avoir été
mis a mal.

L'OM profitera d'un moment d'inattention des
joueurs pour disparaitre dans la nature : bien
qu’ils aient l'intention de tenir leur promesse de
non-agression, ils ne savent pas lrop si volre
équipe fera preuve d"honnéteté...

Il ne reste plus aux joueurs qu’a reprendre
contact avec leur chargé de mission et lui racon-
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ter leur succes. Celui-ci écoutera leur récit et, en
effet, se montrera satisfait... 81 du moins cela
correspond a son caractere. Leur victoire est
totale, leur point de pouvoir leur est attribue,
tout va bien, Il faudra cependant qu'ils remplis-
sent avec attenbion leurs feuilles de mission (a
phutucnpier dans Muchos Pesos Capharnatim)...
leur contact faisant allusion, vaguement, a un
resserrement des formalités administratives.
Vont-ils, ou non, parler de leur rencontre avec
I'OM et de leur arrangement (si arrangement il
y a eu)... a eux de le décider. Il serait plus sage
de ne pas le faire, bien que cette précaution se
révélera inutile par la suite, comme vous allez le
voir. Quoi qu'il en soit, le chargé de mission n'a
pas spécialement 1air de réagir a leur récit.

Accoudé au comptoir

Deux jours passent... tout va toujours bien. Puis
les joueurs sont envoyés par leur contact faire
une petite mission de documentation : il s'agit
de faire une recherche sur la symbolique du
poisson dans l'ére chrétienne. Réunir tous les
documents, photoes, reproductions de tableaux
ou de statues concernant cette mythologie, faire
une bibliographie des livres consacrés au sujet,
et ceetera, Les Anges auront le boulot facilité par
le fait qu'il leur suffira d'aller a8 Notre-Dame
pour avoir tout sous la main. Les Démons, eux,
devront faire le parcours classique de l'étu-
diant : la ENAC, la bibliotheque nationale — ou
la TGB (la bibliothéque de France) puisque dans
le monde d'In Nemine Satanis/Magna Veritas,
elle est déja ouverte?, ainsi que les librairies
catholiques spécialisées... ol trainent d'ailleurs
pas mal d"Anges.

Bien que la mission soit sans danger, elle
ennuiera sans doute profondément les éléments
les plus remuants de votre équipe. Il faut cepen-
dant la faire, le contact est formel. Quand le

dossier lui paraitra assez complet, il enverra les

joueurs et leur boulot dans un lieu de réunion
shir... Notre-Dame pour les Anges, le deuxieme
etage du Banana Café (ou tout autre cafe a la
mode) pour les Démons.

La, notre équipe va rencontrer... des publici-
taires. Eh oui, dans les forces du Bien/ du Mal il
y a, comme partout, des gens chargés de la com-
munication. Et ceux-ci sont en train de travailler
sur un concept de décoration lié au poisson. Lié
de maniére positive si nous parlons des Anges,
lié de maniere négative si nous parlons des

Démons. De la décoration pour quoi faire ?

Vous allez rire : pour décorer les bars de “Chez

Régis@".

Stop. Avant de lire plus avant, reportez-vous tout
de suite a I'aide de jeu concernant “Chez Régis©”,
que vous trouverez dans cette extension.

C'est fait ? Bien. Lisez-1a, maintenant. Tous les
mots, méme ceux de plus de quatre syllabes.
Meéme le passage sur les oursins.

OK ? Parfait, on continue.

Si vos joueurs ne connaissaient pas 'existence
de ces bars, c’est le moment de leur faire décou-
vrir — ce seenario est d’ailleurs, entre autres
choses, prévu pour ga. 5'ils connaissent déja, ils
sauront de quoi on parle.

Comme vous "avez compris, ces bars sont a la
frontiere de la légalite d'INS/MW. Dominique et

Andromalius les détestent, mais ont les mains

liges parce qu'il s'agit la d'une initiative de
Jésus, Et méme Lucifer ne peut rien contre le fils
du patron, que Dieu soutient a plein. La plupart
des Archanges et des Princes-Démons, eux,
trouvent ¢a plutdt rigolo. En fait Didier,
Archange de la Communication, et Scox, Prince
des Ames, qui s'occupent depuis longtemps du
secteur de la pub, ont décidé que puisque ces
bars étaient la pour longtemps, autant en profi-
ter... et faire un peu de décoration/ propagande
adaptée. Cette déco : affiches, cendriers, sous-
bocks, assiettes, tasses, verres, sera proposée a
Jésus qui choisira la gamme qu’il désire pour
tous ses “Chez Régis@".

Choisira-t-il la gamme angélique ou la gamme
démoniaque ? Jésus a beau éire Archange, per-
sonne n'en sait rien. Car la seule chose qu'on

sait de Jeésus, c’est qu'il est totalement imprévi-

sible, Aussi deux équipes, une de chaque bord,
sont-elles en train de bosser... en concurrence,
comme deux agences de pub en train d'essayer
de décrocher un contrat.

Les joueurs vont servir d'assistants a la produc-
tion et aider I'équipe développement a mettre
au pointles produits. Pour cela, ils devront aller
dans plusieurs bars de “Chez Régis©" pour
faire le point sur les couleurs des murs et des
fauteuils, afin que les projets s’harmonisent
bien avec les tons des établissements. L'équipe
de pub leur demandera aussi de prendre des
pots avec les clients dé maniére a “sentir” I'at-
mosphére du lieu et a s'en imprégner... Tout
cela, vous l'avez compris, pour pousser les
joueurs a découvrir les lieux et a rencontrer les
habitués.
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—

La création des prototypes doit étre bouclée en
vingt-quatre heures. Si les joueurs ne s’y inte-
ressent pas, laissez les pubards s'en occuper,
mais le plus “roleplaying” serait qu'ils donnent
des idées, qu'ils parficipent a la création. ..
Nous espérons bien que “Chez Régis©" devien-
dra un endroit régulier de rencontre, ot les
joueurs iront discuter et se resspurcer au cours
de leurs parties. Il serait donc amusant qu’a
chaque fois, ils y retrouvent la déco et boivent
dans des tasses qu'ils ont eux-mémes congues. ..

Les mecs, on est complétement charrette
deborded

(Ne lisez cet encadré que si vos joueurs deci-
dent de participer a la conception des gammes
de “Chez Régis")

* Description rapide des trois pubards avec
lesquels ils collaboreront

JED, Ange au service de Didier/Démon aux
ordres de Scox. Grade 2

Le pubard des annees 70. 50 ans, genre dandy, che-
niise rose saumon ou vert anande, Dirige (ailleurs)
une grande agence de pub — du momns c'est ce
qutl dit — et préfere se faire appeler par ses ini-
tiales. Caricature du créatif un pew hystérique qui
squte d'un concept @ un autre en poussant des
pelits eris aigus,

Loulou, Ange au service de Blandine/Denton
aux ordres d’Abalam. Grade 1.

La pubarde des années 80. Jolie (elle o servi de
modéle pour la pub Loulow de Cacharel), parle fouf
le tentps avec des anglicismes et des mots de plus de
cing syllabes.

Jeff, Ange au service de Didier! Demon aux ordres
de Scox. Grade 1.

Le pubard des anides 90. Debutant plein de talent,
envivon 25 ans. Taifle moyenne, brun aux yeuy
bruus, beau et intelligent. L'avenir, quoi...

* Les gammes a créer

Dans son briefing, |ésus a demandé :

- Une gamme vaisselle : grandes assiettes,
petites assiettes, soucoupes, tasses.

- Des sous-bocks.

- Des serviettes en papier.

- Des posters.

bio Litvaric « Alass,
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Le type est entre dans le bar

(Attention Maitre de Jeu... veuillez ne pas faire
jouer cette partie du scénario aqux joueurs de moms
e seize ans. Si si, o'est serieux I)

Les vingt-quatre heures de création se passent
calmement. Chez Régis©, dans le cinquiéme
arrondissement. Jésus viendra s'installer a une
table, avec les deux équipes, celle du Bien et

1l suffit d'un prototype par modéle.

¢ Ce que feront les autres :

Si les joueurs sont des Anges, voici la gamme
que créeront les Démons :

- Sur les assiettes : un dessin de poisson (sym-
bole du christianisme) en train de se faire
dévarer vivant par un petit Démon hilare,

- Sur les soucoupes : juste la téte du poisson,
rigolard, avec des petites cornes de Démon.

- Sur les sous-bocks : des suppliciés subissant
toutes les sortes de tortures imaginables dans
des assiettes de raviolis.

- Sur les serviettes en papier :
inédites d'Intervention Divine.

- Sur les posters : Jésus et Marie-Madeleine
essayant toutes les positions du Kama-Sutra.

des regles

5i les joueurs sont des Démons, voici la
gamme gue créeront les Anges :

- Sur les assiettes : un dessin de poisson (sym-
bole du christianisme) avec une auréole.

- Sur les soucoupes, une petite Ange mignon-

ne comme tout, dont la robe blanche révele

quand méme un peu les formes voluptueuse.
- Sur les sous-bocks : des images des croisades,
avec des croisés en train d’embrocher du
Sarrasin (sans doute une erreur stratégique,
car les Anges musulmans risquent de peu
apprecier).

- Sur les serviettes en papier
inédites d'Intervention Divine,

- Sur les posters : Marie-Madeleine aux pieds
de Jésus.

: des régles

Comme vous le voyez, les Démons ont été
plus créatifs (c’est normal !) que les Anges.
Peut-etre les joueurs vont-ils trouver mieux...
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celle du Mal. Il étudiera avee attention les deux
gammes : et finira par choisir un mix, prenant le
modele de l'assiette chez les uns, les modeles de
sous-bock chez les autres... Si les joueurs ont
fait des efforts, faites que |ésus choisisse leur
modele préféré et leur fasse méme des compli-
ments... qu'ils soient Anges ou Démons, ca
reste rigolo,

Une fois le choix fait, |ésus les invite a tous res-
ter pour faire la féte avec les habitués. Clest
biére a volonté, gratuite, pour tout le monde
pendant toute la nuit...

L'ambiance, peut-éire un peu tendue au deépart
— il s"agit quand méme d’Anges et de Démons
— va rapidement se détendre... en faif, que les
joueurs le veuillent ou pas, car Jésus va délibe-
rément influer sur tous les esprits, méme sur
ceux des joueurs les plus intégristes... au point
que tout le monde, une fois le soir tombé, se
trouvera dans un état d'ébriété avancé (méme-
s'ils n'ont pas bu !) et dans un état d’esprit ami-
cal les uns vis-a-vis des autres.

C'est le moment que choisiront les membres de
'OM pour faire leur apparition. Un hasard...
qui n'en est pas completement un, puisque les
membres de 1'équipe sont des véritables piliers
de I'établissement. Quelle que soit I'atmosphére
au moment de leur séparation, de toute manié-
re, la tréve est ici nécessaire puisque aucune
agressivité n'est tolérée.

Tori, Jonas et Duncan, ravis de faire la teuf, vont
tout a fait s'intégrer dans le nouvel état d’esprit.
Rapidement, les joueurs se retrouveront coude
a coude avec eux au bar, tels de vieux combat-
tants, en train de détailler leurs actions de
I’ Aquablue Center, a se raconter des blag_ues et
des anecdotes sur les Archanges et les Princes-
Démons... Un membre de 1'assistance, les
joueurs seront bien incapables de se rappeler
lequel, parlera alors du Bureau... racontant,
d'une voix avinée, que de toute maniére,
Dominique et Andromalius c’est que des sales
hypocrites parce qu'ils ont une organisation qui
fait bosser des Anges et des Démons et meme
que si, c'est vrai, un autre demi, steplait, mec...
Puis tout va soudain dégénerer. Certains diront
que c'est I'alcool... mais la encore, méme ceux
qui n'ont rien bu se trouvent pris dans une sorte
de folie collective... et Chez Régis@® devient car-
rément le cadre d"une partouze.

A partir de la, vous arretez tout roleplaying et
c'est vous, maitre de jeu, qui racontez la suite

des operations: Les souvenirs resteront a jamais
hachés dans I'esprit des joueurs (rappelez-vous
le flou artistique de vos soirées de beuveries),
aussi n'hésitez pas a procéder par petites
touches impressionnistes.

C'est d'abord la vision d'un couple nu, enlacé
sur le divan... Puis un joueur en voit un autre
en train d'embrasser une (ou un) inconnu... Il y
a de la musique, les gens dansent... Soudain le
joueur s‘apercoit qu'il est, lui, dans les bras
d'une (ou d’'un) membre de 'autre bord... Puis
il est carrément par terre, en train de faire
I"amour avec sa ou son partenaire...

Ajoutez des détails graveleux si vous voulez...
mais le mieux est de laisser les choses bru-
meuses. L'ambiance de tout cela, si vous voulez,
c'est un peu Woodstock. Parce que pas besoin
de vous faire un dessin, vous avez compris que

c'est Jésus qui mene le jeu. Toujours dans son

trip de soixante-huitard attardé, celui-ci milite
pour que “tout le monde s'aime dans le
meilleur des mondes” et, ayant fumé un pétard
de trop, a pris le controle des esprits...
Attention : il n'est pas en train de “controler” les
dmes comme dans le pouvoir correspondant, Il
s'agit plutét dun truc genre : faire sauter les
inhibitions afin de laisser libre cours aux fan-
tasmes inconscients qui dorment dans 'esprit
de chacun.

Deux bonnes heures passeront, pendant les-
quelles les choses les plus inattendues... chan-
gement de partenaires, partenaires multiples,
homesexualité, enfin tout ce que vous voulez,
peuvent arriver. Mais la scéne ne sera jamais
vulgaire ou pathétique, Tout se passe dans un
sentiment général d'amour du prochain et de
paix pour I'humanité.

A commande un cafée noir

C'est le son des sirénes de police qui réveillera

tout le monde d'un coup sec. Un habitant de
I'immeuble ayant jeté un coup d'ceil sur la scéne
a, trés choqué, appelé les flics.

L'influence mentale de |ésus, distrait, disparait
d'un coup sec. Anges et Démons se retrouvent
parfaitement conscients, les yeux grands
ouverts, et s'apercoivent avec horreur ou amu-
sement de la situation dans laquelle ils sont...
en général, nus et enlacés autour de quelqu'un
d'autre. Le veinard sera, bien sir, celui qui se
retrouve autour de Tori. ..
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Comptez jusqu’a trois. Trois. Les flics font
irruption et embarquent tout le monde au
poste.

Fin de l'intermeéde.

Le lendemain matin, gueule de bois. Les poli-
ciers ont relaché les fétards sans difficulté aprés
un petit sermon et tout le monde rentre chez soi,
toute honte bue.

Le lendemain, le contact passe un coup de fil
aux joueurs pour les avertir qu'ils sont convo-
qués, ainsi que tous les auires Anges et
Démons, a une réunion ou vont étre exposées
des nouvelles décisions essenbelles aux nou-
veaux modes de fonciommement de la latte duo
Bien et du Mal:

Il a I"air un peu géne.

Puis il m'a tape sur l'epaule

La réunion se passe a Notre-Dame, pour les
Anges, dans une grande salle de sport souter-
raine pour les Demons. Ne serait-ce qu’en arri-
vant, les joueurs vont s‘apercevoir que ¢a n'a

o

pas |'air d’étre une réunion normale.

Dabord, le nombre d'Anges ou de Démons est
extremement eleve, dangr_-:'eusernent méme si
on considere gue ce n'est jamais bon de réunir
plein de monde au méme endroit. 11 y a bien
cing cents membres des Forces du Bien/du
Mal... dont beaucoup d'huiles, des contacts ou
des supérieurs que les joueurs ont pu rencon-
trer au cours de leurs missions.

Installer tout ce monde (51 c'est a Notre-Dame,
une grande salle de conférence a été réquisi-
tionnée au deuxiéme sous-sol) prendra un cer-
tain temps: La salle est moderne ; des rangées
de sieges font face a une estrade sur laquelle
repose un bureau orné d'un micro.

Une minute se passe... puis Dominique (si les
jouetrs sont des Anges) ou Andromalius (si les
joueurs sont des Démons) fait son apparition. 11
parle d'une voix neutre el monocorde, mais ses
yeux britlent d"une puissance contenue.

— “ Nous avons constaté beaucoup de laisser-
aller dans les Forces du Bien/du Mal ces der-
niers temps, explique-t-il. Les régles ne sont
plus respectées, la foi est pictinée, les principes

VoUS ETES TUNS LE
' BursAu  VEUILLEZ
| EVITER “TOUT GESTE
| BRUsSPUE




La concierge est dans I'escalier

Tr
-

se perdent. Aussi dois-je vous annoncer que
nous entrons dans une périade de rigueur pen-
dant laquelle les contrdles et les réglements
seront renforcés. ”

Suit une ribambelle de mesures assez inintéres-
santes. En gros : plus de formulaires, plus de
rapports a faire, le devoir de dénonciation ren-
forcé, moins de remboursements de notes de
frais, I'obligation d"accomplir au moins frois
missions réussies par an, augmentation de la
CSG (pardan, je confonds.)

IPuis il arrive enfin au ceeur du probléme.

“ Notre foi ne restera pure que si elle est
intransigeante, reprend-il. Et trop d'entre vous
'ont oublié (son regard, terrible, balaye 1"assis-
tance... et §'attarde peut-&tre méme un instant
sur les joueurs.) ! L'autre, le Démon/1’Ange,
c'est I'ennemi. C'est le monstre, c'est celui qui
veut nous pervertir et que nous voulons a tout
prix détruire ! Nous n"avons pas la méme natu-
re, nous n'avons pas les memes buts, rien ne
doit exister entre nous que la haine ! En vérité je
vous le dis, celui qui pactise avec I'ennemi est
pire que le serpent ! “

Et la, avec horreur, les joueurs s'apercoivent que
Dominique / Andromalius les regarde, eux,
droit dans les yeux. [l n'y a plus de doutes.

“ Vous ! dit en effet I'Archange/le Prince-
Démon, en désignant chacun des joueurs.
Montez sur cette estrade !

Bien obligés.

“ Voila I'exemple d'une collusion criminel-
le et honteuse | Voulez-vous savoir ce que ces
étres ont fait ? Ils ont... (le suspense est atro-
ce...) Ils ont, au cours d'une mission a
I’Aquablue Center, collabaré avec une équipe
ennemie pour abattre un adversaire soi-disant
trop puissant pour eux !

Ouf ! Pour les Anges du mains, cette accusation
est moins grave que ce qu'ils auraient pris sur la
gueule si la petite... * fraternisation “ de la
veille avait été connue. En fait, ils viennent lité-
ralement d'échapper a la mort... :

Cela dit, Dominique/ Andromalius a I'air atta-
ché a sa proie. Il se répand en torrents d'in-
sultes, explique que les joueurs sont des traitres,
que cette conduite est dangereuse et blasphé-
matoire, enfin bref, ils en prennent plein la
gueule. Quant a savoir comment I'Archange/le
Prince-Démon a appris la vérité, aucune idée...
La demi-heure qui suit est trés desagréable
pour eux. Leur “chef” est décidé a faire un
exemple, et il le fait. Finalement, les joueurs doi-

vent implorer leur pardon a genoux devant le
crucifix si ce sont des Anges, devant une image
de Lucifer si ce sont des Démons. Pour conclu-
re, ils se prennent une limitation dans la gueu-
le... * et encore, annonce Dominique/
Andromalius, nous avons fait la preuve de
grande clémence. Sachez que si nous vous
VOyons avoir ne serait-ce qu'une conversation
amicale avec un membre de 'autre bord, vous
serez aussitot arrétés et exécutés !

Fin de la réunion. Comme ¢a, ils ont pas perdu
leur journée.

Nota bene @ amit lecteur, le couplet incomplet d'une
chanson se trouve dissimulé dans cette deuxiéme

partie de scénario, Sauras-tu la refrouver, ainsi que
son auteur 7

Troisi¢me partie
Quand la
poisse vous tient...

Intermede

C'est le moment d’enchainer sur un scénario.
N'importe lequel, pourvu qu’il soit classique,
basique (Anges contre Démons ou Démons
contre Anges) et qu'il se finisse & peu prés bien
pour nos joueurs. Prenez, par exemple, un des
scenarios du livre de base de la seconde edition
d'INS/MV.

Le tout est que les membres de notre équipe
oublient, pendant quelques temps, les pro-
blémes dans lesquels ils sont plongeés.

OK. Tout est réglé, ils ont eu leur point de pou-

vair...

C’est alors qu'ils recoivent un message étrange,
venant de 'OM (signé Tori, Jonas et Duncan)
expliquant qu'il faut absolument qu'ils se
voient. Qu'ils en ont appris plus sur l'accusa-
tion de collusion qui est montée contre eux et
que tout cela fait partie d'un gigantesque com-
plot. Au bas du message, un rendez-vous est
donné dans un endroit discret.

Poussés par la curiosité, les joueurs vont sans
doute y aller... en prenant mille précautions.
L'OM est au rendez-vous. lls sont aussi intri-
gues que les joueurs... pour la bonne raison
qu'ils ont recu exactement le méme message,
signe de notre équipe.
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C’est un piége, bien évidemment. En deux
temps trois mouvements, une petite armee
d’Anges de Dominique/Démons d'Andro-
malius les entoure. Les deux équipes sont sepa-
rées et les joueurs sont emmenes en prison... a
Notre-Dame si ce sont des Anges, dans un
immeuble abandonné si ce sont des Démons,
On leur annonce que leur exécution est pour
bientot.
Ils portent un collier qui bloque leurs pouvoirs,
et ne peuvent done rien faire.
Et ce n’est que le début du cauchemar.
Alors qu'on les transporte;, dans une camion-
nette, d’une prison a une autre, ils apprennent
par la radio qu'un étre étrange et monstrueux,
un jeune homme aux cheveux blancs et au
regard de feu a surgi en plein milieu de la basi-
lique de Rome et I'a incendiée. Les chauffeurs
de la camionnette, Anges ou Démons, sont aussi
surpris que les joueurs. Ils font le tour des
radios, mais ce n'est pas une blague : la nouvel-
le est reprise partout, de RTL & France Info. Il
semble que cette apparition ait coincidé avec
une série de tremblements de terre qui ont
secoué I'Italie... Les nouvelles déeferlent a une
vitesse incroyable. La créature, que le public
appelle déja un Démon, a étranglé le pape
. devant des milliers de personnes stupéfaites et
horrifiées... La moitié de Rome est en feu !
Un des geoliers des joueurs arréte net la
camionnette et va téléphoner. C'est un haut
gradé et il en apprend rapidement plus. Il sem-
blerait que la nouvelle — incroyable, halluci-
nante — de la mort du pape, des incendies et
des tremblements de terre soit vraie. Les
Archanges l'auraient apprise en plein conseil...
le: mille et uniéme de leur conseil. Tous les
signes, toutes les predictions concordant, ils
aurajent compris que c'était la l'arrivée de
1'Antechrist sur Terre et auraient décidé, pour
lutter, de révéler aux humains l'existence des

Anges et des Démons afin de rassembler tous
les hommes en une lutte farouche contre le

Mal !

C'est a peine croyable, cest un monde qui

s'écroule. Tandis que les nouvelles continuent a

affluer & France Info — la créature detruirait les
| églises une par une, suivie de raz de marée et de

tremblement de terre — les deux geocliers

conduisent quand méme les joueurs a leur pri-

son.

La, ils passeront les quelques jours les pires de

leur existence. Leur exécution est prévue dans

deux jours, et le peu qu'ils entendent du monde
extérieur est incroyable. 3
[Yexistence des Anges et des Démons a en effet
été révelee aux humains. Sur terre, c’est la
panique totale, les émeutes et les incendies
ravagent les cités. L' Archange Dominique a pris
la place du pape et a déclaré une sorte de coup
d'Etat angélique qu'il a baptisé, on ne sait pour-
quoi, le Stella Inquisitorus. Et I'"Antechrist, == et
puisque c'est lui, continue a faire des ravages. | i
Et ce n'est pas de la désinformation : de la },‘ g
fenétre de leur prison, ils voient des quartiers =1
entiers briiler, ']

Le matin de leur exécution arrive. Trois |
Anges/Démons de Dominique/Andromalius |
arrivent. Toute résistance est vaine, en quelques
secondes, tous les personnages ont une balle
dans la nuque.

Quatrieme partie
Stella Inquisitorus

Je révais d’'un autre monde

Un grand blanc.

Qui dure une éternité.

Le Paradis ?

L'Enfer ?

Le futur ?

Une sensation douloureuse dans le dos. ..

Un sol, carrelé, dur.

Peu a peu, les sensations reviennent. Les
joueurs sont allonges par terre dans une petite
piece futuriste, toute blanche. Autour d'eux, les
membres de I'OM (que font-ils 1a ?) sont, eux
aussi, en train de reprendre conscience.

Seuls meubles de I'endroit : une table en plas-
tique blanc et deux chaises du méme metal. Sur
les chaises, deux hommes, petits, assez vieux,
portant de petites lunettes cerclées de fer. Sans
étre identiques, ils se ressemblent. Le plus chau-
ve porte une Swatch fluo rose au poignet : le
seul détail qui choque dans leurs costumes
neutres et plutot elimés.

Ils attendront que leur auditoire soit attentif et
reveillé, pour se présenter. “Bonjour a tous. Je
suis le Prince Kronos, dira l'homme a la montre
rose. Et voici mon frere, I'Archange Yves.”

Une salle d’exécution ? Si c’en est ung, la métho-




de est étrange. “Je serai bref, reprendra le
Prince-Démon. Nous sommes nombreux a ne
pas vouloir du Stella Inquisitorus. A ne pas vou-
loir qu®Anges et Démons révelent leur présence
sur Terre. Du moins pas maintenant “, ajoute-t-
il plus doucement.

C'est alors que les joueurs s'apercoivent qu'un
dossier est posé sur la table — un dossier qui
n'y etait pas anparavant.

“Il faut empe-
cher les Archanges de wvoter le Stella
Inquisitorus au 1001 éme conseil. Nous ne pou-
vons agir, car les apparences sont contre nous et

nul ne peut s’opposer a Dominique
sans preuves. Yous avez lrois
jours. Si vous ne parvenez pas a
empécher le vote, tout redevien-
dra comme avant et vous repren-
drez wvotre ticket pour l'autre
monde.”

Hein ? Quoi 7 Comment 7 Mais ils ont

pete un pimnb, les mecs !

Le 1001 éme conseil est déja passé... Le Stella

Inquisitorus est déja déclenché, et. ..

Les deux hommes disparaissent, laissant le dos-
sier sur la table. Les
joueurs et I'OM se retrou-

vent seuls dans la piéce.
IM En observant les
}’I“%f/ murs plus attentive-
/ ment, ils peuvent
s‘apercevoir qu'il y a,
sur la gauche, l'encadre-
ment, trés discret, d'une
porte sans poignee. Il suffit
de la pousser pour qu'elle
5 OUVIE. ..
Les deux équipes se
retrouvent dans le cou-
loir sale et graphité
d'une HLM de Créteil.
Le soleil brille, les
piseaux chantent, les
dealers dealent...
nulle trace de la fréne-
sie étrange qui a saisi le
monde depuis l'arrivée de

I"Antéchrist,

Il suffira de jeter un coup d'ceil a un jour-

nal — ou d'écouter une des innombrables

télevisions de l'immeuble - pour s’apercevoir
du bleme.

Ce n'est pas la date de leur exécution. Rien n'est

encore arrive.

Nous sommes trois jours avant le 1001 éme

conseil des Archanges...

Ou Ia terre serait ronde

W Ca fait un drole d'effet de remonter
= le temps... plus encore de se sentir le
pivot d'une décdsion qui va influencer
Favenir du monde. Avec peu d'indices, et
aucun plan. Arréter le vote des Archanges ? Ben
voyons. Avec leurs petits doigts musclés ?
Pourquoi ? Comment ? Et d’abord, qu’est-ce qui

=y : oy -_-.ﬁ-:..-...:




La concierge est dans I'escalier

&
P,

IIj
|
b

prouve que c'etait bien Yves et Kronos ? Qu'il
ne s'agit pas d'une vaste plaisanterie ?

Les membres de 'OM ont été, comme eux, exé-
cutés, et dans les mémes conditions.

Tiens'au fait — et ce dossier, ¢’est quoi 7

Le dossier, une grosse chemise rose, porte le
numeéro 664. 11 est indiqué dessus, au crayon,
d'une écriture nerveuse, “Nom de code :
Flipper”. Elipper... je vous le rappelle (I'OM
s'en chargera si les joueurs ont oublié), était le
nom de la créature qu'ils ont combattue 3
I"Aquablue Center.

Le dossier contient un maximum de documents
(il y a bien une centaine de pages), de trucs
imbitables qui ont I'air d'étre des relevés médi-
caux ainsi que des équations chimiques... bref,
de la science trés pointue. Un scientifique ou un
chimiste se gratterait la téte avec perplexité en
lisant tout ce fourbi. Il semblerait que la plupart
des documents correspondent aux relevés bio-
logiques de... quelque chose, un étre ou un ani-
mal, dont on surveillerait attentivement la santé
— pression sanguine, cholestérol, taux de vita-
mines... mais aussi des taux de “trucs”, visible-
ment des niveaux d"ﬁnjg_:;gie, dont aucun scienti-
fique normal na jamais entendu parler. Quant
aux équations chimiques, il y a de quoi se flin-
guer. Elles ne correspondent & rien de connu,
elles utilisent des axiomes absurdes... L'ceuvre
d'un fou... ou une science jusqu‘alors inconnue.
Certains documents portent des signatures.
Parmi celles-ci, on peut déchiffrer les noms d'un
certain Patrick Dubouchon et d'une Natacha
Maxell (inconnus au bataillon, et introuvables
sur I"annuaire électronique).

Passionnant, mais pas trés utilisable. A part ¢a,
trois éléments interessants :

— Une lettre de la société Electronics & Cie,
adressée a un deénommé Gilles Théry (dont
I'adresse est mentionnée), qui lui confirme la
livraison de son oscilloscope pour le soir méme.
La lettre date déja de trois jours.

— Une photocopie de l‘assurance d'une
‘camionnette avec la photocopie du permis de
conduire de la conductrice, Thelma Misier. Une
adresse, & Marly-le-Roy, est precisée.

— Enfin, I'indice le plus mystérieux : aprés la
derniere page du dossier, sur la chemise carton-
nee, est scotchée une petite clef. '

C'est une clef en métal, plate, sans aucune ins-
cription, avec absolument rien de particulier.

Ou la lune serait blonde

Les joueurs et 'OM semblent, sur ce coup-la,
obligés de collaborer. La encore, si vos joueurs
décident de se battre, tant pis pour eux... Un, ils
perdront une force de frappe précieuse. Deux,
ils seront peut-étre coincés plus tard dans le scé-
nario — mais n'anticipons pas.

Gilles Théry habite le XVIle arrondissement de
Paris. Son appartement est bien gardé : porte
blindée, alarme avee code, et I'immeuble (chic,
protege par un double code) est carrément sur-
veillé par des rondes de gardes avec des chiens !
Tout cela est prévu pour éyiter les cambriolages
humains, mais cependant, cela ne devrait pas
poser de véritables problémes a une équipe
d'Anges et de Démons. L'appartement est un
beau cinq pieces, meublé design, oii le salon est
devenu un petit laboratoire avec du matériel
tres sophistiqué. Les joueurs et 'OM — a partir
de maintenant, quand nous dirons les joueurs,
comprenez que nous parlons des deux équipes
— ne comprendront cependant rien a ce qui s'y
passe. On dirait que Gilles Théry est en train
d’etudier une substance bleutée, stockée dans
des containers transparents. Cette substance, un
peu comme une fumeée fluorescente, ou comme
une sorte de nuage, dégage de I'énergie,

Dans le bureau tout proche, on trouve des
papiers dont certains correspondent & 'écriture
trouvée sur le dossier — “ Nom de code :
Flipper . Mais il ny pas de dossiers rangés, ni
de 663, ni de 665. La pochette rose doit venir
d'ailleurs. Certains tiroirs sont fermés 3 clef,
mais il suffit de les casser pour les ouvrir.
Dedans, rien d’intéressant.

Clest tout ? Pas tout a fait. On oubliait un léger
détail : les habitants. Si nous sommes de nuit,
Gilles Théry dort ou travaille dans son “salon”.
Si nous sommes de jour, il est a Marly-le-Roy ou
a la Samar’, et les joueurs ne le verront pas. Par
contre, nuit et jour, 'appartement est gardé...
par Pepita, Démon de Baal de son état,

Pepita, Démon aux ovdres de Baal, Grade 2. 28 PP.
Tres jolie black, au sourire enchanteur et aux formes
voluptuenses, Pepita est chargée de garder I'apparte-
ment. Si elle est prise de court, elle Jouera a l'humai-
ne — une jolie fille surprise dans son sonvmeil, se
frottant les yeux. Dés qu'elle verra une ouverture,
elle attaguera.

Si les joueurs la capturent ef tentent de la faive par-
ler; elle ne dira rien de trés intéressant. Certaines
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personnalités du Bureau sont Sur un projet impor-
tant et les ordres sont de les proteger a touf prix. ..
Gilles Théry en fait partie.

Stop ! QOui, encore. Il faut, avant de continuer,
vous reporter tout de suite a l'aide de jeu sur le
Bureau, Advanced B&B, qui vous est présentée
dans cette extension. Les joueurs vont en effet
étre amenés & visiter a peu pres tous les endroits
que nous vous y présentons. Allez, hop, lisez...
OK ? Bien. Pepita est un membre de la Légion et
Gilles Théry un membre de la ClA. Pepita ne
sait donc rien du projet. Elle peut parler du
Bureau, bien sar, mais essaiera de se suicider
avant de le faire.

Les joueurs peuvent décider d'attendre Gilles
Théry... peut-étre méme sont-ils tombés des-
sus.

Gilles Théry

Ange au service de Jean, Grade 3,33 PP.
Gilles est un grand honume maigre et sec. Il est en
genéral distrait et n'est pas porté sur le combat...
mais c'est un étre tres puissant et il peut donner
beaticoup de fil a retordre aux jouenrs. Il participe au
projet auguel est lig H:;‘.;oﬂ' it projet mysterieux
sur lequel les jouetirs en nppreudmnt plus, plus tard,
Cependant, commie tous ceux qui sont directement
ay courant de ce qui se passe, il porte une dent creu-
se remplie de cyanure, qu'il brisera s'il est fait pri-
sonnier et qu'il demeure conscient.

Si les jouenrs ne le bloquent pas dans son apparte-
ment, tls le trowveront & la Samar’, en train de tra-
vailler avec ses collégues.

Voila pour I'appartement. Ils peuvent essayer
toutes les serrures, la petite clé en métal ne cor-
respond a rien.

Et la vie serait feconde

Bien. Deuxiéme piste, Thelma Misier, a Marly-

le-Roi.

Ne s'agit-il pas dune erreur ? Une fois sur

place, les joueurs vont se rendre compte que
I'adresse du permis de conduire correspond
u... Mammouth, un gros hypermarché en plei-

ne zone industrielle. Aticune habit_dlimn N Vue,

~ juste des hangars et autres industries. Dans le

supermarché, qui a I'air parfaitement normal (il
I'est), nul ne connait de Thelma Misier. Ce nest
pas une caissiere, elle ne fait pas partie de la
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direction... Niet. S'ils fouinent dans le parking,
cependant, 1es joueurs finiront par repérer la
camionnette dont la plaque d'immatriculation
correspond au contrat d’assurance.

Vous l'avez compris, si vous avez lu l'aide de
jeu, IEﬁ:fnueurs sont en réalité en plein dans le
territoire du Bureau... le Q.G. de la Légion se
trouvant dans les hangars derriére le
Mammouth. Aussi les abords du supermarché
sont-ils assez surveillés et, sur le parking, cer-
tains des clients n'en sont pas... Anges ou
Démons, ils surveillent les alentours.

Deux possibilités :

o Les joueurs sont hyper discrets, hyper effi-
caces, h}rper tout. Au bout d'un moment, ils
finiront par repérer des allées et venues sus-
pectes autour des trois hangars. Peut-étre par-
viendront-ils a les visiter sans se faire prendre
— en se cachant (cela parait cependant presque
impossible étant donné la concentration
d’Anges et de Démons au metre. earra} ou, c'est
plus stir, en se faisant passer pour des Anges ou
des Démons du cru, des légionnaires. Il v en a
bien quatre cents parqués dans les dortoirs et ils
ne se connaissent pas tous.

Que verront-ils ? La vie quotidienne du service
B (reportez-vous a l'aide de jeu pour plus de
détails sur les lieux et 'organisation). Les dor-
toirs, les entrainements, les groupes qui partent
en mission et qui reviennent, Pierre de Vermont
venant faire une petite visite en BMW et se
tapant une nouvelle recrue pqi:_lr illuminer sa
journée. Celle qu'il a prise en affection au
moment ou les joueurs arrivent est d'ailleurs
Thelma Misier. Celle-ci, un Ange au service de
Blandine (Grade 1, 19 PP), nouvelle arrivée au
service B et totalement terrorisée par tout ce qui
arrive, est t:hargée de transporter du matériel
du Hangar a la Samar'. 5a prochaine livraison
aura lieu le lendemain de "arrivée des joueurs.

¢ Les joueurs ne sont pas trés discrets et se font
repérer. Une équipe mixte Anges/Démons va
donc essayer de les capturer. Ils essaieront de
les prendre vivants pour les interroger — mais
frapperont pour tuer s'ils montrent trop de
résistance. Cela dit, a moins que ce ne soit la
nuit, les mecs du service B sont tenus par le
principe de discrétion, et méme pire : le
moindre incident violent attirerait I'attention et
ils veulent a tout prix rester cachés, Il suffira
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donc que les joueurs se perdent dans la foule
des clients pour y échapper.

S'ils se font quand méme capturer, ils se feront
enfermer dans une des petites pieces du hangar
en attendant que Pierre de Vermont viennejeter
un coup d’eeil sur leur cas. Donnez-leur une
occasion de s'échapper, pendant un transfert,
par exemple. S'ils ne la saisissent pas, tant pis
pour eux. Deux balles dans a téte pour tout le
monde; Non mais... Ca fait déja deux fois qu'on
les sauve...

En supposant qu'ils réussissent a survivre..
Laissez-les prendre le temps de découvrir, avec
étonnement, toute cette organisation. S'ils n"ont
jamais entendu parler du Bureau, ou seulement
sous forme de rumeurs, tout cela devrait les
abasourdir. Des Anges et des Démons qui colla-
borent de maniére ponctuelle, c'est déja trés
choquant. Une organisation d'Anges et de
Démons créée dans le but de collaborer, la, c'est
carrément un blasphéme... Surtout quand on
pense & tous les ennuis qui leur sont tombés
dessus pout iﬁﬁte’tnent cette raison !
Non, vraiment, il n'y a pas de justice. Et quand
ﬂs -apprendront, en gcoutant des conversations
i ygeant un pnsonmer, que
Dominique et Andromalius, qui les ont
condamnés pour collusion avec I'ennemi, sont a
l'origine de cette initiative, ils vont étre vrai-
ment malades de rage.
Bon. Toute haine ravalée, il faut agir. Ils ne trou-
veront rien dans le hangar qui ait un rapport
avec ce que nous pouvons appeler pour l'ins-
tant le projet Flipper... ni avec I'Antechrist, ni
avec le cunsrﬂlt-iesﬁr&mnges Le projet est trop
secret pour mettre des gens du Service B au cou-
rant. Par contre, Pierre de Vermont fait de temps
en temps allusion a un endroit mysterieux
appelé la Samar’ et Thelma avee sa camionnet-
te va y livrer des marchandises.
Ces marchandises se révéleront étre des instru-
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dent i rien de connu...

Je dormais a poings fermeés

[l suffit donc de suivre Pierre de Vermont ou
Thelma pour arriver... a la Samaritaine. C'est la
que se trouve, vous le savez, le centre névral-
. gique du Bureau. Thelma, comme Pierre de
~  Vermont, entrera parmi les clients, par la gran-
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ments scientifiques de grande précision, dont
certains, comme les documents, ne correspon-

de porte de la Samar’, descendra au sous-sol et
1, derriere le rayon bricolage, ouvrira une peti-
te porte... puis disparaitra.

Les jﬂLlE‘I:Il‘ﬁ observeront sans doute le petit
manege ayec intérét. La petite porte, jaune, est
simplement marquée “Service”. Aucun des
employés de la Samaritaine ne I'utilise jamais,
et aucun ne semble se soucier de son usage,
semblant trouver tout a fait normal que des
mecs vetus de costumes en tergal avec des
taches d’ceuf sur leur cravate grisatre entrent et
sortent réguiiéremeht “C'est un truc de la
direction”, diront-ils si on les interroge.

Thelma fm;a deux voyages par jour, portant a la
main, toute seule, ses caisses (les fameux instru-
ments scientifiques). Pierre de Vermont entre ou
sort souvent, vaquant a ses activités politiques.
Les joueurs pourront apercevoir egalement
Thérése Doulos (voir Advanced B&B). Les
autres membres du Bureau montent comme un
seul homme, a midi, pour aller déjeuner au res-
taurant panoramique au dernier étage de la
Samaritaine.

Je ne voyais plus en piedss

Résumons la situation.

11 est trés difficile d’ouvrir la porte. Aucune clef
ne marche, la force non plus. Il est rmpasmbie
de la traverser ou de voir a travers par magie.
('est la carte A qui déclenche le processus d'ou-
verture... Thelma en possede une, provisoire,
pour faire ses livraisons. Tous les autres
membres du service A, dont, bien évidemment,
Pierre de Vermont, en ont une personnelle. II
suffit d'avoir la carte A sur soi pour que le bat-
tant s'ouvre quand on tourne la poignée. Une
fois ouverte, la porte laissera passer tous les
compagnons du porteur de carte.

A Vintérieur du Bureau proprement dit, on
trouve toujours en moyenne au moins sept
mecs ¢ disons, par exemple, quatre Anges de
Dominique et trois Démons d’Andromalius,
tous de Grade 2 ou plus. Exception : I'heure du
déjeuner ou du diner, ot tout le monde va au
restaurant. Seuls deux d’entre eux, un Ange ou
un Démon, restent garder les Heux. Il ne sert a
rien d’attaquer la nuit... deux équipes de force
équivalente se relaient pour travailler sous les
mémes néons glauques.

Une fois entrés, les problemes ne font que com-
mencer. La Samar’ n'est pas le hangar, ot les
joueurs pouvaient passer inapergus dans la
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foule. Au service A, tout le monde se connait.
Dés que la porte s'ouvre, toutes les tetes se
levent pour saluer le ou les nouveaux arri-
vants... Et s'il ne s'agit pas d'une téte connue, la
méfiance est immédiate. Le plus grade des
Anges ou des Démons se lévera aussitot pour
demander des explications... Au moindre
doute, ils attaqueront tous. Franchement, contre
deux ou contre sept, et méme si les joueurs et
I'OM sont puissants, ils risquent d’aveir du
mal...

Surtout que ce n'est pas tout. Dés que vos
joueurs auront mis les pieds dans les locaux, et
quel que soit le nombre de membres du Bureau
présents, tirez 3d6. Si vous faites 111,
Dominique est, par hasard, présent. Si vous
faites 666, c'est Andromalius. Et si vous faites
421, cest les deux. 5i, si, c'est seérieux.

Finissons sur un détail humoristique : pendant
le combat, si les membres du Bureau s"apercoi-
vent qu‘ils sont en difficulté, ils vont invoquer
leur chef — Dominique ou Andromalius. Etant
donné que le danger est reel et que le Bureau est
la réalisation chérie des deux individus, vous
pouvez donner d'office aux invocateurs quatre
colonnes de bonus. Et s'ils arrivent, ni
I'’Archange, ni le Prince-Démon ne feront de
détails.

1T va done falloir jouer a la fois en subtilité et en
force. Sans doute les joueurs vont-ils tenter de
controler un des membres du Bureau, de le
menacer ou de prendre sa place... Espérons
qu'ils auront pris soin de se renseigner avant
sur la nature des lieux et qu'ils agiront pendant
les heures des repas.

Je révais réalité

Une fois a l'intérieur. ..

(A noter : si les joueurs ont “attaqué” pendant
I'heure des repas, ils ont une heure avant que
les autres arrivent. Et pas plus d'une heure tren-
te avant que Dominique ou/et Andromalius,
sentant que quelque chose ne va pas, ne déci-
dent de faire leur apparition.)

A l'intérieur, donc, des petits bureaux assez
crasseux, sans rien gqui souleve apparemment
lI'intérét . Des néons poussiereux... Et dans les
boites d‘archives, méme pas fermees a clef
(pourquoi le seraient-elles ? Nul intrus ne peut

normalement pénétrer 1) les dossiers les plus
briilants, les plus mystérieux du monde
d'INS/MV. C'est le moment de révéler, si vous
le désirez, des secrets a vos joueurs. Choisissez
ce que vous voulez dans les aides de jeu “a ne
pas réveler” des derniéres extensions. Des
documents sur la chute de Gabriel et sa réappa-
rition récente... Les origines de Catherine et des
lémoignages sur son intervention a Notre-
Dame... Un rapport top secret sur les mceurs de
Blandine, avec des photost... Et surtout, des
dtudes tres précises et jamais publices sur l'effi-
cacité des Forces du Bien et du Mal, des rap-
ports de mission; ete. Qu'ils ne restent pas trop
longtemps a fouiller, cependant. Le temps
s'écoule vite.

C'est dans un petit bureau qu'ils trouveront ce
qui les intéresse. La piéce est fermée a clef, mais.
c'est une serrure normale, facile & briser. A l'in-
térieur : des murs aussi jaunatres que le reste de
I'établissement, des néons pas de meilleure qua-
lité et une petite armoire metallique. La seule
chose qui différencie ce bureau des autres c'est,
sur la table autour de laquelle deux chaises se
font face, des toblerones sur lesquels sont mar-
qués, respectivement : Dominique et Andro-
malius. Pas de titre, juste les noms. Ca a le méri-
te d'étre clair.

C'est dans I'armoire métallique qu‘ils découvri-

ront les dossiers 663, 664, 665 et 666. Le 664 est |

exactement le double de celui qu'ils ont dans les
mains, au grain de papier pres. Comme si Yves
et Kronos en avaient réalisé, ou avaient trouveé,
une sorte de double... Ou comme si Kronos
était allé piquer ce dossier dans le passé ou dans
le futur. Ah si : une différence. La clé. Elle y est

pas.

En ayant les quatre dossiers sous les yeux, les
joueurs vont commencer a comprendre de quoi
il s'agit. Il semble qu'il s'agisse la des relevés
(pression du sang, vitamines, niveaux mysté-
rieux d'énergie, etc.) de quatre créatures diffé-
rentes, une par dossier: Dans les deux derniers
dossiers, des encéphalogrammes et des sortes
de photos du cerveau, réalisées selon des tech-
niques inconnues, completent les dossiers.
Dans les dossiers 663 et 665, il v a également des
noms de codes (celui de 664 était Flipper, je
vous le rappelle) marqués au crayon, toujours
de I'écriture de Xavier Théry. Pour le 663, le
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pour le 666... Rien. 5i les joueurs s‘amusent a
comparer les chiffres sur les dossiers — mais il
faut se pencher un sacré bout de temps sur les
dossiers pour le voir —ils verront que les taux
de la créature du dossier 666 ont lair beaucoup
plus élevés que les autres.

Bon. Vous commencez stirement a vous douter
de quoi il retourne, et les joueurs aussi, mais on
va faire semblant de rien pour garder le sus-
pense.

Seule autre curiosité du Bureau, une toute peti-
te porte, presque invisible (jet de Perception
avec trois culonnes de malus) dans le mur du
fond de la piece

En fait, e-l]e gmrmtméme complétement invisible
s'il n'y avait pas, juste devant, une des caisses
de Thelma... Comme si Thelma lavait laissée [a
pour qu'elle soit prise par quelqu’un.

Il faut une Force 4 ou plus pour I'ouvrir, mais
les pouvoirs normaux (Ouverture, Passe
Muraille, ete.) marchent.

Ma realite

La porte s'ouvre sur un couloir, assez moderne,
genre couloir de maintenance du métro, avec
des tuyaux et des néons. Il fait environ six cents
métres et donne, au bout, sur une autre porte
fermée qui s'ouvre de la méme maniére que la
premiere, Cette porte donne sur le second sous-
sol de Notre-Dame. Elle n'est pas gardée, mais
les joueurs ne feront pas deux pas dans la cathé-
drale avant d'y rencontrer quelqu’un.

Dans le couloir, }mr les pﬂfﬂiﬁ se trouvent trois
'~ autres portes, toutes apparemment verrouillées,
Sur l'une d'entre elle, un vieux panneau mar-
qué “Entrée de service”,

La premiére porte est fermee a clef mais il sera
facile de "ouvrir. Elle donne, aprés une autre
serie de couloirs, sur la station de métro Hotel

de Ville. La seconde, méme topo, donne sur les

égouls. La trmsmme, sur laquelle il y a marqué
“ Entrée de service ”, ne s'ouvre pas, Mais pas
du tout, méme si quelqu'un de Force 6 tape
dedans avec des grands coups. Aucun pouvoir
| ne marche, du tout.

. Il 'y a pourtant une solution pour I‘ouvrir. Eh
| oui... La clé. Elle s'introduit parfaitement dans
la serrure, comme si elle était huilée. Un petit

code est Chupa Chup’s, pour le 665, Boubous, et

Je révais d'une autre terre

Eescalier s'enfonce dans les profondeurs de la
terre. Pour de vrai, cette fois. Sauf que ce n'est
pas un escalier, mais un escalator, qui marche et
qui descend Evidemment, c'est étrange, cet
escalator au milien de nulle part. Surtout qu‘il
est assez long : plus de cinquante métres.

Il atterrit dans une grande salle toute blanche,
avec des dalles de marbre au sol. La piece n'a
rien, absolument rien d'intéressant, & part que
la perspective est vraiment étrange. Alors que
les murs paraissent tres lointains, on les atteint
en quelques pas. Et quand on se retourne, c'est
au tour de l'escalator d’étre distant. Enfin bref,
bizarre.

Contre le mur de gauche, une porte. Derriére
cette porte, un escalier en métal, comme celui
d'une sortie de secours, s'enfonce dans les pro-
fondeurs de la Terre. Et oui, encore.

Cette fois-ci, il s’agit d’une vraie cage d'escalier,
avec des portes a chaque étage. Celles-ci sont
numeérotées, de C56, c’est la premigre porte que
les joueurs rencontreront, a C92, c'est la dernie- |
re, 1a ou 'escalier s"arrétera.

La descente sera longue, épuisante, étouffante.
11 va falloir en faire une véritable descente aux
Enfers. Ha, ha, ha. On rit, parce que, vous l'avez
deving, c’en est une. Littéralement parlant.
Toutes les portes sont fermées a clef et impos-
sibles a ouvrir, sauf I"avant-derniere, la C91.
Avant que nous en arrivions 13, -t\'épjiéndant, voici
quelques incidents sympa pour émailler la des-
cente. 5i vous en avez d'autres de votre cru,
plus bizarres ou plus pervers, n'hésitez pas a les
appliquer. On fabrique son propre Enfer, aprés
tout, comme on dit.

® One way train _

Ils descendent. L'atmosphére devient lourde,
épaisse. Les pas pesent plus lourd, comme si la
pesanteur était soudain plus forte. Aprés avoir
laissé une dizaine de marches derriere eux, ils
s'apercoivent, avec horreur, qu'il est impossible
de remonter. Mais vraiment impossible : leurs
pieds refusent de se lever. lls acceptent de des-
cendre, mais pas de monter. Et tous les jets de
Volonteé du monde n'y charggernntnm Ceteffet
disparaitra des le palier suivant, mais ce pre-
mier escalier restera blogué, empéchant a
jamais la remontée. .. par ce chemin, en tout cas.
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e C’est moi qui suis Colargol

La premiére porte, la C 53, est fermee. IIs conti-
nuent 4 descendre... & peine l'ont-ils dépassée
qu'elle se met soudain a s'agiter de maniere
convulsive, comme si guelqu‘un de trés fort,
accroché, derriere le battant, a la poignée,
essayait de I'ouvrir en la secouant avec un bruit
affreux. Dés que les joueurs remonteront, le
bruit g'arrétera... Comme si la créature, ou la
chose qui était 1a, les entendait arriver. Des
qu'ils s‘éloigneront, le bruit reprendra. Et ils
I'entendront longtemps résonner.

» Chdtelet les Halles

Trois étages, rien. Puis, au C57, la porte est, non
pas ouverte, mais cassée, Elle donne sur une
immense série de couloirs et de salles vides,
modernes et plongées dans une semi-obscuriteé.,
Un bruit meta]hque et régulier résonne non loin
de la, comme si, dans une piéce proche, une
équipe faisait des travaux.

Si les joueurs font lerreur d'y pénétrer, ils n'au-
ront pas tourné le coin d'un couloir que la
porte, derriére eux, aura disparu.

Ils se retrouveront dans une immense gare sou-
terraine, démesure, gﬁs, et parfaitement vide.
Ni trains, ni yoyageurs, ni panneaux.. - Mais des
entrelacs de rails et de couloirs qui semblent se
croiser a l'infini. [l y a a peu prés cing cents sta-
tions, ni nourriture, ni eau. Les joueurs y erre-
ront des heures, voire des jours avant de retrou-
ver, uniguement par chance, la sortie. Faites-
leur faire régulierement des jets... Il suffira
qu‘un Ange tire un 11 ou un Démon un 66 pour
que la porte réapparaisse, & un endroit qui n'a
rien & voir avee celui ou elle était précédem-
ment. La porte est toujours cassée et donne sur
la méme cage d'escalier.

Quant aux fameux bruits de travaux, ils restent
toujours a portée d’oreille, mais inaccessibles. ..
les joueurs ne rencontreront jamais les mysté-
rieux Ouvriers,

* Fiddlegreen

C 58. La porte est, elle aussi, cassée. Elle donne
sur un paysage idyllique, vertes prairies, fleurs,
riviere glougloutant dans le lointain sous un
ciel bleu. Espérons que les joueurs ont compris
la lecon précédente et ne s'y engageront pas,
parce que pour le coup, ils ne retrouveraient
jamais la porte... A moins qu'un des person-

nages reste sur le seuil, un pied dans 'escalier et
un pied sur I'herbe.
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* C'est moi qui suis Colargol (bis)

L'escalier descend toujours. Vingt étages se pas-

sent, et chaque palier est plus difficile que le
précédent. La fatigue et la soif sont intenses,
plus qu'elles ne devraient 1'étre normalement.
Soudain, ils entendent des pas derriére eux.
Quelqu'un est en train de dévaler les escaliers a
leur poursuite.

On dirait quelque chose de lourd, avec de gros
sabots, et une sorte de haletement rageur. La
chose se rapproche, se rapproche, au point
d'étre derriére le coude de I'escalier, se précipi-
te, et...

Rien. Le bruit a complétement disparu. Il n'y a
rien.

Laissez les joueurs baisser leur garde et
reprendre leur respiration...

Puis la chose leur saute dessus, dans le dos;
c'est-a-dire venant du bas.

Si on analyse bien les choses, il ne s'agit en fait
gque d'un Démon de Baal, Grade 2, 28 PP. Dit
comme ¢a, ca ne fait pas tres peur (quoeique),
mais c'est I'aspect de la créature qui est inhabi-
tuel. C'est un homme gigantesque, avec une
bouche démesurée d'ou sortent des crocs en
acier, et qui porte des lames acérées a la place
des bras. 5a peau est completement purulente et
a la place des yeux humains, il a des yeux de
mouches avec plein de petites facettes. Quatre.
Bref, la chose est trés moche et elle fait tres mal.
Le combat, coincé dans cette cage d'escalier
large d’a peine 1,20m, doit étre cauchemar-
desque et sanglant. Seul bonus en faveur des
joueurs : la créature prendra une cible et
s'acharnera sur elle sans s'occuper des autres.
Elle a visiblement l'intention de la dévorer... Ce
qui est stupide, quand on sait qu‘Anges et
Démons disparaissent a leur mort, mais elle a
dt 'oublier.

* Oups

La descente reprend. Encore douze étages plus
bas, Fescalier est plongé dans I'obscurité la plus
totale. Et les joueurs ont intérét a faire tres tres
attention, parce que l'escalier &'interrompt brus-
quement sur une marche, pour reprendre
quatre metres plus loin.

Entre les deux, un gouffre sans fond, tout noir.
Avec une Agilité surnaturelle, il devrait ne pas
etre difficile de le sauter et d'aider les autres a
passer ensuite. Aucun faux pas ne sera pardon-
né, par contre, parce que si on tombe, on tombe,
et ame et corps sont perdus a jamais.
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 On touche @ la fin

Le dernier étage est le C92. L'escalier s'arréte,
point barre, La porte est fermee.

L'avant dernier palier, le C91, aura de toute
maniére retenu l'attention des joueurs. La porte
est en effet ouverte, pas cassée, ouverte, et elle
est maintenue ouverte par... une caisse. Banale,
terrienne, avec des instruments scientifiques
dedans ainsi qu‘une petite étiquette marquée au
nom de Natacha Maxell. Un nom, qui rappe-
lons-le, était sur le dossier rose.

commercial

Qui resterait un mystére

Un centre commercial de luxe, avec des grands
magasins (Printemps, Galeries Lafayette), des
magasins d‘ameublement, des Mac Donalds,
des cafés, des ga]enes de jeu... Des escalators
qui montent et qui descendent sur: d'autres
niveaux, eux aussi remplis de magasins,

Le centre commercial est bourré de gens,
comme un samedi & 'heure de pumte Une
toule bigarrée, de tﬂﬂterace et de tous ages, des
 caissieres, des vendeurs. L'atmosphére n’est pas
trés différente de la réalité terrienne... si cétait
un film, on dirait simplement qu'il est surjoué.
Les gens sont un tout petit peu trop hystériques,
les caissieres un tout petit peu trop stressées, les
VOIX un peu trop aigués.

Les joueurs peuvent entrer — tant qu'ils laisse-
ront la caisse ou un autre objet pour tenir la
porte, celle-ci ne disparaitra pas. Il leur reste a
explorer leur nouvel environnement.

Nous sommes en Enfer, vous Iaviez deviné. En
tout cas, dans une des strates de I'Enfer, qui,
comme le Paradis, est congu un peu comme un
mille-feuille, avec des couches de petits univers
différents. Celui-ci est une création — assez
calme par rapport a ses idees habituelles —
d’Abalam, qui a décidé de broder sur les péchés
d"Envie, d'Orgueil et de Gourmandise: En visi-
tant, les joueurs s'apercevront que les gens qui
courent dans tous les sens sont littéralement
épuisés, vu qu'ils ne prenment jamais aucun
repos. Les prix sont hallucinants, des milliers de
francs pour le moindre article, et les ¢clientes les
achétent tout en sachant qu'elles ereusent un
découvert énorme, tout en ne pouvant s'en
empécher, La nourriture servie dans les restau-
rants ne fait qu'augmenter leur faim... Rien,

Derriere la porte s'étale un gigantesque centre

finalement gue de trés classique... c’est un peu
Sisyphe et Tantale revisités. Et ne dites pas
quon mangue dimagination, le Mal, finale-
ment, c’est toujours un peu la méme chose.

Ils n'auront pas fait trois pas qu’une ravissante
démone, nue, son corps voluptueux et doré
encadré d'immenses ailes noires en cuir plonge-
ra vers eux du plafond ou elle évoluait.

— “ Vous n'avez pas de badges visiteurs | ”
hurlera-t-elle avant de remonter surveiller les
hordes d’acheteurs.

Il suffira de s’adresser a une vendeuse, n‘im-
porte laquelle, pour que celle-ci désigne aux
membres de nos équipes un petit bureau mar-
qué administration, derriére lequel sommeille
une vieille femme (Démon d’Abalam, Grade 2
23 FP). Celle-ci leur jettera un coup d’ceil, puis
sans réfléchir, leur tendra une série de badges
bleus, marqués Visiteur, avec une place pour
mettre le nom. Les joueurs peavent, §'ils le veu-
lent, acheter a manger et a boire. Les prix seront
done plus qu'exorbitants, genre 5250 F le grand
jus d’orange au Mac Do. Carte bleue et chéques
ac:ceptes (s'ils survivent a cette histoire, ils
s‘apercevront que leur compte en banque a
effectivement été debité). En voyant les badges,
la caissiére puisera dans un autre stock de nour-
riture, “spécial personnel”, qui lui, est normale-
ment nourrissant.

Apres cette petite séance shopping, peut-étre
serait-il temps de passer a Iaction. Le seul inter-
locuteur valable, aprés un certain nombre de
recherches, se révélera étre la vieille femme de
I'administration. La, les joueurs essaieront de se
renseigner sur — par exemple — Natacha
Maxell ou un projet scientifique en cours,

La vieille femme fouillera dans des dossiers, se
montrera incompetente, brouillon et compli-
quée, exactement comme n'importe quel élé-
ment de l'administration angélique. Au
moment ot les joueurs commenceront a cra-
quer, urie jeune femme en tailleur avec un atta-
ché case, portant un badge Visiteur avec
“Natacha Maxell” éerit en dessous, apparaitra
derriére eux..

Apres leur avoir fait un petit signe distrait et
amical, 'Ange (car c’en est un, au service de
Dominique, Grade 2, 23 PP) expliquera a la
vieille femme qu'elle attend une caisse de maté-
riel précieux. Est-ce que, par hasard, elle serait
arrivee 7
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Une terre moins terre a terre

Troissolutions ;

* Les jouetirs attaquent

Ce n’est pas une bonne idée. La débauche de
pouvoirs angéliques (les leurs ou ceux de
Natacha) en plein Enfer fera sonner toutes les
alarmes du coin. Des Démons surgiront de par-
tout et se jetteront sur le groupe en tapant dans
le tas. Avec un peu de chance, ils ne feront que
les immobiliser pour essayer de comprendre la
situation. C'est Andromalius lui-méme qui
viendra voir la nature de ces intrus... autant
dire qu'il ne];bur restera pas longtemps a vivre.
Si votre équipe ne pense pas tout de suite aux
conséquences catastrophiques de Iutilisation
de pouvoirs angeliques en plein Enfer, peut-étre
pourriez-vous le leur souffler... par l'intermeé-
diaire d’un des membres de 'OM, par exemple.
NB : Vous vous demandez peut-étre pourquoi
I'utilisation de ponveirs angéliques va déclen-
cher I'alarme en Enfer alors que la nature angé-
lique des joueurs (ou celle des membres de
I'OM) ne I'a pas fait. C'est parce que, bien que
ce soit un blasph’ém&,ﬁe le dire, les natures
angeliques et &én‘imﬁaques sont fondamentale-
ment les mémes... ce n'est que par leur “choix
de vie”, I'expression de leurs pouvoirs, qu'ils se
différencient. De méme, un Démon pourrait —
théoriquement, car c'est bien gardé — se bala-
der au Paradis a condition de ne pas utiliser ses
pouvoirs. En fait, c’est un peu selon I'humeur
de Dieu... de la méme maniere que Notre-
Dame [rep@ttéz—vons 4 Delenda est Notre-
Dame, le scénario de Deus ex Machina) choisit
o1 non de dénoncer les Démons qui peuvent se
balader en son sein.

= Les foueurs se fondent dans la foule.
1l est possible, s'ils réagissent vite, de s’enfoncer
dans la masse de clients pour que Natacha
Maxell ne les remarque pas plus, et ensuite de la
suivre. Une fois que la jeune femme aura récu-
péré sa caisse d'instruments, elle passera par
une porte de service — encore une — et entrera
dans des locaux de |'administration démo-
niaque. Un secteur, nous le précisons, controlé
par le Bureau... qui a bien str, une sorte de suc-
cursale en Enfer.

Changement complet d’ambiance — on dirait
des bureaux de la Sécurité sociale. Enfin une
caricature de la Sécurité sociale dans les années

dans un bruit assourdissant...

B -
50. D'immenses bureaux paysagers ou piano-
tent sur des machines a écrire hors d'dge des
centaines de secrétaires, hommes ou femmes,
Des pieces aux
murs s'élevant a perte de vue, comme dans un
dessin d'Andreas, recouverts d'étageres de
boites d’archives et de dossiers... De minus-
cules bureaux “a la Brazil” ol des cadres en
complet €limé écrivent frénétiquement.
Natacha Maxell traverse tout cela d'un pas
assuré et gai. Elle se fera arréter trois fois a des
barrages de controle dans les couloirs, qu'elle
passera en;:g:;pquuant (si les joueurs entendent
ce qu'elle dit) qu’elle travaille sur le projet 666.
Puis elle disparaitra dans un laboratoire.

o Les joueurs la baratinent.

. en lui disant, par exemple, qu’i]‘s: font partie

du Bureau et qu’ils sont venus lui remettre la
caisse... Ou qu'ils sont la pour inspecter le pro-
jet...
E{auais. Ils ont intérét a étre trés bons. Jets
d’Apparence ou de Volonté réussis plus un bon
roleplaying. Ce qui joue a leur avantage, cepen-
dant, cest que Natacha Maxell sait que seuls
des étres dépéchés par Dominique ou
Andromalius peuvent avoir la clé de I'escalier
de service par lequel ils sont entrés. Dong, s'ils
sont assez convaincants, cela peut marcher. Elle
les conduira alors au labo, par le méme chemin
que décrit ci-dessus.

A noter : qu'ils soient Anges ou Démons, les
joueurs se sentent mal. [l faut le leur dire... Leur
téte tourne, ils se sentent oppresses, surveillés,
en danger constant. Ils ont I'impression que I'air
est lourd, presque liquide, ils ont la migraine.
C'est l'effet magique de I'Enfer. Ca fait ¢a aux
Anges parce que ce sont des Angm, ca fait ca
aux Démons parce que, un, I'Enfer n'est pas tres
agréable, méme pour les Démons, et deux, ils se
sont habitués & étre humains... la Terre, c'est
quand méme trés cool. C'est pour cela qu'il est
si ditficile de la quitter.

Quelle que soit la solution cue les équipes aient
adopté, cependant, (suivre Natacha — la barati-
ner — la kidnapper avec mille précautions),
quelques incidents vont quand méme émailler
leur parcours. D'abord, ils se feront eux aussi
intercepter aux guichets et il faut qu'ils aient
une histoire toute préte, ou que les Démons de
I'équipe utilisent des pouvoirs mentaux et dis-
crets.

i
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La cunnerge est dans l'escalier
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En plus, 3 un moment, des hordes démoniaques
vont attaquer.

C'est une petite horde sympa (cent Démons)
venant de la strate VOISing, un univers créé par
Bifrons. Pour une raison quelconque, le mur de
séparation a explosé et une mer de Démons
politically correct, c’est-a-dire rouges, avec des
cornes, des écailles et des. griffes vont se déver-
ser dans les bureaux, massacrant tout le monde
sur leur passage. Tout le monde 5'enfuit en hur-
lant, évidemment. Pour les habitants de |'Enfer,
ce n'est pourtant pas trés grave : leur apparence
infernale est immortelle, et quelle que soit la
nature de leurs blessures, ils s'en remettront.
Pour les joueurs et les membres de 1'OM, ce
n‘est pas Ia méme chose : leurs corps humains
peuvent étre détruits, ils ne le savent que trop
bien.

Horde de Démons de Bifrons

(en moyenne Grade 1, 17 PP)

Les Démons fonceront droit devant ewx, comme un
troupeaw de mammouths, attaquant avec tout ce
qu'ils ont la pmméw personne qui se tronoe sur le
chemin. Les ;aueurs st prendront la premiere vague
de‘ﬁnnt mais cgiaﬁfmmns dangereux que cela en
a Iair, car il suffira quiils parviennent G sortir du
chemin de la meute pour étre en sécurité. Natacha,
qui aura gracieusement sauté hors d’atteinte, n'aura
rien. Les Démons rentreront ensuite dans leur
bréche el disparaitront conrme ils élaient venus.

Oui je voulais tout foutre en ['air

Le laboratoire ot Natacha est entrée est fermé
par une grosse porte blanche et molletonnée,
Cette porte n'est pas verrouillée : un peu
comme les tiroirs r:i‘ T ,_j"ves du Burean, vu 'en-
droit ot elle est, elle n’est censée étre ouverte
que par des alliés, A l'intérieur, travaillent deux
scientifiques, dont I'un est Natacha — un seul,,
bien entendu, si les joueurs 'ont interceptée ou
si elle rentre avec eux. Le second individu est la
seconde personne dont le nom avait été men-
tionné sur le dossier rose, Patrick Dubouchon.

Patrick Dubouchon,

Démon aux ordres de Vapula, Grade 3, 25 PP.
Patrick est, commie Natn[gﬁﬂ Maxell et Gilles Thery,
un des trois scientifiques du Bureay qui s'est consa-
cré corps el @me au projet 666 pour Dominique el

~ Andromalius. Sous l'apparence d'un petit vieux a

lunettes tout ce qu'il y a de plus classique, c'est une

perle dans son domaine et il est entre autres respon-
sable des fameuses équations chimiques innovantes

et incomprehensibles qui émaillaient le dossier,
Patrick Dubouchon a en fait inventé un nouveau
pant a la science @ lui tout seul... I'explication du
Grade 3 que Iui a offert Vapula alors que'il n'est (25
PP) pas si puissant que ¢a.

Comme tous les membres majeurs du Bureau,
Patrick est cependant plus dévoué a Andromalius
qit't son prapre Prifice-Deémon (phrase a fransposer
pour les Anges avee Dominique...).

Penché sur un container transparent, Patrick les

regarde rentrer avec curiosité, mais sans inquié- |
tude — comme on le disait, ceux qui ont trouvé |
le chemin de ce complexe ne sont pas censés |
étre des ennemis. Quand la Pﬂrt&csei‘a refermee’
derriére eux, il leur demandera, du ton solennel
que l'on prend dans les films : “L'heure est-elle

venue de detruire le monde” 77

Avant que les membres de notre équipe ne

répondent, décrivons un peu la situation.

Le laboratoire est une grande piéce relative-
ment sombre, moderne, encombrée d'un mateé-
riel scientifique de haute volée.

La premiere chose qu'on wvoit, en entrant,

curieusement, n’est pas ce matériel mais, éclairé |

par deux ou trois projecteurs lumineux treés
forts, un ascenseur. Petit, rond, métallique, et
ouvert. La cabine est 13, qui attend. Quand les
joueurs iront y jeter un coup d'eeil, ils verront

qu'il ny a que deux boutons, un avec une fleche

vers le haut, 'autre avec une fleche vers le bas.
Devant chaque bouton, il y a une petite serrure,
La deuxiéme chose que I'on voit en entrant sont
les quatre containers. Grands cercueils en verre,
un peu du genre Blanche Neige, ils sont reliés a
un réseau complexe de fils, de tuyaux et d’ordi-
nateurs. Seuls ceux reliés au quatrieme contai-

ner, le plus grand, sont allumés et clignotent de
plein de courbes et de diagrammes. Surtout, un
grand tube transparent haut de plusieurs

metres contient une sorte dE’fumee bleue fluo-
rescente, la méme, en plus concentrée, qui était
étudife dans l'appartement de Gilles Théry. 11
s'agit, en vérite, d'éther... pas la substance
médicinale avec laquelle on se shoote, mais un
morceau du ciel qui entoure le Paradis, chargé
en énergie divine. :

Les trois premiers containers, qui servaient a
des expériences précédentes, sont vides. Pour la

Mangez des Kiwis - Mangez des kiwis - Mar




| Laconcierge est dans I'escalier

petite histoire, sachez que le deuxiéme conte-
nait Flipper, qui a donné pas mal de fil a
retordre aux joueurs quand il s'est révolté
contre ses maitres pour se réfugier a I’Aquablue
Center. Et que toute la persécution des joueurs
et de 'OM par Dominigue et Andromalius n'est
pas un hasard. C'est normalement une équipe
du service A qui aurait dil étre envoyee pour
détruire Flipper... de maniére a ce qu'il n'existe
aucun témaoin génant de la puissance étonnante
de la créature et de sa capacité a tordre la
Marche des Reves. Or, a cause d'un dysfonc-
tionnement administratif, ce sont des équipes
normales, une d'Anges, une de Démons, qui
ont été envoyees. lls en avaient trop vu... il a été
décidé de trouver un prétexte habile pour s'en
debarrasser.

Le quatrieme container contient I"Antechrist.
Enfin, du moins la créature artificielle et hyper-
puissante créde, en grand secret, sous les ordres
de Dominique et d'Andromalius, pour jouer le
role de I’Antechrist et amener les Archanges a
voter, avant terme, 'avénement du Stella
Inquisitorus.
]_-'f‘krcha.nge Plominique C{rmp!ice, voire inibia-
teur, de la création d'un faux Antéchrist ? Ben
oui. Au moins, on ne peut pas lui reprocher de
ne pas étre imaginatif. La forme de base a été
créée a partir de croisement entre Anges et
Démons, puis génetiquement, chimiquement et
magiquement transformée afin d'accroitre sa
puissance. Le fait de le créer au cceur de 'Enfer,
dans un endroit choisi en particulier pour
concentrer les forces infernales, plus
une transfusion d'éther, transformé
selon une méthode copyrightée par
Patrick Dubouchon, a ajouté a ses pou-
VOIS,
Résultat : un beau mec aux cheveux
blancs, & la peau tres pile, nu, allonge,
inconscient, dans son container, en
attendant qu'on le réveille. Il n'a pas
I'air comme ¢a, mais il est effective-
ment capable de réveiller les volcans,
créer raz de marée et ouragans, faire
trembler la terre et tout comme il est
dit dans les prophéties. Evidemment, il
n‘a rien a voir avec le Mal incarné
qu'est censé repreésenter le véritable
Antéchrist, mais qui ira voir la diffé-
TETICE. ..

Oui je révais
de notre monde

Tout cela, les joueurs en ont sans doute

deviné une partie tout seuls. Les

details, ils pourront les apprendre,

eventuellement, en fouillant Ie labora-

toire ou ‘en inferrogeant Patrick

Dubouchon. En attendant, il faut qu'ils
répondent, el vite, a la question du

Démon.

“ L'heure est-elle venue de

détruire le monde 7

1 —Heun... Peut-8tre pourrait-
on attendre ¢ing minutes ? “
Hochant la téte, Patrick se remet




a vaquer a ses occupations, aidé éventuellement
par Natacha : les derniers preparatifs du réveil
de la créature. Les joueurs ont quelgues
minutes pour décider d'une conduite & tenir.
Parler, se battre, nous les laissons faire.

Au bout de trois minutes, la situation va leur
échapper. Une voix résenne soudain dans la
piece, venue d"un micro dissimulé quelque part
dans le labo. La voix parle en démoniaque, dun
ton urgent et inquiet.

“Attention, attention. Des intrus se sont glissés
dans le complexe du projet 666. Des renforts soni en
route. Patrick, ajoute l'inconnu, initie tout de suite
la séquence du reveil...”

La voix, rassurez-vous, n'est pas celle
d’Andromalius lui-méme, mais d'un de ses
Démons, respnnsahlé‘_du Bureau en Enfer; quia
repéré le manege. Deux choses vont alors se
passer en méme temps :

e Trois Démons (Baal, Grade 2, 22 PP) vont sut-
gir par la porte et foncer sur les joueurs. Ce n'est
que l'avant-garde de la véritable force d'inter-
vention, mais il va déja falloir les battre.

* Simultanément, aprés un regard paniqué aux
joueurs, Patrick, sﬁzi_l-. est encore vivant, se préci-
pitera vers les ordinateurs de fagon a réveiller
I"Antechrist, que pour plus de simplicité nous
appellerons Blanche Neige.

Il lui faut réussir a effectuer huit gestes —
prendre la souris, cliquer sur une fenétre, puis
lancer un programme, etc. — pour que le pro-
gramme d’'éveil soit lancé. Les joueurs vont
devoir l'arréter (ou détruire le matériel relié au
container) avant gu'il ne réussisse. Ce ne serait
pas trés difficile s'il n'y avait pas les trois
Démnns-qﬂi}rﬁﬂéur laissaient guére le temps de
réagir.

s ont cependant fortement intérét a réussir.
Car si Patrick réussit a enclencher le processus
(une petite lumiére verte se mettra alors a cli-
gnoter a la téte du container, qui est indestruc-
tible, ajoutons-le au passage), le scénario est
fichu. Les joueurs sont totalement incapables de
resister a la puissance, iﬁ'ﬂt_lantiﬁaﬁle', de
Blanche Neige une fois réveillé... "Antéchrist,
qui jouera le role pour lequel il a été program-
me, détruira tout autour de lui par une simple
pensée et foncera comme une torpille vers le
haut, vers le Vatican ot il est supposé faire son
apparition. Ce fera une fin grandiose... mais un
peu triste. Espérons gque nous n'én arriverons
pas la.

Si Patrick est arrété et le matériel détruit (s'il ne

1'est pas, n‘importe qui va recommencer a ini-

tier la ‘EEquenEE cing minutes aprés leur départ),
les joueurs ne sont cependant pas au bout de
leurs problémes. Le sol se met, littéralement, a
vibrer sous le bruit des sabots des centaines de
Démons qui s'approchent.

Une seule issue possible : I'ascenseur. Appuyer
sur le bouton du bas ne sert a rien — ils sont
déja en Enfer. Quant au bouton du haut, il n'a
pas I'air de marcher. Il faut quelque chose pour
le déclencher.

Qui... la cléi La meéme que celle qui a ouvert la
porte de lescalier, la-haut. Elle s'introduit
comme dans du beurre, tourne avec un petit clic
1l:npeccable

Les portes se referment.

[ascenseur monte.

Nota bene : Ami lecteur, le couplet d’une chanson se

trouve dissimulé dans cette quatrignie partie de sce-
nario, Sauras-tu la retrouver, ainsi que som auteur ?

Cinquiéme partie
Le mille et unieme
Conseil des Archanges

Au clair de la lune

Il monte pendant environ quatre minutes. Les
joueurs n'ont aucun repére, mais la sensation de
vitesse est trés élevée, Aucun bruit de machinerie,
juste un trés léger souffle...

L'ascenseur s'ouvre, bien sy, au Paradis.

Les portes donnent sur une grande plate-forme
immaculée, vide. Au-dessus, un ciel parfaitement
bleu ou les Anges, munis de leurs immenses ailes
blanches, plongent et virevoltent. Autour des
joueurs, d'immenses tours d.’argent filent vers le fir-
mament,

Et puis stop, cest pas le guide Michelin, ici. Le
Paradis est décrit fort en détail dans 'extension
Heaven and Hell, réportez-vous vy immediatement.
Pas de comité d'accueil. En contrebas, des Anges
passent (ha, ha) parfois avec des ailes et des robes
blanches, parfois en marchant sans ailes, habillés
tout a fait normalement, & la terrienne. Des escaliers
descendent vers d’auires terrasses, d'autres s'entre-
croisent avant d'entrer dans les tours.




La, normalement, les Démons devraient se sentir
trés mal.
Au bout de quelques minutes, une petite fille blon-
de, en robe rose se dirige vers eux et leur demande,
trés genfiment, s'ils sont perdus. Laissons-les se
perdre dans des explications embrouillées... C'est
le moment ott une voix deésincarnée — decidément,
il y a beaucoup de micros dans cette histoire —
annonce, en angélique, que “Dans quelques minutes,
le mille et unieme Conseil des Archanges va s'ouorir.
Que tous les participants vewillent bien se rendre en salle
de conférerice,”
Les joueurs vont surement se perdre dans un rapi-
de décompte du temps... On s'en fout. Quoi qu'il
se soit passé, sauf si les joueurs ont mis frop de
temps — car dans ce cas-la ils ont échoué — nous
sommes le troisiéme jour, juste avant le fameux
conseil. De toute maniere, en Enfer et dans les esca-
liers qui descendent a travers les Marches
Intermédiaires, le temps ne se déroule pas comme
ailleurs. .
— “ Ah, fait la petite fille. Désolée. 1l faut que i’y
aille. *
. Avec un tout petit peu de culture d'INS/MV, les
joueurs auront sans doute reconnu l'Archange
Ange. Celle-ci les dévore des yeux avec curiosité —
elle a reconnu un melange d"Anges et de Démons
— mais ne posera pas de questions et acceptera, si
les joueurs le lui demandent, de les conduire en
salle du conseil. Une décision moins imprudente
qu'elle nen a l'air : méme si les joueurs venaient
avec des intentions belliqueuses, ils ne représente-
raient guére de danger pour fous les Archanges
reunis. ..
Un escalier qui monte en spirale jusqu‘a la plus
haute tour... A lintérieur de celle-ci, un autre esca-
lier en marbre, gigantesque, immaculé, avec bien
mille marches, monte, tout raide. Ce n'est pas trés
pratique, mais en fait c'est plutot pour la decoration
qu'autre chose... la plupart des Anges volent.
En haut, une grande salle avec d'immenses baies
donnant suar le ciel bleu et les antres tours. Autour

de grandes tables en marbre blanc s'affaire une bat-

terie de secrétaires qui installent des ordinateurs,
prétes & noter toutes les décsions qui vont étre
prises pendant le conseil, puis a les décliner en tous
petits reglements pervers et a les dispatcher aux
administrations compétentes. L'un d'entre eux est
en train de préparer du café... qui embaume, parce
que le café du Paradis; c'est pas du Grand-Mere.

Mon ami Pierrot

Au fond de la salle, se tient une porte, entrouverte,
sur laquelle est marqué * Salle de Conférence "

Juste devant, les joueurs apercevront, en train de
tailler une bavette, un petit mec maigre en chemise
de western touge et noire (1'Archange Laurent), un
jeune cadre dynamique avec une veste grise et une
chemise rase (I'Archange Marc). L'Archange
Daniel, sous la forme d"un petit skin musclé et tei-
gneix, est en train de faire tilter un flipper (installé
dans un coin de la salle) en donnant des grands
coups de rangers dedans.

Décidément; les Démons se sentent trés mal.

L' Archange Walther (petit, sec, longue robe noire,
crucifix a la mamn) passe a quelques meétres des
joueurs. Il jette un coup d'ceil soupconneux aux
Démons... simmobilise... puis s'approche d'eux,
les sourcils froncés... Ange (la petite fille) fait un

geste discret et Walther semble oublier ce qu'il avait -

en téte. Il se dirige vers Laurent et I'entreprend sur |
le nouveau look des rampes du batiment B.
Soudain, un vent glacé semble parcourir la salle.
Un homme de haute taille, habillé d'un costume
sombre, d'une cravate et d'un attaché case traverse
la pigce a grands pas et se dirige vers la porte de Ia
salle de conférence. Son visage est absolument gla-
cial.... Insistons. Le visage de Dominique n'est pas
en général chaleureux. Mais la, c'est "pas chaleu-
reux” puissance 10. Méme les autres Archanges le
regardent d"un air bizarre, se demandant ce qu'il a
bien pu bouffer a midi.

— " On n'est pas la pour bavasser, crache |
I Archange d‘un ton sec. Si vous avez I'amabilité de |
venir bosser...

Obligeants, les Archanges se dirigent vers la salle
de conférence, ou les autres sont deja installés. La
porte se referme,

Et maintenant ?

Préete-moi ta plume

Les joueurs ne savent pas trop s'ils ont réussi ou
non, D'accord, ils ant empéché le faux Antéchrist
d’étre réveillé. Mais pour combien de temps ? Ni le
container, ni son occupant n'ont été endommagés.
Qui dit que les Démons ne sont pas d'ores et déja
en train de réparer le systéme de réveil 7 Qui dit
que ce n'est pas déja fait ? Qui dit que la créature
n'est pas déja en route pour le Vatican, et que dans
quelques minutes Dominique ne va pas annoncer
son arrivée et proposer de voter le Stella
Inquisitorus ?

Bon, Quand faut y aller, faut y aller.

Le premier qui frappe & la porte de la salle de confé-
rence a gagne...

Curieusement, les Archanges seront tellement éton-
nés que personne ne les empéchera d'entrer. La
porte se refermera derriére eux... Une des pre-

"
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mieres choses qu'ils verront gera le regard amusé
de I'Archange Yves, assis au bout de la table. La
seconde sera le regard furibard de Dominique —
qui vient sans doute d'additionner deux plus deux
et de comprendre de qui il s'agit.

La premiére personne qui réagit est Walther, qui se
leve : “Je vous annonce que ces personnes (il dési-
gnera les membres de I'équipe appartenant aux
Forces du Mal) sont des Démons.™

Frongant les sourcils, Laurent commencera a clire :
“Que..." quand Dominique criera “Blaspheme !”,
levera la main et foudroiera (Eclair) le premier
Démon désigné par Walther, Que celui-ci survive
ou non, un léger chaos va s'ensuivre. En gros ; les
joueurs vont sans doute essayer de se protéger ou
de se défendre (ce qui est suicidaire), Daniel crie :
“Vas-y mec !” a l'intention de Dominique et se pre-
pare a transformer un second joueur en pierre, les
Archanges les plus mous poussent des petits cris
étonnés tandis que les plus curieux (Joseph,
Laurent, Didier, Francis, Novalis) protestent en
disant qu'il serait peut-étre bon de savoir ce qui se
passe avant de mener les exécutions. Enfin, accrou-
pi au fond de la pigce, un énorme pétard a la main,
Jésus leur fait un signe amical a travers la brume.
— " Wouah ! Salut les potes |

C'est l'intervention de Laurent qui décidera
Dominique & se calmer. L'Archange de I'Epée se
retournera vers les deux équipes et leur demande-
ra, calmement, de s'expliquer.

La balle est dans le camp des joueurs, A eux d'ex-
pliquer, au mieux, et de la maniére la plus convain-
cante possible ce qu'ils ont découvert. En gros : est
en train d'étre créd, en Enfer, un faux Antéchrist
afin de foutre le bordel sur Terre pour pousser les
Archanges a déclencher le Stella Inquisitorus,

11 faut savoir qu'a chaque mot, a chaque phrase, ils
seront interrompus, questionnes, contredits (par
Dominique). On leur demandera ce qu'ils faisaient
14, pourquoi ils ont décide de faire ¢a, ce qu'ils ont

comme preuve, on détaillera chaque incident, o
le monde parlera en méme temps, ¢a va efre.
infernal. Jouez-le bien, ca va étre le clou (en role-
playing) du scénario ! Il faut qu'ils sentent que de
leur force de conviction dépend, non seulement le
sort du monde, mais surtout le leur !

Deux tactiques sont possibles.

e La premiére, et la plus sage, serait de ne pas
dénoncer Dominique. Leur version ? Ils ont décou-
vert le complot en Enfer (il va falloir que les Anges
expliquent ce qu'ils allaient faire 1a-bas) et il s'agit
stirement d'un complot mené par Andromalius. La
position de Dominique est en effet, au Paradis, a
peu prés inattaquable, et leur histoire perd de la
crédibilité en l'accusant, Méme si les Archanges les
croient, ils auront peur de se retourner contre lui.

* La seconde est de tout raconter, et puis tant pis,
Apres tout, accuser Dominique en pleine face
devant tous les autres Archanges est une occasion
qui ne se renouvellera jamais. Ca, c’est siir. Mais il
va falloir qu'ils soient trois fois plus convaincants,
sachant que Dominique, évidemment, se gaussera
tres fort de leur histoire. Le mieux, dans ce cas,
serait qu'ils aient amené le plus de' preuves pos-
sibles : les dossiers, des instruments scientifiques,
etc. pour étaver leur histoire.

Au bout d'un moment, viendra la question crucia-
le : qui leur a mis la puce a loreille, et — les deux
questions sont liées — ot ont-ils récupéré la clef qui
ouvrait la porte de I'escalier de service et celle de
'ascenseur ? Les joueurs peuvent ou inventer une
histoire, bien que je ne vois pas trop laquelle, ou
dire la vérité sur Yves et Kronos. Yves niera avec un
aplomb légendaire en disant que toute I'affaire a d
étre montée par Kronos contre Andromalius.

Finalement, si les joueurs ont bien fait leur travail,
une sorte de compromis semblera se dégager, du
style ; cette histoire est trés bizarre, et tout ce flan




autour de Dominique est stirement faux, mais s'il y
avait un fond de vérité... rien ne nous empéche
d'aller vérifier quand méme.

Les Archanges ne peuvent pas aller en Enfer.
Dominique proposera de contacter Andromalius
pour quil aille y jeter un coup d'eeil... Yves expli-
quera, poliment, que cela ne lui parait pas une
bonne idée.

Yves proposera de contacter Kronos... Clest
Dominique, cette fois, qui s'interposera.

Janus proposera de contacter Valefor. .. puis voyant
que personne ne l'écoute, laissera tomber.
Finalement, c’est & Daniel que I'on s'adressera. Ce
dernier a une réputation d’honnéteté monolithique
et n'est lié a aucun parti. Il devra prendre contact
avec Majuj, un Prince-Démon musulman avec
lequel il a gardé des relations... musclées, mais des
relations quand méme. Le fait que ce soit un musul-
man semble & tous aussi garant d'une certaine neu-
tralité. I/ Antechrist, il en a rien a taper,

Daniel s'éclipsera donc chercher un téléphone.
Pendant ce temps, les joueurs seront conduits, sous
bonne garde (Anges de Laurent) dans une salle
d'attente. Yves en profitera pour reprendre la clef —
pour la rendre & Krones, expliquera-t-il avec un
spurire aimable.

Pour écrire un mot

Les heures passent,

La salle est grande, blanche, déserte, avec juste un
banc en marbre pour s'assoir.

Les Anges de Laurent surveillent.

L'attente s'éternise. ..

Et la porte s‘ouvre, laissant passer Dominique et
Yves. D'un geste, Dominique fait sortir les gardes.

Si on ne peut pas dlreteq:t_l;! T Archange de la Justice

soit souriant, il est en tout cas plus deétendu
qu’avant. Il semble, dune certaine maniére, s'étre
résigné a se montrer beau joueur. .. comme s'il pré-
parait déja sa nouvelle partie,

Yves est bonhomme et aimable; a son habitude.

. — " Eh bien, il semble que vous n'ayez pas eu tout
a Feur tort, finalement, annonce tranquillement

I’ Archange de la Justice, Le FnrmaMapq est en effet
tombé sur une espece de petit complot, organisé
par un renégat au service d’Andromalius, Cet abru-
li essayait de créer une sorte d’Antéchrist... ses
essais étaient assez lamentables, naturellement, et je
ne pense pas que sa créature ait pu nous faire le
moindre mal. Mais nnus I'avons detruite quand
méme, par précaution. ’

- Yves, d'un sérieux imperturbable, acquiescera avec
- dignité. Puis, brusquement, Dominique changera

5 = % _ipin
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de conversation... et proposera tout a trac aux
joueurs de faire partie du Bureau (Service A, bien
entendu),

- “ Au cours de votre enquéte, vous étes sans doute
tombes sur des endroits ou des organisations qui
m'‘appartiennent, et dont je désire que le secret soit
gardé, La plupart du temps, je m'arrange pour éli-
miner les témoins involontaires, si vous voyez ce
que je veux dire. Pour le plus grand bien de la chré-
tienté (Yves continuera a hocher la téte d'un air bal-
ladurien). Mais ce serait dommage de perdre des
éléments de valeur comme vous... cest pour cela
que je fais cette proposition. Si vous n’acceptez pas,
je crains que les probabilités ne jouent contre vous
dans les prochains jours, ”

Dans les films, ¢a s'appelle une proposition qu'on

ne peut pas refuser,

Algrs :

- Les joueurs acceptent. Croyez-le ou non, il n'y a
aucun piége dans cette offre ef, rapidement, ils
deviendront des membres a part enfiére du presti-
gleux Service A.

- Les joueurs refusent (les membres de I'OM, eux,
accepteront 1), 1ls se feront écraser par un camion
quelques jours plus tard.

- Les joueurs refusent et prennent leurs précau-
tions : la seule chose efficace sera de disparaitre
dans la nature, devenant de ce fait m%é'gat.

Pourquoi pas ?

Quelle que soit leur décision, ils seront reconduits !
sur Terre par un autre ascenseur (cf ; Heaven and
Hell), accompagnés jusqu'a la porte par Dominique
ek Yves,

Yves se fera un pomnt d’hommeur de leur serrer a
tous la main avant de partir, et chacun d'entre eux
se retrouvera avec 2 PP en plus (Victoire totale) a
tirer sur.., la table angélique. Méme les Démons !
Oui, ¢'est illégal. Qui, ils auront beaucoup de mal &
l'expliquer a leurs collégues ensuite. Mais c'est |
Comme ca. ; -4

Enfin, Ia derniére chose qu'ils entendront quand les
portes se refermeront, sera cette réflexion de
Dominique a Yves :

— “ Bien joué. Mais la partie n'est pas finie. Et la
prochaine fois, je 'emporterai.

Et étant donné que Stella Inquisitorus est dans
toutes les bonnes boutiques, vous pouvez parier
que c'est Dominique qui a raison. ..

Nata bene : Ami lectewr... Tat as trouvd les Hires et les
auteurs des trois couplets de chanson dissimulés dans ce
texte ? Envoie vite tes réponses sur une carte postale a
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La vérité sur les Anges gardiens

== —
-
- =

Asmodée Editions. Les trois prentiers gagnants gagre-
ront un bisou de Croc et un four du monde... Non,
oublie le tour du monde, fialement,

A bientfai !

T Riiiirue remedutns, 3 Ame e Bk Z'aves qah voins cultiver !

La vérité sur les
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Anges gardiens

Comme vous avez pu le remarquer si vous vous tenez un
peu au courant, les Anges sont devenus bien soudainement
trés médiatiques en 1994/1995, On ne compte plus les
ouvrages, les calendriers, les missels et autres cassettes vidéo
d' Anges se faisant autopsier, ah non, ¢a ce sont des extrater-
restres, sans mn;llﬂr un film d'une ringardise inouie,
Dominique s'en mord encore les couilles,

Hasard ? Coincidences ? Editeurs sentant I'odeur du papier
monnaie remplacant & grande vitesse le bon vieux papier
couché qu'ils utilisent pour imprimer leurs bouquins ?
Simple escroquene ou énorme escroguerie ?

Que nenni | C'est encoreun coup de Dominigque, Archange
de la Justice dans sa g:'hndﬁgsulde annuelle des idées recues.
La stratégie est simple : dans leur Yalta mystique,
Andromalius et Dominique préparent Ja révélation des
forces célestes aux populations humaines. Enfin, ca, cest ce
qu'ils veulent faire, Et comment faire passer le message i la
ménagere de moins de cinquante ans, la cible ideale ? T'ar
des bouquins, quand elles savent lire, par des articles dans
Voila; Gaei, lci France et Paris Dimanche, déja plus faciles a
lire, et par la telévision, TF1 en téte qui programme de plus
en plus d'émissions & la.con. Si ¢a marche avec des extrater-
restres, ca peutmm?m;r avec les Anges, et, corollaire, avec
les Démons. Can, cest I que cela devient drle ; il n'est pas
nécessaire de prouver I'existence des Démons quand on est
déja convaincu de l'existence des Anges, cela devient evi
dent, cet qui croient enl Dieu croent automatiquement au
Diable, ou alors, ce sont des abrutis qui ne savent pas ce
quils veulent ou qui veulent le beurre, argent du beurre, le
cul de la crémiére et la baratte pour lui fourrer dedans, C'est
le principe éculé de la carotte et du baton. Et I'accord entre
Dominique et Andromalius va en ce sens, C'est Dominique
qui fait tout le boulot; si ca marche ¢e sant Dominique et
Andromalius les meilleurs, et si ¢a marche pas, c'est
Dominique le con. ;
Rassurez-vous, ce n'est ni Dommique ni Andromalius qui
s'occupent de cette promotion, mais bien des serviteurs a
leur solde ou des attachés de presse 4 celle de Didier, ce qui
limite les dégats, Sinon, an aurait droit a des 4 sur 3 dans
tout Paris avec en slogan, «['existe, préparez-vous l», ce qui
ni'est pas trés cool.

Ce sont ces attachés de presse qui sont responsables de tous
les bouquins et pamphlets, et eux également qui sont res-

ponsables de Ia médiatisation de certains phénoménes,
comme les NDE, Near Death Expérience, ot tout le monde
raconte la méme chose. E'est normal, dest honteusement
truque.

Y aun truc!

Dominique est puissant dans I hiérarchie et cela lui accorde
certains passe-droits. [l a donc pu créer une division d' Anges
dotés de pouvoirs extraordinaires qui dépassent le commun
des Anges : Les Puissances. En cela, il a bétement pompé les
vieux bﬂuqums et Ies Em%rncﬁ tmdu::tmns dﬁfs ét"angllf's

la Tradition Chrétienne: les72 Pmss&nmcmiadmsms
le nom de génie et rangées en neuf Cheeurs de huit Anges
Séraphins, Chérubins, Trones, Dominations, Puissances,
Vertus, Principautés; Archanges et Anges. Bien siir; ils ne se
font plus appeler ainsi, pour I raison que Séraphin, c'est un
peu limite, surtout pour un Ange au service de Dominique
qui n'a qu'une envie, vous planter. A falimite, au service de
Dhdier, je dis pas...

Les grosses, c'est comme les mobs, on est bien dessus mais
faut pas que les copains nous voient avec. ..

Un petit mot sur les pridres : crovez-vous vraiment que les
Anges, Jésus et Dieu entendent vos priéres quand, pathéti-
quement a genaoux a u‘.ﬁi‘E de wotre lit, vous récitez vos Pater
et vos Ave avant de vmm]ef:ersur wolre prosse comme 1a
misére sur le pauvre monde ?

Prenons chaque cas un par un : Diew. Il entend, évidemment,
il est Un et tout et tout, mais de 1a a dire qu'il écoute, il y a
une certaine différence. Seals certaines woix hii parviennent
dans le bruit de fond universel et Ia plipart du temps, il n'en
a rien i foutre, '

Jésus, lui, pourrait écouter sl le desirait les prieres des
croyants, il est capable de bien des choses, mais cela I'ennuie
pmfundémmt 1l est déja mart pour nows, il ne va pas en
plus nous écouter gémir.

Quant aux Anges, ceux qnﬁncamant les joueurs dans
INS/MV, ils n'entendent rien, mais parfois les lignes sont
encombrées quand ils invoguent leurs supérieurs et comme
c'est spuvent a des moments critiques, ils en viennent vite &
détester les humains. S'ils se sont fait éecter de la Terre et de




leur enveloppe humaine, ils ont souvent des années, voire
des siecles, pour les détester et ceci est walable aussi pour les
Démons.

Reprenons oil nous en étipns.

Tels les contrdleurs aériens de l'adroport de Chicag, les 72
Pirissances sont a 'écoute des humains, A P'écoute ne veut
pas dire & la disposition, il y a une grosse différence. Ils ne
vont pas sauver et exaucer tout le monde; sinon les réserves
d'or du Vatican n'y suffiraient pas.

Les 72 Puissances sont divisées en plusieurs groupes, cer-
tains se reposent tandis que les autres sont en veille. Pour
vous marrer, vous trouverez la liste des puissances avec leur
secteur zodiacal ci-aprés, Merd qui ?

Les Pouvoirs des Puissances

Ne révez pas, aucun Ange, ou Démon, incarné par les
joueurs ne pourra entrer dans le service des Puissances, 11
n'en est pas question. Aucune dérogation n'est autorisee, les
effectifs du service sont remplis. Cest bien pour cela que l'on
peut vous décrire leurs pouvairs sans trop entrer dans les
details du systeme de jeu. De toute facon, comme vous avez
pu le constater, cé n'est pas spécialement une promotion, la
comparaison avee les controleurs aériens n'est pas surfaite,
c'est vraiment un boulot prenant. Et le Grade 2 qui se fait
nommer temporairement (pour remplacer une Puissance
saus le coup d'un surmenage ou envoyée dans une mission
dimportance) au service des Puissances peut en avoir un
peu sur la patate, au lieu de batifoler avec ses petits cama-
rades, il est bloqueé a écouter les cons, Surtout qu'il est obli-
g de quitter son enveloppe terrestre et que ¢a, personne
n'aime; demandez autour de vous, Heureusement, lear ser-
viee ne dare pas longtemps,

Les Puissances sont toutes considérées comme des Anges de
Grade 2 au service de Domimique incorporels, c'est-a-dire
qu'ils restent au Paradis, mais si vous voulez des chiffres et
une liste de pouvoirs, reportez-vous a l'excellent supplé-
ment Mucho Pesos Capharnaiim qui vous donne pour tous
les Anges et les Démons une liste de pouvoirs génériques. Si
vous avez tout bien sulw,z"ﬂsmnt incarporels, ils ne peu-
vent pas agir physiquement, ou alors trés peu et par ohjet
interposé, rafale de vent, onde de choc, si bien stir I'Ange
posséde ce pouvoir, Cest entre autres choses pour cela qu'il
est triss rare que dans les rapports, les Anges interviennent
directement pour détourner un camion de son objectif par
exemple. IIs ne peuvent rien faire ou presque, au-dessus de
I'épaule des humains, et encore, pas beaucoup. '

En plus de ces merveilleux pouvoirs magiques, qui ne leur
servent pratiquement a rien, la Puissance bénéficie des pou-
Voirs suivants, qui ne dépensent aucun PF, le piston ¢a a du
bon:

Hotline : Ce pouvoir permet d'étre a I'écoute des humains,
de la méme fagon que les Archanges sont a l'écoute de leurs
serviteurs, en se branchant directement sur le corps de Dieu.
Clest une version de ce pouvoir quutilise 1'Archange
Catherine quand elle est contactée par des femmes. Les
Puissances sont a I'écoute de leur zone zodiacale, qui cormes-

pond 4 la date de naissance de I'humain. 5i on considére une
repartition égale des naissances et une population d'environ
1800 millions de chrétiens sur Terre, cela fait tout de méme
un petit 25 millions et demi d'individus & surveiller par
Puissance. En complant les tours de garde, on grimpe vite &
50 millions et d'autres petits détails font monter Faddition
aux alentours de 75 millions, ce qui est un peu plus de 3 fois
les chances de gagner au Loto. Autant dire que les priéres
sont rarement exaucees, En se branchant sur le corps de
Dien, les Anges sont non seulement 4 I'écoute, ils ont le son,
mais ils ont également Uimage puisqu'ils peuvent regarder
LN peu e qui se passe autour et intervenir £'ils voient I'une
de leurs ouvailles préte & recevoir une planche de surf en plei-
ne téte comme dans I’ Arme Fatale 2, avec ce bon Mel Gibson.

Déplacement temporel ; Toutes les Puissances sont dotées
de ce pouvoir qui permet de foutre un merdier monstre dans
les dossiers du purgatoire. Il a pris une planche de surf en
pleine téte ? [T est mort ? C'était un journaliste 7 Pouf, dépla-
cement temporel et on peut le prévenir & temps. C'était pas
un journaliste 7 Qu'il creéve, '

Impression mentale : En utilisant c& pouvoir proche de la
télépathie, les Puissances peuvent imposer une image d'eux
ou d'elles-mémes dans |'esprit de leurs ssujets», Elles appa-
raissent nimbées de lumiére, beaux et tout. Elles peuvent a
ce moment-Ia faire et dire ce qu'elles veulent, mais leur mis-
sion étant Ange Gardien, les Puissances. ne passent pas leur
temps a jouer des claquettes dans Ia téte des gens (quoique,
f'en connais certains, qui visiblement se fant harceler). En
fait, elles auraient plutdt tendance a donner un message
court : «Baisse-toi by, «A droite b, «Non, l'autre droite 1 pour
des questions d'efficacité et de rendement.

Carte de priorité : C'est 1a que 'on arrive au pﬁmrm e plus
intéressant des Puissances et le plus médiatisé, j'ai nommeé,
I'Intervention Divine lors des Near Death Expérience, Au
moment de la mort d'un individu, il est immédiatement
transporte via un grand tunnel tout gns sur la Marche du
Purgatoire, Grice au pouvoir Carte de priorité et dans le cas
ot la mort n'est pas flagrante; du style planche de surf plan-
tée dans la téte ou décollage de la troisieme vertébre et des
suivantes, d'un coup sec, comme ¢, [a Paissance peut inter-
cepter son protégé durant son voyage vers le Purgatoire, [I
est deja pris en main par un Ange ou un Démon en service
au Purgatoire, la Puissance ]Jﬂrt lsi faire un coup de téte
balayette, 1l apparaitra a son protégeé comme une grande sil-

houette nimbée de lumiere, comme d'habitude et il pourra
alors juger de son état: 8'il est vraiment mort, zou, 4 la pesée
des ames, sinon, on refourne dans son corps tout de suite,
Vious allez dire, ¢a ne serta rien. Mais si, ¢a sert | Rappelez-
vous, c'est a l'instant de la mort que les Démons s'incarment
dans les humains. La Carte de priorité permet d'etre slir que
I'humain n'abrite pas en son sein quelque créature démo-
niaque s ‘il se réveille aprés une mort clinigue; C'est déja ca.

Bien sim, le' temps que la Puissance fasse un tour au
Purgatoire et fasse coucou au meribond, il se passe du
temps, surtout que le déroulement du temps sur les Marches
est quelque peu chaotique, et la Puissance ne peut plus s'oc-
cuper du reste de ses clients durant ce temps. Attention donc
aux planches de surf, on ne le dira jamais assez.

:
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Et en conclusion
Les questions que tout le monde se pose
(sans aucun rapport avec le reste de cette extension)

Enfin, la réponse aux dewx questions les plus posées par lis
foueurs (tous dges et (.1 confondus)... Merei qui

Est-ce que c’est plus
bourrin de jouer des
Démons que des Anges ?

“Moi je joue a INS/MV, mais je sms pas un
bourrin, hein, je joue des Anges...” est sans
doute la phrase que l'on entend le plus en
convention (presque a égalité vient celle, posée
par le staff de Siroz, de “Quand est-ce qu'on
mange ?”). Une phrase d'autant plus exprimée
que la rumeur court que Croc et ses potes,
jouent, eux aussi, plutét des Anges, Rumeur
gue nous en pmﬁtons pour confirmer aussitot.
Alors, est-ce que seuls les bourrins jouent des
Démons ? Une longue expérience prouve qu ‘il y
a, en vérité, cing niveaux de jeu a INS/MV
(classés par ordre croissant de difficulté) ;

Niveau 1 : Jouer a INS.
Niveau 2 : Jouer a MV.
Niveau 3 : Jouer a INS.
Miveau 4 : Jouer a MV,
Niveau 5 : Jouer a INS.,

Niveau1:

Les joueurs incarnent des Démons, IIs choisis-
sent les Princes-Démons les plus bourrins sauf
un qui choisit Andrealphus avec la ferme inten-
tion de séduire tous les autres avant de leur
trancher la gorge. Ils passent leur partie a tuer,
violer, tuer, violer, cracher du feu.

Fun, mais rapidement lassant. Mais fun. Mais
lassant.

Apreés, ils vont raconter partout qu'INS/MV est
un jeu dégueulasse. Mais fun. Mais lassant.

Niveau 2 :

Les joueurs incarnent des Anges. lls choisissent
des Archanges bourrins (Laurent, Michel,
Daniel) sauf un qui choisit un Ange au service
de Dominique avec la ferme intention de

dénoncer tous les autres. I1s finissent par réussir
la plupart des scénarios en tuant tout le monde
autour d’eux... sauf eelui qui incarne I'Ange de
Dominique, qui s'occupe de la diplomatie de
I'équipe. Et les dénonce apreés.

Fun quand on tranche pour la premiere fois la
téte du Démon avec son épée argentée. Mais
rapidement lassant. ;
Apres, ils vont raconter partout qu'INS/MV est |
un jeu fasciste. '

Niveau 3 :

Les joueurs incarnent des Démons. lls ont deci-
dé de faire le Mal, mais de le faire bien. Iis pren-
nent des Princes-Démons dits intellos
(M'ilphas, Kronos, Vapula) et essayent du
mieux qu'ils peuvent de manipuler les
humains, d'étre pervers, méchants, de les pous-
ser au viol, au meurtre, 4 la torture.

Un défi intellectuel passionnant... mais rapide-
ment lassant. Au bout d'un moment, on a plu-
t6t envie de gerber quautre chose... et de
mettre son personnage au rencard. On a beau
jouer au dur, c’est difficile de sattacher a un
personnage totalement négati,

Apreés, ils vont raconter partout qu'INS/ MV est
un jeu d’ambiance.

Niveau 4 :

Les joueurs incarnent des Anges. Ils ont une
équipe equilibrée, jouent en campagne, aiment
faire évoluer leur personnage et en apprendre
de plus en plus sur le monde d'INS/MV. Ils
n’hésitent pas a désobéir discrétement a leur
hiérarchie, créent autour de leur équipe un cast |
(amis, ennemis, contacts et renégats) de plus en
plus fourni et sont ou de plus en plus cyniques,
ou de plus en plus désabusés par rapport au
dogme des Forces du Bien. Quand ils lachent
leur personnage (sauf s'il meurt), ils lui trou-
vent une fin : renégat, administratif, Bureau.
Puis, ils reprennent un personnage tout neuf et
tout innocent, bien que de caractere différent...
Super. Parfait. Impec. Tout compris, "
Aprbs, ils vont raconter partout quINS/MV est |
un jeu genial.




Niveau 5 :

Les joueurs incarnent des Démons. Ils ont une
équipe équilibrée, jouent en campagne, aiment
faire évoluer leur personnage et en apprendre
de plus en plus sur le monde d'INS/MV. Iis
n‘'hésitent pas a désobéir discrétement a leur
hiérarchie, créent autour de leur équipe un cast
(amis, ennemis, contacts et renégats) de plus en
plus fourni et sont eu de plus en plus cyniques,
ou de plus en plus désabusés par rapport au
dogme des Forces du Mal, Quand ils lachent
leur personnage (sauf s'il meurt), ils lui trou-
vent une fin : renégat, administratif, Bureau.
Puis, ils reprennent un personnage tout neuf et
teut “innocent”, bien que de caractere diffé-
rent...

Super. Parfait. Impee, Tout compris...

Mais... Mais c'est plus dur | Il en effet plus dif-
ficile de jouer le “méchant désabusé” que le
“gentil désabusé”, et plus difficile de créer une
personnalité profonde et pleine de facettes dif-
férentes 3 un méchant qu‘a un gentil. Aussi,
vous avez toutes nos félicitations !

En conclusion : vous I‘avez compris, il est pos-
sible de jouer bourrin des Anges comme des
Démons, et de jouer avec intelligence 1'un
comme [‘autre. Mais... La palme du plus subtil
revient a INS... Quoique personnellement, je
prefere largement jouer des Anges.

OK, dites-le que vous vous en foutez de mon
avis.i.

Comment utiliser
INS/MV pour
draguer des fiilles© ?

Giga facile, Ecoutez les conseils de Papa Siroe.

D'abord, une précision : les filles, copyright Siroz, sont
des étres de sexe féminin entre quinze et vingt-cing ans (en
dessous ¢'estillégal), de taille variant entre IME2 et IMF2,
pesant de quarante-sept & cinquante-six kilos, avec des
seins. Al oui : elles rient & vos blagues,

La bonne maniere de les draguer ? Les initier au jeu de
roles, bien sar. Mais avec finesse...

Initions, initions...

Contrairement a ce qu'il est généralement cru,
Magna Veritas {(mais pas In Nomine Satanis...)
est un excellent jeu d'initiation. Ses avantages ?
[l est contemporain — donc pas dépaysant —,

o .
frangais — donc pas dépaysant — et surtout,
son concept est simple. Vous étes un Ange, vous

etes la pour faire le bien.

Faire le bien... estun truc que les fiilles@ aiment
bien faire. 5i vous observez bien autour de
vous, les parties de jeu de roles déplaisent aux
fiillles® pour deux raisons principales : c'est
trop violent, et c'est inutile... Elles sont pas
connes. Elles comprennent bien oti on veut les
mener avec cette histoire de princesse enlevée,
de donjon et de monstres. A un trésor.

Mais quel intérét, ce trésor complétement irréel,
que l'on n'utilisera absolument pas puisqu'il
n'y a aucune partie ot on joue la vie quotidien-
ne... ce teésor qui servira, au mieux, a acheter
des points d'expériences qui serviront, eux-
mémes, a gonfler son personnage pour qu'il
vous ramene un autre trésor, anssi inutile et
désincarné...

Tandis qu'un scénario ol on a fait le bien, ou ou
on a empéché un mal de s‘accomplir apporte
une satisfaction intrinséque. Faites jouer a des
fiilles© une partie ou il faut arréter un Démon
tueur et violeur d'enfants, jé vous assure
qu’elles ne vous demanderont pas oir est I'inte-
ret. Vous aurez d'ailleurs rarement vu des
joueurs si motives...

Mode d'emploi

Premiere étape :

Réunissez cing fiilles© parmi vos connais-
sances. 5i vous n'en avez pas cing, ajoutez des
gargons dans l'équipe, mais choisissez les intel-
ligents... un bourrin gacherait toute I'ambiance
que vous voulez créer, En tous cas, ne croyez
pas qu'il faille absolument que voltre équipe soit
mixte : des équipes unigquement féminines sont
trés efficaces et tres roleplaying. Croyez-moi, je
parle d'expérience.

Deuxiéme étape :

Expliquez-leur le concept du jeu, Sans entrer
dans les détails et surtout sans vous etaler sur le
systéme de jeu, les caractéristiques et le caracte-
re de chagque Archange. Ca les ferait chier rapi-
dos. Cel exposé ne doit pas durer plus de quatre
minutes, Vous ferez de la broderie pendant le
scénario. ..

Préparez-leur des personnages tout faits avec un
passe et un caractére. N'hésitez pas a utiliser, si
vous le voulez, les personnages préts-a-jouer
d'Intervention Divine ou de Demonix Remix.
Quand les fiilles® seront des joueuses expéri-



mentées, elles adoreront tirer leurs persos

elles-mémes et se construire quelque
chose de wraiment personnalise, Mais
n’oubliez pas que nous parlons de débu-
tantes.

Troisieme étape :

Vroum, le scénario. C'est ¢a qui les inte-
resse. En gros, si vous les avez reunies a
20H00, 1l faut qu‘a 20H30 vous ayez com-
mencé la partie. Répétons-le : les subfili-
tés techniques de tirages de perso, c'est
vraiment pas le moment. Ce qui
leur plait, et c'est d‘ailleurs avec
¢a que yous les avez “attirées”,
c'est le coté théatre et psychologie.
On est bien d'accord T Usez et abu-
sez de la phrase : “T'inquiéte pas
pour les dés, ¢est le maitre de jeu
qui gére”.

Le scénario. Choisissez-le avec de
larges parts d’enquéte et diploma-
tie... mais aussi avec deux ou trois
combats. Les ffilles© auront eénvie
de tester leur jolis pouvoirs tous
neufs. Le tout, nous I'avons dit, est
que cette violence ne soit pas
inutile. Aller dans un bar et
taper sur des gens, cela ne

les intéresse pas (et puis, ce n'est pas trés
angélique, souvenez-vous...). Par contre, sl
s'agit de sauver quelqu‘un ou de punir un salo-
pard, elles répondront présentes.

Vous pensez que les fillles© sont des étres de
tendresse et de paix ? Mettez-leur devant le nez
le Démon serial-killer d'enfants dont nous vous
parlions tout a I'heure, et vous serez surpris.

Quatriéeme étape :

La partie a plu ? N'essayez pas de convaincre
les hésitantes, ne gardez que celles qui adoé-
rent©. Elles seront majoritaires, croyez-moi.
Ensuite, faites-les jouer en campagne. En faisant
bien attention au quotidien : créez des lieux
dans lesquels vous reviendrez souvent, faites
passer le temps, faites jouer les petits événe-
ments de la vie de tous les jours, créez des per-
sonnages secondaires (contacts, amis, ennemis,
sous-fifres) qui feront des apparitions régu-
lieres.

Cinquiéme étape :

N'hésitez pas a les voir en particulier — ou en
groupe — pour parler de leur personnage.
N'hésitez pas a faire evoluer celui-ci.

Sixieme étape :
Emmenez-les a la pizzeria en groupe, Mayez.

Septieme étape :

Emmenez-les au cinéma en groupe. Favez pas,
ca ferait anti-féministe. Enfin, payez votre
place, quand méme.

Huitieme étape :
Choisissez en une et emmenez-la au cinéma,
seule. Payez, ¢a fait galant.

Neuvieme étape :
Maintenant SIROZ ne peut plus rien pour vous. |

Merci qui ?




Littleburgh, Utah.

Mick Kent, Démon de Malphas de son état, observait J'assistance. Une petite ville des Etats-Unis dans
une région trés religieuse, un bar propret, des américains moyens en train de boire des milk-shakes et
de la biére — avec une préférence pour la biére, quand méme. Les conversations étaient calmes, le
patron souriant, la musique sautillante.

Ca n’allait pas étre du gateau.

OK, l'alcool était normalement interdit dans cet Etat. Mais ¢a ne suffisait pas a constituer un péché
mortel pour tous les assistants.

Appeler la police pour faire constater le délit n'avancerait pas non plus le schmilblick. Quelques
heures de prison et tout le monde se retrouverait dehors — I'ame pas plus souillée pour autant. Si ¢a
se trouve, l'expérience réussirait méme a les dégoliter de boire de I'alcool. A ce compte-1a, autant se
faire engager directement par les you-yous.

Le barman servit un gin-tonic & son voisin, un homme d'une cinquantaine d’années, au visage rou-
geaud et a l'allure débonnaire. Ce dernier le remercia amicalement, I'air content de lui, de I'avenir et
du monde. )

Quelle galére, ce patelin... Quelqu‘un pouvait-il lui dire comment il était censé faire pour damner tout
¢a?

Tl commanda une vodka. Encore un miracle qu'ils en aient clans ce trou. Le patron lu1~me:rne se char-
gea de lui apporter le verre et le lui offrit — vu que ¢’était [a premiére fois qu'il venait en ville. Mick
eut enyie de vomir.

Une heure passa. Dans le parking, un bruit de bagnole.

Un quart d’heure passa encore.

Puis la musique changea brusquement, remplacée par le theme — incongru en un tel lieuw — de “Neuf
semaines et demie”. Le patron monta le son et tourna quelques boutons derriere le bar, éte;gnant la
rampe de néons. {:[m ornait le mur gauche,

‘’ambiance devint nettement plus intime, accompagnée de quelques cris joyeux des péquenots a leur
table. Deux gros costauds se leverent et aidérent le barman a installer une longue table en bois per-
pendiculairement a la scéne, Mick haussa un sourcil intéressé. Oui, il y avait une scéne dans ce boui-
boui... étonnant. Des visions de Lucky Luke et de danseuses en crinolines dessinées par Morris lui
traversérent 1'esprit. Autour de lui, les buveurs se trémoussaient sur leur chaise, comme s'ils atten-
daient quelque chose. Quelques instants plus tard, leur patience fut récompensée. Le patron sauta sur
la table et leva les bras.

- “ Mes amis... Comme je vous I'avais promis, nous avons la joie d"accueillir aujourd’hui en nos murs
une véritable star... Venue tout droit de New York — autant dire du bout du monde — voici la ravis-
sante, l*moub]:ahla, la mmptmauae Kitty Katechise ! *

Le theme de “Neuf semaines et demie” se fit plus fort et le rideau miteux qui recouvrait la scéne se
souleva. La salle retint sa respiration, et méme Mick, qui en avait vu d‘autres, ne put s'empécher de
béer d'admiration.

Futain la gazelle...

Trop belle pour un patelin conime ¢a, pensa-t=il aussitot. Du loukoum pour des camionneurs, Du gaspa-
cho pour des éboueurs. Ou de I'essence sur une allumette... Tout dépendait... :

Il s‘attendait & tout sauf a ¢a. Des strip-teaseuses, il en avait vu dans les grandes villes... Des pauvres
filles trop grosses ou trop maigres, le regard vitreuy, tout le malheur du monde dans leur cellulite pré-
coce. Méme pas des dmes a prendre : damnées avant de naitre,

Ou alors, il y avait la version luxe, de celles qui ne restaient pas longtemps dans le métier, mais qui
épousaient leur manager ou obtenaient des petits roles dans des soaps a deux sous. Des “cornflake
girls”, solides et caricaturales américaines nourries au mais et au yaourt, genre Claudia Schiffer en
plus vulgaire : la peau rose, les cheveux blonds, les dents blanches et brillantes. Des pubs pour le réve
ameéricain ou pour le dentifrice.

Mais ¢a...
Ca, autrement dit Kitty Katechise, c'était autre chose. Fine des poignets aux chevilles, des jambes et
des bras interminables, au point d'en étre méme légérement dégingandée. Mais en méme temps,
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moelleuse juste ot il fallait : des chairs rondes, des épaules et des fesses pommelées, et bien sar... des [
seins magmhques qu’on ne pouvait pour l'instant que deviner sous la robe en velours cramoisi. Mais =
Mick sy connaissait assez pour dire que ¢'était de la trés, trés belle marchandise. t %74 -3
Et ce visage de réve, avec de grands yeux bruns de chat... '
Et ces cheveux roux foneés, raides et brillants, qui descendaient jusqu’aux fesses...
[l était fou, le patron, d*amener une telle créature ici.
La jeune femme tapotait légerement du pied sur la scéne, attendant que la musique en soit & I'endroit
exact ol elle le désirait. Le “tam tam tam tam...” saccadé, au moment ot Kim Basinger faisait son
entrée en scene.
Le refrain commenca.
Aux cotés de Mick, le cinquantenaire au gin-tonic laissa échapper un soupir d'extase quand la fille §
rejeta la téte en arriere, cambrant le dos, tordant les coudes, faisant onduler sa chevelure. La cadence |
se fit plus forte et la strip-teaseuse se lanq;a dans une danse abstraite et rythmeée, étrange et tribale,
mélange détonnant entre les figures sacrées indiennes et les déhanchements les plus pornographiques
des Ems Center.
Dans la salle, la température monta brusquement.
Kitty avanga le long du podium improvisé comme un mannequin dans un défilé de haute couture,
tournoyant de maniére a foudroyer du regard tous les recoins de la salle. Le silence taif tel qu a part
la musique, on aurait pu entendre voler une mouche. Derriére Mick, un jeune hamm& blond a mous-
tache, qui lui mppelalt un obscur héros de feuilleton, avala bruyamment sa salive.
Pour un observateur humain, les spectateurs auraient paru immobiles, stupéfaits, mais pour les sens
surnaturels du Démon, des courants bien plus profonds, plus dangereux étaient en train d’apparaitre.
Les gorges qui se serraient.
Les respirations qui s'accéléraient,
Les tempes qui battaient.
Le sang qui cognait, cognait, le rythme du cceur qui allait plus vite, de plus en plus vite...
Les protubérances dans les pantalons, les jambes qui se croisaient et se décroisaient.
Et surtout la sueur, perlant sur les tempes, descendant le long des oreilles et du cou..
Certains symptomes étaient on ne peut plus classiques dans ce genre d'exhibition. D‘autms, un peu
prématurés, Certains, carrément inquiétants,
La fille fit demi-tour sur le podium improvisé,
Elle n'avait pas encore enleve ses gants.
Un petit rouquin rablé, un peu serré dans son tee-shirt Budweiser, se leva et s'approcha du bar, les
yeux fixés sur la scéne.

- * Un whisky ", commanda-t-il d'une voix rauque,
Mick remamale sourcil étonné du patron. L'homme devait étre plutot du genre a boire de la biere
que. du whisky, mais il y avait quelque chose dans I'atmosphere qui poussait a I'inhabituel. Au fond
de la salle, d’autres mains se levérent et le barman amena une nouvelle tournée d'alcool fort, f
Kitty était retournée sur la scéne. Dos au public, elle déboutonnait lentement le corset de sa robe. Elle -
se retourna brusquement, les paumes sur les seins, les cheveux roux voilant les chairs blanches, mor-
dillant une méche. Puis elle ouvrit les mains et rejeta sa téte en arriére, sa longue jupe pourpre flot-
tant & terre, anachronique comme un carcan. Elle esquissa quelques pas de danse classique avant de
se laisser tomber & terre comme un raseau brisé, puis se releva brusquement et reprit ses torsions sac-
cadées.
- " C'est autre chose que ta femme, hein, Bud ? " langa a la ronde un spectateur anonyme.
Le ton était calculé pour détendre I'atmosphére, amener les rires a déchirer I'orage qui menagait, mais
la tentative échoua. Un homme — peut-étre Bud, peut-étre pas — prit soudain la parole.
- * En tous cas, ce sera la mienne 3 la fin du show. "
Il n'y avait pas une once d’humour dans sa voix et personne ne le prit a la rigolade. Derriére Mick,
I’homme a la moustache blonde se leva et tapa du plat de la main sur la table.
- " Ta gueule, Lou. 5i elle est pour quelquun, elle est pour moi. ”
Le ton était apre et son rival lui jeta un regard meurtrier a travers la salle.
- " Je te conseille pas de poser tes sales pattes graisseuses sur elle, connard. T'as déja assez foutu la
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merde dans cette ville. *

Kitty se rapprochait, valsant plutt qu’elle ne marchait sur le podium. Hasard ou provocation, elle se
tourna vers Lou et, les bras en I'air, fit lentement onduler bras et seins, pliant peu a peu les jambes jus-
qu‘a se trouver a genoux par terre. La jupe faisait une corolle dont elle était le centre et une goutte de
sueur ¢oula lentement sur son mamelon droit. Lou déglutit bruyamment.

L'autre — que Mick décida de surnommer Bronson — traversa la salle d'un pas lourd.

- “ C'est par ici que ¢a seé passe, Lou. "

— On t'a pas demandé de
venir, répondit un autre mec a
la table.

Un grand type tout maigre se
leva lui aussi, a quelques
metres de la.

* La gonzesse, c'est pas ton
domaing réservé, crétin. Yen
aura pour tout le monde. ”
Mick assistait a la scene, a la
fois abasourdi et jubilant
Incroyable ! s vont quand méme
pas la violer...

Bronson etait arrivé pres de
Lou et le barman s’interposa a
toute vitesse.

- " Les mecs, les mees, cal-
mos... Cette jeune fille est
comédienne, elle est invitée
par la maison...

Le poing de Bronson l'atteignit
en pleine figure et I'homme
s'écroula, du sang plein le nez.
Sur le podium, Kitty laissait
lentement couler sa jupe sur le
sol. Le type & la table qui avait
pris le parti de Lou sauta sur
Bronson et Lou cassa une bou-
teille de biere sur le comptoir.
De l‘autre cote de la salle, une
table se renversa et un nou-
veau venu — blouson de cuir,
petit, moustachu - fonga vers la
scene. Les yeux fixés sur lui,
comme si elle ne voyait pas le
danger... ou comme si elle s'en
réjouissait, la stripteaseuse
passa ses mains sur ses
epaules, sur son ventre, entre
ses jambes... puis fit brusque-
ment volte-face, lui tournant le
dos. L'homme bondit mais sa
course fut interrompue par le
coup sec d'un autre buveur
Mick apprécia en connaisseur,
puis tourna la téte vers le pre-
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mier groupe, juste a temps pour voir Bronson reculer; le visage ensanglanté. Deux hommes foncérent

a son secours et des hurlements résonnérent dans la salle.

La jupe de Kitty tomba sur le sol comme une flaque de sang. Les seins nus, la jeune femme n'était plus

vetue que d'une sorte de culotte haute et noire et de bas de coton épais, sans porte-jarretelles,

La musique changea.

Ce n’était plus “Neuf semaines et demie”, mais quelque chose de plus ethnique, de plus primal. La

danseuse accéléra son rythme, tressautant comme dans un rituel vaudou, le regard bouillant derriére

le voile étincelant des cheveux.

Une nouvelle table tomba et un homme la suivit.

- " Ca suffit, hurla une voix masculine, Mais qui étes-vous donc pour vous vautrer ainsi dans la fange,

pire que des bétes ? ”

Les buveurs s'immobilisérent, comme frappés par la foudre. Une silhouette maigre, habillée de noir
s'était dressée au centre de la salle.

Mfm‘e pensa Mick. Un prétre.

“ Je suis venu voir de plus pres cet endroit de débauche, criait T’ecclesmshque levant un crucifix
argente On m'avait dit qu'une -:teatum de luxure viendrait se donner en spectacle en ce lieu mais ja-
ja mais je n‘aurais ima-ma giné..

Il est sagil, comprit soudain le Démnn La soirée était décidément fertile en surprises, Ce pufain de
prc’i're est saonl |
. une telle débauche ! reprenait 'homme. Vous vous battez tels des chiens pour I'o-I'0 deur d'une

cl*uenne . Je sens en ce lieu une influ-flu ence démoniaque...
Je n'ai vien fail, protesta mentalement Mick. Voila... Dés que quelque chose ne va pas, on est touf de suite les
boucs émissaires...
Le calme était revenu et le prétre aurait emporté la partie s'il avait été seul avec ses ouailles. Mais il
n’était pas seul. Contre lui il y avait Kitty... et la musique.
Qui faisait vibrer Ia alle de ses chocs saccadés,
Dos aux spectateurs, ignorant superbement ce qui se passait sous elle, la jeune femme se mit a retirer
sa culotte.
La salle gronda et Lou avanga vers la scéne,

- Vous faites ce que vous voulez, mais la fille est & moi ! *
Il marcha droit devant lui, comme hypnotisé, Le prétre 'observait, ses yeux ﬂambt}yantsﬂus l'insul- -
te. Lou passa a quelques centimétres de lui... P it

- Attention | ” cria involontairement Mick, avant de se mordre aussitot les lévres pour se punir de
sa réaction charitable.
Heureusement, son appel était passé inapercu. Le crucifix se leva et frappa. Le bibelot était lourd. Un
peu desang gicla de la tempe de Lo, qui s'écroula.

- Alors 13, padre, vous exagérez, quand méme , dit un type a allure mexicaine.
D‘un méme mouvement, le prétre frappa de toutes ses forces, faisant péter la joue du malotru. Mick
applaudit silencieusement. Le frére du mexicain se leva et attrapant le prétre par I'épaule, le fit valser
contre le bord du podium.
Vetue seulement de ses bas noirs, Kitty descendit lentement vers le sol, les genoux: Geartes,
Le prétre leva les veux.
Cest alors que trois choses arriverent en méme temps. Mick eut beau essayer plus tard de reconsti-

tuer les événements, il ne parvintjamais a décider, en son ame et conscience, ce qui avait précédé quoi.
Kitty descendit pius bas.

La musique se mit a hurler.

Le prétre se releva brusquement et saisit un couteau.

C'était un grand couteau, du genre & découper la viande, qui était posé sur une table a quelques cen-
timetres, Ce qu'il faisait 1a, Mick ne le sut jamais.

A sa gauche, un buveur haletait lentement, les yeux leves sur les cuisses ouvertes au-dessus de lui. Ce

qie reflétait son visage dut paraitre. demnmaque a I'homme de Dieu — et d*une certaine manibre, il
n‘avait pas tort.
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Le cotteau rentra par I'ceil gauche et traversa le crane, _
Ce fut comme un sacrifice. La musique s‘accéléra encore, et dans I'esprit des spectateurs, quelque |I' :
chose craqua. Le sang, le rythme et le sexe se melerent. Lou se leva, le visage marbré de taches |
| pourpres. i
- “ [l ]a veut pour lui... Mais elle est & moi.
— A moi, répéta un homme, a droite du podium.
— A moi, répéta un autre, a un metre de lui.
— A moi... dit une voix rauque.
— A moi... "
Kitty dansait.
| Le prétre retira la lame de la téte ensanglantée, vit un homme s'avancer et frappa.
Kitty dansait. _ al
Le voisin de Lou se précipita vers le podium et Lou lui éclata la téte, une fois, deux fois, trois fois contre =
Fangle dela table.
Kitty dansait.
| Bronson se jeta sur lui et I'étrangla.
Kitty dansait. - ]
A deux métres de 13, un homme en frappait un autre & la gorge avec un tesson de bouteille cassée.
Kitty dansait
Le prétre se toumna vers un jeune gargon, trop jeune pour le spectacle, et frappa.
Kitty dansait. :
Puis le chaos se déchaina. Un morceau d'Enfer sur Terre. Le troisieme cercle, pour étre précis. Mick B2
recula prudemment sa chaise, savourant le spectacle. ]
Il 'y avait pas de bruit... juste les coups sourds de la musique. Les hommes s’entre-tuaient sans un
cri, vomissant en un acte de violence désespéré des années de frustration réprimée, de sensualité

Et Kitty dansait. - h ;
Au bout de quelques minutes — un combat est toujours plus court gu’on ne croit —le sol était jonché -
de corps. Deux a trois survivants s'enfuirent dans la nuit, Le prétre était assis par terre, la lame ensan-
glantée a la main, et regardait le sol en chantonnant un cantique. Son corps était agité de spasmes.

La musique s'éteignit. Frissonnant un peu, Kitty se releva, se frotta les épaulr:s.ét disparut derriere les h_

il

rideaux. Les sirénes résonnaient dehors. Le patron avait di réussir a passer un coup de fil.
Mick se leva. Temps de faire une sortie.

1l y avait quand méme quelque chose qu'il voulait vérifier d‘abord. Ce n'était pas une you-you... il
I'aurait su. Mﬁeﬁ

ais il y avait towjours la possibilité qu'elle soit une collégue... aux ordres d’Andrealphus,
par exemple. Dun geste souple, il bondit sur scéne et courut a sa poursuite dans les couloirs.
- “ Mademoiselle ! Mademoiselle !
La jeune femme enfilait un peignoir rouge. Sans les projecteurs, elle avait I'air plus fragile mais nom
. de Dieu — pardon — quel morceau ! ey
1l lui glissa quelques mots en démoniaque et & son regard étonng, eut la confirmation que ce c'etait
bien que ce qu'il croyait : une humaine. Pure et dure. Il lui baisa la main.
- * Mademoiselle, permettez-moi de vous adressez mes plus vives félicitations. Beau travail. La police
va bientdt arriver, si vous voulez l'attendre...
— La police 7 i | :
Bien siir. Avec les projecteurs dans les yeux, elle n’avait sans doute rien vu. En plus, elle n"avait pas
I'air trés maligne. e
Mais elle était sacrément belle... Trop belle pour un pafelin comime ¢a.
1l sortit de I'établissement et s'éloigna prudemment du cordon de police — on ne savait jamais avec
| Tes flics, y avait toujours la possibilité de faire une mauvaise rencontre, A un bonkilometre dela, il sor-
tit son cellulaire. 1]
“ All6 ? Oui... c'est moi. L'affaire est réglée... Oui... Oui, merci... Faut dire je n‘ai pas eu beaucoup de
mérite... Enfin, je vous expliquerai ”. Il prit une profonde inspiration.
- “ Mais vous savez patron, je me demande, des fois... Est-ce qu'ils ont vraiment besoin de nous 7 ”
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VOUS ETES DANS LE
‘ BUREAL . VELILLEZ

EVITER TOUT GESTE
|  BruspUE

Toute la magie d'In Nomine Satanis / Magna Veritas en une extension.

Le Bureau, la Maison, Chez Régis, des Familiers pour les Anges, Les soldats de Dieu (plus qu’un
meétier, une passion), La garde blanche du Vatican, des renégats partout, Iglandé... et une campagne
qui, c'est garanti, changera la face du monde d'In Nomine Satanis / Magna Veritas ! Mais on ne vous
dira pas s'il faut la rater ou la réussir.

Et en scoop, comment draguer les FILLES avec INS/MV. C'est vraiment I'extension dont vous avez
tous besoin.

Ca s arrose ? Patron ! Un canon !

En bonus, faites-vous des amis grace a INS/MV : les phrases sympa a placer au bon moment.

Pourquoi tu me parles ? T'as pas d’amis ?
T'es encore la ? T'as pas de maison ?
Je te raccompagne, pour étre siir que tu te casses...
Merci qui ?
Il est nécessaire de posséder® le paquet de base d'In Nomine Satanis / Magna Veritas, Le jeu de réles
a collectionner en vente partout ou presque, pour bien profiter de cette extension-recharge qui ne
contient que des pages rares pour le méme prix !

*1l est préférable de I'avoir acheté, mais c’est vous qui voyez, on ne vous apportera pas d'oranges si

vous vous faites gauler par votre détaillant préféré qui tord des barres de fer a mains nues au petit
déj.
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