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Bem-vindo, amigo leitor!

océ acaba de adquirir uma forma interativa de ficgdo. Vocé esta lendo uma aventura de RPG Se vocé estiver familiari-
zado com os conceitos ¢ termos envolvidos na prética de RPG, pode ser que vocé queira passar diretamente a
pagina 9 e comecar a se preparar para narrar esta aventura. Mas, se este for o seu primeiro contato com esse hobby,
¢ aconselhéavel vocé ler esta introdugio do comego ao fim.

0 que é RPG?

RPG ou Role-Playing Game, ¢ geralmente traduzido como brincadeira de interpretagio. E um jogo de faz-de-conta no
qual cada participante interpreta o papel de um dos personagens principais de uma histéria. O jogador decide o que seu
personagem faz ou como reage diante de uma situacio descrita por quem conta a histéria: o narrador ou, como se
costuma dizer quando se trata de RPG, o Mestre do Jogo.

RPG ¢, de certa forma, o resgate da tradigdo de contar histdrias em roda, de reunir os amigos para contar historias
fantésticas ou de mistério, ou para a simples narragdo de episodios historicos.

Para brincar de RPG nio sdo necessarios labuleiro, miniaturas ou cartas: vocé precisa apenas de imaginacio,
fotocdpias das fichas que descrevem os personagens, papel e cancta. Ah, sim! Vocé também vai utilizar trés dados
comung, como aqueles que acompanham a maioria dos jogos de tabuleiro.

Jlias o que faz esse 1al de Jlestre?

O Mestre € o narrador da historia. Ele cria uma aventura, ou scja, o enredo da histéria na qual os personagens
principais sdo representados pelos outros participantes. O Mestre deve agir como os “sentidos” dos jogadores, descre-
vendo em detalhes tudo aquilo que os personagens véem, ouvem ¢ sentem numa determinada situagdo. O Mestre
também conhece todas as regras e cabe a ele aplica-las quando forem necessdrias. Por ultimo, o Mestre representa todos
os personagens da historia que ndo estdo sob o controle dos jogadores, ou seja, os vildes, os figurantes, o sinal de
transito e o cachorro fazendo xixi no poste.

E quem é o JNesire?

Ja que vocé adquiriu este livro e vai conhecer em detalhes a aventura, esperamos que seja VOCE!

- -



Gomo os oulros jogadores participam da brincadeira?

Os jogadores representam os personagens principais da historia. Cada jogador
decide que atitude seu personagem tomara diante de cada situagdo proposta pelo
Mestre ao longo da narrativa.

Representar? Como assim? Como os atores no teatro ou numa novela?

Néo. Na verdade, Mestre e jogadores sentam-se ao redor de uma mesa e pas-
sam a contar a historia em conjunto. Ninguém sai por ai falando ¢ fazendo coisas
estranhas. O Mestre descreve uma cena ¢ pergunta a cada jogador o que seu perso-
nagem vai fazer. Entdo, os jogadores declaram as agdes que serdo tomadas por seus
respectivos personagens. O Mestre decide se as agBes sdo possiveis ou ndo, bem
sucedidas ou ndo, ¢ também o resultado de cada agdo na historia. Essas decisdes
sdo determinadas pelas regras do jogo € pelo bom senso do Mestre. Finalmente, o
Mestre narra para os jogadores o desfecho da cena.

Bom, para ficar mais claro, vejamos um exemplo rapido de uma sessio de jogo.

Digamos que vocé ¢ o Mestre da aventura O Resgate de “Retiranies” e um dos
seus amigos estd interpretando o colecionador de arte Lucio Costa Tobias de Aguiar.
Vocé comega a descrever a cena;

Mestre: “Licio vocé costuma sair do escritério no fim da tarde e
dar um pulo na locadora para alugar algum DVD para curtir a noite
de quarta-feira. Muito bem, depois que escolheu o video, vocé vai
para sUa casa, ou melhot, sua manszo. Yoot mal entra em casa e
e¢ depara com um homem todo de preto, usando um daqueles
gorros com buracos para os olhos, tentando tirar da par@da uma
de suas valiosas telas de Portinari. O ladrgo esté de costas para
voce e, aparentemente, ainda n3o percebeu eua presenga ho local.
E entZio, 0 que vocé pretende fazer 7.

Seu amigo pode decidir fazer qualquer coisa. Ele poderia, por exemplo, agarrar
0 primeiro objeto que encontrasse para atacar o provavel ladrio, ou pular sobre o
cara com as méos nuas, ou sair de fininho e usar o celular para chamar a policia.
E ele decide:

Jogador (Licio): “Vou correr e me jogar em cima do cara antes que
ele consiga pegar o quadro”.

Vocé, como Mestre, deve decidir se a agfo pretendida pelo personagem ¢
possivel. Correr ¢ saltar sobre alguém que ndo esta esperando um ataque nio é
algo muito dificil de se fazer. Mas vocé também precisa decidir se o personagem
Lucio vai conseguir alcangar o bandido antes que este pegue o quadro. Nesse
momento, as regras entram em cena (ver Regras, pag. 07). Para resumir, digamos
que Licio conseguiria fazer o que pretendia sem muita dificuldade.

Mestre: “Certo. Bom, Llcio, vocé atravessa a sala cormo um torpe-
do e se joga sobre o homem de preto no exato instante em que as
pontas dos dedos dele tocam a moldura do quadro. Vocé o acerta
em cheio ¢ os dois rolam pelo chao”.

Mas, afinal, qual ¢ o objetivo desse jogo?

Apesar de cada aventura ter um objetivo especifico e distinto, como resgatar
alguém que foi seqiiestrado, salvar o mundo das garras de um terrivel vildo, recu-
perar objetos roubados etc., o grande objetivo do RPG é divertir-se por meio da
criagdo ¢ do desenvolvimento de historias interativas. Ndo ha vencedores, nem
perdedores, pois o RPG instiga os participantes a trabalharem em grupo, coope-
rando uns com os outros de modo a alcangarem o objetivo da aventura. Incentiva
a criatrvidade e a participagdo de todos no processo de construcio e transforma-
¢do do mundo, motiva o espirito critico e melhora a capacidade de argumentagio
das pessoas que costumam pratica-lo.

fl série mini GURPS

A série mini GURPS & uma versdo
resumida do GURPS Mddulo Bdsico —um
sistema de regras para RFG, criado por
Steve Jackson. Ela foi desenvolvida para
ajudar os jogadores iniciantes em suas
partidas de RFG.

Utilizando regras simples ¢ linguagem
clara, os suplementos com a marca mini
GURPS =30 a mianeira mais simples, rapida
edivertida de se aprender a jogar RFG.

A série se divide em dois tipos de livros:
os Livros de Cendrio e o Livro de
Regras.

Os Livros de Cenario (como este)
trazem aventlras e personagens jzi prontos
para o cendrio descrito e orientam os
Jogadores e mestres iniciantes a conduzir
sUas pr‘imsfras aventuras. Com eles, mesnio
alguém que nunca tenha jogado RFG antes
é capaz de aprender e se divertin

Ja o mini GURPS Regras Bdsicas para
Jogar RPG traz as regras para vocé criar
qualguer perecnagem que quiser, emqualquer
cendrio que puder imaginar. Ele pode ser
usado em conjunte com os Livros de
Cendrio ou de forma independerite.

Suporie e
Apoio aos Leitores

Se vocé tiver alguma divida sobre as
regras de mini GURPS, ou se quiser mais
informagdes sobre esse ou outros RFPGe,
entre em contato com a gente:

Pelo telefone: (11) 3347-5700
ou por fax (11) 3347-5708
Se preferir, escreva para:
Devir Livraria
Cuaixa Postal 15239
Séo Paulo — SP
CEP 01599-070
e-mail: duvidas@devir.com.br

visite o site: www.devir.com.br

Sobre o autor

Carlos Eduardo “Cace” Lourengo é um

o

ador de aventuras de RFG, que dentre
outros, criou “Febre de Sangue’para o Museu
Histérico de Campinas e “Dias de CZo” para
a ECOAR/Petrobras. J4 realizou intimeros
eventos, difundinde o RFG, sendo idealizador
do | Simpésio RPG e Educagdo e um dos
organizadores do EIRFG — Encontro
Internacional de RPG,

Formado em Relagées Fiblicas pela
UNESF-Bauru, fez especializagdo em
Marketing pela FundagZo Casper Libero.

Esta é sua primeira publicagdo.



RPEG: Cenarios e Regras

Atualmente, existe um nimero grande de publicagdes ligadas a pratica do RPG. A grande maioria dessas
publicagdes descreve um Cendario para aventuras ¢ também traz um Sistema de Regras adaptado a esse
Cenario.

Cenario é o universo, a ambientagdo em que as aventuras terdo lugar. E 0 mundo, a época, o contexto social
no qual os personagens c¢stio inseridos. As possibilidades de Cenarios sdo vastas: mundos fantasticos, medie-
vais, futuristas, cenarios de horror ¢ mistério, universos baseados em roteiros de filmes ou séries animadas, o
mundo real como o conhecemos, nossa prépria época ou momentos especificos da Historia da humanidade cte.

As regras nada mais sdo do que os critérios que o Mestre devera utilizar para decidir se as acdes pretendidas
pelos personagens sdo possiveis ou ndo, faceis ou ndo, bem sucedidas ou nfo. Os Sistemas de Regras procuram
simular a realidade com o maior grau possivel de verossimilhanca.

Esia flveniura

O Resgate de “Retirantes” é uma aventura criada com finalidades pedagogicas ¢ de modo a poder ser desenvolvida e
completada numa tnica sessdo de jogo, com a participagdo ativa de scis jogadores que representam personagens pre-
determinados. A estimativa de tempo ¢ de duas horas, mas algumas sessdes podem ser mais curtas ou mais longas.

O objetivo principal da aventura é apresentar de maneira divertida alguns aspectos relevantes da vida e da obra de Céndido
Portinari, um dos mais prestigiados artistas plasticos brasileiros. Nascido e criado no interior de S0 Paulo, filho de imigranics
italianos que se estabeleceram nas fazendas de café, Portinari superou a pobreza para conguistar o mundo da arte. Sua histéria
de vida ¢ o relato da busca pelo sonho distante, transformado em realidade por meio do talento, do trabalho 4rduo ¢ da
perseveranga.

A aventura O Resgate de “Retirantes” tem como cendrio o nosso proprio mundo, em meados da década de 1990. Boa
parte da agdo se passa na cidade de SAo Paulo — SP, mas a aventura se estende a Paris, Nova lorque e Brodowski, no interior
do estado de Sdo Paulo. A aventura foi criada e desenvolvida usando-se o sisiema de regras GURPS.

Para conduzir a aventura O Resgate de “Refiranies”, vocé precisard de fotocopias das fichas de personagem encontra-
das no Apéndice 1, trés dados de scis faces e as Regras Basicas de GURPS (ver abaixo). Sc desejar, vocé pode utilizar as
regras mais avancadas do sistema, que podem ser encontradas nas publicagdes GURPS: Moédulo Basico ou Mini GURPS:
Regras Basicas, ambas da Devir Livraria.

0 que é GURPS?

GURPS (Generic Universal Role Playing
System) ¢ um sistema de RPG genérico e uni-
versal, um conjunio de regras para se criar
qualquer tipo de personagem em qualquer
cenario de aventura. GURPS foi criado por
Steve Jackson e € um dos sistemas de regras
mais populares no Brasil ¢ no mundo, tendo
recebido varios prémios.

No Brasil, vocé também pode encontrar
a série Mini GURPS: regras simplificadas ¢
cenarios de aventura baseados em momen-
tos cruciais da Historia do Brasil.

GURPS foi criado para simular a realida-
de com uma precisio impressionante. O sis-
tema prevé regras para praticamenic todas
as situagdes do dia-a-dia de um heroi em
quase qualquer cendrio de aventura. E. ape-
sar de ser extremamenie detalhado, GURPS
pode ser facilmente entendido por qualquer
pessoa, mesmo por quem nunca jogou RPG
anfes. Além disso, muitas regras sio opcio-
nais ¢ devem ser usadas apenas quando 1sso
tornar o jogo mais divertido. Na verdade, para
comegar a jogar, vocé so precisa das infor-
magdes que constam das fichas de persona-
gem e de trés regras muito simples.




fis 3 Regras Basicas

1) Tesles de Habilidade

Diante de uma sitnagfio descrita pelo Mestre, os jo-
gadores podem sugerir as acdes mais variadas. Para de-
cidir se uma aco ¢ possivel ou nfio, basta vocé usar o
bom senso. Sair voando pela janela ndo é uma agio pos-
sivel para uma pessoa comum, mas se estivermos falan-
do de um super-heroi, a historia € outra. Pilotar um caca
F15 pode ser impossivel para vocé ¢ para mim, mas nio
para um personagem treinado como pilolo. Agora, deter-
minar que a agio pretendida por um personagem € possi-
vel ndo significa que ele terd sucesso em sua lentativa.
Para decidir o sucesso da acgéo, € preciso fazer um Teste
de Habilidade.

Habilidades sdo os atributos ¢ as pericias de um perso-
nagem, como especificados na ficha de personagem. Para
fazer um Teste de Habilidade, o jogador deve langar trés
dados. Se a soma dos resultados dos dados for menor ou
igual ao valor do atributo, ou ao Nivel de Habilidade (NH)
na pericia correspondente ao teste, o jogador é bem suce-
dido. Caso contrario, ele falha.

Exemp.‘o 1:

O personagem Liicio Costa Tobias de Aguiar chega
em casa e ndo consegue abrir a porta. Estz em-
perrada. O jogador que interpreta o personagem
diz ao Mestre que vai forgar a porta, usando o
ombro e o peso do proprio corpo. Sera que ele con-
segue? Esee é um tipico teste de forga. Licio tem
ST10. O Mestre pede ao jogador que lance trés
dados e some o0s resultados obtidos, O jogador
consegue 4, 2el,0 queda 7. Como 7 é menor que 10
(valor da ST de Ldcio), o personagem tem sucesso
e a porta se abre com o encontrio.

Exemplo 2: ‘

Liicio estd numa galeria de arte, procurando novas
pegas para sua colegZo. Ele encontra uma tela im-
pressionista pelo prego de R§ 200 mil. O jogador
deseja que Liicio avalie a pintura para saber se vale
a pena pagar tanto por ela. Licio, como admirador

de arte que é, tem NH 12 na pericia Artes Plasti-
cas. O jegador langa os dados e obtém 6,66 3, 0
que da 15, ou seja, um fracasso. Liicio ndo nota que
se trata de uma falsificago e acha o prego bas-
tantejusto.

2) Modificadores de Tesies de Habilidade

As vezes, & necessdrio aplicar alguns modificadores
aos resultados dos Testes de Habilidade. Os modificado-
res podem ser positivos (bdnus) ou negativos (penalida-
des) e, portanto, podem tornar a realizagdo de uma tarcfa
mais facil ou mais dificil. Cabe ao Mestre decidir quando ¢
como aplicar os modificadores.

Exemplo 2:

Licio arranca o gorro do assaltante enquanto os
dols rolam pelo chdo. O jogador quer saber se Li-
cio reconhece o homem. lsso é um teste de percep-
g0 e, normalmente, o jogador langaria os dados
eteria sucesso se conseguisse um resultado me-
hor ou igual & 1Q de Ldcio (14). Mas, como esté
escuro, o Mestre decide aplicar uma penalidade
de 3 pontos ao teste de percepgéo, que abrevia-
remos como 12— 3. Ou egja, Licio somente conse-
guira identificar o ladriio se conseguir 11 (1014 -
3) ou menos nos dados.

Exemplo 4: 7

Licio estd cuidando de um negdcio importante
para suas empresas. Fle precisa decidir se & ou
nzo interesseante comprar agdes de uma certa
fabrica de refrigerantes. Normalmente, ele pode-
ria fazer um teste da pericia AdministragZo (NH
13), mas como seus assessores providenciaram
um relatdrio minucioso sobre a tal fabrica, Licio
recebe um bbnus de 2 pontos no teste. Fortanto, o
Jjogador que o interpretalanga os dados esperan-
do obter um resultado menor ou igual a 15 (Admi-
nistragZio 13 + 2).

Exemplos de Siluagies que Exigem Testes de Habilidade

O personagem quer se lembrar do nome de uma antiga namorada
O personagem tenta se desviar de um vaso atirado contra ele
O personagem esta tentando falar com o embaixador da Franga

O personagem se envolve numa luta

O jogador quer saber se o personagem viu, ouviu ou percebeu
algo de estranho na cena

O personagem esté numa situagdo estressante e precisa
manter o controle

Teste de inteligéneia (1Q)
Teste de destreza (DX)
Teste da pericia Linguas (Francés)

Teste da perr’c{a Briga
Teste de percepgo, ou egja, um teste de IQ

Teste de vontade, ou seja, um teste de 1Q

- -
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Imagem do

Yantagens:
sdo caracteristicas
que ajudam ou
facilitam as agles de
um persariagem.

Desvantagens:
sdo caracteristicas
gue dificultam as

agbes de um o

parsonagem

3) fivaliagéao de Dano

Os personagens podem sc ferir ao longo de uma his-
toria. Eles podem ser atropelados ao atravessar a rua,
cair do 12° andar, levar um belo soco na cara ou até mes-
mo um tiro. O termo de jogo para “ferimentos” ¢ dano.
Cada fonte de ferimentos provoca uma quantidade dife-
rente de dano, indicada pela formula “X dados + modifi-
cador”. Por exemplo, 3D significa que devemos jogar 3
dados e o adversario sofrera um nimero de pontos de
dano igual ao resultado da jogada; 3D + 1 significa jogar
3 dados e somar 1 ao resultado final; 2D — 2 significa
jogar 2 dados e subtrair 2 do resultado final. Geralmente,
a ficha de personagem traz essas formulas nio apenas
para os golpes desferidos pelo personagem com o pro-
prio corpo, como também para as armas que ¢le porven-
tura possa estar carregando.

A quantidade de dano infligida € subtraida do valor da
HT do personagem atingido. Quando a HT chegar a zero, o
personagem cstard inconsciente.

Licio engalfinha-se com o assaltante. O ladrzo é
bom de briga e acerta um murro na boca do estéma-
go do ricago. O dano provecado por um soco £10— 3.
0 Mestre, gue é quem interpreta o personagem do
ladréo, langa um dado e obtém 5, provocando por-
tanto (b -3 =) 2 pontos de dano. A HT normal de
Licio 10. Agora ele tem apenas (10— 2 =) & pontos.
Ldcio encolhe-se com a forga do golpe, mas continua
lutando.

fl Planilha de Personagem

Num RFPG, 0 personagen érsprcscntado por uma Planilha como esta.

Ela mostra todas as caracteristicas do personagem e também os seus valores numéricos (que serdo usados durante o jogo)

Fontos de Vida
Representa a energia da personagem, sendo
igual & HT. Toda vez que o personagem sofre
dane, o nimearo de pontos de dano sefride é
dimiruide do valor deste Atributo. Se o valer

Eates 520 os Atributos. ———————
. Escreva o nome
Eles servem para descrever

N . o onagem .
as saraatcm’a‘tlsas TCI’Q\CBEJ & : pere 8 Resumo de quantoa F?Or\to.'g

foram gastos em cada etapa

mentais dos personagens

da criagdc e o calculo do

total de pontos do seu

chedar a zero o persgnagem desmaia
personagem

Brsonagem: Licio Costa T%% de Aguiar .

/ il
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Personagerm. Personagem lﬂ Hadur
y
A S 7
ST: 14 gﬂﬂ!l&s resumo
- 12 BV | anibutos /5
C — 09 vantagens i
10: 12 desvaniagens -40
*— | deslocamenio | peculiaridades 5
pericias s
T _ 21/ 05 | 100
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Contatos 4 ptos { Apaixc)llado por Arte —1pt Administraggo ﬁ i LtO
Carisma+2 10 p% NZo gome frutos do mar -1 pt Condugdo/NT 10 O,5fpto
Rigueza: Fodre de Rico b%TO5 Figa/reia antes de falar —1pt Trato Social 14 Ipto
/ Feparte o cabelo sempre Linguas (Francés) / 12 0% pte
r IIESVBI]IH[IBI]S / para adirsita “lp Linguas (Inglés) / 12 2ptos
/ Inimigo / Sheila Caroliga ~ —10 ptos ve com as maos enfiadas / Artes Flasticas 12 l1 pto
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Gastar compulsiyamente —5 ptos / / ’

Luxtria =15 ptos / / !

// / / |
N
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¢ a disténcia em metros aue

percorrer em alguns segundos.

0 perzonagem conseggue

Guantos pontes custa
Habilidade

pericia.

marcantes que tornam sdo aquelas colsas que o Nd8  gota Pericia neste Nivel

um personzgem Unico personagem sabe fazer de Habilidade
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ara garantir a diversdo de seus jogadores, vocé — o Mestre do Jogo — precisa estar bem preparado.
Estude com atengfo esta aventura, faga anotagdes sobre as cenas mais relevantes, enriquega as des-
crigdes, procure imaginar as reacdes dos jogadores diante das situagBes propostas e prepare-se para
lidar com elas. Também dedique um pouco do scu tempo a estudar as fichas ¢ os historicos dos seis
personagens dos jogadores, pois ¢ da relagio entre eles que nasce toda a trama da historia.

Dicas visuais para os seus jogadores sfo importantes para um bom andamento da sessdo de jogo ¢
também da propria histéria. Vocé encontrara alguns impressos nesta aventura que servirdo como objetos
cénicos: cartas, fotografias, recibos ¢ outras coisas, todas “de mentirinha”, que ajudardo os jogadores a
compreenderem melhor as pistas encontradas por seus personagens. Scria interessante vocé procurar re-
produgdes de obras de Portinari em livros, revistas ou sitios da INTERNET para ilustrar sua narracio.

Como o objetivo principal desta aventura ¢ percorrer indiretamente a vida ¢ a obra do mestre Portinari, é
muito importante vocé conhecer um pouco da carreira deste grande pintor brasileiro. No Apéndice 2, vocé
encontrara uma pincelada da biografia ¢ da carreira artistica de Candido Portinari, bem como algumas
informacdes relevantes sobre o contexto historico e artistico no qual ele se achava inserido.

Sinopse

Eu ndo posso ser mediocre — ou eu marcarei uma época na Arte Brasileira ou entdo desaparecerei.
— Candido Portinari

Durante a vernissage de um jovem ¢ promissor artista plastico numa galeria
de arte em Sdo Paulo, um dos famosos quadros da série Retirantes, de Candido
Portinari, € roubado de maneira audaciosa. O ladrdo, Leo “Tigrdo” Baptista, con-
sidera-se discipulo de Portinari ¢ procura imitar o mestre em tudo. As pistas do
caso confundem-se com detalhes da vida e do trabalho do grande pintor brasileiro
¢ os personagens sdo levados a Paris, Nova lorque, Rio de Janeiro e Brodowski —
SP, numa verdadeira viagem de investigagdo ¢ descoberta.

Esiruiura

O Resgate de “Retirantes” ¢ uma aventura organizada em cenas, numeradas
de 1 a 12. Depois da cena inicial, os personagens dos jogadores podem seguir
varias pistas distintas que levam a lugares ¢ situagdes variados. A tematica predo-
minante ¢ a da investigagdo. A numeragfo das cenas tem como Unico objetivo
permitir a localizagdo instantinea de cada situagdo rclevante durante a sessio de
jogo. Portanto, ndo ha uma seqiiéncia recomendada de cenas ¢ o andamento da
acdo dependera das decisdes dos personagens dos jogadores.

Ponto de Parlida

A Galeria de Arte Stockhorsky (Ié-se istarrésqui), em Sio Paulo. cedeu seu
privilegiado espago para a vernissage de um jovem artista plastico brasileiro,
cuja obra tem nitidas influéncias do expressionismo de carater social de Candido
Portinari. Assim, para dar brilho ao evento, os organizadores fizeram um grande
esforgo para que algumas telas do grande mestre, principalmente um dos qua-
dros da famosa séric Retirantes, fossem também exibidas aos convidados.

Reunir as obras para a exposi¢do ndo foi uma tarefa facil. ja que a imensa
maioria das telas de Portinari encontra-se em poder de colecionadores particula-
res. Além disso, duas telas da série Refirantes haviam sido roubadas nos ultimos
meses em agdes quase cinematograficas. Por causa disso, poucos museus e cole-
cionadores estavam dispostos a emprestar seus Portinaris a Galeria Stockhorsky.

Leia: Dicas para o Mestre 02 =>
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DIGAS PARA O MESTRE 01

Vocé temtoda a liberdade de narrar
esta historia com suas préprias paia—
vras e da maneira que achar mais ade-
quada, Entretanto, lembre-se de que nem
todas as informagdes contidas neste
material séio para os ouvidos dos seus
Jjogadores. Namedida do possivel, procu-
ramos identificar essas informagoes ex-
clusivas do Mestre em quadros, como
este aqui. Fortante, ndo leia nem repas-
se essas dicas para seus jogadores.

DIGAS PARA O MESTRE oz

Segundo a estudiosa da Arte Anna-
teresa Fabris, a série Retirantes compre-
ende cinco telas, sendo que trés delas
pertencem ao acervo do Museu de Arte
de S3o Faulo, inclusive o quadro que da
rnome & serie ¢ é a grande estrela desta
aventura (ver Apéndice 2). A AssociagZio
Cultural Candido Fortinari reconhece ape-
nas zs trés telas que ee encentram no
MASF como integrantes da série, ou e¢ja,
Retirantes, Crianga Morta e Enterro na
Rede; desconsiderando, assim, as telas
Emigrantes ¢ o outro Crianga Merta (que
pertence ao Museu de Arte Moderna de
Faris). Entretanto, a temética dos reti-
rantes é recorrente na obra de Portinari,
sendo retratada em dezenas de telas. De
qualquer modo, tomamos uma certa li-
cenga especial, devida a qualguer ficcio-
rista, para aquf aprsssntarmoe © qua-
dro Retirantes como propriedade de um
colecionador partfcular.




DIGAS PARAOMESTRE 03
Nos Baslidores

O mentor e exscutor dos audaciosos
roubos das telas da série Retirantes é o
lendério gatuno Leonardo “Tigréo” Bap-
tista. E ele nZo pretende parar por ai, pois
espera encerrar sua carreira com chave
de oura, adquirindo o maior nimere poe-
sivel de obras de Candido Fortinari,

Afascinagio de Tigrao por Fortinari,
e particularmente pela série Retirantes,
nzo é uma coisa gratuita. O pai de Leo,
retirante nordestino cuja familia se ins-
talou em Brodowski na década de 1910,
cresceu na mesma fazenda que Fortinari
e foi seu amigo de infancia.

Leo, contude, nzo preteﬁde vender
as telas no mercado negro. Convencido
de que acritica contemporarea, 0s cura-
dores de museus e os colecionadores
particulares no sabem apreciar o ver-
dadeiro valor do mestre, Tigrdo tem a
intengao de esconder as obras dos olhos
do pﬁblico para todo o sempre.

No entanto, Tigrio est4 muito doen-
te, vitima de uma grave intoxicagdio por
produtos qufmicoa presentes nas sube-
tancias que utiliza corriqueiramente para
vielar portas e cofres em seus assaltos.
Ele pressente a riorte ¢ sabe que o qua-
dro a ser exposto na galsria pode ser seu
titimo golpe. Fara ser digno de uma Glti-
ma apresentagio, o roubo tem de ser re-
alizado em meio ao coquetel de abertura
daexposigdo, para que todos possam ad-
mirar-lhe a ousadia.

Mas o golpe também precisa ser per-
feito. Fara ganhar tempo e eacapar com
a tela, Tigréo preparou uma distragio
que levara a policia a suspeitar das pes-
g0as erradas: arranjou para que anti-
4os membros de sua quadrilha estives-
sem presentes ro acontecimento. Ele
pr"éprio furtou alguns ingressos para o
coquetel 6 os enviou para Maria Faula,
antiga parceira e ex-esposa, e para Juca
Cabegzio, um falsificador que costumava
trabalhar para ele.

Por fim, a galeria conseguiu convencer o colecionador Lucio Costa Tobias de
Aguiar a ceder a tamosa tela Retirantes para a exposicdo, mas somente depois da
organizacgio oferecer todo tipo de garantias quanto a segurancga do local e da obra.

A aventura O Resgate de “Retiranfes” comega justamente, no primeiro dia da
exposicdo a qual todos os personagens tEm um bom motivo para comparecer.

Personagens dos Jogadores

Os historicos dos personagens dos jogadores cncontram-se no Apéndice 1. E
aconsclhavel que vocé distribua os historicos aos jogadores juntamente com as
fichas dos personagens que irdo interpretar. Nesta se¢do voc€ encontrara uma
breve descrigdo das Motivagdes de cada personagem. Use essas informagdes
para manter os personagens interessados na busca da tela roubada e para promo-
ver a cooperagio entre eles.

Sob o rétulo de Ganchos vocé encontrara indicacdes de como garantir que
todos os personagens se encontrem na Galeria Stockhorsky no momento do rou-
bo ¢ que rcagdes esperar deles quando encontrarem uns aos outros durante o
coquetel.

Licio Costa Tobias de figuiar

Empresario ¢ colecionador de arte

Proprietario da tela Retirantes, de Portinari

Motivacio: Retirantes, de Portinari, € o quadro mais
valioso da colegdo Tobias de Aguiar. Perdé-lo seria uma
tragédia, nem tanto pelo dinheiro — ja que Lucio recebe-
ria mais de R$1.000.000,00 da Seguradora — mas pelo
“apego sentimental” que o empresario tem pela obra. Liicio
anotou nas costas da tela o nimero da senha de uma conta num banco suigo,
imaginando que ninguém jamais procuraria ali um segredo tdo bem guardado. Sem
o quadro. ele ndo pode resgatar seus investimentos, pois ¢ incapaz de lembrar a
propria senha. Pior ainda, quem descobrir do que se trata aqueles nimeros pode
resgatar o dinheiro em nome de Liicio.

E possivel que o roubo do quadro faga com que as suspeitas recaiam sobre
Lucio. como o arquiteto do velho golpe do seguro. Além disso, ele provavelmente
desconfiara que a ex-csposa esta por tras do roubo, com a ntenc¢do de destruir a
famosa tela ou de descobrir o niimero da senha.

Ganchos: Lucio, como orgulhoso proprietario da vedete da exposi¢do, obvia-
mente comparecerd ao coquetel de abertura. Trés surpresas, algumas desagrada-
vels, outras nem tanto, 1a o aguardam. A ex-mulher, Sheila Carolina, estara presen-
te e ela ¢ sempre uma ameaga. Lucio também reconhecera Juca Cabegdo como o
cumplice de Sheila em sua tentativa, meses atras, de surrupiar a tela Retirantes,
substituindo-a por uma falsificagdo. A ultima surpresa ¢ a presenga, num evento
tdo seleto. da encantadora Maria Paula, a jovem que comegara recentemente a
trabalhar na casa dele como faxineira.

Sheila Garolina Tobias de figuiar

Socialite

Vingativa ex-mulher de Lucio C. Tobias de Aguiar

Motivagio: O divorcio foi um desastre na vida de
Sheila. Ela e Licio haviam se casado em regime de sepa-
ragdo de bens ¢, com o incéndio criminoso da casa de
Miami, cla acabou perdendo o direito a pensdo. Sheila
esta falida e cheia de dividas. Ela sabe o quanto o quadro




Retirantes vale para Lucio, principalmente depois de descobrir que o niimero rabiscado nas costas da tela ¢
nada mais nada menos que a senha da conta do ex-marido num banco suico. O roubo do quadro a coloca
numa situagio ao mesmo tempo dificil ¢ interessante. Lucio provavelmente a acusara como responsavel pelo
roubo ¢ ela terd de provar sua inocéncia. Mas, por outro lado, seria a concretizagio de sua vinganga € a
solugdo para todos os seus problemas caso cla conseguisse se¢ apoderar dos Refirantes ¢ da senha da
polpuda conta na Suica.

Ganchos: Socialite ¢ freqiientadora assidua de exposigdes ¢ leildes de arte, Sheila ndo poderia faltar na
lista de convidados da exposi¢do na Galeria Stockhorsky. E, ¢ claro, ela ndo perderia a chance de aterrorizar
o ex-marido com sua simples presenga. Entretanto, para grande surpresa de Sheila, o falsificador por ela
contratado para organizar o roubo da tela Retirantes meses atras, Juca Cabegdo, estara também entre os
convidados.

Joao Gustavo “Corujao’ Cavalcanle

Agente da Policia Federal

Responsavel pela investigagdo dos recentes roubos de telas de Portinari

Motivacio: Para Jodo Gustavo, a tela de Portinari em exposi¢do na Galeria
Stockhorsky € a isca perfeita para atrair o ladrio dos outros dois quadros da série.
Com a concretizagdo do roubo, ele sentird que sua carreira esta em jogo ¢ fara o
que estiver ao seu alcance para recuperar as trés telas.

Ganchos: Corujdo estara presente ao coquetel de abertura, convencido de que
o ladrio atacara mais uma vez ¢ determinado a capturar o gatuno. A presenga de
Juca Cabegdo, um dos falsificadores investigados por Jodo Gustavo, provavelmente deixara o policial federal
alerta, mas o jovem agente ficara realmente desconcertado assim que vir Maria Paula, a ex-gatuna ¢ dona do
rosto pelo qual ele se apaixonou.

Juca Gabecao (Jodo Garlos da Silva)

Falsificador de obras de arte

Motivaciio: Ha tempos a Policia Federal anda atras de Juca Cabegdo, pois
suas ligacdes com a antiga quadrilha de Leo Tigrdo sdo mais do que conhecidas.
Com o roubo, cle se torna um dos principais suspeitos ¢, além de ter de provar a
propria inocéncia, ele provavelmente tera de fechar um acordo com a policia para
“limpar sua ficha” em troca de informagdes sobre o ladrdo dos quadros de Portinari.

Ganchos: Cabec¢io acompanhou com interesse as noticias sobre o roubo das
telas da série Retirantes. Pouco antes da estréia da anunciada exposigido de Porti-
nari, na Galeria Stockhorsky, Juca recebeu o telefonema de alguém que se dizia interessado em comprar a
copia do famoso quadro. No dia seguinte, ele recebeu pelo correio um convite nominal para o coquetel de
abertura da exposi¢do (veja Apéndice 3) ¢ imaginou que la se daria o contato. Ele ja csperava encontrar
Sheila ¢ Lucio Tobias de Aguiar no evento, mas jamais passaria por sua cabega que a ex-companheira de
quadrilha, Maria Paula, pudesse aparecer como que do nada.

Jlaria Paula Baptisia

Ex-gatuna, especializada em roubos de obras de arte

Motivacio: A tnica ligacdo especial de Maria Paula com a tela de Portinari
exposta na Galeria Stockhorsky € a lembranca de que Leo, o ex-marido e compa-
nheiro de quadrilha, era fascinado pelo pintor. Com o roubo do quadro, ¢la se torna
uma das principais suspeitas e precisa provar sua inocéncia. Porém, mais importan-
te do que 1sso, ¢la sabe que Leo ¢ o verdaderro ladrdo ¢ ajudar a encontra-lo pode
leva-la até o filhinho que ndo v€ ha anos.

Ganchos: Coincidéncia ou nfo. dias atras. Maria Paula recebeu pelo correio um
convite nominal para o coquetel de abertura da exposi¢do dos quadros de Portinari, na Galeria Stockhorsky
(veja Apéndice 3), juntamente com um bilhete enigmatico dizendo “Pelos velhos tempos. Leo™. Encontrar o
velho companheiro de roubos, Juca Cabegdo, pode trazer mais esperancas a Maria Paula, mas cla tera de
tomar cuidado para evitar o patrdo, Lucio Tobias de Aguiar, ou tera de dar explicagdes.
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DIGAS PARAOMESTRE 04
Eqvolvendo os Personagens

Ao distribuir o histéricos dos per-
sonagens aos jogadores, converse com
cada um deles separadamente, oo po55ff
vel, e esclarega quaisquer dividas que eles
poseam ter emrelagZo aos seus respec-
tivos pereonagens. Uma estratégia inte-
ressante & chamar para uma conversa
s jogadores que interpretam personz-
gens com “passados em comum”, como
Maria Faula e Juca CabegZo, ou Licio e
Sheila Tobias de Aguiar. Frocure salien-
taros aspectos mais relevantes de cada
pereonagem para o desenvolvimento da
aventura, enfatizando as Motivagdes e
os Ganchos. For exemplo, 2 grande moti-
vagdo da ex-gatuna Maria Faula para aju-
dar nas investigagdes é 2 possibilidzde
de descobrir o paradeiro do filho que ela
teve com o ladréio de quadros. Enfatize o
desespero da moga ¢ a imensa saudzde
que ela sente do menino e isso deve bas-
tar para manter o jogador que a inter-
preta concentrado no jogo.

Fode ser interessante dedicar uma
certa atengzo especial aos dois perso-
nagens investigadores: Minén e Coru-
Jjao. Os jegadores que os interpretam
precisam ter alguma idéia dos procedi-
mentos mais basicos da “profisszio”.
Como se trata de uma aventura, vocé
pode utilizar como exemplos inspirado-
res personagens famosos de filmes po-
liciais. Converse com o jogadores e cer-
tifique-se de que eles compreendein a
impor‘t:%ncia do recolhimento de pistas,
do interrogatério, do levantamento da
ficha policial dos suspeitos ¢ do aciona-
mento de contatos e informantes para
uma boa investigaco.

Luis E. IMindn

Ex-policial e detetive particular

Contratado pela companhia de seguros para proteger
a tela Retirantes

Motivaciio: Tudo o que o detetive carioca conhece
sobre Portinari sdo os murais do Palacio Capanema, no
Rio de Janeiro. Mas, como agente da seguradora, ele tem
idéia do valor absurdo que pode atingir a apdlice de um
quadro da série Retirantes. Ele nilo esta disposto a per-
der outro caso de seguro envolvendo Liicio Tobias de Aguiar e fara o possivel ¢ o
impossivel para recuperar a tela (intacta, de preferéncia).

Ganchos: Para Minén, ndo basta supervisionar a instalagdo dos sistemas de
seguranga. Ele precisa estar 1, durante o coquetel de abertura, os sentidos em alerta
total. Ele conhece muito bem Liicio Tobias de Aguiar, mas tem certeza de que o
colecionador ndo se lembra dele.

Personagens do JMestre

Os jogadores controlan apenas as ag¢des de seus proprios personagens, os
protagonistas da histéria. Todas os outros personagens sdo interpretados pelo
Mestre do Jogo, sejam cles grandes antagonistas (vildes), informantes ou ape-
nas coadjuvantes.

0 Aniagonisia

Leonardo “Tigrdo” Baptista Filho

Ladrio de obras de arte

Descricdo e tragos de personalidade: Tigrao ¢ um
homem de 43 anos e de bom porte fisico. Os cabelos
grisalhos nas témporas do a ele um certo charme. Leo ¢
orgulhoso e arrogante. O apelido — Tigrdo — ¢ famoso
no submundo do crime ¢ advém da tatuagem que lhe co-
bre o ombro esquerdo e boa parte da costas, represen-
tando um tigre em meio ao salto. Também é conhecido de
muitos “funkeiros™ do Rio de Janeiro.

Tigrdo ¢ um bon vivant e apreciador de arte. Apesar dos gostos requintados,
Leo € de origem simples. Nasceu em Brodowski, no interior de Sio Paulo, filho
de retirantes nordestinos. O pai, Leonardo Baptista, foi amigo de infancia de
Candido Portinari.

A infancia dificil, cheia de provagdes, marcou-lhe profundamente. A falta de
oportunidades impediu que fizesse bom uso de sua inteligéncia ¢ de suas aptiddes
¢ ele acabou se dedicando ao crime. Mas Leo sonhava alto. Nunca pretendeu ser
um simples ladrao e sim um artista do crime. Leo nfio rouba dinheiro ou objetos
pessoais, apenas obras de arte mantidas em museus ¢ colegdes particulares. Ele
acredita tanto na pureza do estilo e da arte que esta convencido de que as pessoas
ndo entendem nem os motivos, nem a paixdo do artista, deformando a obra de arte
com interpretagdes mediocres. Viveu diversas paixdes, mas reservou seu corago
apenas para si mesmo. Casou-se com a bela Maria Paula ¢ com ela teve um filho,
mas 1sso ndo o impediu de abandona-la depois de um golpe frustrado. Diante da
responsabilidade de amar e criar um filho sozinho, Tigrdo preferiu deixar o menino
aos cuidados de seu velho pai, em Brodowski — SP.

Outros Personagens

Outros personagens controlados pelo Mestre do Jogo sdo apresentados breve-
mente ao longo da aventura, de acordo com as cenas em que aparecerem ou nas
quais forem necessarios. Caso nenhuma informagio relevante seja fornecida a
respeito desses personagens, vocé pode e deve interpreta-los como achar mais
adequado para o desenvolvimento da aventura.
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0 Resgate de Reliranies
A AVENTURA GENA A GENA
Gena 1: Galeria StocKhorsky

A maior parte do saldo de
exposi¢des da Galeria Sto-
ckhorsky esta tomada por
stands onde se véem as pin-
turas do jovem artista brasi-
leiro Jodo Candido Fenestra-

. As telas mostram desabri-
gados, famintos ¢ sem-terra,
representados como figuras
distorcidas e em cores vivas.

Ao fundo do saldo, isola-
da do resto do conjunto, fica
uma pequena sala em cujas
paredes encontram-se oito
telas de Candido Portinari.

Na parede oposta a entrada,
encontra-se, em posi¢do de desta-
que, o quadro Retirantes. Junto a en-

trada ficam dois segurangas. Ha cAme-

ras de circuito fechado em todos os cantos e
sistemas de alarme espalhados por todo o lugar.

No saldo principal, ¢ servido um coquetel para os convidados. O assunto das conversas miudas é um so:
o roubo, no ultimo més, de outras duas telas da séric Retirantes.

Descreva aos jogadores as impressdes que o lugar causa nos personagens e, principalmente, deixe-os
interagir. Narre as reacdes de seus personagens ao encontrarem uns aos outros durante o coquetel.

0 nlecaule

De repente, todas as luzes sc apagam. As mulheres gritam e um burburinho percorre o recinto. As suaves
luzes de emergéncia levam quase dois minutos para se acenderem. Quando isso acontecer, caso alguns
personagens se encontrem na proximidades da tela Retirantes:

Faga um teste de 1Q.

— Os personagens que tiverem sucesso verdo a silhueta de um homem musculoso, de camisa regata, gorro e luvas,
subindo por uma corda que pende de um dos dutos de ventilacio, 2 tela enrolada e amarrada 3 cintura. Uma vistosa
tatuagem em forma de tigre cobre-lhe o ombro esquerdo e parte das costas.

— Os que falharem no teste nada perceberio.

Se algum dos personagens tentar perseguir
o ladrdo pela mesma via:

Faga um teste da pericia Escalada, sujeito a
uma penalidade igual a —2. Ou entdo, se o
personagem ndo tiver a pericia apropria-
da, um teste de DX com uma penalidade igual
a-7.

— Se tiver sucesso no teste, o personagem
percebers que a corda estd solta.

— No caso de uma falha, o personagem
nada percebe e a corda despenca do teto
com o primeiro puxao, juntamente com um
gorro velho.
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Fazendo o Jogo fAndar

Ok, vocé deixou os personagens Mi-
nén e Corujdio conduzirem o interrogats-
rio mas eles ndo conseguiram extrair ne-
rhuma informag3o Otil da Maria Paula e/
ou do Juca Cabegao sobre o Tigrao. Pior
ainda, eles comegam a desconfiar dos

outros P@réonagens.

0 que razer?

Simples. Chame os jogadores reo-
ponsaveis pelos personagens do dete-
tive & do policial para uma conversa re-
servada. Lembre-se de que, numa situa-
¢30 como essa, eles deveriam levantar a
ficha policial dos suspeitos, ou seja, Ma-
ria Faula e Juca Cabegdo. Descobrinde o
passado criminoso desses dois perso-
nagens, oe investigadores teriam em
m&os um instrumento para forgz-los a
cooperar e revelar tudo o que sabem
sobre o homem com a tatuagem de ti-
are, inclusive o endersego de sua casa na

Barra Funda.

Beleza!

Al o Juca Cabec3o se recusa a
cooperar! E agora?

Como (iltimo recurso, vocé pode re-
correr aum personagem do Mestre cria-
do de improviso. Foderia ser, por excmpfo,
um investigador-chefe da po]:’cia federal,
um tal Dr. Romzio Chagag, gue chegara
rapidamente aconclusdo de que o Juca é
cimplice do crime e que, se depender dele,
o pobre falsificador vai passar o resto
dos seus dias na cadeia. lsso deve ser
euficiente para o Juca abrir o bico e reve-
lar o endereco do Tigraoe.

Luzes naescuridio

As luzes principais se reacendem e agora todos podem ver que a tela desapa-
receu de sua moldura. Se algum personagem estiver na area restrita na qual se
encontrava a pintura, os alarmes disparam.

Segurangas ¢ policiais (inclusive os personagens Corujdo e Mindn) provavel-
mente tentardo isolar o recinto. Ninguém entra, ninguém sai.

Pode ser que alguns personagens tentem deixar o saldo antes que as portas
sejam fechadas.

Peca aos jogadores que facam testes da pericia Furtividade ou testes de DX sujeitos a
uma penalidade igual a — 5.
— Se forem bem sucedidos no teste, os personagens chegam a rua a tempo de ver o
ladrdo fugindo num caminh@o de pequeno porte em cuja porta se & “Floricultura
Lalaia™.
— Se falharem no teste, os personagens sao surpreendidos pelos segurancas da
galeria e tornam-se imediatamente suspeitos.

0 Interrogatorio

O desenrolar da historia deve Ievar naturalmente a um ou mais interrogatorios.
Existem informagdes suficientes nas fichas dos personagens para que eles come-
cem a fazer acusagbes mutuas, tornando-se todos suspeitos de serem cumplices
ou até mesmo os mandantes do crime, com a provavel excegdo do policial federal
¢ do detetive carioca. Vocé pode deixar esses dois personagens conduzirem os
interrogatorios ou entdo, se nenhum dos jogadores tiver essa 1déia, a policia local
pode dar inicio ao processo.
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Os mterrogadores farfo testes da pericia Interrogatorio para obter informagdes
dos outros personagens. [ntimidacdo ou Labia também podem ser uteis. E claro
que os interrogados poderdo recorrer a Labia ou a Dissimulagdo para ocultar o que
sabem, s¢ assim o desejarem. Entretanto, como estio cercados por policiais experi-
entes e que procuram ativamente por contradicdes em seus relatos, imponha aos
testes dos interrogados uma penalidade igual a -2.

Juca Cabecgio e Maria Paula podem ser levados a “abrir o jogo™ caso sejam
confrontados com suas fichas criminais. Para consegui-las, Corujdo precisard apenas
de um telefonema e uma maquina de fax.

E crucial para a aventura que os personagens perccbam que todos tém interes-
se em recuperar a tela e a maneira mais eficiente de fazé-lo é cooperarem uns
com os outros. Encoraje a interagédo ¢ o didlogo ¢ induza os dois ivestigadores a
descobrirem pistas com os outros personagens.

As primeiras pisias

« Atatuagem do ladrdo pode identifica-lo como Leo “Tigrdo™ Baptista.

Trés dos personagens podem fazé-lo: a) Maria Paula; b) Juca Cabecéo; ¢) Luiz
E. Minon, caso ele associe a tatuagem com o apelido do lendario ladrdo de
quadros. Se, por acaso, nenhum personagem tiver notado a tatuagem nas cos-
tas do ladrdo, arranje para que uma outra testemunha comente o fato.

+ O gorro velho contém um ou dois fios de cabelo, curtos e escuros. Nao ¢ uma
pista imediata, mas pode scr usada posteriormente como fonte de material or-
ganico para um exame de DNA (o que comprovaria que o ladrdo ¢ mesmo
Leonardo Baptista Filho).

« A Floricultura Lalaia seria uma pista caso o lugar existisse. E mais uma pista
falsa preparada pelo ladrdo. O nome do estabelecimento ficticio também € o
titulo de um quadro pintado por Tigrio dez anos atras. Maria Paula deve reco-
nhecer 0 nome e pode ou ndo manter segredo. Se questionada, so podera men-
tir s¢ obtiver um sucesso num teste de Dissimulagdo sujeito a uma penalidade
igual a —4.

—f4 =



E agora?

Uma vez identificado o ladrio, mas ndo necessariamente o mentor do crime, os
personagens devem perceber que 0 proximo passo € procurar pistas na casa do
Tigrao (cena 2). Juca Cabecgdo sabe o endercgo, mas ¢ possivel que o revele
somente depois de um teste de Intimidagdo ou de uma barganha com um dos
personagens investigadores.

Gena 2: Gasa do Tigrao

Leonardo Baptista mantém um sobradinho na Barra Funda, Sdo Paulo— SP. A
tmta da fachada esta descascando, manchada pela fuligem que cobre permanen-
temente a cidade. A casa esta desocupada, mas no quarto que parece ter servido
de escritorio restam uma velha escrivaninha, uma cadeira de pé quebrado ¢ um
cesto de lixo.

Revirando as gavetas da escrivaninha e o cesto de lixo, os personagens
encontram:

¢ Uma carteirinha de filiagdo ao Partido Comunista Brasileiro, em nome de
Leonardo Baptista Filho. A foto pertence mesmo ao Tigrio. Se os persona-
gens decidirem seguir esta pista, passe para a Cena 7: Sido Paulo — Sede
do PCB.

* Um album de fotografias. As fotos mostram paisagens ou fachadas de muscus.
A unica foto em que Leo aparece mostra-o num saguio ¢ ao fundo se vé um
painel gigantesco. No verso da fotografia, 1é-se: “Guerra ¢ Paz, ONU, Nova
Iorque. Nossa terra esta 1a.” (veja Apéndice 3). A data no canto direito da foto
¢ de duas semanas atras. Se os personagens decidirem seguir esta pista, passe
para a Cena 9: Nova Iorque — Sede da ONU.

 Inumeros recibos de pincéis, telas ¢ tintas. Um recibo da Escola Nacional de
Belas Artes do Rio de Janeiro, por um “Curso de Desenho ¢ Técnicas de
Pintura”. Se os personagens decidirem seguir esta pista, passe para a Cena
8: Rio de Janeiro — Escola Nacional de Belas Artes.

* Um jornal de dias atras no cesto de lixo. Na pagina dos “Classificados”™, o
anuncio de uma agéncia de turismo esta circulado em vermelho: “Europa. Bai-
xa Temporada. Precos Promocionais. CarolaTur. Aeroporto Internacional de
Cumbica™. Se os personagens decidirem seguir esta pista, passe para a Cena
3: Agéncia de Turismo — Aeroporto Internacional.

Gena 3: Agéncia de Turismo
fleroporto Internacional

A visita a CarolaTur, no Aeroporto Interna-
cional de Cumbica, deve acontecer somente em
horario comercial. La os personagens podem
conversar com o atendente Jeremias que, a
principio, ndo estara disposto a cooperar com
a investigacdo, pois revelar informacdes so-
bre os clientes ¢ contra a politica da empre-
sa. Jeremias ndo se intimida com facilidade e
€ quase incorruptivel: oferecer dinheiro nio
adiantara muita coisa mas acontece que a Maria
Paula ¢ tdo exuberante...

Leonardo Baptista esta na lista de passageiros
do ultimo v6o para Paris que decolou algumas horas
atras. Seu pacote de viagem inclui hospedagem no Tonic
Hotel Louvre (1&-se tonik hotel luvrrre).
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A parte mais delicada desta aventu-
ra é con 5(3@\.”’?‘ que oS PSI"BOH&QSHF) dOQ
Jogadores sigam todos juntos deste
ponito emdiante. A tendéncia dos pereo-
nagens Mindn e Corujdio é manter o Juca
e a2 Maria Paula sob custédia ne Brasil e
deeconfiar da Sheila Carolina,

Lembre-se: E importante manter o
grupo unido. Uma maneira facil de e con-
seguir isso & perguntar sempre ao grupo
como um todo: "0 que vocés irdio fazer
agora?”. Evite fazer esee tipo de pergurita
205 jogadores individualmente.

Convenga os jogadores de que, da
mesma forma que em alguns filmes de
Hollywood, a presenca de alguém que
conhece bem os métodos do criminoso

itas vezes ajuda a elucidar o crime

mu

mais rapidamente.

Se isso n3o os convencer, diga que,
se Jucza e Maria Paula salrem da vista
dos investigadores, eles poderdo alertar

ilZo ou fugir e isso pioraria ainda mais
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Vios, passapories e
lelefonemas
internacionais

Se vack ou seus jogadores aprecia-
rem o realismo, é bom lembrar que vbos
particulares precisam apresentar um pla-
no de véo a INFRAERO e ter a rota devi-
damente autorizada antes de decolar.
Além disso, ninguém poderia viajar sem
passaporte. leso pode ser um problema
para Maria Faula, que saiu da prisdo sob
condicional e ndo tem permissZio para dei-
xar o pais. Juca Cabegdo pederia s pron-
tificar a arranjar documentos falsos
paraa antiga parceira, mas é igualmente
provével que Corujgio ndo aprove o pro-
cedimento. Caso vocés optem pelo rea-
lismo, lembre-se de que isso acrescenta-
ré algumas cenas (¢ algumas horas)
historia, cenas que vocé precisara inven-
tar e plangjar.

Se vocés, entretanto, estiverem mais
interessados em contar uma historia des-
compromiﬁﬁada do que em simular a rea-
lidade, imaginem-se num desenho anima-
do ou num filme hollywoodiano em que a2
colsas mais improvaveis acontecem, cormo,
por exemplo, uma ex-presididria entrar na
Franga sem qualquer documento.

Ahl Jogadores espertinhos podem
achar muito mais 5imp|35 dar alguns tele-
fonemas internacionais ¢ pedir a poh’cia
francesa para cuidar do caso zo invés de
se deslocarem até Faris. Nesse caso, 05
personagens dos jogadores terZo seus
p[anos frustados, po]@ a poh'cia francesa
alegara nZo poder investigar um crime co-
metido no Brasil, por um brasilsiro, sem a
autorizagdo da Agéncla Francesa de As-
suntos de Estado.

FPortanto, nossos herdis terdo de ir
pesscalmente a Faris,

O proximo voo para Paris parte dai a seis ou scte horas. E possivel que o
milionario Licio Costa Tobias de Aguiar prefira seu jatinho particular. Nesse caso,
informe os personagens de que a acronave estard disponivel em quatro horas. De
qualquer maneira, Tigrao terd uma boa vantagem em relacio aos personagens dos
jogadores.
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A Cena 4: Paris deve ser o proximo passo dos joga- %‘
dores, a ndo ser que cles decidam seguir alguma das -
outras pistas encontradas na Cena 2: Casa do Tigrdo.

Gena 4: Paris

Bon jour, Paris!

Os personagens agora estdo em terra estrangeira
e poderdo se comunicar com os franceses apenas em
(adivinhe!) francés. Muitos parisienses entendem in-
glés, mas geralmente nfo sdo muito amigaveis com
quem usa essa lingua.

Nao custa lembrar que o policial federal ndo tem
autoridade na Franga e precisara do apoio da poli-
cia francesa ou da INTERPOL. E por isso que
Imaginamos dois possivels cenarios para a visita
ao Tonic Hotel Louvre: 1) com o
apoio da policia francesa; 2) sem
o auxilio da policia local (bem,
pelo menos no inicio).

Entretanto, se vocé e seus joga-
dores ndo estiverem preocupados
com esses detalhes, uma “carteira-
da” sempre intimida, ndo importa
em que lingua se escreva a credencial.

No Tonic Hotel Louvre
Gomoapoioda policia francesa

Os personagens descobrem com Jean Luc, o conciérge do hotel, que Leo fe-
chou a conta ha duas horas ¢ saiu apressado. O quarto ainda nio foi limpo.

Se os jogadores nao tiverem a idéia de revistar o quarto, faga um teste de 1Q com um
bénus igual a +3.
— Se forem bem sucedidos, sugira que vasculhem o quarto ocupado por Tigrao.
— Se todos fracassarem, Jean Luc entrega a chave do quarto a pedido dos policiais
franceses.

Semoauxilio da policia local:

Jean Luc, o conciérge do hotel, informa os personagens de que Leo fe-
chou a conta ha duas heras e saiu apressado. O quarto ainda ndo foi limpo,
mas ¢le ndo pode permitir que os “estrangeiros” vasculhem o aposento. Caso
tentem forgar a entrada no quarto ocupado por Tigrdo, Jean Luc chamara a
policia. Acontece que o policial que atende ao chamado esta ciente do roubo
da tela no Brasil ¢ pode se dispor a colaborar caso seja persuadido (com
Labia, por exemplo).

Os personagens poden, ¢ claro, tentar alugar o quarto.

De qualquer maneira, ao vasculhar o quarto, os personagens encontram
uma outra foto do bandido, abragado a uma moga coquete ¢ de cabelos claros
que lhe beija o rosto, defronte a um prédio de estilo antigo em cuja fachada
‘aparece em letras grandes: “Galerie Charpentier” (Ie-se Galerri Charrpantié).
E mais uma pista do paradeiro das telas ¢ do ladrio (veja Apéndice 3).



Na Galerie Charpentier

Qualquer taxista de Paris conhece o lugar e os personagens chegario 14 facil-
mente. Na recepcdo, eles encontrardo ninguém menos do que a moga da foto. O
nome dela ¢ Danielle Rousseau (1é-se Russd). Os personagens que falarem fran-
cés ou inglés podem conversar com ela, caso passem nos testes apropriados.

0queelasabe?

« Ha ainda interesse por obras de Portinari? — “Ah, oui. E claro. Foi aqui, na Gale-
rie Charpentier, que o pintor brasileiro Portinari fez sua primeira exposicdo em
solo europeu, em 1946. Foi um grande sucesso, com a exposi¢io de todas as
cinco telas da séric Retirantes. O governo francés presenteou Portinari com a
Legion d’Honneur (1€-se legion donerr) e Crianga Morta, um dos quadros da
s¢rie, foi adquirido pelo Museu de Arte Moderna de Paris.”

* Alguém procurou vender telas de Portinari recentemente? — “Non™.

*  Vocé conhece Leonardo Baptista/Tigrdo? — “Non. Nunca ouvi falar.”

Caso os personagens mostrem a ela a foto encontrada no hotel. ..

* Quem ¢ o homem abragando vocé nesta foto? — “Ah! Esse ¢ Francois (Ié-se
frrangod). Ele ¢ meu namorado, mas mora no Brasil. Um grande admirador de
Portinar.”

* Quando vocé o viu pela ultima vez? — “Ele esteve aqui faz algumas horas, acho
que queria dizer adeus. Ele ndo estava muito bem. Disse sentir um formiga-
mento no brago esquerdo, dor no peito ¢ falta de ar. Bem que tentei leva-lo ao
hospital, mas ele ndo quis. Precisava voltar ao Brasil ainda hoje. Disse ter
negocios pendentes com um tal de Tu-tu-ca.”

« O que ele veio fazer aqui? — “Ele vem a Paris a cada dois meses, para me ver.

Mas, desta vez, ele estava com pressa. SO passou aqui para pegar um tubo

para o transporte de telas que tinha deixado comigo algum tempo atras.”

O que havia dentro do tubo?

— “Ne sais pas (1é-se: nés pa). Nio sei. Ndo olhei.”
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Se os personagens decidirem voltar imediatamente ao Brasil, siga para a ¢ena
5. Caso decidam seguir a pista que leva ao Tutuca, ao invés de prosseguir no
encal¢o do Tigrdo, arranje para que os personagens so6 possam desembarcar no
Aeroporto Internacional de Cumbica, e nio no Rio de Janeiro.

Gena 5: De volia a Sao Paulo

Jlais uma vez em Cumbica

No aeroporto, o policial federal — ou o detetive carioca — recebem um telefone-
ma com a informag¢io de que um certo Leonardo Baptista deu entrada no Instituto
do Coragdo, algumas horas atras, depois de sofrer um ataque cardiaco durante o
vGo de volta a S0 Paulo.

Atague Fulminaie

No INCOR, o médico que os recebe tenta impedi-los de ver o Tigrdo, pois o
estado do bandido ¢ grave. Se os personagens insistirem ¢ recorrerem a Ldbia ou
a Intimidagdo, conscguirdo uma entrevista de cinco minutos com o Leo.

Infelizmente, o estado do Tigrdo ¢ simplesmente terminal. Ele morre ali, diante
dos personagens, e suas ultimas palavras — um sorriso infantil nos labios — sdo:

“Morro... Morro como ¢le... De amor... pela... minha obra... meu trabalho,
minha... arte... arte... Me levem pra casa, meninos de Br...”
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Se o8 jogadores fizerem outras per-
guntas ou agdes (como, por exemplo,
convidar a atendente da galeria, Danielle,
para dar uma voltinha ou tentar con-
quistar a jovem senhorita), deixe-os in-
teragir avontade, mas lembre-se de usar
0 bom senso. Se eles a insultarem, ela
agird como uma pessoa ofendida, nZo
aceitard passivamente dos personagens
todo o tipo de palavreado. Mas evite ter-
minar a cena antes que c!;a fornega as
informagfes necessérias. E possivel que
Maria Faula resolva brigar com Danielle.
Nesse caso, vide os atributos da moga:

ST: 10
DX: 12
Q12
HT: 10
Obs.: NZio tem a pericia Briga,
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Nos Bastidores

Depois de roubar as telas da Gale-
ria Stockhorsky, Tigrdo viajou até Faris
¢ deixou-as sob a guarda de Danielle, que
nunca suspeitou ter em seu poder algo
tdo valioso. Agora que ele possuia as
trés telas e seu fim se aproximava, Ti-
grdo sentia uma certa urgéncia em com-
pletar sua grande obra de arte. Ele sem-
pre planejara esconder as telas pesso-
almcnts, mas estava preparado para
qualguer eventuzalidade, Caso ele nio ti-
vesse mals for¢as para continuar, uma
rede de amigos faria o servigo por ele.
Tutuca, o contato de Tigréo no Rio de
Janeire, receberia as telas e acionaria o
restante da rede.
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0 Didrio de Leo

O didrio do Leo é mais um trunfo do
Mestre do Jogo do que uma pista pro-
priamente dita. Case oz jogadores este-
Jjam completamente perdidos, ouvocé te-
nha medo de que a sessZo de jogo termi-
ne antes que eles tenham reunido pistas
suficientes pararesolver o caso, co!oqus

d o
em cena o diario,

Vocé mesiro pode criar o diario, com
notas breves, como se tivessem sido sscri-
tas pelo proprio Tigrde. Crie frases intri-
gantes que mostrem a admiragzo do la-
drzio pela pessoa ¢ pela obra de Fortinari,

Ex: £ engragado como o tempo traz
28 memdrias de minha infincia. E engra-
gado pensar que sempre quis ser o ban-
dido nas brincadeiras infantis e agora
recrio a brincadeira como uma arte. Ahl
O mestre Fortinari, conterrineo ilustre.
VYou mostrar a sles do que é capaz um
filho de nossa terra.

Ligue algumas pistas, mostrando
que Leo filiou-se ao FCB, poie Fortinari
fora comunista; que Leo também nas-
ceu em Brodowski e que seu pai foi com-
panheiro de infancia do grande pintor.

O didrio deve conter ainda uma infor-
magZo importante: Fortinari, quando cri-
anga, tinha um medo profunde de espan-
talhos e, a0 longo de sua carreira, pintou
tnaie de um quadro com esse tema,

Resta aos jogadores conversar com o
médico e vasculhar os pertences do Leo.

0 que 0 medico sabg?

*O que causou a morte do Leo? — “Ele ja
estava doente ha muito tempo. Pelo que pude
constatar, ele sofria de uma intoxicagdo pro-
gressiva por produtos quimicos. O coracdo
ja estava fraco ¢ um enfarto era inevitavel.”

«Onde cstdo as coisas dele? — “No Pronto
Atendimento.”

«Ele nfo trazia um tubo com cle? — “O mo-
torista da ambulancia disse que, ainda no ac-
roporto, o Sr. Leonardo entregou um tubo
plastico a um dos carregadores e deu-lhe
U$100 para que enviasse o tubo imediata-
mente para um amigo. Ele ndo conseguiu
ouvir para onde.”

Vasculhando os objetos pessoais do Leo, os personagens encontram:

Pequena valise com uma ou duas mudas de roupa.

Passaporte com o nome verdadeiro. Vistos ¢ passagens aéreas, ida e volta,

para Paris ¢ Nova lorque (todas ja usadas).

Fotografia de um velhinho de quase 90 anos ¢ wm menino de seis ou sete anos.
Nota-se que estdo numa praga, com arvores, bancos ¢, ao fundo, uma igrejimha
(veja Apéndice 3). No verso da foto, 1é-se “Lembranca de casa, para meu filho
Leozinho.™

€ Leia: Dicas para o Mestre 10

Os personagens encontraram o bandido, mas perderam o rastro das telas. No

entanto, muito provavelmente existem outras pistas a serem seguidas. Se os per-
sonagens decidirem:

.

Visitar a sede do PCB — siga para a cena 7.

Procurar o Tutuca — siga para a cena 6.

Visitar a Escola de Belas Artes, no Rio de Janciro — siga para a cena 8.
Verificar a sede da ONU, em Nova lorque — siga para a cena 9.

Ir a Brodowski — SP — siga para a cena 10.

Cena 6: Rio de Janeiro — Tufuca
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sonagens dos jogadores devem descobrir
que o tal Tutuca ¢é Jos¢ Carlos Medeiros,
traficante carioca e também atravessador
de obras de arte da antiga quadrilha do Ti-
grao. Tutuca foi preso dias atras pela Poli-
cia Civil do Rio de Janeiro e encontra-se
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Caso os personagens dos jogarores

Trocando informacdes entre eles, os per-

J'a' tenham pa@ﬁado pela cenab, o bandi-
do Tutuca, que aparece nesta cena, fica-
rachateado ao receber a noticia da mor-
te do Tigrao

numa delegacia no centro da cidade.

Sefor necessario, faca um teste de 1Q para o jogador que interpreta o detetive Mindn:

— Se ele for bem sucedido, lembre-o de que tem um excelente contato no DENARC
do Rio, o delegado Jonas Pedroso, que podera informar sobre o paradeiro de Tutuca.

-1 -



Na delegacia onde Tutuca esta preso, o bandi-
do sb sc sentird inclinado a colaborar depois de
muita pressio (¢ um sucesso num teste de fniimi-
dagdo). Mesmo assim, ele vai se recusar a falar
com qualquer outra pessoa que ndo seja a Maria
Paula ou o Juca Cabec¢iio. Ele deve se mostrar
solidario aos antigos parceiros do Tigrdo, mas, ao
mesmo tempo, ficara um pouco chateado por estar
entregando o amigo.

0 que elg sabe?

Nome; José Carlos
Medeiros
Alcunha: TUTUCA

Nascimento: 24/05/1968

MJ SSP/RJ - DVC:231984-8 MJ SSP/RJ - DVC:231984-8

Nome: José Carlos
Medeiros

Alcunha: TUTUCA

Nascimento: 24/05/1968

»  Como vocé conheceu o Leo? — “Depois que a quadrilha de voc€s entrou pelo cano, eu comecei a
ajeitar umas paradas pra ele. A gente ficou amigo, sacumé? Eu sempre tinha ouvido falar do Tigrédo,
que o cara era do mal. Mas ele andava esquisitdo. Vivia falando que tinha de se purificar, seguir os
passos do mestre, voltar pra casa. Era meio fissurado pelo Portinari. At€¢ comegou a pintar, caral
Queria imitar o Portinari em tudo. Uma vez ele disse: “Portinari teve que ir pra Paris pra descobrir que
amava sua terra natal ¢ sua gente sofrida. Eu vou ter que aprender a amar essa mesma gente e essa
mesma terra, aprender a expressar esse amor. Pelo meu filho™

Quem ¢ o velhinho da foto? — “E o pai do Tigrdo. Ele mora numa cidade pequena no interior de Sdo
Paulo. Brosqui, Bromogqui, alguma coisa assim. O garoto da foto ¢ o filho do Leo.”

Onde estdo as telas roubadas? — “Escuta aqui. Essa parada ¢ o tltimo trabalho do Leo. A obra de arte
dele. Tudo bem que eu acho meio babaca esse negocio todo de purificagdo, voltar as raizes e tal, mas
a ultima vontade de um homem a gente tem que respeitar. “Cés conheceram o cara. E rulm d’eu dedar
meu brodi assim, valeu! Eu passei a parada pro Tondo ¢ ele ja deve estar longe agora.”

O que o Tonio vai fazer com as telas? “Isso eu ndo sei. Juro. Era o jeito que o Tigrdo trabalhava: cada
um fazia a sua parte, mas ningué¢m sabia qual cra a parte do outro. So6 sei que ele se mandou la pro
interior de Sdo Paulo.”

Tutuca ndo sabe mais nada sobre o filho de Maria Paula e menos ainda sobre a namorada francesa do Leo.

Cena 7: Sao Paulo
sede do PCB

Na sede do Partido Comunista Bra-
sileiro, as paredes estio repletas de fo-
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tos antigas, mostrando membros ilus-
tres do PCB: Luis Carlos Prestes,
Jorge Amado ¢ Candido Portinari.
A foto de Portinari ¢ uma reprodu-
¢cdo do Jornal Hoje de 14 de ja-
neiro de 1947, com os dizeres
(veja Apéndice 3):

“PORTINARI, candidato
do povo para o Senado ao lado
de Prestes. Mais habitagdes!
CREDITO AGRICOLA A 3
POR CENTO! TERRA
PARA OS CAMPONESES!
AUXILIO FINANCEIRO
E TECNICO AOS
LAVRADORES!
Mais habitacGes,

??

mais escolas!
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E logo abaixo do recorte, ha uma citagido do proprio Portinari:
Ndo pretendo enfender de politica. Minhas convicgdes, que sdo fundas, cheguei a elas por forca da minha

infdncia pobre, de minha vida de trabalho e lula, e porgue sou um artista. Tenho pena dos que sofrem, e gostaria de
ajudar a remediar a injustica social existente. Qualquer artista consciente sente o mesmo.

Apenas uma moga magra encontra-se no local. Ela parece ser a recepcionista.
Os personagens podem interrogar a recepcionista, se desejarem.

D que 2 recepeionista sang?

Vocé conhece Leonardo Baptista/o dono desta carteirinha? — “Nio. E impossivel conhecer todos os
filiados ao partido, a menos que sejam militantes.”

O que vocé sabe sobre Portinari? — “Foi um grande pintor. Talvez o maior pintor brasileiro. Tinha preocu-
pagOes socials, coisa que demonstrava em suas obras. Um bom exemplo é o quadro Retirantes, conhe-
ce? Filiou-se ao PCB em 1945. Foi candidato 2 CAmara dos Deputados naquele mesmo ano. Em 1947, ao
Senado, mas nunca se elegeu. Durante o governo Dutra, exilou-se no Uruguai, fugindo da perseguicio
aos comunistas.”

Cena 8: Rio de Janeiro — Escola Nacional de Belas firies

do Segundo Reinado, ¢ fica no centro do Rio de Janeiro. A recepcionista passado pela cena 5, tanto a recep-
que atende os personagens ¢ uma mocinha muito simpatica. clonista quanto o professor de arte

D que arecepcionisia sahe?

Leia: Dicas para o Mestre 12 = DICAS PARAD MESTRE 12

A Escola Nacional de Belas Artes ¢ um prédio monumental, datado Caso 05 personagens 4 tenham

que aparecem nesta cena ficarzo

. . §_ 5 chocados quande receberem a noti-
Vocé conhece Leonardo Baptista? ~ “O Leo? Claro. Ele fezum cur- | ., 4. morte do Tigesies

s0 aqui algum tempo atras. O Prof. Chambelland dizia que ele apren-
dia rapido e conhecia muito bem a historia da arte. Eu gostava do
Leo, mas achava as pinturas dele muito estranhas, com aquelas pessoas deformadas, de pés grandes ¢
esquisitos. O professor me explicou que a arte expressionista ¢ assim: o importante nio ¢é pintar o que se¢
Ve, como se o quadro fosse uma fotografia, e sim expressar um sentimento. Bom, mas ja faz algum tempo
que o Leo ndo aparece por aqui.”

O que voce sabe sobre Portinari? — “Era o artista preferido do Leo. Portinari estudou aqui, quando era
adolescente. Mas o Prof. Chambelland conhece essa histéria melhor do que eu.”

Os personagens podem conversar com o professor.

0 que sane o professor?

O Sr. conheceu um tal Leonardo Baptista? — “Sim. Ele foi meu aluno por algum tempo. Era um pintor
razoavel. Nio tinha aquele algo mais dos grandes mestres mas, se tivesse se dedicado, talvez conseguisse
chegar um pouco mais longe. Na vida. tudo se consegue com talento e esforco. Como fez Portinari, o
grande idolo do Leo. Eu mesmo cheguei a pensar que para entender aquele rapaz era preciso entender a
obra de Portinari.”

O que voce sabe sobre Portinari? — “Candido Portinari veio para o Rio de Janeiro em 1919, aos 15 anos
de idade. Nao conseguiu ingressar em nossa escola na primeira tentativa, mas nem por isso desistiu. Dois
anos depois, foi aprovado e passou a ser nosso aluno. Suas dificuldades financeiras eram tio grandes que
chegou a comer a gelatina quimica que servia para misturar as tintas. Concorreu com inumeros retratos
no Saldo da ENBA, por varios anos consecutivos, sempre com o objetivo de ganhar o Prémio Viagem a
Europa. Em 1925, ele conquistou o direito de concorrer ao Prémio ao ganhar a Pequena Medalha de
Prata. Mas o Prémio Viagem sé veio em 1928, nove anos depois de Portinari ter chegado ao Rio.”

O que vocé sabe sobre a série Retirantes a obra de Portinari? — “Vocé quer entender a obra de Portinari?
Pegue papel ¢ lapis. Desenhe para mim uma recordagio, deixe-me ver para onde nos leva o seu pensa-
mento. Qual ¢ a reminiscéncia, a lembranga, mais viva de sua infincia? O que marcou vocé quando era
crianga?”’ [Nesse ponto, dé algum tempo para os jogadores desenharem o que bem entenderem].
Isso [ele aponta os desenhos] é a marca da obra de Portinari. Se quiser encontra-lo, re-descubra suas
lembrancas de crianga, volte as suas origens.”
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Gena 9: Nova lorque — Sede da ONU

A visitagdo a sede da ONU encerra-se as 18 horas, portanto, se os personagens chegarem a Nova lorque
a noite, terdo de esperar até o dia seguinte.

No hall de entrada dos delegados da ONU, erguem-se dois gigantescos painéis pintados por Portinari. A
guia que recebe os visitantes acompanha os personagens e pode fornecer algumas informacdes interessan-
tes sobre 0s painéis.

“Os painéis, intitulados Guerra ¢ Paz, foram doados a ONU pelo
Itamarati. Cada um deles mede 14x10 m. Foram pintados sobre placas
de cedro e enviados aos Estados Unidos, pois Portinari era comunista e

HIEAS PARAOIMESTRE lEM | cstava impedido de entrar no pais. Os painéis foram um grande desafio
para Portinari. No auge da guerra fria, como tratar do tema “Guerra e
F dai? Paz” sem fazer referéncia ao que acontecia no mundo? Para criar uma

obra que pudesse ser compreendida, mesmo anos depois de ter sido
Obviamente, na sede da ONU, 0 per- criada, Portinari decidiu mostrar as conseqiiéncias da guerra e da paz

sonagens n3o encontrardo nenhuma in- | Para a humanidade.

formagdo sobre o Tigrio, mas a descri- Guerra mostra o desespero das mies e dos orfaos. com predominio

g0 dos dois painéis & importante para | das cores roxo e azul. Paz mostra criangas brincando e cantando, ¢

que mais tarde os personagens descu- | pessoas de volta ao trabalho, com predominio de cores suaves.

bratm que, assim corvo Portinari, Leo nas- Nos dois painéis aparecem elementos de outras obras de Portinari.
ceu e cresceu em Brodowski, no interior | As mulheres chorando, tendo os filhos mortos nos bracos, lembram
de 520 Faulo. Crian¢a Morta da série Retirantes. O motivo das criangas brincando

aparece também na série Meninos de Brodosqui.”

[y Leiz: Dicas para o Mestre 15 S

Gena 10: BrodowsKi — Gasa do Sr. Leonardo Baptista

Brodowski fica préximo a Ribeirdo Preto, cidade localizada a cerca de 300 quilometros ao norte da capital
de Sdo Paulo. Por via terrestre, a viagem deve durar umas quatro ou cinco horas. Por via aérea, partindo-se
de S&o Paulo, pode-se chegar a Brodowski em cerca de uma hora.

Localizar a casa de Leonardo Baptista ndo sera dificil: basta consultar um catalogo telefonico. Isto €,
assumindo-se que os personagens tenham deduzido que esse é o nome do pai do Tigrdo. Caso ndo cheguem
facilmente a essa conclusdo, pega aos jogadores testes de IQ e passe a dica do catalogo aos que tiverem
sucesso.

O quase centenario Seu Leonardo vive numa casa muito antiga, no centro de Brodowski, bem perto do
Museu Casa de Portinari e da Praga Candido Portinari, onde fica a Igreja de Santo Anténio. No momento em
que os personagens chegarem a casa, Netinho — o filho de Tigrdo ¢ Maria Paula — nio estara por perto. De




algum modo quase sobrenatural, Seu Leonardo
sabe que o filho esta morto, embora suas pala-
vras nem sempre parcgam fazer sentido.

0 que 0 velno sabe?
A primeira mengio do nome de Leo — “E.
Meu filho... Meu filho foi um artista... Um ar-
tista DESTA terra. Pintor, ndo... Foi ndo. Mas
morreu por um. Foi. Candinho era s6 amor.
Amor por sua terra e sua gente. Meu filho guar-
dou tudo, aqui dentro do peito. Tinha medo.
Agora, pra salvar esse amor recolhido dele. ..
ouve so, escuta o velho... Pra salvar esse amor
vai ter que encarar o medo também. Um medo
que vem de dentro, desde os tempos de crian-
ca. E”
- A primeira mengio de Portinari
ou das telas roubadas — “Candi-
nho era um menininho assim
pequenininho. Quando meu
pai trouxe a gente pra ca, de-
pois de atravessar essc mun-
ddo de terra, aqui a gente fi-
cou. Isso tudo era mato ¢ ca-
fezal. Candinho € eu, ah... A
gente jogava pido, soltava
pipa... Tempo bom. Mas Candi-
nho era medroso. Tinha medo dos
enterros, dos mortos carregados nas
redes. E tinha medo de espantalho. Heh, heh,
hch. De espantalho, €.”
- A primeira mengio de Netinho — “Eta, mo-
leque danado. Deve de estar por ai. Ganhou
mundo A noitinha ¢le ta voltando. Mas ¢ vo-
cés... quem sdo?”

S

Cena 11: Brodowski— Museu Casa de Portinari

O Museu Casa de Portinari foi criado em 1970 ¢ instalado na antiga residéncia da familia do pintor. Duas
casinhas brancas, de janelas azuis. convidam os visitantes ja a partir da rua. O museu constitui-se de uma
casa principal, dois anexos, uma capela ¢ o jardim, que comporta algumas deliciosas jabuticabeiras.

O museu reune moveis pertencentes a familia Portinari, objetos de uso pessoal do artista, documentos
importantes ¢ varios exemplos da pintura mural do mestre.

Na recepgédo, os personagens encontram Angglica, diretora do museu. Ao saber que eles estdo ali em
busca das telas roubadas, cla oferecera toda a ajuda que puder prestar. Infelizmente, naquele exato momen-
to, um grupo de estudantes esta excursionando pelo museu ¢ ela precisa acompanha-los. Angélica convida os
personagens a participarem do final do passeio.

Angglica conduz todos ao jardim ¢ ali. por entre as jabuticabeiras, mostra a garotada um espantalho,
réplica daquele que amedrontava Portinari quando crianga.

Pecga aos jogadores para fazerem testes de IQQ para ver se eles se lembram, caso ndo o fagam esponta-
neamente, das palavras do pai do Leo sobre os espantalhos e 0 medo de Candido Portinari. Se algum dos
personagens vasculhar o espantalho, encontrara um envelope lacrado por entre as palhas. Se ndo tiverem
sucesso, uma das criangas visitantes pode encontrar o envelope ¢ chamar a atencdo do grupo para o fato.

Dentro do envelope ha uma carta cuja caligrafia pode ser facilmente reconhecida por Maria Paula ou
Juca Cabegdo como sendo a do Tigrdo (veja Apéndice 3).
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Acartade Leo

“Se vocés encontraram esta carta é porque minha
obra de arte estd concluida e eu, conmt certeza, estou
morto. Esta feito. Salvaguardei as obras do mestre.
Obras que vocés tanto buscam mas ndo sdo capazes
de compreender. Eu venci. Mesmo que clamem aos
céus, de joelhos, mesmo que rezem por toda a vida,
vocés jamais enxergardo aquilo que para mim é cla-
ro e limpido como dgua. Vocés nio estdo a altura do
grande mestre. Pisam nele, e sempre o fardo, sem nun-
ca enltender”.

o R T

Cena 12: Brodowski
IMuseu Casa de Portinari
Capela da Nonna

Angélica continua o passeio pelo museu e
leva os visitantes a Capela da Nonna, um re-
cinto especial, pintado por Portinari para que
sua avo pudesse rezar. Portinari retratou nas
parcdes os santos prediletos da avé — Santa
Luzia, S0 Pedro ¢ Sdo Francisco, entre ou-
tros — mas deu-lhes os rostos de membros de
sua propria familia.

Permita que os jogadores facam testes de
1Q-2 por seus personagens. Os que tiverem su-
cesso perceberdo que o piso, logo em frente ao
oratorio, parece novo. Se indagada sobre esse
fato, Angélica explicara que um pedreiro-enca-
nador esteve ali ontem, fazendo algumas refor-
mas, devido as infiltra¢des provocadas pelas for-
tes chuvas de verdo.

DIGAS PARAGNESTRE 14
Pisando em Portinari

Cab ) b 1 . Tongo, o climplice do Leo, recebeu 25
abe aos personagens perceberem que as telas devem estar bem telas de Tutuca e partiu para Brodowski

debaixo de seus pés. Num primeiro momento, a dirctora Angélica Chegando 4, ofereceu-se providencialimen-

ndo vai gostar muito da idéia de se arrebentar o piso mais uma vez. te pararesolver o velho problema de infil-
Se quiser, vocé pode pedir aos jogadores testes de Ldbia, ou deixar trag3o no piso da capela e aproveitou
tudo por conta da boa ¢ velha interpretacdo (principalmente a “boa”). para esconder ali as telas, dentro de um
Angélica acabara cedendo diante das circunstincias ¢ com a pro- cano de PVC bem vedado. Depois disso,
messa de que o chdo sera restaurado posteriormente. ele deixou o envelope com a carta postu-

Ao retirar o piso, os personagens encontrario um cano de PVC | M@ de Tigrdo dentro do espantalno ¢

. . A sumiu,
vedado e, em seu interior, as trés telas roubadas.

Epilogo

Recuperadas as telas, os personagens devem resolver suas ultimas diferencas. O que cada um fara
quando tiver ao seu alcance trés das mais famosas telas de Portinari?

Mas, pelo menos para a personagem Maria Paula, o final feliz esta mais préximo. Por causa do alvorogo
provocado pela descoberta das telas, algumas criangas que brincavam na pracinha correm ao museu. Neti-
nho esta entre ¢las. Maria Paula reconhece-o com um unico olhar.
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0S PERSONAGENS DO IMESTRE E DOS JOGADORES

Ficha do Ainfagonisia da Avenfura
m personagem: Leonardo “Tigréo” Baptista Fllho

Flanilha de
Fersonagem npc: Fersonagem do Mestre do Jogo
SI: _ 14 #ﬂﬂ!l{l}s resumo
I 15 AL alributos 165
- — 19 vantagens i
10: 12 desvaniagens 40
"— | deslocamenfo | Peculiaridades o
ericias il
o ;
LD o7 fotal 252
vaniagens _Sorte 15 ptos || PBIIGIAS NH Cusio || pericias NH Cusio
Atrevimento 15 ptos Armadilhas 15 4 ptos Trato Social 15 4 ptos
Uttra Flexibilidade das Juntas, 5 ptos Faca 1B 2 ptos Linguas (Francés) 1% 4 ptos
Carisma 5 ptos Acrobacias 15 4 ptos Linguas (Inglés) 1% Aptos
Facilidade para Linguas+3 & ptos Armas de Fogo 15 | pto
IIESVHI]IHBBI[S Artes Plasticas 1 2ptos
Fobia / Aranhas —10 ptod Arrombamento 14 & ptos
Estigma Social —10 ptod Fuga 15 4 ptos
Cobiga —15 ptod Furtividade 14 1pto
Inimigo —5 ptog Ocultamento 12 Zptos
Labia 13 4 ptos

Leanardo “Tigréo’ Baptisia Filho
Ladréo de Dbras de Arle

Descrigdo e trago 5 de personalidade: Tigrdo é um homem de 43 anos e de bom porte
fisico. Os cabelos grisalho mporas do a ele um certo charme. Leo é orgulhoso e arrogante.
0 apelido — Tigrdo — & famoso ro submundo do crime e advém da tatuagem que lhe cobre o
ombro esquerdo e boa ;z:*ts dz costas, representando um tigre em meio ao salto. Também é
conhecido de muitos “funkeiros” do Rio de Janeiro.

Tigréo é um bon vivant e a iador de arte. Apesar dos gostos requintados, Leo é de origem
sithples. Nasceu em Brodowsk ) interior de 3o Faulo, filho de retirantes nordestinos. O pai,
Leonardo Baptista, foi amigo de infancia de Candido Fortinari.

A infancia dificil, cheia de provagdes, marcou-lhe profundamente. A falta de oportunidades im-
pediu que fizesse bom uso de sua inteligéncia e de suas aptiddes e ele acabou se dedicando ao
critne. Mas Leo sonhava zlto. .\J;e pretendeu ser um simples ladrZio e sim um artista do critre.
Leo ndio rouba dinheiro ou obje S pessoais, apenas obras de arte mantidas em museus e cole-
goes particulares. Ele acraduﬁ tanto na pureza do estilo e da arte que esta convencido de que 25
pessoas nao entendem nerm os motivos, nem a paixéo do artista, deformancdo a obra de arte com
interpretagdes mediocres. Viveu diversas paixﬁee, mas reservou seu coragzo apenas para si mes-
mo. Casou-se com a bela Maria Faula e com ela teve um filheo, mas isso no o impediu de abandona-
la depois de um golpe frustrado. Diante da responsabilidade de amar e criar um filho sozinho,
Tigréo preferiu deixar o menino aos cuidados de seu velho pai, em Brodowski — SF.
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[ MiniGURPS PEISONAgen; Licio Costa Tobias de Aguiar

Flanilha de
Fersonagem iﬂgaﬂ[][

ST: 14 ponios TeSUmo
o 12 UEVIGE | qunuios 75
¢ e di 09 vaniagens e4
10: 12 ﬂnsva_n[guﬂns "‘f Q
— | deslocamento n:;:il[l;li!:;maﬂﬂs g
H T —-—9 05 i]ﬂfﬂl 100
vantagens peculiaridades pericias NH Cusio
Contatos 4 ptos Apaixonado por Arte -1 pto Administragdo 13 1 pte
Carisma+2 10 ptos NZo cotne frutos do mar =l pto ConducZo/NT 10 05 pto
Riqueza: Fodre de Rico 50 ptos Figarrela antes de falar —1 pto Trato Sccial 14 1pto
Reparte o cabelo sempre Linguas (Francés) 12 05pto
desvantagens paraadireita -1 pto Linguas (Inglés) 12 2ptos
Initmigo / Sheila Carclina —10 ptos Vive com as méios enfiadas Artes Plasticas 12 1 pto
Rﬁpu‘tagéo-Z -0 ptos nos bolsos —] pto
Gastar compulsivamente —b ptos
Luxdria - 15 ptos

Liicio Gosta Tobias de Aguiar
Empresdrio 6 colecionador de arte
Proprietdrio da tela Refiranies, de Portinari

r ser arrojado e
inddstrias da

Homem de meiza-idade, vocd ainda mantém a boa fortma e um cert.o charme irresistivel, Vocé teve sucesso nos ne:

iran

audacloso: nunca delxou de fazer algo que realmente gostasse por questdes de dinheiro. Vocé levou anos parat
familia num pequerno \MPSFIO financeiro e, ao longo do caminhe, nZo hesitou em cometer pequence delitos, como espionz
de impostos. Dinheiro ndo é probiema,vooé pode conseguir quase qualquer coisa com apenas um telefonema. Vo
invejado e talvez seja porisso que colecione tanto obras de arte quanto mulheres benitas.

nihL
o.Yocé e figura

Vocé adguiriu a primeira pega de sua coleg@o de quadros e esculturas aos 31 anos & dai em diante a arte to
5.0 quadro é sua

conhecidissima no mercado de arte brasileiro por ter comprado atela Retirantes de Candido Fortinari, pof
menina dos olhos e vocé o mantém na parede da sala de visitas de sua mansdo. Nas costas da tela, vocé an

Aado

banco suio, imaginando que ninguém jamais procuraria atraes de um quadro por um segredo t3o bem guardzd

ha de sua conta num

rcaram o fim de seus dois
casa de Miami onde
nda bem que vocés eram
sZo a louca que incendiara

Mulheres, forarm indmeras. Esposas, apenas quatro, todas muito mais jovens do que vocé. Escéndalo e suspei
Ultimos casamentos. Sheila Carolina, sua terceira agposa é completamente maluca ¢, ao ser abandonada, in
estavam guardadas pegas importantes da sua coleg@o. Vocé decidiu n3o dar um centavo sequer a ex-mul
casados em regime de separaco de bens, Yocé também ganhou o processo na justia e fol desobrigado de p

sUa mansdo.

Sua quarta esposa morreu num terrivel acidente automobilistico: o carro que ela dirigia perdeu os freio recipitou-se na Serra do Mar,
dono acidente erao SElU e
os peritos que exarminaram

O problema é que vocés dois haviam tido uma viclenta discussZo pouco antes de ela deixar a casz € o
nZoodela. A seguradora responsavel pelo seguro de vida de sua esposa deu inicio a uma investigagZo, mas ol
os destrogos do automdvel desapareceu misteriosamente. Vocé recebeu o seguro de R$ 2.000.000,00 ¢ as 5;75;1:35 de que voct a teria
assassinado nunca foram desfeitas. O dinheiro, é claro, fol para sua conta na Suiga.

Qual nFo fol sua surpresa quando flagrou Sheila e um falsificadorzinho barato, chamado Juca Cabec3o, em sua prépria casa, tentando
roubar o quadro e substitui-lo por uma copia. Vocé decidiu abafar o case ¢ usar esse fato como uma espécic de chantagem para manter sua
ex-mulher na linha, mas nunca deixou de se perguntar se Sheila sabia ou ndio sobre a senhz nas costas da tela

Vocé estd resolvido a n3o se casar novamente, mas mulheres bonitas sdio o seu ponto fraco, Nada que seja belo escapa 2 sua atengoe
vocé ndio deixou de notar que sua mais nova contratada — a faxineira Maria Paula — & de uma beleza escultural.

Depois de alguma insisténcia por parte da Galeria Stockhorsky (Vistarrdsqui”), vocé cedeu os Retirantes para uma exposigio especial
durante a vernissage de um jover artista. Mas voce est.d apreensivo poie outras duas telas da mesma série foram roubadas recentemente.
Além disso, quem sabe o que se passa na cabega daquela louca com quem vocé teve a infelicidade de ser casado? Eclaro que vocé n3o vai perder
ocoquetel de abertura da exposigzo.
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S e personagem; Sheila Carolina Tobias de Aguiar

Flanilha de
Fersonagem jogador:
ST: _ & ponios | ygsumo
I 14 0t viua afribulos i
C— 10 vaniagens .l
] desvan(agens -5
10: 14 deslocamenio | beculiaridades o
pericias 15
HT _10 oY%, fotal 100
vantagens peculiaridades pericias NH Cusio
Aparéncia - Muito Bonita 25 ptos Sex Appeal 14 Z2ptos
Riqueza: Rico 20 ptos Trate Social 14 2ptos
Modelo e Atriz 15  Zptos
Artes Plasticas 12 O pto
ﬂﬁSVﬂIlla!]BI[S Dissimulagdio 14 Z2ptos
Segredo linguas (Francés) 15 1 pto
roubona casa doex-maride -20 vtoé Linguas (Inglés) 16 6 ptos
Inveja / Ciumerta =10 ptos
Obsesszo+] / Ex-maridc 5 ptos

oheila Garolina Tobias de Aguiar
Socialile
Vingativa ex-mulner de Licio C. Tobias de Aguiar

verdadeira deusa. Mas que rlmguem pense due é 56 um corpinho bonito. Vocé é
conseguir o que quer. Yocé é orgulhosa, extremamente ciumenta, guarda
pelo prazer da vinganga

gue sonhavam com fama e fortuna nas paeear@[ae internacionais quanda
Fi f‘omqu!sta lo e “amarra-lo” foi uma mera questdo de tempo e pequeno
ira cativa em todas as badalagBes da alta sociedade paulistana. Vocé
marido e sabia que mais cedo ou mais tarde ele a trocaria por outra

Aos trinta e poucos an
capaz de arquitetar plan
magoas na gs[adc‘ra &1

val
Vocé era sb mals uma

esforco. Na década de 80,
conhecia muito bem a fama
tenininha. S0 ndo imaginou que ;

O cilime é corrosivo e vocé | ..'gaf”s Comegou por incendiar a mansZo em Miami, destruindo algo que Licio
prezava mals do que suas mulheres: 2 preciosa colegdo de arte. Mas, no incéndio, perderam-se apenas obras de
menor valor.

Vocé e Llcio eram casados em regime de separagio de bens. Sua Unica esperanga de manter parte de sua vida de luxo
era conseguir uma boa pensdo. Mas o incidente em Miami complicou 23 coisas ¢ vocé perdeu o processo na justiga. Sem
propriedades ¢ sem dinheiro, vocé saiu e casamento apenas com algumas jdlas ¢ parcas economias,

Quando a “outra”, a quarta esposa de Licio Tobias de Aguian morreu num acidente automobilistico, vocé chegou a
suspeitar que a tragédia n3o fora t3o ental assim, principalmente depols de ele ter recebido todo o dinheiro do
seguro, Mas nada ficou provado contra ele, infelizmente.

Cheia de dividas, ha anos vocé passou a viver de favores, mas ainda restava-lhe um Ultimo trunfo. Vocé sabe muito bem
que Ldcio tem meméria fraca e acabou descobrindo acidentalmente que ele havia anotado nas costas da tela
Retirantes a senha de uma polpuda contz na Sulga. Ent8o, vocé decidiu roubar a tela, substituinde-a por uma
cépia. Contratou um falsificador, Juca CabegZo, para reproduzir o quadro ¢ insistiu em acompanhéflo pessoalmente na
noite do roubo. Vocés foram surpreendidos por um seguranga. O caso fol abafado, mas Lcio vive ameagando revelar tudo
2 imprensa caso vocé ndo se “comporte”,

Vocé recebeu um convite dz Galeria Stockhorsky (“istarrdsqui”) para o cogquetel de aberbura da vernissage de um
Jovem artista, Para sua surpresa, uma exposigZo especial mostrara ao publico a tela Retirantes, da colegdio Tobias
Aguiar. Vocé nio perderia, por nada nesse mundo, essa chance de aterrorizar seu ex-marido simplesmente com sua
presenga, ou quem sabe, conseguir dar uma olhadinha atras do quadro e descobrir a t8o preciosa senha. Vocé 6 ndo
entende como conseguiram convencer o zeloso Liicio Tobias de Aguiar a ceder o quadro depois do roubo de outras duas
telas de Portinari. O que sera que ele esté tramando?




w Dﬂrsﬂ“agﬂm Jodo Gustavo “Corujé’o” Cavalcante

Flanilha de
Fersonagem jogador:
ST: 12 ponlos resumo
DX: 10 Ug v1ua alribuios £0
P o— 10 vaniagens 30
l[] i 5 ﬂﬂSVii_ﬂi?ﬂBﬂﬁ OB
"— | deslocamenio | peculiaridades -4
Jericias 24
T _10 05 fofal 100
vaniagens peculiaridades pericias NH Cusig
- 5 ik Trabalha melhor 4 noite -1 pto Dissitnulacso 15 2ptos
Noc3o do Ferigo 15 pios Ouve jazz para relaxar —1 pto Furtividade 1N 4 ptos
Foderes Legais 10 ptos Petestaluz brilhante —I pto Labia 15 2ptos
Prontidso 5 ptos Adora roupas de couro =1 pto Armas de Fogo 12 4 ptos
desvantagens Interrogatério & 4 pios
Teimosia —5 ptos Criminologia 5 2 ptos
Cédigo de Honra -10 ptos Conducio 1 4 ptos
Impulsividade =10 ptos Sombra 15 2 ptos
Senso de Dever =10 ptos

Jodo Gusiavo “Gorujdo” GCavalcanis
fAgente da Policia Federal
Responsdvel pela invesligagdo dos recentes roubos de telas de Porfinari

Jovem, 6ioquc=r|1,6 integro, vocé tem cara deinccente mas, na verdade, & bem 65per'l:o Voce
que ainda acreditam na Justica e na Lel. E determinado e obcecado pelo trabalho. Vocé co5tu
claro it dar conta de uma investigagéo e, por causa desse habite, os colegas da Folic

“Corujéo”. As chacotas dos co[@ga5 deixam vocé nervoso e ruborizado.

Yocé ainda & considerado um “recruta inocente e sortudo” entre os Federais, 0s agentes mais exr
olho em vocé, alguns por admiragZo e outros por inveja. Apesar do pequeno niimero de casos resolvido
carreira é promissora. Yocé realmente tem um talento natural para a investigaco.

(Sl
|
3¢

Vocé evita usar a forga bruta e sabe como arrancar informagdes dos suspeitos com um (nico olhar intimidador & sua
frase predl\eta ‘El, olha pra mim. Té falando com vocé e quero que olhe pra mim enquamo eufaloco ndeu?’ Nos
interrogatorios, vocé costuma estalar os dedos e traz sempre um sorriso cinico, ao mesmo te
zombeteiro.

Mas a intimidagZio nZo & seu lnico ponto forte. Vocé se sente a vontade em qualquer ambiente e sabe como conguistar
a conflanga das pessoss.

Devido a essa saudavel mistura de polidez e sagacidade, vocé foi designado para investi
da série Retirantes, de Fortinari, que desapareceram recentemente. Dedicado como pi
das quadrilhas especializadas que atuam no Brasl, recolheu informagtes sobre os p’ n
Havia a quadrilha de Leonardo Baptista, em S&o Faulo; o falsificador Juca CabegZo, tamb
atravessadores no Rio de Janelro, como o foragido Tutuca Medeiros. E, entre as dezen
sobre a escrivaninha, vocé encontrou ndo uma pista, mas a mulher da sua vida: M
Leonardo. Vocé se apaixonou pelo rosto de uma ladra.

adries e falslﬂcadome
mnaca apital paulista; alguns
has e fotos eepalhadas
a Baptista, esposa de

Vocé soube da vernissage de um jovem artista brasileiro na Galeria Stockhorsky (“istarrésaul”) e da exposigzio do
mais famoso quadro da série Retirantes, de Portinari. Se o ladr3o quisesse completar sua colegdo, esta seria uma
oportunidade imperdivel. Vocé j4 confirmou presenga durante o coquetel de abertura e esta determinado a capturar o
gatuno caso ele aparega. Ou seu nome nZo é Corujo, quer dizer, Jodo Gustavo.
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[ MiniGURPS | PErsonagen; Juca Cabeczio (JoZio Carlos da Silva)

Flanilha de
Fersonagem j[]gaﬂ[]l"
ST: _ 9 ponios [6SUMO
I 13 e vida alributos 55
C— 09 vanlagens 65
= ngsvaniagens —55
10: 14 desiocamenio | peculiaridades o
pericias 15
L 06 fotal 100
vaniagens peculiaridades ]]BIiGiHS NH Cusito
Intuigao 15 ptos Boemia 14 4 ptos
Meméria Eidética 45 ptos Briga 14 2 ptos
Talento: Fintura 5 ptos Dissimulagdo 13 1 pto
Falsificagdo 14 4 ptos
desvanfagens Pinbuta T
Alcoolismo —20 ptos
Calvice —10 ptos
Estigma Social / Fobre —5 ptos

Juca Cabegdo (Jodo Carles da STiva)
Falsificador de obras de arle

Yocé aparent
envelhecimento efoi z
e, quando setrata de tr.

as ¢ bem mals jovem do que isso. Avida desregrada e o alcoolismo parecem ter acelerado o
e que lhe valeu o apelido. Esperto, vocé pensa répido, tem sempre uma resposta pronta para tudo
duro, também é o primeiro a sair de fininho.

s magicas. Extremarmente habilidoso, vocé teria sido um pintor de qualidade nZo fosse a vida

W

Apesar do alcoolist

a fazer parte da quadrilh ) “TigrZo™ Baptista. Vocé reproduzw’a as telas enguanto Leo e a esposa, Maria Faula, cuidavam dos
riedades particulares parafazer a troca. O roubo geralmente sd era percebldo tempos depois,
quando vocés ja tinham se [i as no mercado negro internacional. Vocés se separaram depois de um roubo mal-sucedide,
quando Maria Paula foi presa scapol para nzo e sabe onde. Tempos depols, vocé descobriu que Leo passou a morar num
certo sobradinho na Barra Fundz, mzs tave medo de restabelecer contato. Afinal, a Folicia Federal ainda estava atrds de vocés.

Vocé andou sem trabalho por um bom tempo, as dividas se acumularam. EntZo, alguns meses atras, vocé fol procurado por uma
mulher da alta roda paulistana — uma tal Sheila Carolina Tobias de Aguiar — com a proposta de copiar um dos quadros da série
Retirantes de Candido Fortinari e ajuds-la a roubar a tela original, propriedade do ex-marido. Vocé nunca tinha realmente roubadao um
quadro antes, Mas o pagamerto era bom e vocé néo hesitou em aceitar a oferta,

A eépia ficou muito boa mas o roubo foi um fracasso. Surpreendidos pelos segurangas da mansio de Licio Tobias de Aguiar,
vocé e a louca da Sheila tiveram sorte em nZo acabar ha cadeia. Ela fechou algum tipo de acordo com o ex-marido, 0 caso ndio chegou
a0s jornais e vocd escapou lleso, com a reprodugiio debaixo do brago.

Vocé acompanhol com interesse as noticias sobre o roubo das telas da série Retirantes. Era encrenca na certa, jA que vocé havia
tentado vender a cépIa do mais famoso quadro da série no submundo. Se a policia resolvesse investigar, acabariam chegando até
vocé, Ent3o, providencialimente, vocé recebeu o telefonema de alguém que se dizia interessado em comprar a repmaiug%o, por um bom
dinheiro. No dia sequinte, vocé recebeu pelo correio um convite nominal para o coquetel de abertura de uma exposicéio na Galeria
Stockhorsky (“istarrosqui”) e imaginou que 12 se daria o contato, Facil demais, vocé pensou. Além disso, para zumentar suz
desconfianga, o quadro original seria apresentado na exposigfo. Tanto Licio quanto Sheila Tobias de Aguiar provavelmerte estariam
I2. Mas o dinheiro... A grana bem que tiraria vocé de alguns apertos.

-28 -



m Dﬂrsunaugﬂl Maria Faula Baptieta

Planilha de
Personagem jogador:
ST: _10 :Imm_us resumo
DX: 14 Bvida atributos ' 65
C— 10 vantagens 50
10: 12 desvaniagens -35
"— | deslocamenfo | peculiaridades —2
HT 10 pericias 42
p——— O 6 {otal 100
vaniagens peculiaridades pericias NH Custo
NogZo do Feriao 15 ptos Fuma quando nervosa -1 pto Armadilhas 12 2ptos
ProntidZo 10 ptos Yive passando a mao em Faca 15 2ptos
Ultra Flexibilidade seus cabelos -1 pto Dissimulagdo 14 & ptos
das Juntas 5 ptos Arrombamento 14 6 ptos
IIBSVBIIIHHBI[S Escalada 14 2 ptos
Compufséo / Busca pelo Filho =10 P’tOfJ Furtividade 14 2 ptos
Eetigma Social / Ex-presidiaria =10 PtOS Ocultamento 14 & ptos
Inveja/Ciumenta —10 ptos Sex Appeal 14 & ptos
Inimigo — ptos Funga 14 4 ptos
Labkia 14 & ptos

[Maria Paula Bapiisia
EX-galuna, specializada em rouhos de obras de arie

Linda, linda, lindal Vocé conquista cotn um olhar e aquele seu andar felino deixa qualquer homem abobalhado. Alguém jz disse que
L

vocé é a personificagdio da cangdo “Cheia de Charme”, de Guilherme Arantes. Yocé é inteligente e sabe mentir quando necessario. Seu
Unico defeito é entregar-se de corpo e alma quando ama.

de atravessadores pelo mundo afora: Nova lorque, Londres, Faris. Vocé ficou fora da ag8o somente nos Ultimo
enquanto amamentava o filho, Netinho.
Os roubos se sequiam, cada vez mais audaciosos. A quadrilha até mesmo contava com um falsificador, Ju
reproduzia as telas para que vocé e Leo pudessem deixar algo no lugar da obra original e retardar a descoberta dor
passado a pega adiante.

[\)]

Quatro anos atras, no dia de seu aniversario, Leo pr@s@nt@owiha com um belo quadm, cheio de flores,
eintitulado “Lalaia”. Naguela mesma noite, vocés assaltaram uma galeria de arte e os alarmes disparara
durante a fuga, para ser presa, julgada e condenada a seis anos de pris#o. Vocé amargou trés znos arrastados na Casa de
lhe uma condicional e vocé

. Leo abandonou vocé

Detengiio, sem noticias de seu grande amor ou do filho querido, HA um més e meio, o advegado arran;
deixou a penitenciéria feminina, apds juras de morte por parte das companheiras de cela.

De volta as ruas, vocé tentou localizar Leo e seu filho, mas todos seus esforgos foram em vo. EntZo, 0s quadros da série
Retirantes foram roubados. Tinha de ser o Leo, ele sempre foi fascinado ps[o artista brasileiro. Vocé arra njou nevos documentos e
uma falea carta de recomendagZo para conseguir trabalho, como faxineira, na manszo do empresario Licio Tobias de Aguiar, o
pmpﬂ'etério de uma das famosas telas que completavam a série Retirantes. Se o Leo tentasse roubar o quadro, vocé estaria

Coincidéncia ou n3io, dias atras, vocé recebeu pelo correio um convite nominal para o coquetel de abertura de uma vernissage,
durante o qual ocorrera também z exposicBo dos quadros de Portinari, na Galeriz Stockhorsky (Mistarrosqui). Acompanhando o
convite, um bilhete enigmético:

“Felos velhos tempos.”
Leo
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m Dﬂrsn“agﬁm Lufs E. Minén

Flanilha de
Fersonagem il]ga[l[][
ST: 11 3“"!?15 resumo
I 12 aig atributos e
t— 10 vantagens 2o
I0: 15 desvaniagens -5z
*—— | deslocamenfo | Peculiaridades -2
pericias 19
vaniagens peculiaridades pericias NH Cusio
Aliados 5 ptos T orcedor fanatico Armas de Fogo 12 2ptos
NocZio do Ferigo 15 ptos do Flamengo =1 pto Caraté 13 & ptos
PR AREL 5 it Olhar fulminante ~1 pto Interrogatério 15 2ptos
Criminologia 16 4 ptos
desvanlagens CondugZic n 05 pto
Fobiaa(_q:'ave)/fwgua 10 ptos Sombra [s] @ PtOE;
Habitos Detestaveis (Nivel 1) / i Primeiros Socorros 4 Ob PlIO
Paletd puido e manchado Soios
Dependentes f Mulher e dois filhos ~12ptos
Sensodo Dever amigosintimes Sptos

Luis E. JMindn
EX-policial e detetive parficular
Gontratado pela compannia de seguros para proteger a (61a Refiranies

Carioca, vocé tem cerc
usargravata, mas semprs
defarejar uma pista a qui
sempre Uma pequena pis

o
[

az sempre um bigode espesso e é um fanatico torcedor do “Mengo”. Yocé odeia

amarronzado, de colarinho pundo e manchado de café. Perspicaz, vocé é capaz

Ancia. Casado, dois filhos, vocé é um marlido fiel & um pai carinhoso. Carrega
~ £ 0 . P .

ecEo, e tem medo de Agua devido a um trauma de infancia.

{or na Pollcia Civil do Rio de Janeiro, Deixou a forga depois de ter se casado,

ais a vida de um policial do DENARC. Mas, pelo menos, voce Efez bons arrigos

O

(4 Y
3

Dok g

Vocé comegou a carreira co
a pedido da esposa, que achava
na forga, como o Delegado Jona

\&

ncaixava em lugar nenhum. Ent3o, apareceu a oportunidade de trabalhar
ompanhia de eeguros. O trabalho era tao instigante quanto o da policia

Vocé tentou outros empreg
cotmo detetive “free lancer” par
sem, contude, trazer os mesmos ri

\\ \\\

:;cguradora foi o sinistro acidente automobilistico que matou a mulher
0s R$ 2.000.000,00 da apélice do se4uIro devida da jovem perfaziam
se a queda do carro num dos prempcaoa da Serra do Mar tinha sido
Des apontaram para uma po%\ve\ sabotagem nos freios do carro.
1 e a2 seguradora teve de pagar o seguro. Vencido, vocé sempre manteve
~ﬁ-|;fado friamente o velho golpe do seguro.

Um dos seus primeiros casos
do empresario paulista Llcio C.
uma pequena fortuna e sua fungzo
realmente um acidente, Mas as su
Infelizmente, os laudos da pericia d
asuspeitadequeo smprssa'rio paulista

Forironia do destino, vocé fol designzado = supervisionar o slstema de seguranga montado pela Galeria Stockhor-
sky (“istarrosqui”) durante a exposi¢Zo d adro pintado por Fortinari, da colegéio particular do mesmo Licio Tobias
de Aguiar. Considerando-se que outros & iros do artista haviam sido roubados recentemente, era de se surpre-
ender que o smpreear!o cedesse Uuma obra taovaliosa para uma sxpoaigéo pu“b[ica Tudo o que vocé conhece de Fortinari
530 05 murais do Falacio Capancma no Rio de Jansiro, mas vocd term uma boa idéia do valor absurdo que pode atingir a
apélice de um quadro da eérie Retirantes. Pior ainda, vocé acompanhou as noticias sobre os roubos anteriores ¢ estava
certo de que o autor era um profissional, quase tZ0 bom quanto o lendério Leo “Tigrdo” Baptista, Ndo basta supervisionar
a instalagdo dos sistemas de seguranga. Vocé precisa estar |4, durante o coquetel de abertura, com os sentidos
completamente alertas,

.\
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PORTINARI — VIDA E OBRA

rianga Morta, Crianca Morta, Emigrantes, Retirantes

e Enterro na Rede sdo as cinco telas que

compdem a séric Refirantes, todas pintadas entre 1944
¢ 1945, em meio a Segunda Guerra Mundial. O tema dos
retirantes nordestinos ja aparecia anteriormente na obra de
Portinari, um simbolo, segundo Annateresa Fabris, de uma
sociedade injusta e da humanidade dilacerada pela guerra.
As pinceladas sdo largas, a composicdo ¢ sempre piramidal
¢ predominam os tons terrosos ¢ cinzas. As figuras humanas
tém proporgdes monumentais, 0s pés ¢ maos sdo vigorosos,
os corpos desarticulados e os rostos apenas esbogados ¢ mar-
cados pela dor.

A deformacio das figuras ¢ proposital. Portinari era adep-
to do expressionismo, escola de arte que fazia uso da deforma-

Painel a oleo/tela: Retirantes

¢do da realidade para expressar a subjetividade, os
sentimentos. A famosa tela O Grito, de Munch, € um
bom exemplo da estética cxpressionista. A figura hu-
mana central ¢ esbo¢ada com poucos tragos, mostran-
do toda a dor da personagem, enquanto as pinceladas
largas que se espalham como ondas a partir do centro
parecem ecoar todo aquele sofrimento em negro e ver-
melho. Entretanto, na década de 1930, Portinari passa
a recorrer a deformagido em suas obras ndo para ex-
pressar o conflito do ex com o mundo, mas para criti-
car uma realidade injusta ¢ transformar em herdis os
esquecidos pela sociedade.

A série Retirantes foi exposta em Paris, em 1946,
na Galerie Charpentier. Esta foi a primeira exposi¢io
individual de Portinari na Europa. Na ocasifo, .

0 Museu de Arte Moderna de Paris adquiriu a tela el a oleo/tela: Crianga Morta

Crianga Morta. A outra tela de mesmo nome per-
tence ao acervo do Muscu de Arte de Sdo Paulo,
assim como Retirantes ¢ Enterro na Rede.

As imagens fortes dos Retirantes esfaimados
¢ sofridos sdo reminiscéncias da infancia de Porti-
nari no interior de Sao Paulo. Essas e outras lem-
branc¢as de menino sdo motivos recorrentes na obra
do artista.

Candido Portinari nasceu na Fazenda Santa
Rosa, Brodowski — SP. filho de imigrantes italia-
nos que trabalhavam na lavoura de café. Desde
muito cedo, revelou um talento para o desenho e,
em 1919, chegou ao Rio de Janeiro, esperando in-
gressar na Escola Nacional de Belas Artes, algo
que conseguiria realizar somente trés anos depois.
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Na Escola de Belas Artes, Portinari recebeu uma forma-
cdo bastante académica, avessa ao expressionismo. Ele sc
sobressaiu como retratista e logo ganhou algum renome no
meio artistico brasileiro. Apesar do conservadorismo de sua
formacéo, Portinari identificava-se mais com o movimento mo-
dernista da década de 1920, sempre em busca de uma arte
eminentemente nacional.

Em 1928, Portinari ganhou o cobicado Prémio Viagem a
Europa. No Velho Mundo, ele aproveitou seu tempo visitan-
do museus ¢ estudando as obras dos antigos mestres. Em
Paris, longe de casa e dos seus, Portinari descobriu sua pro-
pria terra ¢ 0 amor que por ela nutria:

A paisagem onde a gente brincou a primeira vez e a
gente com quem a gente conversou a primeira vez ndo sai
mais da gente, e eu quando voltar vou ver se consigo fa-
zer a minha ierra.

me —==mem

O desenvolvimento da arte de Portinari e seu engajamento
social levaram-no a pintura muralista. Ele pretendia educar,
aproximar a linguagem da arte a compreensio popular.

A pintura nédo é feita para ficar escondida entre qua-
: tro paredes, e sim para beneficiar a grande massa do povo.
alie. e (...) Os pintores, académicos ou modernos, devem tor-
Sede da Onu, Nova lorque ; ; i e
nar-se uma forca viva contribuindo para a elevagdo do
nivel cultural de nosso povo.

Nada mais representativo dessa concepgdo de arte do que os murais e painéis monumentais de Portinari,
como os que se encontram no Palacio Capanema, Rio de Janeiro — RIJ; na Igreja de Sdo Francisco, Belo
Horizonte — MG; na Biblioteca do Congresso, Washington; e os gigantescos Guerra ¢ Paz, na sede da
ONU, Nova lorque.

O engajamento social de Portinari levou-o a se filiar ao
Partido Comunista Brasileiro e concorrer a Camara dos De-
putados e depois ao Senado, em 1945 e 1947 respectivamen-
te. Ndo foi eleito. Suas relagdes com o PCB impediram-no de
viajar aos Estados Unidos, durante a execugio dos painéis
Guerra e Paz, e posteriormente, quando o partido caiu na
ilegalidade, levaram-no a um breve periodo de exilio volunta-
rio no Uruguai.

Por volta de 1954, comegou a manifestar sinais de enve-
nenamento pelo chumbo contido nas tintas com as quais tra-
balhava. Afastado da pintura por ordens médicas, Portinari
desenhava com lapis de cor e caneta tinteiro. Entretanto, quan-
do nasceu-lhe a neta Denise, passou a pintar um quadro da
menina a cada més, contra todas as recomendacdes médicas.
Morreu no Rio de Janeiro, em 1962, vitima da progressiva
intoxicacao.

Para maiores informacgdes, visite os sitios:

http:J’/_caaadeportinari.com.br

http://www.portinari.org.br . Painel: Guerra

Sede da Onu, Nova lorque
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Nesta se¢io vocé enconirard foios,
{6XI0S & 0UlToS iMPIBSS0S qUE Servirao
como pisias visuais para seus jogadores.

fitengao

Vocé nZo precisa arrancar as paginas.
Tire uma copia dos impressos
e recorte nas linhas pontilhadaes.

Foto de |leonardo Baptiﬁta Filho na Sede da ONU, Nova
!orque, em frente ao painel FPaz, de Candido Fortinari.
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Foto de Leonardo ptista Filho e Danielle Rousseau

em frente a Galerie Charpentier, Faris.

Foto do Sr. Leonardo Baptista e de Netinho

numa praga de cidade interiorana.
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A Galeria de Arte Stockhorsky

convida vocé
para a vernissage de

Jodo Céandido Fenestrari

Portinari

ﬁgumndo “Retirantes”
coquetel de abertura as 21:00

Galeria de Arte Stockhorsky

|
|
1
1
|
|
1
%
J exposicdo especial
|
{
|
\
|
J
J
‘
1 Rua Tale Qual, s/n — Sao Paulo — SP

Convite para a vernissage de JoZo Candido Fenestrari,
na Galeria Stockhorsky — S3o Faulo

MJ SSP/RJ -DVC:231984-8 MJ SSP/RJ-DVC:231984-8
Nome: José Carlos Medeiros Nome: José Carlos Medeiros
Alcunha: TUTUCA Alcunha: TUTUCA
Nascimento: 24/05/1968 Nascimento: 24/05/1968

Foto do Tutuca que consta da investigagao
do Agente Federal Corujdo (personagem do jogador)
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A derradeira carta de Leo Tigrao,
escondida no espantalho.
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Garo educador,

Esta publica¢io ¢ o produto final de um longo processo de
construgio de uma aventura de RPG capaz de transmitir contetudo
pedagogico. Esta aventura foi desenvolvida, em um projeto da Se-
cretaria Estadual de Cultura de Sdo Paulo, para o Museu Casa de
Portinari, que se localiza em Brodowski, cidade onde nasceu Candi-
do Portinari. Ao jogar O Resgate de "Retirantes”, seus alunos esta-
rdo brincando de “Mocinho e Bandido”, mas por tras de cada pista
que leva 4 resolugdo do crime existe alguma informagdo importante
sobre a vida e a obra do grande artista plastico brasileiro.

E nossa intengdo neste apéndice apontar as informagdes trans-
e como isso pode ser feito — além de

mitidas em cada cena
sugerir algumas maneiras de se utilizar esta aventura em sala-de-
aula. Pensamos nos trés tipos neurolingiiisticos, de modo a captar e
prender a atengdo das pessoas que podem vir a jogar esta aventura:
visuais, cinestésicos e auditivos . Para tanto, temos os apéndices que
trazem fotos e imagens que fazem parte das pistas que os jogadores
encontrardo ao passar pelas cenas do jogo.

Cena 1 — Galeria Stockhorsky: Nesta cena, relinem-se os persona-
gens dos jogadores para que tenha lugar a situagdo de “quebra de
rotina” (o Chamado a Aventura, uma das etapas da Jornada do
Heré1 Mitologico), ou seja, o roubo da tela Retirantfes. Com este
acontecimento, os personagens dos jogadores recebem sua mis-
sdio, passam a ter um objetivo a aleangar: encontrar o quadro.
No inicia da concepgdo, queriamos, nesta cena, mostrar ainda
algo sobre museus de arte e locais nos quais as pessoas possam de
fato conhecer mais sobre Portinari e outros pintores modemis-
tas, mas a idéia teve de ser alterada e criamos a galeria Sto-
ckhorsky.

Cena 2 — Casa do Tigrdo: Na moradia do anlagonista da historia, os
personagens dos jogadores comegam a encontrar pistas que
ajudam a conhecer mais o vildo, seu habitos e manias, mas o
objetive de cada pista é mostrar aos participantes quem fot
Portinari, onde estudou, aonde expds seus quadros, qual era sua
postura politica e sua luta social. Esta cena tem o objetivo de
ambientar o jogador no contexto de invesligagdo que norteia
toda a aventura.

Cena 3 — Agéncia de Turismo — Aeroporto Internacional: Esta
cena é um ambiente de passagem, nfo tem objetivo pedagdgico
mas ¢ necessaria para ligar as cenas importantes do jogo, como
veremos a seguir. Sem ela, os jogadores nfio conseguirdo chegar
a Paris.

Cena 4 — Paris: Esta cena envolveu muita pesquisa bibliogréafica,
pois ¢ na Galeria Charpentier, em Paris, que Portinari expds
seus quadros pela primeira vez em solo europeu, em 1946, com
a presenga de virias telas da série Retirantes, realizadas entre
1944 ¢ 1945. Os jogadores descobrem isso quando seus perso-
nagens vio a galeria e conversam com Danielle Rousseau, a
recepcionista e também namorada do ladrdo de quadros. A pista
que leva a Galeria Charpentier ¢ uma fotografia encontrada no
quarto de hotel ocupado pelo Tigrdo.

Cena 5 — De volta a Sdo Paulo: Era crucial centrar a missio dos
personagens na busca aos quadros e nfo na perseguigio ao vildo.
Por isso, decidimos fazer o antagonista morrer de um ataque
cardiaco. Mais pistas sobre o possivel paradeiro das telas rouba-
das siio fornecidas no hospital.

Cena 6 — Rio de Janeiro — Tutuca: Esta cena é importante para os
Jjogadores poderem montar o quebra-cabega, reunindo as pistas,
e descobrirem que a tela se encontra em Brodowski. Tutuca sabe
que o velhinho na foto ¢ o pai do Tigrdo.

Cena 7 — Sio Paulo — Sede do PCB: Nesta cena, os jogadores devem
descobrir a identidade politica de Portinari. Achamos muito
importante a preocupagio social de Portinari em relagdo aos
desafortunados de nosso pais ¢ ndo podiamos deixar de aborda-
la. A solugéo foi criar uma pista que fizesse com que os jogadores
fossem até a sede do Partido Comunista Brasileiro, ao qual

Portinari foi filiado, e l4 vissem reportagens antigas que desta-
cam o artista como cidaddo e politico ativo.

Cena 8 — Rio de Janeiro — Escola Nacional de Belas Artes: esta cena
também tem cunho pedagogico, pois os jogadores ¢ seus perso-
nagens descobrem que Tigriio queria imitar, seguir os passos de
seu idolo. Portinari ganhou uma bolsa para estudar na Escola
Nacional de Belas Artes do Rio de Janeiro em 1919, quando
tinha 15 anos de 1dade. Eles ainda aprenderdoe um pouco sobre
um dos temas das obras de Portinari: ele retratava as reminis-
cénceias de sua infincia, seus medos ¢ sua gente, os habitos ¢
costumes de sua terra. Os participantes descobrirdo isso dese-
nhando. E, assim, terio a confirmacio de que o quadro foi
levado para Brodowski.

Cena 9 — Nova lorque — Sede da ONU: Um dos trabalhos de maior
visibilidade de Candido Portinari sio os painéis Guerra ¢ Paz,
expostos da sede da ONU, em Nova lorque. Passar por esta
cena faz com que os participantes gravem esta informagao.

Cena 10 — Brodowski — Casa do Sr. Leonardo Baptista: O pai do
Tigrdo esta cuidando do neto e, portanto, do filho de Maria
Paula. Ao falarem com ele. os personagens descobrirdo que
Portinari, quando crianga, tinha medo de espantalhos — tema
de muitos quadros do pintor. Isso serd extremamente importan-
te na cena 11, ja que o Tigrio escondeu uma pista no espanta-
lho do museu.

Cena 11 — Brodowski — Museu Casa de Portinari: No interior do
espantalho, encontra-se a ultima charada deixada pelo Tigréo,
algo para testar o raciocinio dos jovens detetives.

Cena 12 - Brodowski — Capela da Nonna: Este ¢ o toque final. E
importante falar dos afrescos feitos pelo pintor na capela onde
sua avé costumava rezar, parte integrante da antiga proprieda-
de da familia de Portinari. Os quadros estdo sob o piso, proximo
ao altar.

Como Utilizar 8 Resgaie de ““Refiranies "em Sala-de-aula.

Agora que vocé ja sabe onde esta o conteudo pedagdgico,
vejamos algumas possibilidades de aplicagdo desta aventura em sua
escola.

A abordagem mais evidente ¢é vocé. professor, tornar-se o Mes-
tre do Jogo e narrar esta aventura para seus alunos. Resta apenas
decidir como aplicar uma aventura para seis personagens numa sala-
de-aula com um nimero bem maior de alunos.

Uma opg¢do ¢é dividir os alunos em seis grupos, sendo que cada
grupo brincar4 interpretando um dos seis personagens, decidindo
em conjunto ou de forma individual e alternada o que este fara em
cada momento da aventura. Poderia ser. por exemplo, um persona-
gem por fileira de carteiras. O inconveniente é que se perde um
pouco da interatividade ¢ a agdo torna-se um pouco mais lenta.

Outra opgdo seria procurar em sua escola jovens que ja se dedi-
quem ao passatempo dos RPGs e formar alguns Mestres do Jogo
capazes de narrar O Resgate de “Retiranfes” para os colegas. Cada
um desses Mestres poderia narrar a aventura para outros seis alunos.
Desse modo, a interatividade ¢ mantida e vocé oferece a alguns
alunos a oportunidade de participar do processo de aprendizagem
dos colegas.

E possivel trabalhar esta aventura de maneira interdisciplinar,
ligando as aulas de Educag@o Artistica ¢ Lingua Portuguesa. Vocé
pode propor aos alunos que contem a histdria vivida do pento de
vista dos personagens interpretados por eles, apresentando-a na
forma de textos, historias em quadrinhos, pegas de teatro etc.

O mais importante é que a aventura seja apresentada numa
atmosfera de entretenimento e descontragio. Deixe que o aprendi-
zado se dé de forma sutil ¢ evite que os alunos desenvolvam preven-
¢des contra a atividade. Deixe que os participantes se preocupem
com o objetivo imediato da aventura, que ¢ encontrar o quadro.
Dessa maneira, eles alcangario inconscientemente o objetivo mai-
or que é aprender um pouco sobre Portinari.
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MUSEU CASA DE PORTINARI
Praga Candido Portinari, 298
Brodowski — SP.

Fone: (0xx16) 3664-4284
Site: www.casadeportinari.com.br
E-mail: museu@casaportinari.com.br

Museu Casa de Fortinari — Brodowski — SF

ASSOCIACAO CULTURAL CANDIDO PORTINARI
Rua Marqués de Sdo Vicente, 225 — Gavea
Rio de Janeiro — RJ
Fone: (0xx21) 3114-1440
Site; www.portinari.org.br
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Estamos contentes por vocé ter se interessado pela série mini GURPS e gostariamos de saber o que vocé
achou deste livro. Preenchendo este pequeno questionario ¢ enviando suas respostas pelo correlo, vocé estara
nos ajudando a melhorar cada vez mais nossos produtos.

Além disso, se vocé tiver alguma davida, sugestdo ou quiser fazer algum comentario, esteja a vontade.
Nés incluiremos seu nome no Cadastro Nacional de Jogadores ¢ lhe enviaremos uma correspondéncia para
manté-lo informado sobre as novidades na area de RPGs nacionais ¢ internacionais.

Atencio: vocé ndo precisa arrancar a pagina,
envie suas respostas por carta ou tire uma copia do questionarto.

Seus Dados Pessoais:

Nome:

Endereco:

Data de Nascimento: / /

1. Qual a sua opiniio sobre o mini GURPS?

2. Vocé teve alguma dificuldade em aprender as regras? Qual?

(— -~ - — B~ R ey B — O —

3. Como entrou em contato com os RPGs?

4. Vocé ja joga RPG? Ha quanto tempo! Quais os jogos?

=

5. Vocé costuma atuar como mestre! Ha quanto tempo?

6. Que tipo de cenario histérico ou de ficgdo vocé gostaria de ver adaptado para o mini GURPS?

7. O que vocé mais gostou neste livro?

8. Do que vocé nio gostou?!

9. Onde vocé comprou o mini GURPS?

10. Vocé tem alguma duavida sobre as regras ou os personagens’

11. Vocé tem alguma pergunta, comentario ou sugestio a fazer!

- e — B — - B — R -1

Nosso endereco:
DEVIR LIVRARIA
Caixa Postal 15239 — CEP 01599-970 — Sao Paulo-SP
e-mail: duvidas@devir.com.br

site: www.devir.com.br
MGRR
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‘ UM GIRO PELO MUNDO
APROCURA DE PORTINARI

O Resgate de Retirantes ¢ indicado
para professores e mestres iniciantes.
Nele vocé encontrara tudo o que
precisa para se divertit e
descobrir um pouco da vida
e da obra de Candido Portinari.

Neste livro vocé encontra:

As trés regras basicas de GURPS
explicadas em uma péagina.

Uma aventura pronta com dicas de
como deve ser conduzida cada
cena.

Impressos especiais ('props") para
serem usados na aventura.

Informagdes sobre a vida e a obra
de Candido Portinari.

Um apéndice especial com infor-
macoes e idéias para professores.

& Virios personagens prontos.

_ - _ % Bibliografia e enderecos para
Serla, o proprlet_ario, 0 ST.. Luclo Casta T de Agular tentando- Besdiing,
dar o golpe do segu ol . -
Serla sua ex-esposa para se vmgar da mtuagao econdmica em
que seu ex-marido a detxou?! -
L . A série mini GURPS uriliza um resumo das regras
Serla um falSlflcadOF ae arte' o : : o ' de GURPS, um dos RPGs mais populares no Brasil
Algumas testemunhas confirmam um fato em comum em todos ¢ no mundo, e ¢ compativel com o livio GURPS
~ 0s roubos: o ladrio tem uma tatuagem de tigre sobre o ombro. st Bl b e

maior detalhamento em suas aventuras.

Resta aos nossos mvestlgadores descobrir quem é o verdadezro
ladrio e onde foram escondidas as obras.

DEV001007
ISBN: 85-7532-058-0

GURPS ¢ marca leg\slrada
Steve Jackson Games

DEVIR LIVRARIA

|| 788575 320587




