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BONUS SCHADEN REICHWEITE ANMERKUNG
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Kraft (stärke)

Ausdauer (stärke)

Nahkampf (stärke)

Handwerk (stärke)

Heimlichkeit (geschickl.)

Fingerfertigkeit (geschickl.)

Bewegen (geschickl.)

Fernkampf (geschickl.)

Auskundschaften (verstand)

Wissen (verstand)

Überleben (verstand)

Menschenkenntnis (verstand)

Manipulation (empathie)

Darbietung (empathie)

Heilen (empathie)

Tierkunde (empathie)

WILLENSKR AF T

Körper:

Dunkles 

Geheimnis:
Kleidung:
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