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'La ocasién parecia propicia. La Guerra Civil norteamericana habia estallado, y los liberales ya no podian contar con ayuda
allende la frontera. Por su parte, Napoledn Il se enganaba a si mismo y a su pais, convencido de ser tan grande como su to, y
gue el destino manifiesto de Francia era el de regir todo el mundo latino, incluyendo la América espanola..."

L. B. Simpson.

"El Senor ha querido que la expedicion de México sea la pagina maés brillante de mi reinado”.
Napoleén III de Francia.

"Los caminos del Sefior son infinitos",
Clint Eastwood, El Jinete palido.

NoTaS DEL DISENADOR

a Balada del Espaiol es una aventura para FAR

WEST estructurada en seis partes, prevista para un

grupo de 5/7 jugadores. Puede ser jugado por todo
tipo de Pjs, siendo el tinico requisito que por
coherencia interna tengan desde el principio cierto
conocimiento del idioma espanol (minimo del 20%) y
un porcentaje mas que razonable en el manejo de las
armas (es recomendable un 65/75% como minimo). El
indice de mortalidad puede ser bastante alto en
algunos puntos de la aventura, por lo que se
recomienda al DJ cierta flexibilidad a la hora de
permitir la incorporacion de Pjs de relevo.

La aventura completa abarca un lapso temporal de ca-
si cinco anos, por lo que podria ser interesante desarro-
llar entre un modulo y ofro alguna otra aventura inde-
pendiente. En la introduccién de algunos de los
modulos (concretamente €l 5 v el 6) se esbozan ideas
que desarrolladas pueden dar pie a dichas aventuras.

Aunque las diferentes partes pueden adaptarse para ju-
garse de manera independiente, la aventura alcanza todo
su sabor si se juega completa v en el orden correcto.
Entre mddulos es posible también dedicarse a mejorar
habilidades, seqgiin el método explicado en la pag. 34 del
manual, siempre que el proceso empleado sea coheren-
te. (Por ejemplo, teniendo en cuenta que los Pjs se mo-
veran siempre en un medio ambiente hispano, se les
podria dar de un 10 a un 20% de Idioma Espanol al finali-
zar cada uno de los médulos).

Durante la aventura se emplean a menudo términos y gi-
ros coloquiales propios del México de la época. Al final del
4bro se incluye un glosario con los mas empleados.

INTRODUCCION

1 Paso, Julio de 1865. Han pasado ya varios meses

desde el fin de la Guerra de Secesion. Los Pjs pue-

den haber llegado a la ciudad fronteriza por varios
motivos: desde andar a la caza de “Chato” Minguez (un
bandido mexicano por el que ofrecen 500 § en Texas)
hasta por haberse planteado emigrar a México durante
una temporadita (quiza por problemas con la ley... 0 con
alguien peor); tedo ello pasando por el simple motivo de
que es un buen lugar y un buen momento para hacer
buenos negocios y conseguir trabajos faciles... aunque
no siempre del todo legales.

1. El Paso

El nombre completo de la ciudad es El Paso del Norte,
va que se encuenira en una zona donde es muy facil
atravesar el Rio Grande (lamado Rio Bravo por los me-
xicanos).

Técnicamente se puede hablar de dos ciudades, ya
que el rio marca la frontera, y divide en dos la pobla-
cién. La parte americana tendra un par de miles de ha-
bitantes, buena parte de los cuales son de ascendencia
texana o hispana. La parte mexicana, formada casi en
su mayoria por casas de adobe, alberga una poblacién
de unas 4.000 almas.

Es una ciudad razonablemente prdspera, con todos
los servicios (en la zona americana) que se puedan es-
perar de ello: telégrafo, juez, médico sacamuelas, pre-
dicador con iglesia, banco y un numeroc indecente de
Saloons, burdeles y casas de juego (en las dos zonas).
La ciudad debe su prosperidad a los buenos negocios
(legales o no) que pueden hacerse a ambos lados de la
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frontera. Por ello es el refugio ideal de un sin numero
de desesperados y camorristas, v las fuerzas del orden
(un sheriff y cinco ayudantes en la parte americana, un
sargento ¥ su pelotén en la zona mexicana) se ven inca-
paces de atajar los continuos disturbios que sacuden a
la poblacién.

Otras notas de color local de la cindad son el formi-
dable penal de San Eleazario (zona mexicana) y los
vifiedos que crecen en toda la regién, a uno y otro lado
de la frontera, que dan lugar a un vino de bastante bue-
na calidad y a un licor de reputada fama llamado preci-
samente Aguardiente del Paso.

2. Negocios

Si los Pjs andan tras los pasos de Chato deberan hacer
un par de averiguaciones en la zona mexicana. Pagar un
par de vasos de pulque en una cantina (o Tomper un par
de dientes) pondra a los Pjs tras la pista de Marujita
Ramirez, una concha con la que Chato estuvo liado has-
ta hace poco. Se la puede enconfrar en una taberna de
mala muerte llamada El Zopilote. Se trata de un auténti-
co antro situado en el peor barrio de la ciudad. El lugar
es ademas el cuartel general de Pedro el Giiero, un
mestizo de pelo pajizo que se ha hecho un cierto renom-
bre como jefe de una banda de bandidos y cortagargan-
as. Por supuesto, Manjjita y algunas prostitutas mas tra-
bajan bajo su proteccion.

Al entrar los Pjs en el Zopilote se hara el silencio en
el acto, un silencio que durara lo suficiente como para
que los Pjs hagan una tirada de Ver que les permita dar-
se cuenta de que son los tnicos gringos del local. A no
ser que el grupo haga algo (y pronto) para ganarse en
respeto de la escoria del local (qué sé yo, pedir tequila
v beberla como Dios manda, invitar a pulque, soltar en
correctisimo castellano una frase lapidaria o hacer algu-
na fantasmada tipica de las peliculas de Sergio Leone)
uno de los pelaos gritara en argot algo asi como iande-
le manos, vamos a hacer unas gorditas con estos bu-
rros! provocando que 2D6 leperos carguen alegremen-
te contra los Pjs con la sana intenhcién de darles una
soberana paliza, quitarles todo lo que lleven encima de
valor y tirarlos finalmente al rio. No llevan armas de fue-
go, sélo cuchillos, asi que un par de tiros a los pies {o
entre ceja y ceja) pueden enfriarles los animos muy muy
deprisa. No obstante, en caso de que los Pjs se entu-
siasmen demasiado tirando del gatillo, convendria re-
cordar que los hombres del Giiero si llevan armas de
fuego.

Una enfrevista (por las buenas o por las malas) con
Marujita y el Giiero informara a los Pjs que el Chato
murié hace unos dias de la manera mas tonta posible:
se cayo borracho al rio v se ahogd. Si los Pjs no se lo
creen, puede desenterrarles el cadaver. No miente (al

menos en lo de que esta muerto, en lo del accidents, no
viene al caso). El pasquin decia vivo, asi que nadie
dar4 ahora un centavo por €l ...

. Rumores

Sin trabajo ni perspectivas de conseguirlo, los Pjs pue-
den optar por volver hacia el Norte (soberana estupi-
dez, a estas alturas) o pasearse por las tabemas de am-
bos sectores de la ciudad tomando alguna copa y
poniendo la oreja atenta, a ver si se enteran de algo que
les proporcione beneficios a corto plazo. Esto, unido a
una buena interpretacién o a alguna tirada de Seborno,
Elocuencia o incluso Seduccidn, puede hacer que se
enteren de uno o varios de los siguientes rumores:

* Los Comanches vuelven a estar en pie de guerra.
Asolan el pais en pequefas bandas (aprox. 30/50 in-
div.), v la ruta entre El Paso y Chihuahua es de tedo
menos segura. La audacia de estos salvajes es tal,
crue han llegado a asaltar algunas haciendas, matan-
do a todos sus moradores. El comercio y los servi-
cios de diligencias estan practicamente intermumpi-
dos. El municipio de la ciudad de Chihuahua paga
hasta 500 pesos de plata (50 $) por cada cabellera
de guerrero comanche que les sea entregada.

En México los ultimos restos del ejército juarista
estan siendo batidos en todos los frentes. Se sabe
cue Juarez v lo que queda de su gobierno estan en
algiin lugar cerca de Chihuahua, pero es cuestién
de tiempo el que los franceses los capturen y les
obliguen a rendirse. Desde que el mariscal
Banzaine derrotara al altimo ejército republicano, al
mando del general Porfirio Diazg, los Juaristas no han
vuelto a enfrentarse en campo abierto contra sus
enemigos. En contrapartida, los golpes de mano, las
emboscadas y la guerra de guerrillas estan a la or-
den del dia, v los estados de Sonora, Sinaloa v
Michoacan se encuentran practicamente en manos
de Benito Judrez. Se rumorea que, para terminar con
estos ultimos focos de resistencia, Maximiliano pre-
para una nueva ley declarando proscritos a todos
los que sigan luchando por la causa del gobiemo
constitucional. De todos modos, con decreto o sin
él, los fusilamientos y la represion armada siguen
estando a la orden del dia.

* El sefior Gerard Menoud, diplomatico francés inves-
tido con plenos poderes por Maximiliano, ha muerto
hace un par de dias en el Paso, donde descansaba
antes de proseguir su viaje hacia Washington. Las
logicas sospechas acerca de un asesinato por parte
de simpatizantes de la causa juarista han sido pron-
to acallados, debido a la falta de argumentos:mon-
sieur Menoud estaba rodeado de un servicio de se-
guridad realmente impresionante, vy no se le
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=n-onT0 ninguna marca en el cuerpo. No era dema-
==co anciano (52 afios) pero es posible que su co-
===cr no lograra acostumbrarse al calor de la region.

* == <l cercano Fort Davis estan rodando cabezas. Se
z=n cancelado todos los permisos, y varios oficiales v
szboficiales corren el peligro de ser degradados. A
pertr de aqui, los rumores se contradicen: unos dicen
gz== se ha descubierto que algunos oficiales vendian
—Zformacion al ejército confederado, otros aseguran
gue en realidad aceptaban sobornos de civiles, v
mos terceros afirian que segun parece ha desapare-
cdo una cantidad immportante de armamento, robado
o vendido bajo mano a los indios.

* Un tal Robert Brandom esta buscando a un grupo de
Hpos que se atrevan a escoltarle a él y a su joven es-
posa por territorio comanche hasta Chihuahua.

Segun parece, paga bien.

4. El trabajo

Los Pjs oiran el (ltimo rumer se molesten ¢ no en escu-
charlo. Es de suponer que acepten, ya que les permite
r (v ademas cobrando) hasta la zona de Chihuahua,
donde pueden elegir enire ponerse a cazar coman-
ches, unirse a las fuerzas de Juarez o alquilarse como
mercenarios a Maximiliano. Caso de que a los amuer-
mados jugadores no les apetezca ninguna de las tres
opciones, insinlales que es vital para la continuacion
de la aventura (no mentirds) y si se siguen negando
amenazales con cermrar la barraca y organizar una se-
sion non-stop de tres en raya.

Los Pjs pueden contactar con el Sr. Brandom pregun-
tando por él en el Smith Hotel. Si andan tan paranoicos
que desean realizar algunas averiguaciones previas,
cualquiera les podra decir que el Smith es uno de los me-
jores hoteles de la parte americana de la ciudad. Tiradas
de Soborno o Elocuencia permitiran a los Pjs descubrir
que Robert Brandom ocupa una lujosa suite en dicho ho-
tel desde hace escasamente una semana, acompafado
de una guapisima mexicana llamada Margarita, inscrita
en el libro de registro como su esposa.

Brandom recibira a los Pjs en el salén del hotel. Es un
individuo de estatura media, bigotillo cuidadosamente
recortado montado en el labio superior, marcado acento
surefio ¥ mirada sarcastica. Fuma excelentes puros de
Virginia, y aunque ofrecerd algo de beber a los Pjs, se
cuidard muy mucho de invitarles a fumar (va no queda
demasiado buen tabaco en el Sur). Explicard a los Pjs
que necesita un grupo de hombres decididos, de cierta
confianza y buenos con las armas si es preciso, pues de-
be viajar con su esposa hasta el pueblo mexicano de
Meoqui, en el valle del Conchos, cerca de Chihuahua,
atravesando buena parte del territoric comanche. El pa-

dre de su mujer acaba de morir, y la pareja debe presen-
tarse cuanto antes para reclamar su herencia, consisten-
te en una hacienda bastante préspera. Si los Pjs se ex-
trafian del por qué de tanta prisa, les insinuara que tras la
guerra ha quedado totalmente arruinado, y que necesita
la herencia de su mujer para continuar con el tren de vi-
da al que estd acostumbrado. Por otro lado, la situacién
politica en México estd lo bastante alterada como para
que sea razonable temerse una expropiacion por parte
del gobierno si tarda demasiado. Por eso necesita a un
grupo de pistoleros comeo los Pjs, para que los protejan
de bandidos y comanches.

Ofrecera 50 $ a cada miembro del grupo per el viaje,
que durara aproximadamente un par de semanas. Esta
dispuesto a subir la paga hasta 75 $, no mas. Entregara
la mitad de la paga en el acto, el resto al terminar el tra-
bajo. Los gastos del viaje, por supuesto, corren de su
cuenta. Si el grupo acepta el trabajo, fijara la fecha de la
partida para dentre de un par de dias.

8i uno de los Pjs estuvo (por su background) relacio-
nado con el egjército confederado, y pasa una tirada de
Intuicion, reconocera a nuestro personaje: en realidad
el tal Robert Brandom se llama Reginald Budler, conoci-
do corsario sudista famoso por burlar con su flotlla de
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barcos el bloqueo impuesto por los nordistas. De ser
descubierto lo admitira sin rodeos, afirmando que ha
cambiado de nombre para empezar de nuevo, siendo
este un motivo mas para cambiar de aires y de pais. En
este caso aumentara la paga hasta 100 $

Nota para el DJ: La verdad, no obstante, es bastanfe
mas que todo eso. Acabada la guerra, Reginald se ha
convertido en un mercenario, y desde hace poco trabaja
para los juaristas. Su mision consiste precisamente en
llevar hasta Chihuahua a Sarita Veracruz, alias “La
Chamuscada”, la mejor agente de Juarez a uno y otro la-
do de la linea de fuego. Sarita es, por supuesto, su pre-
tendida esposa Margarita. La muchacha ha estado muy
ocupada quitando de enmedio al plenipotenciario M.
Menoud (algunos venenos tropicales son bastante poco
conocidos, y de una accion interesantemente lenta),
mientras Reginald negociaba la “desaparicion” de 150 ri-
fles Sprinfield destinados a Fort Davis, rifles que pueden
hacer mucho bien a la causa Juarista. Por lo menos no
han mentido en una cosa: no contaban con el peligro co-
manche, por lo que realmente necesitan a los Pjs para
llegar hasta Chihuahua, sede provisional del gobierno
de Benito Juarez.

3. Companeros de Viaje

La hora de la partida son las 4'30 de la madrugada. Es
posible que los Pjs se sorprendan de la hora, pero se

(

les explicara que es la costumbre mexicana: salir casi
de noche, para aprovechar al maximo el tiempo antes
de que empiece el calor de verdad.

La expedicion esta formada por los Pjs (evidente-
mente), Robert, su mujer y tres mexicanos vestidos a lo
charro, armados con anticuados rifles Harpers Henry.
Todos van a caballo excepto Margarita y uno de los
charros, el mas viejo, que conduce un carruaje donde
viajan las provisiones y la impedimenta, asi como el
equipaje de la pareja.

Poco antes de la partida, los charros se pasaran unos
a otros un Guaje (cantimplora hecha con una calabaza
hueca) humeante, de la que beberan largos tragos. Si
alguno de los Pjs muestra interés se la pasaran, con lo
que podra descubrir que se trata de chocolate caliente,
poco espeso. Si es de origen anglosajon posiblemente
encontrara el sabor algo extrano, acostumbrado como
debe estar al café, pero el liquido es tonificante, y uno
agradece haberlo tomado cuando lleva un par de horas
de marcha.

Margarita, la mujer de Robert, va vestida a la manera
europea, con un amplio vestido de viaje, pero se cubre
la cabeza y el rostro con un rebozo de color oscuro,
segun costumbre mexicana. Si los Pjs pasan una tirada
de Ver podran llegar a atisbar un par de ojos, grandes y
almendrados, muy hermosos... y extremadamente inte-
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fiz=—tes. Si prosiguen con su examen y pasan una tira-
Z= de Intuicion descubriran dos detalles del vestuario
2= = Sra. Margarita extrafiamente fuera de lugar: sus
ocoe=s de montar, mas propias de un texano que de una
s==orita, v los guantes de fina piel de cabritilla con los
zz= cubre sus manos, quiza un tanto inapropiados para
= =poca del ano en la que estan.

Una tirada de Infuicién hard que los Pjs se fijen en
zz= la parejita no parece demasiado enamorada.
Z=hos son coITectos, pero bastante distantes, sin hacer

= menos en publico) la mas minima muestra de afec-
. De hecho, parecen ignorarse bastante mutuamente.

Caalquier intento de aproximacién (amigable o con
Zr=sas intenciones) hacia la sefiora sera recibido con
= mas gélida de las acogidas por parte de ésta. En ca-
so de que algun galan despechado decidiera recurrir a
= violencia... bueno, convendria echarle una ojeada a
== caracteristicas de la dama.

6. En Territorio Comanche

T grupo atravesara el rio sin problemas, penefrando en
=ritorio Mexicano. Las autoridades fronterizas apenas
&rigiran mas de una mirada al grupo. La patrulla fran-
c=sa con la que se toparan poco después podria ser un
Doco mas estricta, pero toda sospecha que pudieran te-
mer se disipard una vez que “Robert” intercambie algu-
==s palabras con el teniente en perfectisimo francés y
i= ofrezca un buen puro.

Si los Pjs pasan una tirada de Conocimiento del
Terreno, y por sus antecedentes es ldgico que conoz-
c=n la regién, el DJ les informara que desde El Paso hay
dos rutas para ir hasta Chihuahua: una de ellas conduce
z Ia localidad casi en linea recta, por los cerros de la al-
zplanicie Mexicana, pere no hay agua ni poblaciones en
wodo el camino. Es una buena nita para uno o varios ji-
netes con caballos rapidos, pero no para un grupo mas
Dmmeroso y con impedimenta, sin contar con la amena-
zz de los indios. La otra mita se desvia hacia el Qeste
hasta encontrar el curso del rio Casas Grandes, y pasa
por las localidades de Casas Grandes y Madera antes
de llegar a Chihuahua. Es una ruta maés larga y mas len-
= pero también mas segura, al estar la zona mas pobla-
da Por supuesto, es la ruta que toma el grupo.

Asi pues, hasta que el grupo llegue al Casas Grandes,
deberd atravesar una zoha agreste, escasa en agua y
poblacién. El primer dia de marcha transcurrira sin in-
cidentes (bueno, si alguien exige pasar continuas tira-
das de Ver o Rasfrear para intentar descubrir
Comanches al acecho el D] puede hacerle ver un
Correcaminos huyendo, con bastante buena fortuna, de
un agotado vy al parecer hambriento Coyote). Hacia las
11 h. el grupo hard un alto para comer algo de maiz y

frijoles con chile, acompafiado con tortillas de maiz y
Pulque para ayudarlo a tragar. Tras ello descansaran
(dormitando o como sea) mientras se pasan las horas
de mas sol, hasta que sobre las 4 h. de la tarde, mo-
mento en el que reemprenderan la marcha hasta el
anochecer.

Los Pjs observadores pronto se daran cuenta de que
los charros obedecen mas a Margarita que a Robert:
las insinuaciones de ella son obedecidas en el acto,
mientras que las érdenes directas de €l son aceptadas
casi a reganadientes, como si esperaran confirmacion
por parte de la sefiora.

Robert, por su parte, se acercara y hablard méas con
los Pjs que con sus hombres y su mujer, que haran gru-
po aparte. Si se le interroga sobre ello, explicara que
los mexicanos estaban ya al servicio de su mujer antes
de su boda, que ha sucedido hace apenas un afno. Por
eso existe esa familiaridad que él no quiere romper.

El grupo llegara al meson con las ultimas luces del
ocaso, encontrandolo cerrado a cal v canto. Haran falta
mas de un golpe v mas de una maldicién para que el
mesonero acceda a abrir las puertas y dejar pasar al
grupo al patio interior. Explicara que toda precaucién
es poca ante los Comanches. Carece de viveres para
vender al grupo, por lo que los viajeros tendran que
consumir sus propias provisiones (ver apéndices para
descripcién de un mesén mexicano).

La segunda jomada de viaje seguira con la rutina de
la primera (rutina que, de hecho, marcara todo el viaje).
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Lo mas destacable es que, si alguno de los Pjs sigue
empecinado en hacer peridédicas tiradas de Ver y
Rastrear, encontrard un rastro de caballos sin herrar,
posiblemente Comanches. Segtin lo buena que haya si-
do la tirada el D] podra decirle que se trata de una
treintena de jinetes, que viajan sin demasiada impedi-
menta, que el rastro es viejo de un par de dias y que se-
guian mas o menos la ruta'de los Pjs.

Al llegar la noche el grupo encontrara €l meson aban-
donado. Segiin parece, el mesonero ha cogido a su fa-
milia y sus pertenencias y ha huido precipitadamente.
El grupo debera volver a consumir sus propias racio-
nes, que empiezan a mermar: Robert contaba con los
mesones del camino para equilibrar la dieta del grupo.

A no ser que los Pjs logren cazar algo por el camino...
es posible que pasen algo de hambre antes de llegar al
Casas Grandes. Por cierto, un rincén del meson ha sido
ocupado por una pareja de escorpiones. Si algun
miembro del grupo no tiene cuidado de mirar dentro
de la bota antes de ponérsela... puede tener serios pro-
blemas.

En la tercera jornada una de las ruedas del carro se
rompera al quedar atrapada en una zanja. Esto retra-
sara al grupo varias horas, ya que tendran que vaciar el
carro para levantarlo a pulso y colocar la rueda de re-
cambio. Si alguno de los Pjs tiene un buen porcentaje
en la Habilidad de Maria el D] puede hacerle hacer una
tirada para ver cémo queda la nueva rueda. Los Pjs que
ayuden a descargar y volver a cargar el carro se daran
cuenta que la pareja lleva algunos baules extraordina-
riamente pesados... demasiado, para que lleven sola-
mente ropa y libros. Por supuesto, tanto los charros co-
mo el “matrimonio” se negara en redondo a que los Pjs
lancen una miradita al interior de los baiiles... ya que
descubririan los rifles que hay en su interior.

Una tirada exitosa de Ver permitira descubrir a una
pareja de indios que esta vigilando al grupo. Se en-
cuentran a una distancia de unos 250 m, y de sentirse
descubiertos giraran de grupas para huir al galope. Si
alguno de los Pjs decide ir tras ellos, el D] debera orga-
nizar una persecucién segin las reglas de las pags.
45/46 del manual. Si los indios consiguen despistar a
los Pjs, éstos pueden volver a ponerse tras su pista pa-
sando una tirada de Rastrear y otra de Cabalgar. En
caso de que no consigan eliminar a los dos indios (que
por cierto, son exploradores comanches) bueno, el gru-
po tendra problemas mas adelante, como ya se vera.

El retraso debido a la rotura de la rueda v quiza a la
persecucién hard que la noche caiga antes que €l grupo
haya llegado al siguiente mesén. Deberan decidir entre
pasar la noche al raso o seguir el camino de noche. Caso
de que algiin Pj tema un posible ataque indio cualquiera

con unos minimos conocimientos en costumbres indias
lo tranquilizara: los comanches nunca atacan de noche,
va que las horas de la oscuridad pertenecen al reino de
los muertos, y no es licito atacar. Al llegar al meson les
espera una sorpresa desagradable: ha sido asaltado y
quemado por los comanches, los cuales han asesinado a
todos sus defensores. Los restos de un par de ellos ain
se encuentran atados sobre un hormiguero cercano, y
aungue las hormigas y los zopilotes ya han empezado a
dar buena cuenta de ellos aiin es posible ver las huellas
que el terror y la tortura han dejado en sus rostros.

Si los Pjs no consiguieron eliminar a los exploradores
comanches una treintena de indios atacara al grupo al
amanecer. Sélo cinco de ellos llevan rifles, y no espe-
ran sufrir grandes bajas: si el grupo consigue hacerles
frente y elimina a diez o mas de ellos, el resto huira pre-
cipitadamente.

Margarita (Sarita Veracruz) se desprendera en el acto
de su actitud callada y sumisa para defenderse brava-
mente con el rifle, el latigo y su Le Mat de nueve tiros.
Seria interesante que protagonizase algun acto heroico
(cubrir a alguien, arrastrar a algun caido, salvarle la vi-
da a algin Pj) para que los jugadores empezaran a te-
nerle estima. Su “marido” mantendra una actitud bas-
tante mas prudente.

La jomada del cuarto dia transcurrira sin mas inci-
dentes, llegando al siguiente mesoén al atardecer. El
grupo encontrara a sus habitantes alerta, pero bien dis-
puestos hacia los viajeros. Lia mujer del mesonero les
obsequiara con un excelente guiso de Guajolote, capaz
de levantar de su tumba a un muerto.

7. Bandidos

El grupo llegara al cauce del Casas Grandes a media
mariana. El paisaje cambia progresivamente, haciéndo-
se mas verde. También aumenta la presencia humana,
y los pequefios ranchitos de adobe se van haciendo po-
co a poco mas abundantes. Muchos de ellos tienen an-
te la puerta una mesa cubierta con un mantel blanco,
signo de que preparan comidas, o tienen colgada ante
la puerta una hoja de Manguey, sefial de que sirven be-
bidas y refrescos (Pulque, Colonche, Pinole, Tequila).
El viaje se hara asi mucho mas cémodo.

El grupo descansara esa noche en una aldea llamada
Casas Grandes, como el rio. Es un tipico poblado mexi-
cano, con su iglesia colonial y sus casitas de adobe se-
miderruidas dispuestas alrededor de una plaza central
donde se amontonan los pelaos y los leperos.

Hay unas ruinas aztecas en las cercanias, y muchas
leyendas acerca de un tesoro que alli se encuentra, pe-
ro es dudoso que los Pjs encuentren en ellas algo apar-
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te de un monton de piedras viejas v (si van de noche)
alguna parejita con ganas de estar solos.

Por cierto, el grupo llamara la atencién de un indivi-
duo de aspecto hosco, vestido a lo charro, que llevara
aparte a uno de los mexicanos que viajan con el grupo
e intentara interrogarlo sobre la ruta que quieren se-
guir. Si los Pjs se han comportado de un modo mas o
menos decente y se han hecho algiin amigo en el pue-
blo (dando alguna propina, ayudando a alguien o sim-
plemente siendo educados con las mujeres) se les avi-
sara que se trata de un bandido conocido, ¥y que
posiblemente hace estas preguntas para preparar una
emboscada al grupo junto al resto de sus companeros.

En efecto, si los Pjs no convencen al bandido espia
de que es mejor que se vayan con la misica a otra par-
te (un balazo entre las cejas puede ser lo bastante con-
vincente) un par de dias méas tarde el grupo sufrira una
emboscada por parte de un grupo de 8/12 bandidos
(dependiendo del nmimero de Pjs y de su capacidad de
defenderse). Los Pjs pueden descubrir a los embosca-
dos pasando una tirada de Intuicién (“algo me recorre
la columna vertebral ¥ no me gusta”) o de Ver (“iPor
queé los pajaros no se posan en los arboles de ese lado

del camino?”). Si una cuarta parte de los bandidos cae
muerta 0 herida el resto huira a la desbandada.

8. Los franceses

El viaje proseguira sin mas incidentes durante las cinco
jomadas siguientes, a excepcién de que uno de los ca-
ballos del grupo (elegir aleatoriamente cual) mordera
sin darse cuenta a un zacatero mientras pasta, murien-
do poco después. Otro detalle a destacar sera el ex-
trano “accidente” sufrido por Robert, que se presentara
ante el grupo la mafnana del noveno dia con el pémulo
derecho hinchado y con aspecto comatoso, explicando
secamente que se ha dado un golpe con €l extremo de
la mesa al levantarse por la manana. La realidad es ofra
muy distinta. El surefio ha decidido intimar con esa me-
xicanita estupenda con la que lleva conviviendo casi
dos semanas, y Sarita le ha atizado un espectacular
gancho de izquierda.

Al doceavo dia de viaje el grupo llegara a la aldea
indigena de Cuauhtémoc, encontrandose con que ha
sido ocupada por una columna de franceses, que estan
interrogando a la poblacién acerca de posibles nucleos
juaristas. El procedimiento es muy sencillo: cinco habi-
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tantes del pueblo (hombres, ancianos, mujeres o nifos
sin distincion) son fusilados cada cuarto de hora, hasta
que alguien se decida a hablar, el oficial francés se
convenza de que esas gentes no saben nada... o hasta
que el pueblo se quede sin habitantes. Los Pjs que ha-
gan una tirada de Escuchar podran oir los disparos an-
tes de llegar a la aldea, pudiendo dar asi un rodeo. En
caso contrario se encontraran con todo el cuadro de re-
pente. Una vez mas, Robert (Reginald) desplegara sus
credenciales, su perfecto francés y su increible labia
frente al oficial al mando, pero esta vez la cosa le cos-
tara lo suyo: concretamente, algo mas de una hora. El
pelotén esta compuesto de 30 soldados, todos alerta y
bien armadas, asi que los Pjs pueden tener algunos
problemas para librarse de ellos si deciden salir del
asunto dandole al gatillo.

Durante todo el tiempo que estén ante los franceses,
Margarita (Sarita) se cubrira el rostro con el rebozo,
muy timidamente. En caso de combate se mostrara
particularmente entusiasta. Una vez fuera de peligro,
susurrard algo entre dientes al charro que tenga mas
cerca. Cualquier Pj que pase una tirada de Escuchar
oird (en castellano en el original, por supuesto): al no
poder vencer al pueblo, se dedican a destruir al
pueblo, mano.

9. Hospitalidad Mexzicana

Al dia siguiente el grupo llegara a la Hacienda de El
Chaparral, propiedad de don Justo de la Cuesta. Muy
urano, Robert explicara a los Pjs que don Justo y su
familia son unos viejos amigos de su mujer, y que seria
imperdonable que no les hicieran una visita. Como
oftras haciendas del territorio, El Chaparral se asemeja
mas a una fortaleza militar que a una residencia rural. El
edificio principal es grande, sélido, de muros de casi
dos metros de grosor en muchos puntos. Las casas de
adobe para los peones y los corrales estan situados en
la parte trasera del edificio, formando una segunda
linea defensiva. Todo el recinto estad cerrado por un
gran muro, con varias torres de vigilancia en las que se
encuentran peones armados.

“Margarita” sera recibida por los de la casa con gran-
des muestras de alegria. Los Pjs deberan hacer una ti-
rada de Escuchar para fijarse en el detalle de que don
Justo, el anciano dueno de la casa, la llama Sarita en lu-
gar de Margarita. Por cierto, el cada vez mas mustio
Robert sera casi totalmente ignorado. Don Justo insistira
en que la pareja se quede al menos esa noche, para
proseguir su viaje al dia siguiente, y “Margarita” se
apresurara a aceptar.

Los Pjs seran llevados a un barracon aparte, donde
unas muchachas les serviran tomates (pasta de maiz re-
llena de came picante) y tequila para matar el gusanillo.
Si uno de ellos pasa una tirada de Ver descubrira a va-
rios peones llevando los baltlles de la pareja (esos bat-
les que pesaban tanto) a la parte trasera de la casa. Si
alguno de los Pjs log sigue con discrecién (tirada de
Movimiento Silencioso) y se esconde a tiempo entre las
sombras (tirada de Esconderse) vera como abren los
batles vy sacan de ellos rifles: una tirada de armas de
fuego los identificara como Sprinfield reglamentarios
del ejército. Caso de que el Pj sea descubierto puede
pasarlo muy mal... hasta que Sarita interceda por él.

Suceda esto o no, Sarita terminara haciendo llamar a
los Pjs para explicarles la verdad: que en realidad se
llama Sarita Veracruz, que trabaja para la causa Juarista
y que los Pjs han sido enganados para que ella pudiera
entrar nuevamente en México, junto a los rifles.
Prometera pagar a los Pjs lo que les debe, mas un pe-
queno plus por las molestias... dentro de unos dias, ya
que de momento carecen de tanto capital en metalico.
Mientras tanto, gozaran de la hospitalidad de sus ami-
gos. Es posible que los Pjs protesten, pero solo servira
para convertir su estatus de “huéspedes” en el de pri-
gioneros. Sencillamente, Sarita y sus amigos no se fian
de su reaccién ahora que conocen la verdad.

Otro tanto sucedera con Reginald. Se le habia prome-
tido un dinero que, de momento, no se le puede pagar.
Tras una airada discusion, cogera su caballo y se mar-
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chard, afirmando que prefiere dommir en Chihuahua, y
que ya volvera a cobrar dentro de un par de dias.
Mientras se aleja al galope, Sarita desenfundara su re-
volver dudando entre dispararle o no. Finalmente lo en-
fundara de nuevo, pues considera a Reginald demasia-
do cobarde para traicionarla. Quiza se equivoque.

10. La Juerga

Por la noche, los hombres de don Justo organizaran una
pequena fiesta en honor de Sarita, a la que vitorearan
llamandola la Chamuscada. Si alguno de los Pjs se ex-
trana ante este mote, sarita se sacara los guantes,
mostrandole unas manos totalmente cubiertas de que-
maduras ya cicatrizadas. Sin sonreir siquiera dira sim-
plemente: Pélvora. Luego volvera a la fiesta.

Fiesta que consiste, basicamente, en un gran banquete
en el patio de la mansion, al aire libre, con baile, tequila y
juegos ecuestres (Gallo y Coleada, ver apéndices). Sarita
cambiara su rebozo por un sombrero californiano, de ala
recta, y vestida con blusa, cotona, falda y botas se sumara
a la fiesta, demostrando ser una consumada jinete. Puede
ser una buena ocasién de lucimiento para los Pjs, si son
medianamente diestros con el caballo o con el lazo. Un ti-
po que sobresalga en estas habilidades puede impresio-
nar muy mucho a las chicas lindas que han acudido a la
fiesta, en especial si alguno de los Pjs es rubio, negro o
pasa una tirada exitosa de Seduccion.

En lo mejor de la fiesta uno de los centinelas dara la
voz de alarma: varias columnas de soldados estan cer-
cando la hacienda. Reginald ha tropezado con una
compafia del ejército conservador, vy se ha apresurado
a denunciar la existencia de un peligroso nido de jua-
ristas. En estos momentos, 300 partidarios de
Maximiliano, en su mayoria franceses, apoyados por

dos canoncitos de camparia, estan tomando posiciones
entomo a la hacienda de don Justo, que solo cuenta con
unos 50 defensores incluidos los Pjs.

El D] puede animar a los Pjs a que ayuden a organi-
zar la defensa de la hacienda, procurando que esta sea
lo mas épica posible. No obstante, los juaristas no tie-
nen ninguna posibilidad: estan mal armmados (si, tienen
150 fusiles Sprinfield, pero no municién para ellos), ca-
recen de una disciplina militar seria y no estan prepara-
dos psicolégicamente para resistir. Si se desea, pueden
usarse las reglas de Batallas (pag. 55 del manual). No
obstante, el final solamente puede ser uno: la victoria
absoluta de los franceses, v la captura (por heridas o
rendicidn) de los juaristas supervivientes. Esperemos
que entre ellos se encuentren la mayor parte de los
miembros del grupo. Por cierto: Sarita sobrevive, sea
como sea. Y esto ultimo, no es negociable.

Los Pjs que sobrevivan tendran ocasién de ver, por
un momento, al oficial que manda la columna.
Extrafiamente, no es francés, aundque habla dicho idio-
ma correctamente. Tampoco es mexicano, pues su ex-
trafio espanol tiene acentos muy raros. Los Pjs nunca
han visto un uniforme como el que lleva ese tipo (lleva
el del ejército regular espanol). Todos lo llaman, sim-
plemente el Espanol... v los Pjs van a tener ocasiéon de
conocerle muy a fondo...

Conclusion

Los prisioneros seran conducidos a Chihuahua, dénde,
por una ironia del Destino Jocose (DJ]) seran encerrados
en el inacabado convento de san Francisco, convertido
en presidio y que en su dia fuera la carcel del patriota
Hidalgo, uno de los adalides de la independencia de
México.

La Balada del Espanol
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"Caciques indios, perturbadores politicos, oradores indiscretos, asi como auténticos bandidos, desaparecian en los
asquerosos calabozos de las penitenciarias o eran fusilados al intentar huir... "
L. B. Simpson.

"Mexicanos: ivosotros me habéis deseado!"
Maximiliano de Habsburgo.

“

INTRODUCCION

n algun punto de la ruta a San Luis de Potosi, 15 de
EFebrem de 1866. Los Pjs han ido en estos ltimos

meses un poco de carcel en carcel, al principio trata-
dos como prisicneros politicos, y mas tarde, a raiz de la
ley draconiana del 3 de Octubre de 1865, como simples
bandidos. Han visto morir ya, decapitados o fusilados, a
buen nimero de comparfieros de carcel. Ellos mismos
han estado delante del pelotén de fusilamento, salvando-
les a ultima hora un nuevo decreto seqgin el cual los ban-
didos juaristas no destacados podian conmutar la pena
de muerte por la de trabajos forzados de por vida. Y aho-
ra se encueniran en un sélido carromato presidiario, rum-
bo a la penitenciaria donde deberan pudrirse hasta el
resto de sus dias. Evidentemente, han perdido todas sus
pertenencias, ropa incluida, y solamente llevan calzones
y camisolas de tejido de manta. Van descalzos, aunque
se les ha dado raidos sombreros de paja para cubrir su
cabeza.

1. Rumores

Pese a su aspecto desvencijado, el carromato esta bas-
tante bien construido. Su aspecto recuerda al de un
vagén de mercancias, con la excepcion, claro esta, de
que va sobre ruedas de madera y que esta tirado por una
reata de mulas. Una vez cerrada y asegurada la puerta, la
inica ventilacién es una diminuta ventana con barrotes
de hierro, situada en la parte de atras, que sirve para ven-
dlar un poco el interior y evitar que los desgraciados de
adentro se asen con su propio sudor. Desgraciados que,
incluyendo a los Pjs, son casi veinte. Pasados los prime-
ros momentos de incomodidad, al grupo puede serle de

utilidad esta compania, ya que es una buena ocasion para
enterarse de alguna noticia del exterior. Una tirada de
Elocuencia o Labia puede informarles asi de los ultimos
acontecimientos:

= A pesar del famoso decreto del 3 de Octubre, las co-
sas no estan marchando nada bien para la causa de
Maximilianc. Pese la promesa hecha por Napoledn III
de que el ejército francés de México estaria en el pais
durante cinco aiios, los rumores acerca de su evacua-
cién son cada vez mas insistentes.

¢ Juarez fue finalmente expulsado de Chihuahua a fina-
les del Verano pasado, teniéndose que refugiar en la
zona americana de El Paso. Ahora tiene ciertos pro-
blemas con su vicepresidente, ya que Gonzalez
Ortega le acusa de haberse convertido en un dicta-
dor inconstitucional: segin parece, el plazo presi-
dencial de Juarez expir¢ en Diciembre de 1865. Esto
mantiene dividida a una faccion importante de los
patriotas mexicanos.

» El decreto del 3 de Octubre ha supuesto la muerte de
muchisimos juaristas, entre ellos el general Arteaga. Si
los Pjs preguntan por Sarita Veracruz, se les dird que,
segun parece, murié mientras intentaba escapar. Se di-
ce que se despenod por un barranco.

* 5i los Pjs preguntan por el presidio hacia dénde se
dirigen... solamente obtendran un silencio hosco y
mal encaradoe. Una nueva tirada de Elocuencia o
Labia hara que uno de sus interlocutores, escueta-
mente, les diga: Se llama Sepulcro. No podran sacar-
le nada mas.

La Balada del Espaiol
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2. La Historia de Sepulcro.

Los espanoles descubrieron la bonanza en Mayo de
1575, v llamaron a la mina El Real de Santa Maria. La
veta de plata era grande y rica, y se sacaban con facili-
dad pedazos de plata casi pura tan grandes como un
puiio. Con el tiempo, hubo que horadar mas v mas ha-
cia abajo en la roca para sacar la plata, siguiendo la ve-
ta, que se hundia en la tierra como si quisiera llegar
hasta el mismisimo Infierno. Y en verdad aquello era un
inflemo para los mineros, en su mayor parte indios za-
potecos y tarascos, muchos de los cuales murieron de
puro agotamiento en los tineles sin que nadie se mo-
lestara en recoger sus huesos. En sus afos buenos la
mina alcanzé una produccién anual de casi ocho mil
quintales de mineral de plata, a costa de convertirse en
un matadero tal que, en 1768, cuando el comisionado
de Carlos Il Don Juan Cruz de Carvajal inspecciona las
instalaciones de la mina, no puede evitar exclamar ho-
rrorizado: ipero esto es un Sepulcro! Las excavaciones
siguiendo la veta de plata habian llegado tan hondo
que el aire que llegaba hasta los trabajadores estaba
enrarecido y era casi irrespirable. La mina tendria que
abandonarse definitivamente cinco afios mas tarde, en
1773.

En 1838 la mina fue comprada al gobierno mexicano
por una firma inglesa, la Johnson & Travis Company,
que invirtié cierto capital en reabrir la mina. Se coloca-
ron railes para vagonetas en las vias principales, se
abrieron algunos respiraderos nuevos v, lo mas impor-
tante, se instalé una bomba de aire manual, que bom-
beaba suficiente oxigeno al interior de la mina para

permitir a los mineros trabajar con cierto desahogo.
Pero la Johnson & Travis tuvo que cerrar la mina en
1848, a raiz del sentimiento anti-gringo despertado por
la derrota mexicana en la guerra con Estados Unidos.
Los disturbios y agitaciones politicas sufridos por el
pais en los ailos siguientes impidieron una explotacién
racional de la mina, hasta que en 1864 la acuciante ne-
cesidad de metales preciosos decide a la administra-
cion de Maximiliano reabrir la mina. A alguna mente
genial de gabinete se le ocurre que seria una buena co-
sa convertirla en un penal de trabajos forzados...

3. iBienvenidos a Sepulcro!

Los Pjs llevan varios dias hacinados en el carromato
presidiario. En ese fiempo los guardias no han dejado
salir a ningun prisionero, por lo que la suciedad dentro
es espantosa: los presos duermen y se revuelcan, lite-
ralmente, en sus propias heces. Por la noche el frio les
obliga a apretarse unos contra otros en busca de abri-
go, de dia el calor llega a ser insoportable. Tres veces
al dia pasan por los barrotes de la ventana un par de
guajes con agua, y al anochecer algunas escudillas de
madera con algo de Atole frio y maloliente. Hay peleas
para conseguir la escasa racion de comida y bebida de
cada uno, y los Pjs que tengan un buen porcentaje en
Pelea o Aturdir, deberan emplearse a fondo. Al segun-
do dia, un golpe en la cabeza derribarad a un enjuto in-
dio, que morira unas horas después. Por mucho que
protesten los presos y los Pjs, los guardias no se moles-
taran en sacarlo.

Por fin, el portén del carromato se abrira, y alguien
gritara a los presos que salgan (diciéndo algo asi como
iBdjense ya, hijos de la gran chingada! Después de se-
mejante viajecito, los Pjs deberan hacer una tirada de
CON x 1 para hacer algo que no sea arrastrarse cega-
dos por el sol hacia el exterior y unirse al grupo de pri-
sioneros, un grupo miserable y maloliente, demasiado
aturdido para reaccionar. Los rodean varios soldados
armados con fusiles.

Nota para el DJ: espera un ratifo para ver si alguno
de los Pjs abre la boca para dirigirse a sus comparie-
ros. Seguidamente explicale que un guardia acaba de
pegarle un fuerte culatazo en el estémago (danio
1d6+1) mientras grita algo asf como iCéllate, cabroén!
Te aseguro que el grupo se amblentara ipso facto.

Montado en su caballo, el oficial al mando examinara
brevemente el cargamento de basura que le mandan
esta vez (segun sus propias palabras). No reconocera
a los Pjs, pero éstos si que lo reconoceran a él: se trata
del capitan que mandaba la columna que los apreso,
ese capitan vestido con uniforme espanol, al que todos
llaman e! Espanol. El capitan Azagra (que asi se llama)
no reconocera a los Pjs, lo cual no deja de ser una suer-
te para éstos...
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El grupo de prisioneros sera llevado a la herreria,
donde se les colocaran unos grilletes en los pies, senial
de su condicién de forzados. A continuacién se les lle-
vara al barracén C, donde se les asignara rincén para
dormir. Los nuevos seran recibidos con un silencio gla-
cial por parte del resto de los presos, un silencio que
destila desde hostilidad hasta indiferencia, pero en ab-
soluto camaraderia.

4. Un penal de forzados por dentro

El penal esta pegado a la pared del acantilado rocoso,
como si se tratada de un furanculo de pus y sangre a
punto de reventar. Todos sus edificios estan hechos de
adobe, excepto el edificio principal, hecho de buen
Tepetate, y la muralla, construida con rocas de silleria.

Edificio Principal
Mitad dentro y mitad fuera del presidio, este edificio
de época colonial (aprox. siglo XVII) es claramente
diferente del resto del penal. En él se encuentra el
cuartel donde viven los soldados de la guarnicién, la
casa del capitdn y la del ingeniero de minas, respon-
sables ambos, cada uno en su campo, del buen fun-
cionamiento de la mina-prisiéon. En el patio adjunto
estan los establos donde se gnardan una veintena de

caballos vy las perreras del capitan, donde se mantie-
nen encerrados media docena de mastines de caza.

En el patio también hay un pozo de agua fresca con
brocal. Dentro del cuartel se encuentran las habita-
ciones de los soldados, la armeria v el polvorin, que
antigilamente era una ermita dedicada a la Virgen de
Guadalupe. Esta especialmente vigilado, ya que aqui
se guarda la dinamita ¢ue se emplea para los trabajos
de la mina.

Murallas
Hay cuatro torres de vigilancia en las murallas, desde
las que se controla perfectamente todo el penal (ex-
cepto, claro estd, el interior de la mina). Hay perma-
nentemente un guardia en cada uno de los torreones,
armado con un rifle y con orden de disparar a matar
en caso de disturbios o de intento de fuga.

Barracones
Los tres barracones albergan cada uno a mas de cien
presos. Solamente se utilizan para dormir, estando
prohibido permanecer dentro de los mismos durante
el dia, a no ser que sea para limpiarlos. Carecen de
mobiliaric (excepto los camastros de los “capataces”)
y de tabiques intermedios. A la hora de acostarse se
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obliga a los presos a tenderse en el suelo, con los pies
tocando a la pared, y se les pasa una cadena por entre
los grillos de las piemas, sujetandolos a la pared en
grupos de diez. Asi sujetos no pueden ponerse de pie,
ni siquiera darse la vuelta, y tienen que esperar hasta
que al amanecer los capataces los liberan, obligando-
les, con insultos vy bastonazos, a ponerse de pie. Estos
tipos son presos como los demas, pero reciben un tra-
to especial. Duermen aparte, sobre los camastros, y
sin cadenas. Se hacen llamar “los capataces” y hay
diez en cada barracdn, treinta en total en la peniten-
cieria. Su trabajo, como es evidente, consiste en con-
frolar y azuzar a sus compaiieros de carcel.

Fundicién

Alberga también la herreria y la fragua, donde se colo-
can log grilletes a los condenados y se hacen algunas
reparaciones y trabajos sencillos (como herraduras).
Acui se encuentran los homos de copelacién, donde
la plata es separada de las otras impurezas, fundién-
dose luego en lingotes, que se amontonan ordenada-
mente en pilas hasta que vienen a recogerlos.

Cisterna de Agua
Esta cisterna estd alimentada por un pequefio manan-
tial procedente de la montafia. La fundicién, no obs-
tante, necesita mucha agua, por lo que cuando, en los
meses de calor, el manantial disminuye su cauce la
poblacién penal pasa bastante sed.

Almacén de herramientas
Aqui se guardan los picos y demas herramientas usa-
das por los presos. Cada preso debe devolver la he-
mramienta que le es confiada al final del dia. Si la de-
vuelve rota o estropeada se arriesga a sufrir un duro
castigo. 8i no la devuelve... perdera su vida.

Deposito de comida
En €l se guarda la comida destinada a los presos.
Basicamente, hay en €l maiz, frijoles, chiles, tamales,
batatas y tasajo. La puerta esta siempre cerrada, v
ningln preso tiene por qué rondar por ahi. Por su-
puesto, robar comida se castiga muy duramente.

Cocina
Este es el reino de Opotdn, un viejo indio que ha con-
seguido el puesto sin que nadie sepa muy bien cémo.
A veces lo que hace es comestible, otras veces no se
puede ni tragar. No obstante, Opotén esta siempre im-
perturbable, ajeno a todo y a todos.

Letrinas
Se trata simplemente de un muro de adobe en el que
apoyarse, con una serie de agujeros para hacer las ne-
cesidades corporales dentro. Por supuesto, es un lugar
putride e infecto, ¥ uno de los lugares favoritos del
Jaguar y sus amigos a la hora de hacer “bromitas”.

La Mina

Consta de veinte niveles de galerias. Actualmente se
trabaja en los cinco 1ltimos, siendo los niveles 19 v 20
(excavados en su dia por la Johnson & Travis
Company) dénde se extrae la mayor produccién.
Paralelamente, es en dichas galerias donde las condi-
ciones de trabajo son mas precarias. Para descender
a esos niveles los presos cuentan con dos sistemas:
unas angestas escaleras de caracol talladas en la ro-
ca viva en tiempos de los espafioles y los dos monta-
cargas, con capacidad para veinte personas (o 150 kg.
de mineral) cada uno. Estos montacargas funcionan
gracias al esfuerzo de los veinte hombres que empu-
jan la rueda del enorme eje que permite, mediante ca-
bles y poleas, subir o bajar la caja del montacargas.
Diez hombres mas se encargan de accionar la bomba
de aire, que permite que los que se encuentran en los
niveles mas bajos respiren un poco mejor.

Los niveles 17, 18 y 19 cuentan con algunos tramos
de vias y vagonetas, por lo que llevar el mineral es re-
lativamente facil. El nivel 20, por el contrario, carece
de este lujo (la Johnson & Travis ya no tuvo tiempo de
instalarlo). El mineral debe ser llevado a hombros en
sacos hasta el montacargas.

Una de las galerias del nivel 8 termina briscamente
en un lago subterraneo, que nadie se ha atrevido a ex-
plorar. Es una pena, porque si alguien se aventurara
en €l y pasara cinco tiradas de Nadar (o se fabricara
una tosca balsa o flotador) descubriria que comunica
con el pozo del patio del edificio principal. Trepar por
las paredes del mismo requiere, por supuesto, una ti-
rada de idem (Trepar).

Otra galeria en el nivel 3 conduce a una salida que
muy poces conocen, y en el nivel 10 hay un tinel que
guarda un secreto sobre el que ya volveremos...

Es muy facil encontrar restos humanos en los nive-
les 6,7,8 v 9, y ademas, en el 7 una tirada de Descubrir
puede permitir encontrar los restos de media docena
de soldados espanoles del siglo XVI, atrapados por un
desprendimiento. Junto a ellos estan sus cascos, cora-
zas, puhales, espadas y alabardas, en su mayor parte
rotas y oxidadas, pero que a las malas alin pueden
rendir algiin servicio para alguien tan desesperado
como los Pjs... (aunque el porcentaje de rotura de
esas armas es de un 30% (71-00%) y su borde mellado
y oxidado da un -2 al dafio)

9. Porsonajes, personajillos y personalidades

En Sepulcro conviven malamente unos 300 presos con
60 soldados. Las relaciones entre ambas “comunida-
des” son, por decirlo suavemente, dificiles. Los indivi-
duos a tener mas en cuenta en este micro universo son:
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agujero, los bastonazos, €l fusilamiento, el aperrea-
miento y los clavos. Consultar el apartado Rutina.

Segundino Marqueés.
Sargento mexicano. Es poca cosa mas que un bruto
Ccon escaso seso, una mezcla bastarda de chimpancé
con mongdlico. Siente una especial devocién hacia el
capitan don Ramiro, mas propia de perros que de per-
sonas, y obedece sus drdenes al pie de la letra. Se de-
jaria matar por un capricho suyo.

Ramoén Heredia.
El otro sargento del penal. Es un hombre alto vy delga-
do, de cierta cultura y sensibilidad. Quiza por ello esté
casi continuamente borracho.

Jean-Jacques Crousteaux.
Ingeniero de minas francés. Segundén de una famila
venida a menos, para €l ir a México representé la
oportunidad de su vida, la posibilidad de regresar en
pocos afios a su Aix - Chapelle natal rico y poderoso.
No obstante, alin esta esperando ese golpe de fortuna.

e Soldados y personal augiliar: Esteban Merino.
Secretario de la mina, y encargado de la administra-
Capitan Ramiro de Azagra. cidén y contabilidad de la misma. Es un tipo bajito, de
Oficial responsable de la seguridad y buena marcha gafas de culo de vaso y cabeza gacha. También es un
de la mina-penal. Don Azagra es un militar espafiol tipo dispuesto a enriquecerse a toda costa. Aquellos
que en 1862 llegd a México acompariando a las fuer- que consigan acercarse a €l (siempre con un respe-
zas de intervencion del General Prim. Era un coman- tuoso “don Esteban...” y tengan alguna fortuna (un
dante de prometedora carrera, que se enamoré como diente de oro, familiares o amigos con dinero fuera de
un adolescente de Dofia Teresa de Alama, una joven los mures, o que hayan conseguido escaquear algu-
viuda de la nobleza local de Veracruz. Por ella renun- nas gotas de plata de los homos de copelacién) pue-
ci6é a su carrera, a su familia v a su pais, negandose a den sobornarle para que les asigne un puesto menos
embarcar cuando las tropas espafiolas volvieron a ca- duro o les proporcione algo del exterior.

sa. Su tumultuoso idilic no duré mucho mas. La joven
viuda se habia encaprichado de un apuesto oficial es-
panol, no de un desertor cargado de autocompasion y
que cada vez bebia mas. Una noche, tras una violenta
pelea cargada de veneno y rencor por ambas partes,
la sefiora ordend a los criados que expulsaran de su
casa a aquél desgraciado.

La causa conservadora fue su salvacion, v a €lla se
aferré como un nauifrago se asiria a un madero que
flota. Una guerra civil es un buen momento para que
un militar con experiencia prospere, y don Azagra
pronto llegé a capitan. Pero ya no era el mismo. Sus
facultades mentales mermaban dia a dia, y ahora no
era mas que un ser rencorose y paranoico, orgulloso
hasta el delirio y partidaric de una disciplina tan rigida
, que rozaba el sadismo. Para sus superiores fue todo
un alivio poder enviarlo a pudrirse a un estercolero
como Sepulero.

Don Ramiro de Azagra ha desarrollado en el penal
una disciplina muy sencilla. Hay solamente cinco cas-
tigos para todo tipo de falta. De menor a mayor son: El
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e Prasos:

Jaguar

Jefe de los “capataces”, los presos que se encargan
de controlar y vigilar a los demas cautivos. Es un tipo
gordo, de cabeza rapada, con el rostro marcado por la
viruela y por varias cicatrices de cuchillo. Odia a to-
dos los gringos de modo visceral, aunque no le hace
ascos a algin jovencito imberbe, sobre todo si es gua-
po. Se considera el rey de los presos de Sepulcro... y
quizd lo sea.

Pedrito “El Chachalaca”

Tipo moreno, mestizo, de sonrisa boba v risita hirien-
te. Es mas inteligente de lo que aparenta, v la prueba
de ello es que ha conseguido sobrevivir tres afios en
Sepulcro. Es la mascota, el chivato y en ocasiones el
companero de cama de Jaguar. A cambio de ello esta
extento de hacer cualquier trabajo que no sea barrer
(mal) los barracones.

Zambo
Negro gigantesco, alto y corpulento, de mirada turbia
¥ que nunca sonrie. Tiene abundantes cicatrices en la
espalda, producto de los latigazos que le diera su amo

sureno antes de que le aplastara la cabeza y huyera.
Es uno de los capataces de Jaguar, y su verdugo favo-
rito cuando quiere eliminar a alguien. Ambos se llevan
bastante bien porque los dos odian a los gringos. Si
alguno de los Pjs tiene acento sureno, Zambo aprove-
chara la primera ocasién que tenga para asesinarlo
mas o menos discretamente.

Tuzimo
Indio Chiricahua, hosco y silencioso. No le sigue el
juego, ni al Jaguar, ni a nadie. Todos los intentos para
amansarlo han sido en vano, y acepta los castigos y
los trabajos mas duros con indiferencia.

Opotoén.
Cocinero Zapoteca. Tiene la lengua cortada, sin que
nadie sepa su historia. Aparte de los capataces, es el
unico preso que no duerme encadenado, y en los ba-
rracones, sino en el edificio de la cocina.

Los presos pueden dividirse en tres bloques: presos
politicos (Juaristas, en su mayor parte) delincuentes
comunes (asesinos, bandidos y ladrones) e indios de
todo tipo de etias, tedricamente apresados por “insu-
rreccidn contra la autoridad”. Suelen hacer (dentro de
lo posible) vida aparte.
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6. La rutina diaria

Diana y desayuno

Los presos son obligados a levantarse entre maldicio-
mes y bastonazos por los capataces a las 5 h. de la
manana, cuando suena la campana de latén colgada
Zel muro de la cocina. Se les desencadena de la pared
7 se les empuja, como si se tratara de un rebarfio, hacia
! patio formado por los tres barracones. Alli se les da
m cuenco de agua caliente sucia que llaman chocola-
=, y a continuacién don Esteban (escoltado por algu-
nos guardias) asigna el trabajo del dia: Cinco presos
son enviados a la cocina, para ayudar a Opotén. Tres
mas se encargan de limpiar el penal (barriendo, lim-
piando las letrinas, enterrando las basuras) y otros dos
son destinados al edificio principal, para limpiar el
cuartel, cepillar los caballos v dar de comer a los pe-
Tos. Estos diez puestos son los mas codiciados (des-
pués del puesto de capataz) y en teoria se reservan pa-
ra los débiles v los enfermos. En la practica, ocupan
=s0s puestos los que mejor y mas regularmente pagan
2l secretario.

Diez presos mas son destinados a manejar la bomba, y
cuarenta (veinte en cada una) a las ruedas de los dos
montacargas. Otros cincuenta presos son destinados a la
Zmndicién. El resto (unos doscientos) bajan a la mina. En
caso de que algin preso esté demasiado enfermo para
poder trabajar, los guardias se lo llevan al interior del edi-
Zcio principal. Nunca mas se le vuelve a ver (Don Azagra
suele darle el tiro de gracia, o echarlo a los perros).

Hacia medio dia se hace un alto de una hora para co-
mer un bocado (hormalmente, maiz o frijoles, alguna vez
mcluso con algun pedazo de tasajo). Luego se sigue tra-
baiando hasta las 6 h. de la tarde, momento en el que los
oresos son conducidos nuevamente al patio, donde se
l=s entrega un cuenco con algo de Atole tibio. Al cabo de
—erto tiempo (cuya duracion depende del humor de los
suardianes) son obligados a entrar en los barracones, ¥
=ncadenados a la pared, hasta el dia siguiente.

El trabajo en la Fundicion

Zparte de los encargados de la herreria, los presos tra-
sajan principalmente en los hormos de copelacién. Hay
Tue cargar el mineral en el horno, donde se funde,
Zrandose las impurezas y quedando la plata pura. Las
-opelas de la plata deben entonces levantarse y verter-
== en crisoles para formar los lingotes, cada uno de los
—aales vale apréx. 50.000 peses (5.000 $), pesando cada
0 cerca de kilo y medio. Los presos son registrados
=! salir del recinto, pero siempre es posible meterse en
= boca (o en el ano) algunas gotas de plata con las que
poder negociar con don Esteban.

El trabajo en la mina
Tz hemos hablado de las tareas de la bomba de aire yde
‘os montacargas. Los que deben trabajar en la mina pro-

piamente dicha hacen cola delante de la herreria, dénde
se les ata con una cadena corta por parejas, dandose a
cada pareja un mazo, un hierro de picar y un par de an-
torchas. Con esas herramientas se arranca el mineral: el
que lleva el hierro lo coloca en la roca, el del mazo gol-
pea con él para incrustar el hierro y desprender asi las
rocas. Esas herramientas deben devolverse en buen es-
tado, ya que en caso de entregarse estropeadas su-
pondrian un castigo de veinte bastonazos para los dos
cautivos. Como va hemos dicho, el no devolverlas supo-
ne la muerte en el acto (por aperreamiento) de al menos
uno de ellos. Cada cinco parejas (diez presos) se colo-
can al mando de un capataz. Si el secretario de la mina
congidera que la produccion del grupo no ha sido sufi-
ciente, puede castigar al capataz con cierto nimero de
bastonazos o con la pérdida de su estatus, por lo que los
capataces son capaces de deslomar a golpes a cual-
quiera con tal de que la gente produzca lo necesario.

Castigos
Hay solamente cinco castigos en Sepulcro. Ellos son:

» El agujero, que es la pena mas suave, y que se aplica
para castigar faltas menores, como no ir lo bastante
rapido en la formacién, ser perezoso o protestar por
alguna causa. Simplemente, el condenado es envia-
do a una de las galerias abandonadas de la mina y
dejado alli (encadenado) por un espacio de tiempo
indefinido. Ese espacio de tiempo depende del hu-
mor del capitdn, y no es raro que se olvide del preso
durante semanas o por completo. La permanencia
en la oscuridad se convierte asi en una tortura.

Los bastonazos se aplican en caso de peleas enire
presos, o ante casos de rebeldia leve (negarse a
obedecer una orden indirecta de un capataz o sol-
dado, o estropear una herramienta que se les haya
sido asignada). Al condenado se le ata entonces de
pies vy manos a la pared exterior del cuartel, y ante
toda la poblacién penal se le da un niimero determi-
nado de bastonazos en la espalda, piemas y nalgas
(entre 5 y cincuenta bastonazos). A veces el conde-
nado muere a consecuencia de la paliza, siendo
muy normal que termine con algunas costillas rotas.

» El fusilamiento se aplica en caso de intento de fuga
(la famosa orden de disparar a matar) y para repri-
mir disturbios graves. Los heridos suelen ser rema-
tados con un disparo en la sien.

El aperreamiento es una vieja practica de los conquis-
tadores espafioles, que don Azagra ha resuci-tado
porque la encuentra divertida. Simplemente, el preso
que haya realizado un delito de naturaleza grave (el
asesinato de otro preso, ser descubierto mientras pre-
paraba la fuga, insultar gravemente a un oficial) es
arrojado a las perreras, donde los feroces perros del
capitan literalmente lo devoran vivo.
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« Los clavos son la maxima pena, y se aplican sola-
mente en aquellos que osan agredir fisicamente a
alguno de los soldados. El preso recibe una sobera-
na paliza, v medic muerto es arrastrado fuera del re-
cinto, hasta el bosque. Alli se elige un arbol media-
namente grueso y se le clava una mano al tronco,
con cuatro o cinco clavos. Luego se le abandona,
herido e indefenso, para que las bestias terminen
con él.

Rutina de los soldados

Hay sesenta soldados de guarnicion en Sepulcro, divi-
didos en dos pelotones de 30, cada uno de ellos al
mando de un sargento. Ambos pelotones se alternan
diariamente en sus funciones de vigilancia, y cuando
uno esta de servicio, el otro descansa, teniendo permi-
so0 para ir unas horas al cercano pueblo de Fresnillo
(siempre por la tarde) a tomar Pulgque y hacer cotrer a
las mozas. Una vez a la semana (casi siempre los miér-
coles) llega el carro de las provisiones, fuertemente es-
coltado por soldados de caballeria, que traen comida y
noticias y se llevan los lingotes de plata fabricados du-
rante la semana. Aunque poco, la llegada semanal del
carro ayuda a romper la monotonia, y es esperada con
impaciencia.

7. Loyendas y aventuras en Sepulcro

El ocio entre los presos es mas bien escaso, v no suele
estar bien visto que hablen entre ellos. No obstante, en
las horas de comida, o al acostarse para dormir (si los
capataces estan de humor y no imponen silencio) los
presos suelen contarse su vida, los rumeores del exterior
y algunas leyendas sobre €l penal. Los Pjs podran ente-
rarse de este modo de alguno de los rumores de la sec-
cion 1 (si se los perdieron), asi como de algunos coti-
lleos mas:

* Se dice que toda veta de plata estd encantada por
un fantasma, llamado el Espiritu de la Mina, que cas-
tiga a los que son demasiado avariciosos queman-
doles los ojos con el resplandor de la plata.

* De cuando en cuando se oye a alguien rondar por
las galerias abandonadas. Hay quien dice cue es el
espiritu de la mina, otros dicen que son las alimas en
pena de los esclavos muertos e insepultos que alli
hay.

* Dicen que una galeria del nivel 8 conduce a un lago
subterraneo, v que en el fondo de sus aguas se en-
cuentran las ruinas de un gran templo prehispane,
poblado de riquezas. Otros dicen que es un palacio
poblado de espiritus diabolicos.

* Hay quien jura que en cierta ocasion se encontré
con un grupo de pajaros en una de las galerias, pa-
jaros que desaparecieron sin dejar rastro. 5i eso fue-

ra cierto, significaria que hay otra salida aparte de la
entrada normal de la mina.

« Se rnumorea que los Juaristas intentan llegar hasta la
mina de Sepulcro, ¥ cue el gobiemo ha dado la orden
de volarla antes que permifir que caiga en sus manos
(con todos los penados dentro, si fuera preciso).

» Dicen que el capitan espafiol estd cada dia mas lo-
co, ¥ que ha empezado a encontrarle el gusto a la
came humana, la came de los condenados que ya
no pueden trabajar mas v que él devora en com-
pafia de sus perros...

Cada semana dque los Pjs pasen disfrutando de las
comodidades de Sepulcro deberan tirar por su CON x
3. En caso de fallarla perderan 1 punto, recuperable so-
lamente con descanso absoluto y cuidados (cosas im-
posibles de conseguir en el penal). De llegar a 0 puntos
caeran enfermos... siendo arrastrados hasta las perre-
ras del espanol... Asi que lo mas facil es que empiecen
a pensar febrilmente en como escapar.

Sea cual sea el plan en el que piensen (y es de espe-
rar que lleven a cabo) durante su estancia pueden su-
cederles una o varias de las siguientes incidencias. La
eleccién de las mismas y su orden quedan enteramente
a discrecion del DJ:

» El Jaguar se fija en unc de los Pjs (a ser posible, jo-
vencito y atractivo). Si éste no hace caso a sus insi-
nuaciones intentara violarle por la noche, cuando
esté encadenado a la pared, con la ayuda de unes
cuantos capataces, que se encargaran de sujetar a
su nuevo “novio”.

Dado que los Pjs son en su mayor parte gringos, es
mds que probable que Jaguar y Zambo les cojan ojeri-
za. Putaditas varias que ellos y los demas capataces
pueden hacer son: sumergirles la cabeza en las letri-
nas, darles una paliza, entregatles herramientas dana-
das para que sufran castigos, empujarles para que se
les caiga el cuenco de comida, etc.

* El montacargas estd en bastante mal estado, ya que a
menudo se sobrecarga en demasia. Un mal dia las
poleas podrian fallar, 0 un cable romperse...

Ieualmente, muchas de las nuevas galerias del nivel
20 estan excavadas demasiado deprisa vy han sido mal
apuntaladas. Los que trabajan en ellas corren el peli-
gro de quedar atrapados por un desprendimiento.

Sila vida esta resultando muy dura para los Pjs, pue-
den intentar acercarse a los indigenas en busca de
alge de proteccidn. Para ello tendran que ganarse
Su respeto, quiza con una pelea o con cualquier de-
mostracion de valor.

22

La Balada del Espaiol




« Cuando bajan a la mina, los presos deben trabajar
=specificamente en la galeria que se les indica, por
lo que no pueden explorar la mina a su placer. No
cbstante, es posible que los Pjs descubran un dia
una vieja escalera, actualmente en desuso, que les
permita alcanzar otros niveles y explorarlos. El pro-
blema serda cémo escamotear su ausencia ante el
quisquilloso capataz de turno.

8. El “accidente”

Sepulcro estd disefiado para ser una trampa mortal, y a
pesar de que tiene sus grietas, es realmente dificil huir de
gl Quiza tus Pjs consigan encontrar la manera de esca-
par, a base de romperse los cuernos buscando el plan
perfecto... 0 quiza no. Si han pasado como minimo una o
dos semanas v fe queda claro que no van a poder huir...
pues entonces (y sdlo entonces) puedes hacerles jugar la
siguiente parte de la aventura:

Una mafiana, al designarse los trabajos, un Pj que pase
una tirada de Ver se dara cuenta de que media docena de
presos son llevados aparte por orden del mismisimo ca-
pitan Azagra, que se introduce con ellos (y con tres guar-
dias armados), en €l interior de la mina, Casi una hora des-
pués de ello se desatan las puertas del Infiemo: varias
cargas de dinamita, estratégicamente colocadas, hacen vo-
lar buena parte de la mina, atrapando a casi todos los pre-
sos que se hallen en su interior. De propina, el polvorin del
cuartel también estalla “por casualidad” (si es que ahora
llaman casualidad a una mecha de accién lenta). Los Pjs
deberan tirar 3 veces por su Agilidad x 3 (o por Esquivar)
para no quedar atrapados por los desprendimientos, aun-
que en tal case pueden intentar ser ayudados por sus com-
paneros (mediante sendas tiradas por Fuerza). De una for-
ma u ofra, deberian poder aprovechar la confusién para
huir: con tal desastre todo el mundo esta demasiado aturdi-
do para perseguirles. De hecho, esta es la opcién que han
tomado Tuzimo v buena parte de los indios supervivientes.
Si el grupo queda atrapado por las ruinas, y algin Pj se hizo
amiquetes entre los presos (Tuzimo, Opoton) seran resca-
tados por éstos. En caso contrario, sera una “vieja amiga” la
que les eche un cable... (ver Conclusion)

Conclusion

Si de una forma u otra los Pjs consiguen escapar, la si-
tuacion del grupo no es demasiado alagiiena: Vestidos
apenas con harapos, con grilletes en los tobillos, desnu-
tridos v posiblemente heridos, los Pjs necesitan con ur-
gencia comida, ropas y armas, asi como un herrero que
les quite sus hierros. Y todo ello, asi como caballos (con
suerte) s6lo pueden conseguirlo en un lugar poblado, asi
que tarde o temprano se acercaran a Fresnillo, que es el

NN
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tnico nicleo de poblacion en las cercanias. Al acercarse
a la poblacién la encontraran como desierta, abandona-
da. Una tirada de Intuicién les hara darse cuenta de que
sus sentidos les engafan, de que hay gente escondida...
Claro que, para entonces, quizd sea demasiado tarde.
Poco a poco iran saliendo de las sombras hombres ar-
mados, silenciosos, de rostro inexpresivo. Una tirada de
Ver o Descubrir permitira identificarlos como campesi-
nos... Y campesinos armados en el México de 1866 sola-
mente puede significar una cosa iJuaristas!

Una cerilla chisporroteara, al ser frotada contra el ru-
goso marco de madera de una puerta. Y con su llama
iluminara el rostro de una mujer de mediana estatura,
vestida con botas texanas, falda amplia v chaquetilla a
lo charro con sombrero recte... ¥ con las manos en-
guantadas de negro. Terminado de encender su ciga-
rro de ponche, Sarita exalara una fuerte calada, son-
Teira con ironia v dird: Bienvenidos de nuevo, gringos.

Si alguno de los Pjs ha conseguido idear un plan para
escapar de Sepulcro mas o menos viable recibira 30
puntos de experiencia extras, aparte de los concedidos
normalmente.
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"Todo andaba mal para la "mission civilisatrice"”. Burlando esperanzas y espectaciones, el Norte gand la guerra civil en los
Estados Unidos, y el presidente Johnson sugirid al embajador francés en Washington que no le pareceria mal si el mariscal

Bazainne salia de México; ei ejército del general Sheridan desplegado a lo largo del Rio Bravo anadia fuerza a sus palabras..."
L. B. Simpson.

"iVive 1 'Empereur!"
Grito de guerra de las tropas francesas.

“Cuando se dispara, no se habla"
Eli Wallach, El bueno, el feo y el malo.

INTRODUCCION

n suburbio en las afueras de Cérdoba (distrito de
"Veracmz) 15 de Septiembre de 1866. Desde su fu-

ga de Sepulcro los Pjs se encuentran a las érdenes
de “La Chamuscada”, en la actualidad Coronela del re-
nacido ejército republicanc. Una coronela para un regi-
miento de cincuenta hombres, armado un poco de
cualquier manera y bastante mas acostumbrado a las
emboscadas v golpes de mano gque a batallas regula-
res. No es que la paga sea demasiado buena... pero a
estas alturas los Pjs deben haber generado suficiente
inquina contra mexicanos imperialistas y franceses en
general como para que ello no importe demasiado.

Politicamente las cosas van bastante bien para la cau-
sa: la noticia de que los franceses van a volverse a casa
ha dado nuevas esperanzas a los partidarios de Juarez.
Por su parte, los imperiales luchan por imponerse y
arrancar de raiz esa esperanza. Ambos bandos saben
que una victoria mas, un nuevo revés para las tropas
imperiales, y Maximiliano deberd regresar a Europa
con el rabo entre las piemas.

Si los Pjs se escaparon de Sepulcro por sus propios
medios, habran oido el rumor de que la mina-presidio
vold por los aires, ya fuera por sabotaje o por acciden-
te. Hubo pocos supervivientes, y entre ellos no se cuen-
ta el oficial al mando, asi que hay un cerdo menos en el
mundo. Es posible que los Pjs duden acerca de la ver-
sién oficial, en especial si se quedaron lo bastante en el
penal para ver al espariol bajar personalmente a la mi-
na con un grupo de penados. Pero de todos modos, no
estan las cosas para ir a investigar agquello. No con el

pais convertido en un polvorin v lleno de cortagargan-
tas de ambos bandos.

1. La encerrona

Es casi medianoche, pero la fiesta no decae en la mu-
grienta pulqueria donde se encuentran los Pjs. Pese al
mescal y pulque que hayan podido trasegar, no se en-
cuentran alli para divertirse, sino para servir de escolta
a Sarita, que tiene una entrevista con un mensajero del
alto mando Juarista.

La pulqueria tiene dos pisos: una planta baja donde
se sirven las bebidas y un primer pisc donde hay algu-
nos cochambrosos reservados “para lo que pueda ser”.
Una bodega donde se guardan las bebidas y un patio
trasero donde soltar la meadita y echar las papas com-
pletan el conjunto. Sarita se encuentra ya en una de las
habitaciones, sentada frente un vaso de tequila, los Pjs
vigilan abajo.

Hacia medianoche un tipo cubierto con un sarape ne-
gro entrara en la pulqueria, vacilara en el umbral miran-
do nerviosamente a derecha e izquierda y finalmente se
acercara hacia el grupo de gringos (los Pjs) preguntan-
doles en espanol: {dénde esta la fiesta, compadres?
Es la contrasena. Los Pjs tienen que responder: Su co-
madre le espera arriba, mano. Claro que... si pasan
una tirada de Intuicién se daran cuenta de que el tipo
estd muy nervioso. Quiza demasiado. Si a esto se le
afiade una tirada de Ver exitosa, podran darse cuenta
de un par de cosas mas: sus manos estan cuidadas, no
son manos de trabajador. Y sus pies calzan botas... bo-
tas militares. Un tipo muy extrafio... para ser un Juarista.
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Cualquier indirecta o insinuacién que se le haga al ti-
po hard que éste pierda definitivamente los nervios y
gritando un iViva Maximiliano! desenfunde el
Lafaucheux que lleva oculto bajo su sarape. Sera la
senal para que empiecen a entrar por las dos puertas
de la pulqueria un par de docenas de soldados conser-
vadores. En caso de que el tipo pase el control de los
Pjs, sera Sarita el que lo descubrira, disparando sobre
él el contenido del canén de posta de su Le Mat y gri-
tando iMierda, es una trampa!

Los soldados solo pueden entrar por las puertas de
uno en uno o de dos en dos, asi que si los Pjs se con-
centran en dispararles pueden conseguir contenerles
un momento. Ademas, los aterrorizados pelaos que se
estaban emborrachando alegremente sin hacer dafio a
nadie intentan salir, lanzandose irracionalmente contra
los soldados. En medio de la confusién, sera relativa-
mente facil para los Pjs subir las escaleras y reunirse
con Sarita, que sacandose del interior de su cotona un
par de cartuchos de dinamita los encendera con el pu-
ro, arrojandoselos seguidamente al Pj con mayor por-
centaje en Lanzar, mientras le dice: anda, invitales a
fumar, A continuacion, abrira la ventana y lanzara su la-
tigo, sujetandolo a una de las vigas salientes del tejado,
trepando por €l sin mas transiciones. Si los Pjs quieren

seguirla (mientras su companero lanza el “regalito”, es-
peremos que bajo las narices de los tipos que ya suben
por la escalera) deberan pasar una tirada de Trepar
(con un bonus del 10% por la ayuda del latigo), aunque
si ademas les ayuda alguien desde el tejado tendran un
bonus extra del 30% El DJ lanzara 1d6: serd el nim. de
turnos en que la maniobra tardara en ser descubierta: a
partir de entonces, los soldados de la calle lanzaran
1d6 disparos por turmo contra la ventana (aunque se
dispersaran si a alguno de los Pjs se le “cae” el otro
cartucho de dinamita).

Ya en el tejado, Sarita no se estara precisamente
quieta, sino que cojera carrerilla y saltara hacia el teja-
do del edificio siguiente. Para imitarla, los Pjs deberan
tirar por Saltar o por su DES x 3, lo que tengan mas alto.
Deberan repetir el numerito tres veces mas antes de
ponerse a salvo. Durante todo el trayecto, seran el blan-
co constante de las balas de los soldados, que inten-
taran cazarles desde las calles e incluso perseguirles
por los tejados. Por magia del cine, ninguna de estas
balas alcanzara a los Pjs (aunque procura silenciar este
detalle, haciendo mucho ruido tras las pantallas, para
mantener la emocion a tope)
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2. El rescate

= salvo, "La Chamuscada” se desahogara lanzando
===nte cinco minutos sequidos una serie de palabras
m=!sonantes que harian enrojecer incluso al mas curti-
2o de los vaqueros. Finalmente, ya mas calmada, co-
mentara pensativa: el mensajero tenia que llegar hoy,
¥ venir inmediatamente aqui. Y el contacto era de
£ar... ¢Qué demdnios ha pasado?

Lo que ha pasado es que el mensajero ha sido captu-
—=do, interrogado y torturado, y que finalmente ha can-
=J0o como un pajarito. Caso de que siga vivo, ahora de-
oen estar llevandolo a toda prisa hacia el castillo de
Perote, esa prision inexpugnable conocida con el nom-
ore de la torre de México, y que esta situada en las
zeras de Veracruz.

Puede que los Pjs caigan en ello (en especial si en algun
momento el DJ les ha hablado de Perote). En caso contra-
Do sera Sarita la que finalmente llegard a esa conclusion,
conclusion confirmada por un par de preguntas a una an-
ciana maestra que vive justo delante del cuartel de
Caordoba, y que sirve a la causa nacional anotando cuida-
dosamente las entradas y salidas de los soldados: apenas
1ma hora después de la media noche salié un carro peni-
=enciario escoltado por diez soldados a caballo direccion a
Veracruz. Con toda seguridad, alli viaja el mensajero (y los
Pjs que hayan sido capturados en la encerrona, si hubo al-
guno). No hay tiempo para avisar al resto de los hombres
del regimiento: Sarita y los Pjs deberan intentar el rescate
solos, antes de que la comitiva llegue a Perote. Una vez
alli, seria absolutamente imposible ningtn tipo de resca-
te... v Sarita debe saber cuiles eran las instrucciones de
sus superiores, 0 qué es todo lo que ha dicho el prisionero.

Alcanzar al carro v a su escolta supondra pasar con éxito
dos tiradas de Cabalgar. No obstante, un asalto frontal
puede ser tacticamente peligroso. Los Pjs deberian idear
un plan menos épico... pero mas seguro, que puede abar-
car desde organizar una emboscada en algin paraje un
poce angosto hasta asaltar una de las postas de cambio de
caballos que hay en el camino, para esperar tranquilamen-
e a que lleguen. En ambos casos, eso supondra no sola-
mente alcanzar al grupe sino adelantarlo, y eso costara pa-
sar dos tiradas de Cabalgar mas. Caso de que intenten
romar un atajo (cosa muy razenable, por otra parte) de-
peran pasar una tirada de Orjentacion para no perder un
Tempo precioso.

s af

s. La Mision

Caso de que el rescate tenga éxito (v es de suponer que
=si sea) Sarita y los Pjs sacaran del interior del carruaje
= una piltrafa que antes fuera un hombre y un patriota.
Los torturadores se han ensaifiado con él, y es evidente
gue les ha dicho todo lo que sabia. Y asi se lo confesara
Zorando a Sarita. Las 6rdenes cue traia para ella eran
zue debia dirigirse hacia Puebla y Tlaxcala, haciendo

todo el dafio posible para mantener asi ocupado al ejér-
cito del general Limoges, y evitar que bajara hacia el
Sur para acudir en socorro de la ciudad de Qaxaca.
Pues el general Porfirio Diaz, tras su espectacular fuga
de Puebla, ha conseguido reunir un ejército lo bastante
fuerte como para intentar la toma de Oaxaca, hecho de
armas que intentara el 20 de Septiembre y que su-
pondria la puntilla definitiva del régimen imperial. Pero
ahora Limoges ya debe haber recibido la noticia, asi co-
mo las drdenes de partir para reforzar la ciudad. Y tiene
bajo su mando a mas de 4.000 hombres.

Sarita tiene 50, v poco es lo que puede hacer. Apenas
nada: solamente enviar un mensajero con las ultimas
novedades a sus jefes... e intentar detener la columna
de Limoges, o al menos retrasar su avance el tiempo
suficiente para que pueda reunirse suficiente fuerza pa-
ra hacerles frente...

Sarita no hablarad durante largo rato, fumando a gran-
des caladas uno de sus apestosos cigarros. Finalmente
se arrodillara sobre la tierra y con la punta de su cuchillo
trazara un tosco mapa de la zona. Su plan (si puede lla-
marse asi) es muy sencillo: es de suponer que Limoges
avanzara hacia Oaxaca por el camino mas corto, v ese
camino pasa por Rio Blanco. Sarita se reunird con sus
hombres y avanzara al encuentro de la columna france-
sa, realizando acciones de hostigamiento para retrasar
su avance.

Mientras tanto los Pjs deberan dirigirse hacia el valle
de Tierra Blanca, a casi una jornada de camino, donde
hay un pequefio arsenal del ejército francés. Los Pjs de-
beran robar de él todo el explosivo que se puedan llevar
y transportar con cierta rapidez. El explosivo debera ser
usado para volar el puente del Rio Blanco antes de que
pasen por él Limoges y sus hombres. Esto obligara a los
franceses a tomar un camino mas largo, y dara algo mas
de tiempo a Diaz. Si alguno de los Pjs ha quedado herido
de cierta gravedad durante la aventura de la pulqueria o
del asalto al carro penitenciario, se quedara junto a
Sarita. Lia agente de Juarez piensa (con cierta razén) que
este tipe de misiones es para hombres al cien por cien
de sus capacidades.

4. Tierra Blanca

El viaje hasta Tierra Blanca no supondra mas penuria
que una jornada de dura cabalgada bajo un sol de in-
fiemo. Las tropas de Maximiliano se han ensafiado es-
pecialmente en la zona: por doquier se ven aldeas que-
madas y cuerpos de ahorcados colgando de los
arboles. Pero también, aqui y alla, se ven en algunos
muros mensajes escritos apresuradamente con pintura,
o grabados a punta de machete en los arboles: Viva
Meéxico, y Viva Judrez. Los franceses aseguran que no
estan haciendo la guerra al pueblo de México, sino a su
gobiemo. Se equivocan.
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El Arsenal es una vieja mision convertida ahora en
fortin. Se encuentra en lo alto de una colina, y estd de-
fendido por cerca de un centenar de soldados de la
Legidn Extranjera. Cerca de la colina esta la aldea de
Tierra Blanca, y es bastante probable que alli se dirijan
los Pjs para inspeccionar un poco el terreno. En la pla-
za mayor estan los edificios principales de la comuni-
dad: la iglesia, la pulqueria, y una vieja mansién colo-
nial gque hace las veces de cuartel para la docena
escasa de soldados mexicanos imperialistas que patru-
llan por la comarca.

La pulqueria esta regentada por una vieja india
Otomi, ¥ aunque es un local bastante mugriento el pul-
que es fresco, no tiene demasiadas moscas y los guisos
de la vieja son realmente deliciosos. Como es habitual,
la pulqueria es el centro de vida social del pueblo, y si
los Pjs hablan espanol, saben hacerse simpaticos (tira-
da de Elocuencia) y tienen buen oido para escuchar
conversaciones propias v ajenas (tirada de Escuchar),
podran enterarse de un buen nimero de informaciones
interesantes:

* Los aldeanos tienen la obligacién de proporcionar
viveres a los soldados, ain a costa de pasar ellos
hambre.

* En la comarca hay pocas diversiones. Por ello,
cuando los legionarios bajan a la aldea suelen em-
borracharse y cometer luego todo tipo de tropelias,
ante la indiferencia de Ramirez, el jefe del puesto.
Las muchachas bonitas (v las que no lo son tanto)
hace tiempo que tienen la costumbre de esconderse
al ver aparecer una casaca azul.

* En varias ocasiones una comision de vecinos han
presentado una queja formal al comandante del
puesto, el Teniente Julien Lemourreau, un mestizo
franco-argelino que suele reirse de ellos a carcaja-
das, excepto la iltima vez, en que agotaron su pa-
ciencia y los hizo azotar a todos. Julien tiene muy
claro que los mexicanos son una raza inferior, bar-
bara y atrasada, indigna de la civilizacién que
Napoleén III intenta imponerles.

* En resumidas cuentas, con la unica excepcién de
Ramirez y sus hombres, nadie en el pueblo quiere
ningin bien a los franceses, y todos estarian mucho
mas tranquilos si desaparecieran. Si los Pjs se iden-
tifican como Juaristas despertaran en €l acto la sim-
patia de todos.

Mientras los Pjs estan en la pulqueria media docena
de legionarios entraran en el local, riendo y gritando, y
pediran tequila a gritos en un pésimo espariol. Miraran
con cierta curiosidad (no extenta de desconfianza) a
los Pjs, pero si éstos no se muestran agresivos los de-
jaran en paz. Evidentemente, la llegada de los france-
ses cortara cualquier confidencia que los del lugar pu-
dieran hacer, v poco a poco los aldeanos se iran
marchando del local. Por otra parte, una pelea con los
franceses les abrira muchas puertas en el pueblo, aun-
que anteriormente hubieran fallado las tiradas de
Elocuencia.

Los Pjs también pueden encontrar un aliado en la fi-
gura del anciano sacerdote Padraic Calhoun, un ir-
landés que por azares del destino ha terminado al fren-
te de esta pequena comunidad. El gigantesco
sacerdote hace ya tiempo que hubiera cargado él solo
contra el fortin si tuviera cuarenta afnios menos y si su
criada, Maria (hija de su anterior criada, también llama-
da Maria) no le hubiera escondido su viejo fusil. Si los
Pjs le convencen de sus buenas intenciones (apenas
matar unas cuantas docenas de franceses, robarles ex-
plosivos y largarse para matar mas franceses) les apo-
yara de manera incondicional.

5. Contra la Legion Extranjera

Con la complicidad de los aldeanos o sin ella, los Pjs
deberan conseguir esos explosivos... y pronto. Realizar
alguna maniobra de distraccién (como por ejemplo, in-
cendiar el pueblo o asaltar el puesto de soldados) ser-
vira solamente para alertar a los franceses, que no obs-
tante no bajaran al pueblo. Tienen érdenes expresas de
no intervencién. Su misioén es defender el arsenal, no la
comarca. Asi que los Fjs tendran que optar por entrar
dentro.

Un asalto frontal, aungue se cuente con la complici-
dad de los aldeanos de Tierra Blanca (poco aguerridos
vy mal armados), tiene muchas posibilidades de termi-
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nar en desastre: los legionarios estan bien entrenados y
pertrechados. Podrian resistir el asalto de fuerzas muy
superiores. De todos modos, podria ayudar el que uno
o varios de los Pjs se introdujeran en el recinto v abrie-
ran la puerta...

Hay tres formas para entrar mas o menos discreta-
mente en el fortin:

» Escalar los muros que rodean la antigua misién du-
rante la noche. Posible, pero muy arriesgado. La vi-
gilancia esta bien organizada, v los centinelas saben
los castigos a los que se expondrian si descuidaran
su obligacion...

Disfrazarse con los uniformes de legionarios que ha-
llan bajado al pueblo. También es posible, pero los
Pjs seran descubiertos al abrirse la puerta, con suerte
unos minutos mas tarde. Es una guarnicion de un cen-
tenar escaso de hombres, v se conocen todos.

La tercera posibilidad es quiza la mas viable de to-
das, pero depende de la buena voluntad del padre
Calhoum (v mas concretamente, de lo bien que le
caigan los Pjs) el que éstos puedan realizarla. Y es
que, desde tiempos de los conguistadores, hay un

pasadizo secreto que une los sétanos de la Iglesia
con los de la vieja Mision (hoy fortin). Hace un cen-
tenar de afios que no se usa, v de hecho la entrada
esta tapada con ladrillos de adobe desde hace tiem-
po, pero por 1o que Calhoum sabe, el pasillo atin no
se ha dermmumbado...

Bueno, eso no es del tode cierto, el pasadizo tiene un
derrumbe parcial recorridos algunos cientos de me-
tros, pero diez minutos de trabajo pueden hacer un
agujero suficientemente grande para arrastrarse hasta
el otro lado de los escombros.

El pasadizo termina, como era de esperar, en otra pa-
red de adobe. Echarla abajo (esperemos que de forma
poco ruidosa) conducird a los Pjs a la despensa de la
guarnicién. Desde alli pueden eleqir entre avanzar dig-
cretamente hasta el polvorin, coger los explosivos v re-
gresar por el mismo camino; optar por una linea de ac-
cion mas dura y abrirse paso a tiros, quiza
sorprendiendo a los franceses en sus camas (con la
complicidad de la gente del pueblo o sin ella); o inclu-
S0 preparar algo de matarratas, echarselo a la comida
(para condimentarla) y volver al fortin al dia siguiente, a
ser posible unas horas después de servido el rancho.
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6. Un puente sobre Rio Blanco

De una forma u otra, para ir bien todo deberia terminar
con los Pjs galopando rumbo a Rio Blanco llevando con-
sigo un par de caballos cargaditos de dinamita.

El Rio Blanco es una corriente traicionera v tumultuo-
sa, que se agita furiosa encajonada, en buena parte de
su recorrido, entre paredes de piedra casi inaccesi-
bles. La ruta que conduce a Oaxaca lo cruza gracias a
un puente de madera, bastante grande, construido hace
un par de anos por ingenieros franceses para facilitar
las comunicaciones entre Puebla y Oaxaca,
Milagrosamente no ha sido destruido todavia, en parte
gracias a que se necesita cierta cantidad de explosivos
para ello, y en parte debido a que estad vigilado por un
peloton de doce soldados, que viven en una casita de
adobe al lado del puente. Para trabajar con cierta tran-
quilidad, los Pjs deberan encargarse primero de los
soldados. A estas alturas, ello no deberia representar
demasiadas dificultades.

Los Pjs deberan pasar una tirada de Explosivos para
preparar correctamente la dinamita y las mechas, asi
como otra de Descubrir, Ver o Intuicién para colocar
las cargas en los puntos clave de la construccion. Para
ello, deberan descolgarse con cuerdas del puente para
asegurarias en los lugares precisos (quiza una tirada
de Trepar no estuviera fuera de lugar). Daria algo de
emocion al asunto el que la vanguardia de la columna
de Limoges hiciera su aparicién justo en ese momento,
con todo el chiringuito montado a medias. Tenminar de
colocar los explosivos y las mechas, colgando en el va-
cio sobre unas aguas turbulentas, y en mitad de un tiro-
teo, puede ser algo que ningun Pj (ni su jugador) olvi-
daré facilmente. Por cierto, un consejo... a iltima hora,
si las mechas fallan (por una mala tirada de Explosivos,
por ejemplo) siempre se puede hacer saltar las cargas
a tiros. De nada.

Si todo sale como es debido el puente quedara hecho
astillas, la columna francesa se quedara con un palmo
de narices vy los Pjs (posiblemente hechos polvo), se
reuniran con Sarita v lo que queda de sus hombres. Los
Juaristas han estado bastante ocupados: aparte de or-
ganizar diversas emboscadas, (simulando siempre ser
mas numerosos de lo que eran, por supuesto) han asal-
tado dos veces el campamento francés, dispersando en
ambas ocasiones a los caballos y creando la mayor
confusién posible.

Sarita mirara a los Pjs, luego a las ruinas del puente y
por ultimo a la columna francesa que se repliega. Por
tltimo grunira un Bueno, no estuvo tan mal..., antes de
empezar a gritar: iPero muévanse ya, gandules! ¢O
quieren que les haga la camita y les traiga la cena a
la cama? Si alguno le pregunta qué demonios pasa
ahora le contestara con impaciencia que esto retrasa,
pero no frena en absoluto a Limoges. Simplemente, vol-

I -

vera sobre sus pasos y cogera el camino mas largo, el
que pasa por las ultimas estribaciones de la Sierra
Madre. Deberan pararle de nuevo en el desfiladero que
€scoja para pasar.

7. El Escorpion

Incluyendo a los Pjs, a Sarita le quedan ahora treinta y
seis hombres aptos. Asi que si algun miembro del gru-
po le insiniia que con tan pocos hombres no le va a po-
der hacer a los franceses ni cosquillas, se ganara una
mirada asesina por parte de su jefa, un suspiro de re-
signacién y la confesion de que ya lo sabe: no obstante,
espera contactar en Sierra Madre con un general
Juarista, que tiene un ejército de un par de cientos de
hombres. Se hace llamar Escorpién, y si consigue
contactar con él, Limoges y sus hombres nunca lle-
garan a Oaxaca.

Si el Pj en cuestidén pasa una tirada de Intuicidn, se
dara cuenta de que Sarita preferiria acostarse con un
puma rabioso antes que tener el mas minimo contacto
con ese general.

Si el grupo interroga a los hombres de la columna
acerca del tipo en cuestion, deberan hacer una tirada
de Elocuencia (con un bonus del 25%, que a estas altu-
ras todos son colegas) para que alguien con ganas de
chismorrear les diga que, segiin se dice, Escorpién y
Sarita fueron hace tiempo amantes... E]1 Escorpién ha si-
do durante afios el jefe de un nutrido ejército de bandi-
dos, y las continuas guerras civiles que han asolado el
pais le han hecho prosperar, sirviendo a uno u otro ban-
do segiin su conveniencia. Es por ello que, a la mayor
parte de los Juaristas de Sarita, no les hace demasiada
gracia entrar en tratos con ese tipe. Son dolorosamente
conscientes de que es muy capaz de entregarlos a los
franceses si piensa que puede sacar provecho de ello.

Sarita dejara a sus hombres descansando en las mon-
tafas, y junto a (una vez mas) los Pjs se dirijira a un pe-
quefio poblado zapoteca perdido en las montafias. Si
los Pjs le preguntan como se llama les dira Acatlan, sin
mas, y sin contestar otras preguntas.

Acatlan es uno de los lugares mas miserables que los
Pjs hayan visto jamas, y las casas de adobe estan tan
estropeadas que parecen a punto de derrumbarse.
Aparte de algunos ninos semidesnudos y un par de pe-
laos, las “calles” (si se puede llamar asi a los espacios
entre edificios) estan desiertas. Sin vacilar, Sarita se di-
rigird a una casa, guiza un poco mas grande, quizd un
poco mas cuidada que las demas. Alli encontraran una
mujer muy anciana, pequefa y consumida, que esta en
un horno de piedra preparando unas gorditas de maiz.
Sarita la saludara respetuosamente, llamandola abuela.
La anciana le contestara con un espaiiol muy curioso,
marcado por un acento casi musical que los Pjs no
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podran definir. Por cierto, la llamara Sara, v le hablara
como si fuera su hija.

Haréa sentar al grupo alrededor de su mesa, y les ofre-
cera las gorditas rellenas de tomates, frijoles y huevo.
Para beber, les ofrecera un mescal casero buenisimo... v
fuertisimo, que provocara un fuerte acceso de tos a todo
Pj que lo cate y no pase una tirada de su CON x 2. Sarita y
1z Abuela, mientras tanto, se lo beberan a grandes tragos.
Sarita ofrecera a la india uno de sus apestosos cigarros
de ponche, v la anciana se lo fumara con gran deleite.

Por 1ltimo, la jefa de los Pjs expondra a la “Abuela”
que necesita verse con el Escorpién. La anciana india
se levantara brascamente de la mesa, como si la hubie-
ran ofendido, v se podra a hacer sus cosas ignorandoc a
sus visitantes. Con la cabeza gacha, Sarita hara salir a
os Pjs, v les dira que se acomoden en un establo cer-
zano, donde ya dejaran los caballos.

Aquella noche, Sarita afirmara que no es necesario
macer guardias. Estan en lugar seguro. No obstante, re-
visara cuidadosamente todas sus anmas antes de acos-
-zrse, Aquellos Pjs que pasen una tirada de Ver se
Zaran cuenta de que esconde un cuchillo en la cana de
=1 bota izquierda.
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8. La entrevista

Poco después de medianoche el grupo sera desperta-
do briscamente por cerca de una docena de mexica-
nos, armados con fusiles vy machetes. Los manda un
hombre de cierta edad, que saludara a Sarita con cierta
familiaridad, llamandola sefora. Sarita le sonreira y le
dara un beso en la mejilla, lamandole Pancho.

Los mexicanos los guiaran durante varias horas, in-
temandose méas vy mas por las montafias, atravesando en
algunas ocasiones pasos fan escarpados que los caba-
llos tendran dificultades en atravesarlos (podria ser de
rigor una tirada de Cabalgar). Un Pj que haga una tirada
de Orientacion con éxito se dara cuenta de que estan
dando circulos, con el fin de desorientarlos.

Por fin, el grupe llegara a un profundo valle rocoso.
Una tirada de Conoc. Mineral hara darse cuenta que
esta formado por el antiguo crater de un pequefio
volcan. Dentro hay varios edificios de adobe, algunos
muros de fortificacion v auténticas montafias de basura.
Los Pjs acaban de llegar al cuartel general del
Escorpién. Pronto seran rodeados por los hombres de
éste, que exigiran al grupo que entregue sus armas.
Seran inflexibles en este punto, v tendran “los argumen-
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tos"” en la mano y a punto de disparar. Pero tampoco
cachearan con excesivo rigor al grupo, por lo que
siempre sera posible esconder un revolver de pequeno
calibre o un cuchillo...

Evidentemente, el Escorpién es poca cosa mas que
un bandido con buena fortuna. Las guerras civiles lo
han engordado, como engordaron a los zopilotes, ahi-
tos de carronia. Una serie de golpes de mano afortuna-
dos y cierta habilidad para cambiar de bando en el mo-
mento oportuno acrecentaron su fama y prestigio.
Ahora, desde su refugio en las montahas, ¥ con casi
doscientos hombres a su mando, puede permitirse el
lujo de atacar las columnas de suministros francesas, y
literalmente nada en la abundancia. Se puede decir que
la guerra es para él un buen negocio. Claro que asaltar
convoyes es una cosa, y emboscar un gjército (¢cémo
pretende Sarita) otra muy diferente...

El tal Escorpién es un hombre gordo y grasiento, de
cortas barbas rizadas, mediana edad y rostro colorado.
Recibira al grupo sentado en una butaca, como si fuera
un trono, rodeado de una veintena de sus hombres, to-
dos bien despierios pese a que es noche cerrada.
Sentada a sus pies y abrazada a una de sus piernas hay
una mexicana morena ¥ de 0jos negros, que mirara con
curiosidad a los Pjs v con franco rencor a Sarita. No

haran falta tiradas de Intuicion para ver como ésta le
devuelve una mirada aiin mas cargada de veneno.

El Bandido saludara a Sarita con grandes exclamacio-
nes de alegria, levantandose torpemente y abrazandola
como si de un oso gris se fratara. Sarita apenas son-
reira, aungque sera cortés con él. Invitara a todo el gru-
po a beber, haciendo traer para la ocasioén algunas bo-
tellas de champagne, recién robadas a los franceses. El
Escorpién bebera a morro de su botella, escupira lo
bebido y arrojara la botella al suelo, mientras maldice a
estas jodidas mariconadas francesas. A continuacion,
pedira una buena botella de tequila.

Sarita empezara a explicarle lo que quiere de €],
llamandole Pedro. Mientras tanto la morena empezara
a acariciar y a besar al gigante, a todas luces intentan-
do distraer su atencion. El Escorpién se concentrara en
su botella de tequila, ignorando a ambas mujeres. Por
fin levantara la mirada, sonreird mostrandc un montén
de dientes podridos y lanzara un guific de complicidad
a los Pjs, preguntandoles si ya se la han tirado. Ante la
estupefaccion del grupo, les explicara que la conocid
hace afos en un burdel de Durango. Ya entonces era
una real hembra. Tenia tanta hambre de macho, que
los despachaba de dos en dos y aiin de tres en tres.
Palida de rabia, Sarita empezara a insultarle, llamando-
le Giievon, Concha tu madre y Lepero mierda, asi co-
mo mal patriota. Su acceso de ira solamente provocara
un nuevo acceso de risa en el bandido, pero cuando
Sarita haga un gesto para echar mano al revélver (que
va no lleva en la funda) los hombres del Escorpién re-
accionaran con rapidez, apuntando con sus armas a
Sarita y a los Pjs.

El Escorpién se levantara torpemente, y con un dedo
bastante sticio acariciara levemente la mejilla de Sarita,
que apartara bruscamente la cara. Luego chasqueara la
lengua, sacudiento la cabeza y dira Tst, tst, Sarita.
Tendrias que haberte quedado con tu Pedrito. Te
ensené a disparar y a manejar el latigo... i¥Y me lo
pagaste marchandote lejos! ¢Aun te duele que te hi-
ciera traer de vuelta para castigarte? Veo que si,
porque aun escondes las manos. iAdn tuviste suerte
que no hice caso a Pepita, que queria que te cortara
las tetas! Pero pensé que eran tan bonitas que seria
una lastima...

El Escorpion lanzard una carcajada, coreado por la
morena (Pepita) y los hombres del bandido, que no por
ello dejaran de apuntar al grupo. Sarita apretara los
punios hasta que los nudillos se le pongan blancos, y
respecto a los Pjs... poca cosa es lo que pueden hacer,
excepto tragar saliva, o quiza sudar. Un discursito pa-
ridtico (Tirada de Espanol + Elocuencia) podria estar
bien, pero quiza un poco fuera de lugar, dadas las cir-
cunstancias...
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9. La Apuesta

Por fin, el Escorpidn se pondra medianamente serio y
dira: Bueno Sarita, ya has hablado v no me has con-
vencido éy ahora qué hacemos? {Jugamos a los ga-
llos?

Estas palabras iluminaran el semblante de Sarita, que
contestara rapidamente: Esta bien, Pedrito daceptas
una apuesta? 8i uno de los mios te gana a un pulso,
me ayudas a dar por el culo a los franceses. Si ga-
nas tu... me tendras,

Pepita se lanzarad en el acto a los brazos del
Escorpién, diciéndole con voz chillona que no haga ca-
so de lo que dice esa concha. El bandido la apartara de
un manotazo, bebera un trago de tequila y se pasara la
lengua por los labios, sin dejar de mirar a Sarita, que
tranquilamente le aguantara la mirada. Finalmente
sefalara al Pj de CON mas baja (que no tiene por qué
ser necesariamente el menos fuerte) y dira: Trato he-
cho, Sarita iPero sera con éste!

Los hombres del Escorpion traera una mesa de ma-
dera vy un par de bancos. Los dos adversarios se colo-
caran frente a frente, se cogeran las manos y se las
ataran con una tira de cuero, para que ninguno de los
dos se escape. A continuacién traeran con bastantes
precauciones dos cuencos de barro, en cada unoc de
los cuales hay un escorpion. Dejaran los cuencos a ca-
da extremo de la mesa, de manera que aquél que pier-
da sea picado irremediablemente por el bicho de su la-
do. Con una amplia sonrisa, el bandido le explicara al
Pj iahora va sabes por qué me llaman el Escorpién!

Para simular el pulso ambos contendientes deberan
hacer una tirada de FUE x 3. Aquél que saque la dife-
rencia mayor gana. El que gane tres veces seguidas (o
saque un critico) vence el pulso. E1 DJ hara bien descri-
biendo la escena dramaticamente, explicando como los
brazos se inclinan a cada tirada, las gotas de sudor y
las muecas de los contendientes,

Si gana el Pj, el Escorpidén enmudecera, mirandose
estupidamente la picadura y palideciendo intensamen-
2. Seguidamente romperd a llorar como un nifio. Sus
sombres lo miraran con desprecio, v lo abandonaran,
siguiendo a Sarita al encuentro contra los franceses.
Por cierto, la jefa se colgara a la primera ocasién que
:zenga del brazo del Pj en cuestién, le dira iMuchas
gracias! y le dara (iElla a él!) el mayor beso de fomillo
zue nunca le hayan dade al Pj en cuestion.

En caso de que el Escorpién gane, el idem picara al
Pj. Este debera tirar por su CON x 1. Caso de fallar se
le deberan administrar en el acto unos Primeros auxi-
lios con éxito (hacer torniquete, extraer veneno
chupéandolo, cauterizar herida con pélvora, etc) para
evitar que muera entre grandes dolores en 1d3 horas.
De no morir, el Pj quedara muy débil durante varios
dias, precisando guardar cama y atenciéon meédica re-

gular.

El Escorpidn se dara una palmada en la rodilla, sol-
tando una risotada y diciéndo iVen a mi, carinito! Para
su sorpresa, sarita se pondra ante él en la mesa, co-
giéndole la mano como para un nuevo pulso y diciéndo

suavemente: Ahora vo, corazén...

El bandido fruncira el cefio, primere con enojo y lue-
go con sorpresa. Y es que, si un Pj mira disimuladamen-
te debajo de la mesa, verd como Sarita se ha sacado el
cuchillo de la bota, ¥ lo ha ceolocado en la entrepierma
del bandido. Entre dientes, Sarita continuara: si tus bi-
chos me pican te corto los huevos, vy si te pican a ti,
mueres. Pase lo que pase pierdes. Y eso quiere de-
cir que gano vo. Tras unos instantes de tension, el
Escorpion se derrumbara de la misma manera que en
el caso anterior, provocando idénticos resultados (des-
precio de sus hombres y desercién en masa, siguiendo
a Sarita. Esta se levantara lentamente de la mesa, se en-
carara a Pepita, que la mira confusa, sin saber qué ha-
cer, ¥ la tumbara de un potente derechazo, mientras
masculla entre dientes algo asi cémo: iMala puta!
Luego se interesara por la salud del Pj herido.

Conclusion

El D] puede representar la batalla en el desfiladero
contra los franceses o no (incluso, si quiere, puede
aplicar las reglas de la pag. 55). A pesar de los refuer-
zos, es dificil que los Juaristas aniquilen a los franceses.
pero pueden hacerles sufrir suficientes bajas o, como
minimo, retrasar su marcha lo suficiente como para que
Porfirio Diaz gane las batallas de Miahuatlan (en la que
organizé el cerco) v la de la Carbonera (en la que des-
trozé la columna de socorro). Oaxaca caera antes de fin
de afio, v a mediados de Marzo de 1867 los altimos
franceses abandonaran suelo mexicano. la suerte del
régimen esta echada. El general Potfirio Diaz marchara
sobre Puebla, Sarita y sus hombres recibirdn la orden
de dirigirse hacia la plaza fuerte de Querétaro... Pero
es0, es ofra historia.
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"El pais estaba desquiciado; la guerra habia, entre grandes charcos de sangre, amontonado escombros y miserias

por todas partes; todo habia venido por tierra. El pueblo estaba dispersado entre el ejército (usado como carne de
cafién) y en la guerrilla, la regresién a la vida de la horda salvaje".
Justo Sierra.

"Rebeldes del Sur, es mejor morir de pie que vivir de rodillas",
Anénimo.

"éCrees que no puedo eliminar a ese par de tipos de mi espalda™
Kevin Costner, Silverado.

INTRODUCCION

iudad de Mézxico, 15 de Julio de 1867. Los Pis y
uSarita se encuentran sentados en la desvencijada

mesa de la terraza de un café (si, si, al estilo euro-
peo, no una pulqueria) de la Avenida de la
Constitucion, dando cuenta de un par de botellas de
Cofiac auténtico y de media caja de puros habanos que
los conservadores han dejado tras de si. Entre grandes
muestras de alegria popular, el desvencijado carruaje
negro de Juarez ha entrado por fin en la capital de la
republica, capital tomada por el general Porfirio Diaz
veinticuatro dias antes, v que el mestizo ha decorado
para la ocasién pagandeo 20.000 pesos salidos de su
propio bolsillo. El grupo comentara (si alguien se ha fi-
jado en ello) que el indio Juarez no parece agradecér-
selo mucho: no ha sonreido durante toda la ceremonia.
Sarita, con cierta perspectiva politica, les explicara que
es evidente: acabada la guetra, Diaz es ahora uno de
los hombres de mas prestigio de la repiiblica, vy Judrez
teme que se convierta en un rival politico, teniendo en
cuenta, ademas, que ha prometido convocar unas elec-
ciones legales y libres en breve.

Apurando su parte del cofiac, se levantara, diciendo
que la guerra ha terminado, ¥ que hay mucho por hacer.
Deseara suerte a los Pjs, por lo que es facil que el grupo
se dé cuenta que acaba de ser licenciado del ejército
juarista. Y fumando su puro, las manos en los bolsillos,
Sarita desaparecera entre la multitud que festeja la victo-
ria... ¥ saldra de la vida de los Pjs, quiza para siempre.

Por cierto, si alguno de los Pjs le recuerda a Sarita
que la causa Juarista les debe dinero... su ex-jefa procu-

rar4 cambiar de tema, y si no tiene méas remedio se ex-
cusara diciendo que, de momento, el gobiemno de la
republica anda algo escaso de fondos... Si alguno de
los Pjs quiere vender sus servicios ¢Ome asesor militar,
oficial o soldado limpia-letrinas, Sarita le dira tristemen-
te cue Juarez piensa reducir en un tercio el ejército de
México...

] [] rd ] F

1. iViva Juarez y viva Mexico!

Posiblemente esas noticias dejaran a los Pjs de un hu-
mor de perros, tanto mas cuanto sus economias no de-
ben estar precisamente demasiado boyantes. Por suer-
te, no tienen que preocuparse de alojamiento: el
ejército de Juarez ha requisado las mansiones de los
conservadores mas destacados, vy ha acuartelado en
ellas a sus tropas. Hasta que no se les haga entregar las
armas vy dispersarse, los Pjs tienen techo y comida (de
rancho) gratis.

Por otro lado, hoy es fiesta grande en la ciudad, todo
el mundo rie, baila y bebe en calles y plazas, v los Pjs
(o algunos de ellos) pueden terminar pensando que las
penas, con tequila, son menos. Tanto mas cuando es
dificil que nadie se atreva a cobrarles algo a unos “hé-
roes de la patria” como son los Pjs...

Lo que ya es algo mas facil es que los Pjs se separen
en pequenos grupos, momento ideal para que €l D] les
hiciera vivir alguna de las siguientes “incidencias”.
Seria interesante que no se repitieran;

* Una mujer bastante atractiva se colgara del brazo
del Pj que parezca estar mas borracho e intentara
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llevarlo aparte, a un lugar tranquilo donde poder pa-
sar un ratito juntos y a solas. La muy concha es en re-
alidad un gancho para atraer incautos, y en el ca-
llején esperan un par de tipos fornidos para darle
una paliza al tonto de turno y robarle lo que lleve... Si
el tonto se resiste, no tendran inconveniente en darle
un par de cuchilladas de propina.

* Un zambo gigantesco (y totalmente borracho) aga-
rrara al Pj mas cercano por la camisa diciéndole fu-
rioso: épor qué me has llamado perro, gringo de
mierda? Tras ellos, un grupito de mexicanos se esta
desternillando de risa (ya que son ellos los que han
engafado al negro horracho). El Pj debera arreglar
sus problemas a golpe de gatillo, de pufio... 0 pa-
sando una tirada de Labia o de Elocuencia.

* En una pulqueria se ofrecen a pagar 500 pesos al
que sea capaz de tumbar bebiendo a Panchito, un
retrasado mental de casi 2 m. que se encarga de
limpiar las mesas y sacar por la ventana a los borra-
chos, alborotadores y morosos. Si alguno de los Pjs
se anima a desafiarle, las apuestas estaran 3a 1 con-
tra él. Pedrito tiene una Tolerancia de 95%
(Consultar las reglas de alcohol de la pag. 13 de El
Oro de la Unién) Cuando uno de los participantes
se emborrache, se derrumbara inconsciente, y la
competicion habra terminado. Por cierto, caso de
perder, el Pj tendra que abonar lo consumido... por
él y por Panchito.

* En cualquier momento, un Pj puede empujar a un
charro especialmente irascible, que se gire gol- pe-
ando al que tenga mas cerca... [y organizando UNA
BUENA PELEA! Si alguno de los Pjs tiene ganas de
darle gusto a los nudillos, es su oportunidad...

* Un Pj mas o menos atractivo y agil con los pies pue-
de ponerse a bailar en cualquier momento con esa
chica descalza y provocativa que te derrite con la
mirada v que esta improvisando ese baile tan sen-
sual encima de la mesa... el tiemo idilio terminara
cuando llegue el celoso de su marido.

* Dos tipos borrachos estan discutiendo. En un mo-
mento determinado uno de ellos sacard su revolver
y le pegara un tiro a bocajarro al otro. Ante la sor-
presa de todos, dira que ese tipo era un mal nacido
¥ un cabrén, ya que le dijo que &l no tenia huevos de
pegarse un tiro. A continuacion... ise volara la tapa
de los sesos! Si a alguno de los Pjs se le escapa un
comentario tipo ese tio era idiota o ivaya primo,
mira que matarse por una chorrada asi! los mexi-
canos que estén a su alrededor lo miraran con fran-
ca hostilidad, diciéndole ese tio lo que era era un
mexicano con un par de huevos, gringo... antes
de sacar sus armas e intentar balear al pobre Pj.

Cuando los Pjs empiecen a estar hartos de fiestecita, un
andrajoso pelao chocara bruscamente con uno de
ellos, haciéndole caer al suelo si no pasa una tirada de
CON x 3. Mascullara una excusa e intentara seguir su
camino. El motivo de su precipitacién es evidente: lo si-
guen varios tipos bastante recios y con cara de pocos
amigos. Si alguno de los Pjs pasa una tirada de
Escuchar se dara cuenta de que el tipo ha hablado con
acento francés. Si alguno pasa una tirada de Ver dis-
tinguira, detras de los matones, a un tipe que parece
darles 6rdenes y al que de fijarse un poco mas identifi-
caran como a don Esteban Merino, ese tipo bajito y de
gafas de culo de vaso al que habia que mendigar un
puesto de favor en el nido de ratas que era Sepulcro.
Ha cambiado su uniforme de soldado conservador por
un elegante traje de sefiorito occidental (bombin inclui-
do), pero por lo demas sigue teniendo la misma cara
de mal nacido. De fijarse un poco mas en el lepero se
daran cuenta que no es otro que Jean-Jacques
Crosteaux, el ingeniero francés que dirigia la explota-
cién de Sepulcro. Si los Pjs no pasan ninguna de las
dos tiradas, el DJ tirara por la Infuicion de alguno de
ellos (detras de las tablas) dandole suficientes bonus
para que pase la tirada, identifique a perseguidor y per-
sequido vy se anime a ir tras ellos.

En caso de enfrentamiento directo, Merino escurrira
el bulto, perdiéndose entre la multitud gque invade las
calles y dejando que sus matones se entiendan (revol-
ver y cuchillo en mano) con los Pjs. Respecto a
Crosteaux, caera jadeando a un rincén, sin fuerzas para
moverse mas.

Si los Pjs pasan de todos los matones y Merino alcan-
zaran a Crosteaux en un callején cercano, le daran pa-
tadas en todo el cuerpo, le romperan algunas costillas,
le haran hablar lo que sepa sobre la plata y finalmente
le pegaran un tiro en la cabeza. Y si a pesar de todo los
Pjs siguen pasando de todo... el parchis a seis sigue
siendo toda una opcién.

3. La plata de Sepulcro

Jean tiene las ropas sucias y harapientas, su aliento
apesta a aleohol y hace bastante tiempo que no se ha
dado un bafo. Ademas, su encuentro con los matones
de Merino le ha supuesto una cuchillada de muy mal
aspecto en el costado, de la que se resiente bastante.
No reconocera a los Pjs, pero les suplicara que lo ayu-
den, afirmando que, si lo hacen, los hara rices. Una tira-
da de Primeros Auxilios o Medicina revelara que es
poco lo que pueden hacer por él. Se esta muriendo len-
tamente v delira. Si alguno de los Pjs le da un poco de
cuerda (no es necesario tirar por Elocuencia) y tiene la
paciencia de estar con él toda la noche, Jean le contara
mas o menos toda su vida, en especial el tiempo vivido
en Sepulcro, donde hace anos era ingeniero de la mi-
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na/penal. En complicidad con el capitan de los guardas
v con el secretario encargado de la administracion, em-
pezaron a apartar unos pocos lingotes de plata de cada
conducta, lingotes que el secretario se preocupaba en
no anotar. Asi consiguieron acumular cincuenta y dos
ingotes (i2.600.000 pesos, mas de un cuarto de millén
de délares!) que guardaban en un ramal abandonado
de la mina. Cuando la situacién politica empezo a em-
peorar para Maximiliano, el capitan y €l decidieron huir
con la plata. Hicieron que varios penados cargaran los
lingotes en una carreta, asesinandolos después junto a
los soldados que los custodiaban. Cubrieron su fuga
volando la mina, huyendo por una salida de la galeria 3
que solamente él conocia. Llevaban la plata en un ca-
rromato tirado por un par de mulas, y pretendian cruzar
la regién llamada Mal Pais hasta la ciudad de Ledn, en
la frontera del Guajanato. Durante el viaje a Jean se le
hizo evidente que El Esparfiol pretendia eliminarlo para
quedarse él solo con todo el botin. Asi que en un des-
cuido le cort6é un tendén a una de las mulas, huyendo a
lomos de la otra. Perc el Espariol alcanzd a tirotearle,
dejandolo malherido. La mula lo llevé hasta donde
habia agua, a una misién donde unos religiosos lo cui-
daron. Cuando pudo ponerse en pie se fue, ansioso pa-
ra volver a por la plata, pues sabia que el Espanol no
habria podido cargar con ella. Pero las circunstancias

politicas le impidieron acercarse de nuevo a la zona.
Ademas, la mala vida le hizo enfermar, y se aficiono a
beber bastante. Para colmo de males, en Ciudad de
Meéxico se tropezd con Esteban Merino, uno de sus an-
tiquos “socios” (al que dejé en la estacada cuando lo
de la mina) que desde entonces le anda tras la pista,
para obligarle a decir dénde escondié la plata. La ver-
dad es que, con €l tiempo, el tesoro ha dejado de inte-
resarle. Es mas, ha llegado a convencerse de que esa
plata esta maldita, y que solamente traera el infortunio y
la miseria a quien la toque...

No dira mas, v callara durante un largo rato. Si el Pj le
interroga sobre dénde esta exactamente la plata, dira,
apenas con un susurro: quedoé al lado del poblado en
la piedra.

Jean Jacques Crosteaux, el ingeniero que vino a
Meéxico en busca de oportunidades y fortuna, morira al
amanecer.

4. La Sanguijuela

Los Pjs tienen dos problemas inmediatos: el primero
deshacerse del cadaver (que es de suponer que
habran llevado a la casa donde se alojan) y el segundo
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desprenderse de Merino, que los ha hecho seguir dis-
cretamente al sospechar (con razén) que el francés les
dirad todo lo que sabe antes de morir. Asi que man-
tendra siempre a algun lepero vigilando a los Pjs, con
la esperanza de que lo terminen conduciendo hasta la
plata. Caso de que alguno de los Pjs detecte la vigilan-
cia (con Ver o Infuicion) y consiga capturar vivo al sica-
rio, una simple tiradita de Tortura (o en su defecto, un
par de tortas) hara que el tipo cante todo lo que sabe:
que esta al servicio de don Esteban, un funcionario de
la recién restaurada administracién Juarista que se ha
rodeado de un pequeno ejército de matones a los que
paga bien.

Los Pjs pueden hacer varias cosas: intentar dar esqui-
nazo a Merino, lanzandolo tras una pista falsa, aliarse (o
simular hacerlo) con é€l, o ir a hacerle una visitita “en re-
cuerdo de los viejos tiempos” y clavarle unos cuantos
plomos en el cuerpo. Una solucién mas sutil seria sim-
plemente denunciarlo a las autoridades. Por el simple
hecho de haber estado en la causa conservadora ya es
un traidor, y la anmistia general no sera firmada hasta
1870... fecha en la que habran sido fusilados ya muchos
de los partidarios de Maximiliano. Precisamente eso es
lo que mas teme Merino, asi que si los Pjs intentan
chantajearle o los reconoce, no dudara en eliminarlos
rapidamente.

En caso de que, por algun motivo, Pjs y Merino lle-
guen a un acuerdo, el funcionario costeara de su bolsi-
llo los gastos de la expedicién hasta Mal Pais, pero se
hara acompaiiar de media docena de sicarios con la in-
tencién de eliminar a los Pjs nada més llequen a ese fa-
moso poblado en la piedra

Si los Pjs no se dan cuenta de la vigilancia a la que
son sometidos, Merino y su media docena de hombres
los seguiran desde lejos, con la esperanza de que lo
lleven hasta la plata. De un modo u otro, tarde o tempra-
no los Pjs tendran que enfrentarse a la amenaza del ex
secretario de la mina.

Caso de que los Pjs hagan hablar (por las buenas o por
las malas) a Esteban Merino, lo que sabe es francamen-
te poco: confirmara que, junto a Jean Crosteaux y al
Capitan Azagra, consiguié escamotear al gobiemo mas
de cincuenta lingotes de plata, y que sus socios lo deja-
ron en la estacada, huyendo de la mina con el botin.
Pero, que €l sepa, la plata nunca salié¢ de Mal Pais.
Debe estar alli, en alguna parte.

§. Mal Pais

Desde ciudad de México, los Pjs deberan dirigirse has-
ta San Luis, donde se encontraba la mina de Sepulcro,
para desde alli rehacer la ruta que emprendieron, hace
mas o0 menoes un ano, el ingeniero y el capitan espafiol.
Sepulcro esta totalmente abandonado. Las explosiones

que provocaron los dos “socios” para cubrir su huida, y
el saqueo gue sufrid mas tarde por parte de las tropas
juaristas, lo han arruinado totalmente. Los edificios
estan en su mayoria quemados, y las herramientas y
magquinaria robadas o rotas. iSi el gobiemo de México
quiere volver a poner la mina en funcionamiento, de-
bera gastar buena parte de la plata que extrajo antes!

Si el grupo quiere bajar a la mina para explorar la ter-
cera galeria, encontraran los cadaveres (ya descarna-
dos) de los seis presos que cargaron la plata robada,
asi como los de los tres guardias que los custodiaban, y
que segun la narracion del francés fueron asesinados
por él y por Azagra. El ramal termina, algunas decenas
de metros mas alla, en una salida, disimulada por unas
pefas y matorrales. La “puerta trasera” por la que hu-
yeron ambos con el botin.

Partiendo de alli, y trazando con la ayuda de un mapa
(compraron un mapa, ¢no?) la ruta mas rapida con des-
tino a la ciudad Leon, el grupo debera internarse por el
Mal Pais, en busca de los restos del carro de la plata, o
en su defecto de ese misterioso poblado en la piedra
del que Jean hablara antes de morir. Para trazar la ruta
a seguir podria ser interesante una tirada de
Orientacion, aunque si alguno de los Pjs no es dema-
siado ducho en la materia el D] puede obviarlo (inada
mas tonto que un grupo de rudos pistoleros muriéndo-
se de sed perdidos en un desierto de México! éno?)

La regién lamada Mal Pais es un gigantesco valle de
origen volcanico, con escasa agua y aiin menos vegeta-
cion, Un auténtico desierto rocoso, donde la imagina-
cién popular afirma que residen fantasmas y apareci-
dos... Nada que tenga por qué inquietar a los Pjs... dNo?

Y sin embargo... Sin embargo por la noche, cuando
los Pjs monten guardia, aquellos que pasen una tirada
de Escuchar creeran oir un lamento ahogado, como de
lloros o gemidos de mujer. No tienen por qué saber na-
da de la leyenda de la Llorona, el espiritu de la diosa
madre azteca que llora por sus hijos muertos por los
blancos, ni tienen por qué saber que €s mejor que no
se alejen del campamento siguiendo ese sonido, ni
aunque vean una figura blanca, como de mujer, que hu-
ye de ellos. No tienen por qué saber, a no ser que ha-
yan tenido curiosidad y en el pasado algun mexicano
se lo hubiera explicado, que los blancos que se alejan
de noche de los campamentos siguiendo a La Llorona
son atacados por fieras salvajes, y que sus companeros
suelen encontrarselos devorados al amanecer...

A los dos dias de viaje los Pjs que pasen una tirada de
Ver divisaran, a lo lejos, los restos de una carreta de
madera y los huesos de una mula, roidos por los zopilo-
tes y blanqueados al sol. Cerca se alza una masa roco-
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s= en cuyo centro hay una gran hendidura. Si se fijan
=z=n. veran que hay paredes de adobe en ella. Ese es el
:zmoso poblado en la piedra del que hablara el

No hay ni rastro de la plata, pero si un Pj pasa una ti-
==da de Intuicion o de Mana se dara cuenta de que al-
~=ien hizo con maderas de la carreta una especie de
c=rretilla, posiblemente para transportar algo pesado.
Teniendo en cuenta que segun el relato del francés el
capitan espanol se quedd junto a la plata, seguramente
debid llevarse los lingotes al poblado para esconderlos
2TH. Nadie mas ha vuelto a pasar por la zona, ya que si
=0 posiblemente hubieran aprovechado la madera de
= carreta para encender fuego, va que la lefa es esca-
=3 en la regién, y las noches son frias.

El “poblado” es poca cosa mas que unas cuevas natu-
rales que se han intentado hacer un poco mas habitables
anadiéndoles algunas paredes de adobe. Para alegria
de los Pjs, hay una especie de aljibe natural, dénde se
zcumula algo de agua de lluvia. Lia poca que hay tiene
un regusto salobre, pero parece buena al fin y al cabo.

Todo parece abandonado desde hace afios. No obs-
tante, si los Pjs husmean un poco y pasan unas tiradas
de Descubrir pueden encontrar unos papeles manus-
critos, que les hardn saber que el lugar era una antigua
leproseria. Al parecer, los enfermos fueron abandona-
dos alli a su suerte, y terminaron muriendo hace anos.

En un rincén hay una serie de tumbas, diez en total.
Han sido profanadas recientemente, y los restos huma-
nos que contenian estan tirados aqui y alld. Como si al-
guien hubiera estando buscando algo oculto... y con
desesperacion.

Hay algunas toscas cruces de madera, tiradas aqui y
alla. Por cierto... ino hay ni rastro del la plata! Un exa-
men detallado de las tumbas (quiza con una tirada de
Con. Mineral o de Descubrir) hara que los Pjs se fijen
en que todas fueron cavadas por la misma época... ha-
ce mas 0 menos un ano.

Un registro algo mas intenso (acompanado quiza de
otra tirada de Descubrir) hara que los Pjs se encuen-
ren un pedazo de madera, posiblemente los restos de
una puerta o contraventana, que alguien ha usado como
lapida para escribir a punta de machete lo siguiente:

R.IP.

Descansen en paz estos hombres, hermanos en la
enfermedad, hermanos en la misericordia divina.
Padre Luis, misionero de San Anfonio, 18 de Marzo
de 1866

Resumiendo: Hace algo menos de un ano Azagra, el
capitan espaifiol, fue abandonado en las cercanias con

cincuenta vy dos lingotes de plata. El tnico sitio dénde
podia esconderlos era en las ruinas de la leproseria,
dénde los Pjs no han encontrado plata, pero si unas fum-
bas de una antiguedad mas o menos similar.
Conociendo minimamente al Espariol, es dificil que fue-
ra €l el que se entretuviera enterrando los cuerpos, y mu-
cho menos enterrandolos cristianamente. De hecho, si
hacen algo de memoria solamente hay alguien supuesta-
mente cristiano en esta historia: los misioneros que cui-
daron a Jean cuando éste estaba herido por los disparos
de Esparfiol... Quizd ese “Padre Anselmo” hizo algo mas
aparte de dar cristiana sepultura a los muertos...

Por cierto, puede ser un buen momento para que
Esteban Merino v los suyos (si los Pjs no los han elimi-
nado antes) se decidan a actuar...

7. La Mision de San Antonio

La misién se encuentra a unas horas de marcha a caba-
llo, ya casi en las fronteras del valle de Mal Pais. Es fa-
cil distinguirla en la lejania porque es la unica mancha
de verdor que tiene el paisaje. Eso se debe a un pe-
quefio manantial de agua, excavade por los misioneros,
con la ayuda de Dios y de sus propias manos.
Alrededor de la mision se ha fundado una pequena al-
dea, en la que viven varias docenas de indios zapote-
cas v mestizos, que cultivan las tierras circundantes,
mas o menos fértiles gracias al agua.

Al acercarse, los Pjs se daran cuenta de que la misién
ha sufrido un asalto. Ain hay restos de fuego ennegre-
ciendo sus muros. Los del lugar los miraran con abierta
hostilidad, aunque no haran ningiin gesto amenazador:
sus unicas armas somn unos pocos machetes v azado-
nes, insuficientes contra la abundante artilleria de los
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Pjs. En la pequefia pulqueria de la plaza, o en cualquier
lugar donde se les pregunte, los aldeanos diran a los
Pjs lo que éstos quieren saber:

“En efecto, hace mds ¢ menos un ano vivian agui
dos musioneros, el padre Luis y el padre Anselmo.
Ambos levantaron la mision, excavaron el pozo y
ensenaron a las familias dispersas como cultivar
mejor la tierra. También nos ensenaban la fe verda-
dera. Un dia llegd un hombre herido, y el Padre Luis
lo cuidé. Estuvo a su lado dia y noche, ¥y muchas ve-
ces el hombre herido hablaba en suenios. Cuando el
hombre se fue, el misionero reunié a varios hom-
bres, y se intern6 en el Mal Pais. Encontré la lepro-
seria, dio cristiana sepultura a los cadaveres que
alli encontré y volvié con muchos lingotes de plata.
Entonces los dos padres se pelearon. Padre
Anselmo dijo que era dinero del Diablo, y que habia
gue purificarlo, mienfras que Padre Luis pretendia
usarlo para traer la prosperidad a la aldea. La dis-
cusion durd toda la noche. Al amanecer, Padre Luis
cargo sus cosas en una mula y se fue. Nunca volvi-
mos a verle.

Con la plata, el Padre Anselmo hizo forjar la ima-
gen de una Virgen, de una Virgencita de plata. Nos
dijo que asi purificaba el metal maldito de los hom-

I

bres, y nosotros le creimos, porque nuestra fe en él
era grande. También nos dijo que seria una Virgen
muy milagrera, y que traeria la felicidad y la pros-
peridad. Se engand.

Lo tinico que trajo al pueblo fueron unos hombres
de armas, guiados por un tipo al que llamaban El
Espanol. EI hombre dijo que habia estado en la le-
proseria, y que habia visto las tumbas, y que por los
rastros de huellas no habia estado nadie mds en
ese tiempo: solamente él cuando dejé la plata y el
que enterrd los caddveres. El padre Anselmo le en-
seno la virgencita, pero al forastero no le gusto. Alli
mismo mato al buen Padre Anselmo, y sus hombres
guemaron la mision, y saquearon lo que quisieron,
que no fue mucho, porque somos pobres. Luego se
fueron llevandose la virgencita de plata. Y mejor
que se la llevaran, porque solamente nos ha traido
desgracia.”

Los Pjs no tienen por qué creerse la narracién de los
aldeanos, pero por mucho que rebusquen por San
Antonio no encontraran ni un gramo de plata. Tarde
o temprano tendran que partir, tan pobres o mas que
antes,

8. La maldicion de la Virgen de la plata

Deja que tus Pjs se sientan fustrados. Deja que se ale-
jen pensando que la aventura termina asi. Deja que ha-
gan planes, en cualquier pulqueria que encuentren de
paso, ante unos vasos de tequila o un plato de frijoles...
Y entonces haz que entren en el local tres o cuairo me-
Xicanos, indudablemente bandidos, que pidan unos va-
sos de pulque y pregunten precisamente por la aldea y
mision de San Antonio.

Los recien llegados se sentaran aparte y se pondran
a cuchichear entre ellos. Si alguno de los Pjs agquza la
oreja para oir lo que dicen, o bien consigue ganarse su
confianza a base de labia, simpatia y alcohol, descu-
brird que se trata unos exploradores enviados como
avangzadilla por un tal Pedro, jefe de una banda de un
par de docenas de bandidos. Hace unos dias atraparon
y torturaron a un misionero vagabundo, que antes de
morir les hablé de que en esa misisén habia una fortuna
en lingotes de plata. El tal Pedro ha jurado arrasar la
misién y los alrededores si no encuentra esa plata.
(Esto ultimo puedes hacer que lo digan en voz alta,
dando risotadas, sin tiradas de Escuchar ni mandangas
varias)

Los Pjs pueden, por supuesto, permanecer sentaditos
sin meterse en lios. De hecho, seria lo mas sensato.
Porque el jefe de los bandidos no es otro que Pedro, €l
Escorpiodn, el “amigo” de Sarita que los Pjs conocieran
en el médulo anterior. Parece ser que ha sobrevivido a
la picadura del idem (seguramente el pobre bicho mo-
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=——= envenenado). El Escorpion se la tiene jurada al
Z=DO, Yy aungue ya no tiene un par de centenares de
Zcrmbres a su mando, dos docenas son dos docenas.
S=r= de idiotas que los Pjs se jugaran el pellejo en algo
Z== ni les va ni les viene, solamente para salvar a unos
—z=r10S mestizos piojosos... éverdad?

D=ija que a los Pjs les remuerda la conciencia un po-
z=—o0. Con un poco de suerte, v si son de buena pasta,
=0 a uno iran mascullando eso tan sobado de ioh,
merda! Quiza aun consigan adelantarse (forzando los
==nallos y tomando atajos) al grupo de bandidos, Quiza
~onsigan alertar a los de la aldea y organizar una de-
i=nsa. Quiza consigan tender una emboscada a los ban-
=dos (que por lo demas avanzan sin precauciones).
Jrziza sean demasiados quiza... 0 quiza no.

Conclusion

Para bien o para mal, todo termina aqui. Si los Pjs se
comporian como unos tontos romanticotes y consiguen
salvar a San Antonio... pues contaran con su agradeci-
miento, pero nada mas. Asi que seguiran tan pobres co-
mo antes, y quiza decidan que México ya les ha dado
suficientes quebraderos de cabeza. Despues de varios
afnos de aventuras, es posible que anoren volver de
nuevo a casa, al Norte,

Repartir experiencia normalmente. Si alguno de los
Pjs se ha distinguido especialmente resolviendo el
acertijo de la pista de la plata, el D] puede premiarle
con 30 puntos mas... iy se los habra ganado!
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INTRODUCCION

bril de 1870. Han pasado dos afios y medic desde
Hque los Pjs vivieran juntos sus aventuras en

Meéxico. El DJ haria bien en interesarse por sus vi-
das, en preguntarles qué han hecho. Si es necesario, no
seria mala cosa hacerles jugar, independientemente,
alguna partida por separado. Durante ese tiempo, hay
posibilidades de que quieran mejorar alguna de sus ha-
bilidades. Consultar a ese respecto la pag. 34 del ma-
nual.

Segun el rumbo que hallan tomado sus vidas, el DJ ar-
bitrara a cada uno de los Pjs, por separado, una de las
siguientes introducciones. Por supuesto, ho es necesa-
rio que las arbitre todas, vy puede inventarse de nuevas,
siempre que sea logico con el backgraund del Pj.

1. Introducciones

El Pj va a ser ejecutado

Ya sea por un delito que no cometio, o que si cometid,
12 cuestion es que un jurado lo ha declarado culpable,
v en este momento esta en un patibulo de madera, tra-
gando saliva y mirando ¢émo una multitud se rie de él.
£l verdugo le pondra la soga alrededor del cuello,
mientras el sacerdote cque por la noche se empeid en
salvar su alma empieza a rezar. Por fin, el ejecutor ac-
“ionara la palanca, y la trampilla se abrira bajo los
oies del Pj. Entonces sucedera algo extrafio: la cuerda
zra demasiado larga, ya que el Pj, en lugar de quedar
colgando, se precipitara por la trampilla, desapare-
=endo por completo. Extrafiado, el verdugo tirara de

Gobierna en nombre de ia paz, pero su gobierno es la guerra continua, primero contra curas y conservadores, luego
contra los franceses, los caudillos militares, y por fin contra los indios que se niegan a ser liberales. A los indios del Chalmo
les viste de uniforme y los envia a luchar a Yucatén, y “los pacificados en cada guerra son pacificadores en la siguiente,
rebeldes vencidos y forzados a matar rebeldes”.

Pedro Ceinos.

"Matales en caliente",
Porfirio Diaz.

“No tengo oro ni plata, solamente plomo..."
John Wayne, Chisum,

la cuerda, hizando, no el cuerpo del Pj... sino un cartu-
cho de dinamita encendido, que explotara justc deba-
jo de sus sorprendidas narices...

éQué ha sucedido? El Pj ha caido de bruces en el
suelo, justo a tiempo de ver como Sarita Veracruz cor-
ta de un tajo la cuerda, ata un cartucho y lo enciende
con el puro un instante antes de que lo hicen de arri-
ba. Luego, aprovechando la explosién y el cacs, arras-
trara al Pj por debajo de la tarima, hasta un callején
donde un viejo mexicano tiene preparados unos caba-
llos. Ambos ayudaran a montar al Pj, y luego picaran
espuelas, alejandose de alli.

El Pj se ha convertido en un borracho

El Pj esta bebiendo de su botella, medio sentado y
medio tirado en un montdn de basura, en un sucio ca-
llejon de cualquier ciudad. De pronto nota como un
caballo se pone a su lado. Levanta la mirada para ver
la silueta de Sarita, fumando su etemo puro, que lo mi-
ra con desprecio. éEres un borracho... o estas bo-
rracho? le dird. Luego continuara: Tengo un trabajo.
Para todos. Si ain puedes montar a caballo vy dis-
parar, isigueme!

El Pj va a casarse

Todo esta dispuesto en el altar, la novia estd casi gua-
pa, el embarazo no se le nota demasiado... y el padre
¥ los hermanos de la novia parece que se han dejado
los garrotes de roble en casa. En el momento en que
el sacerdote diga aquello tan bonito de “si alguien
tiene algo que decir en contra de esta unién, que
hable ahora o ¢ue calle para siempre”, las puertas
de la iglesia se abriran con estrépito, y Sarita entrara
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montada a caballo, llevando otro por la brida. Se
abrira paso entre los estupefactes invitados a la cere-
monia, mantendrd alejados a los hermanos de la novia
(que acaba de desmayarse) con su Le Mat y, mirando
al Pj le dira: iBueno! {Te vienes o te quedas?

El Pj va a batirse en duelo

El Pj sabe que en la calle lo estan esperando tres
hombres, amigos de un tipo al que matd anteriormen-
te. La calle estd vacia, no puede esperar ayuda ni de
amigos ni de autoridades. 5i no sale v los enfrenta, en-
traran dentro a cazarle como una rata, o prenderan
fuego al edificio para que muera como un cobarde.
Asi que apurara el vaso de whisky y saldra a la calle.
Caminara unos pasos, y cuando esté a la vista de sus
tres enemigos oird una voz conocida que sale de las
sombras de un callejon: ¢Es que quieres morir solo,
gringo? Alli, recostada contra la pared, vestida de la-
na y cuerg, con su cotona ajustada v su eterno puro en
los labios, se encuenira Sarita Veracruz, que sin decir
mas tirara la colilla ¥ se pondra a su lado.

Una vez resuelto el tiroteo (esperemos que de ma-
nera satisfactoria), Sarita le dira: {Ahora tienes algo
mas que hacer, o estis libre?

El Pj se ha “situado”

Al Pj las cosas le han ido bien. Tiene un negocio, o un
rancho, o lo que sea, v se ha retirado de la vida aven-
turera. Incluso puede que se haya casado y tenga un
par de hijos. Al atardecer, mientras esté sentado en el
porche de su casa fumande un cigarrillo v disfrutando
de la puesta de sol, vera cémo un jinete se acerca
despacio. Pronto reconocerd a Sarita, que descabal-
gara con parsimonia del caballe, lo atard y se sentara
al lado del Pj, sin decirle palabra. Por fin dira algo asi
como Parece que te van bien las cosas... Estoy reu-
niendo al viejo grupo. Os necesito a todos. Y el tra-
bajo que os quiero proponer no podremos hacerlo
sin t...

El Pj esta tranquilamente jugando al poker
Para su sorpresa, se sienta a su mesa Sarita... ivestida
de mujer! Lleva un traje de noche, y esté francamente
preciosa. Pedira cartas, y empezara a jugar. Entre ma-
no y mano, le dira al Pj que tiene un negocic que pro-
ponerle. Si éste se niega... Sarita lo desplumara, y ter-
minara proponiéndole un todo o nada, a la carta mas
alta: si gana el Pj, recuperara lo perdido. 8i gana
Sarita... el Pj debera acompanarla una vez mas.

Bdivina quién gana...

El Pj esta en un penal
Finalmente el Pj fue alcanzadoe por la justicia, y esta en
un penal cumpliendo condena. Un dia recibira visita
de “su hermana”. Se trata de Sarita, vestida como una
mujer respetable, que le preguntara si quiere salir de

ahi. Ante la (evidente) respuesta afirmativa del Pj,
Sarita le dara un sobrecito con unos polvos blancos,
diciéndo que se los tome al oscurecer. Si el Pj sigue
las indicaciones de Sarita, sentira nauseas y un agudo
dolor en el vientre. Lanzara un grito y caera incons-
ciente al suelo.

Cuando despierte estara en una caja de madera ce-
mrada, totalmente a oscuras... iun ataad! Posiblemente
empezard a dar gritos v a golpear la tapa, descubrien-
do con alivio que no esta cerrada. Se sentara para ver
(ue esta en una habitacién, junto a Sarita, que lo mira
burlonamente sentada en un rincén, fumando su eter-
no puro v diciéndole en ese momento: bienvenido a
la vida, gringo

Si el DJ lo cree conveniente, también puede hacer
jugar estas introducciones de manera progresiva: es
decir, ir reclutando a los Pjs uno a uno, y cque los re-
clutas acompafien a Sarita en la buscqueda de los si-
guientes.

2. El trahajo

Por fin todos reunidos de nuevo, Sarita explicara al gru-
po qué es lo que quiere de ellos:

Terminada la guerra contra los franceses y los impe-
rialistas, Juarez fue reelegido presidente, venciendo en
las umas a su ex general Porfirio Diaz. Pero con eso no
terminaron los problemas de la Repiiblica: la reduccion
de parte del ejércite juarista, unido a la disolucién de
las fuerzas conservadores, colocd a mas de 100.000
hombres acostumbrados a vivir de las armas en situa-
cion de embarcarse en cualquier aventura, por deses-
perada que fuera. A esto hay que unir los problemas
con los indios del Yucatan y de la frontera con los
Estados Unidos. El resultado es que hay una docena de
pequefias guerras y revueltas en todo el pais, disturbios
que estad intentando contener aqui y alla el mejor gene-
ral con que cuenta ahora la republica, don Séstenes
Rocha.

Uno de los peores dolores de cabeza del presidente
se llama Aristides Marti. Luché con las tropas imperialis-
tas, ¥ se autodenomina “General”. Sequin parece ha en-
contrado un pariente mas o menos lejano del emperador
Iturbide, el hombre que en 1822 se proclamé emperador
del imperio de México (siendo desterrado un afio mas
tarde). Ya Maximiliano adopt6 a un nieto de Iturbide para
dar mayor legitimidad a su gobiemo, v el hecho de que
ahora aparezca un nuevo pretendiente puede reagrupar
entorno a su persona a descontentos y a viejos partida-
rios del desaparecido régimen. Hay que dar el golpe v
darlo ahora, cuando el enemigo aiin es débil.

El General Aristides Mart no tfiene muchos hombres,
apenas algunos centenares, principalmente antiguos
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soidados de Maximiliano e indios comanches. Su cuar-
-=. general esta en algiun punto de la frontera de
Zsmados Unidos, en Texas, entre la confluencia de los
=os Grande y Pecos. Desde alli hacen incursiones por
=da la Meseta del Norte y el territorio de Coahuila, v
=menazan tanto Nuevo Laredo como Chihuahua. Por
T3 diploméatica México ha solicitado la ayuda de los
Zstados Unidos, pero aungue su embajador insiste en
zze los Texas Rangers se estan encargando del caso,
-zsta ahora no han dado resultados positivos. Por otra
oarte, el gobierno norteamericano se niega a que un
=ército mexicano atraviese la frontera y busque ese ni-
do de ratas para destruirlo... asi que deberan ser Sarita
+ los Pjs los que se encarguen de ello.

Sarita ha descubierto que actualmente Aristides esta
buscando armas, todas las que pueda conseguir. Por
cierto, parece ser gue paga bastante bien. Su plan es
simple: ella y los Pjs se haran pasar por traficantes de
armas, entraran en contacto con los agentes de
Aristides y se haran conducir hasta el cuartel general
del rebelde. Una vez sepan donde esta, solamente
tendran que cruzar el Rio Grande y ponerse en contac-
to con el Coronel Ignacio Martinez de Castro, cuyas or-
denes son poner su regimiento a las drdenes de Sarita.
Ya solo habra que guiar al regimiento mexicano hasta
donde se encuentra Aristides, aplastarlo y volver a cru-
zar la frontera antes de que el ejército norteamericano
reaccione. A cambio de ese trabajito, Sarita esta dis-
puesta a pagar a los Pjs, y por una vez la paga es bue-
na: 5.000 pesos de plata mexicanos por persona (al
cambio, unos 500 ddlares)

3. El asalto al tren

Si alguno de los Pjs, muy inocentemente, pregunta que
de dénde van a sacar las armas con las que preparar el
cebo para Aristides Marti, Sarita lo mirara sorprendida
y dira tranquilamente: iPues del ejército de los
Estados Unidos, claro! Quiza algin Pjs piense que lo
que Sarita quiere decir es que el gobierno colabora
comn armas... se equivoca. Lo que Sarita pretende es ro-
bar al ejército (bueno, robar es una palabra muy fea...
¢digamos mejor “tomar prestadas”?

Sarita sabe que dentro de unos dias partira de
Galveston un tren de la Southem Pacific Rail Road con
destino a Tucson. Esta previsto que en Abilene se les
una un vagon militar, asi como una escolta de scoldados,
que tiene que llevar un cargamento “muy especial” a
Fort Yuma. El procedimiento es el mismo que cuando
se trata de transportar la paga del ejército, pero en esta
ocasién Sarita sabe que no se trata de €llo, sino de un
arma bastante curiosa: una ametralladora Gatling.

Por cierto, la cosa deberia hacerse limpiamente. No
se trata de provocar, ni una masacre, ni un cassus belli
entre México y Estados Unidos.

&Qué hacer, pues? Es el momento en que los Pjs se
rompan los cuemos buscando el mejor plan. Debera
ser un plan minimamente bueno: disfrazarse de solda-
dos, desenganchar el vagén militar, hacer rehenes, blo-
quear la via pueden ser algunas de las soluciones posi-
bles. El D] deberd darles algo de cancha, pero sin
pasarse demasiado.

51 no se les ocwre nada, Sarita preparara ella misma
un plan bastante sencillo. Algunos Pjs y ella subiran al
tren como pasajeros. En un momento determinado sa-
caran sus armas y haran rehenes a los pasajeros, obli-
gando al maquinista a parar el tren en un punto deter-
minado (donde esperaran el resto de los Pjs con los
caballos) y exigiendo a los soldados que entreguen sus
armas, amenazando con, en caso contrario, hacer una
masacre. El tomar prisionero al teniente del pelotén
(que viaja con toda comodidad con los demas pasaje-
ros) puede ser una baza mas a su favor. Si todo va bien,
y ni el sargento ni log diez soldados de escolta se ha-
cen los héroes, el Pj tendra una flamante ametralladora
Gatling nuevecita. En caso contrario... bueno, pues
habran problemas... y muchos tiros.

Si el maquiavélico DJ cree que esto es demasiado fa-
cil, siempre puede aderezar el quiso con la presencia
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de una banda de bandidos auténticos, dispuestos a to-
do v que creen que lo que se transporta es la paga del
ejército.

4. La ciudad de Presidio

Presidio es una poblacion fronteriza cuyo nombre, pese
a lo que puedan pensar los Pjs, no proviene de que ha-
ya en ella ningun penal. Simplemente, en esa parte de
mundo se denominan “presidios” las haciendas fortifi-
cadas, en prevision de ataques indios. En sus calles se
vive el tipico ambiente de ciudad fronteriza, el mismo
que se respira en El Paso, Nogales o Laredo. Pero
Presidio quiza es un tanto especial. Aungue no hay pe-
nal, muchos de sus habitantes han sido convictos, o ha-
cen méritos para serlo. Presidio es un buen lugar para
hacer negocios sucios... y para sufrir la muerte mas
idiota. Uno tiene la sensacion, cuando se pasea de no-
che por la ciudad, de que la mitad de los que lo miran
lo degollarian solamente para robarle los cordones de
las botas. Y quiza no ande muy desencaminado.

Y evidentemente, es en esta folkclorica donde dirigen
sus pasos Sarita v los Pjs, llevando en una mula, desmon-
tada, su flamante Gatling recién robada, que tiene que
servirles de cebo para capturar al general Aristides Marti.

‘I
|

El Pj con mas Elocuencia y/o Labia hara el papel de tra-
ficante, Sarita de su "novia” y el resto del grupo, de sus
guardaespaldas. El grupo se alojara en un hotel medio-
cre, v una vez instalados dejaran correr la noticia de que
tienen algunas Gatling que vender a muy buen precio...

Al cabo de unos dias, el grupo entrara en contacto
con Michael Ricaud, un antiguo oficial francés que pre-
firi6 quedarse en México cuando su unidad volvié a
Europa. Michael afirmara hablar en representacion del
heredero al trono imperial mexicano. A continuacién
preguntard de cuantas ametralladoras Gatling puede
disponer el grupo. Seglin el plan preparado de antema-
no, el Pj cque hace el papel de traficante explicara que
tiene un contacto en €l ejército, y que podra conseguir
facilmente algunas docenas. Michael, por supuesto,
exigira una demostracién, que el Pj se apresurara a
conceder... siempre que se haga ante su jefe en perso-
na. Michael intentara negociar eso, pero el Pj debera
mostarse inflexible. Por fin, el francés cedera, afirman-
do que dentro de un par de dias conducira al grupo
hasta el campamento de los partidarios del emperador
Julidn de Iturbide.

La velada, pues, sera un éxito. El momento de mayor
peligro quiza sea cuando el francés se muestre excesi-

&
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Tamente galante con Sarita, encantadora en su papel de
=mante de escasa inteligencia. Los Pjs, que conocen a
= mexicana, posiblemente se sonreiran por lo bajo, sa-
bedores de los esfuerzos que debe estar haciendo
Sarita para ho balear a este francés chachalaca.

5. La fortaleza de] General Bristides Marti

El grupo, acompanados de Michael y dos hombres
mas, partiran de Presidio unos dias mas tarde, dirigién-
dose hacia el noreste, al encuentro del rio Pecos.
Durante los tres dias siguientes lo inico que alterara la
rutina del viaje sera un atague nocturno (bastante tor-
pe) que organizaran media docena de bandidos, que
han oido hablar de la ametralladora en Presidio y pla-
nean robarla. Es de suponer que el grupo sabra recha-
zarlos con cierta facilidad.

Por fin, Michael conducira al grupo al interior de la
region de acantilados conocida como Balcones
Escarment. Alli, en lo alto de una meseta, y dominando
perfectamente los alrededores, se encuentra la fortale-
za del general Aristides Marti. Es probable que al verla
los Pjs traguen saliva un par de veces, y Sarita sera la
primera en soltar un silbido de admiracién. Se trata de
un viejo poblado de indios Pueblo, con torres de adobe
de hasta cinco pisos de altura. Para tomar esa posi-
cién... harian falta cafiones.

Mientras los Pjs hacen subir a sus monturas por el es-
carpado camino que conduce hasta la cima, seran do-
lorosamente conscientes de que un grupo de defenso-
res minimamente alerta podria balearles una docena de
veces antes de que consiguieran llegar hasta la cima, a
la que llegaran al atardecer.

Una vez arriba, los Pjs seran llevados a presencia del
general Aristides. Se trata de un hombre bastante alto,
muy delgado, de facciones angulosas y mirada de fana-
tico. Saludara algo friamente al grupo, (aunque mos-
trara una excuisita educacién con Sarita) y los invitara a
todos a refrescarse un poco antes de cenar con él. Por
la mafiana el grupo podra realizar su exhibicion, v si
Aristides v sus oficiales quedan satisfechos con la ame-
tralladora podran hablar de negocios.

A los edificios se accede por el techo, mediante esca-
leras de mano. Los Pjs seran alojados en un edificio pe-
queiio, quiza demasiado cerca de los cuarteles. Se trata,
de hecho, de una torre con tres pisos: uno de ellos para
Sarita y “el traficante”, otro para todos los demas, y un
tercero para dejar los frastos. No hay muebles. El grupo
tendra cque dormir en el suelo. Por lo menos hay una
cierta intimidad, por lo que los Pjs y Sarita pueden trazar
algunos planes. Para la jefa de los Pjs es evidente que el
regimiento de caballeria que espera tras la frontera es
insuficiente para atacar el reducto: no con el tiempo con
el que cuentan para ultimar el negocio, antes de que se

presente aqui el ejército estadounidense. Quiza lo mejor
sea ver cOmo se presentan los acontecimientos...

Si alguno de los Pjs se entretiene en matar el tiempo
dando un paseito, fumando un cigarrillo y teniendo los
ojos muy abiertos, puede ver (una tirada de Ver y/o de
Estrategia podrian ser interesantes) que, aunque impo-
nentes, las defensas del reducto dejan bastante que de-
sear. Habra unos cien defensores, en su mayor parte
mexicanos, algunos franceses e incluso varios solda-
dos con restos del uniforme confederado. La disciplina
brilla por su ausencia, y los brotes de violencia son
constantes. La vigilancia se hace de manera muy relaja-
da. Total, ihasta un ciego veria a un enemigo acercarse,
aquil

6. La cena

A la hora de la cena, el Pj que hace de traficante y
Sarita seran conducidos a la torre del General. Este se
ha vestido con el uniforme de gala del ejército de
Maximiliano, totalmente cubierto de medallas.
Ceremoniosamente, les presentara a Julian Micuel de
Iturbide, un adolescente caprichoso e insolente, que se
pasara toda la cena haciendo proposiciones méas o me-
nos veladas (y claramente deshonestas) a una muy pa-
ciente Sarita.

Junto al Pj, Sarita, el general e Iturbide en la mesa
también se sienta Michael Ricaud, al que Aristides pre-
sentara como uno de sus dos coroneles. El otro es un
antiguo oficial del ejército sudista, que se encuentra en
este momento negociando la compra de mas armas.
Espera su llegada para maiiana por la mariana, asi que
podra participar en la exhibicion de la ametralladora de
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los Pjs. El tercer miembro del estado mayor de
Arisitides es el caudillo comanche Keoma, cuyos hom-
bres, la mejor caballeria ligera del mundo, son los que
estan actualmente haciendo incursiones en el territorio
enemigo.

Aristides mantendra en todo momento una actitud fria
vy desdefiosa hacia el Pj. 5i éste pasa una tirada de
Intuicion se dara cuenta de que lo desprecia por €l he-
cho de ser un mercenario, un tipo que solamente busca
el dinero. 5i el Pj juega bien sus cartas (ya sea por la in-
terpretacién del jugador o por unas buenas tiradas de
Elocuencia o Labia) poco a poco se ira ganando la con-
fianza de Aristides, haciéndole rebelar sus locos pla-
nes: el general espera que en el plazo de unos meses
las incursiones de sus comanches, unidas a la situacién
cadtica que vive el pais, provoque que los mexicanos
vean con buenos ojos un retormo al orden y la discipli-
na, en la figura de un nuevo emperador. Ese serad el mo-
mento preciso para que Iturbide y él, con un pufiado de
hombres fieles fuertemente armados, entre triunfalmen-
te en México,

Evidentemente, muchos hombres justos se apresu-
raran a engrosar sus filas, ¥ su camparia sera un desfile
militar hasta llegar a la capital, donde quiza halla algo
de resistencia que esperan eliminar de raiz y para

siempre. Después vendra la doloresa pero inevitable
purga del pais: todos los que hayan tenido algo cue ver
con el régimen juarista seran fusilados, y sus familias
con ellos. 86lo asi México sera la gran nacién que
siempre debid haber sido.

Si el Pj corta ese bonito cuento de la lechera pregun-
tando que con qué dinero piensa pagar sus armas
Aristides, ofendido, lo llevara hasta los sotanos de la
mansion. Alli se encuentra una camara cerrada, perma-
nentemenie custodiada por dos hombres fieles a la
causa. Dentro hay una buena cantidad de oro, plata y
joyas, un pequefio tesoro que Aristides e Iturbide se lle-
varon consigo cuando se largaron (por piernas) de
Meéxico. Entre otras cositas, €l Pj se sorprendera muy
mucho al ver, entre los trastos, una Virgencita de plata...
Si se interesa por ella Aristides explicard que fue la do-
nacién de un patriota, de un espaiol comprometido
con la causa, que por desgracia tuvo que irse, por pro-
blemas personales, de regreso a su tietta.

Mientras tanto el resto del grupo puede cenar algo de
rancho con la tropa. Si son medianamente habiles pue-
den, a su vegz, sonsacar algunos datos mas a los hom-
bres de Aristides:

* La tropa no comparte el fanatismo de su jefe: la ma-
yor parte de ellos estan aqui por dinero, por deses-
peracién o simplemente porque no tienen otro lugar
dénde ir. En caso de que las cosas se torcieran lo
mas minimo, casi todos desertarian en masa.

Hace unos dias pillaron a un tipo curioseando por
ahi. Le dieron una paliza, pero el muy tozudo se
nego a decir quién era o qué hacia aqui. Asi que lo
han metido en un pozo seco, que hace las veces de
calabozo. Seguro cque el sol por el dia, el fiio por la
noche y la falta de comida y bebida lo dejaran sua-
ve, suave dentro de unos dias.

+» 8i los Pjs hablan con los ex soldados confederados
(crue por cierto, hacen vida un tanto aparte), éstos
les diran que estan aqui principalmente por las pro-
mesas que les ha hecho un antiguo oficial confede-
rado, el otro coronel de Aristides. Se lama Reginald
Budler... y es un viejo conocido de los Pjs (ver En
ruta a rio Conchos)

u n_ uF

7. La “Exhibicion”

Al grupo se le ofrecen ahora varias lineas de accién: si
se enteran de que su queride amigo Reginald viene en
camino sabran que tienen que moverse, ¥ rapido. Una
vez los vea, todo el pastel se descubrira sin remedio.
Sarita, expeditiva como siempre, propondra rapida-
mente prender fuego al polvorin, lanzar cartuchos de
dinamita encendidos en los barracones donde duer-
men los soldados, colocar la Gatling en un lugar donde
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puedan barrer a los despistades que logren salir de los
barracones, enfrar a saco en la residencia principal pa-
ra tomar a Iturbide como rehén... Pero, en un principio,
deberian ser los Pjs los que desarrollaran el plan de ac-
cidn. iAl fin ¥ al cabo, Sarita Veracruz solamente es un
PnJ!

En caso de que se interesen por el prisionero de-
beran acercarse con cuidado hasta el pozo seco donde
se encuentra. No hay vigilancia en las cercanias, ya que
estad demasiado debilitado para trepar por las paredes
sin la ayuda de una cuerda. El Pj debera ganarse su
confianza (dtirada de Elocuencia, ayudarle a salir y a
escapar?). Entonces (y sélo entonces) confesara que se
llama Henry Baxter, y que es un Texas Ranger encarga-
do de investigar qué infiernos esti pasando acui. Si los
Pjs lo ayudan a escapar de la fortaleza (los aburridos
vigias estan vigilando alguien que entre, no que salga)
ira a alertar a un pelotén de compareros suyos acam-
pados en las cercanias. También puede ser toda una
opcién que uno de los Pjs (o Sarita) se largue con &,
pero para ir en direccién contraria: para cruzar el Rio v
dirigirse a las Serranias del Burro, donde esta acampa-
do el regimiento de caballeria del Coronel Ignacio
Martinez de Castro.

Si los Pjs no hacen nada (por ignorancia o por temeri-
dad) al amanecer llegaran cincuenta guerreros coman-
ches, al mando de su jefe de guerra Keoma, que ha ve-
nido a ver la exhibicién del palo de fuego que habla
rapido. La exhibicion estd prevista hacia las 10 de la

marfiana... y sobre las 8 llegara Reginald, que recono-
cera rapidamente a los Pjs (v en especial a Sarita, a la
que es francamente dificil olvidar). El grupo debera en-
tonces luchar por sus vidas, sabiendo que en caso de
cue los cojan vivos solamente pueden esperar la tortura
v la muerte.

Conclusion

Si todo sale bien, los Pjs y Sarita montan una buena
juerga de tiros v logran aguantar hasta la llegada de re-
fuerzos, Aristides luchara hasta la muerte. Sus oficiales
e Iturbide intentaran escapar o simplemente se ren-
diran. Keoma v los suyos optaran por una retirada es-
fratégica cuando no lo vean demasiado claro. La mayor
parte de los soldados del general se rendiran o huiran
si las cosas se tuercen demasiado.

Si los Pjs llegan hasta la Virgen de plata (de la que
quiza tuvieran noticias en anteriores modulos)... les es-
pera una sorpresa. Estd hecha de plomo, con una pe-
quefia capa de plata. Parece ser que el esparfiol bl a
todo v a todos, una vez mas, v logrd llevarse la jodida
plata a Europa...

Queda la cuestidén del robo de la Gatling, claro. Henry
sugerira a los Pjs que quizd seria mejor que se queda-
ran una temporadita en México, hasta que se enfriaran
las cosas. Sarita se ofrecera amablemente a conseguir-
les alojamiento... e incluso es posible que algo de tra-
bajo...
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‘Se dice que para descubrir todo asesinato politico hay que empezar por preguntarse a quién beneficia més la muerte de la

victima (...) A todos los partidos, por diferentes razones, les interesaba la desaparicién de Prim..."
Juan Jaime Montén.

*Mira cémo han dejado a ftu marido".
Juan Prim.

*A él por lo que hizo, a t por lo que no hiciste”.
Lee Van Cleef, El desafio de los 7 magnificos.

INTRODUCCION

Puerto de Cadiz, 20 de Diciembre de 1870.

uando Sarita propuso a los Pjs un empleo en el
u cuerpo diplomatico, con posibilidades de viajar al

continente, no les dijo que consistiria en cargar con
las maletas. O al menos, eso es lo que deben estar pen-
sando los miembros del grupo, en esa fria mafiana de
Diciembre, incémodamente embutidos en sus elegan-
tes trajes de lechuginos del Este, mientras se hacen
cargo del abundante equipaje de don Miguel v de
Sarita.

1. Al servicio do la Repiblica de Mézico

Las cosas ocurrieron del siguiente modo: tras sus
aventuras en la frontera con los USA (v después de dar-
le para el pelo a un tal Aristides) los Pjs regresaron a
Meéxico con Sarita, para dejar que las cosas se enfria-
ran un poquillo en su pais y se olvidara cierto incidente
con una ametralladora Gatling. Al principio las cosas
fueron bastante bien, los Pjs se alojaron en un ala de la
antigua embajada francesa (requisada por el gobierno)
y la juerga con las criaditas y el tequila eran constan-
tes. Pero a los pocos dias Sarita se presento en sus ha-
bitaciones, y empez6 a gritarles que la republica no
podia permitirse el lujo de mantener a gringos apesto-
sos v vagos. Asi que los envi¢ al Yucatan, a pacificar
una revuelta como asesores militares de una columna
de indios Yaquis de Sonora. Fueron tres meses de em-
boscadas, selva, fango y sangre, que solamente tuvie-
ron de bueno el que los Pjs pudieron visitar unas miste-
riosas ruinas perdidas en las montanas. Pero eso, es
otra historia.

A su regreso Sarita les informo de que estaba a punto de
partir hacia la vieja Europa. Su nueva misién consistia en
acompanar a don Miguel de Teran, sobrine de don Jesiis
Teran, ministro de Justicia y Fomento ¥ uno de los mejores
amigos de Juarez. Don Miguel debe dirigirse a Esparia pa-
T1a asistir a la coronacién del nuevo rey, Amadeo I, y nego-
ciar con el nuevo gobierno un tratado de ayuda econémica
entre México y Espana. Miguel de Teran no tiene una gran
carrera politica, pero en cambio cuenta con una baza ina-
preciable: es amigo personal del general Juan Prim, uno
de los tres miembros del Directorio Militar que gobiema el
pais en estos momentos, y al que conocié en los tristes
dias de la Intervencion de 1862, cuando Teran era uno de
los asesores de don Manuel Doblado (responsable mexi-
cano de las negociaciones), y Prim era el portavoz de las
naciones europeas.

El trabajo de Sarita, evidentemente, consiste en hacer
de guardaespaldas del joven politico, asegurandose de
que llega a la capital espanola sano vy dispuesto a cum-
plir su misién. Por cierto, esta autorizada a hacerse
acompanar por varios “colaboradores”... Seguro que
los Pjs adivinan en quien esta pensando...

2. La Benemérita

La travesia ha durado tres semanas, v en ellas los Pjs
han tenido ocasién de conocer bien a su nuevo jefe:
Miguel Teran ha resultado ser un hombre de una trein-
tena de anos, algo obeso, de gafas redondas y prema-
turamente calvo, pero con modales exquisitos y una
eterna sonrisa en el rostro. En suma, un tipo en el que
es muy facil confiar. Que luego tenga una retorcida al-
ma de diplomatico, es otra cuestion.
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Los Pjs encontraran el puerto andaluz simplemente
cadtico, lleno de gente vestida de manera rarisima que
habla el mexicano marcando mucho la zeta, lo que lo
hace muy dificil de entender. Ademas, hay algunas mu-
jeres de piel rojiza, como si fueran indias, vestidas con
faldas muy amplias y no demasiado limpias, que los si-
guen queriéndoles coger la mano y diciendoles algo
asi como ven pa ‘ca, resalao, que te voy a dezi la
buenaventura, moreno, que ere mu apanao.

Nota para el DJ: Deberia explotarse al maximo la
situacion de que los Pjs son de origen americano,
que si algo hablan es mexicano, y que estan en pleno
pais castizo. Esto puede dar lugar a juegos de pala-
bras y equivocos que el D] debera administrar con
tienfo para no agobiar demasiado a sus jugadores.
En el texto ya se proponen algunos, pero el Df puede
improvisar otros si lo cree oportuno.

Debido a su condicién de diplomaticos, el grupo no
deberia tener excesivos problemas en pasar la aduana,
donde hay unos tipos con bigote, gorro a lo Napoleén y
capote verde que parecen estar de muy mal humor. Al
parecer se llaman algo asi cémo nimeros, aungue la
gente los llama guardiacivi. Cuando don Miguel, muy
seguro de si, les presente sus credenciales, el tipo en

cuestion se las mirarda muy serio, luego mirara al gru-
po... y finalmente gritara iCabo! Un tipo vestido mas o
menos como €l otro, pero con galones rojos, recogera
la credencial de los Pjs, se la mirara con mucha aten-
cion... y finalmente les dara la vuelta para mirarlos boca
abajo.

Si ademas los Pjs llevan cierta “artilleria” encima, o
en su equipajes, puede que empiecen a tener bastantes
problemas. (Caso, bastante raro, de que los Pjs no lle-
varan armas encima, ni siquiera un cuchillito de
nada, los azorados y muy bigotudes numeros de la
guardia civil con lo que se encontraran sera con las
“cuatro cositas” del equipaje de Sarita, entre las que
destacan sus doce cartuchos de dinamita en una caja
de puros).

3. Minguez, “er gaditano”

En el momento en que los Pjs empiecen a ver muy cla-
ro su traslade a Madrid por cuenta del gobiemo es-
panol y su posterior alojamiento (igualmente gratuito)
en el penal de Carabanchel el D] hara aparecer un PnJ
“angel de la Guardia” en la figura de Minguez, er ga-
ditano. Minguez es un tipo alto y delgado, vestido con
un raido gaban que ha visto afios mejores v un deslus-
trado sombrero de copa. Muy educadamente se pre-
sentara al grupo como Cesante, v en la actualidad,
por necesidad, memorialista, y como disculpandose
asegurara que esta seguro de poder solucionar los pro-
blemas burocraticos de los Pjs en un periquete. Sin na-
da que perder, Miguel y Sarita accederan a ello.

Tras media hora de charla, Miguez v el cabo de la
Guardia Civil saldran muy amigos, aunqgue el cabo (de
origen gallego) no parece terminar de entender coémo
puede ser que el Cesante sea paisano suyo con ese
acento andaluz que tira de espaldas.

Ya més tranquilos, Minguez los llevard a una tabema
cercana, donde podran tomar algo y descansar. Los Pjs
encontraran el lugar bastante pintoresco: oscuro y sin
ventanas, con un tabemero vestido con manguitos y de-
lantal verde atrincherado detras de un mostrador forra-
do de zinc. Los vinillos que se sirven, sin embargo, son
muy decentes, aunque es dudoso que el rudo paladar
de los Pjs, acostumbrado al Whisky, el Tequila v la
Cerveza sepa apreciar la finura de un Jumilla o de un
Valdepefias. Si alguno tiene algo de hambre, en la ta-
bema sirven algunos fritos: gallinejas (tripas fritas de
gallina) y tarangas (morcillas hechas de despojos).

Si le preguntan, Minguez les explicara que un cesan-
te es un funcicnario o burdcrata sin empleo. Con triste-
za, suspirarad diciendo que en los dltimos afios han ha-
bido tantos pronuciamientos, cambios de gobiemo y
revoluciones en el pais que los chupatintas sin trabajo
como él son legidn. Algunos malviven como pueden,
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Iegando incluso a la mendicidad ¢ a la caridad de los
amigos. Otros se convierten, como él, en memorialis-
tas, tipos que se instalan en los zaguanes de las casas
o de las tiendas, con una mesilla plegable, papel y tinta,
¥ que por pocas monedas escriben cartas por encargo
de analfabetos, redactan instancias e incluso ensefian a
leer y a escribir a los adultos iletrados. Tras pensar un
poco, don Miguel le ofrecera a Minguez un puesto co-
mo secretario suyo, al menos mientras dure su estancia
en Espafia. En un aparte, explicara a los Pjs y a Sarita
que cree mucho mejor disponer de un guia nativo para
moverse mejor dentro de este extrafio pais.

Nota al D]: Minguez tuvo un tio abuelo que luché
en Rusia junto a las tropas de Napoiedn, y que de he-
cho murié alli, defendiendo el puente del Beresina.
Se callard muy mucho de decir que su antepasado
era un mariconazo de tomo y lomo, cosa que éI tam-
bién es... De hecho, si viene a cuento, no estaria de
mds que se enamoraré (platénicamente, claro) de
uno de los Pjs, a ser posible de un morenazo alto y
de ojos azules, que lo chiflan. Este personaje estd
inspirado en el fusilero Minguez, de la novela de
Arturo Pérez Reverte La Sombra del Aguila, novela
que recomiendo leer, si no entera si al menos el
capitulo X,

4. Viajando en fren

Minguez recomendara al grupo que se desplacen hasta
Madrid en tren, afirmando que es el fransporte mas co-
modo v directo. En él tardaran apenas tres dias, mien-
fras que si van en diligencia (va sea regular o alquila-
da) no tardarian menos de una semana. Ademas, cruzar
en esta época del afio la Sierra Morena puede ser muy
duro... eso sin tener en cuenta la presencia de bandi-
dos, que aungue perseguidos por la guardiacivi (esos
bigotudos de capote verde) siguen siendo abundantes.

El recorrido que deberan hacer sera el siguiente:
desde Cadiz tomaran un tren de los Ferrocarriles
Andaluces hasta Utrera, donde deberan hacer trans-
bordo a otro tren, de la compaiia de Norte de Espana
que cubre la linea Morén-Utrera-Sevilla-Cérdoba. Por
fin, en Cérdoba cogeran un tercer ferrocarril de la com-
pania MLZ.A., que hace el recorrido Manzanares -
Ciudad Real - Alcazar - Castillejos- Madrid. En Espafia
no hay coches-cama ni servicio de bar (de hecho, los
Pullman americanos de 1859 no llegaran a la peninsula
hasta 1887), asi que existe la costumbre de hacer en las
estaciones lo que se dice parada v fonda: el tren para
cada cierto tiempo una hora o asi, para repostar agua vy
carbon y para que los viajeros puedan estirar lag pier-
nas, tomar un bocado o hacer sus necesidades.

Si los Pjs no se entretienen, el grupo podra coger el
ultimo tren a Utrera, haciendo noche en esa localidad
para, al dia siguiente tempranito, continuar su viaje.

Deberan pasar otra noche en ruta, yva en el tren de la
M.Z.A, v si no hay problemas llegaran a Atocha al atar-
decer.

Sarita adoptara para el viaje lo que ella llama “un traje
comodo”: Gaban, levita, chaleco, corbata y camisa, con
ipor supuesto! pantalones v botines. Todo ello remata-
do por una chistera baja. Muy satisfecha, ahora puede
fumar sus apestosos puros sin ser excesivamente mal
vista.

El viaje es pesado y aburtido. Los departamentos de
cada vagén tienen capacidad para unos ocho pasaje-
ros, asi que seguramente €l grupo ocupara uno entero,
Tiene bancos transversales enfrentados dos a dos, con
puertas a uno v oiro lado de la via. Para cambiar de de-
partamento o de vagén hay que esperar a la siguiente
parada, aundque en caso de emergencia (por ejemplo,
estar a punto de morir de asfixia por los puros de
Sarita) hay unos estribos exteriores y unos pasamanos
sujetados a las paredes exteriores del vagén. Miguel
(con el dinero de la Repiiblica de México) ha adquirido
billetes de primera, asi que el grupo disfrutara de
asientos relativamente cémodos, iluminacién nocturna
(unas lamparas de aceite introducidas por el techo) v
calefaccién (unos tubos de agua caliente renovados ca-
da cierto tiempo por unos hombres con manoplas).
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Si el D] lo desea, puede ilustrar el viaje con algunas
incidencias:

» En una de las paradas de parada y fonda uno de los
Pijs se fijard en que, al lado de la via, hay iuna cabe-
za humana cortada, metida en una jaula y colga-
da de un arbol! Si se lo hacen ver a Minguez, éste
contestara con indiferencia que debe tratarse de la
cabeza de algin bandolero, puesto aqui como ejem-
plo para todos. Anadira que esta costumbre solia ser
en otros tiempos muy habitual, aunque ultimamente
parece que ha caido un poco en desuso.

* En un momento determinado, el tren da un brusco
frenazo, deteniéndose al poco definitivamente.
Estara parado en mitad de ninguna parte un par de
horas largas. Si los Pjs se asoman a investigar, des-
cubriran que la via esta blogueada por un enorme
rebafio de ovejas, que esta cruzando tranquilamente
la via delante del ferrocarril. Todos los argumentos
que se le puedan decir al calmoso pastor caeran en
saco roto: esta canada ya la usaba su abuelo y el
abuelo de su abuelo, y los derechos de la mesta son
los derechos de la mesta.

En una parada una mujer vestida con andrajos abor-
dara al grupo, llevando en brazos a un nifio pe-
queno, casi desnudo, que llora desconsoladamente.

La mujer pide limosna para dar algo de leche al
nino, que se muere de hambre. Si uno de los Pjs pa-
sa una tirada de Ver o Descubrir se dara cuenta de
que la mujer pellizca disimuladamente al nifio, para
hacerle llorar e inspirar mas lastima.

En uno de los transbordos, un tipo intenta escamote-
ar una de las maletas del equipaje de los Pjs. Caso
de ser descubierto, intentara salir corriendo con
ella. Caso de ser perseguido y acorralado, sacara su
navaja trapera, abriéndola con un golpe seco y di-
ciendo algo asi como ite vi a saca la entrana, ma-
laje! (Nota del autor: En el playtesting esto le suce-
dié a un Scout Apache Mescalero, que se divirtié
mucho al ver la cara del chorizo cuando se sacd de
la bota su cuchillo)

* En uno de los pagos que tenga que hacer, Miguel
sera estafado, ya que se hara un lio con los cambios.
Minguez les explicara cémo funciona la moneda en
Espana, para que eso no le vuelva a suceder a nin-
guno: Desde 1868 la moneda oficial es la peseta de
oro, que se divide en cuatro reales de plata (tam-
bién llamadoes cuartos), que a su vez son 28 cénti-
mos cada uno. Pero anteriormente funcionaba otro
sistema monetario, basado en el escudo de oro (lla-
mado medio duro), que vale 10 reales. Muchas mo-
nedas de Escudo ain estan en circulacién, eviden-
temente, y el truco habitual de picaros v
desaprensivos es timar al extranjero haciéndole
confundir pesetas por escudos.

5. El Asesinato

El grupo llega a Madrid al anochecer del dia 23. Cae
una fuerte nevada y no hay nadie esperandoles en la
estacién de Atocha, pese a que Miguel cursé un tele-
grama desde Sevilla anunciando su llegada. Con cierta
preocupacion, ordenara a Minguez que busque algin
medio de transporte para ir hasta la embajada.
Rapidamente, el gaditano contratara los servicios de un
par de coches de caballes, en los que se acomodaran
Pjs, Pn] y bultos. Quiza los Pjs se sorprendan un poco al
enterarse que, en Madrid, todos los cocheros se llaman
Simén (Nota al DJ: Evidente-mente es un juego de pa-
labras. Simones es el nombre que tienen los coches de
alquiler, no los cocheros que los conducen, pero los Pjs
no tienen por qué enterarse a la primera)

La “embajada” mexicana esta situada en la calle
Atocha. De hecho, no son mas que un par de habitacio-
nes alquiladas, donde vive don Segundino Marqués, el
embajador en funciones. La sefa Paca, la portera (algo
espantada por la invasién de ingleses y de indios que
le acaba de caer encima) dice que hace ya un par de
dias que no se le ve. El telegrama de Miguel esta en el
buzén, junto con varias cartas mas. La puerta esta ce-
rrada y bien cerrada. Para entrar, los Pjs deberan forzar
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s cerradura, saltarla de un par de tiros (propuesta de
Sarita) o pedirle educadamente a la sefia Paca que la
abra con su juego de llaves de recambio (propuesta de
Minguez).

La embajada consta de un salén amplio, que hace las
veces de despacho, un dormitorio, una habitacién pe-
qguena que se usa como archivo y trastero y un pequeno
retrete “a la inglesa”, es decir, con cisterna de agua
(detalle que a los Pjs les parecera un lujo criental, acos-
tumbrados como estan a los retretes exteriores o comu-
nitarios, cuando no a las letrinas). El piso ha sufrido un
registro brutal, y la ropa de los cajones, los libros de las
estanterias y los papeles del escritorio alfombran el
suelo. Hasta los cojines y el colchén de la cama han si-
do acuchillados y desgarrados. Al lado de la chimenea
del saldn, el grupo se encontrara con Segundino
Marqués... de cuerpo presente. Lo han maniatado v
amordazado, para después golpearle salvajemente la
cabeza vy la nuca con el atizador de la chimenea, hasta
desparramarle el cerebro. La cara, no obstante, ha que-
dado, bastante intacta, por lo que el cadaver aun es
identificable. Al verlo, don Miguel se pondra a vomitar
casi en el acto, Minguez palidecera y Sarita se acercara
a mirarlo muy interesada, mientras da fuertes chupadas
a su puro. Sefia Paca, a no ser que los Pjs se hayan li-
brado de ella, se asomara a ver qué pasa y empezara a
dar gritos de iAsesinos! Asesinos!

6. Problemas legales

Ante los gritos de la Sefia Paca (o avisados por don
Miguel, una vez se reponga) apareceran los Serenos
primero (unos tipos muy folckléricos, con capote y una
lanza que llaman chuzo, que al parecer patrullan las ca-
lles por la noche) v la policia después. Estos insistiran
en retirar el cadaver (para darle cristiana sepultura)... y
en llevarse a todo el grupo ar cuartelillo para tomarles
declaracion.

Don Miguel protestara alegando que el asesinato se
produjo en la la figura de un stibdito mexicano, y en la
embajada mexicana, por lo que se considera suelo de
la repiiblica, no suelo espanol, asi que enfra fuera de la
competencia de las autoridades madrilefias. Aunque
esta en lo cierto, y cualquier tirada de Derecho puede
darle la razdén, sus argumentos no haran mella en los
policias, que haran pasar a todo el grupo la noche en la
comisaria. Alli les tomara declaracion el inspector
Morales, de la seccidn de homicidios, que no los dejara
marchar hasta el amanecer. Una tirada de Intuicién de-
mostrara que Morales no tiene demasiado interés en el
caso, y si no le tocan mucho las narices lo archivara
dentro de un par de dias alegando cque se trata de un
simple robo. Ni siquiera se presentard en el lugar del
crimen, ni lo hara precintar, asi que el grupo puede
ocuparlo si gquiere, cosa que don Miguel solicitara ha-
cer en el acto.
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Aparte de enviar un telegrama a México notificando
el hecho, preparar el entierro del pobre Segundino v
asumir temporalmente sus funciones hasta que le lle-
gue sustituto, Miguel encargara a los Pjs la investiga-
cién del caso, alegando, una vez mas, que corresponde
a los delegados de la Repiiblica de México descubrir a
los culpables. El grupo puede alojarse en un hotel cer-
cano a la embajada, auncue Miguel insistird en usar és-
ta como despacho durante el dia.

7. Pistas

Antes o después de la llegada de la policia es mas que
probable que los Pjs empiecen a investigar el lugar del
crimen, buscando pistas en el mas puro estilo Sherlock
Holmes. A pesar del violento registro llevado a cabo
por el asesino (o asesinos) aln es posible encontrar al-
gunos indicios. Para ello deberan pasar las tiradas que
se indican entre paréntesis, aunque si los jugadores di-
cen que buscan especificamente en los lugares ade-
cuados, el DJ puede darles bonus a la tirada o conce-
derles diréctamente la informacién:

* Registro somero del piso en general (Descubrir)
Hay que ser ciego para no ver que se ha practicado
un registro a fondo, y que han desaparecido bastantes
papeles tanto del despacho como del archivo. No
obstante, un Pjs observador se fijara en que hay bas-
tantes nimeros atrasados de un periédico llamado La
Gaceta de Madrid. Si se hojea alguno de ellos los Pjs
se encontraran con articulos firmados por Segundino,
que al parecer seguia la practica comin de muchos
politicos liberales de la época, y era articulista
ademas de diplomatico. Sus articulos son comentarios
sobre la peculiar situacién politica que vive Esparia en
esos momentos, siendo su principal interés el que
estén escritos por un politico mexicano. Una tirada de
Leer/Escribir espanol (y la lectura detenida de dichos
articulos) hara que el Pjs en cuestién se fije en que
aparece a menudo citado un tal “Deméstenes”, evi-
dentemente un alias con el que el autor denomina a un
colega suyo, también periodista. El hecho de que los
Pjs no estén al tanto de la politica espariola les impide
identificar al personaje en cuestion.

Ni la puerta ni las ventanas han sido forzadas. O el
asesino tenia una llave (cosa poco probable) o el mis-
mo Segundino le abrié la puerta, lo que quiere decir
que eran como minimo conocidos. El agresor/es han
actuado como profesionales: no han dejado ninguna
pista de su identidad.

« Examinar el cadaver (tirada de Medicina)
Evidentemente, no se trata de que los Pjs le practiquen
la autopsia al difunto, pero por la rigidez, olor y estado
general del cadaver, cualquier medicucho mediana-
mente listo podra calcular que llevara muerto dos o tres
dias (lo cual coincide con la declaracion de la portera).
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Aparte de la cabeza, no hay rastros de violencia en
su cuerpo, lo que quiere decir que no luché contra sus
agresor, y se dejo maniatar sin mas.

* Registrar los bolsillos del cadaver (automatico)
Aparte de algo de dinero (treinta pesetas en billetes y
algo de calderilla) lo tinico que lleva el cadaver enci-
ma es un panuelo de seda con sus iniciales bordadas
(y algo sucio, por cierto, al parecer estaba resfriado),
una tarjeta de visita y un reloj de bolsillo.

La tarjeta de visita pertenece a un tal Germéan Areta,
y no tiene direccién. Su esquina superior derecha esta
doblada hacia adentro, y al parecer el doblez ha sido
hecho intencionadamente. Si Minguez se fija en eso
explicara que en la alta sociedad hay todo un cédigo
con las tarjetas de visita, y presentar una tarjeta dobla-
da de una u ofra manera quiere decir esto o lo otro.
Por desgracia, desconoce dicho cédigo.

El reloj de bolsillo es un reloj normal, bastante fuerte,
y esta parado, simplemente porque se le ha acabado
la cuerda. De la cadena cuelga, como confrapeso, un
curioso colgante de plata que representa un compas,
una escuadra y una estrella de cinco puntas. Si algin
Pjs pasa una tirada de Historia y por su backgraund es
légico que lo sepa, lo identificara como un simbolo de
la Francmasoneria. Si don Miguel ve ese colgante, in-
tentara metérselo disimuladamemte en €l bolsillo, ya
que €l lo reconocera en el acto. Al igual que Juarez,
Prim y muchos politicos liberales de la época, él tam-
bién es un Masoén.

* Examinar la chimenea (tirada de Descubrir)
Hay bastantes cenizas de papeles quemados con bas-
tante precipitacién. Si los Pjs se fijan en ello, podran
descubrir entre los restos un papel que por “azares
del destino” no se quemo del todo. Parece un frag-
mento de una carta, y dice asi:

... asi pues EI Gran Hermano corre peligro de aho-
garse en su propia sangre ...dria que hab.. ...ado los
mensaj.. de lIos que lo quieren. Ahora (...) que
Demostenes anuncie el dia y la hora...

* Leer las cartas del buzén (Leer espanol)
Aparte del telegrama de don Miguel, anunciando la
llegada del grupo, hay tres cartas mas:

Una invitacién oficial a la comida de Navidad que
se celebrara en el Palacio Real, y a la que estan invita-
dos todos los diplomaticos extranjeros residentes en
la villa.

Una nota, andnima, en sobre cerrado y sin sellos (lo
que quiere decir que fue traida a mano). Dice sola-
mente: Proxima reunion en las Cuatro Naciones, el
dia 26 a la hora de siempre.

Un sobre cerrado, en cuyo interior hay una tarjeta de
visita con el nombre de Segundino Margués (el difun-
to). Tiene las esquinas derechas (superior e inferior)
dobladas hacia adentro.

8. La investigacion

Las siguientes lineas de investigacién pueden ser lleva-
das por el grupo en las horas (o dias) siguientes...
siempre que sus obligaciones para con Miguel y Sarita
se lo permitan. La informacién que consigan los Pjs de-
pendera en gran parte de su porcentaje en Elocuencia
y Labia... y de su Habilidad en Hablar Espafiol.

» Hablar con la sena Paca.

Unas cuantas copas de chinchén a palo seco haran
que a la buena sefia Paca se le desate la lengua. La
pobre portera sabe muy poco del difunto, que era muy
buena persona, mire usté. Muy educado, muy correc-
to. Eso si, a veces recibia visitas de lo mas raro, tipos
de esos a los que les hace falta un afeitado, un corte
de pelo y una chaqueta nueva. Y es que ya se sabe,
estos indios del otro lado del charco no son de fiar. iY
si ademas juegan a politiquillos, a periodistas o a las
dos cosas, peor!

*» Visitar la Gaceta de Madrid. (Elocuencia o Labia)
En la redaccion del periddico la noticia de la muerte
de segundino sera recibida con cierta frialdad.
Solamente algunos articulistas, periodistas semi afi-
cionados v romanticos como Segqundino, sentiran de
verdad su desaparicion.

Estos bohemios periodistas (a los que, como dijo la
sefia Paca, no les irila mal un afeitado y un corte de pe-
lo) suelen reunirse en un café denominado La
Fontana de Oro. Si los Pjs se saben ganar su confian-
za, no tendran inconveniente en contarles quién era el
Deméstenes al que se referia en sus escritos
Segundino. Se trata del diputado vy periodista José
Paul y Angulo, un jerezano que desde el peridédico El
Combate lanza acusaciones politicas al gobiemo del
general Prim, cada vez mas exacerbadas (el mote le
viene de cierto orador y politico ateniense, enemigo
feroz de oftro militar, Alejandro Magno). Si los Pjs se
interesan un poco sobre ese personaje, se les expli-
cara que es un senorito andaluz, exportador de vinos,
duelista ¥ bravucon, borracho y amige de la peor ca-
nalla del submundo de Madrid. Es republicano fede-
ralista, y colabor6 con el general Prim en la revolucién
de 1868, pensando que proclamaria la Republica.
Unos dicen que su odio hacia el general nace de alli.
Otros, que no le concediera una embajada en
Londres, cosa que le habian prometido. Por ultimo, no
faltan los que afirman que Angulo ha perdido la razén
a raiz de un accidente que sufrié hace cosa de un afio,
de resultas del cual tiene el rostro desfigurado por ho-
rribles cicatrices.
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« Visitar “El Combate”. (Elocuencia o Labia)

Los empleados del peridédico no han visto a Angulo
(que por cierto, es el dueno del peridédico) desde que
el pasado dia 23 paso un momento para dejar el arti-
culo del dia de Navidad. Si los Pjs consiguen hacerse
con €l (gracias a una propinilla o a un Colt 45 debajo
de las narices del impresor) veran que gira entorno a
una idea recurrente: Voy a cambiar la pluma por el
fusil. Es el dltimo articulo, y en él anuncia también el
fin de la publicacion, que ya no se editara mas. Angulo
ha desaparecido. Nadie sabra decir a los Pjs donde
esta. Si los Pjs hojean algunos periédicos atrasados
(que pueden consultar alli mismo) veran que los ami-
gos de Segundino no les mintieron: los ataques (ver-
bales) de Angulo a la politica, gobiemo y persona fisi-
ca de Juan Prim son constantes. En uno de sus
articulos Angulo llega a decir que a Prim habria que
matarlo en la calle como a un perro.

= Ir a “Las Cuatro Naciones”

A no ser que los Pjs acudan a la fonda con don Miguel
de Teran, o ensenando el colgante encontrado en los
bolsillos del difunto, no sacaran nada positivo. Y es
que la fonda sirve de local social a la logia masonica
de Madrid, que se mueve con la discrecién que ca-
racteriza a la secta. Si los Pjs simulan ser masones, o
si don Miguel los avala (antes o después de sincerar-
se con ellos), los miembros presentes de la logia ter-
minardn diciéndoles que Segundino habia solicitado
una reunién urgente de todos los miembros, pues
habia descubierto hechos de vital importancia para el
futuro del pais. Hechos que afectaban directamente a
uno de los hermanos... (Nota del D]: Prim). No saben
mas.

9. Los peligros de la Villa y Corte

Tanto ir y venir de un sitio a otro de Madrid siguiendo
pistas puede resultar monétono y un tanto aburrido.
Para dar alguna nota de color, el D] puede ilustrar los
paseos de los Pjs por la capital de Espafia con alguno
de los siguientes incidentes:

» En un momento determinado, los Pjs pueden trope-
zarse con una manifestacion mas o menos multitudi-
naria que protesta conftra el advenimiento del nuevo
rey. Esos tipos del sombrero raro (los del capote
verde, vamos) la disolveran en un santiamén car-
gando contra la multitud a caballo y con el sable
desenvainado (Como inspiracién del suceso reco-
miendo ver el cuadro de Ramén Casas La Carga)

-

Un tipo con una navaja barbera en la mano aborda a
los Pjs en una esquina mirandolos con ojos ansiosos
y diciéndoles que si quieren que les afeite. Aunque
es posible que los Pjs crean que es un loco o un
chorizo, en realidad es un aprendiz de barbero que
busca “voluntarios” para apreder el oficio, segin la

costumbre de la época. Por cierto, su porcentaje en
afeitar es del 24% (caso de cometer una pifia... pues
vya se sabe)

* Hace bastante frio, y si los Pjs andan mucho por la
calle es posible que busquen algo para entrar en ca-
lor. Aqui y alla hay una especie de barraquillas don-
de unas viejas sentadas al lado de una estufa de
lefia asan unos extrafos frutos (castanas y boniatos),
de extrano aspecto v sabor, pero bastante reconior-
tantes.

* Cuando menos se lo esperen uno de los Pjs se lle-
vara... un bolazo de nieve en el cogote. Un grupo de
pilluelos ha decidido tomarla con estos extranjeros
tan raros. Caso de agresion fisica contra los nifos...
bueno, pueden aparecer sus padres, amigos, her-
manos mayores y demas vecinos.

» Los Pjs se tropezaran con un tipo que le esta dicien-
do a su novia algo asi como é¢Dénde vas con
manton de Manila? Por lo demas, la pareja igno-
rara completamente al grupo.

* Los Pjs estan andando por una calle solitaria y estre-
cha... cuando ven que dobla la esquina un grupo de
personas corriendo a la desbandada. Si se quedan a
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ver por qué corren veran que las esta azuzando una
especie de Loghom, perc de cuernos mas pequeiii-
tos... y bastante mala leche (Se trata de un toro Mihura
semental, que estaba siendo trasportado en un carro
de carga a la dehesa. Por un accidente la puerta del
carro se ha abierto, v el animalico se lo esta pasando
en grande organizando unos Sanfermines navidefios
en pleno Madrid)

10. Compromisos sociales 1:
Mucha comida, poca diversion.

Por mucho que se entusiasmen los Pjs con su pequena
investigacion seria interesante recordarles que su prin-
cipal mision es velar por la sequridad de Segundino,
asi que, independientemente del resultado de sus pes-
quisas, deberan interrumpirlas para acompafiar a sus
jefes a los actos sociales a los cuales asistan:
Basicamente se trata de dos: la Comida de Navidad en
el palacio Real y el entierro del pobre Segundino, pre-
visto para el dia 26.

- Comida de Navidad en el Palacio Real. Se trata de
una comida de gala, en la que los miembros masculi-
nos del grupo deberan lucir con méds o menos elegan-
cia un frac de tonos oscuros, mientras que las mujeres
(incluyendo a Sarita) deberan llevar vestidos de noche
de escote generoso. Mientras se arreglan, los Pjs oiran
a Sarita maldecir en su cuarto, mientras intenta encon-
trar entre su coleccién un revélver que pueda llevar en
el escote sin que se vea.

La recepcion empezard a las doce, la comida (copio-
sa y abundante) a las dos, vy se servirdn cafés en el

salon a partir de las cinco. Habra baile hasta las ocho,
momento en el que se dara por terminada la celebra-
cién. Eso significa que, para desesperacién de los Pjs,
perderan en la fiesta casi todo el dia de Navidad.

El D] puede divertirse un poco con los Pjs preguntan-
doles cuantas ammag llevan encima y sobre todo dénde
las llevan (el frac es un traje bastante cedido, y arti-
llerias de determinado calibre “cantan” bastante). La
diversiéon puede continuar a la hora de la comida: a no
ser que los Pjs (por backgraund) gocen de una educa-
cién de seficres (o bien que especifiquen que se fijan
en como comen los demas) el Dj les har4 tirar Des x 2.
En caso de pasarla se comportaran mas o menos co-
rrectamente en mesa. En caso contrario... el Dj aplicara
la situacién que considere més oportuna:

» El Pjs se frota las manos, se anuda la servilleta al
cuello y empieza a comer como un auténtico gorri-
no, prescindiendo, por supuesto, de los cubiertos:
bebiendo la sopa directamente del plato, cogiendo
la came con los dedos, etc, bebiendo a morro de la
botella. Pronto un criado, muy amable, le invitara a
seguir la comida... en la cocina.

= El Pjs intenta usar mas o menos bien los cubiertos...
con resultados desastrosos. La comida se le cae an-
tes de llegar a la boca, empuja (disimuladamente)
con el dedo la comida hasta el tenedor, salpica de
salsa a la vecina de su izquierda, se le escapa un
eructo, etc...

+ E] Pj tiene mucha hambre... hasta que le ponen ante
si un plato lleno de marisco. Debera superar una ti-
rada de Con x 3 para superar sus nauseas y atrever-
se a comerlo. Por cierto, lo encontrara exquisito.

El Pjs empieza a darle al vino cosa fina, pensando
para si que es bebida de maricas. Consultar las re-
glas sobre efectos del alcohol de la pag. 13 de El
oro de la Unién.

* El Pjs se comporta con la maxima correccion y finu-
ra... 0 eso cree él. En un momento determinado notard
algo raro en el ambiente. Se ha olvidado de que puso
su servilleta sobre las rodillas v se acaba de limpiar la
grasa de la boca con la servilleta que estaba a su de-
recha... y que comrespondia al embajador italiano.

El Pjs se esta comportando correctisimamente, has-
ta le da conversacion a la gorda que esti sentada a
su derecha, que no le contesta pero que le rie las
gracias. Se trata de la mujer del embajador prusia-
no, y Ueva un par de copas de mas. Segiin como va-
yan las cosas, no se cortara un pelo en empezar a
meterle mano al Pjs por debajo de la mesa, v si la
cosa se anima es capaz de arrastrarlo al suelo para
violarlo alli mismo.
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Tras la comida, el grupo pasara al salén, donde algun
=abilidoso (o loco suicida) puede intentar desenvolver-
s= con este baile rarisimo que llaman Vals... sin darles
demasiados pisotones a la hija del embajador sueco,
Tue por cierto esta la mar de rica. Los Pjs que se fijen
=n ello pueden pasar un rato divertidisimo viendo como
gl Coronel Jacques de la Pomme de Terre (agregado
de la embajada francesa con un par de copas de mas
en el cuerpo) intenta ligarse a Sarita, sin saber lo poco
gue a la brava mexicana le gustan los franceses. Asi
que los avances mas o menos sutiles del gabacho se
veran cortados de raiz por una bastante poco discreta
patada en la entrepierna.

Por sus modales, torpeza o simplemente mala suerte
es posible que los Pjs molesten en algun momento a
algiin diplomatico, que muy ofendido les presentara su
tarjeta doblada por la mitad, para seguidamente quitar-
se el guante de la mano derecha y abofetear con él al
Pjs. Mientras éste le contesta adecuadamente (posible-
mente con directo a la mandibula que lo haga volar v
caer sobre la fuente de los canapés) sus companeros
pueden aprovechar para preguntar a alguno de los pre-
sentes en qué consiste ese codigo de las tarjetas de
marras. Asi sabran que, mientras una tarjeta doblada
por la mitad significa desafio, el doblez de la esquina
superior derecha quiere decir visita y las dos esquinas
dobladas... entierro.

11. Compromisos sociales 2:
Entiorros y respuestas

El entierro del pobre embajador esta previsto para las
diez de la mafiana del dia 26, festividad de San Estevan,
aungque puede retrasarse un poco si alguno de los Pis
ha sido retado a duelo. El retado (es decir, €l Pjs) pue-
de elegir arma: espada o pistola de un tiro. Por lo
demas, el desafio es a primera sangre, asi que no me-
rece demasiada atencion.

Aparte de los Pjs, Sarita y Miguel y de algunos perio-
distas amigos del difunto, al entierro acudira un indivi-
duo bajito, con bigote abundante, vestido con traje,
gaban y bombin negros, que asistira al sepelio un poco
apartado de los demés. Terminada la ceremonia (v si
los Pjs no lo abordan antes) acudira a dar sus respetos
a Miguel y Sarita, entregando su tarjeta, negra con le-
tras blancas, como corresponde en caso de luto: Su
nombre es German Areta.

Si los Pjs lo interrogan un poco y ponen sus cartas so-
bre la mesa, él también pondra las suyas: pertenece a
la llamada banda de la porra, un grupo auxiliar de la
policia dirigido por don Felipe Ducazcal encargado de
la seguridad del estado. Segundino se puso en contac-
10 con él hace unos dias, explicandole que creia haber
descubierto un complot contra el gobiemo. Al parecer
uno de sus confidentes habia descubierto que el perio-

dista revolucionario Angulo estaba en tratos con el
Marqués de Guaramillos, brazo derecho del ultra con-
servador duque de Montpesier, antiguo candidato al
trono espanol que en su dia fue desechado por Prim.
Segqundino argumentaba que ambos personajes sola-
mente tenian algo en comun: su odio hacia el jefe del
gobiemo... por lo que éste podia estar en peligro.

Areta y sus superiores consideraron las sospechas de
Segundino fantasias propias de un politico y periodista
liberal, asi que le agradecieron cortésmente la informa-
cién... pero sin hacer nada mas. No obstante, y por pura
rutina, Areta inicié una investigacién por su cuenta:
descubrié entonces que el coronel Solis, otro de los
hombres de Montpesier, habia estado reclutando en
Paris exilados politicos de extrema izquierda, entre los
que habia repartido dinero para una misteriosa opera-
cion que debia realizarse en Madrid.

La idea de una conspiracion de extrema derecha,
ejecutada por miembros de extrema izquierda, empezd
a tomar cuerpo. Se ha confeccionado una lista con los
nombres de los diez asesinos, que se entregd a Rojo
Arias, gobemador de Madrid y encargado de la seguri-
dad personal del general, el cual ha dado la orden de
capturarlos con la maxima prioridad. Gracias a
Segundino, el asesinato de Prim y quiza una revolucion
han sido evitadas. Por desgracia, el mexicano ha paga-
do el aviso con su vida.

Cuando Areta se negd a escucharle, le advirtié que
proseguiria la investigacién por su cuenta, ya que
tenia otros canales para avisar al general (los Pjs
pueden saber cudles son, estaba hablando de su con-
tacto con los masones). Al descubrir que la conjura in-
tuida por Segundino era cierta, Areta intenté avisarle
(con el cédigo de las tarjetas al cual esta tan acostum-
brado). El aviso llegb demasiado tarde.

Si los Pjs le prequntan sobre Prim, Areta les contes-
tara que su seguridad estd garantizada: El gobernador
en persona ha jurado hacerse responsable de todo
cuanto le suceda. Por otra parte, Prim abandonara la
capital el dia 28, para recibir al nuevo rey, Amadeo de
Saboya, que desembarcara en Cartagena el 30 de este
mes.

Si los Pjs le preguntan qué acciones se van a empren-
der contra los instigadores del crimen (es decir, contra
Angulo, el marqués de Guaramillos o contra el duque
de Montpesier), Areta les explicara que Angulo esta
siendo buscado por los de la partida de la porra, pero
de momento no han dado con él. Respecto a los otros,
su alta posicién los hace intocables. El general en per-
sona, al ser puntualmente informado de todo, ya deci-
dira qué hacer.
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12. El brazo oscuro de la ley

Si los Pjs no se contentan con las explicaciones de
Areta vy deciden proseguir la investigacion, ya sea in-
tentando vigilar a Prim, buscando a Angulo o acechan-
do al marqués de Guaramillos (el duque de Montpesier
esta fuera de la capital)... seran detenidos por la guar-
diacivi, bajo sospecha de querer atentar contra la vida
del General Prim. El Dj deberia evitar en lo posible un
enfrentamiento entre los Pjs y la policia, exagerando el
numero de numeros que detengan a los Pjs v pillando a
éstos literalmente en bragas, para que no tengan capa-
cidad de reaccién. Ademas, Miguel de Teran puede
tranquilizarles diciéndoles que se pondra en contacto
con Areta para que los sagquen cuanto antes de la car-
cel, v que €l se encargara de avisar al general, median-
te sus dobles contactos diplomaticos y masonicos.

No obstante, la historia no se alterara. Pese a que
Prim recibira un anénimo alertandole de una conjura
contra su vida, pese a que el diputado republicano
Garcia Lépez (enemigo politico de Prim) le suplicara
que aquella noche cambie el recorrido que normal-
mente hace, pese a que recibira una nota de la logia
masonica en la que se le urge a presentarse en las
Cuatro Naciones... el tozudo general catalan se negara
a adoptar precauciones extraordinarias, ¥ un grupo de
ocho o diez individuos haran fuego de trabuco contra
su coche de caballos en lam calle del Turco, disparan-
do casi a bocajarro, hiriendo de muerte al general y
gravemente a Nandin, uno de sus dos ayudantes. Se di-
ce que €l general, antes de morir, afirmé haber recono-
cido a Angulo entre los asaltantes.

Se dice que el gobemador de Madrid, Rojo Arias, es-
taba implicado en el complot, ya que no adoptd ningu-
na medida de seguridad especial. Sea como fuere,
Prim caera herido de muerte el 27 de diciembre de
1870 a las siete de la noche, en mitad de una fuerte ne-
vada, sin que los Pjs puedan hacer nada por evitarlo.

13. Asalto al palacio de Guaramillos

Por parte de los Pjs, seran encerrados junto a otros pre-
sos comunes, algunos de los cuales intentaran atacar-
les por la noche. Es de suponer que los Pjs, ex presi-
diarios de Sepulcro, no tendran excesivos problemas
en librarse de esos desgraciados, que con un par de
sopapos en el cuerpo confesaran haber sido pagados
para asesinar a los Pjs.

El grupo sera liberado (gracias al buen hacer de
Areta) alreedor de las nueve de la noche. El policia les
informara de las tiltimas novedades: del asesinato de
Prim... y del asalto a la embajada mexicana.

Segin parece las manipulaciones de Miguel de
Teran (intentando avisar a Prim) han llamado la aten-
cién de los conjurados, como antano va lo hicieran las
de Segundino. Asi que un grupo de hombres entré a sa-
co en las habitaciones de la "embajada”, abriendo la
puerta con una llave que traian consigo (hurtada hace
va tiempo de la porteria de la Sena Paca).

Por desgracia para ellos, esta vez, aparte de un politi-
quillo mexicano estaba también Sarita. El resultado de
la batalla han sido media docena de sicarios muertos o
malheridos, Miguel de Teran medio bajado y medio
empujado por la ventana y Sarita cogida prisionera por
los matones (seguramente se le acabarian las balas). Al
bueno de Areta lo que se le ha acabado es la paciencia,
v se ha empleado a fondo con los supervivientes: Sarita
ha sido llevada al palacio del Marqués de Guaramillos,
donde sera torturada por el Marqués en persona, para
que diga todo lo que sepa.

Legalmente el Marqueés es intocable, como lo son to-
dos los responsables de la conjura. Pero Areta esta dis-
puesto a entrar a saco en el palacio... si los Pjs lo acom-
panan. Y si éstos tienen algo de sangre en las venas, es
posible que se quiten sus chaquetas, se abrochen sus
cananas y salgan a la calle una vez mas, porque ya sea
en la vieja Europa o en la Joven América, la vida de un
hombre apenas vale lo que vale una bala.

Los Pjs deberian disefiar un plan rapido para entrar en
la mansién, situada en el barrio de Salamanca. La tipica
estrategia de patada a la puerta y pa’ dentro es muy loa-
ble, pero no demasiado discreta. Saltar al tejado desde
el edificio de al lado, para colarse por una buhardilla y
abrir la puerta por dentro puede ser mejor. De todos
modos, la decisién final corresponde al grupo.
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Dentro de la casa, aparte de una docena de criados
(que poca cosa haran) v ocho sicarios (mas o menos
alerta, segun lo discretos que sean los Pjs al entrar) a
los Pjs les espera una tultima sorpresa: el Marqués de
Guaramillos no es otro que Ramiro de Azagra, el
Esparfiol, su captor, su torturador y su carcelero, que
con la plata robada en México ha conseguido hacerse
con una hueva identidad en su tierra natal. El Marqués
no huira, defendiendo su palacio y su vida hasta la
muerte.

En las bodegas, los Pjs encontraran a Sarita. Esta col-
gada por los brazos de una argolla del techo, y le han
dado una paliza infernal. No obstante, al cuando se
acerquen los Pjs aun tendra fuerzas para medio abrir
los ojos y articular con sus labios tumefactos: ... ya era
hora que llegarais...

Conclusion

El grupo tendra que salir por piernas de la mansién lo
antes posible, antes de que llegue la policia. Prim mo-
rira el 30 de Diciembre. El nuevo rey llegara a la capital
el 2 de Enero. Su reinado no llegara a durar un afno.

|

Se iniciara una ardua investigacién para intentar des-
cubrir a los asesinos y a los instigadores de éstos. Pero
muchas pruebas seran falseadas, y los testigos de im-
portancia seran acallados, ya sea mediante sobornos o
mediante la muerte. Finalmente, Areta aconsejara a los
Pjs y a Sarita que se vayan de espafia, ya que su vida
corre peligro. E] asesinato de Prim, como bien dijo el
historiador inglés Oliver Bertrand, fue un crimen co-
lectivo que no se quiso descubrir.

Es de suponer que los Pjs volveran a Estados Unidos.
Sarita, por supuesto, volvera a México. El 18 de Julio de
1872 morira victima de un ataque cardiaco su amado
presidente Benito Juarez, y los Pjs le perderan la pista a
la mexicana. Se dice que en 1914 Pancho Villa andaba
acompanado de una anciana llamada “Chamuscada”,
que lleg6 a intimar con un gringo viejo al que todos lla-
maban “Escritor”. Algunos especialistas en el tema, co-
mo el catedratico de Hist. Norteamericana Danniel A.
Lhento, afirman que se trataba efectivamente de Sarita,
¥ que su compaiiero podria ser el mismisimo Ambrose
Bierce. Evidentemente, solamente son especulacio-

nes...
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Por orden de aparicion '~

Para la feliz continuacién de esta campana, hay algunos Pnjs que, en determinados capitulos, sencillamente no
pueden morir. El DJ se lo puede montar como quiera, pero Ramiro de Azagra (El Espanol), Jean-Jacques Crosteaux
y Esteban Merino deberian llegar vivos (o al menos misteriosamente desaparecidos) al final de la campana. Sino lo i
haces asi, D] de mi alma v de mi corazdn, esta aventura tendra serios problemas de

coherencia intermna...
Pedro el Giiero Sarita Veracruz (Margarita)
FUE 12 FUE 13
DES 15 DES 16
CON 13 CON 15

Habilidades: Cabalgar 60%, Esquivar 40%
Armas: Colt Army 60% (2d6+1)

Loperos del Zopilote

FUE 8

DES 9

CON 12

Habilidades: Esquivar 40%, Pelea 35%
Armas: Cuchillo 40% (1d6)

Hombres do Pedro

FUE 9

DES 12

CON 9

Habilidades: Esconderse 40%, Saltar 35%

Armas: Revolver Smith & Wesson cal. 38 45% (1d8+2),
Rifle Jamestown 30% (2d8-1)

Reginald Budler (Robert Brandom)

FUE 12

DES 15

CON 14

Habilidades: Cabalgar 65%, Descubrir 45%, Elocuencia
90%, Escuchar 76%, Esquivar 60%, Hablar francés 90%,
Hablar espanol 76%, Labia 95%, Seducir 65%, Ver 65%
Armas: Revolver Colt Navy 1851 75% (2d6+1)

Habilidades: Aturdir 40%, Cabalgar 80%, Descubrir
75%, Esquivar 90%, Estrategia 60%, Explosivos 75%,
Hablar inglés 75%, Hablar francés 80%, Intuicién 60%,
Mando 90%, Primeros Auxilios 60%, Tortura 75%,
Ver 65%

Armas: Revélver Le Mat 75% (2D6), Rifle Spencer 60%
(2d6+1), Latigo 95% (2d4)

Charros de Sarita

(Rafael, Manuel y Benito)

FUE 10

DES 12

CON 12

Habilidades: Cabalgar 70%, Conducir carro 70%,
Conoc. del terreno 60%, Rastrear 40%

Armas: Rifle Harpers Ferry 40% (2d10+1)

FUE 13

DES 12

CON 13

Habilidades: Cabalgar 60%, Descubrir 45%, Esconderse

60%, Esquivar 35%, Mov. Silencioso 45% .
Armas: Arco 60%, Rifle Jamestown 40% (2d8+32),
Cuchillo 50% (1d6+1d4)
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Bandidos Mexzicanos

FUE 13

DES 12

CON 10

Habilidades: Esconderse 45%, Esquivar 25%
Armas: Colt Army 40% (2d6+1),

Rifle Minié 50% (2d6+2)

Franceses

FUE 12

DES 12

CON 12

Habilidades: Esquivar 30%, Descubrir 40%
Armas: Rifle Minié 50% (2D6+2)

Poones de Justo

FUE 9

DES 13

CON 10

Habilidades: Cabalgar 60%, Lazo 45%, Pelea 40%
Armas: Rifle Harpers Ferry 40% (2d10+1)

Presos comunes de Sepulero
FUE: 12

DES: 10

CON: 11

Habilidades: Esquivar 25%

Armas: Pelea 35% (1d4)

Guardia estandar de Sepulero

FUE: 10

DES: 13

CON: 12

Habilidades: Cabalgar 35%, Ver 50%, Escuchar 40%
Armas: Rifle Minié 45% (2d6+2)

Capataz estandar Sepulcro

FUE: 13

DES: 10

CON: 14

Habilidades: Descubrir 40%, Tortura 55%

Armas: Pelea 45% (2d4), Bastén (Porra) 60%
(2d4+2)

Ramiro de Azagra (el Espanol)

FUE: 13
DES: 16
CON: 16
Habilidades: Cabalgar 66%, Descubrir 45%, Escuchar
60%, Esquivar 70%, Estrategia 75%, Hablar francés 80%,

Intuicion 90%, Mando 70%, Mov. Silencioso 70%, Tortura
80%, Ver 75%
Armas: Rifle Spencer 60% (2d6+1),

Revdlver Lafaucheux 75% (2d6+1),

Sable 90% (1d8+1d4+2)

» r

segundino Marques
FUE: 16
DES: 14
CON: 16
Habilidades: Cabalgar 80%, Esquivar 30%, Tortura 45%
Armas: Pelea 70% (1d6+1d4),

Rifle Minié 45% (2d6+2)

Ramon Heredia

FUE: 12

DES: 10

CON: 8

Habilidades: Cabalgar 45%, Primeros Auxilios 65%
Armas: Revolver Lafaucheaux 45% (2d6+1)

Jean-Jacques Crosteaux

FUE: 10

DES: 15

CON: 11

Habilidades: Conducir carro 60%, Conoc. mineral 75%,
Explosivos 65%, Primeros auxilios 40%

Armas: Revolver Lafaucheaux 40% (2d6+1)

Esteban Merino

FUE: 9

DES: 10

CON: 10

Habilidades: Labia 45%, Tasar 75%
Armas: Revolver Le Mat 15% (2d6)

Jaguar

FUE: 10

DES: 9

CON: 17

Habilidades: Aturdir 45%, Tortura 45%

Armas:Baston (Porra) 50% (1d4+2),
Pelea 65% (1d4)

Pedrito el Chachalaca

FUE: 7

DES: 15

CON: 6

Habilidades: Esconderse 60%, Escuchar 85%, Labia 45%
Armas: Carece
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FUE: 17

DES: 13

CON: 16

Habilidades: Esquivar 45%

Brmas: Cuchillo 75% (2d6), Pelea 50% (1d6+1d4)

Tuzimo

FUE: 18

DES: 18

CON: 15

Habilidades: Cabalgar 65%, Conoc. del terreno, 75%,
Con. de plantas 80%, Esquivar 75%, Intuicién 75%, Mov.
Silencioso 90%, Tortura 60%, Trampas 45%, Trepar 70%,
Ver 90%

Armas:Cuchillo 65% (2d6), Pelea T0% (1d6+ 1d4),

Rifle 65%

Soldades Franceses

FUE 12

DES 12

CON 12

Habilidades: Esquivar 30%, Descubrir 40%
Armas: Rifle Minié 50% (2D6+2)

Logionarios

FUE 12
DES 13
CON 13
Habilidades: Escuivar 45%, Descubrir 50%
Armas: Rifle Minié 65% (2D6+2)
(Oficiales) Revdlver Laufacheux 50% (2d6+1)

Escorpion
FUE 17
DES 10
CON 20
Habilidades: Aturdir 40%, Cabalgar 65%, Estrategia
35%, Mando 50%, Tortura 75%
Armas:.Colt Dragoon 60% (2d6+1)
Rifle Colt 1855 (2d8+2)

Hombres del Escorpidn

FUE 13
DES 12
CON 12
Habilidades: Cabalgar 458%, Esconderse 45%,
Descubrir 30%
Brmas:Rifle Jamestown 40% (2d8-1)
Revdlver Lafaucheux 35% (2d6+1)

Matones de Esteban Merino

FUE 13
DES 10
CON 14
Habilidades: Atrdir 35%, Torturar 65%, Ver 35%
Armas:Punos 60%, Cuchillo 45%,
Revélver Colt Dragoon 50% (2D6+1)

La “Llorona”

Un viejo recuerdo de la diosa azteca Teteo Innan, quiza
refundida en la fradicidn popular con una leyenda refe-
rente a Malinche. Por supuesto, solamente se trata de
una absurda supersticion indigena... éNo?

Rldeanos de San Rntonio

FUE 12

DES 15

CON 15

Habilidades: Trabajar la tierra 75%

Armas: Azadones, machetes, etc 45% (1D6 + 1)

Soldades de Estados Unidos

FUE 10

DES 14

CON 13

Habilidades: Cabalgar 50%, Esquivar 30%
Armas: Rifle Spencer 50% (2d6+1)

Michael Ricaud

FUE 12

DES 15

CON 17

Habilidades: Cabhalgar 60%, Elocuencia §0%, Labia
75%, Estrategia 80%, Intuicion 45%, Mando 60%, Seducir
50%, Ver 50%

BArmas: Lafacheux 50% (2d6+1)

Bandidos

FUE 13

DES 12

CON 10

Habilidades: Esconderse 45%, Esquivar 25%
Armas:Colt Army 40% (2d6+1),

Rifle Henry 50% (2d8-1)

General Aristides Marti

FUE 12
DES 12
CON 19
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Habilidades: Cabalgar 45%, Derecho 40%, Estrategia
60%, Mando 45%, Tortura 85%
Armas: Sable 70% (1d8+2)

Revolver Colt Navy 1850 50% (2d6+1)

Soldades de Aristides

FUE 12

DES 12

CON 12

Habilidades: Esquivar 30%, Escuchar 40%, Ver 40%
Armas: Rifle Colt 1855 50% (2D8+2)

Julidn Miguel de Iturbide

FUE 7

DES 9

CON 11

Habilidades: Ponerse histérico 95%, Llorar a gritos 90%
Armas: Dar manotazos de nena 05%

Henry Bazter

FUE 16

DES 14

CON 18

Habilidades: Descubrir 60%, Esquivar 50%, Leer/escri-
bir 25%, Ver 680%, Explosivos 45%, Ametralladora 60%
Armas: Colt Army 75% (2d6+1),

Rifle Remington 70% (2D8+2)

FUE 18
DES 14
CON 16
Habilidades: Cabalgar 90%, Esconderse 90%,
Movimiento silencioso 80%
Armas: Tomahawk 75% (1D8+1D6)
Rifle Henry 80% (2D8-1)

Don Miguel de Teran

FUE: 8

DES: 9

CON: 11

Habilidades: Elocuencia 50%, Derecho 75%, Historia
60%, Leer/ Escribir Espariol 90%, Hablar Inglés 75%
Armas: Bastén estoque 45% (1d6+2)

Guardiacivi
FUE: 12
DES: 10
CON: 15

Habilidades: Atusarse el bigote 95%
Armas: Rifle Oviedo 40% (4d6)

Minguez “er gaditano”

FUE: 9

DES: 15

CON: 10

Habilidades: Labia 95%, Leer/escribir Espariol 95%,
Primeros auxilios 40%, Bordar ganchillo 75%

Armas: iQué horror!

r
German Areta
FUE: 10
DES: 13
CON: 9
Habilidades: Descubrir 50%, Ver 30%, Etiqueta social
80%
Armas: Pistola US. Army 60% (3d6-1)

. . r
Sicarios del Marques
FUE: 14
DES: 12
CON: 12
Habilidades: Hacer el bruto 60%

~ Armas: Trabuco (mosquete) de dos carfiones, 46%

(2d8+2)

Bl Marqueés de Guaramillos

(Ramiro de Azagra, el Espaiiol)
FUE: 13
DES: 16
CON: 16
Habilidades: Cabalgar 65%, Descubrir 45%, Escuchar
60%, Esquivar 70%, Estrategia 75%, Intuicion 90%,
Mando 70%, Mov. Silencioso 70%, Tortura 80%, Ver 75%
Armas: Rifle Spencer 60% (2d6+1),

Revélver Lafaucheux 75% (2d6+1),

Sable 90% (1d8+1d4+2)
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Rlgunos datos de interes...
Geografia

éxico ocupa una extension de 1.969.269 kma2.
Climaticamente puede dividirse en tres regiones:
la tierra caliente en las zonas costeras (tempera-
tura media anual de 25° centigrados), la tierra templa-
da enla Mesa (meseta) central interior (20°) vy la llama-
da tierra fria en las cumbres y valles de Sierra Madre

(17°). Las tierras mas fértiles y ricas son las de la zona’

central, llamada el Anahuac.

Los rios no son navegables, siendo el mas importante
el Rio Grande, que marca la frontera con Texas. La tie-
rra caliente, ademas, sufre epidemias de malaria y otras
enfermedades tropicales. Casi la mitad el pais (concre-
tamente la zona situada al norte del Tropico de
Cancer), tiene un aspecto arido y desértico, mientras
que la zona sur tiene una vegetacién mucho mas abun-
dante.

El pais sufrié de una casi total ausencia de comunica-
ciones hasta tiempos de Porfirio Diaz, en que se incen-
tivaron las obras piblicas y el ferrocarril, gracias a in-
yecciones de capital extranjero.

Las principales ciudades son Ciudad de México, San
Luis de Potosi, Zacatecas, Chihuahua, Durango, Puebla
vy Cuermnavaca.

Poblacion

Segun datos de Garcia Cubas, la poblacién de México
estaba repartida en 1885 del siguiente modo:

1.985.117 europeos y criollos
4.492.633 mestizos
3.970.234 indigenas (indios)

El llamado grupo europeo forma la élite del pais. Son
2os criollos, descendientes de los conguistadores es-
panoles, sin una gota de sangre india en las venas.
Poseen grandes haciendas rurales, y desprecian al res-
o de la poblacion, a la que consideran inferior. Visten a
= europea, siguiendo los ultimos requisitos de la moda,

'!

y entre ellos estd bien visto hablar en francés (tras la
derrota de Maximiliano, inglés). Politicamente se divi-
den en dos facciones: los que consideran que el pue-
blo Mexicano es incapaz de gobernarse a si mismo (v,
por consiguiente, no participan en politica, 0 como ma-
Ximo abogan por un intervencionismo europeo o norte-
americano) y los que apoyan de manera incondicional
al Partido Conservador. En su mayor parte viven aisla-
dos en sus posesiones, que gobieman tiranicamente.
Salvo contados casos, apenas estan educados intelec-
tualmente, y hacen gala de una exagerada religiosidad.

Los emigrantes europeos recién llegados y los crio-
llos empobrecidos viven por su parte una existencia
precaria, va que les son negados sitematicamente los
trabajos serviles “propios de indios o mestizos”.

El grupo mestizo esta formado por gentes con poca o
mucha sangre india en las venas. Aunque despreciados
por el grupo Europeo, tras la independencia de 1810
una parte de ellos alcanzan la ctipula del poder. Hay
en este grupo gentes de todas las clases sociales: des-
de ricos hacendados hasta simples pelaos (jomaleros
pobres). Su grado de patriotismo es muy alto, ya que se
consideran los auténticos mexicanos. En su mayoria se
agrupan entomo al Partido Liberal.

Mencidn aparte merecen los mulatos (mestizo de ne-
gro vy blanco) y los zambos (mestizo de negro e indio).
Juntamente con los escasos negros puros que habitan
en Cuemavaca, estan socialmente apenas mejor consi-
derados que los indios.

Los indigenas o simplemente indios son los descen-
dientes de los habitantes originarios del pais. Buena
parte de ellos son agricultores sedentarios que sobrevi-
ven precariamente como jornaleros asalariados. En su
mayor parte son de procedencia azteca (Zapotecos,
Tarascos, Mayas y Otomies) y su lengua en el nahuat],
aunque casi todos chapurrean el espafiol. Otros grupos
indigenas, como los Opata, Seri, Guaicura, Cochimi y
Yavipai (o Apaches) prefieren vivir al margen de la civi-
lizacion blanca, en Sonora y en Yucatan, manteniendo
su lengua y cultura propias.
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Clases Politicas

En un principio, los protagonistas de la independencia
fueron las clases criollas, que querian emanciparse de
una metropoli excesivamente liberal. Sin embargo, la
independencia supuso la destruccién del sistema de
castas y el ascenso imparable de los mestizos al poder,
ya que muchos de ellos se destacaron como buenos
militares. En los tiempos anteriores a la intervencion,
hay en México tres grupos politicos claramente dife-
renciados:

Conservadores. Defendian los intereses de los crio-
llos, la Iglesia y los grandes hacendados.
Béasicamente, defendian los privilegios de su status
contra todo tipo de posible cambio.

Reformistas. Pretendian eliminar los privilegios del
clero y el ejército, y hacer laica la ensefanza.

Liberales. Mas radicales que los reformistas, pre-
tendian ademas desamortizar todos los bienes de las
corporaciones civiles y eclesiasticas.

Los Conservadores desapareceran de la esfera politi-
ca tras la derrota de Maximiliano (1867). Porfirio Diaz
realizara durante su largo mandato una politica liberal
de caracter autoritario, actuando a favor de los terrate-

'!
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nientes y en contra de las clases populares e indigenas,
lo que estallara finalmente en la revolucion de 1910.

Ajenos a todo ello, los grupos de indios indigenas ha-
cen su vida, ¥ en ocasiones su guerra y su insureccion,
para intentar sobrevivir en una sociedad de blancos y
mestizos.

Costumbres locales

Vestido

El criollo v las clases acomodadas de la ciudad suelen
vestir a la europea. Por el contrario, al terrateniente y al
gran hacendado le gusta vestir con jubdn de ante, pan-
talén orlado con trencillas de plata, mitazas bordadas
de seda y grandes espuelas también de plata. Los cha-
ITos visten camisa blanca, cotona o chaleco de gamuza,
pantalones anchos con una vistosa abotonadura a los
lados, faja, sombrero y botas, todo ello aparte del tipico
sarape.

Los pelaos y los campesinos visten camisa y pantalén de
manta (algodén), sombrero de pala o fieltro de ala ancha v,
en ocasiones, huaraches (sandalias) en los pies.

Los indigenas visten mas o menos igual, aunque en
ocasiones sustituyen la camisa por un lienzo de ixtle,
con el que se cubren los hombros cuando tienen que
llevar cargas pesadas, 0 que anudan entomo al cuerpo
para protegerse del frio.

Las clases populares de las ciudades suelen vestir
mas 0 menos como los del campo, aunque evitan llevar
ropas de manta si pueden evitarlo, ya que ello les dis-
tingue como socialmente superiores. Suelen ir mejor
calzados, v llevan cuando pueden camisas de corte eu-
ropeo, abotonadas hasta el cuello.

Las mujeres llevan faldas de vivos colores, camisas
blancas muy escotadas y rebozos. Suelen ir descalzas.
Mujeres casadas y viudas visten camisa o blusa cerra-
da, sin escote, y faldas de tonos oscuros que llegan
hasta el suelo. Llevan siempre el pelo recogido en un
mono.

Casas y alojamiento

Las poblaciones medianamente importantes suelen te-
ner una forma cuadrada, con las calles cortadas en an-
gulos rectos. En el centro de la misma se encuentra la
plaza principal, foco de la vida social.

Las mansiones de la gente con posibles estan cons-
truidas siguiendo, mas o menos, el estilo espariol.
Suelen constar de tres pisos, tienen balcones y venta-
nas enrejadas y su principal caracteristica es tener
unos muros muy gruesos (de 1'20 m. a 2’40 m.) tanto
para conservar un ambiente fresco en el interior como
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para proteccion frente a los terremotos. Las casas de
los pobres, por el contrario, estan construidas con ado-
be, careciendo de la mas minima higiene. La familia
suele vivir en el primer piso, reservando la planta baja
para almaceén o establo.

Las haciendas rurales suelen constar de un edificio o
mangion principal, bien cosntruido, v de una serie de
barracones o casas de adobe para los peones v los pe-
laos, normalmente al lado de los establos y corrales. En
territorio indio (la zona arida) las haciendas estan fortifi-
cadas, rodeandose todo el recinto con grandes muros
en los que se alternan las torres de vigilancia, en las
que hace guardia gente armada, dandole aspecto de
una fortificacién militar.

Los mesones para los viajeros de paso tienen casi
siempre la misma forma: son poco mas que un gran co-
rral al cual se entra por una enorme puerta, rodeado de
una docena de habitaciones rectangulares sin ventanas
ni muebles, salvo una pequefia mesa. En una esquina
de cada habitacién hay una plataforma de piedra que
se levanta unos 90 cm. del suelo, y que hace las veces
de cama. Sohre ella el viajero tiene que acomodarse
como puede, haciéndose un jergén de paja y abrigan-
dose con sus propias mantas ¢ Con su sarape si carece
de ellas. En un rincén del corral esta la cocina, v en
otro patio se encuentra el establo, con un pozo en el
centro. La choza del mesonero v un granero, siempre
cerrado con llave completan la totalidad de los edifi-
cios del recinto. Los hoteles de las ciudades son algo
mejores, pero bastante escasos.

Delincuencia y represion
El robo, en especial cuando la victima es un gringo o
un extranjero, no se considerado en Meéxico un acto
deshonroso. Es mas, suele ser una buena forma de re-
dondear los ingresos familiares.

La mayor parte de los bandidos que infestan los ca-
minos son campesinos locales, que se dedican a la de-
lincuencia de manera esporadica. Existe la costumbre
de perdonar la vida de los asaltados si estos no se re-
sisten, pero si uno solo intenta oponerse al robo los
bandidos los matan a todos a sangre fria, incluidos an-
cianos, mujeres y ninos. Para garantizar la seqguridad de
los caminos existe un cuerpo de policias llamados
“Rurales”, muchos de ellos reclutados entre los pistole-
ros de las cindades y los mismos bandidos. Visten a lo
charro, pero de gris, v tienen la costumbre de llevar so-
lamente cinco balas en sus revélveres de seis tiros: una
de las recamaras esta vacia, en parte para evitar acci-
dentes, en parte por una costumbre propia del cuerpo:
en ella hay un billete de diez pesos y un papel con el
nombre del rural. Para el entierro.

En toda poblacion hay una guarnicion de soldados,
=ncargada de la seguridad municipal. Segun la impor-

tancia de la capital la guamicién oscila entre un cabo y
cuatro soldados hasta una compariia entera.

En tiempos de Porfirio Diaz se organiza una policia
secreta, denominada Jos Bravi. Su misién es simple-
mente luchar contra los enemigos del régimen del dic-
tador, ya sea destrozando peridédicos o asesinando a ri-
vales politicos. Evidentemente, este cuerpo secreto
actia con la complicidad de la policia.

Delitos menores como el robo estan penados con una
condena de carcel mas o menos larga, normalmente
con trabajos forzados. El bandidaje y el asesinato se
condenan con la muerte, normalmente por decapita-
cidn, a no ser que la ejecucion la realice de manera su-
maria el ejército, en cuyo caso es por fusilamento.

Los presos politicos importantes suelen ser enviados
al castillo de Perote, en Veracruz. Se trata de una prisiéon
inexpugnable conocida con el nombre de la Torre de
México. Para delitos comunes, la penitencieria mas cé-
lebre del pais es la de Belén. Muchos de los presos
mueren en sus calabozos de enfermedad o miseria mu-
cho antes de terminar la condena. En caso de que inten-
ten huir, la lamada Jey de fugas da derecho a los centi-
nelas a disparar a matar.

Comer v heber

La dieta mexicana se basa en el maiz, el chile y los fri-
joles, con algo de came de cerdo, guajalote o buey v
refrescos, pulque o chocolate para ayudar a pasarlo
por la garganta. En las comidas no se usan cubiertos
(salvo en las mesas de los criollos) sino que se come
cogiendo la comida con las tortillas, que a su vez hacen
de sucedaneo de pan. Incluso la sopa se toma de esta
manera.

Aungue no existen restaurantes propiamente dichos,
no es dificil encontrar dénde comer: aquellas casas
particulares que preparan comidas para los viajeros tie-
nen la costumbre de colocar ante su puerta una mesa
con un mantel blanco. Las que sirven refrescos
(Pulque, Colonche, Pinole) colocan encima del umbral
una hoja de manguey. En comidas de compromiso es
de mala educacion beber en mitad de la comida. Por
muy ardiente cue sea la enchilada, los comensales s6lo
pueden servirse de la gran jarra de agua que siempre
estd en el centro de la mesa después del plato princi-
pal.

Sistema monetario

Hay tres monedas en el pais: el Peso, el Real y el Tlaco.
Un peso son 8 reales, vy un real 8 tlacos. Durante la gue-
mra con Estados Unidos (1846/1848) un peso era poco
mas o menos equivalente a un délar. Progresivamente
la diferencia entre ambas monedas se fue haciendo ma-
yor. En términos de juego, supondremos que un délar
vale aproximadamente 10 pesos de plata.

La Balada del Espaiiol

69




ﬁ.‘_

Historia

El pais inici6 su guerra por la independencia en 1810, en
el pueblo de Dolores, cuando el cura Hidalgo, €l capitan
Allende v el corregidor Dominguez iniciaron el alza-
miento nacional. El movimiento fue reprimido, fusilando-
se a los principales promotores, pero renacié nuevamen-
te en 1813, cuando José Maria Morelos promulgé su Acta
de Independencia. Morelos fue fusilado en 1815, toman-
do el mando de los rebeldes Francisco Javier Mina, que
a su vez fue fusilado en 1817.

La insurreccion triunfé finalmente en 1821, bajo el
mando de Agustin de Iturbide, que se proclamé empera-
dor de México en mayo de 1822. Iturbide fue depuesto y
desterrado en marzo de 1823. Volvi6 al afio siguiente y
encabezd una nueva insurreccién, pero fue derrotado y
fusilado en 1824. México adopt6 la forma de gobiemo re-
publicana pero se hizo tristemente famosa por la inesta-
bilidad de sus gobiemos (se calcula que desde su inde-
pendencia hasta la intervencién francesa sufrié mas de
250 revoluciones e insurreciones). Aparte de ello sufrié
una cruenta guerra civil desde los afios 1827 hasta 1836,
la independencia de Texas en 1836 y la guerra contra
Estados Unidos en 1845/48, en la que perdieron la Alta
California, Arizona y Nuevo México.

El pulso por el poder entre Conservadores y
Liberales terminé finalmente con una nueva guerra civil
y el triunfo de los dltimos (1858/1860). El presidente
electo Benito Juarez se negé a pagar la deuda exterior
contraida por el gobiemo conservador durante la gue-
1ra, por lo que las fres principales naciones implicadas
(Inglaterra, Francia y Espana) desembarcaron un cuer-
po expedicionaric en Veracruz en 1862. El gobiemo
mexicano pactd con Inglaterra y Espana. Francia, por el
contrario, aspiraba a convertir a México en un estado
satélite, desarrollado con capital y exportaciones fran-
cesas, del mismo modo que Inglaterra hacia por esas
fechas con la India. Un diminuto ejército francés (unos
3.000 hombres) intentd llegar hasta Ciudad de México y
capturar al gobiemo, pero fue destrozado en Puebla.
Francia tuvo que enviar un cuerpo expedicionario de
34.000 hombres, a los que se sumaron 20.000 mexica-
nos de ideologia conservadora. Estas fuerzas colocaron
en el poder a un hombre de paja, el archiduque
Maximiliano de Habsburgo, hermano del rey Francisco
José de Austria.

Maximiliano fue nombrado emperador de los mexica-
nos y goberné durante algunos anos, pero la victoria de
los Unionistas en Norteamérica y la situacién politica
en Europa forzaron a Napoleén III a retirar su ejército
de México. Los liberales de Juarez contraatacaron, ven-
ciendo a los conservadores y fusilando a Maximiliano
en 1867.

Juarez gobemé tumultuosamente durante cinco afios
mas, hasta su muerte en 1872. Tras unos afos de caos (en

los que Lerdo Tejada hizo lo que pudo) subio al poder
Porfirio Diaz, un general mestizo que ya se habia desta-
cado luchando contra los franceses. Diaz gobemo el pais
como un dictador, llevando a cabo durante 34 anos el
despotismo mas eficiente de América latina. Gobernando
con la ley marcial, Porfirio Diaz convirtié el pais en uno
de los mas seguros de América. Ello estimul6 la inversién
de capital extranjero, florecieron la industria, la agricultu-
ra v la mineria, se estimularon las comunicaciones y se
trazoé la linea de ferrocarril. En 1893 el milagro se conso-
lidé: Hacienda equilibré el presupuesto nacional y colocéd
la deuda piiblica a un interés razonable. Los pordioseros
desaparecieron de las capitales, la aristocracia criolla se
enriquecid aiin mas, el ejército, los burdcratas v 1a iglesia
estaban satisfechos. Todo ello a cambic de convertir a
Meéxico en una colonia del capitalismo extranjero, princi-
palmente norteamericano. Todo ello a costa del pueblo
llano, la gran masa sin voz de México.

En 1910, centenario de la Independencia, un individuo
patético llamado Francisco Madero se atrevio a decir en
voz alta que el gobiemo amanaba las elecciones, lo cual,
por otra parte, era del dominio piiblico. Esto debié hacer-
le mucha gracia al viejo general, asi que en lugar de ha-
cer asesinar discretamente a Madero lo hizo encarcelar.
Su rival politico no sélo consiguié escapar, sino que en
noviembre proclamé la insurreccion contra el dictador.
Para sorpresa de todos (empezando, posiblemente, por
€l mismo) recibid el apoyo incondicional de las clases
populares, y en mayo de 1911 Porfirio Diaz se vi6 obliga-
do a dimitir. Madero fue nombrado presiden en olor de
multitudes, pero pronto se dio cuenta de que gobernar no
era algo tan facil. La gran masa popular que le habia apo-
yado pedia que cumpliera la principal de sus promesas:
terminar con las grandes haciendas y repartir la tierra en-
tre las comimidades agricolas. Muchas de estas tierras,
por cierto, eran originariamente comunales, y habian sido
expropiadas durante el Porfiriato. Muchas de las comuni-
dades campesinas atin conservaban los documentos de
propiedad originales. No obstante, realizar el reparto de
tierras era enemistarse definitivamente con los criollos, y
Madero no se atrevid a tanto. Sus vacilaciones y sus du-
das hicieron que sus amigos lo abandonaran y sus ene-
migos lo despreciaran. Zapata y otros lideres campesinos
pronto estuvieron luchando contra él. Finalmente, una in-
surreccion de simpatizantes del porfiriato colocd en el
poder al general Victoriano Huerta, que se proclamo dic-
tador.

La revolucién continué con mas fuerza que nunca.
Finalmente Huerta fue vencido, ocupando el poder el li-
beral Venustiano Carranza. Este, no obstante, traicioné a
los intereses campesinos que le habian ayudado a alzar-
se a la presidencia, enfrentandose a las fuerzas de
Pancho Villa en el norte y Emiliano Zapata en el sur. Tras
varios afios de combates Zapata fue asesinado en 1919 y
Villa depuse las armas. La Revolucion Mexicana habia
terminado.
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GLOSARIO

Animales y plantas

Alegria. Planta de la que se extrae un jugo rojo con el
que las mujeres de las zonas desérticas se tifien el ros-
tro, para proteger su cutis del sol.

Chachalaca. Ave del tamafio de una gallina, que mien-
tras vuela no cesa de gritar. Su came es muy sabrosa.
Coloquialmente se llama asi a la persona muy charlata-
na.

Chupamirtos. Colibri.

Cocuyos. Insecto de naturaleza similar a la luciérnaga
que, como ésta, despide una luz bastante viva por la
noche.

Gramma. Pasto alto y aspero.
Guajolote. Pavo.
Mangiiey. Planta de donde se extrae el jugo de Pulque.

Mezquite. Arbusto espinoso, caracteristico de las pla-
nicies. Crece hasta una altura de unos tres metros y
medio. Los apaches usan sus semillas para hacer una
especie de pan dulce. La madera del Mezquite es ex-
traordinariamente dura y pesada.

Organos. Especie de cactus cuyo aspecto recuerda los
mubos de un organo. Crecen mucho, a veces hasta ca-
torce metros. Suelen plantarse uno al lado del otro, for-
mando asi corrales espinosos para cerdos y gallinas en
las casas de los campesinos.

Paisano. Faisan.
Tejocote. Especie de calabaza.

Tuna. Fruto del Nopal o higuera de Indias, muy pareci-
co al higo comun. Es silvestre, con espinas y pulpa muy
encarnada. Segun se dice es muy nutritivo.

Zacate. Pasto.

Zacatero. Insecto de apariencia muy parecida a una
bzna de hierba. Su nombre nahua es Quauhnecatl, y
== zitlamente venenoso. Mas de un caballo ha muerto
por comérselo distraidamente.

Zopilote. Ave carrofiera, parecida al buitre. Es frecuen-
= w=ria en los tejados de las poblaciones pequenas, va
=== comparte con el perro vagabundo el dudoso honor
Z= ser los basureros no oficiales de las calles. Su came
=c =s comestible.

Rrgot

Bueyada. Rebafio de bueyes y vacas cuernilargas
(longhorn)

Burros. Nombre despectivo con el que los mexicanos
llaman a los norteamericanos.

China. Sirvienta de origen mestizo. Puede usarse como
insulto.

Compadre/Comadre. Amigo/a especial, muy querido.
Puede ser de cualquier sexo, y es confidente, amigo,
compafiero y sostén para lo que haga falta. A menudo
estos lazos son tan fuertes que duran toda la vida.

Concha. Prostituta. Puede usarse como insulto.

Gachupin. Espanol o descendiente de espafoles. &
menudo usado como insulto.

Gringo. Despectivamente, extranjero que no habla es-
panol. Su plural es gringada.

Giiero. Rubio. Se dice que los “giieros” son infatigga-
bles en materia sexual, por lo que tienen mucho éxito
entre las mujeres, tanto como los negros de
Cuemavaca.
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Lepero. Delincuente callejero, individuo desharrapado
y de poco fiar.

Mano. Contraccion de “hermano”. Cologuialmente,
amigo.

Pelao. Pobre, persona que no tiene donde caerse
muerto. Se puede usar como insulto. También se deno-
mina con este nombre a los vagabundos que holgaza-
nean en pueblos y villas.

Rancheador. En tiempos de la dominaciéon espanola,
individuo que se ganaba la vida cazando esclavos fuga-
dos o asesinando indios rebeldes. Mas tarde pasd a de-
signar al caza recompensas y al matén a sueldo. Puede
usarse como insulto.

Vémito. Neblina opaca, amarillenta, que se posa sobre las
poblaciones de la tierra caliente en los meses de Verano,
cuando no llueve y apenas sopla la brisa. Los nativos ase-
guran que trae consigo la muerte, y le achacan los casos
de tifus y malaria que anualmente diezman la poblacién
por estas fechas. Sea como fuere, durante la temporada
del vomito de la muerte las familias acomodadas huyen
de las ciudades y se refugian en sus haciendas rurales, si-
tuadas en zonas mas templadas.

Comida y Bebida

Atole. Manjar tipico de los indios de Nuevo México. Se
trata de harina india cocida y mezclada con agua. Forma
una especie de puré muy claro, que se debe tomar muy
caliente.

Chile. Especia muy picante, con la que se sazona casi
toda la comida indigena de México.

Colonche. Brebaje hecho con el jugo de la tuna, de co-
lor rojo sangre y de sabor fuerte, pero agradable. Se

consume como refresco en las tierras calientes cuando
no hay Pulque.

Frijol. Habichuela negra y pequefia, principal alimento
de las clases bajas de México, aunque también se en-
cuentra en las mesas de los ricos.

Gordita. Tortilla mas gruesa (ver Tortilla)

Mezcal. Licor obtenido de la destilacion del jugo del
Manguey, como la tequila. Es alucindégeno, mucho mas
fuerte que el anterior, y su consumiciéon regular condu-
ce con el tiempo a la locura.

Mole. Guiso de guajolote con chile, grasa, tomate, al-
mendra, anis y canela. Muy sabroso.

Pinole. Polvo de harina de maiz tostada mezclada con
azucar y especias. Mezclada con agua fresca constituye
una bebida muy apreciada en la tierra caliente.

Pulque. Bebida de color blanquecino, algo viscosa y
muy refrescante, que se extrae del manguey. Una vez
extraido se deja fermentar un par de dias en jarros de
barro, donde previamente se ha colocado un poco de
pulque viejo (madre de pulque). Reciente y frio es una
bebida deliciosa, algo empalagosa y poco alcohdlica,
pero muy apreciada por los naturales del pais. Se calcu-
la que solamente en ciudad de México se consumian
cuarenta y dos millones de litros anuales. Es facil distin-
guir el pulque joven del viejo porque este ultimo se es-
tropea con rapidez, oliendo a podrido.

Tequila. Licor que se extrae de la destilacion del
Pulque. La forma correcta de consumirlo es lamer unos
granos de sal, heber un trago de pulque y morder final-
mente una rodaja de limén.

Tomate. Pasta de maiz y huevo rellena de carne de
cerdo, chiles y pollo dulce.

Tortilla. Tortita de harina de maiz, agua y sal, fermenta-
da con un poco de ceniza y frita con manteca de cerdo.
Muy delgada, sustituye al pan entre las clases popula-
res.

Vestuario

Calzoneras. Pantalones de terciopelo, muy ajustados y
abiertos desde la rodilla hasta el final de la piemna. Los
costados estan ornamentados con botones de filigrana.
Debajo suele llevarse una especie de calzoncillo largo,
de lino blanco. Esta prenda, un tanto incémeoda, sola-
mente la llevan los ricos propietarios rurales de la tierra
caliente en dias de fiesta.

Chivarras. Chaparreras mexicanas de piel con el pelo
del animal.
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Cotona. Chaqueta cerrada y ajustada, tipica de los
Charros.

Huaraches. Sandalias formadas por un simple pedazo
de cuero cortado seguiendo la forma del pie.

Ixtle. Hilo basto y rugoso, confeccionado de manera ar-
resanal, bastante resistente.

Manta. (Tejido de). Tela hecha de algodén basto y teji-
do sencillo. Era la principal manofactura téxtil del
Meéxico del siglo pasado, y con ella se fabricaba la casi
totalidad de la ropa de las clases humildes.

Mitazas. Polainas abiertas, amarradas por debajo de las
rodillas. Usadas por los charros y los terratenientes.

Rebozo. Capa o mantén femenino con el que se cubren
el cuerpo v la mayor parte del rostro.

Sarape. Pieza rectangular de lana de vivos colores con
la que se abrigan los campesinos. En el centro lleva
una abertura llamada bocamanga, por donde pasa la
cabeza. Esta prenda les sirve de capote durante el dia y
de frazada por la noche.

Zagalejo. Falda de fiesta, plisada, de raso de color o
blanco.

Varios

Atajo. Caravana de 50 a 200 mulas. Un atajo suele reco-
rrer diariamente entre 20 y 24 k. Cada mula puede lle-
var sin problemas un peso de 90 a 180 kg. Se suele con-
tratar un arriero {mozo) por cada diez o quince mulas
del Atajo.

Bonanza. Yacimiento de oro o plata, muy rico.

Criollo. Descendiente de espanoles, sin gota de san-
gre indigena en sus venas.

Charro. Vaquero mexicano.

Coleada. Deporte ecuestre consistente en soltar en un
corral a un toro bravo para que un jinete le eche el lazo a
las piemas traseras con el fin de derribarlo. El jinete de-
be hacer que su caballo de continuas vueltas alrededor
del toro, para marearlo y desconcertarlo. Si vacila un ins-
tante lo mas probable es que el toro lo comee. A los cha-
rros les gusta practicarlo en los dias de fiesta ante las
mujeres, para pavonearse ante ellas.

Conducta. Transporte de mercancias en carros. Las con-
ductas méas importantes y espectaculares eran las que
Ievaban los lingotes de plata desde las minas hasta la ca-
sa de la moneda. Los carros eran jalados por no menos
de media docena de mulas, y dentro de cada uno de los

|

mismos viajaban unos ocho o diez hombres armados,
aparte de los que galopaban delante, detras y a los lados
de los carros. Estas precauciones no eran exageradas:
en ocasiones este tipo de conductas fueron asaltadas por
grupos de bandidos de hasta trescientos individuos dis-
puestos a todo.

Gallo. Juego ecuestre, practicado por los charros en
los dias de fiesta. Un gallo vivo es atado por las patas a
una estaca clavada en la tierra, con la cabeza y €l cue-
llo untados de grasa. Varios jinetes parten al mismo
tiempo intentando agarrarlo al galope, romper sus ata-
duras y llevarselo consigo. No estan permitidas las ar-
mas, pero si los golpes, y es perfectamente licito arran-
car el gallo de las manos de un contrincante.
Normalmente, el pobre animal termina el “juego” des-
cuartizado.

Gambusino. Minero o buscador de oro independiente.

Guaje. Cantimplora hecha de una calabaza hueca. Muy
usada por los campesinos y los indios.

Litera. Forma usual de viaje por la Tierra Caliente.
Consiste en un pequeno transporte gue se coloca entre
dos mulas, llevadas por un arriero a pie. El viajero se
instala comodamente en ella, reclinado como si estu-
viera en un sofa, y protegido del sol y la lluvia por una
cubierta de tela mas o menos impermeable.

Mal Pais. Region volcanica situada entre Aguascalientes y
Zacatecas. Se trata de un enorme valle de topografia muy
accidentada, donde la escasa agua es estancada e insalu-
bre, y solamente crecen los arbustos espinosos y alguncs
arboles raquiticos y enanos. Segun tradicién popular, es
una regién habitada por demonios v duendes que enlo-
quecen a los hombres.

Metate. Piedra donde se muele el maiz.

Ponche. Especie de tabaco, de sabor y olor fuerte y ca-
si desagradable, que crece en Nuevo México. Lo con-
sumen sobre todo indios y campesinos.

Reales. Minas. Se denominan con este nombre porque
en tiempos de la dominacién espafnola eran monopolio
de la Corona

Tepetate. Piedra muy apreciada en México para la
construccidn. recién tallada es posora y puede trabajar-
se con facilidad, con el paso del tiempo se endurece
adquiriendo mayor densidad.

Tortillerias. Lugares donde se cuecen y venden torti-
llas, A menudo son una simple choza donde vive el ven-
dedor, v las mas una simple manta en el suelo, con las
tortillas encima.
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1848.

1850.

1851,

1853.

1854,

1855.

1856.

1857.

Fin de la guerra con los Estados Unidos. Por el
Tratado de Guadalupe Hidalgo, v a cambio de 15
millones de ddlares, México pierde Texas,
Arizona, Nuevo México y Alta California. En total,
mas de la mitad de su territorio original. El ejérci-
to americano de ocupacion abandona el pais. La
peninsula de Yucatan (declarada independiente)
se reincorpora a la nacion, lo que provoca una re-
vuelta indigena en la zona. Tras la caida de Santa
Anna, es presidente de la repuiblica el general
Hermrera.

Se calcula que el pais tiene aprox. 7.600.000 habi-
tantes, de los cuales algo mas de 100.000 viven en
Ciudad de México

Sube a la presidencia Mariano Arista. Revuelta
separatista en Chihuahua.

Tras una nueva revuelta de caracter conservador,
Mariano Arista dimite. El general Antonio Lépez
de Santa Anna regresa del exilio y asume el po-
der como dictador y Alteza Serenisima, persi-
guiendo y desterrando a los politicos liberales. EL
territorio de Mesilla (103.000 km2) se vende a los
Estados Unidos por sblo 10 millones de pesos.

El Coronel Villarreal vy Juan Alvarez, liberales,
proclaman el Plan de Ayutla, que destituye a
Santa Anna. Alvarez es nombrado presidente inte-
rino, gobernando junto a un gabinete formado por
Melchor Ocampo, Ponciano Arriaga, Guillermo
Prieto, Miguel Lerdo y Benito Juarez.

Ante la imposibilidad de recuperar el poder,
Sanra Anna abandona de incognito el pais.
Promulgacion de la Ley Judrez que suprime los
fueros eclesiasticos vy militares. Renuncia Alvarez
y asume la presidencia Ignacio Comonfort.
Sublevacién de Doblado en puebla bajo el lema
“religién y fueros”

Nueva rebelidn, encabezada por el obispo Haro y
Tamariz y demrotada por el ejército presidencial.
Se promulga la Ley Lerdo de desamortizacién de
bienes eclesiasticos. Empieza a redactarse la
Constitucion Liberal.

Proclamacion de la nueva Constitucién: forma fe-
deral de estado y forna democratica, representa-
tiva v republicana de gobierno; institucién del
Registro Civil, secularizacion de cementerios, li-
bertad de pensamiento, palabra y enseifianza.

1858.

1859.

1860.

1861.

1862.

1863.

Como reaccién, el General Zuloaga y el presiden-
te Comonfort dan un golpe de Estado contra la
Constitucién y el Congreso.

Derrotade, Comonfort huye del pais, siendo nom-
brado presidente Benito Juarez. No obstante,
Zuloaga ha conseguido hacerse con la capital,
siendo nombrado a su vez presidente. Juarez ins-
tala su gobiemo en Veracruz, inicidAndose la gue-
mra civil de los Tres Afios.

El general Miramén sustituye a Zuluaga al frente
de las fuerzas conservadoras. Desde Veracruz,
Juarez publica las Leyes de la Reforma: naciona-
lizacion de los bienes eclesiasticos, cierre de
conventos, matrimenio y registro civiles, seculari-
zacion de cementerios y supresion de fiestas reli-
giosas.

El General Gonzalez Ortega y Zaragoza derrota a
Miramén, que huye a Francia. Fin de la guerra ci-
vil.

Juarez es proclamado presidente constitucional.
Una de sus primeras medidas intemacionales es
negarse a pagar la deuda exterior contraida por
el gobiemo conservador. En consecuencia los
principales afectados (Inglaterra, Espafia y
Francia) firman la Coalicién de Londres, deci-
diendo invadir conjuntamente México para forzar
€l pago. Por su parte, los conservadores en el exi-
lio solicitan la ayuda de Napoledn III, emperador
de los franceses. Juarez expulsa a los represen-
tantes de Espafia, la Santa Sede, Guatemala y
Ecnador, que habian apoyvado la causa conserva-
dora.

El ejército europeo desembarca en Veracruz, que
no ofrece resistencia. El gabinete de Juarez pacta
y firma el Tratado de La Soledad, comprometién-
dose a pagar la deuda. Espana e Inglaterra se re-
tiran del pais. No asi Francia, que inicia la guerra
en solitario. 5in embargo, su avance se ve deteni-
do en Puebla, donde el ejército del general
Zaragoza, bien atrincherado, le inflinge una seria
derrota.

El grueso del cuerpo expedicionario francés in-
vade México, tomando Puebla. El general
Zaragoza muere en combate. Juarez y su gobier-
no abandonan la capital, refugidndose en el norte.
El general Bazaine entra en Ciudad de México.
Se organiza una Junta de Notables que ofrecen el
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trono de México a Maximiliano de Habsburgo,
hermano del emperador austriaco Francisco josé.

1864. Maximiliano acepta oficialmente el trono imperial
mexicano. Se firma el tratado de Miramar, por el
cual México reconoce tener con Francia una deu-
da de 260 millones de francos. El general francés
Bazaine derrota al general Porfirio Diaz. Era el -
timo ejército méxicano regular.

1865. Juarez se refugia en el Paso; los liberales recu-
rren a la guerra de guerrillas contra el invasor
francés y los conservadores. Maximiliano recono-
ce las Leyes de reforma, enemistandose con los
conservadores que apoyaron su venida. Estados
Unidos exige a Francia el cese de toda interven-
cién armada en suelo mexicano. Maximiliano pro-
pone al Papa un concordato que no se firma, ya
aue la Iglesia estd descontenta con la actitud “ex-
cesivamente liberal” del nuevo emperador. En
Estados Unidos, Gonzalez Ortega cuestiona la au-
toridad del Juarez y se autoproclama auténtico
presidente de la repiiblica Mexicana.

1866. Debido a la presion norteamericana, los sucesos
en Europa (guerra entre Austria y prusia} o quiza
por el descontento popular ante la intervencion,
Napoleén I ordena la retirada de las tropas fran-
cesas de México. Los liberales empiezan a bata-
llar de nuevo en campo abierto.

1867. Maximiliano se fortifica en Quétaro, siendo venci-
do y fusilado junto a los generales Miramén y
Mejia. Judrez entra en la capital, venciendo las ul-
timas resistencias. Porfiric Diaz se retira del ejér-
cito para presentarse a las elecciones generales
recién convocadas.

1868. Juarez es reelegido por un nueve periodo, en du-
ra pugna con otro candidato liberal, Porfirio Diaz,
que obtiene un tercio de los votos.

1870. Diversos focos de sublevacidon en todo el pais,
contenidos por el general Sostenes Rocha.

1871. Nueva reeleccion de Juarez. Porfirio Diaz procla-
ma que se ha producido fraude. Se sublevan
Tampico, Monterrey vy Capital.

1872. Muere (muy oportunamente) Benito Juarez, victi-
ma de un fulminante ataque cardidco. Es nombra-
do presidente Lerdo Tejada.

1873. Diversas sublevaciones contra Lerdo. En una de
ellas es derrotado Porfirio Diaz, que nuevamente
consigue huir. Enmiendas de caracter liberal a la
Constitucién. Se inaugura el ferrocarril Veracruz-
México

1874. Lerdo consigue enemistarse simultaneamente
con los sectores conservadores (debido a su poli-
fica anti-clerical) y con los sectores liberales (por
su intencién de reelegirse)

1876. Porfirio Diaz encabeza la sublevacién contra
Lerdo, que huye a los Estados Unidos. Muere
Santa Anna. Se realiza el Primer Congreso Obrero
mexicano.

1877. Porfirio Diaz es elegido presidente de la republi-
ca. Estados Unidos se niega a reconocerlo, dan-
do asilo y apoyo a Lerdo. Se inicia un periodo de
obras publicas y mejoras econdémicas: comunica-
ciones postales, telegraficas y telefonicas, ferro-
carril (con capital inglés), obras portuarias en ve-
racruz, tampico y Santa Cruz, explotaciones
mineras, fundacidén de bancos, reorganizacién
del ejército y de la policia, instruccién laica gra-
tuita. Segin sus propias palabras, el lema del ré-
gimen porfirista es poca politica y mucha admi-
nistracién

1878. Rebelién fustrada del general Escobedo. Se pro-
mulga una enmienda constitucional prohibiendo
la reeleccidn presidencial. Alberto Santa Fe funda
el Partido Comunista Mexicano.

1879. Sublevacion de marinos en Veracruz. Diaz orde-
na, textualmente, al gobemador Mier v Teran:
Matalos en caliente

1880. Elegido presidente Manuel Gonzalez, en la prac-
tica titere de Porfirio Diaz, que no se ha presenta-
do a la reeleccién por la enmienda de 1878, la
cual no tarda en ser derrogada (aunque la en-
mienda no se escribird de forma definitiva hasta
1890).

1885. Diaz es nombrado nuevamente presidente, sien-
do reelegido sucesivamente hasta 1911.

1889. Ramdn Corona, principal figura de la oposicién
anti porfirista, es asesinado. Muere Lerdo en
Nueva York

1895. Rebelion de campesinos veracruzanos, duramen-
te reprimida por el gobierno.

1899. Sublevaciones indigenas en Sonora y Quintana
Roo, sofocadas cruentamente por el ejército.

1900. Censo en Ciudad de México: 541.000 habitantes.
1901. Revuelta Maya en Yucatan.

1902. Revuelta Yaqui en Sonora. Ambas insurreciones
son sofocadas, una vez mas, por el ejército. Hay
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1906.

1910.

1911.

1912.

1913.

117 companias estadounidenses en el pais, con
una inversion bruta de 500 millones de délares.

Huelga de mineros en Cananea. El Partido
Liberal establece un programa en favor del repar-
to de tierra, el salario minimo, la jornada maxima
y la reglamentacién del salario femenino e infan-
til. Uno de los firmantes es Ricardo Flores Magén,
future lider del anarquismo mexicano.

Censo nacional: 15.160.369 habitantes, de los que
solo 2.992.026 saben leer y escribir. Francisco
Madero se presenta a las elecciones, pero es de-
mrotado por Porfirio Diaz, que ordena encarcelar a
Madero. Este se fuga, declarando amafiadas las
elecciones. Se producen levantamientos armados
en varios puntos del pais (Emiliano Zapata, Pancho
Villa y Pascual Orozco). Es el inicio de la
Revolucién Mexicana.

Tratado de Ciudad Juarez: Porfirio Diaz abandona
el poder. Madero, elegido presidente de la repu-
blica, debe enfrentarse a sus antiguos aliados:
Zapata le acusa de no realizar el reparto de tierra
enfre los campesinos y se subleva (Plan Ayala).

Madero ordena la disolucién de los ejércitos revo-
lucionarios. Pascual Orozco se subleva en el
Norte, siendo derrotado por el general Huerta, un
veterano del régimen porfirista. Félix Diaz, sobrino
de Porfirio, encabeza un movimiento contrarevolu-
cionario en Veracruz, rapidamente abortado por
las tropas presidenciales.

Asesinato de Madero, que es sustituido por el ge-
neral Huerta. Venustiano Carranza propone la

1914.

1915.

1916.

19117.

1919.

1920.

restauracion Constitucional. Desembarco nortea-
mericano en Veracruz. Insurreccién popular con-
tra Huerta.

El general constitucionalista Obregén ocupa
Ciudad de México. Zapata en Morelos y Villa en
el norte dirigen la lucha. Convencién de
Aguascalientes con el apoyo de ambos. Nuevo
desembarco norteamericano en Veracruz y caida
de Huerta.

Triunfo de Carranza sobre las fuerzas de Villa v
Zapata. La victoria de Qbregdn sobre Villa en
Celaya provoca el cese de las hostilidades.
Muere en Paris Porfirio Diaz

Pancho Villa asalta la poblacién de Columbus, en
el territorio de los Estados Unidos. Carranza con-
voca el Congreso Constituyente de Querétaro,
para reformar la Constitucién de 1857, tratando
de responder a las reivindicacicnes de la revolu-
cién.

Promulgacién de la nueva constitucion. Carranza,

elegido presidente.

Asesinato de Emiliano Zapata, tras el fracaso de
su insutreccidén, Fracasa igualmente la insurrec-
cién de Villa.

Tras la muerte de Carranza, Pancho Villa se so-
mete al presidente provisional Adolfo de la
Huerta. E1 Gobiemo le concede la hacienda de
Canutillo, en Durango, a la que se retira. Morira
asesinado en 1923.
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US Ammy (%) 1842 58

v s sy

Lafaucheux (**)

Volcanic

Starr Navy

i

8+2

e

(*) Pistola.
(**) Fabricacién Francesa.
(***) Prototipo especial con cafién mas large y culatin de rifle.
(****) Arma de fabricacion francesa. Posee un cafidn extra en la parte inferior, que dispara un {inico cartucho de escopeta cal. 12 (2d8+2).

Carabina Spencer 1862

Minié (*) 1849 40 1 20% -5 S5.M. S.M. S.M. -8% 2d6+2 2500%

Colt 1855

Spencer

(*) Fabricacién francesa.
(**) Fusil sudista, copia del Tower inglés. Su fabricacion era artesanal y un tanto defectuosa, por lo que su % de pifia es de 99-00.
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Gatling (%) 1868 11,5 50/400 20% -6

SM. SM. 5%  -10% 2d6+X Especial

(*) La Gatling tiene un parcentaje de pifia de 91 a 00%. De 91 a 97, el resultado sera siempre encasquillamiento, De 98 a 00, usar la tabla de la pag. 60
del libro de reglas. La ametralladora puede llevar dos tipos de cargadores: Un cargador en forma de "peine” con capacidad para 50 cartuchos y
otro con forma de estrella con capacidad para 400 (en realidad son 8 cargadores de "peine”, unidos entre si y que se van girando manualmente a
medida que se usan). Una Gatling mide casi | m. y medio v pesa 172 kg. Consta de seis cafiones unidos entre si, que se hacen girar manualmente
con una manivela. Por su peso, debe dispararse en una posicién estitica, con un tripode o soporte de canén. Normalmente requiere dos personas
para su manejo. Una Gatling no puede ser adquirida por particulares. Su uso esta restringido exclusivamente para el ejército.

RroLAs D AMETRALLEDORA

Para manejar la Gatling se debera poseer una habili-
dad nueva, la de Ametralladora. Cuando alguien desee
hacer fuego con esta arma, debera decir cuantas balas
dispara contra un enemigo o grupo de enemigos. Se
pueden disparar rafagas de 5 a 50 balas por asalto.
Cada rafaga de 10 balas o fraccion que se dispare au-
menta la posibilidad de acierto en un 5% El daro se
calcula lanzando 2D6 y sumando 1 por cada bala de la
rafaga. Se puede elegir entre hacer una unica tirada de
dado contra un grupo, o hacer una tirada por cada
blanco.

Si la ametralladora la maneja una sola persona, ésta
debera emplear dos asaltos para cambiar el cargador
cuando se le acaben las balas (un asalto si usa un car-
gador tipo “estrella”, ya que simplemente lo gira). En
caso de ser dos personas, la segunda se dedica a cam-
biar los cargadores como un loco, y ayudar a cargar el
arma si hay que cambiar de posicién. Evidentemente,
una persona sola no puede manejar la Gatling “a lo
Rambo” y con una sola mano (recordemos su peso).

Ejemplo: "Colorado” Jones agarra su fiel Gatling
(que maneja con una habilidad del 45%) y empieza a
disparar contra el grupo de cinco forajidos que avan-
za contra €l. Decide que los tumbara a todos dedican-
doles 10 balas a cada uno, cincuenta en total. Si quiere
hacer una unica tirada tiene un porcentaje para lo-
grarlo de 70% (45 + 25 por el num de balas), mienfras
que si quiere tirar una vez por cada blanco tendra que
lanzar Jos dados 5 veces, con un porcentaje del 50%
(45 + § por en nim. de balas). En ambos casos cau-
saré sobre cada forajido al que impacte un dano de
2D6+10.

En el uso de ametralladoras, seria interesante recor-
dar la regla sobre bonificadores en el tiro “a bulto”.
Consultar el apartado Superioridad numeérica en la
pag. 81 del manual.
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Corrido mexicano de “La Chamuscada”
(Popular)

La Chamuscada me dicen donde quiera,
porque mis manos la pélvora quemd.
Entre las balas pasé la pelotera,

la revolucién sus huellas me dejo.

No hubo ni un hombre jamas a
entre la tropa ninguno me cua
S6lo a mi padre le fui fiel sol

y al pobrecito una bala lo que

Y cuando escucho cantar e
siento como ganas de llorar, N ‘
ipero me aguanto, pues soy la Cham : e
que por valiente llegué a ser Ge%

Yo vi a mi padre morir enfre tiis
y también al traidor que lo matd.
{Al muy canalla le di cuatro bal
como un cedazo dejé su coraz

en las batallas fui siempre la primera, "
las balaseras na mas me ha janTeir -

Y cuando escucho cantar esta tonada;~ ...
siento como ganas de llorar,
ipero me aguanto, pues soy la uscada,
que por valiente llegué a ser erall
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La aventura acaba de comenzar. 1995 se presenta como el ano de la expansién definitiva de Far
West. Desde M+D, pretendemos sustentar este desarrollo con tres bazas fundamentales. La
primera es la colaboracién de las mejoras plumas del pais dentro del mundo de los juegos de
rol (Ricard Ibafez, Joaquin Ruiz, etc). Lia segunda sorpresa es la adquisicién por parte de M+D
de los derechos de publicacién del juego de rol sueco Western. Y, last but no least, M+D se
enorgullece de anunciar el acuerdo suscrito con Soldiers & Swords Inc para la manufactura de
miniaturas oficiales para Far West.

| YA A LA VENTA |
REF. FW001/R. PAR WEST JUEGD DE ROL

El libro de reglas basico que te permitira sumerjirte de cabeza en la apasionante epopeya del Oeste. Su agil
sistema de juego y su cuidada ambientacion te permiten emular cualquier situacion. En su interior encontraras
datos sobre mas de 50 armas de la época, material adicional (mapas, personajes histéricos, cronologia, etc) que
pemite al D] documentar debidamente sus aventuras y un cuadernillo con las Hojas de Personaje para uso de los
jugadores, Esta reimpresién cuenta con una excelente portada de Luis Royo.

REF. FW002. EL ORO DE LZ UNION (Pantalla para el DJ - EE0TADOD)

Todos los datos y tablas necesarios para controlar correctamente el desarrollo de tus partidas reunidos en esta
lujosa pantalla. Incluye un nuevo modulo de aventuras para que continies familiarizindote con la mecénica de FAR
WEST Juego de Rol. Imprescindible para todo buen Director de Juego.

REF. FWDO3. LA BALADE DEL ESPANOL

Un apasionante moédulo creado nada menos que por Ricard Ibanez (disefiador de Aquelarre) en el que los
personajes comienzan una trepidante aventura en México en plena guerra contra los franceses para acabar en el
Madrid del siglo XIX_ Sin lugar a dudas sorprendente.

| DE PROXIMA APARICION |
REF. FWOD4. HOBAN'S LAST STOP

Este suplemento sustituye al agotado "El Oro de la Unidn". Junto a la pantalla para el D] (con una nueva ilustracion
de Luis Royo), incluimos un libro con nuevas reglas, datos de ambientacion y una aventura titulada Hogan's Last
Stop. Esta aventura es la primera adaptacion de un médulo del juego sueco Westemn a Far West.

REF. FW00S. APACHE

Libro compuesto de tres historias centradas alrededor del pueblo Apache y una ambientacién exhaustiva que te
ofrece todo lo que necesitas saber acerca de esta indomita tribu. Averigiia por qué se les llamaba "los tigres de la
raza humana". Un gran suplemento a cargo de otro peso pesado del mundo del rol, Joaquin Ruiz.

MINIATURAS DE FAR WEST

La primera linea de miniaturas producida ex-profeso para un juego autéctono. Gracias al acuerdo suscrito por M+D
Editores y Soldiers & Swords, muy pronto tendréis la posibilidad de disfrutar de miniaturas de calidad para Far
West. Las primeras referencias apareceran en Octubre, y seran Pistoleros, Forajidos, Sheriffs, Soldados de
caballeria e Indios. Los blisters contendran tres figuras cada uno y llevaran impresa la impresionante ilustracion de
la portada del juego de rol, obra de Luis Royo.
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RICUARD 1 BANEZ

LA BALADSE DEL

¢ES QUE QUIERES VIVIR PRRE SIEMPRE,
GRINGO?

Monta en tu ruano, desenfunda tu seis tiros y galopa hacia
la aventura de tu vida... Cruzaras Rio Grande para
adentrarte en territorio Comanche, te pudriras en las
carceles mexicanas, lucharas en las filas juaristas contra
Maximiliano y perseguiras un buen montén de plata
maldita... Y sobre todo, participaras en la mas endiablada
caceria humana que puedas imaginarte, siguiendo el rastro
a un maldito hijo de perra al que poco a poco aprenderas a
odiar. Todo ello, acompainado de la mas eficaz y carismatica
agente a las ordenes de Juarez: Sarita Veracruz, “La
Chamuscada”. Esta aventura puede hacerte recorrer todo
el territorio de México, y llevarte mas lejos aun... Quiza
hasta una ciudad llamada Madrid.

La Balada del Espaiiol es un médulo oficial de M+D
Editores para Far West, juego de rol, y no puede jugarse
independientemente de éste.

Incluye un apéndice sobre la vida, costumbres e historia
del México de la segunda mitad del siglo XTX.
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