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"Lo peor de que te den por el culo no s el dolor; lo peor es notar el resuello en el cogote” The Mighty Pifas
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"Sois muy hermosa, pero vuestra belleza no es comparable a la de vuestro abuelo” Pedrito Claa ’
"Hay un 56% de probabilidades de que te agreda” Gustavo Castaer

Dedicado al gran, gran, gran Chiquito

La Guia de BNC es ©1995 de Farsa's Wagon y esta basada en los comics Fanhunter, de Gusa Comics y en
los personajes creados por Cels Pifiol, Roque Gonzalez y Chema Pamundi .  Dep. Legal
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Intro
Que no. Sea lo que sea lo que esperas de esta intro, vas dao. Si crees que
te vamos a justificar los cuartos que acabas de pulirte en esta guia lo
tienes clarinete chaval, alla ta con tu conciencia (luego no te quejes de
que la selva amazénica se esta quedando més pelada que el culo de un

mandril). Si esperas un comentario sobre sus contenidos, lo putas que
las hemos pasado haciéndola y bla bla bla, pues también vas de craneo.

Basicamente, entre esta guia de BNC y el resto de
suplementos urbanos existentes para otros juegos
hay dos diferencias: Primera, éste es seguraments
uno de los manuales mas indocumentados y peor
escritos que hayas visto jamas. Y segunda, al menos
nosotros lo reconocemos.

Entonces, ¢para qué leches lo hemos
hecho?, ¢por qué tanto odio? A ver, creo
que no descubrimos nada nuevossi reco-
nocemos que el capitulo dedicado a
Barnacity en el juego bésico es un chus-
¢o, que demuestra sobradamente el mo-
rro del que hacemos gala en Farsa’s
Wagon. El mapa es, ademés de feo como
" pegarle a un padre. completamente ini-
til, y la informacion que figura al respec-
to enriquece tanto las partidas como
tener un tio en la Habana. Con estas
premisas, una guia de la capital del
reino de Dick se hacia obligada si no queriamos
acabar linchados en la proxima convencion de
juegos a la que asistiésemnos.

Eso si, por motivos tanto de espacio como de sentido
comiin esto no es una guia exhaustiva, aqui solo
figura matcrial jugable o quc aportc algo al universo
de Fanhunter. Claro que en Barnacity hay aeropuer-
to, y Palacio de Justicia, y Embajada Africana, y la
estatua de Colon no se ha movido de sitio, pero esto
es un juego, el que quiera un callejero turistico que
vaya al quiosco. De todas formas, para los desconten-

tos de siempre, en la contraportada interior figura un
mapa resumen con la localizacién de los principales
edificios pablicos, las lineas de metro y demas chu-
minadas. Ademas, somos conscientes de que cada
vez tenemos més jugadores de fuera de Barcelona,
que montan partidas en su propia ciudad.

Por eso la mayoria de la informacion aqui contenida
es genérica y se adapta de bolas a cualquier ciudad
de tamaiio medio o grande de la Europa de Dick.
Enotras palabras, aunque tu campafia de Fanhunter
esté ambientada en Soria, La Rioja o Botswana, esta
guia te servira igual solo con que cambies cuatro
cosas. {Que no te lo crees? Pues ajo y agua amigo, ya
es demasiado tarde para devolverla. Haberlo pensa-
do antes. ¢(Por qué te piensas que la vendemos
precintada?

El Tete
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Por si eres ciego, daltonico o te llamas Forrest Gump,
te diremos que esto que tienes en las manos no es un
folleto de los testigos de Jehova, ni el manual de
instrucciones de una segadora, ni un calendario de
camisetas mojadas del Playboy, si no un suplemento
sobre Barnacity, capital del reino de Dick en el
universo chorrapunk del juego de rol Fanhunter.
Incluye apartados sobre su historia, sus principales
localizaciones, sus transportes, su gobierno, sus pla-
yas, sus mujeres y todos sus demds aspectos relevan-
tes. Por supuesto, el animador es libre de ampliar,
reducir, reinventar, omitir o hacer lo que quiera con
la informacién contenida en este volumen, a fin de
que le encaje mejor en sus partidas. Como si se lo
quiere comer, o hacerse unas charreteras con él. De
todas formas, ya que se ha gastado la pasta, es de
suponer que piensa leérselo, asi que sera mejor que
tenga en cuenta las siguientes aclaraciones:

BNC (;:Bomberos Nudistas
Colombianos? ; Bebedores de
Naranjada Confederados?).
En parte por darle un toque guai y hig-tech al asunto,
y en parte porque es més corto y da menos palo
escribirlo, el caso es que durante la mayor parte de
esta guia nos referimos a Barnacity con las siglas
BNC (¢verdad que mola?). Asi que atentos.

Nnjs
Dada la extension de esta guia, y la cantidad de
extras y figurantes que aparecen en ella, los atribu-
tos y habilidades de algunos de ellos (fos menos
importantes) han sido resumidos en dos categorias:
Cuerpo y Mente. El Cuerpo engloba los atributos de
combate, disparo, misculos y reflejos y las habilida-
des ligadas a ellos, mientras que la Mente correspon-
de a los atributos de neuronas, agallas, carisma y
empatia y sus habilidades asociadas.
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El niimero indicado en cada caso es el nivel medio
que dicho Nnj tiene en esa categoria, y corresponde,
como es usual, al cantidad de dados que deben tirarse
en cada caso. Si el animador quiere currarse a estos
Nnjs més en detalle, alla él, pero si no, con este
sisterna ya tiran millas y dan menos guerra.

Completa tu Coleccion
En numerosos apartados del texto se hacen referen-
cias a material diversoque figura enlos wonderfulosos
suplementos Fanhunter X-Pansion Kit y Operation
Anihilate. Pues bueno, si bien no es imprescindible
tenerlos para disfrutar de la maravilla sin par que es
esta guia de BNC, si que pueden resultar de gran
ayuda, en especial los apartados de magia, €éxitos y
fiascos del X-Pansion Kit. Muchos inocentes han
soportado penurias de todo tipo y han sufrido desti-
nos peores que la muerte para que dichos suplemen-
tos vieran la luz. Asi que, aunque sea por respeto,
hala, ves y compratelos. Que te los compres.

Orden de Marcha
Como habras podido comprobar, esta guia ha sido
concebida usando los canones de escritura tradicio-
nales. Esto es, de izquierda a derecha y de arriba a
abajo. Por lo demas, esta dividida en los siguientes
capitulos, por orden de aparicion:
BNC de la A a la Z. Descripcion de la capital del
reino de Dick en datos. Una especie de guia de
consulta rapida para el viajero. Donde comer, donde
dormir, donde cagar, etc
Malas Calles. Descripcion BNC barrio por barrio,
casa por casa y salita de estar por salita de estar
{bueno, no tanto).
BNC by Night. Descripcion de la Barnacity oculta
y clandestina, 12 que no sale en las guias turisticas.
La Resistencia, las bandas callejeras, el Submundo
de las cloacas...

¢{Todo entendido? Bueno, pues basta de chachara y
empecemos a trinchar la pava...

AY
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Estamos en el reino de Dick. El afio

la

laZ

es el 2009 (XIII de la Era Dick). El

lugar, Barnacity, la metropolis mas aberrante y desquiciada del mundo
mundial todo, desde la cual Alejo I rige su imperio del miedo. Los
Fanhunters acechan en cada esquina, asi que si quieres leer un comic
o sorber una horchata sera mejor que vigiles tu espalda. Tintin Macutes,
taxistas psicopatas, memomios, mutantes, fanpiros, violencia, sexo,

drogas y rocanrol a raudales.

Pero no dejes que te lo cuenten.

YVen a darte una vuelta y compruébalo ta mismo.

Datas Pécnicas

La capital del reino de Dick es una masto-dontica
megépolis de 5.000.000 y pico de narizones, situada
en la costa mediterranea de Espafia, cerca de la
frontera con Gabacholandia. Limita al oeste con
Tibidabo Mountain, al este con el mar Mediterraneo,
y al sur y al norte con los rios Llobregat y Besos,
respectivamente. Su clima es templado, con 1
indice de humedad del copetin y temperaturas que

oscilan entre méximas de 35° C en verano y mini-  intentar chequeos de

mas de 5° C en invierno. observar de dificul- {§ VEEP HaoS cLAPPING AN
tad variable segiin le %;Tﬂl FP'[AT ID‘NS m €

Cé'mo \Jegqr dé el punto al anima- Ponrt mlésﬁ's °§,,,,,, Yov

dor, para ver si e JA\WELCOME TO BNC

Todos los accesos a BNC tienen algo en comin: los  percatan de algo o,

controles. Al ser la capital del reino de Dick, el ~ como suele ser mas ’g?

gobierno papal ha extremado sus medidas de segu-  habitual en ellos, no

ridad, para impedir que se les llene de facinerosos ¢ pillan ni papa y de- \

indeseables. Hay controles de seguridad de los Tintin  jan marchar al Nj

Macutes por todos lados. Los Macutes llevan a cabo  creyéndose que el

este rutinario trabajo con alegria y desenireno, y no bazooka que lleva en

les importa hacer esperar a todo cristo, con talde la funda de trombon

comprobar si el tipo con playeras y gayumbos de  es un barquillo gi-

flores que tienen delante es, como asegura, un turista gante. |

armenio, o en realidad lo que leva en la maleta no
es una caja de sobaos pasiegos, si no treinta kilos de
explosivo plastico. Teniendo esto en cuenta, cual-
quierN] que intente entraren BNC sufrira un retraso
de 1D de horas debido a los controles, a menos que
entre clandestinamente o se los salte (chequeo Muy
Chungo de sigilo). Si el Nj en cuestion quiere pasar
por un control con algo de tapadillo (unos comics,
unos dados de veinte caras, unas cabezas nucleares),
los Macutes pueden

B



Tierra
Se puede llegar a BNC por diversas carreteras y
autopistas, pero el trafico de entrada a la ciudad es
una cosa abominable. También se puede usar algu-
no de los trenes de alta velocidad que llegan a
diversas estaciones de la ciudad. Es un sistema
relativamente barato, rapido y confortable.

Mar
Desde la inundacion del 92, el puerto es impractica-
ble para los navios de gran calado (la inundacion
ampli6 la 2ona portuaria, pero ésta tiene ahora muy
poca profundidad y los edificios sumergidos forman
un arrecife muy peligroso), por lo que sélo atracan
en &l los buques de carga y las pequefias embarca-
ciones privadas.

Aire
En las afueras de BNC se encuentra el espaciopuerto
del Prat, donde cada treinta segundos aterrizan o
despegan vuelos a cualquier lugar del mundo. Tam-
bién existe un servicio de transbordadores que hacen
vuelos periodicos hasta las estaciones espaciales que
la FPF mantiene en érbita alrededor de la Tierra,
desde las cuales es posible tomar vuelos hacia cual-
quier punto del sistema solar.

Gabiermna

La ciudad esta regida por un gobernador, élegido
cada cuatro afios por Alejo in person. El actual
gobernador (elegido en el 2008) es Herminio Leyes,
un tipo bajito y calvorota de aspecto casposo y
mirada asnal. Aunque Herminio cree que su palabra
es ley {ingenioso latiguillo que denota la brillantez
prosopopéyica del autor) y que lleva a la ciudad recta
como una vela, en realidad es solo un personaje de
paja, un titere. BNC sigue dependiendo directamente
del gobierno papal y Alejo es, en @ltima instancia,
quien hace y deshace (por eso Herminio, como la
mayoria de altos mandos del gobierno papal, asiste

a un cursillo nocturno de caligrafia para aprender a
imitar la firma del Papa y falsificar documentos y
edictos, segiin le convenga).

Herminio Leyes
Gobernador de BNC

Atributos
Combate 1
Disparo 2
Misculos 2
Reflejos 2
Neuronas 3
Agallas 3
Carisma 2
Bmpatia 2

Habilidades

Arrojar 1, atletismo 1, callejear 2, comecocos 2,
crimen (falsificar la firma de Alejo, estafar pasta de
los presupuestos papales como si no hubiera dios) 4,
culturilla (leyes) 3, defensa 2, farolear 3, intimidar 2,
investigar 2, observar 2, psicologia 2, sigilo 1, talento
(ser un cinico y una hiena, abusar de su cargo) 3.

Conas y Taras
Popularidad, cédigo de honor (ser honrado provoca
cancer), estigma (es un choricillo).

Descripcién

Herminio no es un megalémano desequilibrado,
como Alejo, si no mas bien un cabrén con pintas que
intenta arreplegar todo lo que pueda mientras le
dure el cargo. Tiene una habilidad innata para
levantarle pasta a Alejo con la excusa de construir
més parkings, seméaforos o urinarios piblicos, para
luego embuchacérsela y hasta luego Lucas. Temas
preocupantes de BNC como el bienestar social, el
aumento de la delincuencia o la ausencia de zonas
verdes, rivalizan en interés en su escala de valores
con €l ciclo reproductor de los pingiiinos.

7=
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Ley y Onden
En BNC coexisten varios cuerpos de seguridad, cada
uno de los cuales es mas o menos auténomo y se
dedica a tareas especificas. A continuacion sigue una

descripcion de cada uno de ellos, incluyendo las
caracteristicas de un miembro tipico.

La Pasma
Bl cuerpo de policia de BNC fue una concesion del
gobierno papal para tener contenta a la ciudadania
y dar sensacién de enrrollado. Sin embargo, Alejo no

coE®
ethe

es tonto y los mantiene atados en corto para que no
se le desmelenen. Asi pues, su libertad de accion es
practicamente nula. Sélo se les permite trabajar en
casos que 0o estén conectados con el gobierno papal,
o colaborar con los Tintin Macutes en faenas de
responsabilidad marginal. Ademas, antes de poder
emprender cualquier tipo de iniciativa deben obte-
ner autorizacién del gobernador Herminio (que por
una extrafia coincidencia, siempre suele estar de
pesca cuando llaman para pedirsela). A pesar de todo
esto, son el cuerpo de seguridad mas eficaz y menos
pajillero de la ciudad, y el dnico al que los
barnacitenses miran con respeto en lugar de miedo
o asco. No tragan a los Fanhunters ni a los Macutes,
y siempre que conciden con ellos en un caso andan
ala grefa y se roban la merienda. Son los tinicos que
patrullan toda la ciudad, incluyendo el Suburbio o el
Submundo, donde ni los Fanhunters se atreven a
poner el pie.

Guripa Tipico

Cuerpo 3, Mente 3.

Suelen operar por parejas, patrullando la ciudad en
guagua o deslizador.Van equipados con chaleco
antibalas, pistola y porra (arma corta estandar).

Los Guardias Corporativos
Esta categoria engloba a todos los guardias que velan
por la seguridad de las distintas corporaciones y
empresas privadas de BNC. Dada la ineptitud de los
Tintin Macutes, y la poca operatividad de la pasma
(sus lineas telefonicas tienen un cruce y cuando
llamas al 911 para pedir una
patrulla urgente acabas ha—

‘ tes), la mayoria de empresas
* privadas de la ciudad se han
buscado la vida, contratando a
personal de vigilancia especia-
lizado. No tienen jurisdiccion
fuera del perimetro del edificio
que vigilan, pero una vez den-
tro pueden ir todo lo a saco que quieran. Destacan
por su cejijuntez y su gatillismo facil.

Segurata Tipico

Cuerpo 3, Mente 2.

Aunque susaptitudes pueden variar muchoseglin la
compaiiia a la que sirven (no es lo mismo Sakabao
Technologies, que tiene asesinos profesionales con
armamento de primera calidad, que el supermerca-
do Galindez, que tiene a un pringadilio con una
porra), pero generalmente suelen actuar por parejas
y llevan chaleco antibalas, pistola, subfusil y porra
(arma corta estandar).

Los Tintin Macutes
Conforman el grueso de las fuerzas papales de
vigilancia y orden puiblico. Son unos capullos
integrales y unos ineptos incapaces de caminar y
masticar chicle a la vez y ademés la gente los odia

Y § e ———— R ———
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y se caga en sus muelas porque los consideran putas
fuerzas de ocupacion gabachas sin cerebro. No obs-
tante, Alejo ha visto en ellos una serie de ventajas
que compensan lo anteriormente dicho y los hacen
aptos para esta tarea, como son su bajo coste, que
permite adquirirlos en grandes cantidades segun se
requicra, o que al carecer de sentimientos y de
cerebro son insobornables, incorruptibles y obedecen
sin rechistar. Su area de actuacion se limita al
Ensanche y Neo-Barris,

Macute Tipico

Cuerpo 2, Mente 1.

Operan en patrullas de cinco Macutes y un sargento
Macute que se desplazan en guaguas. Van equipados
con subfusiles y katanas (arma larga estandar).

Los Fanhunters
La policia politica de Alejo. Su tarea es vigilar el
cumplimiento de las leyes de Dick y detener a los que
las infrinjan o atenten contra el gobierno papal, sin
inmiscuirse en los delitos comunes. Y la cumplen a
rajatabla. Ya puedes estar atracando una joyeria
delante de sus narices, que todo lo més que haran
serd informar por radio a los Macutes (y eso siempre
que no los pilles en su hora de comer), pero como te
oigan el mas leve cachondeo o quejido en contra de
Alejo, te dan alli mismo una somanta palos que te
arreglan el porvenir.
Los Fanhunters operan por toda BNC, exceptuando
¢l Suburbio, donde sdlo realizan redadas esporadicas.
Estan divididos en varios cuerpos especializados,
segtn lo que haiga. Los mas mejores, aparte de los
Fanhunters clasicos que todos conocemos, son:

Elite Corps

Formados a partir de la guardia personal de Alejo,
son la créme de la créme de las fuerzas papales. Su
entrenamiento es la reost, y disponen de todc el
armamento que necesiten. Solo actiian en misiones
de alto secreto y méximo riesgo.Visten con traje

negro, camisa blanca y corbata negra (como los
matones de las pelis de Tarantino), y tienen aiin mas
cara de acelga que los Fanhunters normales.

Divisién Paisana
Van de incognito para pasar desapercibidos y su
especialidad es infiltrarse en la Resistencia y sonsa-
car informacion para montar redadas y cosas asi. Su
look mas caracteristico s el de pandillero zarrapas-
troso (gabardina, gorro de lana, grefias aceitosas,
camiseta de Negu Gorriak o Public Enemy, etc).
Estan muy mal vistos por los demas Fanhunters, que
los consideran una panda de emporrados, poco leales
a Alejo y que visten y huelen como si se acabaran de
pelear con una jauria
de perros.

Undercity
Divisién

Se encargan de patru-
llar €l poz de rofia
fétido y maloliente que
es el Submundo. Te-
niendo en cuenta que
se pasan el dia pisando
morcillas por cata-
cumbas en las que no
seve un carajo, rodea-
dos de ratas, insectos y
criaturas bravidas, y
que a las pocas sema-
nas el olor a requeson
¥ya 1o se va con nada,
es facil entender que
el némero devolunta-
rios para esta division
no sea muy alto. Aqui
son asignados los
Fanhunters degrada-
dos por haberla caga-
do en la superficie.

- —t 9-\-.
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Fanhunter Tipico

Cuerpo 4, Mente 2.

La configuracién mas tipica de los
Fanhunters suele ser la de patrullas dc 6
miembros mas un sargento, que se despla-
zan en furgones o destizadores blindados.
Llevan chaleco antibalas y van cargados
de armas pesadas e instrumentos de diver-
sa indole para causar dolor. Pistolas,
lanzagranadas, fusiles de asalto, misiles
tierra-aire o lo que le dé la gana al avieso
animador.

Crimen y Castigo
El Codex Dick, o cédigo penal papal, encua-
dra en seis categorias los posibles delitos
que se pueden cometer en el reino de Dick,
y sus condenas correspondientes.

1. Crimen chorra

Comportarse desordenadamente, emborra-
charse y liarla, etc. De 24 horas a 7 dias de
carcel o multa de 1Dx100 MDs.

2. Crimen menor

Pequefios hurtos, ser simpatizante de la
Resistencia, obstruir a la justicia, poseer
material subversivo, etc. De 7 dias a 6

El Coste de la Vida en BNC
Esto es una relacién de precios tipicos de BNC, para
que el animador se haga una idea del coste de Ja vida
por estos lares, y pueda lidiar con sus jugadores si le
dan la tabarra con quequieren cenar fuera, ir al zoo,
comprar un botijo o algo asi.

Alquilar una habitacién, 25-40 MDs (por noche)
Tomarse un copazo y un pincho tortilla, 3-5 MDs
Comer de meni, 10-15 MDs

Alquilar un vehiculo, 80-120 MDs (diarios)
Comprarse un traje, 200-500 MDs

Una entrada para un espectéculo, 5-20 MDs

Un billete de transporte pablico, 1-3 MDs
Pillar un taxi, 2 MDs por cada cinco minutos de
recorrido o fraccion.

Estos precios responden a un nivel de vida estindar.
Elanimador puede multiplicarlos x2 6 x3, o reducirlos
a la mitad o més, dependiendo de si a uno le da por
comer en un burguer o en un restaurante de luxe.
En cualquier caso, cabe recordar que un MegaDick
son unos veinte duros, y que estos precios son
equivalentes. O sea, que si en el mundo real un
bocata de chorizo cuesta 300 paas, en Fanhunter
sale por 3 MDs. Asi que en la mayoria de los casos
basta con aplicar el sentido comfn.

meses de carcel o multa de 1Dx1000 MDs.

3. Crimen simple

Atracar a mano armada, colaborar con la Resisten-
cia, destruccion o maltrato de la propiedad papal,
traficar con material subversivo, etc. De 6 meses a 2
aiios de cércel.

4. Crimen mayor

Robar una megajoyeria, ser miembro de la Resisten-
cia, secuestrar a alguien, atentar contra un miem-
bro del gobierno papal, traficar con material subver-
sivo a gran escala, etc. De 2 a 20 afios de carcel.

§. Crimen capital

Atracar el First BNC Bank, asesinar a alguien, ser un
cabecilla de la Resistencia, atentar contra un carde-
nal de Dick, dibujar cémics, editar juegos de rol o
fabricar material subversivo de cualquier tipo, etc.
De 20 a 200 afios de cércel en una prision de
méxima seguridad.

6. Pecado mortal contra Dick

Mangar la caja fuerte del Revaticano, asesinar en
masa, formar parte de la cfipula de la Resistencia,
atentar contra su Santidad Alejo . Pena de muerte,
a poder ser con dolor.

'}1-10——9-%———*-—-—-——'—1—
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Este sistema sirve, ademas, como guia en caso de que
un Nj vaya a ser juzgado por algiin delito. El abogado
del acusado debe realizar un chequeo de comecocos
(un abogado de oficio suele tener comecocos 2 6 3),
de dificultad variable segtin las evidencias en contra
del acusado, como se indica a continuacién:

Facil

Las pruebas son muy vagas, los testigos se contradi-
cen, el juez quiere acabar rapido porque tiene entra-
das para el teatro, etc...

Normal

Las pruebas a {avor y en contra estin equilibradas,
los testigos no aportan datos concluyentes, el juez se
queda frito durante la exposicion final de la acusa-
cion, etc...

Chunge

Hay pruebas de peso en contra, los testigos aportan
datos concluyentes, el juez ha reconocido al acusado
porque le debe pasta, etc...

Muy chungo

Le han trincado con las manos en la masa, hay
testigos suficientes para llenar un estadio, el juez es
testigo de la acusacion, etc...

Si el chequeo tiene éxito, el acusado es declarado
inocente, y puesto en libertad sin cargos. Si por el
contrario, se falla, se le declara culpable y debe
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cumplir la sentencia correspondiente (el animador
decide cual es el alcance exacto de la condena). Como
de costumbre, se pueden aplicar resultados adiciona-
les en caso de que el chequeo se supere con un Yipe
o un Yuju (el acusado cobra una indemnizacién
adicional por daiios y perjuicios, una productora
cinematogralica le ofrece una pasta por llevar s
caso ala pantalla, etc), o de que se falle con un Ouch
o un Argh (el acusado debe pagar una multa
adicional, le cae una condena superior a la que le
corresponderia, el resto de presos de su galeria le
odian y le tiran escupitajos en el café, etc).

Maoverse por BNC:
W

Pese a que en el 2009 el petroleo escasea (de no ser
por el que importa la FPF de otros planetas, ya no
quedaria ni para cargar mecheros) y empiezan a
funcionar energias alternativas como la solar, la
nuclear, o et ATCHOO-3 (un combustible sintético
creado por cientificos alemanes a partir de la misma
formula que el dulce de membrillo), los vehiculos
urbanos son bastante parecidos a los de hoy en dia y
ofrecen unas prestaciones muy similares (excepto los
que vuelan, claro).Vamos a ver como esta la cosa del
transporte en BNC.
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, Tierra
Hl tréfico terrestre es una cosa de no creérsela. A los
continuos atascos y accidentes hay que sumar
recallejeo de Alejo, que aportd alge mas que un
granito de arena para convertir la circulacion por la
ciudad en una aventura dantesca: semaforos
sincronizados de forma que provocan accidentes en
cadena, calles de un solo carril que cambian de
sentido por el morro en mitad de una travesia, y toda
una serie de maravillas igualmente afortunadas.

En lo que a los transportes piblicos respecta, BNC
cuenta con diversas compaias de buses y tres lineas
de metro que cubren el Ensanche y Neo-Barris, y que
funcionan las 24 horas del dia (bueno, al fin y al cabo
este es un juego de ciencia-ficcion). Antes habia
cuatro lineasde metro, pero
la inundacion del 92 dejo
inservibles buena parte de
las paradas de la linea que
cruzaba lo que hoy es el
Suburbio (més informacion
en el capitulo BNC by
Night).

Mar
En el Suburbio, al estar en
su mayor parte inundado,
s6lo hay trafico maritimo.
Fuera bordas, hovercrafts,
y cosas del palo. Dado que
setrata del distrito mas pau-
pérrimo de BNC, casi todo
lo que se ven, aparte de las
lanchas motoras de la poli-
cia, son botes dc remos y,
como mucho, alguna balsa
hinchable con motorcico.
Hl trafico aqui es mucho

0 ¢l Suburbio.

mas reposado que en el res-
to de la ciudad.
\ - - [?

Taxistas en el 2009: A New Way of Life
En BNC hay més de una docena de companias de taxis. La
competencia es dura y las calles son un infierno, asi que para
sobrevivir, los taxistas del siglo XXI han adoptado el look y los modos
del prota de TaxiDriver. Pedir un taxies una cosa complicada y suele
acabar con dos o tres taxistas intercambiando disparos y cocteles
molotov para agenciarse al cliente.

Un taxi suele ser un vehiculo terrestre, trucado, blindado armado
hasta la bandera, y lleno de gadgets (asientos eyectores, sistema de
autodestruccion, etc) y pajilladas decorativas (tapiceria deleopardo,
pegatinas indicando el n° de derribos, etc). Y un taxista suele ser un
psicopata kamikaze vestido como Mad Max, lleno de tics nerviosos
y capaz de conducir por una cuerda floja sobre dos ruedas. Los
taxistas no temen a la muerte ni sienten dolor, y se atreven a entrar
en las dreas més calientes de BNC, como la warzone de Neo-Barris

El precio basico de una carrera es de 2 MDs por cada cinco minutos
de recorrido o fraccion (aunque esta tarifa estd sujeta a diversos
incrementos a discrecion del taxista, por meterse en medio de un
tiroteo, una persecucion o cualquier otra situacién chunga).

Aire
En BNC existe un trafico aéreo de consideracion,
compuesto por helicopteros, dirigibles, deslizadores,
guaguas... Este tréfico es regulado por una serie de
seméforos antigravicos que flotan entre manzana y
manzana, y controlado por zeppelines de vigilancia.
Las normas que regulan el trafico aéreo son muy
estrictas, si bien quien més quien menos todo quisque
se las pasa pol forrolos giievos (desde luego, mira que
somos mal hablaos. (Qué necesidad hay de usar este
lenguaje?, ¢eh?).
Basicamente, todos los vehiculos deben mantener
una altitud constante entre los 20 y los 100 metros
(salvo que estén aterrizando o despegando, of course),
y esté prohibido circular a menos de un metro de
distancia de los edificios.

iUn Taxi!iCuerpo a Tierra!
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Camwnicaciones

El gobierno papal es consciente de que vivimos en la
era de las comunicaciones y. a tal efecto. mantiene
un control férreo sobre los medios de informacion...
o al menos eso cree.

Para empezar, en el 2009 el teléfono y el videéfono
son los medios de comunicacion mas utilizados y, por
lotanto, ambos estan intervenidos por los Fanhunters.
Hombre, es dificil que te enganchen, porque ya es
casualidad que te estén escuchando precisamente a
ti, pero ves con ojo, porque son capaces de localizar
una llamada sospechosa y actuar en consecuencia
en tiempo récord.

Tele y Arradio
Oficialmente sélo hay una cadena de television y
radio permitida en BNC, el "Canal Dick". No obstan-
te, existen no menos de doscientos canales de televi-
sion y emisoras de radio piratas (para més informa-
cion, ver el capitulo BNC by Night).

Prensa
Tres cuartos de lo mismo. El tnico diario permitido
es el "Daily Dick", escrito por sicarios de Alejo nada
sospechosos de ideologia subversiva. No obstante,
existen mogollon de publicaciones clandestinas que
sevenden solapadamente. De entre ellas destacan "El
Cuervo", semanario satirico que ridiculiza constan-
temente a Alejo con toda clase de chistes verdes
(sobre su director Topolino Pons pesa una orden de
biisqueda y destruccion), y "The Wild Bunch”, el
diario oficial de la Resisten-
cia, que se dedica a largar
veneno sobre el régimen
papal y a subvertir a la ciu-
dadania, y cuya periodicidad
es absolutamente caética (la
redaccion cambia de sitio
constautemente para evitar
redadas y malos rotlos).

Historia de BNC:

El 1 de Abril de 1996 Alejo Cuervo, un ex-librero
megalomano fugado de una clinica de reposo, tomé
Barcelona por sorpresa, tras salir por la tele
autoproclamandose nuevo Papa y anunciando sus
intenciones de iniciar una tirania despdtica y repre-
siva que durase mil afios, o hasta que se aburriera,
lo que pasase primero. Un nutrido ejército de mas de
5.000 Fanhunters (de donde los sach es un misterio)
seinfiltré en la ciudad por las alcantarillas y tom6 sus
puntos neuralgicos en cuestion de horas. Se intervi-
nieron las comunicaciones y Barcelona quedd aisla-
da del resto del mundo durante una semana (fue
horrible; solo se podia sintonizar "Radio Salud”), que
Alejo aprovechd para instalarse en el Castillo de
Montjuich y hacer saber a los barceloneses que habia
venido a quedarse. Este periodo de 7 dias de caos y
mala folla se conoce como "El Gran Mogollén", y
representd los Gltimos intentos de los fans de la
ciudad por evitar la venida del repugnante y
ultrafacha tirano canallesco, y la operacion de exter-
minio que éste Ilevd a cabo con ellos.

Tras normalizar la situacion y hacerse con el control
absoluto de Barcelona, Alejo decidié hacer algunos
cambios para estar mas a gusto. Para empezar, la
rebautizd con el nombre de "Barnacity”, que queda
como més de ciencia-ficcion, y nombrd un goberna-
dor que la rigiera segiin sus preceptos, mientras él
dedicaba su atencién a temas mas importantes,
como preparar la invasién de Europa.




Vientos de Guerra
Fl 28 de Abril de 1996 se celebrd en la masia de Joe
Quaid una reunién vital entre los capitostes de la
Resistencia. Debido a los constantes disturbios ciuda-
danos, que los Fanhunters se veian incapaces de
contener, Alejo habia llegado a un acuerdo con
Trucutri Biolabs, una corporacion francesa dedica-
da a la investigacion genética, que aca-
baba de inventar los Tintin Macutes,
unos soldados clonicos hechos a partir
de células de franceses famosos. Alejo
comprd a Trucutrd Biolabs la exclusiva
del invento, y encargd una remesa de
50.000 unidades en el primer pedido.
Pensaba usar a los Macutes para pacifi-
car las calles de BNC de una vez por
todas.

La Resistencia sabia que no podria ven-
cer a un ejército combinado de
Fanhunters y Macutes, asi que si queria
derrocar al tirano debia actuar de inme-
diato, antes de queel contingente Macute
llegara a la ciudad. Asi las cosas, los
rebeldes prepararon el asalto al Castillo de Montjuich
parael 3 de Mayo, 0 sea, cinco dias despues (querrian
haberlo hecho antes, pero tras consultar con Alejo,
resultd ser el Gnico dia que le iba bien).

The Battle for Montjuich
Y asi, la manana del 3 de Mayo, poco masde 60.000
narizones rebeldes asaltaron la fortaleza de Montjuich.
La batalla fue virulenta, y se alarg6 durante todo el
dia, con constantes ofensivas y contraofensivas.
Durante las primeras horas, la artilleria papal
martilled duramente a los insurgentes, que apenas
conseguian acercarse a cien metros del castillo antes
de ser aniquilados. Ademas, los rebeldes tenian dos
serios problemas técticos. Primero, el grueso de su
ejército estaba compuesto por fans de Cinco y Phorum,
dos antiguas editoriales de comics rivales e irrecon-

ciliables, y los miembros de ambas facciones se
negaban a luchar unidos, por lo que habia que
agruparlos en regimientos distintos que limitaban
mucho la movilidad de las tropas. Y segundo, un
bombardeo previo del Castillo para diezmar a los
defensores era impensable, ya que retenian alli un
gran nimero de comics de valor incalculable (el

botin de guerra saqueado por Alejo al tomar la
ciudad), ademas de tener prisioneros a varios miem-
bros carismaticos de la Resistencia, entre los que
destacaba la Gusa, una simpética criatura extrate-
rrestre de peluche con grandes poderes mentalistas.

No obstante, gracias a valerosas acciones individua-
les por parte de varios cuerpos de élite como el 57 de
marines, liderado por Ridli Scott, o los comandos
aulladores de Milton O'Roke, se logré finalmente
abrir dos brechas para asaltar el castillo por ambos
flancos en una habil maniobra de cuchareta en
oblicuo. Tras una cruenta lucha, que se saldé con un
90% de bajas, los insurgentes consiguieron tomar el
castillo, evitar la quema de los comics y liberar a la
Gusa, aunque no pudieron evitar la huida de Alejoen
helicopoterro.
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Pero el malvado Papa guardaba atin un

{lltimo as en la manga parasalvarel dia.
Habia encargado su pedido de Tintin
Macutes por correo urgente, a fin de que
llegaran a tiempo para machacar a los
asaltantes, embolsandolos por la reta-
guardia en un movimiento de cufa
flanqueante, de angulo ancho en acor-
dedn. Por suerte para la Resistencia, el
papeleo en la frontera entretuvo unas
horas a los Macutes, que llegaron a la
cima dela montafia cuando ya hacia un
par de horas que ésta era rebelde. Los
Macutes deberian luchar solos.

The Last Stand
Sin embargo, la sitnacién no era muy
halagiiefia para los ahora defensores del
castillo, Apenas un centenarde narizones
heridos, hambrientos y sin haber podido
ir al lavaboen todo el dia, contra 50.000
Tintin Macutes recién desayunados y
listos para la lucha. Tras unos minutos
de tenso silencio solo roto por Don De-
presor, que no hacia mas que tropezar
con los sacos terreros, los Macutes ini-
ciaron el asalto. El Padre Merrin rezo
una répida plegaria, y los rebeldes se
dispusieron a morir. Entonces ocurrid el
milagro...
Los Macutes, al tener genes del dibujan-

Nueva Coila:

Veterano de guerra

H Nj es un destacado veterano de Montjuich (o si lo

prefiere, de cualquier otra batalla: Okinawa, Austerlitz, la

Estrella de la Muerte...). En primera linea de fuego nunca

sobran manos, y uno se acostumbra a improvisar
constantemente para salvar el pellejo.

Por eso, un narizdn con esta cofia puede, una vez por
aventura, lanzar 1D y sumar e} resultado al nivel de
cualquier habilidad, aunque no la tenga. Por ejemplo, si
tiene piragitismo a nivel 2, y al usar esta cofa lanm ¢l
dado y saca un 3, ahora tiene piragiiismo 5. Bsto dura
hasta queel Nj realice un chequeo o competicién de dicha
habilidad, o hasta que termine la aventura en curso; lo
que pase primero. Después, la habilidad en cuestién
vuelve a su nivel normal.

No obstante, el uso de esta cona hace rememorar al
narizon viejos fantasmas (ya se sabe, la fatiga de combate,
war is hell, solo eramos unos niflos y nos enviaron a morir
en aquella jungla, Joe querda ser trapecista y una granada
le dej6 sin piernas, y todo eso...), por lo que al acabar la
aventura deberd hacer un chequeo de pAnicode dificultad
variable scgin kc dé ¢ punto al animador (depende de si
¢l Nj ha usado esta cofia para una chorrada mayfiscula
o para algo atil, que ha salvado la tarde y le ha hecho
quedar como un sefior) y aplicar los resultados
isoflautamente.

te gabachobelga Hergé, sienten una adoracion inna-
ta por Tintin, el perrito Mild, el Capitan Haddock, y
demas personajes creados por su calenturienta men-
te. Bsto puede parecer una pajillada, pero a la postre
scria un factor decisivo. A la Gusa le encendid la
bombilla y, en un intento desesperado por evitar la
masacre, usb sus poderes psiquicos para comerles el
tarro a los Macutes y que la confundieran con Mili.
Por lo visto, parece que la Gusa sacd un critico en su
chequeo, porque al verla en las almenas del castillo,

los Macutes detuvieron su carga, dejaron caer las
armas y empezaron a reverenciarla. Seguidamente,
la Gusa les ordend mentalmente que, para probarle
su amor y lealtad, se suicidaran ante ella. Y ni cortos
ni perezosos, los 50.000 soldados clonicos sacaron
sus katanas y se rebanaron el gafiote ante la incré-
dula mirada de los defensores del castillo, que se
tenian que tapar la boca para que no se les escapara
la risa. Al final del dia, la montana seguia siendo
rebelde, aunque fuera de carambola.
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El Papado de los Cien Dias
Tras la victoria rebelde en Montjuich y la precipitada
huida de Alejo Cuervo, se cred un vacio de poder que
la Resistencia esperaba llenar creando un gobierno
de transicion para devolver las cosas a su estado
anterior.
Pero pese a la derrota, el gobierno papal no se habia
derrumbado, y poseia sistemas para sacar adelante
lasituacion. En el refugio privado de Alejo, un oscuro
cuartucho en las catacumbas de la ciudad, los
cardenales papales elegian a su sucesor por sorteo. El
cardenal Krieg salio vencedor tras haber trucado
todas las papeletas tachando el voto de los demas y
escribiendo su nombre con un boligrafo azul.
Y asi, mientras los rebeldes perdian el tiempo redac-
tando leyes, repartiendo cargos v decidiendo si iban
a levantar primero la prohibicién de leer comics o la
de tomar bebidas carbénicas, Juan Krieg ya habia
aparecido por television para calmar los dnimos de
la poblacion y anunciarse como sucesor de Alejo
Cuervo al trono papal.

Y si las cosas con Alejo habian ido mal, con Krieg ya
ni te cuento. Sus medidas represivas dejaban a Alejo
como una hermanita de la caridad, y hasta los
propios Fanhunters, fieles a Alejo hasta el fin, se
negaron a servirle y Krieg se vio obligado a desarti-
cular el cuerpo y crear su propia policia politica, la
Kriegpolizei.

La vida en BNC se convirtio en un caos reptante.
Krieg envenenando el agna potable con pildoras
amnésicas, para que la gente olvidara su pasado y se
hicieradécil al nuevo orden, toque de queda a las tres
de la tarde, ex-Fanhunters vagando borrachos por
las calles luciendo sus desastrados uniformes y sus
galones sin valor, prohibicién del pan de molde y los
mocasines marrones, persecucion de los enanos con
sombrero hongo, y todo tipo de monstruosidades. Los
barnacitenses incluso empezaban a anorar al bueno
de Alejo. Al final, hasta la propia Resistencia dijo
{bastal y no tuvo méas remedio que urdir un plan para
preparar la vuelta al poder de Alejo Cuervo, contra
el cual sin duda se vivia mejor.

Y a todo esto, ¢donde estaba Alejo? ¢eh? ¢donde?

Tras el fiasco de Montjuich, el inmisericorde y
mezquino ex-tirano malandrin y repulsivo se habia
ocultado en Persia, donde vivia de incognito hacién-
dose pasar por vendedor ambulante de bombén
helado, hasta que la policia acabd por desen-
mascararlo y enchironarlo por los cargos de infiel y
barbas.

La Resistencia, tras localizar su paradero, infiltro en
la prision a uno de sus mejores agentes, la Morsa (un
extrafo tipo con cuerpo de luchador de wrestling y
cabeza de vaca marina), como compaiiero de celda
de Alejo, con la mision de ayudarle a fugarse y
traerlo de vuelta a BNC.

eay OR AboNIZING.
DICKY MIRACLE Anib XAV
GARI LOVS LEADERS




Las Jersei
Pero volvamos a BNC. Krieg habia mantenido todas
las prohibiciones instauradas por Alejo excepto una,
los juegos de rol, de los cuales era un fanatico
recalcitrante. Incluso decidié organizar un certa-
men, las Jersei (Jornadas de estrategia, rol, simula-
cion e informatica), donde darse bombo y mocarro,
ya que se jactaba de no haber fallado nunca una
tirada de impacto en una partida de Surgeons and
Dragons (juego ambientado en hospitales medieval
fantasticos). Los servicios secretos rebeldes descu-
brieron el porqué: Krieg usaba dados imantados. La
Resistencia decidio que lasJersei eran el lugar idoneo
para dar la campanada.

Y en medio de la final del torneo de Surgeons and
Dragons, un comando de la Resistencia consiguié
saltarse las medidas de seguridad y, ante las cimaras

de television, desenmascarar a Krieg al pillarle los
dados y lanzarlos contra una viga, comprobando que
se quedaban enganchados. La colera y el desasosiego
cundieron entre los presentes, cansados ya de aguan-
tar los despotismos de Krieg, y comenzd el tumulto.
Los Macutes no fueron capaces de someter ala turba,
que alzo a Krieg en volandas y lo lanzd al interior de
una méaquina de hacer tallarines. Su reinado apenas
habia durado tres meses.

Almismo tiempo, Alejo y la Morsa lograban escapar
de la prision merced a unos apanados disfraces de
nutria y llegaban a Barnacity justo a tiempo para
que Alejo recuperara el trono. Para celebrar su
vuelta y como agradecimiento, Alejo otorgd amnis-
tia total a los presos de la Resistencia, legalizd el pollo
frito y el agua con gas y descodifico el canal porno-
grafico hasta el jueves. Luego prosiguié con las
ejecuciones de rebeldes por la letra del listin donde las
habia dejado Krieg, y todo volvid a la normalidad.

El Recallejeo
En 1998, y mientras su ejército de Fanhunters le iba
conquistando toda Europa, Alejo se dedicé a rehacer
BNC, reconstruyéndola a su imagen y semejanza (o
sea, gorda y fofa). Tras tres afios de obras ininterrum-
pidas, BNC quedd con su aspecto actual.
Alejo fijé la sede de su imperio en el Revaticano, un
islote blindado en medio de la zona inundada, y la
ciudad queds dividida en 5 grandes sectores (Ensan-
che, Corporativo, Pedralbes, Suburbio y Revaticano).
Por {ltimo, como guinda del pastel, el demente
tirano senil y zampabollos puso en marcha un
nefando plan urbanistico conocido como "El
Recallejeo”.
Durante varios afios més de obras (algunas de las
cuales aiin no han sido terminadas), se cambiaron
calles, avenidas, plazas y parques de la ciudad, se
cred Neo-Barris, un nuevo distrito, y en resumen, se
mened a BNC hasta dejarla irreconocible y conver-
tirla en el sindiés caético que es en el 2009.
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El Asentamicnto de la Resistencia
Tras una breve etapa de reajustes, 1a Resistencia se
organizd por fin como el grupo clandestino oficial de
oposicion al tirano despreciable y furibundo. Se
nombré una chpula dirigente, y se diseminaron
bases secretas por toda la ciudad. La gente empez6 a
admirar el trabajo sordido de la Resistencia por
devolver la libertad al mundo, pero igualmente
electivas fueron las campanas de propaganda de
Alejo, que tras su vuelta empez6 a ser considerado
como un auténtico heroe. La poblacion se debatia
por tanto entre dos amores. Estaban puteados y
jodidos por no tener libertades y esas cosas, pero Alejo
era un villano entrafiable y empezaban a sentirse
comodos y seguros bajo su yugo. No obstante, esta
situacion tampoco duraria mucho...

El Escéndalo S.O.UE.
EnOctubredel 2008, sali6 a la luz uno de los mayores
escandalos de la era Dick. Los servicios secretos
papales no pudieron actuar a tiempo de evitar que la
noticia llegara a las rotativas de los diarios subver-
sivos: la Resistencia tenia pruebas de que la Search

Biolabs, desde el cual Fanhunters matheridos, {ans
capturados y otros elementos marginados de la
sociedad eran sometidos a un proceso que los conver-
tia en Tintin Macutes. El asunto se hizo pablico tras
un motin organizado por la Resistencia, durante el
cual el centro fue destruido y todos los internos se
dieron a la fuga.

Pese a las reiteradas declaraciones de inocencia
proferidas por Alejo, nadie creyo que no supiera nada
del asunto, y su imagen ptiblica de lider carismatico
y pundonoroso fue reemplazada por la de vil cucara-
cha corrupta. Fl Papa se vio obligado a conceder
amnistias a presos de la Resistencia y a suavizar
algunos edictos para lavar su imagen, pero no
consiguié convencer a la borregada, que desde en-
tonces se decantd masivamente por apoyar a la
Resistencia.

El Momento Actual
Y asi llegamos hasta el dia de hoy. En el 2009 la
lucha intestina y aviesa entre el gobierno de Alejo y
la Resistencia se ha recrudecido, si bien las informa-
ciones son confusas y contradictorias. Mientras fuen-
tes papales aseguran que
tienen a la Resistencia co-
gida por las pelotas y que

Organization of Unknown Fans (5.0.U.F.), una insti-
tucién benéfica que aparentemente se dedicaba a
reinsertar rebeldes y a convertirlos en elementos
fitiles de 1a sociedad, era en realidad la tapadera para
un centro de investigacion clandestino de Trucutri
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solo quedan cuatro
chalados que seran exter-
minados en breve, la Resis-
tencia asegura que ya tie-
nen mas afiliados que el
"Canal Pus", y que la victo-
ria final esta mas cercaque
nunca. En los demas as-
pectos la vida en la ciudad
parece haberse estabiliza-
do. La gente se ha acostumbrado a ver las barbas de
Alejo saliendo continuamente por television para
decirles que no sean malos y le obedezcan, y el
ocasional tiroteo entre rebeldes y Fanhunters forma
ya parte del paisaje urbano mas clasico...




En el 2009, BNC esta dividida en seis

stritos bien diferenciados:

Suburbio, Ensanche, Neo-Barris, Corporativo, Pedralbes y Revaticano.
En este capitulo, el més extenso y posiblemente el mas plasta de
este suplemento, vamos a ver las particularidades de cada uno
de ellos, dando una descripcion general, asi como un
repaso a sus principales puntos de interés.

Niveles de Seguridad
Al principio de la descripcién de algunas localizacio-
nes de BNC, se hace referencia al nivel de seguridad
que las rodea. Esto sirve para dar una idea de lo
chulas que son las medidas de seguridad que rodean
al lugar, asi como para fijar la dificultad de los
chequeos que hay que superar para saltarselas.
Si una localizacion carece de nivel de seguridad, es
que no viene al caso (;qué cofio importa el nivel de
seguridad de una farmacia?).
Hay cuatro niveles de seguridad diferentes, a saber:

Cutre

Media docena de garrulos con armas antomaticas.
Dificultad Pécil.

Estandar

Algunos guardias, cimaras de vigilancia y detecto-
res de metales, pero nada muy espectacular. Dificul-
tad Normal.

Pyj

Camaras y sensores a tutiplén y guardias bien
entrenados, con perros y tal. Todo bastante Hig-
Tech. Dificultad Chunga.

Ultrapij

De todo. Camaras, lasers, sensores, drones de recotio-
cimiento, guardias de élite con armamento suficien-
te para invadir un pais centroamericano, y cacha-
rros de identificacion digital en todos los accesos. Y
por supuesto, todo ultra blindado. Dificultad Muy
chunga.

£l Suburbia

Al sur de BNC se halla la zona inundada, el barrio
més pitrido y cutre de la ciudad, que se extiende
unos 5 Kms a lo largo de la costa, sélo roto momen-
taneamente por la presencia del Revaticano. Con
una simple ojeada a vista de pajaro, es facil entender
por que el Suburbio no figura en ninguna guia
turistica de la ciudad. El Suburbio es como un
chorongo, un gran cagarro, un gigantesco estercole-
ro en medio de la capital del reino de Dick, paradig-
ma de la pompa y el esplendor.

El Suburbio se compone en su mayor parte de
edificios o muy altos, cuyas plantas superiores han
sobrevivido a la inundacion y sacan la cabeza fuera
del agua. Al estar situado en el casco antiguo,
bastante irregular, algunas manzanas afin se man-
tienen por encima de la superficie, pero en la
mayoria de los casos han tenido que construirse



embarcaderos, puentecillos y demas historia para
que la gente pueda circular.

El Suburbio es un lugar insano y nauseabundo, como
consecuencia del continuo vertido de residuos que
llevan a cabo aqui las fabricas de la ciudad. En
muchas zonas el agua tiene la consistencia y el
espesor de un vomito de lentejas. De resultas de este
ambientillo sus habitantes son, cuanto menos, pin-
torescos. Aqui solo viven los inadaptados, los parias
y los indigentes, y las rofiosas aguas ocultan toda
clase de bichos informes demasiado bizarros para
existir.

Pese a no ser quizs el lugar mas violento de BNC
(hay algunas zonas de Neo-Barris que riete tu de
Camboya) se le considera como el maés peligroso por
estar aislado del resto de la ciudad. En el Suburbio no
hay teléfono, ni electricidad, ni policia, ni helados, ni
condones. Si te quedas tirado aqui en medio, tienes
tantos niumeros de salir con vida como de que se te
engulla un crusticeo mutante. Esta es una zona
incontrolada, por la que la gente solo se atreve a
pasar en deslizador.

Si viene por aqui, no deje de visitar:

1. Antizona
Seguridad:Pij
La antizona es una pequeiia 4rea de antimateria que
apareci6 en el Suburbio en Diciembre del 2008, a
raiz de una cruenta palera entre un Macute Degene-
rado (para mas informacion ver pag. 54) y un grupo

de héroes de la Resistencia entre los que estaban Don
Depresor y el Doctor X-Trafio.

En el curso de la refriega, X-Traiio se vio obligado a
recurtir a su magia mas potente, para librarse del
Macute antes de que éste se hiciera una empanada
gallega con ellos como refleno. X-Trafio empled un
peligroso truco con el que logrd hacer desaparecer
al Macute, aunque se le fue un poco la almendra y
en el proceso cred una zona de antimateria que se
engullo también dos manzanas de casas. En la
actualidad, la antizona es una esfera de aproximada-
mente 200 metros de didmetro, y se calcula que
crece a razon de unos 10 centimetros al afo.
Vista desde fuera parece un huevo gigante de color
amarillo, totalmente opaco. Sc sabe bien poco de
ella, salvo que desintegra todo lo que toca. Alejoy el
gobierno papal pasan un cojon del asunto ya que al
fin y al cabo sélo afecta al Suburbio ¢no?, pues que
se jodan. Lo {inico que han hecho al respecto es
acordonar la zona y prohibir el acceso a la misma, ya
que el lugar llegd a convertirse en favorito de
psicopatas y mafiosos, pues les venia de perlas para
deshacerse de los cadaveres, y aquello era un ca-
chondeo.

2. Aquatraz. Prision papal

de méixima seguridad.

Seguridad: Ultrapij

A unos 10 Kms. de la costa, y a mas de mil metros
bajo la superficie marina, en el fondo de una sima de
reciente aparicion, se halla Aquatraz, la prisibn




submarina de méxima seguridad para crimenes
contra el Papado, que aloja a poco més de un millar
de presos. Aquatraz comprende un area de unos
quinientos metros de didmetro, cubierta por una
béveda de acero blindado y tal. Su aspecto interior es
tétrico, sucio, grasiento y oscuro, con iluminacion de
fluorescente y tuberias gordas y oxidadas que salen
de las paredes (look Alien, Atmésfera Cero y estas
€0sas, vamos).

Aqui podemos encontrar un variopinto muestrario
de los delincuentes més joputas del reino de Dick,
demasiado peligrosos para ingresar en una prision
comin. Asesinos, violadores, mafiosos, cabecillas de
la Resistencia y otras perlas de Ia sociedad, tienen en
Aquatraz cama y comida aseguradas hasta que
espichen. Si, porque todos los internos en esta prision
cumplen penas no inferiores a 100 afos de carcel
(aunque se les promete un puesto de trabajo para
cuando salgan). El que entra aqui es para quedarse.
Los propios internos son quienes se encargan del
mantenimiento del centro currando en las cocinas,
las letrinas, los
equipos de extrac-
cion minera, efc.
La seguridad del
lugar esta mas
centrada en evi-
tar las fugas que
en controlar a los
internos. Asi pues,
el mamoneo que
corTe por aqui es
de ordago (hay
mafias montadas,
sobornar a los vi-
gilantes es el de-
porte de moda, y
setrafica con todo,
desde drogas du-
ras hasta chicles
sin aziicar).
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La prision estda compuesta por diversos
compartimentos estancos por si los accidentes, y
dispone de numerosas lanzaderas de emergencia
para salir cagando leches si pasa algo chungo,
ademas de los tipicos trajes y vehiculos de profundi-
dad.

Sin embargo, para fugarse hay que tenerlos mas
cuadrados que Clint Eastwood. A laque intentassalir
al exterior sin permiso, las patrullas submarinas de
Fanhunters y Macutes marinos (una variante de
Tintin Macute con branquias y cuerpo de foca; sus
caracteristicas son como las de un Macute normal)
te dan caza sin encomendarse a Dios ni a su madre,
y ademas uno tiene que preocuparse de otros detalles
como la descompresion explosiva, o el rastreador que
se les implanta a todos cuando ingresan. Este dispo-
sitivo emite una sefial que permite a los guardias
saber exactamente donde se encuentra cada preso.
Ademas, como guinda graciosa, si el preso se aleja
més de dos kilometros del complejo sin que le
desconecten el implante, éste empieza a modificar su
metabolismo, iniciando una reaccién en cadena que
provoca que le explote la minga (o el potorro) en
pocos minutos (ay que dolor, sdlo de pensarlo). No
obstante, lo primero que suele hacer un preso en
cuanto se queda con el rollo de como funcionan aqui
las cosas, es untar al médico de la prision para que
le quite el implante.

3. La Montaiia de Montjuich

Montjuich es una montanita encasquetada en el sur
de BNC, entre el Ensanche y el Suburbio. Antafio era
un lugar muy tipico, apacible y cuco, de tono
verdecillo y graciosamente vegetado, cual prado
asturiano. Pero desde que se libré alli la archifamosa
batalla, las cosas han cambiado. A los pocos dias de
la masacre empezaron a circular historias sobre
fantasmas, vampiros, aparecidos y seres
rocambolescos de todo tipo (hombres lobo, hombres
nutria, hombres pollo...) pululando por la zona, y
una densa bruma empez6 a manar no se sabe de




donde hasta cubrir la montafia.
Montjuich es hoy un lugar abando-
nado, de ambiente tétricoy chungo
(arboles retorcidos, aullidos de fon-
do, espesa neblina y mamoneo en
general), como muy de terror y de
susto. Nadie encuentra explicacién
al asunto. Tal vez la zona es una
fuente de emanacion pichurrinica,
tal vez es un portal dimensional al
infierno o a algiin lugar peor, como
Pittsburg, tal vez es un montaje del
gobierno papal para mantener ale-
jados a los curiosos porque esta llevando a cabo alli
algtin experimento ultrasecreto, tal vez es que atin
no tenemos ninguna excusa para explicario y ya
diremos algo cuando se nos ocurra, en un proximo
suplemento... La montafia de Montjuich se divide en
varias zonas, a cual mas terrorifica y horripilatoria

3A. Castillo de Montjuich. En la actualidad es
un lugar encantado, en el que las almas en pena de
los caidos durante la batalla se levantan de sus
tumbas y reviven la contienda noche tras noche,
déndose de cazos con més ganas que cuando estaban
vivos, y armando un follon del cagarse (la policia les
ha amenazado en diversas ocasiones con cerrarles el
castillo).

3B. Anillo Olimpico. Este complejo deportivo,
antafo orgullo de todos los barnacitenses, fue muy
castigado por la artilleria papal en el curso de la
batalla, pues era utilizado por los rebeldes como
hospital de campaiia. Hoy en dia no es mas que un
lugar en ruinas hecho un cascajo. Los Rolmasters se
aventuran por aqui de vez en cuando para explorar
sus cavernas y catacumbas, de las que incluso a
veces regresan con vida explicando historias
alucinantes llenas de monstruos errantes, trampas,

3C. Pueblo Espaniol. Atraccion turistica de corte
horterilla que representaba pues eso, un tipico pue-
blo espariol con sus calles, sus tiendas, su plaza y su
todo lo demas. Cuando Montjuich empez a manifes-
tarse como un lugar parachungo y fue abandonado,
muchos parias y sintechos se instalaron aqui, convir-
tiéndolo en su hogar. Asi, hoy en dia es el tipico
pueblillo envuelto en la niebla, comolos que salen en
las pelis cutres de la Hammer, habitado por un
centenar de tipos con cara de pan de kilo, que te
espian por las rendijas de las ventanas llenas de ajos.

3D.Parque de Atracciones. Desde 1a batalla, las
atracciones funcionan solas, poniéndose en marcha
y deteniéndose al tunttn. La pena cree que son los
fantasmas y tal, pero lo que ocurre en realidad es que
el lugar esta habitado por la tipica familia de
psicopatas anormales (Apa, Ama, el abuelo paraliti-
co, los dos nifios gordopilos y con la cara llena de
granos...) que secuestran a todo el que se aventuraen
el parque y se lo cargan usando las atracciones (te
montan en la noria y la ponen a toda leche hasta que
sales despedido, te atan alas vias de la montafa rusa
y te atropellan, etc). Tienen una especial predilec-
cion por los excursionistas adolescentes, y suefian
conque alghin dia un director de serie B lleve su vida

tesoros y puntos de experiencia. al cine.
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Eldistrito Corporativo esté situado en la parte alta de
la ciudad, sandwicheado entre el Ensanche y
Pedralbes. Aqui es donde se mueve toda la pasta que
circula por BNC. La mayoria de las corporaciones y
compafiias que operan en la ciudad tienen su sede en
este lugar.

El distrito Corporativo es un maremégnum

de rascacielos compitiendo entre ellos por ver
cual es més alto, brilla més y tiene el logo en

letras mas gordas.

Todo el distrito est4 disenado de forma fun-

cional, pulcra e impoluta. Ni unazona verde,

ni una tienda de gominolas, ni un estanco.

Aqui se viene a pencar, no de farra. Todo lo

que los currantes necesitan lo encontrarén

en la planta de tiendas del edificio de su

compaiiia, y si se levantan a mear, el tiempo
que pierdan se les descontara del sueldo.

El distrito Corporativo presenta dos aspectos muy
diferentes: de dia todo es gente entrando y saliendo y
hay liado un mogollén impresionante. De noche, por
el contrario, lo {inico que se mueve son las miras
laser de las armas autométicas de los gnardias
mientras se posan en el cogote de todo el que intenta
colarse sin acreditacion.

La seguridad del lugar es muy relativa. Todo el
distrito estd vallado y controlado por torretas y
guardias, pero puedes entrar sin dar explicaciones

(excepto de noche) y pegarte fuego a lo bonzo en
medio de la calle mayor, que nadie te va a decir ni
mu. Los problemas empiezan cuando intentas entrar

-en el edificio de una corporacién sin encomendarte

a nadie. Ahi si que te pueden dar de palos hasta que
parezcas un cuadro cubista.

Si viene por aqui, no deje de visitar:

4. Pozuelo ¢ Hijos SA.

Fabricacion y venta de fiambres, conservas y satéli-
tes de comunicaciones.

Seguridad: Pij

Entrafiable corporacion familiar puntera en el nego-
cio de los embutidos, y que dltimamente ha inaugu-
rado un nuevo departamento dedicado a la investi-
gacion espacial (en contra de las ideas tradicionales
de Pozuelo padre, que tuvo que ser convencido por
sus hijos de que habia que diversificar el negocio).

Hoy dia noes raro ver satélites de comunicaciones en
la érbita terrestre luciendo orgullosos publicidad de
Pozuelo e Hijos S.A. Embutidos y Conservas.

El edificio es un rascacielos no muy alto (36 plantas)
pero coquetuelo, modernillo y mucho mejor vigilado
de lo que aparenta. No en vano, aqui se guarda en
una caja de seguridad la receta original de las
sabrosas salchichas adelgazantes Pozuelo Light, va-
lorada en una pastarrufa gansisima y objetivo prio-
ritario de cualquier agencia de espionaje industrial.
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5. Nontiendo

Informética, videojuegos y comunicaciones.
Seguridad: Estindar.

Empresa puntera en el negocio de las maquinitas, y
las consolitas y los jueguecitos electronicos. Dadas
las prohibiciones que pesan al respecto en Europa
(desdea llegada de Alejo) y Norteamérica (desde que
fueron comprados por Sputnik Corp.), Nontiendo no
gana toda la pasta que podria, pero sus departamen-
tos de informatica y comunicaciones le han bastado
para poder seguir compitiendo en los mercados
europeo y yanqui (ademas, en el mercado negro sus
juegos van que vuelan).

El edificio de Nontiendo es un alto rascacielos
ultramoderno y superjapo no muy vigilado, pues la
verdad es que noencierra nada de excesivo valor (o,
no tienen ningain almacén en el sitano lleno de
videojuegos esperando a que los Njs entren al asalto
y los trinquen).

6. Sputnik Corporation

De todo.

Seguridad: Ultrapij

Edificio pequefio pero espectacular, con el simbolo de
Sputnik Corp. en gigante sobre la azotea, dando
vueltas. El lugar esté abierto y en horario de trabajo
las veinticuatro horas del dia. La seguridad es tosca,
con guardias vestidos fachorramente, maleducados
y sin el més minimo sentido del humor. Los emplea-
dos curran por turnos en faenas mondtonas y
alienantes, en su mayoria cadenas de montaje y
cosas asi, mientras reciben mensajes subliminales
por el sistema de megafonia para que curren mas y
hablen menos. Ademis, no pueden abandonar el
recinto ni para cagar, bajo pena de despido fulmi-
nante.

El edificio esti conectado subterraneamente a un
complejo de viviendas colmena de lujo en Pedralbes,
por medio de una linea privada de trenes de alta
velocidad. Este complejo sirve de residencia a todos

los empleados de Sputnik Corp. en BNC. Asi Sputnik
se asegura de que sus trabajadores vayan directa-
mente de casa al tajo y del tajo a casa, sin perder
tiempo ni rendimiento. Todos los curretas de Sputnik
Corp. tienen la misma pinta: monos de trabajo grises
y sonrisas de capullo alelado en plan "llevo treinta y
seis horas seguidas poniendo tuercas y ya me la pela
todo". Parecen extras de una version vodevil de
Metrdpolis. Jodidos pero contentos.

7. Trucutri Biolabs Megatower
Investigaciones bioquimicas e ingenieria genética.
Seguridad: Pij

Desde que inici6 su fructifera colaboracion con Alejo
(nutriéndole de Tintin Macutes), esta modesta a la
par que rumbosa corporacion se ha convertido en
una maquina de amasar pasta, como lo refleja el
mastoddntico edificio que les sirve de sede en BNC.
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Perimetro ajardinadoy masde 80 plantas desuperlujo,
alicatadas hasta el techo y decoradas con pijillos
complementos de pichiglas, todo muy en plan Jungla
de Cristal.

El edificio comprende varios laboratorios, pero no
hay ninguna planta de clonacion (eso esta en las
afueras; ver la localizacion 25B de Neo-Barris). Desde
aqui a lo que se dedican es a llevar las finanzas de la
empresa, asi que la mayoria del edificioesta ocupada
por despachos, salas de reuniones y similares. Es un
lugar bien vigilado y ademas todo el material esta
asegurado, asi que a los guardias no les cuesta
ningin trabajo liarse a bofetones con el primer
intruso que se les pone borde (y a veces, aunque no
te pongas borde también recibes; como solo entien-
den el gabacho y son muy susceptibles, en cuanto les
hablas en otro idioma enseguida se creen que te estas
cagando en sus padres y te arrean igual).

8. Viuda de Segarra

Inversiones y finanzas.

Seguridad: Pij.

Lo que en 1890 empezd siendo una humilde tienda
deempenosdirigida por William T. Segarra y Agripina
Bartholdy, un matrimonio de colonos de Fresno, en
el 2009 se ha convertido en una de las empresas de
finanzas mas prestigiosas del reino de Dick. Mueven
pasta por un tubo en todas las bolsas del mundo,
fluctiian y fusionan como si no hubiera dios, y estan
metidos hasta las narices en chanchullos de dinero
negro. Su gabinete de abogados, hombres duros,
desalmados y con voluntad de hierro (la mayoria ex-
convictos o ex-marines, y algunos ambas cosas) les
ha sacado impolutos de més de un marrén legal en
el que se han metido como consecuencia de sus
negocios turbios.

La sede central de Viuda de Segarra es un edificio
antiguo a la par que sefiorial. La seguridad aqui es
superheavy, ya que los archivos de la compafia

encierran informa-
cién comprometedo-
ra sobre un mogollon
de empresas y perso-
nalidades pastosas e
influyentes (incluyen-
do cardenales papales
y gente del palo). Po-
drian hundir a quien
quisieran, pero les
parece muchomésdi-
vertidochantajearles.

9. K-Pow! Inc.
Armamentos.
Seguridad: Ultrapij
Los lideres mundiales
sin discusion en el
negocio de la fabrica-
cion y venta de ar-
mas.

Pero no es gracias al
armamento conven-
cional queK-Pow! Inc.
ha logradosu mereci-
do prestigio, si no a
sus innovaciones en
el campo de las ar-
mas experimentales,
producto de las tras-
nochadas mentes de
los troneras de su de-
partamento de inves-
tigacion y desarrollo.

Suyos son éxitos como
las celebradas maqui-
nas expendedoras de
armas automaticas
(explicadas en detalle
aqui al lado), o los

-




revolucionarios cafiones de plas-
ta (que atin no han salido al
mercado por estar todavia en
periodo de pruebas), similares a
las armas de plasma pero que
disparan boiigos de plastas de
vaca super caliente.

La sede de K-Pow! Inc en BNC es
un robusto y wsco edificio de
granito, con aspecto parecido al
de un banker. El perimetro
ajardinado ha sido sustituido por
unazonaminada y llena de alam-
bradas, comoe unatrinchera dela
1° Guerra Mundial. Ademas de
un almacén, el edificio dispone
de varias salas de pruebas donde
se testean los nuevos prototipos,
y algunos laboratorios donde se
desarrollan nuevos tipos de mu-
nicion y explosivos, asi que en
este lugar el hilo musical es sus-
tituido por una constante canti-
nela de rafagas, detonaciones y
explosiones varias.

La seguridad del edificio com-
prende un auténtico ejército de
guardias cargados hasta los dien-
tes con armamento experimen-
tal dela propia corporacion. Aqui
todo el mundo va armado (la
empresa regala pistolas automa-
ticas a sus empleados en vez de
estilograficas o ceniceros) y tan-
to al personal como a los visitan-

Let's Rock! Instant Handweapon
Dispenser Machines
Miquinas expendedoras de armas, instaladas por Ia corporacion
K-Pow! Inc. por todo el ensanche (hay un 50% de que los Njs
tengan una cerca cuando la necesiten; para encontrarla deben
superar un chequeo facil de callejear). Con el aumento de la
violencia urbana, estos trastos gozan de gran popularidad en la
mayoria de las grandes ciudades del reino de Dick. Son como las
méquinas de tabaco, pero lo que te sueltan por 15 MDs es una
pistola automatica cargada.

Esta pistola es irrecargable, como las botellas de whisky, lo cual
quiere decir que tras disparar las 8 balas que contiene se te acabé
el rollo a menos que lleves mas calderilla para comprar otra. Eso
en el mejor de los casos ya que, para economizar, estas armas
estin hechas de plasticolene y con cada disparo se van deleando,

les saltan piezas y se les van fundiendo los plomos hasta quedar
hechas un mofiono.

A nivel dejuego, si el narizon que estd usando una de estas pistolas
obtiene un Ouch en su chequeo de impacto, significa que al arma
sele ha escuajaringado algo y ha quedado inservible, aunque atin
no se haya vaciado el cargador. Si lo que se saca es un Argh,
ademés de quedar inservible le detona en las manos, causdndole
4D de pupas. Hombre, no son niguna perla, pero para salir del
paso en un momento de apuro van de cona.

Te he visto la sonrisa, chaval Si estds pensando en petar la
méquina y mangar todas las armas, mal rollo. El sistema
antirrobo es un mecanismo que lanza una descarga de 20.000
voltios (10D de pupas) a todo el que la zarandee o intente forzarla.
Asi que vigila ese genio si se te traga una moneda.

tes se les entrega al entrar un casco y un chaleco
antibalas, y se les advierte que la empresa no se hara
responsable de los accidentes que se puedan ocasio-
nar (no seria la primera vez que uno fuera a giiiar,

y al tirar de la cadena volara hecho cachitos, porque
resulta que era un falso retrete-bomba experimental
que el mozo de almacén habia dejado por ahi
mientras iba a desayunar).




El Revaticana

Al sureste de BNC se encuentra la sede central del
gobierno de Alejo I. El Revaticano es un islote
construido en medio de las ruinas malolientes y
putrefactas del Suburbio, de las cuales esta separado
por una gruesa muralla de granito, de 10 metros de
alto y mas de 5 de espesor. De muros para adentro el
Revaticano es un lugar lujosoy solemne, todo pompa
y circunstancia, lleno de palacetes pijorrones, rasca-
cielos ultramodernos, columnas de Fanhunters des-
filando en traje de gala, y con la omnipresente
imagen del papa impresa por todos lados: en las
pantallas gigantes, en las banderas oficiales, en el
papel higiénico, etc.

Supongo que no hace falta ser muy explicito acerca
de las medidas de seguridad del recinto. Te cagas.
Hay hovercrafts, deslizadores, zeppelines, helicopte-
ros y demés, vigilando el perimetro las 24 horas del
dia. Si un vehiculo se acerca a menos de 200 metros
de la muralla sin recibir autori-
zacion, se le da un aviso lanzan-
dole dos docenas de misiles tie-
rra-aire. Si el intruso persiste
en su actitud, la totalidad dc las
fuerzas de defensa de la isla
abren fuego contra é] al uniso-
no hasta que sus restos puedan
ser usados para dibujar al car-
boncillo. Y una vez dentro nose

puede decir precisamente que la cosa mejore. Todo
son patrullas, controles y puestos de vigilancia atibo-
rrados de Fanhunters deseosos de estrenar sus armas
poniendo tierno al primer orate que tenga la ocu-

‘rrencia de colarse (a nivel de juego , TODO el

Revaticano cuenta con un nivel de seguridad Ultrapij.
Lo digo para no tener que repetirlo cansinamente en
cada localizacién).

Si viene por aqui, no deje de visitar:

10. Puente Colgante

Este largo puente cruza todo el Suburbio y conecta
el Revaticano con BNC. Es el tinico acceso terrestre
que existe al Revaticano, y por ello estd de un
vigilado que alucinas. Aparte de los controles y
helicopteros que lo patrullan dia y noche, est4 dotado
deunsistema de minas ocultas que se pueden activar
y desactivar a voluntad en caso de marron. En este
puente se montan grandes desfiles y charangas cada
vez que alguna personalidad viee de visita oficial, o
cuando el Papa decide coger el Alejomévil y salir a
la ciudad de compras o algo asi.

11. Cuarteles Fanhunters

Toda esta zona de edificios alineados esta ocupada
por los barracones donde viven los Fanhunters, y el
campo de entrenamiento donde se ponen a punto
para mutilar y machacar con mayor eficacia. Tiene
de todo: pistas americanas, campos de tiro, canchas
de basket, pistas de petanca, etc.




Presidiendo la zona se hallan los cuarteles generales
donde los altos mandos Fanhunters planean sus
misiones, y el centro de control desde el cual vigilan
la ciudad. Este centro de control, conocido como "El
Ojo de Dick", es un lugar gigantesco lleno de activi-
dad febril y parece que haya sido disefiado por la
NASA y decorado por un trekkie: paneles, consolas,
monitores, radares, sonares, maquinas de café, y un
plano gigante de BNC lleno de lucecitas que hacen
"ping"y "pong" alternativamente (antes sdlo hacian
"ping", pero acaban de instalar un nuevo modelo
japonés mucho més potente).

Aqui se computa toda la informacion que se recibe
sobre el estado de la ciudad (lo que filman los
zeppelines y las cimaras de vigilancia, lo que pillan
las escuchas telefonicas y los micréfonos ocultos en
los retretes pablicos, etc), de manera que los
Fanhunters estén al quite de como va el rollo y
puedan actuar con presteza a la méas minima seiial
de follon.

12. Area Administrativa

Desde esta serie de edificios de oficinas se rigen los
destinos del Imperio de Alejo Cuervo, y se lleva todo
el papeleo referente al gobierno papal (no confundir
con el Centro Central de Datos, dedicado exclusiva-
mente a la ciudad de BNC). La mayoria de los edificios
estan dedicados al archivo papal, en el cual crian
moho y acumulan polvo montanas de papelotes,
facturas, dossiers, informes, documentos y demas
cohas.

La mujer de la limpieza mantiene un reinado del
terror en este sitio, y como est harta de recoger la
mierda que van dejando los demas, en cuanto ve un
papel desordenado va de cabeza a la basura, ya sea
tanto una chorrada (facturas de las tropas papales
por la compra de souvenirs en los paises invadidos
dyrante la operacién Talicual) como algo de impor-
tancia vital (la dnica copia de la lista con los
nombres de todos los cabecillas de la Resistencia),
que a ella se la pela.

13. Ludocentro

El Ludocentro es un enorme archivo-almacén donde
Alejo Cuervo guarda copias de la mayoria de juegos
de rol, comic books, peliculas con mas explosiones
que didlogo, y demas material subversivo existente.
Se rumorea quesusestantes albergan més de 100.000
volGimenes, entre los que se encuentran la Gnica
coleccion completa existente del juego de cartas
Machic; De Gazerin (tras completarla, Alejoorganizd
redadas casa por casa para localizar y quemar todas
las demas), una copia de la version integra del film
manga-guarro Urutsujukijidojiyuju, y los originales
de Karlos Pacheko de un niimero inédito de Lopezno
en el que el héroe se planteaba el cambio de sexo. El
Ludocentro es regido por los monjes Ludovicos, una
orden monastica creada especialmente para este
cometido que, junto al propio Alejo, son los inicos
que tienen acceso al recinto. Los Ludovicos son
monijes de espiritu fuerte y sanote, que no puede ser
corrompido por la naturaleza indecente y vil del
material del Ludocentro. Viven internos permanen-
temente en el edificio sin salir nunca, y su trabajo es
parecido al de un bibliotecario: velar por el material
que contiene el centro e investigar continuamente
en escritos y documentos para intentar conseguir
copias de losjuegos, pelis y cémics que aun no tienen,
que no son muchos.

14. Helipuerto

Fl helipuerto del Revaticano es basicamente de uso
militar, para traer y llevar tropas de Fanhunters a
BNC con rapidez en caso de apuro, y esta equipado
con numerosas defensas antiaéreas por si hay que
derribar a alg(in indeseable que quiera aterrizar sin
permiso. El helipuerto contiene el famoso hangar n°
13, de acceso restringido salvo para el Papa Alejo,
que se pasa horas y horas en él. Nunca se ve luz
dentro, ni siquiera cuando Su Santidad esté alli. Se
ignora cual es su funcion y qué contiene, y los
arquitectos y decoradores que lo disefiaron y amue-
blaron fueron lanzados al interior de un volcan por
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Alejo al acabar su trabajo. Fuentes papales habian
negado siempre la existencia de este hangar, hasta
que la verdad sali6 finalmente a la luzen septiembre
del 2006, cuando Lucendo Spinnelli, un reportero
del "Barnacity Clarin" se colé dentro haciéndose
pasar por una planta de interior y consiguié unas
instantaneas que luego salieron veladas, pero que
segin él mostraban a Alejo jugando al tute subasta-
do con Elvis Presley, Richard Nixon y los hermanos
Marx (segin Spinelli, Harpo golpeaba constante-
mente a Nixon con un gran martillo de goma y hacia
sonar su bocina, acusandole de ir de farol).

Corren todo tipo de rumores fantasticos sobre este
hangar, pero por ahora la verdad sigue siendo un
misterio (aver, aquisintonia dela Twilight Zone...vale
gracias).

15. Torres Caffre

Seguridad: Ultrapij.

La silueta de las torres Caflre domina la skyline
barnacitense, destacando poderosamente por enci-
ma de los demas rascacielos y de los zeppelines de
vigilancia. Este esel sancta-sanctorum del Big Brother.
Dos gigantes gemelos de acero y cristal, simbolos de
la nueva era instaurada por el demente malhechor
mamonazo e ignominioso. Dos rascacielos de 62
plantas, desde los cuales Alejo I contempla su vasto
imperio. Las torres Caffre son quizés los edificios mas
embleméticos de BNC.

Desde que Alejo decidi6 instalarse en ellas, las torres
han sido reconstruidas practicamente en su totali-
dad para adaptarse mejor a sus exigencias. Son més
altas (han pasado de 45 plantas a 61, mas otras 20
plantas subterrineas), y estin ultrablindadas,
ultravigiladas y llenas de pijaditas como ascensores
exteriores, puentes que concctan los dos edificios,
una pantalla hologréfica gigante que proyecta con-
tinuamente imagenes de Alejo besando nifios, y
otras mandangas para impresionar a los turistas y
vender una imagen de esplendor, poderio y moco.
Pero vamos a verlas mas de cerca:

Caffre Towers (planta tipica)
La mayorfa de las plantas de las torres Caffre
tienen ¢ mismo aspecto general, aunque su
contenido puede variar segtin de cual se trate,
Las particularidades quedan a criterio del
animador, pero mas o menos esto es lo que hay:
1 Escaleras.

2 Aseos, trasteros y demis cuartuchosde servicio,
3 Elevadores, montacargas, conductos de ventila-
cion, dela instalacion eléctrica, delhilo musical..
4 Puesto de vigilancia con seguratas.

5 Oficinas, almacenes, estancias delos invitados,
aposentos de los cardenales papales, y eso.

6 Despachos, archivos, salas de reuniones,
centralitas de seguridad, etc.
7Megarestaurante, gimnasio, aposentos privados
de Alejo y toda la pesca.
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Plantas Inferiores (0 a 20)

Estan dedicadas a la centralita de seguridad (desde
donde se controlan los monitores de las cimaras, los
pilotos de las alarmas silenciosas y eso) y a las
oficinas donde curra el personal de la torre.
Plantas Intermedias (21 a 45)

Estan ocupadas por diversos despachos, salas de
reuniones y demas, desde los cuales Alejo coordina y
gobierna el Imperio papal. En esta zona hay un tubo
exterior que conecta ambas torres.

Plantas Superiores (46 a 61)

Zona de Vips. En la primera torre se aloja Alejo y su
corte papal, entre muchos lujos y exotismos asiaticos
diversos, mientras que la segunda es para los invita-
dos e incluye diversas 4reas de recreo, un complejo
polideportivo y un megarestaurante que te cagas por
la pata abajo de lo grande que es. Las azoteas de las
torres son sendos helipuertos de uso privado.
Subplantas (-1 a -20)

El s6tano es comin a los dos edificios (o sea, no hay
un sétano separado para cada torre}, y esta bajo el
nivel del agua. Ademés de un garaje, contiene el
refugio antiatémico de Alejo. Aparte de ser virtual-
mente inexpugnable, cuenta con todos los lujos y
ventajas de la vida moderna, y est4 equipado para
que una docena de narizones resista en ¢l durante
tres afios antes de que la cosa se ponga realmente
dura y empiecen a agotarse los refrescos y las
chocolatinas.

El Ensanche

El distrito mas grande de BNC, y donde se desarrolla
la mayor parte de la vida social de la ciudad. Es la
zona mas tipica y la favorita de los turistas. Teniendo
encuenta el nefando recallejeo y los implementos hi-
tech que se le han ido encasquetando (monorailes
entre los edificios, anuncios holograficos proyectados
enel cielo, zeppelines devigilanciay otras zarandajas)
su aspecto general apenas ha variado desde la
llegada de Alejo al poder. Sus calles principales
siguen estando abarrotadas de gente y el trafico es
alin mas infernal que antes.

El Ensanche es un lugar asi como futuristico-deca-
dente, incluyendo todos los tépicos y pajilladas tipi-
cas del género chorrapunk que hemos visto en tantas
y tantas peliculas, comics, novelas y anuncios de
colonias, pero con el toque cateto-aberrante
caracteristico de Fanhunter: hay grandes
rascacielos con pantallas gigantes de video
proyectando spots, pero en lugar de salir
chavalas en bikini sale Alejo anunciando
crema capilar, hay tenderetes ambulantes
de comida callejera, pero en lugar de "sushi"
y "chop suei” despachan churros y
cucuruchos de castaiias, hay traficantes en
cada esquina, pero en lugar de costo o
pastillitas de colores comercian con juegos
de Gametoy y Nontiendo, etc...




Si viene por aqui, no deje de visitar:

16. Phillip K. Dick University
Seguridad: Cutre

Aparte de cambiarle el nombre, pocas cosas ha
hecho el gobierno papal por la universidad pablica
de BNC. La PKDU hassido olvidada afio tras afio en los
presupuestos, y como la matricula es gratuita e
inmediata, aqui ha venido a parar toda la hezy la
escoria ciudadana, y el centro se ha ido degradando
hasta convertirse en un lugar chungo, pero chungo
chungo, estilo Bronx profundo. E| personal docente
suele dar clase con escolta, porque los motines son
constantes y muchas de las clases acaban con
intercambio de fuego entre el profesor y los alumnos
(en el 2004, quince estudiantes de historia se hicie-
ron fuertes en la biblioteca con un mortero, y
amenazaron con disparar sobre los viandantes, si su
maestro no renunciaba a sus intenciones de hacer
un examen oral sobre arte bizantino,
coincidiendo con la fiesta de final de
carrera). Los cursos no se cuentan por
licenciaturas, sino por bajas.

El actual director del centro (el quinto
en los filtimos dos afios tras dos dimisio-
nes, unsuicidio y un atentado con coche
bomba) es Malcom "cerdo” Brubaker,
un ex-boina pirpura sin niguna expe-
riencia docente pero con el firme propé-
sito de pacificar el lugar (por citar palabras suyas "La
Phillip K. Dick University tiene un céncer y yo soy el
cirujano que va a extirparlo”), y cuya primera
medida fue crear la policia universitaria, una pefia
de garrulos uniformados que patrullan las aulas y
solucionan los disturbios a golpes de porra,

17. Alexius Corvus Platz

Esta plaza chulamente ajardinada es el centro neu-
ralgicodela ciudad, donde se encuentran los edificios
oficiales mas importantes de BNC. Aqui estan, entre

otros, el Ayuntamiento, el First BNC Bank y la
Catedral de Dick, donde Alejo oficia cada 1° de Abril
la misa de celebracion de la instauracién de la Era de
Dick. La Catedral s sin duda el edificio mas especta-
cularde BNC, ala par que el més hortera. Es una cosa
superrecargada, en chillones tonos dorados y rojos,
con mogollon de grabados, cenefillas y bajorrelieves.
Parece un huevo de pascua gigante,

Y por dentro es la releche. Alejo pensé que debia
convertirla en un lugar atractivo para que la gente
acudiera en masa, y el resultado es como la Catedral
de Burgos pero redecorada por Elton John. A su lado,
la discoteca de Fiebre del Sabado Noche destila
sobriedad. Por doquier hay iméagenes de neén de
Alejo que saludan cuando metes un Megadick en el
cepillo, el parroco lleva smoking de lentejuelas y
parece un showman televisivo (cuenta chistes, can-
ta y baila, baja a hablar con la gente y dice cosas
como "me encanta este piblico” o "me sucedié algo

gracioso viniendo hacia aqui"), hay vendedores de
altramuces y refrescos, las misas son animadas por
actuaciones musicales, nimeros de magia, el
archipopular Bingo Papal, etc.

18. Centro Central dc Datos

Seguridad: Estindar

E1CCD es un mamotrético rascacielos de mas de cien
plantas, que subsiste como un homenaje a la nece-
dad del gobierno papal. Aqui se gestiona todo el
papeleo dependiente del ayuntamiento de BNC, des-
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de pagar facturas de la luz hasta tramitar una
denuncia, pasando por adquirir el pasaporte, el
permiso de conducir y todo lo que sea hacer cola ante
ventanillas y funcionarios con cara de ganso. Cuan-
do el CCD fue creado, se vendio a los ciudadanos la
moto de que iba a funcionar como una seda, y que
se iban a agilizar cantidubi todos los mogollones
burocriticos. ¢Si? |Y una mierda!

Como es de imaginar, en el CCD impera el desorden
y el caos mas absoluto. Su rigida estructura depar-
tamental y la actitud borde de sus funcionarios,
pueden convertir el simple hecho de pagar una
multa de trafico en un esfuerzo titdnico.. Puedes
recorrerte las cien plantas de punta a punta sin
conseguir otra cosa que sellos, pases, permisos y
formularios suficientes para empapelarte el piso. Es
como una bola de mierda que se va haciendo grande
a medida que rueda pendiente abajo. Empiezan
pidiéndote el formulario n° tal, luego que si falta
sellarlo, luego que si el permiso n° cual esta caduca-
do, luego que si al recibo del formulario le falta la
firma del interventor, luego que si era todo por
triplicado, luego que si como has tardado tanto el
formulario del principio ya ha caducado y necesitan
una copia nueva...

19. Gigamesh Platz

Esta plaza, donde antaiio se encontraba la libreria del
mismo nombre, desde la cual el demente librero
Alejo Cuervo intrigé y ploted su plan de conquista de]
mundo, ha sido reconvertida para loar al mandata-
rio tirano, abyecto y ruin més odiado del plareta.
Ademas de un arco de triunfo con grabados sobre
distintos episodios de su vida (su coronacion, su
primer polvo, su primera colonia Chispas...), la plaza
e< dominada por una emperifollada fuente llena de
angelotes y chimpénfanos, en la ciispide de la cual
reposa una estatua de Alejo en el momento de su
coronacion como Papa (una escena similar a la
portada del suplemento X-Pansion Kit, pero mas
cabezona).

20. Sagrada Familia

En Agosto de 1989, el megamemomio dimensional
Wilfred Kowalski IIT, una horrible criatura de quince
metros con cabeza de gorila, cuerpo de mofeta y
camisa de franela, se materializo en la Sagrada
Pamilia y amenaz con rustir a los cientos de
japoneses que alli habia (y que, lejos de acojonarse y
huir no hacian méas que sacarle fotos), si el alcalde no
le traia en menos de una hora 200 millones de MDs
en billetes no correlativos, una avioneta con el
deposito lleno, y todos los niimeros publicados hasta

la fecha de la revista "Big Tits". Por suerte, la Dum-
Dum Patrol, un grupo yanqui de superhéroes, estaba
en BNC de vacaciones y al ver la situacion decidieron
darle una tobita de palos al bicho. El combate se
alargd durante horas, con dos tiempos muertos por
bando, hasta que en el momento mas fragoroso, se
produjo una tremebunda explosién que no dejé ni
rastro de los contendientes, aunque extrafiamente el
edificio quedd intacte. Parecia que todo habia vuelto
ala normalidad, asi que nose le dio mayor importan-
cia al asunto (la Dum-Dum Patrol ni siquiera tenia
coleccion de comics propia, asi que nadie los eché de
menos), pero alos pocos dias, comenzaren los sucesos
parachungos.
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Empezaron a desaparecer turistas, el lugar se puso a
brillar con una luz como de efecto especial de serie B,
las gargolas se despegaron de las cornisas,
sobrevolando la zona y cagéndose sobre los viandan-
tes y bien pronto fue evidente que la Sagrada Familia
estaba habitada por ingentes miriadas de memomios,
sicubos, Encarna Sanchez y seres avernales de todos
los colores. El alcalde se vio obligado a recurrir a las
artes mégicas del insigne doctor X-Trafio para resol-
ver el asunto. Tras unos pocos sortilegios de los suyos,
X-Traio diagnostico que la zona estaba sobrecarga-
da de pichurrina, y que posiblemente el mogollon
entre la Dum Dum Patrol y el memomio habia
abierto un portal dimensional con algfin infierno, y
de alli venian todos los problemas.

Desde entonces la Sagrada Familia esta cerrada al
pitblico, rodeada de runas mégicas disefiadas por X-
Trafio, que crean un campo de energia que impide
salir a las fuerzas maléficas. No obstante, lejos de
menguar con el paso del tiempo, la actividad
parachunga es cada vez mayor, especialmente desde
que Alejo subié al poder. Al caer la noche, los
memomios que habitan el templo montan unas
fiestas de putifa, con misica a toda leche y barra libre
para todo el que demuestre ser una criatura de
ultratumba. Arman unos follones que ni los Gremlins
viendo Blancanieves. Los vecinos estan hasta las
narices y no dejan de llamar a la comisaria, ni de
quejarse cuando los entrevistan por la calle, pero de
momento el gobierno papal se muestra incapaz de

solucionar el tema. Todos los grupos especiales de
Fanhunters que han enviado dentro del recinto a
pedirles a sus ocupantes a ver si por favor podrian
bajar la musica, no han vuelto a ser vistos con vida..

21. Ringlinglin Circus

Seguridad: Pij.

Uno de los espectaculos mas populares de BNC, Se
tratade un circoitinerante que llegd a la ciudad justo
la noche en que Alejo entraba con sus tropas. Al
acabar el asalto, el cinico y malbicho tirano zafio y
opresor acudi6 a ver el especticulo, para relajarse
tras tres dias de combates ininterrumpidos. Al pare-
cer, el show le gusto tanto que ordend que el circo se
instalara de forma permanente en la ciudad. Desde
entonces, Alejo acude a ver la funcién no menos de
una vez por semana, para olvidarse por unas horas
de los agobios del cargo de tirano maloliente y
déspota, y hacerse unas risas.

Lo que pasa es que el circo Ringlinglin s¢ ha
convertido con el tiempo en una base rebelde
camuflada. Todo el personal del circo, desde su
director y jefe de pista, Enrico Fartuccio 111, hasta los
trapecistas o el que recoge las boinas de los chimpan-
cés, son miembros activos de la Resistencia. Pese a
que los servicios de inteligencia papales han adver-
tido a Alejo de esta situacion, y de la necesidad de
llevar a cabo una redada en el circo para trincarlos
a todos, el tio alucina tanto (sobre todo con Pumbo,
el elefante) que se niega a creerles.



22. Repanoch Megatower

Seguridad: Estandar.

Este rascacielos Gltimo modelo alberga el hotel mas
aberrante y superchanas de BNC, donde suelen
alojarse los magnates y mangantes més forrados de
todo el mundo. La Repanoch Megatower es un
edificio tope alto y chulapén (ascensores transparen-
tes por el exterior, fuentecillas con surtidor en cada
rellano, complejo deportivo subterraneo, Connie
Selleca de recepcionista...).

Ademés del hotel, sus 86 plantas albergan los
despachos de multitud de pequeiias compaiiias y
corporaciones sin bagaje suficiente para cascarse un
edificio entero para ellas solas, un restaurante gira-
torio de seis o siete tenedores (sirven unos centollos
que parecen elefantes) con hermosas vistas de toda
la ciudad, y un enorme centro comercial muy pijo,
de esos que parecen hechos expresamente para
montarse tiroteos a lo Sam Peckimpah, con gente
atravesando los escaparates a camara lenta y cosas
asl.

23. Canal Dick Estudios

Seguridad: Estandar.

Estos son los estudios del canal papal de television, el
Ginico permitido en la ciudad, por estar totalmente
monigoteado por Alejo y su gente. Se trata de unas
instalaciones gigantescas, con numerosos platés y
una infraestructura del copetin.

La parrilla de programacion del "Canal Dick" consis-
te basicamente en noticiarios, peliculas pornografi-
cas codificadas (initil intentar descodificarlas), apa-
riciones piiblicas de Su Santidad, teatralizaciones de
novelas de Phillip K. Dick, y concursos como "La
Ruleta dela Tortura" (los concursantes tienen media
hora para hacer confesar a un miembro capturado
de la Resistencia, y ganar el viaje a Torremolinos), o
"el Telecapon” (entre los concursantes se rifa un
caponazo, propinado por un bateador de baseball
profesional con las espaldas més anchas que un
armario ropero empotrado con las puertas abiertas).

Nea-Barris

Una cagada més, fruto de las fantasias paranoides de
Alejo en su afan por recallejear BNC. En el 2002,
Alejo decidio reconvertir toda 1a zona alta del Ensan-
che en un lugar de superlujo y conectarlo con
Pedralbes, para que los pijeras estuvieran més espa-
ciosos. Sin embargo, los habitantes del lugar se
negaron a largarse, y la cosa fue subiendo de tono
(quessi una redada Macute, que si una bomba en una
comisaria, que si un bombardeo de alfombra sobre el
barrio) hasta llegar a la situacién actual: las obras
han tenido que abandonarse y el lugar es una zona
de guerra, con constantes escaramuzas entre las
tropas papales y los insurgentes.

Neo-Barris es similar al Ensanche, aunque maés
hecho polvo debido a los continuos combates urba-
nos que se libran en sus calles. Muchas casas tienen
sacos terreros en las ventanas y sistemas caseros de
defensa contra los intrusos, como minas anti-perso-
nal ocultas bajo baldosas falsas en el rellano de la
escalera, cables de alta tension conectados al portero
automatico para electrocutar al que llame, cocheci-
tos de bebé bomba que se accionan por control
remoto, etc. Resumiendo, a su lado los suburbios de
Beirut parecen Lourdes. La mayoria de las bandas
callejeras de la ciudad actian aqui. Ademas, Neo-
Barris es la zona de operaciones de uno de los héroes
mas celebrados de la Resistencia: Rubén Hood, el
bandido que roba armas a los Fanhunters para
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darselas a los rebeldes (ver Fanhunter, pag. 62),
auténtico idolo venerado en todo el barrio. Su ima-
gen aqui es omnipresente. En cada casa hay un
retrato suyo, todas las paredes lucen pintadas con su
nombre, y al menos el 70% de los vecinos colaboran
activamente con su banda. Podria decirse que el
barrio entero esti bajo su control.

Solo los Macutes més veteranos o los que han
cometido alguna cagada gorda son enviados a servir
a este distrito. Quizas por eso, por ser un lugar
relativamente incontrolado por Alejo, la Resistencia
mantiene aqui un gran nimero de bases secretas y
garitos ilegales.

Si viene por aqui, no dcje de visitar:

24. Warzone

Este lugar, ensordecido hoy por el sonido de las armas
automaticasy las explosiones de las minas anticarro,
fue un dia la mayor zona verde de BNC. Un parque
de ensueiio construido por Alejo, como parte de su
proyecto de ampliar Pedralbes. A tal efecto, se
procedio a desalojar a los habitantes de la zona donde
debia construirse el parque. Y ahi empezo la fiesta.
Los vecinos se negaron a largarse, y empezaron a
boicotear las obras. Hoy el parque esta a medio
construir y el intercambio de fuego entre los vecinos
y las tropas papales es constante.

La Warzone ocupa una gran extension de terveno y
parece una jungla vietnamita, pues la vegetacion,
sin nadic que la cuide, ha crecido a su aire. Esta

ocupada por todo tipo de gente pintoresca que )

protagoniza escenas a medio camino entre lo que se
suele ver en un parque normal y en la Gltima media
hora de metraje de La Chaqueta Metalica: vecinos
emboscados en los arboles. esperando a que algiin
Macute pase por debajo para rebanarle el gariote,
miembros de mantenimiento de parques y jardines
cubriendo con armas autométicas a un compaiero,
que intenta podar las ramas viejas de una pared de
enredaderas bajo un fuego cruzado, vendedores de

globos y piltrachos para las palomas, intercambiando
disparos con una patrulla de Fanhunters junto al
estanque de los patos, etc...

'25. Tibidabo

El monte Tibidabo se halla a unos 3 Kms. al oeste de
BNC. Es un lugar agreste y salvaje, donde la llamada
de la selva se ve solo interrumpida por la torre de
algtin ejecutivo, y por unos cuantos emplazamientos
que el gobierno papal mantiene alli, a saber:

25 A. Centro Alphalpha de

Adiestramiento Fanhunter

Seguridad: Ultrapij.

En este indomito paraje, apartado del mundanal
ruido, esté el centro de instruccion de Fanhunters
mas chuli del reino de Dick. Sus instalaciones cubren
mas de media hectarea de terreno montaoso donde
cada afio, 2000 cade-
tes aspirantes a servir
en este prestigioso
cuerpo son entrena-
dos durante un durisi-
mo periodo de nueve
meses. Cursillos de
"litness” para que se
pongan mazas e im-
presionen sacando
bola y chicha, prue-
bas de supervivencia
en las que deben pa-
sar dos semanas solos
en el monte sin revis-
tas pornograficasy co-
miendo cosas que ha-
rian vomitar a una
cabra, simulaciones de combate con enemigos reales
(se usa a presos rebeldes; les atan los cordones de los
zapatos juntos y los arman con tirachinas) y otras
pruebas fisicas y mentales destinadas a convertirlos
en supermachos sin miedo al dolor.




25B. Planta de Experimentacién y Clonacién
de Trucutré Biolabs

Seguridad: Pij.

Al igual que en la mayoria de grandes ciudades del
reino de Dick, Trucutr(i Biolabs mantiene en las
afueras de BNC una planta de clonacion, capaz de
nutrir a la ciudad de un flujo constante de Tintin
Macutes (unos 800 al mes). El complejo consta
también de varias salas de experimentacion donde se
crean nuevos prototipos, como los Macutes marinos,
un hangar donde los Macutes son almacenados
hasta que se les transporta a la ciudad, y un campo
de pruebas donde se testea la fiabilidad de los recién
fabricados, no sea que estén agilipollaos por algiin
fallo en el proceso de clonacién y se pongan a
disparar cuando no deben, o algo asi.

Ademasde fabricar Macutes comosi fueran rosquillas
de anis, en las plantas de clonacién de Trucutri
Biolabs se llevan a cabo toda clase de oscuros
experimentos secretos amparados por el gobierno
papal, que riete tu de Expediente-X.

25 C. EuroDick

Seguridad: Estandar

El mayor parque de atracciones papales del reino de
Dick. Se trata de un parque tematico, donde ademas
de divertir al pablico se le forma en el amor a Dick
y a Alejo. Junto a las atracciones mas tipicas, como
"laMontafia Rusa", "el Tren Chu-Chu" 0 “el Tanel de
la Risa", BuroDick cuenta con diversos museos
interactivos, donde se muestra a los visitantes la
importante labor que el gobierno papal lleva a cabo,
y se permite a los nifios participar en actividades tan
apasionantes como el "Tiro al Fan" (tienes tres
oportunidades de acertar con un bazooka a un
rebelde atado a un postey ganar un peluche de algiin
personaje papal entraiiable, como Alejo o el Killer
Dog) o en clinics sobre los mejores métodos para
interrogar rebeldes sin dejarles marcas, que siempre
despiertan gran entusiasmo, sobre todoentre los més
pequefios.
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La zona residencial donde viven los ricos y cresos esta
situada al noroeste. Pedralbes esta pensado como
una ciudad en miniatura dentro de BNC, totalmente
autosuficiente a fin y efecto de que sus habitantes no
tengan que salir y mezclarse con la embrutecida
plebe del Ensanche, gentuza que se ve obligada a
usar los transportes plblicos y a trabajar para vivir,
no sea que les peguen alguna infeccién.

Pedralbes es un lugar idilico, lleno de espaciosas y
chulas mansiones, palacetes ajardinados, y
coquetuelas zonas verdes llenas de flores, arroyos
cristalinos y cervatillos pastando, separado del resto
de la ciudad por un foso minado de 20 metros de
ancho por 6 de hondo, y un grueso muro electrifica-
do. La seguridad de todo el sector corre a cargo de la
empresa privada Armaggedon Security Systems,
contratada por los vecinos, aunque dado que la
mayoria son gente influyente y de pasta larga, Alejo
no duda en apoyarles con brigadas de Fanhunters
cuando surge algiin problema,

La vigilancia aqui es extrema, y se prohibe el acceso
a hippies, grunges, melenudos en general y demas
indeseables con pinta de no haber visto una raqueta
de squash ni unos zapatos italianes en su vida.

Las viviendas aqui son enormes, siendo ésta la razon
de que Pedralbes sea un distrito relativamente gran-
de para los apenas 150.000 barnacitenses que lo
habitan,
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Si viene por aqui, no deje de visitar:

26. Bar Musical Marcelino's

El lugar de reunién habitual de todos los nifios pijos
del distrito cuando se van de copas, donde uno va
para que los demas lo vean con sus nauticas (¢cdmo
se dibuja un narizén con nauticas?) y su polo nuevo,
y chinchen y se roan los sostenes de envidia. Aqui
tiras una granada y los pillas a todos. Es el tipico
antro-bodega cutre de paredes desconchadas, jamo-
nes y chorizos colgando de las paredes, el reloj de
promocion de Mirinda, el cartel "Aqui vive uno del
Betis {Casi nal" donde los yayos jugaban a dominé y
tomaban carajillos tan panchos, hasta quelos pijorros
lo tomaron por asalto convirtiéndolo en el garito de
moda. Le han puesto una bola de discoteca en el
techo y todo el rato pinchan baladitas de italianos
cantando en castellano. Siempre estd abarrotado de
gente que habla con voz nasal y se llama Piluca,
Monchn, Cuqui y demas nombres mas propios de un
chiuahua.

27. Discoteca Jokenoch!

Seguridad: Pij.

La Ginica discoteca permitida en BNC. Tres plantas,
parking, piscina, toro mecéanico y toda la pesca. Es
una concesion de Alejo a los pastosos de la ciudad por
su apoyo incondicional. No obstante, si el resto de
ciudadanos llegara a enterarse, Alejo quedaria como
un petardo, asi que oficialmente esto es una clinica
dental, y se mantiene
tan clandestina como
los demas garitos de
BNC. La diferencia es
que los Fanhunters
nunca hacen redadas
aqui, e incluso se les
suele ver tomando co-
pas y bailando encima
de la barra cuando
estan fuera de servicio.

28. Restaurante Coup de Grace

Uno de los restaurantes mas caros y prestigiosos de
BNC. Plantas de plastico, cuadros de caza y de
ambiente marinero, mesas con lamparita, misica
de ascensor, meaderos de porcelana, cuchillo para la
carme, cuchillo para el pescado, cuchillo para el flan,
todo muy repelente. Los precios le vuelven a uno el
pelo blanco. Este no es el mejor sitio para tirar de
menil, porque el cubierto medio sale por unos 150
MegaDicks.

No obstante, en su favor cabe decir que aqui no
cascaras de un corte de digestion ni un empacho.
Pese asus rimbombantes nombres en semifranchute
cazallero, e contenido de los platos es exiguo hasta
laridiculez. Asi, por citar un ejemplo, la especialidad
de la casa, las "Boulettes de poulet roti en miettes
avec salade nicoise aux petits pois verts de la
Camargue a la Marsellaise", se compone de una
pareja de croquetas Flindus ocultas bajo una hoja de
lechuga de a lo sumo 4 centimetros de largo, una
loncha de tomate que cabria perfectamente por la
ranura de un cajero automatico y una guarnicién de
entre 20 y 24 guisantes de tamatio, aspecto y sabor
similar al de un puiiado de perdigones.

El Coup de Gréce es el tipico lugar de luxe para traer
al/la pariente/a cuando se quiere fardar de pastoso y
chulo, para luego, tras acompaiarla a casa, y con
mas hambre que el perro de un ciego, meterse en el
fast-food de la esquina y endinarse siete
Megachisburguers en canal.




Ademés de la que acabamos de ver, la que se les ensefia a los turistas,
hay otra BNC, sordida, cutre y chusca. Una BNC plagada de grupos
secretos, bandas callejeras, garitos clandestinos, mafiosos de opereta
y fauna urbana de todas las leches. Y este capitulo es una especie
de poutpurri donde te los vamos a presentar a todos.

La Resistencia

La Resistencia es el grupo subversivo opositor a la
tirania de Alejo, que lucha por instaurar el antiguo
orden mundial, en el que un hombre honrado podia
comer alimentos con alto contenido en colesterol o
alquilar Megavixens en el videoclub sin que le
ahorcasen por ello. Fue fundada en 1996, a raiz de
la batalla de Montjuich, y desde entonces ha sufrido
multitud de cambios internos (como sin duda ya
sabras si has sido aplicado y te has leido el apartado
de historia de BNC. Si no, que te jodan hombre, que
parece que hablemos para las paredes).

Pese a su importancia y a la gran amenaza que
representa para el gobierno de Alejo, la resistencia
es en realidad una organizacién pequeiita,
charcutera y casi de andar por casa (razon por la
cual son tan dificiles de localizar y exterminar por
parte de las tropas papales). En BNC cuenta con poco
mas de 4.000 miembros activos. Lo que pasa es que
su potencial de simpatizantes pasivos es tremendo. Si
se quiere montar una megatangana descomunal
(como en Montjuich), con unos telefonazos por aqui
yunoscontactillosporalla, la resistencia bamacitense
es capaz de movilizar a mas de 50.000 fans dispues-
tos a dejarse las pelotas donde haga falta.

Tras la victoria en el asalto a Montjuich, una de las
pocas decisiones atiles que tomé el alto mando
rebelde (antes de que Krieg se les adelantara y se
nombrara sucesor de Alejo), fue la necesidad de
convertir el cotarro cadtico que eran entonces en una
cosa organizada y digna, si querian hacer algo de
provecho en la vida. Ahi nacid la Resistencia como
tal, y se montd el organigrama, que, con unos
minimos cambios sufridos 2 lo largo del tiempo, sigue
vigente hoy en dia. Este organigrama funciona de la
siguiente manera:

La Capula

Es el escalafon mas alto, que toma todas las decisio-
nes importantes. Sus miembros se reiinen el primer
miéreoles de cada mes en el cuartel general secreto
dela Resistencia, la Masia de Joe Quaid en Vilafranca
del Penedés (un pequefio pueblito a 30 kilometros de
BNC) para discutir acerca del rambo que debe seguir
la organizacion. Los miembros de la Capula son
siempre los mismos, salvo sustituciones por muerte,
desaparicion o actitud chacal de alguno de ellos. En
la actualidad, son miembros de la Capula:

Joe Quaid: Coordinador general y voto de calidad.
Padre Merrin: Coordinador espiritual y asesor
paranormal.

e




Rubén Hood: Coordinador de bases rebeldes.
Fian Mc Klaud: Coordinador de gangs callejeros.
Ridli Scott: Coordinador de los cuerpos especiales
«Fan Letal».

Don Depresor: Coordinador de la comision de
fiestas (es que el chaval queria tener un cargo como
los demas y hubo que inventarse esto).

Las Bases de la Resistencia
El grueso de la Resistencia esta organizado en bases
secretas de operacion, ocultas por toda la ciudad. En
BNC hay 43 bases, cada una de las cuales aloja a
entre 20y 50 rebeldes liderados por un jefe. Las bases
son autosuficientes y actiian cada una porsu cuenta,
salvo cuando la Caipula les encarga alguna mision
puntual. Suelen estar situadas en lugares apartados,
usualmente bajo tierra, aprovechando tramos de
cloacas fuera de uso, estaciones de metro abandona-
das y similares, donde los Macutes no pueden llegar
debido a su claustrofobia galopante.
Por lo general, las bases de la Resistencia no cuentan
con sistemas de defensa muy cafres, centrando mas
su seguridad en pasar desapercibidas y evitar ser
detectadas. Cuando los Fanhunters logran desen-
mascarar una, ésta deja de seriitil y es mejor quemar
los archivos, vaciar los ceniceros y evacuarla lo antes
posible, que quedarse a aguantar el firepower
demoledoramente superior de las tropas papales.

Joe Quaid, fact6tum
maximo de la Resistencia

Atributos
Combate
Disparo
Miisculos
Reflejos
Neuronas
Agallas
Carisma
Empatia
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Habilidades

Arrojar 2, artes marciales 2, atletismo 1, callejear 2,
comecocos 4, conducir 2, culturilla (mésica folk) 3,
culrurilla (comics de mutantes y peliculas de tiros y
hemoglobina) 3, defensa 3, idiomas (inglés, vulcano
y mallorquin) 2, intimidar 2, investigar 2, nadar 2,
observar 3, psicologia 1, sigilo 1, talento (ser el lider
nato que las hordas rebeldes necesitan en esta hora
decisiva) 5, (practicar surf) 4.

Conias
Popularidad, sentido comfin.

Descripcién

Lider nato de la Resistencia, que dirige los destinos de
miles de rebeldes desde su masia de Vilafranca del
Penedés. Aunque no suele participar directamente
en ninguna mision, es el poder en la sombra que esta
detrés de la mayoria de operaciones a gran escala de
la organizacion. Segiin muchos, Joe es el {inico
miembro de la Cipula de la Resistencia que no tiene
encefalograma plano, y sin él se iria todo al carajo
(por eso es el delincuente méas buscado en todo el
reino de Dick por el gobierno papal, que ofrece una
recompensa de 10.000.000 de MDs a quien le traiga
su tarro o su minga). Joe Quaid es un tipo serio y
cabal, que solo cree en el surf, la musica ragamuffin,
los tacos mejicanos y los polvos largos y hiimedos que
duran tres dias.

Fan Letal
Fan Letal es el grupo de fans radicales y fundamen-
talistas (también llamados «fandamentalistas») de la
Resistencia. Cuando necesitas voluntarios para una
mision suicida, ya sabes a quien llamar. En cada base
secreta hay un comando FL de al menos media
docenita de individuos. Los miembros de FL estan
entrenados en todo tipo de acciones de infiltracion,
sabotaje y demolicién, son expertos en técnicas de
combate urbano y tienen el bonus afiadido de estar
sonados como una campana.
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Joe Quaid's Masia
Para hacerse una idea del aspecto
general de una base de la Resistencia.

1 La masia en si misma propiamente
dicha.

2 Acceso subterrdneo oculto bajo
una trampilla en forma de puerta.
secreta.

3 Arsenal.

4 Almacén general,

5 Dormitorios.

6 Montacargas con miisica ambiental.
7 Cocina y comedores,

8 Biblioteca, videoteca y ludoteca.

9 Sala de recreo.

10 Gimnasio, pista de baile y sala de
peligro con simuladores de combate y
de surf.

11 Sala de comunicaciones,
ordenadores e imprenta clandestina.
12 Sala de reuniones y proyecciones.
13 Hospital y laboratorio.

14 Escaleras de emergencia.

15 Parking (gratuito para miembros
de la Resistencia) con rampa que va
adara una gruta oculta, a 2 Kms de

Los FL son terriblemente temidos por los Fanhunters
por su caracter kamikaze (una de sus jugadas favo-
ritas es el «petardo humano», que consiste en meter-
se corriendo en una furgona Fanhunter con un
chaleco explosivoy tirar de la anilla mientras gritan
1A TOMAR POL CULOY).

Los PL no acostumbran a mezclarse con los rebeldes
comunes en misiones corrientes, y son utilizados
exclusivamente en operacionesespeciales de caracter
suicida. Son superfanaticos de comics, juegos, pelis y
dems (suelen tatuarse el cuerpo con sus personajes
favoritos), y totalmente bordes e intolerantes. Lo que
més desean en el mundo es acercarse a Alejo lo
suficiente para volarle los huevos de un tiro, y antes

Ia masia.

preferirian que les metieran un paraguas por el culo
y luego lo abrieran a tener que pactar con él.

Los Garitos
En BNC hay una floreciente red de garitos clandes-
tinos que, si bien no forman parte directamente de la
Resistencia, caen bajo su tutela y colaboran activa-
mente con ésta. Un garito clandestino es cualquier
local donde se puedan levar a cabo actividades
prohibidas por el régimen papal. Imprentas, editoras
de fanzines, baretos musicales, tiendas de comics,
videoclubs, discotecas maquineras, y un largo etcé-
tera. Los garitos clandestinos suelen estar ubicados
enlugares que noden el cante (por ejemplo, el sotano
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de un edificio abandonado del Suburbio), 0 camuflados
bajo una tapadera (por ejemplo, haciéndose pasar
por una bolleria-ferreteria).

Una relacion completa de todos los garitos ilegales de
BNC nos llevaria mas tiempo del que os merecéis que
os dediquemos (dado lo que cobramos por este
suplemento), asi que haremos una cosa: hemos
seleccionado tres ejemplitos clasicos como muestra
para que el animador se haga una idea general del
asunto y pueda desarrollarlo a su antojo. S§, yase que
tenemos mucho morro, pero es que nos duele el
tarro, y ademés hemos leido que estar muchas horas
ante la pantalla del ordenador puede producir tumo-
res, asi que...

Mariano's Corner. Discobar

Seguridad: Estandar.

Tipico bareto musical del buen rollo, en pleno centro
del Ensanche. De dia es una inofensiva farmacia
regentada por el farmacéutico Mariano, un
sexagenario gotoso y acartonado del que nadie
sospecharia nunca; pero al llegar la noche, Mariano
cambia el baston y la bata blanca por unas gafas de
espejo y un mono de lentejuelas, transformandose en
DJ Mariano, y los bajos de la farmacia se convierten
en un paraiso para los maquineros pastilleros (de
hecho, al ser una farmacia ya tienen el material a
mano), donde peta a toda pastilla (eso, eso) la miisica
bakalao y chunda-chunda mas pachanguera del
momento.
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Ellocal tiene un sistema de seguridad antimarrones
tope sofis; una maquina teleportadora de control
remoto disefiada por los expertos de SH.LELD. A
cada cliente que entra le estampan una calcomanta
especial similar a un cddigo de barras. Si se produce
una redada Fanhunter, un incendio o lo que sea, la
maquina teleporta isoflautamente a todos los que
lleven la calcomania en cuestion a otro bareto con el
mismo sistema, para que siga la fiesta (en BNC hay
media docena de garitos més que disponen de este
cacharro). Cuando los Fanhunters entran, echando
abajo las puertas dispuestos a llenar varios furgones
de detenidos, se encuentran un local vacio. Esto de
pasarse una noche de juerga saltando de local en
local, se conoce como "hacer la ruta del bonito",
porque entre tanta teleportacion, tanto cubata y
tanta pastilla, acabas cogiendo unos pedos que no te
lames y luego de la resaca te salen unas ojeras y se
te pone una cara de attn que te dura una semana.

El Alakrén. Tienda de comics, juegos de rol
y videos manga
Seguridad: Cutre.
La tienda clandestina de comics mas popular y
concurrida de BNC, regida por A. Rinconete y P.
Cortadillo. Esté situada en el Suburbio, en los sotanos
de un almacén de preservativos abandonado, que
pese a estar sumergido no se ha inundado por dentro.
Se accede a la tienda por un montacargas protegido
por una puerta blindada que sélo puedes cruzar
demostrando que no eres un
Fanhunter infiltrado (recitan-
do de memoria todas las novias
que ha tenido Peter Parker, la
fe de erratas de las tablas de
criticos de El Sefior de los Tor-
nillos, el nmero de veces que
Joe Pesci dice "fuck!” en Uno de
los Nuestros, o cualquier otra
cosa que solo un auténtico fan
pueda saber).
. - 43 \
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En el Alakrin reciben material de muy buena
calidad, y tienen una pequefa rotativa en la que
imprimen comic-books de produccion propia, como
Captain Alcachofo 0 X-Calibada. Los fines de semana
se pone hasta el culo de fans que vienen a gastarse
la semanada, cambiar cartas coleccionables o sim-
plemente petarla, y el local se habilita para montar
timbas de rol, hacer fiestas pijama y ver peliculas
guarras de la Ginger (no, la Ginger Rogersno; laotra,
burros, la otra).

Telefive. Canal pirata de radio y television.
Seguridad: Cutre.

En una desmantelada barcaza de pesca, moviéndose
continuamente por el Suburbio para que las
patrulleras Fanhunters no les trinquen, subsisten los
estudios de "Telefive", uno de los cientos de canales
de radio y television pirata, subversiva y chunga de
la ciudad. La cadena esta compuesta por una docena
de tipos dirigidos por Marcelino Pencil, seudénimo
utilizado por Pepe Sonrisas, una de las estrellas del
"Canal Dick". En efecto, Sonrisas lleva una doble vida
presentando de dia el concurso «Telecapén» en el
canal papal, y de noche los noticiarios de "Telefive”,
donde tralla profusamente contra Alejo v su pastele-
ra madre (eso si, camuflado bajo una peluca y un
mostacho postizo).

La carestia de medios de "Telefive” raya lo dantesco
(presentadores que dan las noticias mientras apun-
talan el decorado para que no se les caiga encima,
espacios gastrondmicos en los que una cucaracha
pasa caminando junto al plato de esparragos, deba-
tes en los que los invitados comen pizza y fuman
canutos mientras hablan, etc), y su parrilla de
programacion es anarquica e infracutre, lo que no
les ha impedido auparse a los primeros puestos del
ranking, va que no se cortan y emiten lo que el
pablico quiere ver; las tres maximas para triunfaren
television: violacion de la ley, destruccién de la
propiedad privada y tetas y culos.
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"Telefive" subsiste en gran parte gracias al continuo
arrepliegue, expolio y mangoneo de material que
Sonrisas lleva a cabo en el "Canal Dick". A la salida
del curro siempre se mete en el macuto un juego de
enchufes, un microfono, una caja de bombillas y
cosas asi, que nunca estan de mas. Y si hace falta algo
mas gordo, como una camara o unos focos, sélo
necesita que le consigan una furgoneta para cargar-
lo, porque tiene llaves de los estudios y se puede colar
de noche a trincar lo que haga falta.

Abracadabra. Tienda de magia.

Seguridad: Cutre.

Tiendecilla oculta en un callejoncillo de Neo-Barris
que casi no se ve, y atendida por Bartholomew
Ferdinand Winston Craywinkle, un yayote tacitur-
no, apolillado y de voz cazallosa. En Abracadabra se
puede encontrar todo tipo de material relacionado
con los esoterismos misticos de las ciencias
parachungas. Hasta el mismisimo Doctor X-Trafio
suele venir por aqui cuando necesita patas de cabra,
ojos de saltamontes, colas de rata o alguna otra
porqueria para uno de sus sortilegios. Bartholomew
es un hacha, y te consigue lo que le pidas: pociones,
ejemplares Gnicos de libros antiquisimos como el



Negromorcillon, amuletos contra la caspa, bolas de
cristal con antena parabélica, rifles lanza-estacas,
mufiequitos de vuda con la foto de Alejo, balas de
plata de fogueo (por si quieres capturar a un licintropo
sin matarlo), biblias firmadas por Mike Tyson, etc. Y
si no encuenttas lo que buscas, puedes encargarlo y
en quince dias méximo te lo trae.

La tienda es un local enjuto, polvoriento y destarta-
lado, con estanterias llenas a reventar de libros que
parece que se te vayan a caer en el cogote de un
momento a otro. No hay ni una mala alarma
antirobo, pero ni falta que hace, porque Bartholomev
es un mentalista del copdn, y como le toques mucho
la fibra te convierte en congrio o te mete un
firebolazo que te hace hombre.

Los Gangs Callejeras

Es normal que una gran urbe como BNC esté
infestada de bandas callejeras. Elementos desconten-
tos de la sociedad que, unidos desde la marginacién,
han convertido las antano placidas calles de la
ciudad en sangriento campo de bramante (000LE!).
Hay gangs de muy diversa indole, aunque todos tiene
una serie de caracteristicas en com(n: cada gang
tiene su territorio («controla» una zona de la ciudad
en concreto), su nimero de miembros no suele
superar los 100 individuos y todos destacan por su

carécter anarco-radical-ultraviolento-zumbado.
Aunque generalmente los gangs callejeros no estin
relacionados de forma directa con la Resistencia y
vanmuy a la suya, su nivel de implicacién puede ser
de tres tipos: total, relativo o nulo. En BNC hay gangs
callejeros a cientos, asi que vamos a ver un ejemplo
de cada tipo, para que lo veas claro:

Rolmasters
Una de las bandas més conocidas de BNC. Son
alrededor de 2.000 tios dispersos por toda la ciudad
en grupos de 10 a 20. Son fanaticos totales de los
juegos de rol medieval-fantésticos, hasta el punto de
que imitan a sus personajes favoritos (enanos, elfos,
grantrasgos, mediognolls, semiwraiths...) vistiendo
y comportandose como ellos.
Casi todos los Rolmasters son miembros de la Resis-
tencia, o al menos colaboran con ella de forma
activa. En la batalla de Montjuich formaron una de
las unidades ms recordadas, al movilizar a mas de
10.000 individuos y protagonizar el primer asalto al
castillo a pecho descubierto, durante el cual sufrie-
ron un 99% de bajas incluyendo la de su lider,
Paconan el Barbaro. Pese a quedar diezmados tras la
batalla, su niimero de simpatizantes aumenta dia a
dia, y hoy por hoy son uno de los gangs mas
numerosos y bien organizados de BNC. Muchos
Rolmasters lo son en secreto, llevando una vida
normal fuera del gang, sin que sus familias lleguen




a sospechar nunca que por las noches se calzan unas
orejas postizas y una armadura de laton, y se dedican
a sus aficiones favoritas: cazar Macutes (ellos los
llaman goblins), jugar a rol y hacer excursiones a las
ruinas de Montjuich. El actual lider de los Rolmasters
(también llamado «Amo del Calaboso») es
RiverViento, considerado un héroe por haber sido
capaz de arbitrar la DragonDance entera (una cam-

que utilizan como armas arrojadizas. Sus actividades
comprenden el gamberrismo ultraviolento en todas
susformas, generalmente dirigido contra el gobierno
papal, aunque la falta de un lider nato les hace
actuar de forma caética, poco efectiva y desaseada.
Su nivel de compromiso con la rebelion es relativo,
y aunque pueden colaborar en misiones puntuales
que les interesen (especialmente si entrafian vanda-

paiia de rol de doscientos modulos
que gira en torno a una discoteca de
ligue para dragones), y fan de las
revistas pornograficas para elfos.
RiverViento otorga puntos de expe-
riencia a los miembros del gang en
razdn a sus proezas, a fin de que
puedan subir de nivel y ocupar los
puestos mas elevados en la banda.

Krazy Gang
Pefia de skinheads garrulos donde
los haya, que se mueven habitual-
mente en grupos de 15 a 30 tios por
la parte del Ensanche cercana al
Suburbio. Son antiguos fans de los
comics de Krazy Kat, (un comic
antiguo sobre una gata chiflada que
no para de recibir ladrillazos de
Ignasio, un ratén del que esta loca-
mente enamorada) que tras su pro-
hibicién se han organizado y han
decidido combatir a Alejo de forma
radical, méaxime desde la detencion
y traslado de «Ignasio», e} lider de la
banda, a la prision de Aquatraz

Todos los miembros del gang llevan
la cabeza rapada (el jefe de cada
grupo suele ir tocado ademés con un
gorrito del club Mickey), camisetas
y parches con imégenes de sus hé-
roes y un macuto lleno de ladrillos,

BNC Slang
Hete aqui unos ejemplitos del tipico argot callejero que se utiliza en
los barrios bajos de BNC, sobre todo entre la Resistencia y las bandas
callejeras:

Bacalae: Material subversivo de cualquier tipo. Comics, juegos,
CDs de rock, videos manga, etc... ’
Bacalao de Islandia: Material subversivo de muy buena calidad,
o muy buscado. Comics inéditos, juegos de rol descatalogados,
misica rock en vinilo, versiones integras de videos manga (sin
escenas de tetas y culos censuradas), etc...

Ser Michael Knight, ser un McKey: ser virguero y chanas. Molar
un maz.

Unnarro: un Fanhunterde paisano, que intenta pasar desapercibido
pero s¢ le ve el plumero.

Un tieso: un Tintin Macute,

Mamoneo: Redada o emboscada Fanhunter.

Warzone: Zona de Neo-Barris tomada por la guerrilla rebelde,
donde ni los Fanhunters méas machotes se atreven a entrar.
Pefia: Banda callejera o grupillo de la Resistencia.

Sacar un critico: Tener un golpe de suerte.

Hacer un fumble, sacar doble pito: cagarla.

Meter un Kamehame: darle a alguien el guantazo de los domingos.
Can Fanga: Barnacity

H buitre: Alejo Cuervo

Un pajarrace: un cardenal de Alejo u otro capitoste del gobierno
papal '

La pajareria: El Revaticano.

H dungeon: el Submundo.

Cambiar de plano, irse a Disneylandia: morirse, hacer cuac,
cascarla.




lismoy violencia gratuita), son bas-
tante inconstantes y prefieren ir a
lo suyo. En general hay tantas po-
sibilidades de verles apalearse con
una patrulia de Fanhunters como
con un comando de la Resistencia.
Odian a los Rolmasters, a los que
consideran una panda de hippies
comeflores. Controlan la "KGWR"
{Krazy Gang Weird Radio) una
emisora pirata de radio super-tro-
nada, que emite sin parar musica
tralla y noticias de interés para los
miembros de la banda.

Los Reductores de Narices
Tribu salvaje, indomable y cafre que habita en la
Warzone de Neo-Barris. Son fans de las pelis de indios
y tribus salvajes, a las que intentan imitar en su
aspecto y forma de vida, con unos resultados mas
bien ridiculos debido a la falta de atrezo adecuado
(sus tatuajes de guerra son en realidad calcomanias
de Follicao, en vez de machetes van con cuchillos de
cocina, el hechicero, en lugar de la tipica mascara
alricana lleva una careta de Richard Nixon etc).

LosReductores de Narices suelen capturar a todo dios
que pillan en sus dominios y le disecan las narices, las
cuales coleccionan con avidez. Hablan un dialecto
inventado derivado del kiowa, el sioux y el mallor-
quin. Creen que BNC es una gran jungla, y han
rebautizado todos sus barrios con nombres en plan
tribal (Montjuich es "La Montafia Negra", el
Revaticano es "La Torre del Gran Chaméan Cuervo™,
el Suburbio es "El Lago de las Grandes Pestes”, etc).
Su lider. Bengayh, es el tipico jefe de tribu gordin-
flas, con una hija casadera que les intenta colocar
siempre a todos los que captura prisioneros (como
debe estar la chorba para que todos prefieran que les
reduzcan la nariz antes que levarsela ala piltra). Los
Reductores de Narices estan todos como una puta

cabra y pasan olimpicamente de la Resistencia,
aunque se puede negociar con ellos si se les ofrecen
alhajasque lesinteresen (souvenirs africanos, posters
de Tarzén, discos de los indios Tabajara, etc).

Las Saciedades Secretqs

En BNC abundan las sectas, sociedades secretas y
demas grupos de poder independientes tanto de la
Resistencia como del papado. Como de costumbre,
1o vamos aqui a cascarnos un tratado sobre el tema,
pero hay algunos que resaltan por encima de los
demas y merecen ser comentados un poquillo:

SH.LELD.
Agencia Independiente de Contra y Recontraespionaje
Internacional Sociedad Anénima. (Si, ya, no cuadra
con lasssiglas, pero es que S.H.LELD. es una agencia
de altisimo secreto, en cuyos archivos obra informa-
cion Top Secret que, de caer en manos de algin
villano falto de carifio, podria dar lugar a una
catastrofe mundial, y por lo tanto hasta sus siglas
van de incognito).

SHLELD. se cred en el afio 1991, tras el primer
contacto entre los terricolas y la FPF, como agencia
de informacion internacional en plan cascos azules,
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para vigilar a los de la FPF por si se les iba la
almendra y decidian invadir la Tierra o algo asi o lo
que fuera, o peor. Pero tras el advenimiento de
regimenes totalitarios de corte fascistoide que se puso
tan de moda a mediados de los noventa en todo el
mundo (Alejo en Europa, Sputnik Corp. en los USA,
etc), la mayoria de paises les retiraron las aportacio-
nes monetarias y pasaron de ellos como del agua sin
gas. No obstante, SHIELD. consigui6 seguir ade-
lante gracias a donativos filantrépicos, pero sobre
todo al empuje y pelo en pecho de su por entonces
lider, el Coronel Nicolés Furias (Fury para la prensa),
qu resulté muerto durante la batalla de Montjuich.
Hoy en dia sus medios son mucho mas cutrongos que
antafio, pero siguen siendo uno de los mejores
servicios de inteligencia del planeta. Tienen un
pequeiio ejército (algo mas de 2000 narizones), tres
o cuatro naves espaciales, una estacion orbital, y un
par o tres de cuartelillos generales (incluyendo el
"Enterprais”, una base aérea mévil en plan portaa-
viones volante), pero todo bastante vetusto y
acarajotao. Van por su cuenta combatiendo el mal,
la tirania y el comunismo alli donde aparecen, y
ocasionalmente aceptan trabajos por encargo, aun-
que siempre que resulten ética y moralmente acep-
tables. No son mal vistos por el gobierno papal, que
tampoco los considera una amenaza por la que
preocuparse. Colaboran bastante con la Resistencia,
aunque siempre de forma encubierta, para no
enmarronarse con Alejo.
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Fanpiro; la Mariscada.
El fanpirismo es una enfermedad mental, por el
mornento irreversible, que ataca de forma virulenta
a los fans recalcitrantes, que no han podido digerir
las prohibiciones de Alejo, y a los que la vida sin
manga, videojuegos y pollo frito les resulta un
infierno. El virus empezd a manifestarse de forma
aislada en el Suburbio de BNC, y poco a poco ha ido
extendiéndose por toda la ciudad (incluso se han
registrado brotes en otros lugares, como Nueva Delhi
oConney Island). Segtin las tiltimas estadisticas de la
0.M.S., en BNC existen unos 200 casos confirmados,
y se calcula que el total de enfermos puede superar
el millar.

Sintomas del fanpirismo

A simple vista, es dificil distinguir a un fanpiro de un
fan normal, salvo por unos cambios bruscos en su
comportamiento. Se vuelve irascible y taciturno, y
se obsesiona con sus hobbies (comics, juegos y
similares), viviendo presa de una constante ansia por
consumir material de este tipo. Los sintomas se
acrecentan con el tiempo, y en las fases mas avan-
zadas de la enfermedad, a la victima se le ponen los
dientes largos ante la sola vision de un ejemplar de
¢bmic que no posea, o el cartel de una pelicula de
Chuck Norris que no haya visto, y acostumbra a
abalanzarse sobre ella con avidez sin poder contro-
larse (a menos que supere un chequeo Chungo de
Agallas),

Annivel dejuego, un Nj fanpiro debe
anotar un nuevo valor en su hoja
de narizdn: los puntos de neuras.
Los ptos de neuras son una medida
de la gravedad de la enfermedad, y
pueden aumentar o disminuir a lo
largo de la vida del narizon, por los
siguientes motivos (en todos los
casos, se recomienda al animador
que no aplique pérdidas ni ganan-
cias de mas de 2D de ptosde neuras):
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1. Progresion de la enfermedad. Cada dia de juego (o
cuando al animador le parezca), el fanpiro debe
realizar un chequeo Normal de Agallas. Si lo supera,
alegria, pero como falle, le entra el flato y gana 1D
de ptos de neuras. El animador puede aplicar resul-
tados adicionales segiin el nivel de éxito o fracaso
(ganancias extras o incluso pérdidas de ptos de
neuras, en caso de sacar un Yipe o un Yuju).

Nueva Tara:
Fanpirismo (-4 ptos)

Al adquirir esta tara no significa que el Nj
forme parte de la sociedad fanpirica (eso
estaria hienque se lo tuviera que currar, o que
al menos lo justificase pillando algunas cofias
y taras mias, como Amigotes, Codigode honor,
etc.), sino que ha contraido la enfermedad. Al
Nj seleaplican todas las reglas referentes a los
fanpiros, incluyento los ptos de neuras.
Por tltimo, si algain dia el animador se siente
magnanimo y decide dejar que el Nj se cure,
deberd encontrar respuestas a un mogollén
de aspectos oscuros no contemplados aqui
(¢recupera los puntos de Empatia perdidos?,
dyaquéritmo? ¢Y sies miembro dela sociedad
fanpirica?, ¢le rompen el camet?, ¢le rompen
lacara?...). Asiquemds valeestarse quietecitos,
¢eh, rey?

2. Medicacion. Cada vez que un fanpiro practica
alguno de sus pasatiempos favoritos (jugar a rol, leer
tebeos, ver pelis ultraviolentas, etc) se le pasa el
mono, con lo que pierde ptos de neuras a discrecion
del animador. Desde 1 pto por jugar una sesién de rol
o similar, hasta 1 6 2D para cosas més serias, como
ver una peli de Van Damme que no haya visto, o
trincar un ejemplar del comic "El Capitan Centellas
contra los Pelotaris Mutantes del Quinto Infierno”
que le falte.

3. Terapia de shock. Si el fanpiro se ve sometido a
alguna situacion shockeante relacionada-con su
enfermedad (ver como se quema un cargamento de
mangas, quesu paladin de nivel 25 sea rajado por un
kobold armado con un tenedor, etc), debe realizar un
chequeo de panico, y si lo falla, ademas de los efectos
del pénico gana ptos de neuras a discrecién del
animador segiin la situacién.

Cuando los ptos de neuras de un fanpiro superan su
atributo de Empatia x10, se le reduce en -1 dicho
atributo y todas las habilidades y poderes derivados,
de forma PERMANENTE (si, permanente hemos
dicho). EINj borra todoslos ptos de neuras que tenga,
y empieza a contar otra vez desde cero. Cuando su
Empatia llegue a cero, la enfermedad le habra
absorbido totalmente, y quedara convertido en un
vegetal baboso e inerte, que pasara a ser controlado
por el animador. Hala, a tirar dados.

Hay que tener en cuenta que, como resultado de las
ganancias y pérdidas de ptos de neuras, éstos pueden
llegar a quedar reducidos a cero o menos. Eso no
significa que el Nj se haya curado (no, esto no es tan
facil, chatos). Es perfectamente posible tener puntos
de neuras negativos. Tranquilo, que ya subiran...

Mientras que el gobierno papal pasa un pueblo y
medio del asunto, la Resistencia se mantiene muy
alerta para detectar cualquier brote de la enferme-
dad en sus filas. Los afectados son aislados en el
centro médico de la masia de Joe Quaid, dirigido por
el profesor Ivan Helsing, de la universidad de Moller
(USA), y mantenidos en observacion. Se les extraen
muestras de orina, de sangre, de piel y de caspa para
estudiarlas y encontrar una vacuna o algo, y se les
somete a terapia de grupo, a ver si mejoran. Sin
embargo, los resultados hasta el momento han sido
nefastos (no sdlo no se ha curado a ningéin enfermo,
sino que incluso dos médicos se han contagiado y un
tercero se ha hecho cantante de cabaret).
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La Pantomima

La existencia de una sociedad fanpirica secreta es un
rumor reciente. Se dice que los fanpiros estan orga-
nizados y liderados por un consejo formado por los
mas cachas, pas-
tosos e infuyentes,
a los que se cono-
ce como «La Co-
midilla».
LaComidilla acos-
tumbra a reunir-
se en asamblea
secreta el primer
jueves laborable
de cada mes para
debatir el estado
actual dela situa-
cién, impartir la
ley entre la socie-
dad fanpirica, y
plotear y subplo-
tear en pos de su
objetivo altimo:
hacerse con el
control de las re-
des clandestinas
de comics, videos
y juegos, a fin de
poder nutrirse sin
problemas y, ya
de paso, dominar
el mundo entero
(como todo grupo
secreto que sepre-
cie), excepto un
pequerio ranchito
al sureste de los
Apalaches que no
les interesa para
nada. Para ello
mantienen agen-

tes (fanpiros y no fanpiros) infiltrados en todos lados:
entre la Resistencia, entre la policia, jentre los
cardenales papales!.

Todo esto, por supuesto, se mantiene en el mas
absoluto secreto. Secreto que se conoce como «La
Pantomima», una especie de voto de silencio que
todos los fanpiros deben mantener. Un fanpiro que
rompe la Pantomima y revela secretos de la sociedad
fanpirica a los narizones normales (infectando a
otros narizones sin permiso de la Comidilla, confe-
sando que es un fanpiro, dando el teléfono de un
miembro de la Comidilla a una revista del corazén y
cosas por el estilo) ha cometido «<Mamoneo», el delito
mas grave entre los fanpiros, que se castiga con el
trinque y posterior apiole del interfecto de forma
isoflauta, por desobediente y cabrito.

Los Tusquetti
Tipica familia italiana, liderada por Merchedes «La
Matrona» Tusquetti, y dirigida por sus hijos, que
llevan el negocio segiin sus directrices y le rinden
cuentas. Los Tusquetti trabajan el mercado negro de
los comics y los juegos de rol en BNC, y se han
montado un cotartin bastante guapo. Tienen un par
de imprentas clandestinas en las que editan comics
adulterados (portadas cojonudas de Moebius o Alan
Davis, e interiores infectos con refritos de Roberto
Alcézar y Pedrin. Este material ya ha provoecado
algunas muertes por infarto entre los {ans), y varios
clubs privados donde se montan timbas de juegos de
tablero como Circus Minimus o Squad Liendres con
apuestas y se bebe licor de menta.

Los Tusquetti no se llevan demasiado bien con la
Resistencia ni con Alejo, va que ambos intentan
joderles el negocio siempre que pueden. Son una
familia media dentro de las mafias europeas (nunca
han pasado del decimoquinto puesto en el Annual
Criminal Billboard de la prestigiosa revista "Cosa
Nostra"), aunque gracias a sus contactos (casi todo
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dios les debe algiin favor) pueden tocar mas teclas de
las que pareceria a primera vista. Son bastante
garrulos y tajantes, y no se andan con rodeos ni
sutilezas a la hora de deshacerse de algtin Julian que
les moleste. Se puede recomocer a un Tusquetti
porque sigue comiéndose sus tallarines tan pancho
cuando al comensal de al lado le cae un ancla en la
cabeza o le cxplota el sombrero.

Los Yakuzzi
Organizacion milenaria de mafiosos que funciona de
forma casi empresarial, tipico japo. Esta regida por
Saburo Yakuzzi, del que se rumorea que tiene més de
mil afios de edad y que fue quien fundé la organiza-
cion, con los ahorrillos que le dejaba su modesto
negocio de lavanderia. En el 2002, tras sufrir un
desgraciado accidente (se le incendiaron las alparga-
tas mientras dormia), empezd a combinar periodos
de lucidez con otros de enajenacion transitoria du-
rante los cuales se cree un salmén y, vestido de
submarinista, insiste en largarse a remontar el rio.
Desde entonces su hijo controla el cotarro, aunque el
viejo Saburo todavia es consultado de vez en cuando,
pues se dice que posee poderes visionarios (cs capaz
de adivinar cualquier nimero que piense un topo).
Los Yakuzzi, sin haber abandonado el ramo de la
lavanderia (que les sirve de tapadera y les ha evado
hasta el prvilegiado lugar que hoy ocupan), se han
sabido adaptar al mrado moderno, v hoy combinan

el asesinato, la extorsion y el trifico de drogas con el
lavado y planchado rapido de calcetines (se puede
reconocer a una victima de los Yakuzzi por el olor a
almidon de su ropa, y porque la raya de sus panta-
lones ha sido planchada de forma perfecta poco antes
del crimen). Tienen basante pastarrufa y muchos
contactos, incluyendo el apoyo encubierto (nunca se
ha podido probar pero es un secreto a voces) de
Sakabao Technologies.

Los Yakuzi mantienen relaciones més o menos
cordiales tanto con la Resistencia como con el
papado, pues todo el mundo sabe lo implacables que
son y procura hacer la vista gorda ante sus maldades
ynocalentarles 1a cabeza. Son asesinos profesionales
muy bordes, y sus métodos lo reflejan a la perfeccion
(llenarte la banera de pirafias, inyectarte almidon
hasta que no puedas moverte y tirarte al interior de
una plegadora de ropa, y cosas por el estilo).

Los Malos
¢Qué son en realidad?, ¢una organizacién mafiosa?,
¢un servicio de inteligencia?, ¢suna secta religiosa?,
¢una empresa de venta catalogo? Niput. Hasta hace
poco, ni siquiera se tenia por cierta su existencia.
Muchos atentados y delitos de todo tipo, dirigidos
indistintamente contra todo quisque, han jalonado
su carrera desde que hicieron aparicién, en 1992.
Pero desde entonces, muy poco es lo que se ha podido
averiguar sobre ellos. Tras cada robo a un banco




Nuevo Arquetipo: Delincuente

Estearquétipo esopcional, y sblo puede ser adquirido con
€l permiso expreso del animador, dado que alfin y al cabo
se pueden conseguir resultados similares usando los
arquetipos del juego bésico.
H arquetipo de delincuente engloba a todos aquellos
narizones que pertenecen al mundo del crimen, ya sea
por libre 0 como miembros de alglin gang caliejero u
organizaciébn criminal varia. Matones, navajeros,
traficantes, hampones, chorizos de guante blanco y
dems calana que vive al margen de la ley forman esta
categoria. Ejemplos: Torpedo, los hermanos Dalton y
Merchedes Tusquetti.

Hablilidades Basicas:

Un Nj delincuente recibe 6 puntos para repartir como
mejor le rote entre las habilidades de callejear, crimen,
sigilo e intimidar (puede ponerse todos los puntos en una
o dividirlos entre varias). Adem4s, recibe gratuitamente
(tantosiquiere como i no) la cona deamigotes (tiene que
estar relacionada con el arquetipo: su banda, su familia
mafiosa o algo as). Ya. De nada.

Por aGltimo, aparte de estas habilidades bésicas el
delincuente tiene 6 puntos libres como todo hijo de
vecino, para pillarse las habilidades, conas y/o poderes
que le hagan més gracia.

Hasta el momento, sus acciones mas
sonadas han sido la inundacién de
BNC, el incendio de Madrid, y algu-
nos actos de terrorismo graficoen los
principales diarios, como pintar bi-
gotes, dientes mellados y penes erec-
tos a los personajes de las fotos de
primera plana.

Se rumorea que los capitostes de
organizaciones de toda indole, desde
el gobierno papal hasta la Resisten-
cia, pasando por los Yakuzi, los
Tusquetti y todas las corporaciones
importantes de BNC, reciben peri6-
dicamente la visita de un criptico
enviado de Los Malos que les da una
serie de instrucciones que deben cum-
plir a rajatabla. Como acostumbran
a ser chorradas en apariencia in-
ofensivas o inverosimiles (cenar be-
rros cada noche de lunallena, empe-
zar todas las couversaciones dicien-
do jii, fin!, ponerse los calzoncillos
con la raya marrén por delante, y
otras gilipuerteces del palo), todo el
mundo se apresura a cumplirlas y
santas pascuas, pues es bien sabido
que las represalias de Los Malos en
caso contrario son terribles.

Solo ha habido una ocasion en la que

federal, tras cada carta bomba, tras cada gamberra-
da sin sentido, iinicamente una llamada a la redac-
cion de un periodico identificindose: «Somos Los
Malos y hemos volado el quiosco de la calle Pons»;
nunca dejan pistas ni testigos (una vezse dejaron un
donut mordido en el lugar de un atentado, y resulté
ser un sefiuelo bomba que explotdé mientras lo
analizaban en el laboratorio de 1a policia, haciendo
que uno de los doctores se tragara el microscopio por
el que lo estaba mirando).

alguien se atreviera a plantar cara a esta situacion.
En 1997, Federico Rovellons. director general de
Neumaticos Rovellons, se negd a asistir a una fiesta
de disfraces vestido de ratén gigante, tal como se le
habia ordenado. Pese a las medidas de seguridad de
las que se roded, por si las moscas (se hacia acompa-
fiar a todas horas por dos guardaespaldas que incluso
se duchaban y dormian con él), al cabo de tres dias
lo encontraron en el interior de su propia lavadora,
centrifugandose...
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El Submwndo

Bajo BNC existe otra ciudad. Un complejo de cata-
cumbas angostas y oscuras, formado por mas de
2.000 Kms. de alcantarillado pablico, unidos a un
gran némero de estaciones de metro que cruzaban la
parte baja de la ciudad y que tras la inundacion del
92 quedaron fuera de servicio al verse anegadas. El
Submundo es un lugar mugriento y ajquercso lleno
de galerias, pasadillos e incluso algunas covachas
naturales. La mayoria de los corredores miden unos
tres metros de ancho por tres de alto y estan de agua
hasta la cintura, aunque hay también algunas zonas
totalmente sumergidas, o que han formado bolsas de
aire y a las que slo se puede acceder tapandose las
narices y dandose un chapuzon (puaj).

Con estas premisas, uno puede hacerse ficilmente
una idea de lo que se va a encontrar si se le ocurre
bajar por aqui. Oscuridad, chunguez, peste, ratas
cOmo poneys, y sobre todo mierda, mierda para
parar un carro. Pero a pesar deser un lugar megacutre
y de tener més roia que el palo de un gallinero, el
Submundo dista mucho de estar abandonado. Dada
la claustrofobia galopante que padecen los Tintin
Macutes, que les impide patrullar la zona, éste es el
refugio ideal de parias y desarraigados que en la
superficie no se comerian un torrado. Delincuentes
buscados, grupos de la Resistencia, sectas secretas,
mutantes babosos y demas marginados de la socie-
dad tienen aqui su refugio. No obstante, no vayais a
pensar que montarse un cotarrin en este lugar es
soplar y hacer burbujas, ay no. Uno tiene que
acostumbrarse a convivir con la mugre, la misma
fauna mutante que uno puede encontrarse en el
Suburbio suele venir por aqui de marcheta, y ade-
mas, el hecho de que aqui no haya Macutes no
significa que esto se encuentre dejado de la mano de
Dick. Junto al tipico servicio de mantenimiento, el
Submundo es patrullado por una divisién especial
subterrinea de Fanhunters (més informacion en el
capitulo BNCdela A alaZ).

C6mo moverse por
el submundo
Y como aqui estamos para joder al personal, vamos
a dar a continuacion unas pequefias guidelineas
para el animador por si a sus Njs les da por pasearse
por este pintoresco lugar. Como ya hemos dicho, esto
son lineas generales, y el animador es libre de crear
reglas adicionales para casos especificos, como heri-
das infectadas por la mugre, narizones tragando
agiiilla accidentalmente, derrumbamientos, etc. Este
es un lugar podrido y charca, donde el peligro y las
criaturas llenas de pseudopodos acechan en cada
recoveco; asi que no te cortes y sé creativo.

Arriba y abajo

Uno puede entrar y salir del Submundo préctica-
mente por donde quiera (menos por Pedralbes o el
Corporativo, cuyo alcantarillado estd aislado del
resto por gruesos muros para impedir que nadie se
cuele desde fuera). El modo més facil es meterse por
una boca de alcantarilla, aunque hay otros accesos
menos frecuentados, como las desembocaduras de
las cloacas en el Suburbio (higiénicamente poco
recomendable) ¢ buscando una entrada por los
andenes del metro abandonados tras la inundacién




del 92 (alguna pared derrumbada que conecte, o
algo similar). Asi que podriamos decir que hay
entradas practicamente en cualquier punto de la
ciudad {si los Njs la buscan, tienen un 50% de
encontrar una cerca). Basta superar un chequeo
Normal de sigilo para que nadie te vea entrar, y pa
dentro.

engulliendo poceros.

poder que estime oportunos.

El Imperio de los sentidos

La oscuridad, el olor a perro muerto reinante, y los
innumerables ecos y ruidillos que producen sus
catacumbas, hacen del Submundo un lugar caético
donde resulta dificil orientarse. A tal efecto, cual-
quieraque vague por estesitio tiene antomaticamente

Los Macutes Degenerados
Aunque en la actualidad Trucutrd Biolabs domina perfectamente los
procesos de clonacién de Macutes, los inicios fueron duros, y estan
plagados de experimentos fallidos propios de un Frankenstein de via
estrecha. Uno deestos experimentosfue la creacion de una subespecie
de Macutes que tuvieran la fuerza de diez hombres pero que salieran
igual de baratos que los normales. La cosa fue un desastre, Los
Macutes se volvian incontrolables y ultraviolentos, se pasaban las
oOrdenes por el forro, y se daban de cazos entre ellos continuamente.
Trucutri canceld el proyecto y se deshizo de todos los especfmenes
inyectandoles veneno para elefantes y arrojandolos a las cloacas.
Pero no todos Ia espicharon. Se rumorea que atin quedan varios
¢jemplares con vida, que vagan por el Submundo barnacitense

Los Macutes degenerados son megabichos serpentiformes (unos
cinco metros de largo del tarro a la punta del rabo), con cabeza de
Macute y llenos de costras y viscosidades diversas. Dan mucho susto
y aunque apenas hablan, suelen demostrar su estado de 4nimo
balbuceando frases cortas en francés («oh, mon dieu, mon dieul», «ne
me quitte pasl», «au revoire les enfants!» y cosas asj).

Los Macutes degenerados son muy cafres, muy violentos y encajan
fatal las bromas. Por lo general, todos tienen Cuerpo 6, Mente 1 y
Regeneracion de serie, pero dado que son bichocosas mutantes del
abismo, el animador puede trufarlos con cualquier otra habilidad o

un modificador negativo de -1 a todos los chequeos
que tengan que ver con la vista, el olfato o el oido.
Ademas, dado que el Submundo es un retorcido
enramado imposible de mapear, la Gnica forma de
orientarse es ir superando un chequeo Normal de
callejear por cada kilometro recorrido, mas o menos
(sdlo se permite un chequeo para todo el grupo,
aunque se puede aplicar la
regla de trabajar en pefia). Si
se supera, pues no pasa nada,
pero como se falle, marrén. El
grupo se habra perdido y no
podra volver a la ruta que
intentaba seguir o encontrar
una salida hasta que no supere
otro chqueo Muy chungo de la
misma habilidad.

Al agua, patos

En este insano lugar todo esta
resbalizoso y viscosoide, y si no
vas con cuidado puedes acabar
dandote un chapuzén en sus
pitridas aguas, lo cual no es
€0sa sana.

Para empezar, cualquiera que
se meta en el agua (casi impo-
sible de evitar), recibira un
modificador negativo de -1 a
su atributo de Carisma y a
{odas Ias habilidades deriva-
das, hasta que se dé 1D de
duchas con jabon Lagarto. Por
si fuera poco, debera superar
4 unchequeo Nermal de Mascu-
los o pillard un herpes del cagarse, y recibira un
modificador negativo adicional de -1 a todos sus
chequeosy competiciones durante 1D de semanas (si
el interfecto estd sumergido por completo, dicho
chequeo debe repetirse cada asalto, hasta que salga
del agua o falle).
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Encuentras

Y ahora, a modo de apoteosis final y brillante colofén
a este wonderfuloso suplemento, adjuntamos unas
fitiles a la par que bellas tablas de encuentrillos
urbanos. Estas tablas han sido pensadas para que el
animador se las vaya combinando segiin le cuadren
en sus aventuras. A tal efecto, no estin distribuidas
por barrios ni por localizaciones, sino por temas. Asi,
seglin por donde vayan los tiros el animador puede
sacar en la misma sesin un megamemornio, un
gang callejero, unos mafiosos y una lagarterana sin
mayores problemas. Basta con ir cambiando de
tabla. Y si no tienes ganas de comerte la pelota, y
palabras como "rigor" o "coherencia” te la traen
floja, pues tiras un dado, y como hay seis tablas usas
la que salga y tal dia hara un afo.

Por supuesto, todos los encuentros se describen de
forma esquematica, y el animador debe afiadirles el
picantillo, decidir los detalles que falten (las armas
que llevan los malos, si tienen informacién dtil para
los Njs, y cosas asi), y echar mano de su propio
criterioy sus ganas de verbena para determinar si los
Njs se van a ver metidos en medio del cocido antes de
decir ni media, 0 se pueden mirar la escena sin
entrometerse.

Modo de empleo
A la hora de utilizar cualquiera de estas tablas, el
animador puede lanzar 1 6 2D, dependiendo de si
quiere que el encuentro sea normal o cafre. Un
encuentro normal responde a lo que los Njs pueden
encontrarse si no se cubren demasiado de mierda,
mientras que un encuentro cafre es una cosa ya
como mas en serio. Por ejemplo, imaginemos que a
los Njs les da por irse a pasear por el Suburbio, y que
el animador, con muy buen criterio, decide usar la
tabla de encuentros parachungos para darles un
sustillo. Ahora bien, si los Njs vigilan por donde se
meten y van con ojo, el encuentro sera normal y el
animador solo lanzara 1D para consultar la tabla. En
cambio, sies noche cerrada, van separados, se meten
por las calles més purulentas etcétera, es como si se
hubieran colgado un cartel que dijera "comednos;
tenemos sabor a frambuesa”, y el animador no
tendra més remedio que lanzar 2D.

Resumiendo, si el animador considera que el en-
cuentrodebe ser una cosa normalita y no muy bruta,
lanza 1D. Si por el contrario considera que los Njs
estan en una situacion chunga chunga , quiere
ponerlos realmente en apuros, o cargérselos de una
vez y plegar la campafia porque esta hasta los
mismos, pues tira 2D. ¢Entendido? Asi me gusta.




Tabla 1. Encuentros parachungos
Puedes usar esta tabla si la aventura va de terrores
goticos, o si los Njs visitan lugares de reconocida
actividad parachunga como la Sagrada Familia, el
Suburbio o el Submundo.

1-3  Nada. Pero nada de nada.

4-5  Megaescoria tipica del lugar. Borrachos,
mutantes, indigentes y demas calafia buscandose la
vida. Pasarén de los Njs a menos que estos intenten
interactuar con ellos. Cuerpo 1, Mente 1.

6-8  Suceso de mucho sobresalto para los Njs. El
espectro del tio Jacinto, que se aparece de sopeton
cascandoles un susto de muerte (chequeos de panico)
y se niega a largarse hasta que no le lleven lirios a
la tumba, un mogollén de ratas que se les asaltan
(atacan como un solo bicho de Cuerpo 2 y Mente 1;
causan 1D de pupas por impacto y pueden transmitir
infecciones, piojos y otras guarradas), un ovni que
intenta abducirles para exponerlos en un zo0 de su
planeta, etc. Este encuentro esta mas pensado para
tocar los lereles que otra cosa. No te los cargues.

9-11 1D (6 2D si los Njs son 5 6 +) de monstruos
varios, acechando en las sombras. Desde memomios
hasta bichomutantes babosos, pasando por invaso-
res extraterrestres o seres de ultratumba de diversa
indole, como vampiros, zombies, gargolas, vendedo-
res del "Circulo de Lectores", etc. Cuerpo 4, Mente 2.

12 6 + Un megabicho dedicado a sus asuntos (va-
gando por ahi, cruspiéndose a algin viandante,
clapando en su guarida o algo asi) pero que se
interesara por los Njs en cuanto los vea. Puede ser
cualquier criatyra de més de dos metros y con una
mala ostia del topetin: el gran tiburén blanco, un
Macute degenerado, el sobrino favorito de Godzilla,
etc. Cuerpe 6 (come minimo), Mente 1 y algiin que
otro poderillo a tu eleccion.

Tabla 2. Encuentros corporativos
Para uvsar cuando los Njs vayan por el distrito
Corporativo, Pedralbes o cualquier otro lugar habi-
tado por gente pastarrufosa.

1-3  Nada. Pero nada de nada.

4-5 1D de ejecutivos, yuppies o chupasangres
similares. Pueden estar en el curro, entrando o
saliendo de una reunién, comiendo un emparedado
en un banco del parque mientras compran y venden
acciones usando su teléfono portatil, etc.

6-8  Un famoso (una estrella de la tonadilla, un
deportista, el pez gordo de una corporacién...), pa-
seando en limousine o algo, escoltado a saco y
despertando gran espectacién. Hasta sus guardaes-
paldas llevan guardaespaldas. Sélo habra problemas
si alguien se intenta colar entre la comitiva saltan-
dose el cordon de seguridad.

9-11 Seguratas patrullando. Pueden ser los de
Pedralbes vigilando los accesos al distrito, los de una
corporacién chequeando el edificio planta por plan-
ta, etc.

12 6 + Mamporros. Guardias de Pedralbes apo-
rreando a unos melenudos que querian saltar la
valla del distrito, seguratas de una corporacion
intercambiando tiros con unos ninjas (Cuerpo 4,
Mente 2) que intentan poner una bomba en la azotea
del edificio, etc.




Tabla 3. Encuentros papales
Tabla clésica, para cuando los Njs se metan en una
2ona muy controlada por el gobierno papal, o con
alta presencia de sus tropas (el Revaticano, las calles
principales del Ensanche, etc), para cuando Alejo
ponga precio a sus narices y todos los Fanhunters de
la ciudad vayan detras suyo, y esas cosas.

1-3  Nada Pero nada de nada.

45  Una patrulla de Tintin Macutes montando
guardia en algun lado, patrullando en sus guaguas,
o algo. Bn principlo pasan de los Njs, pero si éstos
estan haclendo ilegalidades a la vista de los Macutes,
puede haber percal

6-8  Fanhunters Patrullando la ciudad, interro-
gando a alguien de pinta sospechosa, deteniendo fans
a golpes de porra, regulando el trifico desde un
2ppelin, etc. También puede ser un Fanhunter de
paisano que intenta entablar conversacién con los
:j:‘mﬁﬂmmwhmmamm
9-11 Balasera loca entre un grupo de rebeldes
(Cuerpo 3, Mente 2) v una patrulla de Macutes o
Fanhunters.

12 6 + Acto papal multitudinario. Un cardenal de
compras por la ciuded, el alcalde Herminio Leyes
inangurando otro busto de Phillip K. Dick, Alejo
asistiends a la dpera, el circo o algin otro acto
phblico, etc. Seguridad inhumana, tréifico paralizado
¥ losFanhunters deteniendo a sospechosos y mirones
(¢los Njs tal vez?) que se acerquen demasiado.

Tabla 4. Encuentros criminales
Esta tabla encaja para situar encuentros en los bajos
fondos, en lugares apartados como callejones y
aparcamientos, o cuando uno se las est4 viendo con
la "Cosa Nuestra" (la mafia), o simplemente cuando
se quiere meter a los Njs en alg(in fregado que no les
va ni les viene.

1-3  Nada. Pero nada de nada.

4-5  Crimen menor. Los Njs son testigos de un
atraco, el robo de un coche o algo asi (el que los Njs
se mantengan o no al margen dependerd en gran
medida de si el coche que estn mangando es suyo).

6-8  Una pefia de traficantes de cualquier cosa
(video-consolas, cémic-books, dados de quince caras,
eic), baciendo una entrega, o descargando un ca-
mibn en un almacén, o etc. Batén escoltados por 2D
de matones (Cuerpo 4, Meute 1). Bn cualquier caso,
van a lo suyo y no quieren que nadie les moleste.

9-11 Mafiosos llevando a cabo algtin asunto pri-
vado. Unos matones ajustindole las cuentas a un
sopldn, un capo yendo o saliendo de una reunién,
unareyertaentre dos familias rivales (¢). los Tusquetti
¥ los Yakuzzi), etc. Siven alosNjs, habrén guantans

12 & + Crimen mayor. Los Njs son testigos de un
megarobo, un magnicidio, un loco disparando desde
una aotea con un rifle de mira telescopica, u otra
cosa muy bestia Cunde el pénico, el trifico se
peraliza, la poli acordona la 20na, un nito lloraen la
calle mientras los disparos silban a su alrededor, etc.




Tabla 5. Encuentros barriobajeros
Casi todos los encuentros de esta tabla suelen acabar
a ostias. Manejarla con ojo. Es adecuada para aven-
turas en el Suburbio, Neo-Barris o cualquier zona
margina donde las bandas callejeras corten la pana.

1-3  Nada. Pero nada de nada.

4-5  Bullas. Discusion con algiin tarugoen busca
de bronca (un borracho, un drogata, una pareja de
mormones especialmente plastas...).

6-8  Mercado negro. Unos tios con pinta de
raperos ofrecen a los Njs algiin tipo de mercancia (a
elegir por el animador: armas, comics, radiocassetes,
licor de caiia, etc ), a un precio entre un 10% y un
60% (tira 1D) mas barato de lo normal. Por supuesto,
el animador es libre de dejar pasar esta oportunidad
{inica de endosarles a sus Njs material tarado (como
por ejemplo un bazooka que se encalle y los proyec-
tiles exploten dentro), pero él se lo pierde...

9-11 Pandilleros. Un gang de 2D de pandilleros
(Cuerpo 3, Mente 2) buscando gresca. Pueden ser
Krazy Gangers, fanpiros hambrientos peleandose por
el comic que le acaban de levantar a un chavalin, o
cualquier otra banda creada por el animador. El caso
esquevayan armados (mayormente bates de baseball,
navajotes, cadenas, tetrabricks de Don Simén rotos,
y demés, aunque segiin de qué banda sean pueden
ir con pipas), lleven un nivel etilico importante y
tengan ganas de aostiar a alguien.

12 6 + Una zapafiesta imponente, en la que se ven
envueltos al menos 8D de narizones de varias bandas
callejeras (Cuerpo 3, Mente 2). Pueden estar dandose
de palos, asaltando una comisaria Macute, jugando
al parchis con apuestas de 1 Md. por cada ficha
muerta, u otros actos igualmente ultraviolentos. En
cualquier caso, no les gustan los intrusos, y le daran
una palera a cualquiera que se entrometa.

Tabla 6. Encuentros cotidianos
Los encuentros que se suelen dar en la ciudad
normalmente. Para usar a pleno dia, cuando el
animador no tenga ganas de calentarse la cabeza o
los Njs paseen por el Ensanche una mafana de
domingo.

1-3  Nada. Pero nada de nada.

4.5  Mucha peiia. Un desfile de majorettes, un
grupo de periodistas filmando una noticia o acosan-
do a algiin famoso, unos turistas con chanclas y
camisas de flores, sacando fotos de todo y pasandola
buena, o algo del palo.

6-8  Polis investigando algiin caso, regulando el
trafico, deteniendo a alguien, etc. La cosa puede ir
acompafada de un pique con los Fanhunters al
aparecer éstos a meter las narices en el mismo caso.
De cualquier modo, no hay un gran despliegue de
efectivos.

9-11 Escena violenta, a un tiempo que vistosa y
espectacular. Un tiroteo entre Fanhunters y rebeldes
(Cuerpo 3, Mente 2), una persecucion automovilis-
tica entre guaguas Macutes y un atracador que huye
en deslizador, 0 una tangana similar.

12 6 + Desastre. Una catastrofe de las gordas asola
la ciudad. Un terremoto, un incendio, un accidente
de trafico en cadena, una lluvia acida o cualquier
otra cafrada.




£l Otro Mapa

En este mapa figuran las localizaciones comunes a cualquier ciudad
mas o menos grande. Estas localizaciones no se explican en esta guia
por ser bastante corrientes (visto un hospital o una comisaria, vistos
todos), pero al animador le puede venir bien saber donde se encuentran,
por si acaso. Pues hala, buen provecho.

[T =2

e

1. Al espaciopuerto de El Prat 10. Parque central de bomberos

2. Principales estaciones de tren 11. Plaza de toros de las Arenas

3. Principales comisarias Macutes 12, A San Menemene del Monte (ver
4. Comisaria central de la policia  Fanhunter, pag, 68)

5. El Nou Camp 13. A San Cucufate (ver X-Pansion
6. Principales hospitales Kit, pag. 29)

7. Carcel Modelo 14. A Vilafranca del Penedés (Masta
8. Cementerio secreta de Joe Quaid).

9. Zoolbgico 15. Torre de Telecomunicaciones
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