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Typy szlacheckie

albo postaci Sarmatow, Niewiast
i Cudzoziemcow skrzetne
opisanie

- Wszyscysmy bracia, panie Michale, wszyscysmy bracia, cho¢ jedni drugim sluzym, gdyz
wspolnie od Jafeta pochodzimy, a cala roznica w fortunie 1 urzedach, do ktérych kazdy dojsc
moze. Podobno gdzie indziej sa dyferencje znaczne migdzy szlachty, ale parszywa to tez
szlachta! Rozumiem dyferencje migdzy psami, jako s legawce, charty misterne lub ogary
glosem goniace, ale uwaz, panie Michale, 7e ze szlachty nie moze tak by¢, boby$my psubratami,
nie szlachtg byli, ktorej haniby dla tak wdzigeznego stanu Panie Boze nie dopusél...”

[Jan Onufry Zagloba]

weClalo masz nikczemne, ale dusz¢ wielka...”

Jan Onufry Zagloba
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Co, z nami si¢ nie napijesz?!

Zapraszamy Waszmosci do lektury Dzikich Pal.
Pewnic cickawys, w jakq postac si¢ wcielisz? Ano,
popatrz Waszmos¢ po karczmie, po lawach, po sto-
lach 1 alkierzach. Kogo tu widzisz? Sami najzacniejsi
panowic bracia, kwiar szlachty polskiej i litewskiej.
Rycerze spod kresowych stanic, obrorncy cnot i wiary,
tudziez wiary $wigtej katolickiej polskiej. Nie znaj-
dziesz wszak lepszego rycerza Chrystusowego nizli ten
tu pan Ranicki herbu Suche Komnaty, pijanica i burda
stawny, co zadnej zwady nie przepusci. Ow za$ szla-
chetka w zupanie przetartym to pan Rekué, herbu
Leliwa, co fortung w kodci i karty przegral i od lat u
rekawa mej delii wisi — o tu wisi, podle wylotu. A po-
wisi dopoty, dopoki dlugéw nie splaci, A tamren zwa-
listy szlachcic to imé pan Tomasz Wolski, co jak pig-
scig w stol lupnie, to wnet go na pol zlamie... A 6w
szlacheic cudzoziemski, co lezy pod stolem a i zaraz
nam zawartos¢ swa objawi, to Bertrand de Cassel,
pludrak z Francyjej, co si¢ powiada nicslubnym synem
kardynata Richelicu. A ten tam pod oknem szlachetka
to pan Borkowicz z Borkoszczyzny. Ale powiem
Waszmosa w sekrecie, ze to nie zaden Borkowicz,
jeno Zyd lubelski Berek Zylbersztajn, co si¢ do cu-
dzego herbu przyssal, a wezesniej czosnek i cebulg
przedawal na rynku podle Trybunalu! A amten, w
alkierzyku, to jest wywolaniec Pawel Buynowski, co
go sad grodzki krakowski skazal na infami¢ za zajazd,
podpalenie i zabojstwo dwoch szlachry.

W grze tej, prosz¢ Waszmosci, weielisz si¢ w ta-
kie wlasnie zacne postacie szlachcicow polskich lub
cudzoziemskich. Dzikie Pola s3 systemem niebez-
piecznym jak zycie na stepach ukrainnych, swawolnym
jak meretryce z zamtuzow lubelskich, wolnym jak
wiatr na goscincach, wesolym jak zabawa w karczmie.
Dlatego weielisz si¢ w szlacheckiego, lub plebejskiego
hultaja 1 awanturnika, swawolnika 1 paliwode, szermie-
rza lub niepokornego Kozaka. Nie bedziesz zas smet-
nym kawalerem strzegacym cnot starych panien, czy
glupim buntownikiem, wiernym do korica jakowej$
wiclkiej sprawie — ale zawadiakq, szelma, pijanica,
ktory zyje pelnia zycia na gosciicach i w karczmach
Rzeczypospolitej. Nie wstgpisz w cialo bladego wy-
moczka cierpiacego na suchoty i womity, ale weielisz
si¢ w oberwanych, lecz zawsze barwnych i zawadiac-
kich szlachcicow, kawaleréw, najemnikéw, wolnych
rajrarow i swawolnikow, ktorzy pierwsi sq do wypitki
oraz wybitki, cenig jednak honor, fantazj¢ i odwagg.

Wiatr na szablach

mial to by¢ system realistyczny, ukazujacy prawdziwa
rzeczywistos¢ XVII srulecia. A wszystko po to, aby
wygrana w zwadzie czy potyczce byla prawdziwg wy-
grana, okupiong krwia, potem i ranami. Nie sztucz-
nym kadrem z animowanego filmu. Aby gracz mogl
zy¢ pelnig zycia i poznal, co to smak prawdziwej, a nie
udawanej zwady, pojedynku, milosci, przegranej, nocy
na stepie, wojny, szlachetnego czynu, czy chwaly po
Zwycigstwie.

Zabaw¢ w Duzikie Pola zaczniemy od wyboru
Typu szlacheckiego lub plebejskiego, czyli postaci, w
ktérq si¢ weiclisz. Na kartach tej ksiggi znajdziesz bez
mala czterdziesci gotowych archetypow postaci. Przej-
rzyj je wszystkie | wybierz takicgo szlachcica, niewiaste
lub pludraka, ktory ci odpowiada. Pamigtaj tez, ze w
Dzikich Polach liczy si¢ honor i fantazja. Im barwniej-
szy i godny zapamigtania bedzie twoj bohater, tym
weselsza zabawa ci¢ czeka. A zatem do dziela!

Sarmaci, albo szlachta Rzeczypospolitej

Dzikie Pola nie upigkszaja XVII wicku, epoki
plaszcza 1 szpady. Nie sq sztampowym, plastikowym
systemem dziejacym si¢ w odleglej | wyssanej z palca
krainie. Pokazuja zycie takie, jakim bylo naprawde,
nie stronigc od jego drastycznych stron — nedzy,
gwalru, przemocy, choréb, rzezi | wojen. Z zalozenia

W' narodzge rycerskim pierwszq ryeczq jest rycerskie cwi-
czenie. Ledwie chigpie szdsty albo sisdmy rok wkoticgy, waraz
mu pan ofciec drewniang szable w piqsthe wiyka i na kowia
sadza. Kagdy sglachcc polski wiedzgec musi, jako w siodle
dobrze siedzgeé, syably wladaé, 3 kopiq ey wlécniq na wroga
uderzaé, palié 7 pistoletow i rusznicy. Glupim sglacheicows by
teg mie uchodzs, wiec egytanie i pisanie pognaé musi, lacny
lignaé chocby odrobing, a takse heraldyki i genealogri, by o
mogniefsgych rodach ¢ herbach wiedzieé co nalezy, a nie tylko o
Swoim.

~8 ~



Oro, jakie Typy Szlacheckie znajdziesz na nast¢pnych
kartach:

Hreczkosieje: Hreczkosiej, Karbowy, Klucznik,
Ekonom, Wozny, Podstarosci, Kawalkator, Palestrant,
Pacholik.

Zotnierze: Wachmistrz, Tatar Litewski, Kozak Her-
bowy, Towarzysz Lekkiego Znaku, Pocztowy, Towa-

rzysz Pancerny, Towarzysz Husarski, Lisowczyk.

Hultaje: Re¢bajlo, Infamis, Pijanica, Warchol, Krzy-
kacz Sejmikowy, Swawolnik, Zawalidroga.

Veto! albo typy zastrzezone

Na wybér niektorych Typow Szlacheckich trzeba
uzyskac zgode Starosty Gry — czyli osoby prowadzace)
rozgrywke. Oznaczylismy je stowami ,,Tylko za per-
misjq Starosty Gry!”, Oto one wraz z wyjaénieniami:

Towarzysz Husarski

Na poczet husarski trzeba mie¢ mnéstwo pienig-
dzy, co oznacza, ze dany Pan Brat posiada spory ma-
jatek lub jednorazowo zdobyl ogromng fortung. Do
tego towarzysz winien mie¢ pocztowego oraz ciurg,
czyli shuzacego; inaczej bardzo dziwny to bedzie hu-
sarz. Trzeba rozwiazac te kwestie ze Starostg przed
rozpoczgciem gry.

Mozna zlozyé¢ druzyng z samych towarzyszy i
pocztowych husarskich, jesli ,,pocztowym” nie bedzie
wadzilo, ze towarzysze stana na duzo wyzszym po-
ziomie majatkowym i spolecznym. Jesli jednak w
kompanii goscinicowych szaraczkow znajdzie si¢ poje-
dynczy towarzysz husarski, trzeba jakos wyjasnié jego
samotnos¢ i nagle ,,zbiednienie”. A to nielatwe. Lepiej
wige zaczaC gre postaciami o nizszym statusie spo-
lecznym. Jesli Panowie Gracze naprawde chey graé
husarzami, niechaj dorobig si¢ majatkow w czasie gry,
a dopiero potem wystawiajq poczty.

Towarzysz Pancerny

Powody te same co poprzednio. Aczkolwick
wiréd pancernych wigcej bylo ubogich zZolnierzy,
ktory shuzyli ,na jeden kon”, czyli bez pocztowych —
to moze by¢ akceptowalne wyjscie. Tacy jednak nie
cieszyli si¢ duzq powaga i przy pierwszej okazji dazyli
do podniesienia swego stanu.

Lisowczyk

Przyczyny sa dwojakie. Pierwsze ograniczenie to
ramy czasowe. Pierwszych lisowczykow zaciagnigto w
1609 na wojng z Moskwa. Tam wlasnie zaslyneli jako
niezrownani zagonczycy o bestalskim okrucienstwie.
Od 1619 czgsto zaciagano ich ,na cesarska”, by w
imieniu Habsburgéw walczyli w wojnie trzydziestolet-
niej. W 1622 wyjeto ich wszystkich spod prawa za
grabieze i rozboje, ktérych powszechnie dopuszczali

si¢ w kraju — wtedy tez zaczal si¢ ich zmierzch. Sta-
rymi lisowczykami mozna jeszcze graé do lat 40-tych
XVII stulecia, ale raczej nie pozniej.

Drugi problem to umys! lisowczyka, ktory
podczas wojen calkiem zobojetnial na  krzywdy,
przemoc i bestialstwa. W XVII wicku cierpienie i
okrucieistwo byly na porzadku dziennym, poczawszy
od surowego wychowania dzieci, przez rygor szkolny
z karami cielesnymi, az po relacje pan - stuga, mistrz -
uczen, maz - zona, sasiedzkie porachunki, epidemie
chordb i swawolesistwo na drogach. Ludzie do tego
nawykli. Ale lisowczyk to juz prawdziwy lotr i szelma,
ktory nie przebiera w srodkach, co w grze nieraz
bedzie klopotliwe i nieprzyjemne. A musi taki by¢, bo
inaczej bedzie to, z przeproszeniem, dupa a nie
lisowczyk.

Podstarosci

Urzad i funkcja podstarosciego stawiaja postaé
od razu wysoko na drabinie spolecznej. Funkcje
mozna straci¢, ale tytul zostaje dozywotnio. Podstaro-
sci moze wige bardzo nie pasowac do reszty kompanii.
Poza tym, co duzo bardziej klopotliwe dla Starosty
Gry, taki podstaro$ci musi mie¢ sporo znajomych w
swoim powiecie — nie tylko wicicklych za wyroki wro-
gow, ale i urzednikow, przyjaciol, wdzigcznych dluz-
nikéw. Malo prawdopodobne, by naprawde¢ musial isé
na gosciniec jako holysz szukajacy chleba. Jesli tedy
gracz chce zagrac podstaroscim - musi wymysli¢ do-
bry powaod, dla kiérego persona taka przebywa w
towarzystwie warcholow i swawolnikow,

Infamis

Gra wielkim infamisem wymaga od Pana Gracza
olbrzymiej fantazji 1 pomystowosci, ktorym to wyma-
ganiom nie kazdy sprosta. Poza tym zanim ktos zostal
infamisem, musial przezy¢ juz sporo przygod — a
przygody te, zaslugi i przewiny Pan Gracz musi
wpierw dobrze obmysli¢ i uja¢ w historii postaci. Da-
leko lepiej zaproponowaé Graczowi rolg Rebajly lub
Warchola, a infamii i ponurej slawy niechaj si¢ dorobi
w trakcie gry.

~9~



Hreczkosiej

Padam do nizek |asnie Oswieconego pana, za to, Se mi w alkierzu ostaé poswala i 3
tef kearcymy na slote nie wyrguca.

Hreczkosiejem zwie si¢ pospolity, zwykly szlachcic, jakich pelno w za-
sciankach naszej Rzeczypospolitej. Najubozsi pracujg na roli wlasnymi
r¢kami, gdyz nie posiadaja weale poddanych. Nie w glowie takiemu wo-
jaczka

y polityka, nie slynie z awanturnictwa ani tez z nadmierne) po-
boznosci. Siedzi w rodzinnym dworze albo na dzierzawie 1 bawi sig ,sia-
niem hreczki”, czyli gospodarzeniem na wlosciach. Ot, mki zwyczajny
szaraczek z zascianka, przez niedostatck zmuszony nieraz do szukania
szezescia w szerokim $wiecie, ktory zwykle ogranicza si¢ do jednego wo
jewodztwa. Bo przeciez zaden szlachcic polski nie moze nigdy zhanbic sig
tak podlymi zajeciami, jak handel czy rzemioslo lub szynkowanie trun
kow. Stad wielu ubogich synow szlacheckich wyrusza za chlebem do
wojska, na stuzbe pariska lub na zbéjecki gosciniec.

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY:4
MADROSC: 4 FANTAZ]JA: 4 LEB: 4
Szabla 7 +3 Juzda konna +2 Handel +2 Gmpoduitwu

Rusznica 5 +2 Caytanie i pisanie +4 Uprawa roli  +2 Targowanie
Widcznia 7 +1 Genealoga i
+1 Lacina (lub inna Bieglos¢ zwykla +1)

+12 Punktéw Cech / Bieglodci

Karbowy

Uesciny kmied Bartek Borek mie wypdzie ds na paniskie? Slabujet A mosx do

roboty si¢ leni?! Crekajcie, fus ja go bizunem odrowie!

Karbowi sq to sluzacy dworscy szlacheckiego pochodzenia, ktorzy nad-
zoruja odrabiajacych panszczyzng chlopéw. Kazdy z nich dzierzy kan-
ciasty, czworoboczng laske, na krawedziach ktorej wycina karby, zazna-
czajac wykonane juz i sprawdzone powinnosci. Z racji swej funkeji nie
sq oni lubiani przez plebejuszy, tym bardziej, iz cz¢sto naduzywaja wla-
dzy. Wielu karbowych slynie jako okrutnicy, wiclu tez traktuje chlopow
z pogarda, jaka nie darzg ich nawer wielcy posesjonaci. Rzecz jasna, tak
cigzka praca, jak stuszne 1 konieczne batozenie leniwych chamow

wzmaga pragnienie, stad tez wigkszos¢ z opisywanych nadzorcow zn:
jest w majatku jako moczygeby lub, jesli kto woli, opilce. W zasadzie
kazdy z nich jest niezbedny na folwarku, a poniewaz zaliczaja si¢ do

najnizej postawionych stug dworskich, muszq miec dosc unizony stosu
nek do mozniejszych od sicbie, od ktorych zalezy wszak ich byt Kar
bowy wiedzie zwykle bardzo pracowity Zywot. Wstaje wczesnie rano,
aby dogladaé inwentarza (trzody i chlopow), nadzorowaé czeladz, a
takze wymierzaé niezbedne, ale sluszne i sprawiedliwe kary,

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 5

MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 5
Szabla 7 +3 Jazda konna +2 Uprawa roli +1 Tortury
Rusznica 5 +2 Czytanic i pisanie +2 Unitony ton . +1 Skradanie
Witcznia 7 +1 Genealogia i heraldyka  +1 Gospodarstwo

Y. 7 +1 inna Bieglodé +1)




Ksigga I: Typy szlacheckie

Klucznik

Duie kwarty piwa za osiem groszy, kopa jajec 7a triy grosze, dwa cetnary grochn po...

A Jasieriskiemu pogew jutro wyslycie!!!

Klucznik ro wierny i oddany sluga dworski, sprawujacy dozor nad dworem
lub palacem czy zamkiem swego pana, a takze zarzadzajacy sluzbg. Zwykle

cieszy si¢ zaufaniem wlasciciela | bywa powiernikiem jego tajemnic. W
czasie swojej nicobecnosci pan powierza mu obrong posiadlosci. Klucznik
jest czlowickiem, na ktérym mozna polegaé, dochowujacym wiernosci
przyjaciolom i obowigzkom. Jednak mimo tego na ogél bywa osoba skrvta,
nic majacq wiclu znajomych. Posiada wszakze wiele umiejetnosci przydar
nych w prowadzeniu dworu, a nieraz | w walce. Zazwyczaj klucznik jest
bardzo oddany swemu chlebodawey i1 zawsze staje po jego stronie w bur-
dach czy zajazdach. 7 poswigceniem broni majatku dobrodzieja, a jesli jego
pan zginie, bywa i tak, Ze przez cale lata stara si¢ go pomécié

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 6
MADROSC: 5 FANTAZJA: 4 LEB: 4
Szabla 7 +2 Caytanie i pisanie +1 Uprawa roli +1 Targowanie
Rusznica 5 +3 Jazda konna +1 Gospodarstwo
Wiocznia 7 +1 Genealogia i heraldyka  Przewaga: Stuch Nietoperza albo Czuwanie
| Lacina (lub inna Bicglosé zwykla +1) +10 Punktéw Cech/Bieglosci

Ekonom

Kie

vhka, psgegothka i psgenica wybawiq 3 dingow szlachdca.

Ekonom, cze¢sto nazywany rzadea, to sluga zarzadzajacy folwarkiem
w czasie nicobecnosci wlasciciela, a rakze pomagajacy w gospoda
rowaniu. Czesto iL‘.\'T niezastgpony, zwlaszcza IL[tl.‘. szlachcic pose
sjonat posiada kilka majatkow w réznych stronach kraju i nie jest w
stanie sam wszystkiego dogladaé. Stad ekonomowie cieszg sie wiel
kim zaufaniem wlascicieli, bywaja im przyjaciolmi 1 doradcami. Z
racji pelnionych obowiqzkéw posiadaja takze wiclka wiedz¢ na
temat uprawy roli, zarzadzania majatkiem czy chowu zwierzat, a
takze opicki nad nimi. Ekonom zna si¢ zwykle na gospodarce i
orientuje si¢ we wszelakich cenach. Wie, gdzie najlepicj sprzedac w
danym roku zboze, dokad popedzi¢ bydlo oraz ile dni w tygodniu
powinien pracowac leniwy cham na parskim polu. Lecz zly cko
nom latwo moze zrujnowac swego pracodawcg. Jesh posesjonat
puszcza mu wies w dzierzawg, zdarza si¢, ze po uplywie kilku lat
wioska wyglada jak po najezdzie tatarskim. Wielu nieuczciwym
dzierzawcom zalezy jedynie na jak najszybszym wzbogaceniu si.

S e S —

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 5

MA.DROSC: 7 FANTAZJA: 4 LEB: 4
Szabla 7 +2 Lacina +1 Prawo +4 Handel
Rusznica 5 +3 Jazda konna +4 Targowanie
Wiocznia 7 +2 Czytanie i pisanic +2 Uprawa roli lub Gospodarstwo
+1 Ge dyka +6 w Cech/Bieglodci




Ksigga I: Typy szlacheckie J

Wozny

Ja protestuye! Ja jestem ursg dowa osoba! | jako &

Wozny to urzednik sadowy, asystujacy kazdemu staroscie grodowemu
(sa tez wozni w sadach ziemskich i przy trybunalach). Dorgcza szlachcie
wyroki sadowe, pozwy na rozprawy, jest obecny przy rugowaniu z dabr,
na zajazdach czy procesach. Niestety, nieraz ponosi z tego tytulu nie
przyjemne konsekwencje. Moga zdarzyc si¢ swoiste wypadki przy pracy,
gdy np. ktory§ ze szlachcicow, niezadowolony z otrzymanego whasnie
pozwu, przylozy woznemu kindzal do karku 1 rozkaze zjesc przynie
siony dokument. Urzednik taki jest tez zwykle dobrze nagradzany za
swoje zaslugi, cho¢ moze by¢ nawet zgladzony, gdy zdarzy mu si¢ za
nies¢ pozew ktoremud z wigkszych awanturnikow czy warcholow., Z
tego wlasnie wzgledu cechuje go ostroznosé, bardzie) wierzy tez w po
tege wlasnego sprym, niz w sil¢ szabli 1 pigsci. Z urzedu nalezy mu si¢
asysta dwoch szlachcicow obywateli, lecz wsparcie to bywa niewystar
czajace. Wozny stara si¢ byc skryty, ostrozny, a takze nie zwracac na

sichie uwagi. 7 reguly woznymi zostajq najubozsi ze szlachty lub rez
plebejusze. Za zabicie woznego, chocby i nie byl szlachcicem, groza

sSurowec k.lr\'.

KRZEPA:4  ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 6

MADROSC: 5 FANTAZ]JA: 4 LEB: 4
Szabla 8 +3 Czytanic i pisanic +2 Prawo
Rusznica 5 +2 Genealogia i heraldyka +2 Skradunie
Widcania 7 +3 Lacina 41 Unizony ton

+4 Jazda konna +1 Famy

Przewaga: Urzgdnik (-1)

Podstarosci

Tviko za permisjg Starosty Gry!

i symie! Kilade ar

of 3 WAL
571 M Wase

Podstarodci, a w Wielkopolsce burgrabia ziemski, to prawa reka starosty
grodowego nieustraszony obrofica ~;\r.nr|uih\\mc_‘i, wrog hultajow i
awanturnikow. Zwvkle dowoda i‘;!t'ir kami staroscinskimi, cleszy sig tez
wiclkim zaufaniem swego zwierzchnika. Chwyta ludzi wyjetych spod

prawa, naraza zycie, aby zapewni¢ spokoj szlachcie, na czele slug egze
kwuje wyroki sadowe, pilnuje wigzniow nic wigc dziwnego, 12 jest
przedmiotem nienawisci wszelkich zawadiakow, infamiséw 1 warcholow.
Weiela si¢ w jakze nieprzyjemna rolg obroncy prawa i porzadku, dlatego
tez czesto znienawidzony jest przez okoliczng szlachte. Niejednego juz
podstarosciego usieczono lub w tajemniczych okolicznosciach ustrzelono
z rusznicy. Podstaroscl przestrzega prawa, cho¢ czasem roznie je inter

]!FL"|[]|(', a }Tllllll‘\\,l? jest mianowany 1\[’/!:/ Starostg, Moze sig (’.tliir/\'('. rAs

wraz 7 jego zmiang musi odejsé ze sluzby 1 ruszy¢ na gosciniec w poszu

kiwaniu zajecia. W Prusach Krélewskich oraz w glownych powiatach li-
¢ g ]

tewskich nie ma starostéw grodowych, a ich funkcje sprawuja wojewodo
wie. Zamiast podstaroscich mamy wige tam e wdwojewodzich sadowych,

ZWANvo ]'I ez \\'i.l't.'\.\. ( rit’\\ ( !llill“l.
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KRZEPA: 5 ZWINNOSC: 5 ZMYSLY: 6

MADROSC: 6 FANTAZJA: 6 LEB: 5
Szabla 7 +1 Szabla lub Rusznica +3 Prawo +3 Lacina
Rusznica 6 +2 Crytanie | pisanie +1 Skradanie  +3 Jazda konna

Wiocenia 7 +2 Genealogia i heraldyka Przewaga: Urzgdnik (-4)




Kawalkator

Kio nie jechal na bialym, nie jechad na dobrym komin!

Kawalkatorami zwie si¢ doswiadczonych ujezdzaczy koni, niczbednych w kazdej
wickszej stadninie. Stugiwac¢ moga jako masztalerze lub koniuszowie przy staj-
niach moznych pandw, magnatow, czy nawet na dworze krolewskim. Bieglych
ze pulkownicy jazdy zachodniego auto-

znawcow konskiej natury potrzebujq
ramentu. Jazda polska na ogol przyjezdza pod choragwie na wlasnych koniach,
ale juz rajrarzy i dragoni nie obejda si¢ bez dobrych kawalkatorow. Szlachcic raki
zna si¢ doskonale na preymiotach i wadach wszelkich ras konskich. Po doklad

nych ogledzinach i przejazdice w siodle umie oceni¢ zdrowie, wytrzymalosc
zalety kazdego wierzchowca. Z mlodego Zrebea wychowa doskonale ulozonego
podjezdka lub ujezdzi swietnego konia do bitwy. Zna si¢ takze na leczeniu kon

skich chorob 1 dolegliwoscr.

KRZEPA: 5 ZWINNOSC: 7 ZMYSLY: 6

MADROSC: 5 FANTAZJA: 4 LEB: 4

Szabla 7 +4 Ujezdzanic koni +1 Targowanic +6 Jazda konna
Rusznica 5
Widcznia 7

: 5 fealoid Ia +1)

Swawolnik

Gdzae cqerwone zlote, Zydzie? Gdzie eqerwonce masg schowane, pytam? W komorzes
We debanie? Cas to, nam, Rycerzom Chrystusowym lafy Salujesze!

Swawolnik, zwany cz¢sto zolnierzem swawolnym, to szlachcic z choragwi
lekkiej lub rez wolentarskiej narodowego autoramentu. Do takich choragwi
pospolu z plebejuszami zaciaga si¢ najubozsza szlachta — holota, ktorej nie
stac na kosztowny moderunek, konia i oporzadzenie. Dosiadajg kiepskich
podjezdkéw 1 nie mogg rownad si¢ pod wzgledem wytrzymalosei i sily 2
choragwiami husarskimi czy pancernymi. Panowie bracia stuzacy jako wo-
lontariusze (ochotnicy) czgsto nie biorg zoldu, zadowalajac si¢ samym lu
pem, stad tez trakwja wojng przede wszystkim jako okazje do larwego
wzbogacenia sig, a w braku wroga srodze tupig takze wlasny kraj. Gdy na-
, towarzysze z choragwi wolentarskich zamieniaja si¢ zwykle w
a konczac czesto na ka-

staje pokoj
swawolnikow, lupiac spokojne wsie i miasteczka,
towskim pniaku. Kazdy z nich uwaza przeciez, ze wojaczka to latwa okazja
do zdobycia lupéw, a poniewaz przy ich zdobywaniu bronig kraju, wszyscy
napotkani chlopi czy miejskie lyki winni dawa¢ to, co jest potrzebne do
bremu wojakowi do wykonywania zawodu, a zatem miody, piwa, wina,
dziewki, jadlo 1 przyodziewek. Poniewaz mieszkaricy Rzeczypospolitej nie sq
w te] mierze zbyt hojni, dos¢ cz¢sto zamiast zaplaty | biorg w leb czekanem”
lub zostajq pozbawieni dachu nad glowa. Jazda z choragwi lekkich 1 wolon
tarskich nie jest zbyt lubiana przez towarzyszy z powaznych znakow — husa
rzy czy pancernych, ktérzy traktujq jq jako godna pogardy holote.

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 5

MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 5
Szabla 8 +1 Tortury +1 Genealogia i heraldyka +4 Skrad
Rusznica 5 +1 Rusznica lub Luk 5 +1 Lacina (lub inna Bieglos¢ awykla +1)
Widcznia 7 +1 Tropienie lub Cyrulik
5 Jazda konna +2C i¢ i pisanie megf’l_:uwllﬂeluh&nw




Pacholik

Waszmosciom rogkazywai, a mnte stuchaé — od tegom siuga.

Pacholikow mlodych z ubogich szlacheckich rodow trzymajy
mozniejsi panowie przy sobie do poslugi. Zawsze to szlachcicowi
|‘-I1|c'| \\Pr,[\\\- }l(:\\'mr-fl\'g"_ a prz}' wm 2z lﬂciu‘it'nl ne trza sig ]\u
spolitowac. Bywaja wigc pacholikowie przy towarzyszach woj
skowych jak dawniej giermkowie u rycerzy. Rynsztunkiem bojo-
wym opickuja si¢ najpilnicj, pomagaja panu rozdziac si¢ 1 ubrac,
na posylki tez biegajq tudziez po piwo. Kazdy z nich stara si¢
grosza odlozy¢ na przyszlosc, gdy przyjdzie jak dorosly maz
sluzbe wojskowa albo jaka panska przyjac, gdyz w starszym wicku
to juz nie uchodzi szlachcicowi byc za pacholika.

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 6 MADROSC: 4
ZMYSLY: 5 FANTAZ]JA: 4 LEB: 4
Szabla 6 +2 Unizony ton +1 Czyranic i pisanic
Rusznica 4 +1 Powozenic +1 Genealogia i heraldyka
[licenia 6 +3 Jazda konna +10 Punktow Cech/Bieglodci

Tatar Litewski

pod lipe 1dimey, gorgalki sig napié. Dlacgego pod lipe? Bo Allach

esgymy. A dlacgego gorzalki? Bo wsgak swigta kiigga Koran

kazupe, ale o gorgalce me wipoming.

Na Zmudzi, Wolyniu, Podolu, Podlasiu, a nawet na polskim Mazowszu pod
Warszawa z dawien dawna siedzq Tatarzy, krorych Ppe wl koniec XVII wicku
przyjclo si¢ nazywac Lipkami. Niektorzy z nich, jak glosza legendy, wywodzg
si¢ 2z rodu samego Czyngis-chana. Uzywaja jednak jezyka ruskiego albo pol
skiego 1 prayiel wiele obyezajow szlachty Rzeczypospolitej. Wielokrotnie dali
dowody wiernosci nowej ojczyznie. Niewielu jednak znalazlo si¢ odstgpeow
od religii muzulmanskiej, stad Tarar Litewski powinien wyznawac islam. Lip
kowie stuzg zwykle w lekkich choragwiach Korony i Litwy, zwanych tatar
skimi. Kazdy 2 nich posiada wiele cennych umicjetnosci. Najbardziej praykra
konsekwencia h_\'u;l Tatarem to ograniczenia w kwesti  trunkow, jak
wiadomo bowiem, islam zabrania spozywania alkoholu. Tatarzy muzulmanie
nic majq praw obywartelskich, czyli prawa uczestnictwa w sejmikach 1
sprawowania urzedow szlacheckich, ale zyskuja je natychmiast wraz 2z
prayjeciem chrzescijaistwa, A z zakazem picia alkoholu radzg sobie calkiem
dobrze. Jedni twierdza, ze choé §wigtobliwy Mahomet zakazal picia wina, nie
wspominal przeciez nic o miodach, gorzalce czy piwie, Inni z kolei zawsze,
gdy oddaja si¢ blogim skutkom upojenia, siadaja pod gestymi drzewami.
Przeciez Allach patrzy na nich z gory, wigc w tym przypadku niczego nie
widzi. Poza tym dobre wino sluzy¢ moze tylko i wylgcznie celom
medycznym, a wszak Mahomet nie zabronil leczyc sig, kiedy potrzeba.

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 7
M@ROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 5
Szabla 7 +4 Skradanie +1 Genealogia i heraldyka
Luk 7 +1 Tropicnie +1 Arabski (lub inna Bieglosé zwykla +1)
Wlocznia 7 +1 Tortury +5 Jazda konna +2 Caytanic | pisanic




Kozak Herbowy

Raz maty rodyla!

Wachmistrz

Rezuny, panie, w jarge siedzq. Jug oni nasi! No braty, teraz tryeba bedge ipiewa,
bo inacge) na prazonych podeszach pojdziecie na tamten swiat.

Wachmistrz to podoficer zacigznych oddzialow piechoty cudzoziem-
skiej lub dragonii, dowodzacy straza obozowa, czyli dowddea wart,
Czesto prowadzi rowniez szkolenie éwiezego, polskiego rekruta wedlug
wzorow zachodnich. Zwykle wywodzi si¢ ze zubozalej szlachty, a nie-
dostatek zmusza go do sluzby w plebejskich formacjach wojskowych,
ktorymi pogardzajq towarzysze z lepszych znakéw — husarze i pancerni,
Wachmistrzowie cieszq si¢ jednak wielkim zaufa
cow, a sluzba na Ukrainie, oznaczajaca ciagle walki z Tatarami 1 Koza
kami, zahartowala ich w trudach, nauczyla odwagi i przezdrnosdci, a
takze okrucienstwa, Na co dzien wachmistrz zwykle bywa szorstki,

m swoich dowadd-

brakuje mu oglady, wobec prayjaciol wszakze jest szezery i otwarty,
Nigdy nie zlamie danego slowa, ani nic opusci towarzyszy w potrzebie.
Cechuje go wiclka niech¢é do mieszkarficow wschodniego pogranicza
Rzeczypospolite] — Tatarow, Kozakow czy Turkow, ktdrych najchetnie)
wna prazonych podeszwach” wyslalby na tamten $wiat. Wachmistrz
gotow jest do wielkich poswigcen w imig¢ swych przelozonych, honoru i

y ; Rzeczypospolite), tudziez gorzalki.

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 4
MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 6
Szabla B +4 Musztra +1 Genealogia i heraldyka

R ica i +H K +1 Lacina (lub inna Bieglodé¢ rwykla +1)
Wiécznia 7 +3 Juzda konna +2 Czytanie | pisanic
Zwada 6 Przewaga: Wytrzymatoéé lub Czuwanie

Kozacy to czlonkowie wojownicze] spolecznosci, zamieszkujacej na
dnieprowym Nizu i Ukrainie. Kozacy miluja swobode, podlegaja zas,
jak samu twierdza, jedynie krolowi polskiemu. Proby poddania Zapo
roza scislejszej kontroli i podporzadkowania go wladzom szlacheckiego
panstwa przyniosly w efekcie caly szereg powstan, z ktorych wszystkic
.~ku|'ll"/_\'fl\' si¢ dla Nizowcow k]l;r-k;lml. Pomimo ego ]'cttn'.ik Kll'/..u‘_\'

sze staja w obronie swego honoru i wolnosci. Wielu wywodzi si¢ spo
srod szlachetnie urodzonych z Ukrainy, z ubogich rodow bojarskich i
ruskicj szlachty. Niektorzy za$ prosa Kozacy za zaslugi wojenne
otrzymujq herb 1 zostajg zaliczeni w poczet szlachty. Tylko takich her
bowych Kozakéw uznajemy wige za czlonkow stanu rycerskiego. Ko-
zacy sq dzicy, nicokrzesani, zazdroszcza szlachcie polskiej majatkow i
przywilejow, ceniq jednak zwykle honor i fantazje, a najwiecej mestwo.

S ————m— ——

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 6

MADROSC: 4 FANTAZ]JA: 4 LEB: 6
Szabla 7 +6 Jeeyk ruski +1 Targowanic +2 Caytanie i pisanie

R ica 6 +2 Skrad +1G logia 1 heraldyka +1 Taniec
Wiocznia 7 +1 Plywanic 41 Lacina (lub inna Bieglosé zwykla +1)
3 Juzda konna Przewaga: Wytrzymatosé lub Wy i i




Pocztowy

Kiedysmy 7 panem moim na wyprawie w Woloszech byi...

Towarzysze sluzacy w choragwiach pancernych i husarskich zaciagaja si¢ wraz
ze swoimi slugami — zolnierzami szlacheckiego lub chlopskiego pochodzenia,
nazywanymi pocztowymi lub czeladnikami. Pocztowi, ktorych nie stac na
r. Maja
podobne, cho¢ gorsze uzbrojenie, za ktore zaplacil towarzysz, Ustawiajq si¢ w

kosztowny moderunek i konia, sq zatem jakby przybocznymi towarzy

dalszych liniach szyku, a w ogniu bitewnym chronig boki i plecy swego pryncy
pala. Po bitwie pomagaja zbiera¢ tupy, zwlaszcza konie, bo samemu towarzy-
szowi nie wypada objuczaé si¢ zdobycza. Pocztowi, zwlas

a stuzacy w husa-

rii, zwykle wywyzszaja si¢ ponad innych zolnierzy szlacheckiego pochodzenia.

Podobnie jak ich towarz

:, lubiq szybko trwonic lafe, sa zadni zaszczytow 1

stawy, wielu zaé przyciaga do stluzby mozliwosé zdobycia lupow na wrogu.
Pocztowemu chlopskiego pochodzenia, ktory na wojnie nabgdzie smialosci,
sprawnosci w szabli i bogatych lupéw, latwo pozniej wystawi¢ wlasny poczet i
uchodzic za szlachcica.

KRZEPA: 7 ZWINNOSC: 5 ZMYSLY: 4
MADROSC: 4 FANTAZJA: 5 LEB: 5

Szabla 8 +1 Lacina +1 Genealogia i heraldyka
Rusznica 6 +2 Caytanic i pisanic +2 Ordynek

41 Cyrulik lub +1 Toroury
Przewaga: Sen w kulbace lub Czuwanie
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Towarzysz Pancerny ~

Tviko za permisjg Starosty Gry!

Jak fmiesy wasgmosi nagywaé mnie pocgtonyme! Pryeciem jest towargysz i fo

nie lekksego, jeno powasnego Tnaksu!

Towarzysze owi, na Litwie zwani petyhorskimi, to szlachcice s

w choragwiach jazdy narodowego autoramentu, mianowar
potowy XVII wicku pancernymi. Wojsko to jest jazda lzejsza od
husarii, ale cigzszg od choragwi lekkich (woloskich czy tatarskich).
Uzbrojeniem pancernego jest kolczuga, misiurka, szabla 1 pistolety
lub luk; dosyé czesto uzywajq tez wloczni i kalkanéw. Choragwie
pancerne do bitwy szykuje si¢ zwykle pomigdzy lub tez za husar-
skimi, uzywa do rozpoznania, wojny podjazdowej, poscigu. W razie
potrzeby, na przyklad przy oblezeniach twierdz, pancerni moga
spieszy¢ sig i i8¢ do szrurmu jak zwykla piechota. Zolnierze d, po
dobnie jak husarze, uznawani sg za elitg polskiego wojska 1 tworza
wigksza czesc polskiej kawalerii. Towarzysze pancerni sq prawie tak
samo dumni jak husarze, a swawolnikéw, wolentarzy, a takze Zolnie-
rzy pochodzenia plebejskiego uwazaja za niegodna czci hototg. W
koncu pochodza z gormych znakéw, ktore ida jako pierwsze w naj-
wigkszy zamet bitewny.

KRZEPA: 7 ZWINNOSC:5 ZMYSLY:5

MADROSC: 4 FANTAZJA: 6 LEB: 6
Szabla 9 +4 Jazda konna +2 Ordynek

Rusznica 6 +2 Caytanie i pisanie +1 Lacina
Wiocenia 8 +1 Genealogia 1 heraldyka




Towarzysz Husarski

Tvilko za permisjg Starosty Gry!

My ,-"u.r_r;n‘;'r. a g panng n-n_ﬂ-:mr:'-{.'uu.éxg nie fancuper, a by, dworska ‘,'m.r'mu{'.u. Smiiales Si¢ do
nief posunace! Staway!

Husaria stanowi najci¢zsza jazde w wojsku polskim i zarazem n;ulvp.«z;i konnicg
na swiecie. O jej bojowym harcie 1 wyszkoleniu swiadczy chocby pamigc o bi
twach pod Kircholmem 1605 albo Kluszynem 1610, W trakcie walki jezdzcy ow
oslonigci sg cigzkimi zbrojami, a przy wylnych Igkach ich siodel kolyszq si¢ cz¢sto
wielkie, charakterystyczne skrzydla
sieje postrach w sercach wrogow. 1

krorych widok ploszy konie przeciwnikow i

a paradach husarze cze¢sto wystgpujq z para
przepicknych skrzydel mocowanych do naplecznikow zbroi, w birwie jednak sa
rstkich wojnach XVII wieku, w ktorych uczestni-
ia, nie zdarzylo sig, aby zdolala si¢ jej przeciwstawic jakakolwiek kon-
nica, czy to rajtaria zachodnioeuropejska, czy tez jazda Kozakéw lub Moskwy. W
formaciji tej shuzy elita szlachty polskiej — synowie najbogatszych rodow lub starzy

one raczej niewygodne. We ws:

czyla hu

zolnierze, ktorzy w trakcie dlugolemiej shuzby dorobili si¢ znacznych majatkow,
pozwalajacych na wystawienie kosztownego pocztu i nabycie moderunku zolnier-

skiego. Co za tym idzie, husarze uwazaja si¢ za najznamienitszq szlachte Litwy 1

Korony. Sa dumni, nie ust¢puja z drogi nawet tylko nieco nizej postawionym
pancernym, slyng jako wielcy, swietnie wladajacy szably zabijacy.

KRZEPA: 7 ZWINNOSC: 5 ZMYSLY: 4
MADROSC:4  FANTAZJA: 7 LEB: 6
Szabla 9 +2 Ordynek +1 Lacina
Rusznica 6 +1 Uwodzene +5 Jazda konna
Widcznm 9 +2 Cazytanie i pisanic +1 Genealogia i heraldyka

Towarzysz Lekkiego Znaku

Kaback, raback, kucoma, pas! Prees bloto, piechoto, dymay w las!
! R ! s

Kogo nie stac na stuzb¢ w gornych znakach, ten zaciaga si¢ do jazdy lekkiej, krore)
w Rzeczypospolite] sa dwa rodzaje: woloska 1 ratarska. Najpowaznicjszq 2 nich
byla jazda kozacka, do ktorej szlo wiele sredniozamozne) 1 ubozsze) szlachty, zwy
kle z jednym lub dwoma pocztowymi — wszakze w ostatnich latach , kozacy™ za
czeli powszechnie nosié kolezugi 1 stali si¢ Pancernymi. Jazda woloska byla 1 pozo
stala jazda lekka, czesto uzywajaca lukow 1 wloczni, a zaciagajq si¢ do niej ubodzy
szlachcice, lyezkowie i chlopi na lada jakich koniach 1 bez opancerzenia. Najczg
$ciej , samojeden”, czyli bez pocztowego. Tak samo wygladaja choragwie tatarskie,
gdzie obok Tatarow stuzgq Rusini, Litwini, Czeremisi, a nawer Polacy. Lekkie cho-
ragwie hetmani wysylaja na zwiady, z eskorta waznych osob lub przesylek, do
poscigu za ucickajacymi, w bitwie zas najlepsze sq do oskrzydlania, izby uderzy¢ na
wroga z boku lub wyjsé mu na tyly. Oni rowniez najezescie) dokonuja aprowizacji
wojska, czvli ograbiaja okoliczne wioski z piwa, ziarna, bydla i paszy dla koni. Po
zakonczeniu wojny lub rozproszeniu oddzialu latwo zmieniajq si¢ w swawolnikow.

- ——
KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 5
MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 5
Szabla 8 +1 Rusznicalub Luk 5 +1 Ordynek  +3 Punkty Cech/Bieglodci
Rusznica 5 +2 Skradanie +1 Genealogia i heraldyka
Wldcania 7 +2 Cazytanic | pisanie +1 Lacina (lub inna bgl. zwykla +1)
+4 Jazda konna 41 Tropienie lub Cyrulik  Przewaga: Sen w kulbace lub Czuwanie




Lisowczyk

Tvlko za permisjg Starosty Gry!
Tyle u nas 3elaza, co sgabla w garic i u konia podkowy pod kopytami.

Lisowczycy to zolnierze sluzacy w oddzialach lekkiej jazdy, dzialajacych od
1609 na terenach Rzeczypospolitej i Moskwy, a do lat 30-tych na ziemiach Ce-
sarstwa Niemieckiego, Miano wzigh od nazwiska rworcy — pulkownika Alek-
sandra Jozefa Lisowskiego herbu Jez, acz sami wolq zwaé si¢ elearami. Sq oni
najlepszym wojskiem na Swiecie — najemnikami wprawionymi w walce, okrut-

nymi i bezlitosnymi. Do ich oddzialow zaciagajq si¢ wszelkie] masa szubienicz

nicy, Kozacy, rzezimieszkowie i bandyci, zardwno herbowi, ja
mimo ze ciemigzq spokojnych chlopow 1 mieszczan niemal jak nieprzyjaciel,
wielokromie dali inia do Rzeczypospolite). Nie opu
scili jej w wielu trudnych latach. Lisowczyk to grabiezea, grasant i gwaltownik,
ale zarazem wojownik z honorem i iscie szlachecks fantazja. Nie ma litosci dla

1 prostacy. Ale

owody mestwa i przyw

wrogow, jest straszny w walce. Kiedy wchodzi do karczmy, nawer rebajlowie
pochylaja glowy, udajac zwyklych, poboinych hreczkosiejow. Gdy chodza
stuchy, ze lisowczycy ida na wojng, sprosni Moskwicini i pludracy Niemcey stra
szq nimi male dzieci, Podrozujg zwykle bez taboréw, na wytrzymalych, szyb

kich koniach, stad poruszaja z szybke

przerazenie. Uderzaja w najmnie

| spodziewanym momencie

14, ktora przyprawia pr?&:Cl\\'Illks'l\\ [¢]

bojowe stawia ich wyzej nawet niz przeci¢tnych towarzyszy husarskich,

Szabla 9 +1 Ordynek
Rusznica 5 +1 Tortury
Wihicznia7 * 42 Czymnie | pisanic

+5 Jazda konna

Re¢bajto

[a go tak! On mnie tak! On mnie tak, ja go tagak! Rag, dwa, tryy, pohniede,

wypad, palestra!

Rebajlowie to szlachcice zyjacy ze swej szabli i umiejemosci szer-
mierczych. Wielu z nich nosi przy sobie tzw. | czarne szablice”
kolor pochwy swiadczy o tym, ze posiadaczowi lepiej nie wchodzi¢
w droge. Rebajlowie, kochajacy ryzyko i nicbezpieczenstwo, sa mile
widziani przez wszelakich magnatow i politycznych statystow. W
koncu kto, jesli nie przedsrawiciel opisywanego typu, upilnuje na
sejmiku, korzystajac ze wsparcia swej szabli, interesu posesjonata czy
obroni go przed wieloma przeciwnikami? Rebajlowie szukajay zwad,
w przeciwienstwie wszakze do zawalidrogow, czynig to z wielka
fantazja 1 taktem, z wrogami post¢puja bardzo honorowo. Zawsze
postuguja si¢ tylko i1 wylqcznie bronig narodows — szabla, pogardzaja
zas zwolennikami zachodniego stroju i dlugich rapierow zwanych
wroznami”, Prawie nigdy nie przepuszczaja okazji do nauczenia ich
poszanowania dla polskiej sztuki krzyzowej.

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 6
M@ROSC: + FANTAZJA: 6 LEB: 6
Szabla 8 +4 Jazda konna  +1 Genealogia i heraldyka  +1 Lacina

Rusznica 6 +2 Skradanie +1 Gardlowane lub Uwodzenie
‘Mocenia 7 +2 Crytanic 1 pisanic % flerzysta lub Cyrulik

+1 Rusznica albo Luk 5

KRZEPA: 6 . ZWINNOSC: 7 ZMYSLY: 6
MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 6

+1 Genealogia 1 heraldyka
+1 Lacina (lub inna bgl. zwykla +1)
+1 Arkan lub +1 Cyrulik
Przewaga: Sen w kulbace

a doswiadczenie




Infamis

Tylko za permisjg Starosty Gry!

Jug mnie bezecnym oglosili, fus nagrode 7a maq glowy dajq. Jug ksieza w Kra-
kowite swiece rencali, wolajqe: Anatema! Anatema! A ja ciekaw bylem, co 3
tego wyniknic. 1 nic nie wynikdo. Jak Zylem, tak i Zyse.

Infamisem lub banity zwiemy czlowicka, na ktorym ciazy wyrok
sadowy infamii czy tez banicji. Oczywiscie nie znaczy to, ze kazdy z
takich wywolancow moze od razu uwazac si¢ za wielkiego infamisa.
Prawdziwymi infamisami nie zostajq bowiem drobni lotrzykowie i
zawalidrogi, lecz panowie bracia, ktorzy pomimo ciazacych na nich
wyrokow otwarcie kpig sobie z prawa i usitowan starostow. Wielcy
infamisowie cz¢sto sq pod opicks magnatow, a w zamian za to repre-
zentuja ich interesy. Szlachcice tacy posiadaja wielkq fantazje, swiet-
nie jezdza konno, walczg szabla, a czasami sluzq Rzeczypospolite] w
potrzebie, za co sejm podejmuje uchwaly o darowaniu im win. Zna-
nym przykladem wielkiego infamisa byl banita Samuel Zborowski,
scigty z rozkazu Jana Zamoyskiego w roku 1584, przy czym smierc
jego przyczynila si¢ do wielkiego spadku popularnosci kanclerza 1
popierajacego go krala — Stefana Batorego. W czasach Wladyslawa
IV najglosniejszym infamisem jest Samuel Laszcz, ktorego chroni
autorytet hetmana Koniecpolskiego.

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 6

MADROSC: 4 FANTAZ]JA: 7 LEB: 6
Szabla 10 +1 Lacina Kindial 6 lub Nadziak 6
Rusznica 8 +2 Skradanie
Wiécznia 7 +2 Czytanic i pisanie Przywara: Infamis

azda konna +1 Genealogia | heraldyka  Przewaga: Nieustraszony

Pijanica

- Cof Ze mnq si¢ nie napijesz? Zdrowie dgiadka Bilewicza!
V! Glupis, zdrowie niebosgegyka pijesz?

Pijanica w dawnej Polsce zawsze cieszyl si¢ wirad szlachty wielkim po-
wazaniem. Panowie bracia obdarzaja bowiem szacunkiem przede wszyst-
kim tych sposrod herbowych, ktorzy potrafia duzo wypic. Stad pijanice
posiadajg wielkie brzuchy 1 nie sg zbyt zwinni, za to Pan Bog obdarzyl
ich wielkq fantazja 1 obyciem. Rzecz jasna, opilec nigdy nie przepuszcza
okazji do wypicia, zawsze wzoli™ i chwali jak najlepsze trunki, a szlachta
ceni go tez za to, ze ciggiem ma cos cickawego do Opow iedzenia. Pijanice
znajq wicle rozmaitych facecji, najwigkszym z nich byl zas pan Onufry
Zagloba — frant 1 hultaj, ale takze dzielny zolnierz 1 obronca ojezyzny.

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 4
MDROSC: 5 FANTAZ]JA: 7 LEB: 8
Szabla 7 +3 Facecje +2 Jazda konna +2 Czytanie i pisanic
Rusznica 5 +2 Famy +1 Jezyk pijack +3 Genealogia i heraldyka
Wldcznia 7 +1 Poliryka +1 Targowanie

+3 Lacina  Przywara: Opilec Przewaga: Gardlo bez dna




Warchot

Zdray,

Po

Sy .'J.r,'.'.'r T I @0 gar

i pryystal! 1.

Warchol to szlachcic nieuznajacy nad soba zadnego zwierzchnicrwa,
slepo zapatrzony w zasad¢ zlotej wolnoscl, utrzymujacy, ze tylko Bog,
ktary dal czlowiekowr wolng wolg, moze mu ja odebraé. Warcholo
wie na ogol sa niezwykle zadufani w sobie, sadzy, ze swiar kreel sig
wokol nich, cechuje ich takze wyjatkowa (nawet jak na Sarmarow
drazliwos¢ na punkcie honoru. Ich buta i bezczelnosé sprawiaja, ze
czgsto muszq siggac po szabelke, znani sg wige jako swietm szermie
rze. Wielu warcholow objetveh jest infamiq za swe porywcze czyny
Nie sa lubiani ze wzgledu na calkowity brak uczué wobec ojczyzny,
co objawia si¢ mun. zupelnym brakiem zainteresowania pospolitymi
ruszeniami. Sposrod warcholstwa rekrutuje si¢ znamienita liczba plja
nicow 1 moczymordow, Warchol nmigdy nie przepuszcza okazji do
zwady czy bijatyki, nie odmawia zaproszeniu do udzialu w zajezdzie,

strzeze tez czystoscl stanu szlacheckiego 1 baczy, aby nie wélizngli si¢

don |\h'|u']|l_\\7&'.

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 4
MADROSC: 5  FANTAZJA: 6 LEB: 5

Sezabla 8 +2 Prawo +2 Lacina +2 Gardlowanie Jub Retoryka
Rusznica5 42 Famy +3 Jazda konna +2 Genealogia i heraldyka
Wicznia 7 +2 Polityka  +2 Czytanie 1 pisanic  +5 Punktéw Cech / Biegtosci

Z

seimikowy to szlachcic wodzacy rej na seymikach,
bedacy na szlacheckich zjazdach akoywnym stronnikiem roz

20 rodzaju interesow politycznych. Powinien mie¢ moene

gardlo 1 glowe, bo wszak musi przetrzymac nicjedng phjatvke 1
rabaning. Procz tego powinna cechowac go takze duza zwin

nosc, .'L"\]'I l]' wiem /.Ilt'/IL' 74 .\LII[(_ porywczemau |I|l.|'IHI'|I|I\I "Wl

b potgznemu stronnictwu, nieraz przyjdzie mu umykac
przed szablami panow braci. Wickszosc¢ krzvkaczy to obvwa
tele osiadli, bo tylko posesjonatom prawo daje wazny sejmi
kowy glos, lecz zlotoustego mowcee z fantazja 1 porgznym
gardlem kazde stronnictwo chgtie wprowadzi na obrady,

rofa nicosiadlym

chocby byl obywatelem innego powiatu czy
holyszem. Krzvkacz seyjmikowy oczywiscie bardzo dobrze

onentuje si¢ w procedurze sejmikowania. Zawsze tez staje w
& i

obronie zlotej szlacheckiej wolnosci,

—— —— e ——— i .

KRZEPA: 5 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 4
MADROSC: 5 FANTAZJA: 6 LEB: 6

Szabla 7 +2 Famy +3 Lacina
Rusznica 5 +2 Przckupstwo +2 Crytanie i pisanie
Whocznia 7 +1 Facedje +1 Genealogia i heraldyka
+3 Jazda konna +2 Polityka +3 Gardlowanie lub Retorvka

B e S




Palestrant

Szabla 7
Rusznica 5
Wibcenia 7
azda konna

Zawalidroga

chee tavica 7 sikorkami, fo moge nagpierw e mnge! Ja jestem

ks, a to pani Kowalska!

Zaw .llhlrnul [ (8] ]1L1|Lijc_ Lhnr/_‘. Czgsto slgga)g po \/,ll\ig', |1:|]il,i
zwady i bijatyki. Stronig jednak od pojedynkow, wolac zwykle,
karczemne rabaniny. Niezbyt cz¢sto kierujq si¢ zdrowym rozsad-
kiem. Typowy zawalidroga wierzy bardziej swoim pigsciom miz
rozumowl. Gdy prowokuje kogos do walki, nie uzywa wykwint-
l].\'l_'h \'hi\\ i'|l_| pf{l\'lll wy l('\\'.'l na ‘\/l‘thL'lﬁ';l Pl\\-l ¥, NAZVWiI ;_:1 }, CO
Jest Juz szczytem }|]I_\'('/[111~:U, chamem czy kl“‘lll, lub Plui\l'.l\\l,l
noge. Zawalidrogi wige jawia si¢ jako tgpe osilki, ktorych, ku
utrapieniu podroznych, napotkac mozna na prawic wszystkich
traktach Rzeczypospolite), Niezbyt madrzy, sq jednak slepo po
stuszni tvm, ktorych uwazaja za bardziej rozumnych od siebie.
Gdy zwierzchnik albo starszy kompanii, w ktorej przebywaja,
kaze im — dajmy na to — trykac Ibem w éciang, beda robic to do
poty, az przebija nim mur.

g e — -

KRZEPA:7  ZWINNOSC: 5 ZMYSLY: 4
MADROSC:4  FANTAZJA: 4 LEB: 5

Szabla 7 +1 Famy +1 Czytanie i pisanie
Rusznica 5 +1 Kosterstwo  +1 Lacina (lub inna Biegloéé zwykla +1)
Widcania 7 +3 Jazda konna Prazywara: Zawalidroga

Lwada 7 +1 Ta +5 Punkiow Cech/Bieglosci

Zabil? |ak to zabil? In defensione swa to wegymid! Nie godsa sie 53

kow zdarzaja si¢ nader czgsto. Zwlaszeza, ze patron nie jest

Istnieja dwie kategorie adwokatow. Mecaenates Primae Classis

KRZEPA: 4
MADROSC: 7

Palestrantem, czyli zastgpea procesowym, winien by¢ czlowick osiadly,
szanowany i sadownie niekarany, ze stosownym wyksztalceniem 1 kilkulet
nig prakiyka jako aplikant lub dcpumh:n! u boku doswiadezonego pale
stranta. Obowigzkiem patrona, oprocz zastgpstwa procesowego, jest pro
wadzenie dokumentadji, zbieranie dowodow i swiadkow, a takze absolutna
lojalnosé wobec klienta. Jesli przyjmie zlecenie i honorarium, broni powic
rzonej sprawy bez wzgledu na jej stusznosc. Wielu patronow nie stroni od
srodkow nieuczciwych. Falszerstwo, przckupstwo i podstawianie Swiad

w sadzic

zaprzysiggany na ]‘lr.l\ulrl\\n:\t swoich slow,

owa

Wielmoznymi Panami Mecenasami, sluzq pray sadach trvbunalskich 1
seimowych. Natomiast sady nizszej instancji (ziemskie, grodzkie) obslu

guje Palestra Secundae Classis, czyli Wielmozni Panowie Patroni

e — e . e . —_

ZWINNOSC: 4  ZMYSLY: 4

FANTAZJA: 6 LEB: 5
+4 Lacina +3 Caytamie i pisanic
+4 Prawo +2 Genealogia i heraldyka

42 Retoryka
+1 Historia

+2 Preekupstwo




Baby, alias niewiasty i biatoglowy

Niewiasty polskie, 7 urody w Europie stynqee, cnotliwe
sq, poboime i postussme... Bodajby to byla prawda! Takimi
matki wychowad pragnq swoje corks, lecg plec mewiescaa, nlom-
nej natury, latwo sig psowa i na 3y droge schodsg. Uegq sie w
domn gospodarskich ryecyy, jako to sgyé i haftowad, kolo go-
spodarstwa chodzic, obycgajnie si¢ zachowad, takse tarica cga-
sem gagywajq. Szlachetnie wurodzomym praystor tes o berbach i
genealogii wiasney | rodow mosniejszych wiedzieé to i owo. Na
tym te zuykle nauki si¢ koniczq. Ani pisaé, ani cgytaé, ani
broniq wiadai, ani gnac jezykow i swiata pannie nie potryeha.
Lecy na nastepnych kartach obacgysz, Cyytelnikn drogi, takie
species pla niewieiciey, ktdre whrew obycgajowi na niejednym
polu mezom dorownuq.

UWAGA! Tylko dla Niewiast dost¢gpne sg Prze-
wagi: Intuicja oraz Urok Niewiesci!

Te zas postacie niewiescie opisalem w drugiej
ksigdze: Szlachcianka, Klucznica, Dwérka, Hajduczek,
Wilczyca Kresowa, Wdowa, Czarownica, Szpieg. Miej
zasi¢ baczenie, ze to najpierwsze typy w Polszeze
spotykane.

Tenoris sequentis

Kiroras jest myslom bliska, objeciom daleka,
Na kiorq dusza, rozum i cialo me czeka,
Dia ktirej serce bije, krew kragy, mozg czuje,

Niech sig choé w snie twarg Twoja nade mnaq glituje.

Ty, co - choé tak odlegla - najbligszas mi preecie,
Cos ze wsgystkich bialoglow jedyna na swiecie,

We trudgie i spocgynken prey mmies: w deien { w nocy

- Choé imaginacyfq - trymass; mig w swef mocy.

Kiedy w nocnej podrisy gwiazd sgukam na niebre,
Kornie Opatrinosé proszg: miech zbligy mi Ciebie!
Bo tylko Tys tu szexgseie - a jam w nie ubogs -
Tys jedna na tym swiecie dopeinienie drogi.

Ad dilectissimam meam
apostrophe

Z Tobq suiat rajskim bytby oprodem,
(Jeno bez weza) storica weias wichodem,
Zycie radosciq i nasycenienm,
Uspokeogenien.

Bezg Ciebie pusthka jest i gludgenie,
Goryeg pioluns, prozue trudzenie,
Daleka droga w upal, bez wody,
Bolesne szkody.

Tys wii jedyna, Umilowana
Nad wsgysthko w Swiecie, w sercu skrywana,
Myslom obecna - co awsdy Twope -

Marzenie Moje!

Cog bez Cig slawa, dobra, urpdyé
Bez Cig cxyms srebro, 2loto, wiek diugi,
W boju zaslugi?

Chleb 5z Tobq bylby mi marcypanem,
tok wody - wina zacnego dybanem.
Z Tobq stan mierny bylby obfitym,

Len - aksamitem.

Insze niewiasty - choé i nadobne -
Tobie 3 pozoru jeno podobne:
We Srodku puste, ploche, prevwrotne,
Kukdy tyrkotne.



Ksigga I: Typy szlacheckie

AN X Szlachcianka

Dzis niedziels, a wasgmosc pandw w kosaele mie widzialam?

Zwykla panna wychowana w rodzinnym szlacheckim dworze. Nauczona
co nieco prowadzenia gospodarstwa, reeznych roborek, Spiewu i tanca,
ale uz nickoniecznie CZegos WIgCe). R:\\]!il't' rzadko klt‘li_\ \”!.l[;l 0 Lo, ]l_\
ich corkt umialy czytac i pisac, mowic po lacinie, wlosku albo francusku,
jak to we zwyczaju w mozniejszych lub bardziej uczonych rodach. Nie
ktore odbyly nauke poboznosci i dobrych manier w zenskich klaszto
rach. Inne zaznaly co nicco zycia dworskiego na balach w pobliskim
magnackim palacu. Jeszcze inne, mieszkanki niebezpiecznych regionow,
uczono poslugiwac si¢ bronig i galopowac konno, a takze opatrywac
rany. Tak wige oprocz podstawowych panieniskich bieglosci panny ucza
si¢ bardzo roznych rzeczy, wedle woli ojca | matki oraz zwyczajow przy

jetveh w okolicy.

e —_—

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 4
MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 4

+1 Jazda konna +1 Taniec +1 Oglada dworska

+6 Szycie i haft +1 Handel +1 Muzyka (instrument)

+3 Gospodarstwo +1 Uwodzenie +1 Genealogia i heraldyka
+8 Punktéw Cech/Bieglodci

Hajduczek

pojade! Chacky mi za wami pieszo pryeg stepy isé prayszlo.

| fa wachanu powiem, 3

Doskonaly portret odwaznej 1 bezczelne] panny z ukrainskich stepow
nakreslil imé Sienkiewicz w ,,Panu Wolodyjowskim™. Mowa oczywiscie o
Basce, przezwangj hajduczkiem przez pana Zaglobg. Mozna spotkac takie
panny w silnie obwarowanych dworach pogranicza moskiewskicgo lub w
bliskosci Dzikich Pol. W obliczu stalego zagrozenia zbojeckim badz tatar
skim napadem wychowanic mlodych panien odbiega znacznie od po
wszechnie przyjetego obyczaju. Tam wiele szlachcianck uczy si¢ razem 2
braémi strzela¢ z rusznicy, fechtowac szablg 1 galopowac na zlamanie
karku, bo od tych bieglosci zaleze¢ moze kiedys ich zycie. Z upodobaniem
oddajq si¢ éwiczeniom rycerskim, niechgtne sq natomiast tradycyjnym
dziewczgeym zajeciom. Cickawskie, smiale i pyskate , hajduczki” w towa
rzystwic latwo mogq zgorszy¢ strozow moralnosci. Ale na niebezpiecz
nych ziemiach pogranicza mniej zwraca si¢ uwagi na obyezajnosé, a wigce)

na przydatme umiejetnosci przetrwania, Wyrosng z tych panien dzielne

niewiasty kresowe, a nicktore zaslyng by¢ moze jako Wilczyce. |
\-
KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 7 ZMYSLY: 6 "
MADROSC: 4 FANTAZJA: 5 LEB: 4 ,
+2 Jazda konna Szabla 7 +1 Uwodzenie +1 Oglada dworska
+2 Saycie i haft +1 Taniec Rusznica 5 lub Euk 5
+1 Gospod: +1 Skrad: +1 Genealogia i heraldyka




———

Wilczyca Kresowa

, olas tobie banic

Wigkszos¢ szlachcianek po wyjscin za maz zajmuje si¢ spokojnie
k

liczne wilczyce kresowe, za dziewczgeych lat wprawione do konia

gospodarstwem domowym i wychowaniem potomstwa. Jednak nic

szabli, towarzyszq swym malzonkom we wszelkich hazardownvych
imprezach. Wilczyce trwajg u boku m¢zow w obozie wojskowym, na
wyprawic wojennej i w zajazdach na sasiadow. Werad stepowych
zolnierzy 1 zabijakow cieszq si¢ wiclkim podziwem, a czasami nawet
slyna z okrucienstwa. Przykladem pani Teofila, zona znanego zagon
czvka Stefana Chmueleckicgo, ktora w gniewie nl.\t'l(!.l sluzace] nos

szabla. A bywa i tak, ze z dwojga panstwa to zona jest wigkszym war

cholem 1 zawadiaka. Tu klania si¢ pani Anna Lahodowska, osobiscic
dowodzaca licznymi 2

facje |a

zdami na sasiadow. Pozwy i prote
wlasnie wymienialy jako sprawczynig, weale nie pana malzonka!

———— e — —_—

KRZEPA: 5 ZWINNOSC: 6 ZMYSLY: 5
MADROSC: 4 FANTAZJA: 5 LEB: 5

+3 Jazda konna Szabla 8 +2 Szycie 1 haft +1 Taniec
+1 Gospodarstwo  Rusznica 5 +1 Genealogia 1 heraldyka

Klucznica

drogo?! Dwie n

zeshhwy dwor, ktorym zawiaduje doswiadczona klucznica, zwana cza

sem ochmistr

YNiaj |ll]‘ P.!]“.l \‘..ll.ll. /..Il]('ﬂ |'.llll /!IIL ani \/.I'I.H.-' nie potrahn
tak sprawnie zarzadzac sluzba, kuchniq i spizarniq. Pani Stara wie, kiedy

smie

Crac owoce z "‘.H]U 1 warzywa z '\\.lll\\\[l!}\.l, Ilt,' [1'||L'|-\.l‘ SCroww, 1:'..1\".I 1

tany robi sig co tvdzen, jak z 1\11/\'!|~:I\'m I bez strary przechowac
wszelkie plony 1 zbiory. Wie najlepiej, co znajduje si¢ w spizarni 1 w la
musie, CZVIm uraczyc w Ii'lllli MNCED Foscla, a co [“ |li.‘\- natrgtnemu ]":'/\'

jezdnemu. Zna na wylot zwyczaje, wadyv 1 zalety sluzby, wice leniwych

najpilniej, kradziezy ani szkody zadnej nie dopusci, za$
uczawych 1 porzadnych chwali i nagradza. Czg¢sto ze sprawunkami jezdzi
do miasteczka, zna wige pobliski targ i kupcow, rzemieslnikow 1 apteka
rzyv. Slowem, dobra klucznica to pani obrotna, sprytna i rozumna, z

glowa do interesu 1 do forteli wszelakich. Ani zaskoczysz |

an prze

dasz, bo nawet Zyda w kaszy by zjadla

e — e i —— e ——

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 6
MADROSC: 5 FANTAZJA: 4 LEB: 4

+1 Jazda konna +2 Gotowanie +1 Oglada dworska +1 Taniec

+2 Szycic i haft +2 Targowanie +1 Genealogia i heraldyka
+4 Gospodarstwo +2 Handel  Przewaga: Czuwanie lub Stuch nietoperza
PRSI N




Ksigga I: Typy szlacheckie

Dworka

Pryyyds waszmes § wirecor do ogrodu p

Na dworach krolewskich i magnackich nie obejdzie si¢ bez panien z fraucymeru
Wszystkie sq to panny z dobrych doméw, zamoznych lub pod mozng protekeja.
U boku krolowej, ksi¢zne) lub wojewodziny uczq sie manier, ksztaleg swe talenta
I Sciagaja spojrzenia adoratoréw. Nad fraucymerem czuwa surowa pani ochmi
strzyni, ale i tak spryte panny dosé maja okazji, by zazvé rozkoszy swiatowych
Zanim przyjdzie czas wybierac kandydata na meza, okazji do tancow, flirtéw i
sekretnych schadzek nie zabraknie. Intryg dworskich takze nie brakuje — bo

nieraz potrzeba zyska¢ specjalne wzgledy u ochmistrzyni lub pozbawic tychze
wzgledow znienawidzong rywalke. Jesli zas Jasnie Pani zechce bawic sig polityka,
juz jej dworki nigdy nudy nie zaznajg. Zarumienione, wstydliwe dzieweczki o
stodkich oczach zdaja si¢ Sarmatom niewinne 1 nieswiadome spraw politycz
kryte mysli i za

nych. Tym latwie] przychodzi im odkrywaé meskie sekrety,

miary, INtrygowac | szplegowac. Nig

——

spodarstwo +1 Polityka

Czarownica

Tvlko za permisjg Starosty Gry!

Sptlons e SHilo, i

mit, 0 &torych sig pe

S takie ryecgy na niebie i

Czarownice szlachetnego rodu niewicle maja wspalnego # bezzebnymi staru
chami w lachmanach, ktore belkocza niezrozumiale nad cuchnacymi kadziami
ani, 0

Szlachaanka w Ll&',li.]i'.i magij to rlai]i_'rg"\l,'l:ci \|L||11l1ll. [“N'l'i”J. wyniosl
ktorej mocach kraza w okolicy niejasne i niepokojace plotki. Mowi si¢, ze zna
tajemne zaklgcia, ktore mogq szkodzi¢ lub pomagac. Z¢ oddaje sI¢ cielednie
samemu diablu, a i zywych mezezyzn wodzi na pokuszenie. Istotnie, ku tajemni
cze] pani kierujg si¢ myshi wielu zadnych wrazen szlachcicow =z okolicy, a zazdro
sne 0 mezow niewiasty tym zloshwiej obmawiaja wiedzme. Jesli pani nie chodzi
do kosciola, nieched sasiadow staje sie tym wicksza, Pobozni p.n',;;_j,mu- 1 ksigdz
proboszcz spluwajg na jej widok, odwracaja wzrok lub czyniq znak krzyza. Jesli
Czarownica nie ma m¢za u boku, czesto spotyka si¢ z przesladowaniem. A to
podpala jej stogi, a to pobijq stuzbe, a to podrzuca plugastwo w obejéciu. Gdy

arzy si¢ jakies nieszczescie, niewytlumaczalny zgon lub dziwny \\'.[1:n]g'k. L% |

stedz1 nieodmiennie .ic.p;m'm.t sig w tym winy Czarownicy. Musi ona miec sig¢
stale na bacznosci, bo nigdy nie wiadomo, czy ktorejs nocy dobrzy ludzie nie

zapala jej dachu nad glowa.

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 7
MADROSC: 5 FANTAZJA: 7 LEB: 4
+1 Jazda konna +1 Oglada dworska +2 Uwodzenie +1 Taniec
+2 Szycie i haft +Cazyranie i pisanie lub Zielarstwo Przewaga: Intuicja (-4)

+1 Gospodarstwo +1 Genealogia i heraldyka 3 % Przewaga: Zaklgcie

jeie sig zwiesé, panowie bracia

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 5 ZMYSLY: 5

MADROSC: 5 FANTAZJA: 5 LEB: 4
+1 Jazda konna +2 Famy +4 Tanicc
+2 Szycie 1 haft +2 Uwodzenie +4 Oglada dworska

+2 Genealogia i heraldyka

S S U ——




Ksigga I: Typy szlacheckie

Wdowa

b apcie go, troymajcie psiego syna! Niechaj go sama balabardq preebode!

Zaprawdg, jesh niewiasta nie jest herod-babg, ktora i mezem i
calym dworem rzadzi jako chce, dopiero w stanie wdowienskim
zaczyna sama by¢ sobie pania. Wprawdzie wedle prawa winien
jakis meski krewny nad nia kuratelg przejac, ale jesh krewni siedzq
zbyt daleko lub majatek niewart zachodu, to wdowa w spokoju
zostaje na wlosciach. C;

asem tez sama pani umie twardo si¢ po
stawi€ 1 kuratorow, jesli jacy$ chetni sa, preepedza na czrery wia
try. Bywaja iScie meskie 1 wojownicze niewiasty, ktore synow |
czeladz zelazng reka w karby ujmuja, a gospodarujq lepiej anizeli
maz nieboszczvk. Wiele takich zyje na Ukrainie 1 moskiewskim
pograniczu, gdzie z dawna do surowosci 1 czujnosc nawykly.
Niechby tylko jaki§ krewniaczyna z Korony przyjechal rzady
obejmowaé, juz mu Kozacy jasnie pani pokazq, kto czyjej opicki
wigcej potrzebuje!

KRZEPA:5 ZWINNOSC:4  ZMYSLY: 5
MADROSC: 5 FANTAZJA: 6 LEB: 5

+1 Jazda konna +2 Handel +1 Oglada dworska

+2 Szyciei haft  +1 Taniec +1 Genealogia i heraldyka

+3 Gospodarstwo  +1 Prawo  Przewaga: Wies kolokacyjna (-5)

Szpieg
Tvlko za permisjg Starosty Gry!

Chods do mnie, mdj panie, to pokasy d, do €00 JeSE MOJ JETYETE £

SNV MO

Nieczesto natkniesz sie w Rm-c/\'prn.]'mlnq na niewiastg
szpiega. U nas sig takie zmije nie rodza, jeno z cudzoziemskich
krajow przybywaja, gdy n||.'|'|t'/_\].1\'lclc koronni  dostrzegaja
okazj¢ do intryg 1 knowan na polskich dworach. Osobhwie
pr zed elekcjami nowych whadeow lub ez w czasach i“!l_\'_ll'h a
cigzkich wojen. Jesli takows spotkasz, bedzie to pewnie
Niemka badz Francuzka, jako ze dwory habsburski i francuski
najczescie] szpiegow nasylaja, a i elektor pruski swoich. Od
\/PI("A_'\.'[ MEZCZVZNY NIcw i,l"\i'.l l{“'.lkl'l!f .L’I ITSZA, h‘l ITI'V.\.'(' I).!]h‘
zawsze chlop mniej si¢ strzeze, zwlaszcza gdy balamutnica
urocza a przemyslna. Potrafi taka sekret wyciagnac, skusi¢ do
rozpusty, dokumenty ukras¢ lub podrzuci¢, a nawet pchngc
sztyletem lub trucizng w winie podac. Ani w niej wstydu, ani
sumienta, ani bojazni Boze).

———— e —

‘KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 7 ZMYSLY: 7

MADROSC:7  FANTAZJA: 6 LEB: 4

+1 Jazda konna Satylet 7 +2 Aktorstwo  +1 Skradanie

+2 Saycie i haft +1 Lacina  +2 Uwodzenie +1 Taniec
+1 Gospodarstwo  +3 Jezyk obey +3 Genealogia i heraldyka

tada dw +2 Paoliryka +3 Caytanie i pisanic

~ 26 ~



Pludracy, alias szlachta cudzoziemska

Ksigga I: Typy szlacheckie

Colek rycerski wszedy jednakowe ma wyegaje, wig
worem Sarmatow 1 zamorsey Angielegykowie, 1 Niemey, i
Francuzi wezq si¢ na koniu jesdzic i orcgem wiladad, lecy
zamiast szabli bodige taki rapierem albo palasgem, zas do
kopii sig nie wprawia, bo ten obycyay rycerski gachodnie necfe
'\*.-mm'.ff}, La to 3 rapierem tak sig Hezq uchylaé a odskakiwaé
pred cosami, %e Sarmata 7 szablq proy nich ospalemu

niedzwiedzions jest podobny. Herby swe i koligage tnaja, jako

i w onas, a i cptania mosnieisi sie weeq. Wseakos wieli
1 't € 2% A

n‘n[;"f_(!).r.'r.-u.f}.'r"a ;.lf;_fmff tamitey .l':"a";*h'fr.l,f] _'\"ﬂr;;;f:;.rr-_r_'\vl. (epo solie

nawel a uppg Thytniq nie pocgyingg,
S €3 Y i

Uwaga! Bieglos§é +1 Czytanie i pisanie mozna
wymieni¢ na inng o wartosci +1.

Orto zas miana Typow Cudzoziemskich, ktorych
opisanie znajdziesz tuta): Kawaler, Bombardier, Rajtar,
Fechmistrz,
Szpieg, Kaper.

Oficjer Cudzoziemski, Dworzanin,

T P
Po szqwedzdeim potopie,
rym ulogylem arcynyborny:

o Wittembergowa konfuzja”

Witenibergu, nieboge, 1apiej zmykaj za morge,
Jak zgjac!

Bo gdy sypma sie guzy, Ty pogubisg, rajtuzy,
keajae.

Kochanie to medola cigghea, bo prees mie exlek wolny nie

wolnikiem sig staje, Rownie ;;:i‘ If=f.-1-'|'.. o fuwksn ustreelon, if da
pod nogi myslinca, tak i cxlek, mitosciq poraton, nie ma jus
mocy odleciec od ndg kochanych... Kochanie to kalectwo, bo
cxlek, jak slepy, Swiata za swoim kochaniem nie widz...
Kochanie to smutek, bo kiedy wigces fe plymie, kiedyz wigees
wdychait boki wydajqs Kio pokocha, temu jus nie w glowie ni
strofe, ni larice, mi kosc, mi lowy; r;;.rf;‘_—n. on pofow, kolana
whasne dionmi obyquisyy, fak  feskeniqe reewlinie, jako ow,
ktiry kogos bliskiego postradal...

Kochanie to choroba, gdyi w nim, jako w chorobie, twary

bielefe, ocgy wpadaja, rece sie tragsq i pale chudna, a exlowick

o smierct rogmysla albo jak w oblqhanin 2 gegonq plowg

chodzi, 7 miesiqeem 1, rad mile imig na piaskn pisge, a gdy

mi je wialr utefe, tedy powiada: |, miesgoypscie!”... § Slochad
olew...
Tu Ketling wmilkd na chuile: reekiby kio, S sig W orog-

pamictywanin  pograiyl. Krgpysia stuchala stow jego jakoly

peesni, duszq calq. Rozehylily sig jef ocienione usta, a oc:

schodzily ze slicones twaryy ryerga. B

catkiem na ocgy, wige nie bylo mosma poznai, co my

stedsgala takse cicho.

Weem zienwnql pan Zagloba glosno, o
roekd:

- }\.Q"\‘t = takiepo keochan

ipl, wyciqen.

psom buty us ¢!

A jednak - zaczql gniw rycery - jesli milowaé desko, fo

milowac cigs xeve, bo kopdt bey kochania nasya rogkosz,

sdawa, be
powie: W

migli d

Iub Elemoty? Ko kochaner nire

seeplr, mizl dronve,

va kochanie, tedy kochanie wigcer jest warte od My

Ket

o skoregyd.

op” Henryk Sienkientes

T

Jan Boemns (Niemriec)
wObyezaje prawa i obryqdki wsgystkich narodén”
Lion 1582r.

wPolska jest okolicq Enropy pustq i plaska i stad otrgymal,

swq maze. Oznacza bowiem w slowiariskim jexyku pole —
Plasgeyzng inacef jest zwana Sarmagq”

o INardd polski madry i goseinny”, ale . Aroypijacki rodeaj

ki, jak cala Pélnoc”.

——
. = waae

Gdysmy na S gwedow uderzali
tom zawolal do brad sglacheckies:

weett poliybel pludrakom,
aby nam tu bochenkow diugo juz nie fuszepyli!

Niech sobie szyszhi w Swecyi fral..”.

Potem jug; okrutniesny uderyyli na nich,
futadka kieski nic ostawiajae.




Kawaler

Ifu! Coz to za piekielne jadlo? Na bonor, day i wody!

Kawaler to po prostu typowy szlachcic z Francji, Niemiec czy Szkocj.
Posiada on, pm]x bnie jak pnln'\ czv litew SCY panowie bracia, znaczne po
czucie honoru, czasami posunigte nawet do absurdu, pewng ogladg towa
rzyska, a takze umiejetnosci walki rapierem i jazdy konnej. Kawalerowic
lubig zawsze wypi€ i zabawi¢ sig, aczkolwick nie sj w stanie pochlaniac
takich ilosci alkoholu, jak szlachta polska. Na dworach magnackich 1 kro
'u-\\ ~1\h'}1 cenl |(]] S 7\\'\'|\;]‘- za ‘l\\'nrllnhi_', il_[:l\!lit" 1 ||iJ\'{ 1w !n\\,ll'/\'.‘-'\]('.
Szlachta jednak pogardza wiclce cudzoziemcami, bo wszak zaden 2 pludra
kow nie dotrzyma im nigdy pola tak w pojedynku, jak 1 w piciu.

Kawaler niemiecki: 7 ogarni¢tych wieloletniqa wojna ziem Rzeszy Nie
mieckiej (Brandenburgia, Saksonia, Austria etc)) lub z Prus Ksigzecych,
gdzie luteraniska szlachta nie lubi ksigcia elektora, bo kalwin i zbyt srogo
chee rzadaid.

Kawaler szkocki: Zapewne ze zubozalego klanu szkockich gorali 1 wy
znawca szkockicgo kosciola prezbitenianskiego, przesladowanego przez
krola Anglii i Szkocji 1 oficjs
Kawaler francuski: Niepokomy szlachcic zniechgcony do absolurystycz

ny kosciol anglikanski.

nych rzadow kardynala Richelieu. A moze przeciwnie — jego stronnik 1

szpicg w Rzeczypospolitej?

e
KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 4

MADROSC:4 FANTAZJA: 4 LEB: 4
Rapier 7 +3 Jezyk polski +2 Genealogia 1 heraldyka
Rusznica 5 +2 Jazda konna +1 Czyranie i pisanie

+12 Punktéw Cech /Bieglosdci

Bombardier

W selleie w was serve, bobalerskie § fuigte... ale sig na armatach nie Tnacte.

Bombardier to specjalista zajmujacy si¢ obslugg armat i prowadzeniem
z nich ognia. Jest niezastapiony w wojsku, a poniewaz w kraju nie ma
wielu tego typu fachowcow, zaciqga sig ich za granica. Bombardierzy sq
swykle szorstcy 1 nicokrzesani, a takze nicco przyglusi, tym niemnicj
cieszq si¢ wielkim powazaniem u swoich dowodeow. Wiedza, jak na
lezy dziala transportowaé, jak ustawiac do strzalu i sypac szance dla
oslony, a takze jakic mie¢ wokol nich staranie, by si¢ lufy nie prze
grzaly | przy wystrzale nie rozpekly. Majac dobre oko do celowania 1
wprawe w odpalaniu dzial prochowych, wysmienicie sobie radza i 2

hakownicami czy z mniejszq bronig ognista.

——— L ———

KRZEPA: 7 ZWINNOSC: 4 ZMYSLY: 4

MADROSC: 5 FANTAZJA: 4 LEB: 5
Rapier 7 +1 Crytanic i pisanic +3 Artylerzysta
Rusznica Y +2 Genealogia i heraldyka +2 Geometria

+1 Jazda konna +3 Jezyk polska +3 Punkty Wolne
. ra—
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Dworzanin to szlacheck: sluga, w ystepujacy na dworac h magnacl

i

Litwin albo Rusin, Persona raka odznacza si¢ wiclka oglada, hono
rem i fantazja, a choé jest nieco slabsza w walce od ty powyc h szlach
cicow polskich, wtajemniczono jq za to w arkana dworskich intryg
politvki. Dosé czesto, na skutek ZATATEOW 2 panem lub peryvpetit r
losnych, byly dworzanin wyruszy¢ musi na gosciniec w poszukiwaniu
przygod. Szlacheic to zawsze szlachcic,
karczemnej rabaninie jakis pozytek z jego rozna czy pistoletu bedzic
A gdy przyvidzie z moznym panem si¢ uklada
gladkim slowem, tam dworska eksperiencja okaze si¢ niezastapiona

KRZEPA: 4
MADROSC: 6

Rapier 7
Rusznica 5
1 Jazda konna
+1 Caytanie 1 pisanic

T o — e —

ZWINNOSC: 5
FANTAZJA: 5

+3 Jeayk polski
+2 Retoryka
+2 Famy

+2 Tanicc

to bywa nim kawaler cudzoziemski, a

Ksigga I: Typy szlacheckie

rownie dobrze

lub z opresji wylgac

ZMYSLY: 5

+3 Oglada dworska
+2 Jezyk wloski, francuski lub niemiecki
+2 Polityka
+4 Genealogia | heraldyka

Y e

e —

Wolny rajtar

O dukat stryal! Migdgy rogi!

Rajtarzy sq cigzks jazda typu zachodniego, ktora zaciaga si¢
. lub tez do prywatmych

wojska koronnego badz litewskieg
oddzialow magnackich. Szczegolnie czesto spotyka si¢ ich w
Prusach Ksigzecvch 1 Krolewskich, a takze w Kurlandii

Inflantach. W oddzialach tych sluzy prawic sama szlachta
cudzoziemska, choc czasem takze bogact mieszczanie. Rajtarzy
dzwiga)g na ool agzkie kirvsy z nablodrkami oraz helmy, acz
od lat 40-tych coraz cz¢scie] zamieniajy zbroje na kolery z
twardej skory. Przy boku nosza palasz, miecz albo rapier, lecz

w bitwie walcza ogniem z cigzkich pistoletow, krorych pare

wozq w olstrach przy siodle. Rajtarzy s malo subtelni, d

okrutni, ale 1 rubaszm. Towarzysze husarscy 1 pancerni, a ral

"w'l,h]]\ll(' '\lli/’.il'. W lllllT.L‘“_'\\I.llll lL'LL}lil I'I'Il'z'll\f Ic .”

zwlaszcza ze rajtana nigdy nie dostaje pola polskiej je zdzie

B D ———

KRZEPA:7 ZWINNOSC:4  ZMYSLY: 4
MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 4

Rapier 7 +3 Jezyk polski +2 Ordynek
Rusznica 8 +1 Caytanie i pisanic +1 Plamerstwo
+3 Juzda konna 42 Genealogia 1 heraldyka +1 Rusenikarstwo

Przewaga: Sen w kulbace lub Czuwanie

151
Ich
Polak,

1

W steple, czy w

e — ——

LEB: 4




Oficjer Cudzoziemski

wymieniony wsrod zolnierzy w typach szlachty polskiej Oficjerow
podoficjerow maja rajtaczy, dragoni | piechota muszkietersko-pikinierska.

Oficier cudzoziemski posiada nieco wicksza oglade od  polskiego
I 1

I

moze z Niemiee, jak | z Prus Ksigzecych. Moze bye mim takze Szkor,
I

nimet pertraklowal.

FEUER #

Ten wyp szlachecki prezentuje sig podobmie, jak

PO

ustrza, cechuje go rowniez brak  uprzedz

kiw, ktoryeh najezescie] nie ogladal jeszeze na oczy. Pochodzic

rlandezvk, a czasami nawet Francuz. Bywaja tez

gimentach cudzoziemskiego autoramentu, ¢l jednak sq meliczn

KRZEPA: 6
MADROSC: 4

Rapier 8
Rusznica 6
1 Jazds konna
FLCxytanic | pisanie

ZWINNOSC: 4
FANTAZJA: 4

+1 Geografia  +4 Muszua (piechot

+1 Kosterstwo +2 Genealogia 1 heraldyka
+3 Jgzvk polski +2 Cyrulik lub Torury
Przewaga: Wytrzymalo$c lub Czuwanie

.
Fechmistrz
Obrazgifes mnie, pante, Proyile ds wieczorem maoich sekundantow,

Inaczej niz w Rzeczypospolitej, gdzie szabli szlachcic uczy si¢ w
dlln]ll liii yca "?.\ W lli.lI W N!l'[11l ?t'l.'h. \‘;‘!ll‘-/ci'h, I'!n“h I CZY
Anglii buduje si¢ szkoly osobliwie do nauki walki przeznaczone
Pisuje si¢ nawet rrakraty szermiercze o bodzenu rapierem |
w]‘t,ul.l. A w szkolach szermierczveh fechrunku ucza wWprawni i
doswiadczeni fechmistrze, z ktorych najlepsi a najslawnicjsi zo
staja nauczycielami na dworach ksigzar, baronow 1 mozne)
szlachty, Fechmistrzowie nosza si¢ dumnie i zawadiacko, o byle
uchybienie gotowi wyzywaé na pojedynek. Czesto obracaj sig

wsrod arystokracji, ¢wiczae w sztuce walki mlodziez najprzed

niejszego rycerstwa, wige nabieraja fantazji 1 dworskich obycza
jow. Nicktorzy przybywaja do Rzeczypospolite] sprowadzeni na
dwor magnacki, albo tez uchodzac z kraju po zabojstwie w poje
dynku ergn.\' MOZNego a \\']\'_\\\'n\\ ego,

e ——

KRZEPA: 4 ZWINNOSC: 7 ZMYSLY: 5

MADROSC: 4 FANTAZJA: 6 LEB: 5
Rapier 10 Lewak 6 +1 Caytanic i pisanic
Rusznica 5 +1 Oglaca dworska  +2 Genealogia | heraldyka

+1 Jazda konna

+3 Jezvk polsk

e T—

tvp Wachmistrza,

en do Tararow 1

ofic) v Polacy w

ZMYSLY: 5
LEB: 5

a) lub Ordynek (jazda)y




Kaper

<d wiedy ow morski lewiatan polknal nas triech razem 7 loda...

Kaprowie s3 to wojenni ludzie sluzacy we flocie kaperskiej, cavli
korsarskiej. Rzeczpospolita szlachecka nigdy nie zdobyla si¢ na
wystawienie wlasnej silnej floty, mimo usilnych staran krola Zygmunta
11, a pozniej jego syna Whadyslawa. Za to, jesli zachodzi potrzeba,
zaciaga si¢ zwyklych piratow, nadajac im uprawnienia do prowadzenia
walki na morzu pod banderg krolewska. Kaprowie bywaja cz¢sto
zwyklymi rozbojnikami morskimi. Zwykle walczq na wlasnych statkach,
a krolewski list kaperski otrzymuje ich kapitan. W czasie pokoju po
piracku lupia okrety wrogiej Polsce Danii czy Szwecji. Wielu kaprow to
szlachcice, obyd 2z morzem, wprawieni w sztuce walki na pokladzie
okretu 1 w abordazu. Polscy kaprowie wywodza si¢ najczescie] sposrod
mieszkancow Prus Krolewskich 1 Ksiazeeych, lecz takze z Kujaw i
Wielkopolski, a nawet z Rusi. Cudzoziemscy kaprowie na Baltyku to

Angielczykowie, Szkoci, Dunczycy i Szwedzi.

Szpieg

Tviko za permisjg Starosty Gry!

Wiee powiadassy wase, s sepm odrauc plany krdlewskie?

Mocarstwa Europy i kraje oscienne nasylaja do Rzeczpospolitej szpicgow,
izby donosili o wszystkim, co dzieje si¢ na dworze krolewskim i w poli
tyce. A takze izby knuli, spiskowali, siali zamet i niepokéj. Wielu spraze-
dajnych dworzan, szlachty, takze ludzi prostych wysluguje si¢ obeym
potggom. Lecz najwigeej Igkac sig nalezy szpiegow prawdziwych, dla kto-
rych podstep 1 zdrada sa chlebem powszednim. Skrytobojcow, trucicieli i
falszerzy, lajdakow bez honoru i sumienia, za to wiernych swoim moco-
dawcom. Szczgsliwie w Rzeczpospolitej nie takie panuja obyczaje, jako u
podstgpnych Wlochéw. U nas panowie magnaci, jesliby si¢ pozabija¢
cheieli, to raczej otwarta wojng zaczng 1 z armatami zamki swe oblegna,
ale mordercow na siecbie 11.15_\'!;1{' nie |:\'d.1. Wszakze cesarscy, sewedzoy,
francuscy i elektorscy xzp:cdzr bywaja u nas w chwilach, gdy waza si¢ losy
Europy, albo gdy ich dwory majy jakies pilne a nikczemne interesy, o
ktorych nikt wiedzie¢ nie powinien.

e e —_ .

KRZEPA: 6  ZWINNOSC:7  ZMYSLY: 7

M.ADRO$C: 7 FANTAZJA: 6 LEB: 6
Rapier 8 +3 Czytanie i pisanie  +1 Uwodzenie  +3 Jezyk obey

Rusznica 5 +2 Oglada dworska +1 Pmwo +2 Poliryka
Satylet 7 +3 Jeayk polski +1 Skradanie  +2 Aktorstwo

+1 Jaxda konna +4 Genealogia 1 heraldyka

KRZEPA: 6 ZWINNOSC: 7 ZMYSLY: 6
MADROSC: 4 FANTAZJA: 4 LEB: 6
Rapier 8 +2 Zeglarstwo +1 Plywanie lub +1 Jezyk obey
Rusznica 6 +1 Artylerzysta +2 Genealogia i heraldyka
+1 Jazda konna +1 Geografia Przewaga: Walka w tloku
+3 Jezyk polski  +1 Cayranie i pisanie  Przewaga: Walka w trudnych warunkach




Nacje w Dzikich Polach

Nie tylko zajecie czyni czlowicka, ale rowniez
pochodzenie. Przeto kraina, w ktorej rodzisz si¢ i
wychowujesz, nicuchronnie  odaska  pigtno  na
Waszmosci.

UWAGA! Moze si¢ przytrafic, ze Pan Gracz ze-
chee wybraé Nacjg, ale bedzie zgdat dla niej in-
nych modyfikatoréw, uzasadniajgc to nietypo-
wym wychowaniem i przeszlosciq. Wszak nie
kazdy Mazur zginal plecy nad plugiem. Starosta
Gry ma prawo si¢ na to zgodzi¢ lub odmadwic.

Koroniarze

Dumna szlachra koronna, Wielkopolanie 1 Malo-
polanie, wywodzi najstarsze tradycje obywatelskie. Oni
to stworzyli zrgby panstwa Rzeczypospolitej, oni swo-
bod | wolnosd polityeznych udzielili Litwie oraz Rusi,
u nich takze srednia szlachta w najwicksze) pozostaje
powadze. Kazdy kasztelan, wojewoda, a nawer sam
krol musi sig liczy¢ z glosami obywateli gomych wo-
jewodzow, Dzigki temu szlachta koronna nosi sig
dumnic i paradnie, o waznosci swej i wladzy swigcie
przekonana. Wielce przywigzani do praw i praywile-
jow, ktorych émiele zazywac zwykli.

Fantazja +2; Polityka +1 lub Lacina +1

Litwini

WwUparty jak Litwin”, powiadaja. Ponure, litewskie
wniedzwiedzie” istotnie uporem i zawzigtoscia slyng
wsrod obywateli Rzeczypospolite). Twarde 1o 1 zacie-
kle, w surowych lesnych ostgpach chowane, a na
swoim zawsze musi postawic. Oglada 1 wykszalce-
niem oraz obyciem politycznym ustepujy zwykle Ko-
roniarzom, acz predzej trupem padng, niz si¢ do rego
przyznaja. Mnicjszq swobodg si¢ ciesza, gdyz potezne
rody Radziwillow czy Sapichow daleko wigeej maja do
powiedzenia na sejmikach i w urzedach, anizeli ma-
gnaci koronni. Zywig przy tym niech¢é do koroniarzy,
ze w Rzeczypospolite] Korona wigeej znaczy od Wiel-
kiego Ksigstwa. Swojq litewskosé, odrgbnosé 1 rowno-
rzednoséé wobec Korony lubig przypominaé.

Leb Szlachecki +2; Lowiectwo +1 lub Tropienie
+1

Rusini

Rusinami zwie si¢ lud zamieszkaly na ziemiach:
Ukrainie, Wolyniu, Podolu i Rusi Czerwonej. Wielu
migdzy nimi prawoslawnych, z czego szlachta zwykle
do unii katolickiej nakloniona, a lud prosty preewaznie
dyzunicki. Nicustajgca grozba najazdow tatarskich czy
kozackich z Dzikich Pol wymusza czujng obserwacje
okolicy i pilne baczente na wszelkie oznaki nadcho-

dzacego niebezpieczenstwa. Szerokie, bezkresne praze-
strzenie stepowe sq pickne, ale 1 grozne, wige od by-
strego oka i rozeznania w terenie zalezy nieraz ludzkie
zycie, Toz samo si¢ tyczy lesistych pagorkow 1 wawo-
zOow ziem przemyskiej i sanockiej. Z wyksztalceniem i
znajomoscig swiata u Rusinow nie najlepiej, zwlaszcza
u tych ukrainskich, bo tam u nich miast i szkol nie-
wiele, a wigee] o bezpieczenstwie trzeba myslec niz o
nauce.

Zmysty +2; Lowiectwo +1 lub Jezyk ruski +2

Mazury i Podlaszaki

Ubogie zascianki Mazowsza zamieszkuje lud
krzepki a zadziomy. A ze chlopow czgsto poddanych
nic majq i sami muszq w polu robié, z tego bierze si¢
krzepa w garsci | tegie zdrowie. Mazury osobliwie
znani sq jako zawalidrogi i awanturnicy. Po lIbach
chetnie bijaja 1 przyjezdnych i siebie wzajem. Rzesze
mazurskiej szlachty sa ubogie, nieksztalcone, ale butne
i zaczepne. Do wiary katolickiej przywigzane, inno-
wiercow darzq wiclkq niechecia. A ze blisko War-
szawa, a wige krol 1 sejm, wielu Mazurdw garnie si¢ do
polityki, chociaz jej niewiele rozumieja. Podlaszaki od
Mazurow spokojniejsi 1 bardzie) pracowici, dalej im tez
do Warszawy 1 polityki, ale krzepkosé od roboty wla-
snorgezne] w polu taka sama u nich. Mazurow wyroz-
nia tez osobliwa, seplenigea mowa, cayli | mazurze-
nie”.

Krzepa +2; Polityka +1 lub Uprawa roli +2

Prusacy

Szlachta Prus Krolewskich bardzo jest zamozna.
Folwarki tutaj duze 1 porzadne, chlopami zaludnione
jak si¢ patrzy, a na wszelki towar w miastach pruskich
zbyt 1 dobra cena zapewniona. Padszczyzny chlopi
pruscy nie robig, tyle tylko co nic, za to placa panu
czynsz w gotowym pienigdzu. W licznych miastach
wiele szkol i kolegiow, a skoro pienigdz jest w kalecie,
to 1 nauki dzieciom szlacheckim nie braknie. Kwitnaey
handel 1 kontakty z cudzoziemecami takze wicle poli-
tvki czy to ckonomii uczy¢ moga, wigc Prusacy ro-
zumny to nardd 1 Swiata znajomy. Wielu u nich w
wierze luteranskiej zyje, bo tez lutrow niemieckich po
miastach pelno, a i kalwinow czgsto posrod szlachty
spotkasz.

Madrosé +2; Handel +1 lub Jezyk niemiecki +2

Pludracy

Nie sposob jedne 1 te] samej rzeczy powiedziec o
Francuzach, Niemcach i Angielczykach pospolu, gdyz
kazda nacja osobne miewa obyczaje i inne odbiera
nauki. Jedno wszakze wszyscy maja wspolne, a to



dzigki sztuce bodzenia rapierem, w ktorej si¢ wpra-
wiajq. W polskiej sztuce krzyzowej od ciosow zelazem
si¢ oganiasz lub w tyl odstepujesz.
trzeba skakac jak fry
uchylac i rancowac,
Stad tez zwinnosé ruchow u pludrakow wigksza,
powaga mniejsza,

A u pludrakow

, obraca¢ si¢ w t¢ i w tamtg,

izby ci¢ na rozen nie nadziano.

Zwinnoé¢ +2; dowolna Bieglos¢ Zwykta +1

Niewiasty

U niewiast nie sposdb przewag polaczyé z
dzielnicg lub krajem, jako ze czym innym si¢ bawié
zwykly anizeli mezowie. Owszem, Rusinkom zmysly
wyostrzajq si¢ tak jak Rusinom, a Prusaczki przy
mezach madrosci cz¢sto nabywaja. Ale nie wszedy u
obu plai przewagi idq w parze. Juz Litwinkom mocne
Iby nie tak potrzebne, ani pannom koronnym fantazja
obywatelska. Stad tez ple¢ niewiescia nie zyskuje z
gory ustalonych przewag w cechach z racji miejsca
pochodzenia. Niechaj wybieraja!

Dowolna Cecha +2; dowolna Bieglos¢ Zwykta +1

Modyfikacje pochodzenia

Dworzanin, Bombardier, Kaper 1 Oficjer Cudzo-
ziemski to typy cudzoziemskie, ale rownie dobrze
moga by¢ nimi rdzenni Polacy czy Litwini. To samo
dotyczy Szlachcianki oraz Dworki — moga to byé Po-
lki albo cudzoziemki, bez roznicy w Cechach i Bieglo-
sciach (cudzoziemki moga za darmo otrzymac Jezyk
Polski +3). Z typow szlachty polskiej dla cudzoziem-
cow dostepny jest tylko typ Kawalkator, cho¢ Starosta
Gry ma prawo wyrazi¢ zgode na inne odstgpstwa od

tej reguly,

Jesli wige cheesz miec Typ sarmacki dla cudzo-
ziemca, albo Typ cudzoziemski dla Polaka, albo czyni¢
zamiang migdzy szlachcicem a plebejem, koniecznie
trzeba wymienié podstawowe pakiety bieglosa. Oto
one:

W™

v

Sarmata:

Szabla 7

Rusznica 5

Wiloeznia 7

+3 Jazda konna

+2 Czyranie i pisanie

+1 Genealogia i heraldyka
+1 Lacina

Cudzoziemiec:

Rapier 7
Rusznica 5

+1 Jazda konna
+1 Cz
+1 Genealogia i heraldyka
+3 Jezyk polski

Anic 1 l'll!'i'.l.['lIL‘

Szlachcianka:

+1 Jazda konna

+1 Genealogia i heraldyka
+2 Szycie i haft

+1 Gospodarstwo

+1 Oglada dworska

+1 Taniec

Plebej:

+3 Uprawa roli, Rzemioslo lub Handel
+2 Unizony ton

+1 Targowanie

+1 Powozenie

Przykladowo, chcemy mie¢ Bombardiera pocho-
dzenia polskiego. W takim przypadku bierzemy oczy-
widcie pakiet bieglosci startowych szlachcica polskiey
(szabla zamiast rapiera, lacina, wlocznia etc.), a wyrzu
camy bieglosci startowe cudzoziemskie. Wszelkie
premie do bieglosci nalezne z Typu szlacheckiego (a
wigc m.in, wyzsza Rusznica) zachowujemy.

O Typach Plebejskich na koniec

A jesli Wasc plebejska krew masz w zylach 1
wstyd ci szlachcica odgrywaé, bo si¢ niegodnym
czujesz? Tedy stworz sobie postac Plebejusza wiasnic,
1zby$ szlachcie sluzyl wiernie a pokornie. Liczne Typy
Plebejskie znajdziesz w , Ksigdze VIII: Zwierzyniec”
A teraz fora ze dwora! Bo tu ze szlachta bedaziemy
gawedzic...
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Pan Brat

albo jak bohatera tworzyc¢

_____ jeshis si¢ Wacpan rak skonfundowal moim nazwiskiem, tedy zrozum,
jak nieprzyjaciele muszg si¢ konfundowac!...”

[JWP Jedrzeja Rusztowicza dyariusze|
..... dwoje nas bylo, Anulko, dwoje na Swiecie,
ale mi sie cos zdaje, ze... bedzie i trzecie.”.

[Anonim]

,,,,, w boki si¢ bral i pewien efektu odpowiadal dwoma slowami: Zagloba swm!...”

[Jan Onufry Zaglobal




Rozmowa szlachcica z panig Matodobrg

Crofem Wasgmosa.

Zapraszam w tany!

Pytasz, kim jestem? Dzewkq 3 karcymy? Dotleniy mego ciala
1 sprawds sam, jakie mam kragle ksytalty.

Nie kryyez, do stu diablow, wie sryway sie 7 foga.

1 tak nie ucieknies prede mng!

Cdz to, kigkasy § zacgynaé si¢ modlicé Doprawdy, wityd pa-
tryeé na cebie. Jakse fo, cheesy teray jalowad 7a greechy?
Bedzaesy tu klepaé godzinki, plakac i obieywaé popraue? No,
w sumie to o si¢ mie dywie. Zaprawde powiadam d, tylko
micliconi mie padajq na kolana, gdy mmie widzq. Zaprawde,
ryadko ktory rezun, warchod, Folniery czy karmazyn, pijanica
gy stawny burda nie dry i mie prosi o mitowanie, kiedy chee
Saai mu glowe mq kosq. Jednak tak si¢ parszywie skiada, 3¢
prawie nigdy me okazuje litosci | milosierdgia. A wiesy dla-
cego?

Bo jester jedynq sprawiedliwosaq na swiecie.

Tak, nie mam zmiltowania. Nie mam litosd. Po rowni koszg
bogatych, jak i biednych. Preychodzy do sylachcica, do Kogaka,
do Zyda, Tatara i Turka. Rzekng ci nawet, % czasem chetnief
porywam w tany sgnusmiafych, opasltobrimchych bogacgy §
opojow . kaldunami kapiqoymi Husgegem, miglh zavkilych
szlachetkow ey miesgezankow, kidrgy syq o wiele sdrowief |
skerommniej, mnie jadajq, c3picief na storice wychodyq, na ko-
niach jezdsa, a nie w karoy. 1 tak jednak najesgicies proycho-
dzy po wszelakich awanturnikow i warcholw orag Zoiniersy.
Tym razem jednak nie trwés sig, bo nie proychodzy, aby 7 tobq
potasicowaé. Ty egus jeszese nie nadsqedt. Deis cheg o qadaé
kilka pytani, pomdc wcgymic rachunek sumienia i spisaé na
pergaminie. Nadszed! bowiem czas, Pante Gracgu, aby ydecy-
dowac, w kago weielisz sic po preeniesienin do X111 stulecia.
Pozwdl, 3¢ dopomage ci w podjeau wyborn.

Tak jak pewnie wiesg, aby zagraé w Dzikie Pola, musisy
stworgyé bobatera, w ktdrego weielisg sig w cxasie gry i razem 3
proyjaciilmi e Swawolneg Kompanii wyrusgyss na possuki-
wanie proyged. A moze proyjechales tu, do Reeegypospolitey, 2
Franeyjey, 7 Cesarstwa, albo 3 Hisgpanii, aby naled swope
migjsce — a nade wsgystko, aby wreszoie byé wolnym clowie-
ke, a nie gdychad pod jargmem lotraw § tyrandw, ktirgy
miteniq sig krilami Europy? No cd3, wolnosci na pewno u nas
gagnasy. Ale jak diuge ona potrwa, to jug w niebie zapisane.
Bo koniec koricow, zawszge ja porwe ¢ w tany i nie pusesg jus
na wieki. Na prosmo si¢ wspierasy pod boki, gdy ¢ mng
idzaesy w skoki!

To ocpywiste, Se sqdzisy dzisiaj, i3 na koniec Sycia osiqgniess
chwale, Se pochowajq cig 3 bulawq w dioni, w karmagynowey
delis, e dzwony bedq bify w caley Koronie i Litwie w ezas
twojego pogrzebu. Ze nawet jeshi piniesy sgybko, to na polu
chwaly, 7 szablq w rekn, jak szlachcicowi proystate. Pozwil
Jednak, Ze pozbawie ag gludgen. Otég wiem 7 mego dingolet-
niego doswiadegenia, e Smierd nawet w Fasyegyine sprawse
nader c3psto bywa podia, straszna i okrutna. Byé moge weale
nie asiqgniess stawy 1 gnacgenia, ale of, zdechniesz pod plotem
Jak pies, a niki nie zapamigta twego imienia. Wigak exlek
stryela, Pan Bag kude nosi. Skad wiesz zatem, ey chlopi nie
qatlukq e klonicami, albo nie stratujg ce kopyta koni? A

moze umryesy od 2arazy, mose 7 glodu, byé moge whijq e na
pal Kozacy, albo dostaniesg, sie w rce pobaricow i bedzesy gmid
preez lata na tureckiej galerse, proykuty lavicuchem do wiosta.
Cheesz jechaé na Ukraing, zaciqgnqc si¢ do wopska? A co, jesh
wbije cie cxekanem pijany Magur w karcymie, bo — na fen
provklad — widsg mu sig, Sef podobny do diabla? Albo rog-
sterd3d sig, e postow nie prestryegasz?

ZLrozum, ze Rzecypospolita to wie raj, a na gasciankach nie
miesgkajq anieli niebiesy, ale awanturnicy i warcholy, ludzie
predey do szabli i ruszmicy. Pryvlana krew wie wstryqsa tu
nicgyim sumieniens. T nikt nie preejmie sie, e usiekd kogos w
pojedynkn, albo ustroelil 5 russuicy w czasie zajazdn. Niks
nie gorsyy si¢ widokiem syubienic obwiesgonych lotrami na
preedmiescin Warszawy albo Krakowa. Nikt me shitnpe sie
nad tobq, jesli w bitwie stracisg reke cgy noge § bedzgess musial
sebrac o kawalek chieba.

Taki jest ten swiat... To brud, bloto i gniy. Jedno tylko jest
pewne: tu, w tym kraju, jako w jedynym krilestwre Furopy
Jestes maprawde wolny. Choi cqasem wolnosé ta oznaczad moge
wybdr pomiedzy Smierciq od s3abli a sgonem od kuli. 1.4psza
Jednak taka iz sadna. Glowa do gory, Mosci Panie. Wsgak
kagdy kiedys umrze, a dzisiap syjem, jutro gnijems. Dos¢ gada-
mia! Do roboty! Za chwile zagramy w keia. Nie bdj sig,
stawka nie bedzie jeszese twoje Sycie. Na ragie nie bedze!

Zapewne jestes Was¢ po lekrurze Ksiegi 1. Jakze
wicc si¢ podobaly Typy szlacheckie, niewiescie i
pludrackie? Ktory najbardziej przypadl Waszeci do
serca? A pytam nie bez waznej przyczyny. Bo wiedz
Wasze, ze Typ wielkic ma znaczenie dla umicjemosci
Twej postaci, dla jej sprawnosci bojowe] oraz
przymiotow ciala i umyslu. Réwniez dla powagi 1
pozycji  spoleczne), bo inaczej wszak ludzie
postrzegajy tgpego  zawalidroge, inaczej dumnego
husarza, a jeszcze inacze] kawalera w cudzoziemskim



stroju. Co wigcej, wicle z Typow wziglo si¢ wprost z
kart ksigzek Imci Pana Sienkiewicza. A to oznacza
przezacne, barwne, zywe przyklady do nasladowania,
bardzo przydatne tym, ktorzy na Duzikich Polach nie
czujq si¢ jeszeze zbyt pewnie. Kro ze swiatem szlachty
polskie] jest nicobeznany, niecha) wige bierze Typy
znajome z Trylogii. Niech Pijanica za wzor obierze
sprytnego a wesolego Zaglobg, Rebajlo dzikiego
Kmicica lub szlachetnego Wolodyjowskiego, a
Hajduczek swawolng Basienke. Oprzyj si¢ na takim
wzorze, a tatwo wejdziesz w skorg postaci.

Konotacja pana brata

Przed rozpocz¢ciem tworzenia postaci zajrzyj

jeszeze na koniec Dzikich Pol. Znajdziesz tam karte
nazywanq Konotacja. W tej grze kazdy bohater opi-
sany jest za pomocq roznorodnych wspolezynnikow
zwanych Cechami, Bieglosciami, a rakze Charakterem
pana brata. Wspolezynniki te maja wartoscei liczbowe,
albo opisane sq za pomoca slow. Ich wartosci (albo
opisy) zapisujesz wlasnie na Konotacji. Skopiuj wasé
ja dokladnie — najlepiej daj do przepisania skrybic
cudzoziemskiemu, co si¢ zowie Xero. Jak skopiujesz,
naszykuj sobie olowek i gumke, a rakze kilka karrek
czystego papieru.
A jesli masz juz skopiowang Konotacjg, to dosc rego
pustego gadania! Wybieraj Waszmosé Typ szlachecki,
pludracki, albo plebejski. A zaraz potem Nacjg, bo
szkoda czasu mitrezy¢. Zaréwno Typ, jak i Nacja
opisane sqa w Ksigdze 1. Jesli sq juz wybrane, tedy
idzmy dalej.

Pars prima:
Cechy, Bieglosci, Przewagi

Wiek

Wiemy juz, czym si¢ Was¢ zajmujesz (Typ) i skad
pochodzisz (Nacja). A powiedz mi jeszcze, czy na
Dzikie Pola cheesz trafic jako maloletni golowas (lub
mladka), czy po dwudziestym roku zycia, czy w wicku
mocno juz dojrzalym? Wolna wola Waszeci, wybiera)
wedle ochoty, ale i wskazéwek ponizszych nie omijaj.

Minimalny wiek postaci w Dzikich Polach usta-
lamy na lat 16. Chlopcow w tym wicku juz uwaza si¢
za zdolnych do noszenia broni 1 dbania o wlasny los,
gdy nie ma nad nimi srogiej ojcowskiej reki. Dziew-
czeta w jeszeze mlodszym wicku ida za maz, zostajac
gospodyniami lub moznymi paniami. Pelng dojrzalosé
obywatelska, z prawem do obejmowania urzedow i
innych funkcji publicznych, osiaga mezczyzna w
wicku lat 23. Tymczasem juz dwudziestolatke uwaza
si¢ za dorosla i dojrzala niewiastg. To miej Wasé na
uwadze, gdy podejmujesz decyzie.

A od decyzji zalezy niemalo. Wszak wiadomo, ze
z latami przybywa wiedzy i doswiadczenia, przeto
bohater powyzej 18 lat bedzie mial wyzsze Cechy i
Bicglosci niz maloletnie pacholg, a jeszcze wyzsze
Bieglosci posiada postacie majace na karku lar 30. Ale
wiadomo rowniez, ze im czlek starszy i im wigce)
umie, tym trudniej 1 wolniej przyswaja sobie nowe
rzeczy. Pytasz Wasc: jak to wyglada w grze? Ano tak,
ze ,,maloletni” dostaje malo punktow, krore rozdziela
na Cechy i Bieglosci, ale szybko zwigkszy je nabywajac
cksperiencji podczas gry. Czlek , dojrzaly” wyjedzie na
Dzikie Pola z wysokimi Cechami 1 Bieglosaiami, za 1o
niewiele juz si¢ rozwinie w grze. Posrodku zas stoi
postac ,dorosla”, czyli przystowiowy zloty srodek.
Jest jeszcze , starzec”, ale malo kto zechce nim grac.

Wiek a Punkty Postaci:

Matoletnia (do 18 lar): (uczy si¢ dwakroé¢ szybciej)
Pakiet Cech: 12 punktow
Pakiet Bieglosci: 12 punktow

Dorosta (19-29 lar):
Pakiet Cech: 14 punktow
Pakiet Bieglosci: 18 punktow

Dojrzata (30-50 lat): (uczy si¢ dwakroc¢ wolniej)
Pakiet Cech: 16 punktow
Pakiet Bieglosci: 20 punktow

Starzec (ponad 50 lat) (uczy sig czterokro¢ wolniej)
Pakiet Cech: 12 punktow
Pakiet Bieglosci: 18 punktow

Punkty Postaci przeznaczone sq na powigkszenie
wartosci punktowych Cech i Bieglosc. Wolno pray
tym zostawi¢ kilka punktéw wolnych na wykupienie
Przewag,.

A co oznacza, ze maloletni uczy si¢ dwa razy
szybciej, a dojrzali wolniej? W skrocie: wartosci Cech 1
Bieglosci beda wzrasta¢ w miarg przezywania nowych
przygod i zdobywania kolejnych doswiadezen w trak-
cie gry. Na zwigkszanie wspolczynnikow Gracz wy-
daje Sukcesy przyznawane przez Starost¢ Gry — postac
dojrzala wydaé musi wigcej Sukcesow, a maloletnia
mniej niz postacie dorosle.

Cechy

Sprawnosé cielesng i umyslowa kazdego Pana
Brata czy Jejmosc Panny opisuje szes¢ podstawowych
Cech: Krzepa, Zwinnosc, Madrosé, Fantazja, Zmysly
oraz Leb Szlachecki. Cechy te sa liezbami w skali od 1
do 20; minimalna wartos¢ to 1, maksymalna zas 20.
Im wyzsza liczba, tym lepsza Cecha u danej postaci.



Przykladowo, szlachcic z Krzepa 3 to cherlawy slabe
usz, 4 panna ze Zwinnosciy 15 jest zwinna jak wie
witrka. (Mnozac wartosc punktowq przez 5% mozna
uzyskac wspolczynniki Cech z I edycj podrecznika
wDzikich Pal™
Czas, aby to Zaczynasz

wszystko  obliczyve.

Waszmosc 2z takimi Cechami, jakie otrzymujesz w

tabeli wraz z Typem Szlacheckim, a jedna Ceche
zwigkszasz nadto o +2 punkry z tytulu wybrane) Na
cji. Tyle juz masz na pewno. Ale, migdzy Bogiem a
prawda, marne cos te Cechy u Waszmosc, Warto by
1e zwickszve. | po to 59 dodartkowe Punktv Cech.
ramke ,,Wick a Punkty Postaa”, Sq

spisane dwa [\;il-'.lrh Punktow Postaci. Na poczatek

Pojrzy) na ram
zamnteresujemy si¢ Punktamu Cech. Ich bezbe mozesz
swobodnie rozdysponowaé miedzy swe cechy, tak jak
Wasc sig¢ spodoba. Mozesz po kilka rozdac do kazdej,

i MOZE

1 dac wszvstkie do jedne) czy dwoch wybra

weh, To zalezy, w czym twa postac ma by¢ dobra
Jednak aby podniesé Ceche powyze) 17, ["rntrn'lm

rody Starosty Gry

(o zas fal!:u Z s|1 IH.ILiIIIL' <\['11‘-‘. ||r|_\/l'/t'1:nhl‘. t'h ( L‘l'i‘l.
I w pamigcl swe) zakonotuj, ktora jest od czego, bo to

Sprawa waznai:

Ksigga II: Pan Brat

Krzepa

wartos¢ tego wspolczynnika, tym wyzsza liczba obra

symbolizuje sil¢ 1 wytrzyvmalosé. Im wyzsza

zen zadawanych przez bron, ktorej uzywa bohater,
Sitacza pozna¢ mozna po potgznych barach i1 niedz
wiedzie] posturze.

Zwinnosé symbolizuje  ruchliwosé 1 zr¢cznosc
szlachcica, szybkosc, z jaka si¢ on porusza, a rakze
jego zdolnosa manualne, Ludzie o wysokie) Zwinno
sci sq zwykle szczupli 1 odznaczajq si¢ gracjq rachow
Madrosé - symbolizuje umys! szlachecki, czyli zdol
nos¢ wykorzystywania w praktyce nabywane) wiedzy 1
umiejetnosci. Madrosé informuje, jaki zasob wiedzy
postac posiada, ale nie jest inteligencja 1 zdolnoscig
FOZWIAZYWiana ]lr:lhlri‘un\\. Do tego kazdy grajacy
[iflll"/(.']?ll]l.‘ W !'.I‘\"U:L[ll l]”]‘,!\‘(l

Fantazja - to jedna z napwazniejszych cech. W Polsce
szlacheckie] oznacza ona niezwykle ceniony przez
panow braci umiejetnosé pokazania si¢ innym, czynie
nia wielkopanskich gestow, znajomos¢ manier 1 oby
czajow, a takze oglade 1| dwornosc. Fanrazja ro wlasnie
OWO \[.Irlllhll\le' WwZASTAW SIg, 4 postaw sig"” - umiejet
NOSsC |N 1L.|c’.]l|l<l tow .ll'/.\'-/f'ﬂ] \\i;l\[li'| WArtoscl, '.l\\
blysk w oku, zawadiacki wyglad, a rakze poczucic
honoru 1 osobiste] godnosci. Pan brat z wysoka Fanta
zj4 jest znany i ceniony, wyroznia sie z daleka sposrod
mnych mu P wdobnych, przerasta o glowg szary, szla
check: tlum, nawet jesh jest miski 1 ubiera sie tak samo,
jak pozostali. Jezeli ma dobra reputacje, wszyscy widzgy
w nim godnego nosiciela 1 obroncg szlacheckich swo
bad, Jesli zas reputacja jest zla, oznacza to, ze pan brat
czymi zlo w sposob tak spekwakularny, ze wszyscy

rraktuji go jak wiclkiego charakrernika, a nie zwyklego

obwiesia czy mordercg. Panowie bracia z miskg Fanta
214 jawig si¢ 2 kolel jako szarzy, malo znani szlachcice,
Wraplajacy sig w thum im P wlobnych. |':m1.1;|,| w pc

wien szczegolny -[nm;]l odzwierciedla zachowanie i

ostatnig bvlo
Z jednej
strony bowiem przystojny, mlody szlachcic wezbudzal

oglade towarzyska, a rakze urode. 2

wszakze w dawne) Polsce dosé dziwnie

zaufanie i latwo zdobywal serca picknych niewiast, z

(|I'L|_1:Il'| |&‘tl!l.l|\. spary |R_'i!il|i” F |31>‘\.’.{|'L.U\\.I:.| -_:r;l:.._

[\rui' wa ucha i presawionyim nosem wodzil rep na
niejednym szlacheckim zjezdaie czv seymiku

Zmysty 0 CZUNOSE, SPOSITZEEAWCZOSC,  SPIyT,
wzrok, sluch, smak 1 wegch bohatera. Do Zmyslow
odwolac si¢ nalezy wredy, gdy pan brat wypatruje na
stepach sladow Tatarow; lub gdy wehodzi w zasadzke
1 nalezy sprawdaic, czy w porg si¢ zonentuje; jak i

wowcezas, gdy stol na warcie | nasluchuje, 2z ktorej

strony podkrada si¢ wrog. Wszelkie testy na zauwaze
nie, uslyszenie, wypatrzenie itp. beda testami Zmy

\'li\\'.
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Leb szlachecki - jest specjalnym darem Boga dla
szlachty polskiej. Stwérca poza ziemia, wolnoscia,
piwem 1 chlopami obdarowal wybrany narod Sarma-
tow wielce przydatng umiejgtnoscia wypijania wiclkich
ilosci miodu, piwa, wina czy gorzalki. Leb Szlachecki
oznacza jednak nie tylko odpornosé na wplywy owych
zbawczych trunkow, lecz takze wytrzymalos¢ na
pewne czynniki zewngtrzne: bol, zimno, gorgco, zme-
czenie 1 niewygody, a nawet trucizny. Slowem: wy-
trzymalosé.

W trakcie gry w Dazikie Pola nalezy jak najrzadziej
uzywa¢ liczb w moéwieniu o swych Cechach. Dlatego
tez winienes Wasc wpisac¢ na swa Konotacye slowne
okreslenia wspolezynnikow, gdy juz ostatecznie beda
gotowe. Kazda Cecha ma 6 okreslen slownych, gru-
powanych punktowo (wedlug wartosci) w nastgpujacy
sposob:  (1,2,3), (4,5,6), (7.8,9,10), (11,12,13,14),
(15,16,17), (18,19,20). Po coz grupowac Cechyr ktos
pewnie zapyta. Ano dlatego, iz ludzie podobnej
Krzepy czy Madrodci sa w gruncie rzeczy do siebie
zblizeni. Nicktore zasady gry bedq dotyczy¢é np.
Krzepkich lub Silnych, bez rozdrabniania si¢ na
punkty.

A oto lista Cech podzielonych na grupy, wraz z
okresleniami slownymi.

Krzepa:

Cherlawy: (1,2,3)
Shabowity : (4,5,6)
Krzepki: (7,8,9,10)
Silny: (11,12,13,14)
Mocny: (15,16,17)
Mocarny: (18,19,20)

Zwinnosé:

Lajza: (1,2,3)
Nieruchliwy: (4,5,6)
Zwawy: (7,8,9,10)
Zwinny: (11,12,13,14)
Szybki : (15,16,17)
Gibki: (18,19,20)

Madrosé:

Kiep: (1,2,3)

Blazen: (4,5,6)

Bywaly: (7,8,9,10)
Oczytany: (11,12,13,14)
Uczony: (15,16,17)
Medrzec: (18,19,20)

Fantazja / Spryt: (szlachcic / plebej)
Gbur / Osiol: (1,2,3)

Prostak / Nicpon: (4,5,6)

Szarak / Sprywmy: (7,8,9,10)

7 fantazja / Szczwany: (11,12,13,14)

7 wielka fantazjq / Przechera: (15,16,17)
7 diably fantazja / Frant: (18,19,20)

Zmysty:

Ospaly: (1,2,3)
Nieostrozny: (4,5,6)
Ostrozny: (7,8,9,10)
Czujny: (11,12,13,14)
Baczny: (15,16,17)
Bystry: (18,19,20)

Leb:

Z gliny: (1,2,3)

7. drewna: (4,5,6)

Z zelaza: (7,8,9,10)
Ze stali: (11,12,13,14)
Jak glaz: (15,16,17)
Jak diabel: (18,19,20)

Jak pewnie Waszmos¢ widzisz, na Konoraciji jest
stosowne micjsce, w ktorym wpiszesz i liczbe 1 okre-
slenie slowne kazdej Cechy.

Od szesciu glownych Cech obliczysz Wasé cztery
wspolezynniki pomocnicze: Inicjatywg, Cios, Tegosc 1
Fortung. Inicjatywa, czyli szybkosé reakgji, liczy sig
przy sigganiu po bron i unikaniu ciosow. Cios dzigki
znacznej Krzepie zwigksza sil¢ wymierzanych ude-
rzen. Tegosé dzigki tegiemu Lbu pozwala lepiej zno-
si¢ odniesione rany. Foruna zas to usmiech losu,
nicoceniona pomoc w trudnych chwilach. A oto, jak je
policzysz.

Fortuna

To cecha specjalna w skali od 1 do 20, gdzie 7
jest wartoscig przecigtng, a 20 najwyzsza (krora jednak
moze zostac przekroczona).

Gracz rozpoczyna zabawg z 7 punktami Fortuny.
Bohater ,,z wiclka fantazja” ma dodatkowo +1 punkt
Fortuny, a ,,z diably fantazjg” +2 Fortuny.

Fortung testuje si¢ wredy, gdy Swarosta Gry
sprawdza szcz¢scie lub pech danej Postact (np. ko
dostanie strzalq wypuszczong w thum, albo czy wypa-
dajac z okna trafisz na woz z sianem — czy raczej na
widly ustawione na sztorc).

Punkty cechy Fortuna moze Gracz wydac w kaz-
dej chwili na zmiang wynikow rzutu kostka, ale wow-
czas punkty Fortuny zuzywaja si¢ (wartos¢ Cechy
spada). Wydany 1 punkt Fortuny pozwala na jedng 2
trzech operacji:

¢  Zmian¢ wyniku rzutu kostky o 1 punkt (w
gorg lub w dot),

* Powtdrzenie rzutu kostky (ale wowczas drugi
wynik bedzie w mocy, nawet jesli okaze sig
gorszy niz pierwszy,

*  Dodanie 1 Punktu Walki w dowolnym mo-
mencie zwarcia na bron biaty. Mozna zuzyc
najwigcej 3 Punkty na raz!



Nowe punkty Fortuny dostaje si¢ za wyjatkowo
celne wypowiedzi, za sukcesy, dobrg gre itp. Starosta
moze rowniez odbiera¢ punkty Fortuny, gdy Pan
Gracz postgpuje  niezgodnie z charakterem wykre-
owanej postaci (np. katolik profanujacy kosciol) lub
gdy gra w sposob karygodny (przeszkadza kompanom
bad# oszukuje).

Inicjatywa

To Cecha w skali od 1 do 20, gdzie 7 jest warto-
scig przecietnd, a 20 najwyzsza (ktora jednak moze
zostac przekroczona). Jej wartosc to srednia ze Zmy-
slow 1 Zwinnoscl (sumujemy Zmysly + Zwinnosé i
dziclimy przez dwa, zaokraglajac w gore).

Inicjatywa odzwierciedla szybkosé reakeji. We-
dlug Inicjatywy rozstrzyga si¢ kolejnoéé atakow w
walce wreez oraz uniki przed ciosami. Jest to wigc
wspolczynnik decydujacy nieraz o zyciu lub $mierci.

Jezeli postac otrzyma ujemny modyfikator do
Cech (np. wskutek zranienia lub cigzkiego pancerza),
spada rowniez Inicjatywa. Poza tym na Inicjatywe
wplywajq jesze dwa czynniki: typ uzywanej broni oraz
rodzaj akcji szermierczych (jedne sq szybsze, inne
wolniejsze). Bedzie o tym mowa w , Ksigdze V: Ocie,
pracz”.

Cios i Tegosc

Cios: Na podstawic Krzepy obliczasz Waszmosé
pomocniczy wspolczynnik Cios, ktory jest niczym
innym, jak modyfikatorem do zadawanych obrazen w
ataku bronig biala. Jest zalezny od wysokosci Krzepy.
Im wyzszy Cios, tym wicksze szanse, ze twoéj atak zada
grozng rang. Jesli zas jestes slabeuszem, to nie tylko
rany nie zadasz, ale czasem nawet nie drasniesz prze-

Cherlawy (1-3) -2
Shabowity (4-6) =1
Krzepki (7-10) +0)
Silny (11-14) +0
Mocny (15-17) +1
Mocarny (18-20) +2

Tegosé: Na podstawie Lba obliczasz wspolezynnik
pomocniczy Tegosé, Gdy wrog testuje wielkosc obra-
zen, jakie zadal twej postaci, musi dodaé twg Tegosé
do wyniku testu obrazen. Jak masz slaby Leb, gorze)
znosisz rany. Jeslis bardzo tegi, zniesiesz wigce).

Z gliny (1-3) +2
Z. drewna (4-6) +1
7 zelaza (7-10) +0
Ze sl (11-14) +0
Jak glaz (15-17) -1
Jak diabel (18-20) -2
Bieglosci

Ocieram pot z czola... uporalismy si¢ z polowa
rachunkow. To byly Cechy, czyli wlasnosci ciala i
umystu. Przed nami jeszcze Bieglosci, czyli wyuczone
umiejgtnosci. Sq one dwojakiego rodzaju: Zwykle i
Bojowe. Tak jak to bylo z Cechami, pewne Bieglosci
przychodza od razu wraz z Typem i Nacja. Aby pod-
nies¢ ich poziom badz zakupic nowe, nalezy wydac
stosowng liczbe Punktow Bieglosci. Zabierzmy si¢ za
to czym predze), bo sila jeszeze pracy przed nami.

Bieglosci Bojowe

Tuta) naleza wszelkie sztuki whadania bronia, a
wige Szabla, Rapier, Lewak, Wlocznia i inne, ktore
znajdziesz w Ksigdze V. Bieglosci Bojowe nalezy
traktowac tak jak Cechy — przyjmuja wartosci od 1 do
20, przy czym dla sprawnego, doroslego czleka mini-
mum wynosi 4. Nawet jesli nie znasz danej Bieglosei,
a wezmiesz do reki kindzal czy nadziak, dasz rade
jakos nim walczyé — wlasnie na poziomie 4 punktéw.

No i pamigtajmy o zdrowym rozsadku: nie majac
Bicglosei w strzelaniu mozesz wystrzelic z przygoto-
wanej broni (tak, jakbys mial 4 punkty Rusznicy), ale
nie dasz rady jej samodzielnie zaladowaé. Do tego
trzeba naprawde mieé w

Wigkszos¢ Typow Szlacheckich otrzymuje Bie-
glosal Bojowe juz na starcie. Jeéli kto chee dodaé so-
bie nows, musi zaplacié¢ za nia 5 Punktdw Bieglodci —
i otrzyma jq od razu na poziomie 5 punktéw. Jeshi kto
chee zwigkszy¢ ten poziom, za kazdy +1 punkt do
Bicglosci Bojowe] winien zaplacié dwa Punkty Bie-
glodci,

kolona Bieglosc.

Aby podnieéé Biegltosé Bojowg powyzej 15
punktdw, trzeba uzyskac zgodg Starosty Gry.
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Nowa Bieglos¢ Bojowa =
5 Punktow Biegloéci za poziom o wartosci 5

Zwigkszenie Bieglosci Bojowej =
2 Punkty Bieglosci za kazdy +1 punkt dodany do
Bieglosci

Pelng listg Bieglosci Bojowych znajdziesz w Ksiedze
V, wszakze niektore juz otrzymales z Typem szla
checkim. Podnies ich poziom Punktami Bieglosci,
ewentualnie dobierz sobie nowe... 1 idzmy do Zwy
klych, bo tych bedzie duzo wigce.

Bieglosci Zwykte

Ksigga II: Pan Brat

Do Zwyklych nalezg wszelkie nauki, éwiczenia i
talenty inne niz poslugiwanie si¢ broniq. Nim jednak
zaczniesz rozdzielac punkty, wez pod rozwage rzecz
taka. Kazda Bieglos¢ Zwykla opiera si¢ na jakiejs
Cesze — Madrosci, Zwinnosci, Fantazji lub Zmyslach.
Same Bieglosci maja wartoéé od +1 do +15, a dodaje
si¢ je zawsze do polowy wartosci odpowiedniej Ce-
chy.

P

Przyktad: Pan Kozubski ma Madrosé 14, a biegloses Cyru
lik +8. Wihezajqe polowe Madrosci |

), bedzie opatrywal rany
7 bieglosciq Cyrulike 15,

Pewien pakiet Bieglosci Zwyklych otrzymujesz
Was¢ z racji Typu 1 Nacji. Jesh cheesz kupic sobie
nowa, winienes zaplacic za nig mimmum 3 Punkry
Bieglosci. Kazda raka Bieglosé bedzie miala wartoéé
+3. Wolno Wasc od
razu wydac wigce), aby mie¢ wyzszy poziom Bieglosci
W przypadku Bieglosci Zwyklych kazde +1 dodane
do Bieglosci kosztuje tylko 1 Punke Bieglosci.

polowy odpowiedniej Cechy

Nowa Bieglos¢ Zwykta:
3 Punkty Bieglosci za poziom +3

Zwigkszenie Bieglodci Zwyktej:
1 Punkt Biegtosci za +1 do dowolnej Bieglosci

A teraz zacznij Wasze lamaé glowe nad wyborem
Bieglosci. Ponizej lista wszystkich Bieglosa Zwvklvch

pogrupowanych wedlug Cech, na ktorych sig opieraja.

I zapamig¢taj Wasé: wolno pozostawi¢ trochg
Punktow Bieglosci na zakup Przewag.




Ksigga II: Pan Brat

Madrosc:

Artylerzysta — pozwala sprawnie obslugiwac wszel-
kiej masci mozdzierze, armary 1 kolubryny.

Cyrulik — oznacza umigj¢tnosé opatrywania ran |
leczenia chordb.
Czytanie i pisanie
rodzimym; obejmuje mkze pisanie listow 1 uzdolnienia
literackie.

Famy - to znajomos¢ plotek, wiesci 1 historii z oko-
licy blizszej 1 dalszej,

Flisactwo — umiej¢mosé manewrowania lodziami 1
tratwami oraz obeznanie z handlem rzecznym.
Genealogia i heraldyka — wiedza o herbach 1 rodach
szlacheckich, o gniazdach rodowych szlachty i jej
wzajemnych koligacjach.

Geografia — to wiedza o Europie i innych krajach
oraz bieglos¢ w czytaniu 1 sporzadzaniu map (karto-
grafia).

Matematyka - uczona w szkolach matemaryka
obejmuje arytmetyke (dodawanie, odejmowanie, mno-
zenie, dzielenie), geometri¢ (niezbedna do obliczen
inzynierskich) oraz elementy astronomii.
Gospodarstwo — to bicglos¢ w zarzadzaniu gospo-
darstwem domowym, a wigc praca sluzby 1 wszelka

odpowiednia bieglosé w jezyku

robotg w domu, kuchni i obejsciu

Gotowanie — pozwala warzy¢ smaczne potrawy, de-
korowac je wykwintnie 1 z fantazjq pe wdawac do stolu.
Handel - obeznanic z cenami, wagami i miarami, co
pozwala zyskownie kupowac 1 sprzedawac oraz wyce-
NIAcC WArtnsc towaru

Historia - 10 wiedza o zamierzchlych czasach,
zwlaszcza o dziejach Polski i starozytnego Rzymu.
Jezyk obey (europejski, wschodni lub martwy) —
umiejetnosé poslugiwania si¢ danym jezykiem w mo-
wie | pismie.

Lowiectwo — znajomos¢ zwyczajow 1 siedlisk zwie-
rzyny lownej, ptactwa i ryb, a takze umiejetnosc orga-
nizacji polowan. -

Musztra
skowych oraz wszelkich manewrow piechoty polskiej
lub cudzoziemskie] na polu bitwy. Znawca musztry
umie szybko 1 dobrze wyszkoli¢ rekrutow,

Polityka — rozeznanie w polityce zagranicznej Rze-
czypospolite] oraz w ukladzie sil stronnictw i rodow
magnackich.

znajomosc regulammow 1 komend woj-

Prawo — znajomosc przepisOw 1 zwyczajow praw-
nych, w tym umiej¢tnosc ich naginania i oszukiwania ,
Putapki — bicglos¢ w zastawianiu, odnajdywaniu i
rozbrajaniu pulapek na zwierzyng.

Retoryka — umiejetnosé kwiccistego wypowiadania
sig w mowie | pismie na wzor slynnych oratorow sta-
rozytnosci.

Uprawa roli — wiedza, kiedy 1 jak orag, siac 1 zbierac,
aby jak najwigce] zys
prace polowe 1 podstawy hodowli.

Rusznikarstwo — umiejgtnosé konstruowania i na-

¢ plonow. Obejmuje wszelkie

srawy broni palnej prey uzyoiu stosownych narzedzi.
I ; ] ) €

Sokolnictwo — opicka nad ptakami drapieznymi,
umiejetnosé ich szkolenia 1 uzycia do polowan,
Targowanie — umiej¢tnosc uzyskani
ceny przy zakupie i sprzedazy
Warzenie trunkéw — wiedza o sporzadzaniu napo-
jow, nalewek i trunkow.

Zielarstwo — to znajomosc ziol 1 roslin, umiejgmosc
ich odszukania | wykorzystania.

ia jak najlepszei
r dobr.

Zwinnosc¢:

Arkan — bieglos¢ w postugiwaniu si¢ staropolskim
lasso.

Jazda konna — nie tylko zdolnosc trzymania si¢ w
siodle, ale i galopowania na zlamanie karku 1 wyczy
niania roznych szruk hippicznych.

Kosterstwo — znajomosc gier hazardowych 1 umiejer-
nos¢ oszukiwania w nich.

Kowalstwo — umigjetnose wytwarzania | naprawiania
broni 1 narz¢dzi z zelaza i stali.

Ordynek = zdolnosc trzymania si¢ w linii 1 manewro
wania wraz z pedzacym oddzalem jazdy.

Platnerstwo — to umicjemosc naprawy | wytwarzania
bialej broni i pancerzy.

Plywanie — rzadka w XVII wicku bieglosc w plywa-
niu w rzekach, stawach i morzach.

Szycie i haft — zdolno$é naprawy, produkci i zdobie-
nia ubran, poscicli, obrusow itp.

Skradanie — umicj¢mosc cichego poruszania sig |
niepostrzezonego podejscia do wrogow.

Taniec — znajomosé figur i ukladow tanecznych.
Ujezdzanie koni — umiejgtnosc oblaskawiama 1 tre-
sowania koni pod wierzch.

Ztodziejstwo — bieglos¢ w kradziezy wszelkiej masci,
rzezaniu mieszkow i otwieraniu zamkow,
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Zmysty:

Muzyka — umiejetnosé gry na wybranym instrumen-
cie,

Tortury — umiejetnosé sprawnego wydobywania in-
formacji za pomoca tortur, aby ofiara przedwezesnie
nie zmarla

Tropienie — dostrzeganie i odczytywanie sladow w
naturalnym podlozu, np. w lesie, na stepie, na trawia-
stej rowninie,

Fantazja:

Aktorstwo — umiejetnosc odewarzania rol 1 weielania
sig w inne postacie.

Facecje — znajomos¢ licznych zartow, anegdor i za-
bawnych historyjek.

Gardfowanie — bieglos¢ w narzucaniu innym wlia-
snego zdania gadaniem 1 pokrzykiwaniem.

Ogtada dworska — umiejetnosé ,znalezienia si¢” w
palacu czy na dworze, znajomosc etykiety 1 manier.
Przekupstwo — wiedza o tym, komu i kiedy wreczyé
lapowke, a takze kogo czym najlarwiej skusié.
Unizony ton - to umicj¢tnosé jednania sobie ludzi
pochlebstwem i sluzalcza poza.

Uwodzenie — zdolnoé¢ pozyskiwania przychylnosci
plci przeaiwnej.

Gdy juz wybierzesz Bieglosci Zwykle 1 obliczysz
ich poziomy (dodajac do polowy Cechy), zyskasz
wartosct w granicach od 3 (Cecha 4, Biegloié¢ +1) do
25 (Cecha 20, Bieglos¢ +15). Owe Bieglosci rowniez
dzielg si¢ na poziomy okreslen slownych, ktorvch
bedziecie uzywac, gdy Starosta Gry nie zechce postu-
giwac sig liczbami. Zamiast ,Mam 15 Jazdy Konnej”,
powiesz ,,\W jezdziectwie jestem bardzo biegly.” Oto
nazwy:

(1,2,3) Nieumiejetny
(4,5,6) Malo biegly
(7,8,9,10) W miarg biegly
(11,12,13,14) Biegly
(15,16,17) Bardzo biegly
(18,19,20) Mistrz

(21+) Arcymistrz

Pozapisuj Wasc¢ wszelkie Bieglosci na Konotacji. A nie
zapomnij o okresleniach stownych!

Przywary i Przewagi, albo kto szpetny, kto
dworny, a komu dowcipu zabrakto

Uch...! Koniec rachunkéw, mozna by rzec. Pra-
wie. Zostal ostatni etap, czyli wybor Przywar 1 Prze-
wag. Przywary sq to przerdzne wady, zawady, slabosci
i klopoty, ktére utrudniaja zywot postaci. Po co je
tedy braé? Ano po to, ze za kazda Przywarg otrzymasz

Wasc pewng ilos¢ Punktow Wolnych, Mozesz je za-
mieni¢ na dodatkowe Punkty Cech lub Punkty Bieglo-
sci. Mozesz takze za Punkty Wolne zakupi¢ Przewagi,
czyli dodatkowe korzysci przydatne w grze. Przywary i
Przewagi obejmujy przymioty ciala 1 umyshu, cechy
charakreru, wartosé majatku i ckwipunku, znajomosci
w swiecie | insze aspekty zycia.

Opis Przywar 1 Przewag znajduje si¢ w dalszej
czesci ksiggi. Tuta) zas sama lista wraz z wartoscia
punktowg. Jak mowilem, Przywara daje Punkty
Wolne, za Przewage zas trzeba tymiz punktami zapla-
ci¢. Wolno mie¢ pigc Przywar i pigé Przewag bez py-
tania o zgode. Na wigcej zezwoli¢ musi Starosta Gry.

Punkty Wolne na Cechy i Biegtosci

Jesli za Punkty Wolne nie cheesz kupowac Prze-
wag, lecz wolisz podaagnac wyzej wspolezynniki
podstawowe, zaplacisz za to drozej:

+1 punkt do Bieglosci Zwykle) = 2 P. Wolne
+1 punkt do Cechy = 4 P.Wolne
+1 punkt do Bieglosci Bojowej = 6 P.Wolnych

A oto szczegolowa lista wszystkich Przywar 1 Prze-
wag. W nawiasie podana jest liczba Punktow Wol-
nych, ktore gracz otrzymuje po wzigciu Przywary, lub
liczb¢ Punktow Wolnych (lub  zaoszczedzonych
Punktow Cech/Bieglosci), ktorymi zaplaci¢ musisz za
dana Przewage.




PRZYWARY

Przywary w Cechach
Bez pamigci (+2)
Cham (+2)
Cherlak (+6)
Delikatny (+3)
Duren (+3)
Slaby leb (+4)

Staby wzrok (+3)

Przywary osobiste

Bezlitosny (+1)
Bez g}usu (+1)
Cheiwiec (+1)
Chutliwy (+2)
Dumny jak paw (+2)
Fanatyk (+2)
Fireyk (+2)
Franca (+6)
Gadatliwy (+1)
Grubas (+3)
Gwaltownik (+2)
Innowierca (+1 lub +2)
Jalowy (+1)
Jednooki (+6)
Kastrat (+3)
Kochliwy (+1)
Konus (+4)
Kostera (+2)
Kuterggba (+3)
Kuternoga (+6)
Lek przed krwig (+4)
L¢k przed woda (+2)
Lagodny (+2)
Namolny (+2)
Nawyk (+1)
Niemowa (+7)
Niepismienny (+2)
Opilec (+3)
Panski gest (+4)
Pechowiec (+8)
Podpalacz (+2)
Rycerski (+2)
Ryzykant (+3)
Samotnik (+1)
Skapiec (+1)
Sodomita (+3)
Suche gardlo (+3)
Szaleniec (+4)
Szpetny (+2)
Slubowanie (+1 lub +2)
Spioch (+3)
Tchorz (+5)
Uzalezniony od tytoniu (+1)
Zapobiegliwy nad miarg (+1)
Zawalidroga (+2)

Zezowaty (+2)
Zlosliwiee (+1)

Przywary spoleczne

Banita (+4)
Diug (+2)
Falszywy szlachcic (+5)
Infamis (+6)

Nowy szlachcic (+5)
Podopieczny (+1)
Smiertelny wrog (+6)
Zobowigzanie (+1 lub wigcej)

Przywary bojowe

Kraotki oddech (+2)
Krwawisz jak prosi¢ (+3)
Niesprawna reka (+4)
Slaby refleks (+5)
Wrazliwy na bol (+3)

Przywary majatkowe

Kiepska bron (+1)
Nedzna szkapa (+2)
Ubogi (+4)

PRZEWAGI
Przewagi w Cechach

Czuwanie (-2)
Gardlo bez dna (-4)
Gibkos¢ (-4)
Oko kota (-4)
Stuch nietoperza (-3)
Sokoli wzrok (-6)
Twardy feb (-4)
Wytrzymalosc (-4)

Artysta (-2)
Brzuch ze stali (-2)
Dobra pamigc (-4)

Dworny (-4)

Gladkosé (-2)

Imitator (-2 lub -4)
Intuicja niewiescia (-4, -8 lub -12)
Lekki sen (-2)
Nieustraszony (-4)
Orator (-3)

Pigkny glos (-1)
Posluch u zwierzat (-2)
Przychylnos¢ Fortuny (-20)
Sen w kulbace (-2)
Urok niewiesci (-7)
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Watazka (-5)
Wielkolud (-3)
Wyczucie stron swiata (-3)
Zaklgcie (-2)
Zelazna wola (-4)
Zelazne zdrowie (-3)

Klejnot szlachetny (-3)
Ore¢z doskonaly (-5)
Orez paradny (-3 lub -6)
Przedmiot magiczny (-4)
Przy pienigdzu (-3)
Stuga (-6 lub -12)
Stroj karmazyna (-5)
Stroj posesjonata (-3)
Swicty symbol (-2)
Wierzchowiec (-4 lub -6 lub -10)

Przewagi bojowe

Leworeczny (-2)
Oburgeznosé (-9)
Ostatni cios (-2)
Przerzucenie (-2)
Sekrete cigeie (-4)
Szybki refleks (-5)
Walka w tloku (-1)
Walka w trudnych warunkach (-1)

Przewagi spoteczne

Dluznik (-1 lub -2)
Koligacje (-2, -4 lub -6)
Kompan od serca (-1, -2 lub -3)
Liczny rod (-3)

Mozny pan (-4)
Protegowany (-4, -6 lub -10)
Urzednik (-1, -2 lub -4)
Wies kolokacyjna (-5)




PRZYWARY

Przywary w Cechach

Bez pamigci (+2)

Jesli Acan cheesz przypomniec sobie, jak si¢ pacholek
twoj zowie, albo kto winien ci jest dlug, to szans wiel-
kich na to nie masz. Starosta Gry ma prawo zazadaé
normalnego testu Madrosci, aby sprawdzic, czy pa-
migtasz uslyszane nazwisko, nazwe miejscowosci czy
inng informacj¢. Dlugie 1 zlozone informacje (np. opis
punktéw orientacyjnych na szlaku) wymagaja bardzo
trudnego testu Madrosci. Lepiej wszystko skrz¢mie
zapisuj. No i nie zapomnij zabra¢ tych zapiskow!
Hmm. Dalibog! O czym to ja do kroé¢set mowilem?
Zupelnie zapomnialem...

Warunek: Mgdroéé — najwyzej Oczytany

Cham (+2)

Jesli jestes podlej kondycji, to nawet gorsi stanem od
ciebie widza, zes niewychowane bydlg. Jeslis szlachcic,
to wszyscy lacno pozna¢ moga, zes jednak cham i
prostak. Wszystkie testy zwigzane z oglady i fantazja
wykonujesz z modyfikatorem -3,

Warunek: Fantazja — Gbur lub Prostak

Cherlak (+6)

Po prawdzie to si¢ Acan jeno do méwienia pacierza
nadajesz. Chudy, na zdrowiu slabujacy i do wysilku
nieskory. Przy testach na wytrzymalosé i sil¢ fizyczna
rzucasz dwa razy i wybierasz gorszy wynik. Bronia
re¢czng zadajesz —1 mniej obrazen.

Warunek: Krzepa — Cherlawy lub Stabowity; Leb
—Z gliny lub Z drewna

Delikatny (+3)

Koniem w droge jechaé? Przenigdy, wszak sq kolasy i
powozy ku temu! Was¢ masz spa¢ na lawie skérami
przykeyty? Toé to barbarzynstwo tak bez poscicl! W
zimnej wodzie si¢ my¢, gorzatke pic, w deszczu mok-
naé? Niepodobienstwol Meczq ci¢ zwykle podrozne
niewygody, jak dluga jazda konna, sen na twardej
ziemi i podle jedzenie. Testy Lba na zmgczenie wyko-
nujesz z karg —2. Starosta Gry ma prawo zadaé od
ciebie testu Eba cz¢sciej niz od innych. Gdy kto zada
tobie rang, dodaje +1 do testu obrazen.

Warunek: Leb — Z gliny lub Z drewna

Duren (+3)

Kiep jestes Wasc i tyle. Nie przymierzajac, wigcej
rozumu ma kon, co na mim siedzisz, albo ten baran,
cosmy go na wieczerz¢ wezoraj z ogromnym smakiem
zjedli. Nigdy nie udziclasz rozumnych rad. Jesli zabie-
rasz glos, robisz z siebie posmiewisko. Wszystkie testy
zwigzane z Cecha Madrosé wykonujesz z modyfikato-
rem -3,

Warunek: Madros¢ — Kiep lub Btazen

Staby feb (+4)

Asan po wypiciu kufla mocnego piwa albo duzego
kielicha wina czy miodu jestes juz dobrze podpity.
Drugi kufel wprawia ci¢ na ogol w upojenie, a trzeci
juz w belkoczace delirum, tegi sen pijacki albo wy-
mioty. Nie ma po co testowac Lba — za kazdym razem
tak konczysz.

Staby wzrok (+3)

Po prawdzie to ledwie Asan czubek swego nosa wi-
dzisz, a przy czytaniu tymze nosem po kartach wo-
dzisz. Do testow wypatrywania i spostrzegawczosci
masz modyfikator -4, do Bieglosei Luk 1 Rusznica
przy strzalach na dalej niz kilka krokow -2.

Przywary osobiste

Bezlitosny (+1)

Asan nic, jeno by$ batogiem obijal czeladz, konia
zajezdzal, wrogow bez litosci scinal 1 na pal nabijal.
Litos¢ nigdy w sercu twym nie zagoscila. Przez to
przysparzasz sobie nieprzyjaciol, a porzadni i bogo-
bojni ludzie Zle na ciebie patrza. Uwazaj, zeby kiedys
ni¢ odplacono ci podobna monety!

Bez glosu (+1)

Slucha¢ si¢ nie da twego spiewu. Gorzej wyjesz nizli
Kozak na pal nawlekany, gorzej niz psi do ksigzyca. A
najgorsze, zes swigcie przekonany, iz jest inaczej. Nie-
stety, gdy tylko jest okazja, spiewasz glosno i duzo.
Czasem zle si¢ to dla ciebie konczy.

Chciwiec (+1)

Jesli tylko sposobnosé si¢ nadarzy, to za wszelkg ceng

Was¢ dobra cheesz jakie pozyskac. Po kieszeniach
zloto kryjesz, klejnoty w szkatule pod wierzbg zako-
pujesz, a gdy lupy jest okazja wziaé, to pierwszy ty do
nich,

Chutliwy (+2)

Krew si¢ Wasci burzy na widok bialoglow tak bardzo,
ze za wszelka ceng choé jedng podwike na siano raz
na dzied musisz zaciagnac. Nie raz w opresje ci¢ to
roznorakie wpedzalo. Jesh dziewki nie zasmakujesz, ro
w furi¢ wpasé lacno mozesz. Nigdy nie oprzesz si¢
pokusie cielesnej, chocby konsekwencje grozic mogly
straszne.

Dumny jak paw (+2)

Gdy stanie ktos Wasc na drodze, kto réwny ci jest lub
nizszy stanem, tedy przed nim jak paw chodzisz,
chocby$ byl w najlichszym zupanie. Swq wyzszos¢ za
wszelka ceng cheesz udowodnié. Nigdy nie zgodzisz
si¢ na ponizenie, chocbys mial na tym stracié. Ule-
glosc 1 skromnos¢ przychodza ci z wiclkim trudem.
Stad wobec ludzi o rownym lub wyzszym statusie
spolecznym masz modyfikator —4 do wszelkich te-
stow na pozyskanie ich sympatii czy pomocy.,



Fanatyk (+2)

Arian wszystkich precz przegnac z Rzeczypospolitej!
Krucjarg na Krym uczyni¢! Bluzniercom majatki ode-
brac! Jedna jest wiara prawdziwal (Jeslis katolik, tos
wrogl wszystkim protestantom oraz prawoslawnym.
Jeslis religii greckiej, glownym wrogiem twym prawo-
slawie. Jeshis prawoslawny, to katolicy greccy 1 rzym-
scy. Jeslis protestant, wrogié katolikom rzymskim i
arianom. Jeslis ananin — najwicksze zlo widzisz w
Rzymie.) Nigdy nie pomozesz innowiercy, ani nie
bedziesz u niego szuka¢ pomocy. Nawet w goscing do
takiego nie zajedziesz ani przy stole w karczmie nie
sigdziesz. Gdy si¢ tylko nadarzy okazja, by mu jakos
zaszkodzi¢, z najprawdziwszq radodciq to uczynisz,
Wszystko co zle to przez innowlecow.

Fircyk (+2)

Rad wlosy trefisz, puder i pomadg nakladasz, wstazki i
koronki przybierasz. Grunt to str6) modny miec i nic
wigcej. Jesli co w nieladzie, 1o w gniew okrutny wpa-
dasz albo ze wstydu si¢ rumienisz. Musisz wykupic
Strdj posesjonata i nic szezedzié kosztow na jego
utrzymanie. Do wszystkich testow zwigzanych z
kontaktami z ludzmi nieschlebiajacymi modzie plu-
drackiej masz modyfikator —4. Za 1o w kontaktach z
amatorami (i amatorkamil) pludréw i koronck zysku-
Jesz +2.

Franca (+6)

I tak oto si¢ skonczyly Wascine amory. Od ktorejs
karczemnej dziewki Asan chwyciles francuskq cho-
robe, czyli kilg. Pysk czerwony i we wrzodach, a przy-
rodzenie swedzi niemilosiernie. Or, 1 posmiewisko w
calym powiecie. Objawy jasno wskazujy na dolegli-
wos¢, zatem we wszystkich testach zwigzanych z
kontaktami z ludzmi masz modyfikator —6. Nic raz ,
ani nie dwa chory bedzie wystawiony na dewiny 1 po-
nizenie.

Gadatliwy (+1) .

Niepodobna, bys Asan cho¢ przez chwilg cicho wy-
siedzial. Gadasz weiaz 1 ozorem mielesz. Na domiar
zlego tjemnicy nijakiej uozymaé nie  potrafisz i
wszystko wygadasz.

Grubas (+3)

Wasé sobie w jedzeniu zanadto folgujesz 1 przez to
zaiste sluszng masz budowe. Jak na lawe sigdziesz, to
ta az jeczy. Gdy we drzwi wehodzisz, to jeno bokiem.
A jesli w podroz cheesz jechad, to tylko kolaskq albo
chyba na kobyle inflanckiej, co wiclkoscig smokowi
dorownuje. Musisz codziennie pochlania¢ tyle jadla,
co dwoch ludzi. We wszystkich testach zwigzanych 2
szybkim poruszaniem si¢ i wysitkiem fizycznym masz
karg -3,

Warunek: Zwinnoéé — najwyzej 6; Krzepa i Leb -
co najmniej 8

Gwaltownik (+2)

Acan krew masz goraca 1 cz¢sto bez zastanowienia w
szal wpadasz, do szabli si¢ porywasz, obuszkiem haj-
duka trzepniesz, jencow na pal kazesz nabi¢, a za
zniewagg z krocicy adwersarza postrzelisz.

Innowierca (+1 lub +2)

Od urodzenia albo 1 z wyboru wlasnego w innej wie-
rze niz katolicka zyjesz. Czasem przez to 162ni ludzie
krzywo patrzq na ciecbie. A droga do kariery trudnicj-
sza. Jeslis prawoslawnym dyzunitg, kalwinem, lutrem
czy muzulmaninem, zyskujesz +1 punkt. Jeslis arianin,
to +2, bo tych nikt inny nie lubi.

Jatowy (+1)

Wasé nigdy si¢ potomka nie dochowasz, a od dziewck
stronisz, bo ucieszny mozesz im da¢ prospekt, gdy na
sianic z ktora legniesz. Nigdy nie bedziesz ojcem, a
przy tym stronisz od uciech cielesnych za wszelkg
ceng. Gdy rozmawiasz z gladka dziewka, otrzymujesz
modyfikator -2.

Warunek: tylko mezezyzni

Jednooki (+6)

Wojny 1 zwady swoje pigtno odcisnely. W ktoryms
pojedynku lub w bitwie postradales Was¢ oko. Do
wszelkich testow zwigzanych z wypatrywaniem masz
modyfikator -4, Ponadto bieglosci Luk i Rusznica na
stale zostajq obnizone o 1 punkt.

Kastrat (+3)

Niechybnie w tureckiej niewoli albo od cigeia szably
zwanego ,eunuszym' postradales Acan swe klejnoty.
Mowisz nienaturalnie cienkim glosem. Swietnie wyka-
zalbys si¢ w koscielnym chorze, ale narazony jestes na
czeste 1 okrutne drwiny. Nigdy tez nie bedziesz mied
dzieci.

Warunek: tylko mezczyzni

Kochliwy (+1)

Weigz masz serce zlamane i jeno wzdychasz za swoim
kochaniem. Latwo popadasz we wzniosle, uducho-
wione uczucie do plei przeciwne). Za kazdym razem,
gdy urodziwa osoba zwroci twa uwagg, rzucasz na
Madrosé (TT 20). Jeshi nie zdasz, zakochujesz si¢ ro-
mantycznie i pragniesz zdobyc¢ serce i reke ukochane)
lub ukochanego.

Konus (+4; u kobiet +1)

Dal ci Bog nikezemng postaé. Ot, ludzkie posmiewi-
sko. Niski wzrost sprawia, ze wyzsi ci¢ lekcewaza, a
czasem 1 podrwiwajy sobie. Do wszelkich testow
Zwinnosci zwigzanych z bieganiem stosujesz modyfi-

kator -2.

Kostera (+2)
Asan pierwszy do kart i do kosci jestes. Okazji do gry
nie przepuscisz, chocbys 1 ostatniq koszulg mial prze-
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grac. Musisz zda¢ bardzo trudny test Madrosci, aby
powstrzymac si¢ od udzialu w grze, a drugi taki test,
gdy cheesz z rozpoczetej gry si¢ wycofaé.

Kuterggba (+3)

Na oratora to si¢ Was¢ uczy¢ nie masz po co. Jakasz
sig straszliwie lub seplenisz tak, ze nawer dziewki cze-
ladne w smiech popadaja. Do wszelkich testow wy-
mowy i przekonywania masz modyfikator -4.

Kuternoga (+6)

Kulawy Wasze¢ jestes i ot cala sprawa. Albo kolano
strzaskane i noga jak pal sztywna, alboli calkiem kuly
armatnig urwana lub przez cyrulika odcigta. Poruszasz
si¢ 0 polowe wolniej. Do wszystkich testow zwigza-
nych z poruszaniem sig¢ (uniki, bieganie, wspinanie sig)
masz modyfikator -6.

Lek przed krwig (+4)

Wacépan brzydzisz si¢ przemocq | po nia nie siggniesz.
Na domiar zlego gdy krew zobaczysz, to wnet mdle-
jesz. Gdy cierpienia czyjes widzisz, rozpacz ci¢ ogar-
nia, chocby to byl wrég znienawidzony.

Le¢k przed wodg (+2)

Waszmos¢ przenigdy nie wejdziesz do rzeki czy stawu,
a o plywaniu lodka nie ma nawet co mowic. Tylko
bliskie zagrozenie moze zmusic cig do wejscia w wodg
glebiej niz po pas lub na poklad lodzi. Wszelkie testy
czynnoscl wykonywanych w wodzie lub tuz przy niej
maja modyfikator -4.

Lagodny (+2)

Waszmosé, nie przymicrzajac, jak mniszka jestes cichy
i spokojny. Broni nigdy nie dobywasz, a cz¢sto 1 bez
ni¢j chodzisz. Kazdemu jego winy wybaczasz i jesh
mozesz, to rad oddasz ostatnig koszule.

Namolny (+2)

Nic, jeno prosisz, grozisz, zanudzasz, Za wszelka ceng
na swoim chcesz postawié, czym innych do bialej
goraczki  doprowadzasz. Czesto nicjeden rad  cig
przemocy precz przepedzi. Do wszystkich testow
zwigzanych z kontaktami z ludzmi zyskujesz modyfi-
kator -2,

Nawyk (+1)

Waszmosé masz drobny nawyk, ktory cz¢sto komu
dokucza. Moze to byé, ze weigz ,mocium panic” po-
wiadasz, a moze by¢, iz bekasz bez przerwy glosno
czy tez gazy zadkiem wypuszczasz przy wieczerzy.

Niemowa (+7)

Was¢ od urodzenia lub w wyniku jakiego nieszezescia
mowe postradal. Mozesz pisac lub porozumiewac si¢
na migi, lecz artykulowanej mowy z siebie nie dobe-
dziesz.

Niepismienny (+2)

Gdy pisac si¢ inni uczyli, ty$ lezal w karczmie pijany.
Gdy czytac si¢ inni uczyli, ty§ tancowal w zamtuzie z
paniami. Oczywista — nie umiesz czytac i pisac, co
szlachcicowi za uime uchodzi.

Opilec (+3)

Gdy tylko jest taka okazja, a cz¢sto 1 bez okazji, pijesz
Waszmos¢ kazde ilosci trunkow. Bez opamigtania i
bez miary. Do dna samego. Aby opuscic okazje do
picia albo zachowaé w piciu umiar, musisz zda¢ bar-
dzo trudny test Madrosci.

Panski gest (+4)

Nie moze to by¢, by Wasa dluze) w sakiewce talary
goscily. Na wino przepuscisz zloto, konia z rzedem
dasz pacholkowi, pannic do stop rzucisz skarby =z
wojen zwiezione, pas pickny kompanowi przy kuflu
Wrgczysz mowiac ,,znaj pana”. Miary przy tym nie
masz i nieraz w lichej koszulinie ostajesz.

Pechowiec (+8)

Acan to chyba na swiat pod pechowsg gwiazdg przy-
szedles. Chocbys cheial, to prawie nic nigdy nie wyj-
dzie, jak to zaplanowales. Wszystkie testy wykonujesz
dwukromie i pod uwage brany jest wylacznie gorszy
wynik.

Podpalacz (+2)

Waszmos¢ masz juz na sumieniu niejeden dwor szla-
checki, chlopska chatg, karczme, a nawer kosciol.
Asan milujesz si¢ w plomieniach 1 rad jestes puscic
kura gdzie popadnie. Podczas zajazdu, birwy, oblgze-
nia podpalasz ile wlezie. Tylko udany test polowy
Madrosci pozwoli ¢ si¢ powstrzymac od podpalenia
obejécia, zanim towarzysze spladruja zabudowania.
Niestety, czasem takze 1 bez okazj nachodzi cig¢ chec
na podpalanie.

Rycerski (+2)

Dziadunio zawsze powiadal, zes ze starozymego ry-
cerskiego jest rodu i po rycersku masz postgpowac.
Zawszec tedy w zyciu si¢ kierujesz tym, o czym dzia-
dunio prawil. Bez wzgledu na wszystko holdujesz
rycerskim nakazom. Bronisz slabszych bez wzgledu
na stan, krolowi zawszes wierny i przenigdy zlym
wystepkiem honoru nie splamisz, a 1 innym na to nie
pozwolisz.

Warunek: Honor - co najmniej Honorowy

Ryzykant (+3)

Jezli is¢ w podjazd, to Waszmosé zawsze pierwszy.

Gdy harmate trza wysadzi¢ we wrogim obozie, to
Asan z pewnosciq to uczynisz, Wystawia¢ swoj zywot
na hazard to dla ciebie grunt. Pierwszy pchasz si¢ lwu
w paszcze, byle tvlko cen podejrzen o tchorzostwo
nic padl na cicbie,

Warunek: Odwaga — Smiaty lub Nieustraszony



Samotnik (+1)

Mruk z ciebie, Asan, 1 w kompaniji nieskory jestes
przebywac. Do wszelkich testow zwigzanych z kon-
taktami z ludzmi stosujesz modyfikator -2.

Skapiec (+1)

Nie moze to byc, bys Wasc swoj majatek uszczuplal.
Nie ma takiej mocy, ktora by ci¢ zmusila do grosza
trwonienia. Wszystko, co masz cennego, to ukrywasz.
Prezentow nie dajesz, jadasz skromnie, a najchernie)
bys zyl na cudzy koszt.

Sodomita (+3)

Jestes Waszmosc okrutnie lasy na wdzigki mezow i
chlopeow. W krajach zamorskich rzecz to czgsta, ale
w Sarmacji bardzo wyjatkowa. Jesli§ zas plebejem, to
miast chlopow wolisz czasem jaka niewinng owcg
albo koz¢ zdybaé. Fuj! Sromota, plugastwo i obraza
boska. Dalibog! To czarne na Wascinych brwiach to
barwiczka?

Suche gardto (+3)

Waszmosé wiecznies spragniony. Gardlo weiaz suche
i jesli go nie zmoczysz, ledwo dychaé i mowi¢ mozesz.
Musisz pochlaniac trunki trzy razy wigcej i czgsciej niz
inni ludzie. W przeciwnym wypadku masz klopoty z
oddychaniem | mowieniem.

Szaleniec (+4)

Nikt nigdy nie wie, co Wasc do Iba strzeli. A to nagle
w kosciele smiechem wybuchniesz, a to przy biesia-
dzie w placz wielki popadniesz, a to bez przyczyny
pannie jakiej w pysk dasz, a to w bitwie miast na
wroga to na swoich uderzysz...

Szpetny (+2)

Widno Wascina matka legiwala na sianie czasem i z
baranem, bos Asan szpetny niezwyczajnie. Ze wzgledu
na brzydotg we wszystkich testach kontaktow z
ludZmi otrzymujesz modyfikator -2.

Slubowanie (+1 lub +2)

Asan zlozyles przyrzeczenie wiclkiej wagi, ktore sku-
tecznie ci rece wigze. Moze to byc celibat, poki trzech
glow nieprzyjaciol jednym cigciem miccza nie ze-
tniesz, moze byé tez takie, iz caly tup, ktory z wroga
wezmiesz, oddasz na tace w kosciele. Nigdy z wlasne)
woli nie zlamiesz slubowania. (Ustal rodzaj zobowia-
zania ze Starostg Gry,)

Spioch (+3)

Asan to bys tylko spal. Jesli pol dnia nie przespisz, tos
wielce zmeczony, marudny i zly. Musisz przespac w
ciggu doby przynajmniej 10 godzin. Inaczej caly dzien
trzyma si¢ ciebie zmeczenie i rozdraznienie. Starosta
Gry moze stosowa¢ wtedy ujemne modyfikatory do
Cech 1 Bieglosci — np. -2 we wszystkich testach,

Uzalezniony od tytoniu (+1)

Waszmos¢ zy¢ nie mozesz bez fajki palenia lub tabaki
zazywania. Chocbys charkal, kichal i kaszlal, to nic.
Wazne, by przyzwyczajeniom dac folge. Czesto uskar-
zasz si¢ na kaszel, kichanie 1 inne dolegliwosel. Ale
kilka razy dziennie musisz zazyc tytoniu. Jesli tego nie
uczynisz, otrzymasz -1 do wszelkich testow.

Zapobiegliwy nad miarg (+1)

Asan ponad wszelka miarg jestes ostrozny. Na koniu
nie szarzujesz, bo spasé z niego mozesz. Krocicy nie
nosisz nabitej, bo jeszeze wypalic gotowa. Gdy do
boju przyjdzie i$¢, to zamiast si¢ bic, siedzsz | rozne
fortele obmyslasz. 1 w drobnych, i w wickszych rze-
czach zawsze jak najdalszq ostroznosé zachowujesz.

Zawalidroga (+2)

Nie moze to by¢, zebys Wacpan jakiego pludraka na
glos w karczmie nie obsmial. Jesli szaraka na drodze
napotkasz, to mu szpetnie od najgorszych przymo-
wisz, Czasem komu piwo na leb wylejesz, matke jego
obrazisz, albo, ot, w pysk wytniesz, Wszystko jeno po
to, by burde sprowokowac, zeby na pigsci lub na sza-
ble si¢ bic. Wszystko jedno, byle prac!

Zezowaty (+2)

Jednym okiem w lewo, innym w prawo Asan wywra-
casz. Do bieglosci Rusznica 1 Luk stosujesz modyfi-
kator -2.

Ziodliwiec (+1)
Wasc jeno czekasz, jak tam komu slowem lub czynem
preykrosc wyrzadzic.

Uwaga: Starosta Gry moze czasem swobodnie
pokierowaé czynami postaci, jesli Gracz nie jest
skory do stosownego odgrywania Przywary.
Mozna takze ukaraé takiego Gracza odebraniem
czgéci punktow Fortuny. Dotyczy to szczegdlnie
Przywar: Bezlitosny, Cham, Chciwiec, Chutliwy,
Dumny jak paw, Fanawyk, Gadatliwy, Gwattow-
nik, Lek przed krwig, Le¢k przed wodg, Lagodny,
Namolny, Opilec, Panski gest, Podpalacz, Rycer-
ski, Ryzykant, Samotnik, Skapiec, Sodomita,
Szaleniec, Tchorz, Zawalidroga, Zioéliwiec.

Przywary spoleczne

Banita (+4)

), ciaza na Waszej Moscl wyroki za grzechy twoje.
Was¢ jestes banitg 1 Rzeczpospolitg opuscié musisz na
wygnanie w obce kraje. Jeshi ci¢ starosta zlapie, to do
wiezy pojdziesz siedziec. Nie mozesz korzystac z
ochrony prawa i sadow. Wolno ci¢ nawet zabi¢ bez-
karnie!
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Diug (+2)

Masz u kogos dlug na 100 lub wigcej zlotych, ktory
musisz odda¢ w ciagu kilku miesigey. Inaczej pojdzie
za tobg zla slawa, a i sluzba twego wierzyciela zacznie
ci deptac po pigtach.

Falszywy szlachcic (+5)

Jestes chlopem lub lyczkiem, ktory podszywa si¢ pod
szlachcica. W razie rozpoznania falszerstwa grozi a
cigzkie wigzienie, a jakby ci¢ 1 kto zabil, to mu ujdzie
na sucho, jakby ubil banite.

Wszystkie Bieglosci nalezne z Typu Szlacheckiego
masz nizsze o 2 punkty. Za to dysponujesz kilkoma
bieglosciami z wybranego Typu Plebejskiego. Ich
poziom ustal ze Starosta.

Infamis (+6)

Was¢, krotko mowiac, jestes infamis i wywolanice. Za
twe uczynkl jestes Scigany przez prawo, a na twai
glowe pewnie juz wyznaczono nagrode. Co wigcej,
jesli ktokolwick udzieli ci pomocy (choéby wody do
picia), sam zostanie wyjety spod prawa. Kazdy moze
cig bezkarnie zabi¢, a gdy to uczyni banita, bedzie od
banicji uwolniony.

Nowy szlachcic (+5)

Po prawdzie to w twych zylach plynie jeszcze chlop-
ska lub mieszczanska krew. Herb zostal nadany Wa-
$cinemu ojcu lub tobie za wojenne zaslugi. Brac szla-
checka jednak na ciebie spoglada spode Iba, jako na
gorszego od siebie. Nie masz poszanowania u szlachty
i nicjeden raz spotkasz si¢ z afrontem. W kontaktach
ze szlachta masz -4 do testow, jeshi znajg twe pocho-
dzenie.

Podopieczny (+1)

Pod twoja opicka znajduje si¢ starzec, niewiasta lub
dziecko. Oczywiscie, nie wodzisz ze sobg po goscin-
cach matki staruszki czy paroletniego syna z niepra-
wego loza, ale najmniej kilka razy w roku odwiedzasz
ja lub jego i sprawdzasz, czy ma wokol siebie nalezyte
staranie. Jesliby si¢ tej osobie krzywda stala, musisz
winnych ukarac!

Smiertelny wrog (+6)

Ot i napytales sobie biedy, Mosci Panie. Wszedzie za
tobg krocza sludzy lub rodzina wroga rwego smiertel-
nego. Moze to byé infamis naslany, bracia usicczo-
nego w pojedynku, sludzy szlachcica, ktoremu corke
zes zbalamucil, a nawet i sicpacze przez pomylke na
Ciebie naslani, ktorzy radzi Ci¢ zgladza. Nie spoczna,
poki krwi ci nie napsuja, z majatku nic wygryza i do
lochu lub mogily nie posla. Zaczynasz gre scigany lub
sledzony.

Zobowigzanie (+1 lub wigcej)
Azali oddales Was¢ ojeu 1000 zlotych polskich, ktore
wziales w Gdansku za pszeniczke, cos ja Wisly spla-

wial? Prawda li to, zes si¢ upil i sikoreczkg po jej zgo-
dzie na sianie wzigles, a gdy jej brzuch urosl, tos wzial
nogi za pas i teraz ci¢ jej tatko po karczmach szuka?
Wigze ci¢ jakas obietnica lub obowigzek, ktoremu
musisz uczyni¢ zadosé. Jesli nie, to bedzie dla Ciebie
wielka ujma na honorze oraz zlosé lub smurek zawie-
dzionych osob. Czestokro¢ z takim pigtnem trudno
zy¢, bo lzy ludzkic moga okrutnie cigzyc. A dla
krzywdziciela wieczne potgpienie...

Uwaga: Przywary spoleczne koniccznie trzeba omo-
wic ze Starosta Gry. Nie wolno poprzestac na wpisa-
niu sobie na kart¢ Podopieczny czy Dlug. Musicie
jasno ustalié, kim jest i gdzie mieszka osoba, wobec
ktorej postac ma zobowiazania; jak do zaciagnigcia
zobowiazan doszlo; w jakich stosunkach pozostaja te
osoby z Graczem i jakie konsckwencje grozy za nie-
dopelnienic powinnosci. Slowem: zadbajcie o szcze-
goly. Toz samo sig tyczy Przewag spolecznych.

Przywary bojowe

Krotki oddech (+2)

Wasé ni do taca, ni do biegania, ni nawer do marszu
nie jestes stworzony. Juz po kilku minutach intensyw-
nego wysilku ogarnia ci¢ zmgczenie, a pol godziny
starczy, aby ci¢ wycienczyc. Stosujesz zatem najpierw
modyfikator -2 a porem -4 do wszelkich testow
Krzepy i Zwinnosci oraz do Bieglosci opartych o te
Cechy, a takze do Bojowych.

Krwawisz jak prosig (+3)

Gdy ci¢ razu pewnego balwierz z lekka w szyje zacial,
to wszyscy mysleli, ze ci gardlo poderzngl. Tak jucha z
Wasci leciala jak nie przymierzajac si¢ z wieprzka w
jatkach. Kazda rana wigksza od drasnigcia musi byc
fachowo opatrzona (udany test bieglosct Cyrulik).
Brak opatrunku oznacza rychle wykrwawienie. Od
lekkiej rany $mieré nastgpuje po uplywie 12 godzin,
od powaznej po 6, od ci¢zkic) po 3, a od okrutnej po
kwadransie.

Niesprawna reka (+4)

Nie wladasz w pelni reka, kiora walezysz. Albo straci-
les kilka palcow, albo dlon zesztywniala po gl¢bokim
cigciu, albo krzywo zrosnigte ramig stracito silg i spre-
zystos¢. Do walki bronig re¢czng -2 PW, do strzelania -
1. Wszystkie testy silowe | zrgeznosciowe wymagajace
uzycia obu rak s3 wykonywane z modyfikatorem -4.
Dzialania wykonywane wylacznic chorg reka, bez
pomocy zdrowej, majg szanse sukcesu zmniejszone az
o polowe.

Staby refleks (+5)

0, powolnys Waszmosc! Twa Inicjatywa jest o -2
mniejsza, niz wynika ze zwyklego usrednienia Zmy-
slow | Zwinnosci.



Wrazliwy na bol (+3)

Coz poczag, jesli od zwyklego ciosu az wyjesz z bolu?
O, nie ze skaly, a z blota ci¢ ulepiono. Kazda tortura
zmusi ci¢ do méwienia. Gdy kto zada ci rang, do testu
obrazen dodaje zawsze +1.

Przywary majgtkowe

Kiepska bron (+1)

Jedna z twoich broni jest fatalnej jakosci. Bron biala
#le wywazona: -2 PW w zwarciu. Bron palna niecelna:
-2 do trafienia przy Rusznicy. Luk malej mocy: zasieg
0 50% mniejszy, -2 do testu obrazen.

Nedzna szkapa (+2)

Kon Waszmosci to nic innego, jak ludzkie posmiewi-
sko. Stare lub zabiedzone konisko nie osiaga duzej
szybkosci i predko si¢ meczy.

Ubogi (+4)

Asan, nic przymicrzajac, jestes jak dziad jarmarczny
biedny. Nic nie masz, jeno stary zupan podarty i po-
wrozem przewigzany, a takoz lapcie z kawalka skory
zszyte lub ze slomy uplecione. Rozpoczynasz gre
wylacznie w zniszczonym, starym zupanie, resztkach
butow 1 z kiepska szabla na sznurku. W sakiewce masz
1k20 groszy haniebnie drobna moneta.

PRZEWAGI

Przewagi w Cechach

Czuwanie (-2)

Zawsze na strazy, zawsze na stanowisku. Umiesz si¢
dlugo sennosci opicrac. Masz modyfikator +4 do Lba
przy testach odpornosci na sennosé. Pierwszy nie-
udany rzur mozesz powtorzyc.

Gardlo bez dna (-4)

Pijesz, pijesz, pijesz... 1 nic si¢ nie wylewa... z gardha.
Modyfikator +2 do Lba przy testach odpornosci na
alkohol. Pierwszy nicudany rzut mozesz powtorzyc.

Gibkosé (-4)

Waszeé potrafisz takie cuda czynid, o jakich inni $nic
jeno moga. Kozly fikac, skakac, wspinac si¢ to rzecz
nad wyraz dla Wasci latwa. Gdyby nie to, zes kow
szlachetnej, niechybnie by$ blaznem zostal. Modyfi-
kator +4 do testow Zwinnosci przy wszystkich wy-
czynach akrobatycznych i podobnych czynnosciach.
Pierwszy nicudany rzut mozesz powtorzyc,

Warunek: Zwinnos¢ — co najmniej Zwinny

Oko kota (-4)
Lepicj i wigee] widzisz w polmroku, anizeli inni ludzie.
Slabe s$wiatlo gwiazd wystarczy c dla orentacji w

terenie i dla dostrzegania ksztaltow w mroku. Bacz
jednak, ze wzrok twdj musi przez chwile oswoi€ si¢ 2
ciemnosciami. Unikaj wige spogladania na ksigzyc, w
oswietlone okno, a juz nie daj Bog, w ognisko, bo
oslepniesz w mroku tak jak wszyscy. Ujemne modyfi-
katory do wypatrywania i strzelania w ciemnosci
zmniejszasz o polowe.

Stuch nietoperza (-3)

Masz nadzwyczaj czuly sluch. Potrafisz wylowi¢ z
nocnych szmerow szelest krokow czlowicka lub zwie-
rza, z daleka uslysze¢ retent nadciagajacej jazdy, albo
zrozumiec¢ cichq rozmowe toczong 10 krokow dalej.
Zdarza sig, ze tylko ty slyszysz odlegle wolanie o po-
moc albo echo dalekich wystrzaléw. Modyfikator +4
do Zmyslow przy testach nastuchiwania. Pierwszy
nieudany rzut mozesz powtorzyc.

Sokoli wzrok (-6)

Umiesz wypatrzec 1 rozroznic odlegle dymy ognisk
stepowych od kurzawy wznieconej konskimi kopy-
tami, w ciemnym lesie dojrzec skradajacego si¢ wilka,
a w kepie jalowcow zaczajonego szpiega. Modyfikator
+4 do Zmyslow przy testach spostrzegawczosci
wzrokowej. Pierwszy nicudany rzut mozesz powto-
rzy¢ (liczy si¢ lepszy wynik). Dodatkowo +1 do Luku 1
Rusznicy, jesli strzelasz na dalej niz 10 krokow.

Twardy teb (-4)

Krysztalowe puchary tluczesz o czolo z taka latwo-
scia, jak nikt inny. Do Lba przy testach odpornosci na
ogluszenie stosujesz modyfikator +4. Pierwszy nie-
udany rzut mozesz powtorzyc. Nadto wszelkie obra-
zenia, ktore otrzymasz w glowg, znosisz nieco lepiej —
gdy dostajesz cios w leb, do testu obrazen dodaje si¢
+2, anie +3.

Wytrzymalosc (-4)

Cigzko ci¢ zmgczye niewygodami, bos do nich od
miodosci przyzwyczajony. Do Lba przy testach od-
pornosci na zmeczenie i bol fizyczny stosujesz mody-
fikator +2. Pierwszy nieudany rzut mozesz powtorzyc.

Przewagi osobiste

Artysta (-2)

Bog obdarzyl Wasci nieprzecigtnym ralentem arty-
stycznym. Spod twej reki wychodza nad wyraz udane
dziela — malarskie, rzezbiarskic badz poetyckie. A
moze wolisz talent muzyczny? Wybieraj! Gdy two-
rzysz dzielo, wykonujesz normalny rtest wlasciwe)
Cechy lub Bieglosci (Zwinnos¢ przy malarstwice |
rzezbie, Czytanie 1 pisanie lub Fantazje przy poezji,
Muzyk¢ przy muzyce) z modyfikatorem +3. Sukces
oznacza dzielo, ktore nie przynosi wstydu. Spory suk-
ces to dzielo godne magnackich salonow. Porazka...
no c6z, nie wszystkie dziela sa udane.



Brzuch ze stali (-2)

Nic 1o zjes¢ zepsutg polewke, najesé si¢ ogorkow
kiszonych 1 zapi¢ je mlekiem, a potem miodem. Przy
wszystkich testach odpornosci na zatrucie zyskujesz
modyfikator +4. Pierwszy nieudany rzut mozesz po-
wrorzyc. Dodatkowo wszelkie objawy zatrucia (czy to
zepsutym jadlem, czy celowo zadana trucizng) dzialaja
na ciebie o polowg slabiej i trwajq tylez krocej.

Dobra pamigé (-4)

Was¢ nigdy nie przepomnisz najmnicjszego szczegohu,
Twa pamigc jest jak otwarta ksigga. Nazwiska, tytuly,
instrukcje, plany podrozy i inne szczegoly wydoby-
wasz z niej bez klopotu. Nawet jedli ty (Gracz) zapo-
mnisz o czyms waznym, Starosta Gry musi przypo-
mnie¢ c¢i informacje, ktore poznala twoja postac.
Glowne rzeczy przypominasz sobie zawsze, a drobne
szczegoly po normalnym tescie Madrosci.

Warunek: Madroé¢ — co najmniej Oczytany

Dworny (-4)

Lata spedzone na dworach ksigzat 1 magnatow wpoily
w ciebie setki nawykow 1 zachowan, dzigki ktorym
palacowe zycie nie ma dla Waszmosci zadnych tajem-
nic. Do wszystkich testow zwigzanych z dworskimi
obyczajami zyskujesz modyfikator +4. Pierwszy nie-
udany rzut mozesz powtorzyc,

Gladkos¢ (-2)

Pozazdroscic Wascl urody, gladkiego oblicza i zgrab-
nej figury! Jeslis mezczyzna, tos smagly, postawny 1
wasaty. Jesli bialoglowa, to kraglych kszealtow 1 2z milg
twarzyczka. Ple¢ przeciwna cz¢sto obdarza cig plo-
miennymi spojrzeniami. Latwo a zyskac sobie ich
przychylnosc, ale czasem ryzykujesz nachalne zaloty 1
swatanie na silg. Modyfikator +2 do wszelkich testow
Uwodzenia i pozyskiwania sobie wzgledow plei prze-
crwnej.

Imitator (-2 lub -4)

Zahukac jak sowa, zarzec jak kon, czy nawet zajgczec
jak dziewka to dla Waszmosci zaden trud. Zwierza
nasladujesz tak udawmie, ze zwiedziesz nawet mysli-
wego. A i glos ludzki, bywa, imitujesz nad wyraz
zgrabnie. Bezblednie potrafisz nasladowac przerozne
dzwicki zwierzat oraz rozne tony glosow ludzkich.
Jeshi wydasz 4 punkty to umiesz przybrac glos kon-
kretnej osoby, oszukujac nawet jej bliskich krewnych
(wykrycie falszu wymaga bardzo trudnego testu Mg-
drosci lub Zmyslow).

Intuicja niewiescia (-4, -8 lub -12)

Dodatkowy zmysl umozliwia przeczucia, wizje, wy-
czucie nicbezpieczenstwa. Starosta moze w ten spo-
s0b podsuwac graczom wskazowk lub falszywe tropy.
Jednoczesnie sama Panna Graczka ma prawo zazadac
testu na Intuicje (przy przewidywaniu niebezpieczen-

stwa lub modlitwie o proroczy sen.) Zaleta ma trzy
poziomy.

4 pkt. - przeczucia i wizje zdarzaja si¢ rzadko, a przy
wyniku 1-6 na 1k20 s omylne.

8 pkt. - zdarzaja si¢ czgscie], a sa mylne tylko przy
wyniku 1-2 na 1k20

12 pkt. - przeczucie zjawia si¢ zawsze w potrzebie lub
na zawolanie (np. przy skupieniu na wrozbie), a
omylne okazuje si¢ tylko przy 1 na 1k20.

Warunek: tylko niewiasty

Lekki sen (-2)

Wasc gdy spisz, tos zawsze czujny jak sowa. Nikt ci¢
nie zajdzie niepostrzezenie, nie okradnie czy nie ubije.
Modyfikator +4 do Zmysléw przy testach czujnosci
podczas snu. Pierwszy nieudany rzut mozesz powto-
rzyc, jezeli nie jest to sen pijacki.

Nieustraszony (-4)

To tys si¢ na mury wdzieral zuchwaly, gdy obca palba
zadawala rany. Osiggasz poziom Odwagi: Nieustra-
szony.

Orator (-3)

Waszmosé Pan niczym rzymski senator potrafisz ora-
cje ciagnaé, a przemow twych wszyscy radzi shuchaja.
Modyfikator +2 do Retoryki lub Gardlowania pod-
czas przemawlania i przckonywania,

Pigkny glos (-1)
Gdy na wojng idziesz, badz gdy do panny cholewks
smalisz, zawsze two) glos twym orgzem.,

Postuch u zwierzat (-2)

Niczym Cygan, co umie niedzwiedzia nauczy¢ tan-
czy€, ty bestie 1 zwierzyng takoz oblaskawiasz. Mody-
fikator +4 przy testach oblaskawiania, tresowania 1
oceny charakteru dowolnego zwierz¢cia. Pierwszy
nieudany rzut mozesz powtorzye. Mozliwa specjaliza-
cja: +6 dla jednego typu zwierzat, +1 dla pozostalych.

Przychylnos¢ Fortuny (-20)

lle to razy Was¢ byles w wiclkiej potrzebie 1 zes z nic)
caly wychodzil. A to w birwie, a to w pojedynku, a 1o
na lowach... Jesli wydasz jednorazowo wszystkie
Punkty Fortuny, wychodzisz cato z dowolnej opre-
sji.

Warunek: tylko za zgodg Starosty Gry

Sen w kulbace (-2)

Porrafisz spa¢ w siodle podezas spokojnej jazdy.
Twoje cialo bez udzialu swiadomosa utrzymuje row-
nowage. Kazde 2 godziny snu w siodle rownaja sig 1
godzinie zwyklego wypoczynku.

Urok niewiesci (-7)
Panna, kuszac wdzigkami lub biorge na litos¢ /ambigje,
jest w stanie pozyska¢ zaufanie 1 pomoc dowolnego



mezezyzny. Nieszezesnik, ktory przegra test na Ma-
dros¢ przeciwstawny Fantazji niewiasty, jest pod uro-
kiem. Nieudany test na Madros¢ mozna powtorzyc,
jesli groza srogie konsekwencje (np. straznikowi za
wypuszezenie uwigzione)). Zauroczony szlachcic musi
spelnic kazde zyczenie, ktore nie bedzie sprzeczne 2
jego kodeksem moralnym. Na przyklad lisowezyk -
bandyta bez wahania zabije wskazang osobe, ale czlek
bogobojny do tego si¢ nie posunie - co najwyzej po-
prze sicrotke w sadzie lub jako mediator. ,,Przemysle-
nic sprawy” (kolejny test na Madrosc) 1| wyrwanie si¢
spod uroku jest mozliwe raz dziennie, po obudzeniu
si¢ ze¢ snu. Urok mozna przelamywaé tez za kazdym
razem, gdy panna uczyni co§, co wzbudzi podejrzenia
lub niechgé zauroczonego.,

Warunek: tylko niewiasty

Watazka (-5)

Wasdei juz od kolyski pisana byla bulawa. Jako do-
wodea si¢ sprawdzasz wybornie 1 w ogien za tobg
poida twor ludzie. Modyfikator +5 do wszystkich
testow dowodzenia (Fantazja). Plerwszy nieudany rzut
mozesz powtorzyc.

Wielkolud (-3)

Wasé niczym Goliat na wszystkich z gory spogladasz.
Bdy Ci¢ oponent widzi to mu strach. Modyfikator +2
do Fantazji przy konfrontacji z przeciwnikiem (zastra-
szaniu) twarzq w rwarz,

Wyczucie stron $wiata (-3)

Gdzie bys nie byl, zawsze odkryjesz, gdzie jest pol-
noc. Nigdy si¢ nie zgubisz w lesie, stepie a nawet ja-
skini. Zawsze znajdziesz wlasciwa droge. Modyfikator
+4 przy testach na onentacje w rerenie. Pierwszy nie-
udany rzut mozesz powtorzy¢.

Zaklgcie (-2)
Znasz jedno z zakle¢ opisanych w Ksigdze X. Lub
jakies inne, jesli Starosta pozwoli.

Zelazna wola (-4)

Nie sposob Wasci zlamac na torturach, przekupic czy
przekabacic na swojq strong. Jestes, Mosci Panie, nie-
zlomny, ot col Modyfikator +4 do wszelkich restow
Lba lub Madrosci, gdy ktos probuje zlamac twojq
wole. Plerwszy nieudany rzut mozesz powtorzyc.

Zelazne zdrowie (-3)

Furda na mrozie si¢ w przergbli kapac. Nic to, zimne
piwo w gardlo sobie lac. Waszmosc przenigdy o cho-
roby martwic si¢ me musisz. Modyfikator +4 do Lba
prey odpornodci na przezigbicnia, goraczke czy katar,
Jesh cos mkiego zlapiesz, strzgsasz z siebie chorobsko
po 2 - 3 dniach. Przeciw groznym chorobom epide-
micznym jak dzuma czy ospa masz +20% odpornosa,
ich objawy dzialaja na ciebie o 20% slabicj i chorujesz

o tylez czasu krocej. Pierwszy nicudany rzut mozesz
powtirzyc.

Przewagi majjtkowe

Klejnot szlachetny (-3)

Kamyczek w trzgsieniu, rubinek w pierscieniu, perly w
garsci... Posiadasz kosztowny klejnot — pierscien, na-
szyjnik, zloty lancuch, brosz¢ do czapki itp., co ma
wartosc zacnego konia (30+1k20 «f).

Or¢z doskonaly (-5)

Bron biala jest lekka i doskonale wywazona; bron
palna mistrzowsko wykonana. Bron biala: +1 do Bie-
glosel. Bron palna: +1 do Rusznicy. Luk: +20 krokow

zasiggu.

Orgz paradny (-3)

Przybrac si¢ od parady i o r¢ke panny wojewodzianki
15€ prosi€ juz mozna. Bogato zdobiony orgz wart jest
co najmniej trzykro¢ tyle, co jego wersja bojowa. Po-
kazac si¢ z takim to zaszczyt prawdziwy. Za to gorzej
sprawdza si¢ w boju: -2 do Bicglosa, -2 do testu ob-
razef. Orgz paradny za 6 punktow ma normalne pa-
rametry bojowe.

Przedmiot magiczny (-4)
Posiadasz jeden z przedmiotow magicznych opisanych
w Ksigdze X. Lub jakis inny, jeshi Starosta pozwoli.

Przy pienigdzu (-3)

Gdy jest wor zlota, jest i kompanija do zabawy 1 bia-
loglow multum. Zaczynasz gre bogatszy o 10 + 1k20
zlotych. Mozesz za nie zakupic dodatkowy ekwipu-
nek.

Swigty symbol (-2)

Gdy bisurmanin szkaplerzyk z Najswigrszq Panienka
obaczy, wnet lacniej go bedzie w pysk szabla zajechac.
Swigte symbole moga uchroni¢ przed zlymi mocami i
porworami (patrz: Ksiega X)),

Stuga (-6 lub -12)

Przyjechal do mnie szlacheie, co po dworach zebrze;
chudych para szkap we wozie, a hajduk we srebrze.”
Pan Gracz moze stworzy¢ sobie postac slhugi — ple-
beja: -6 pkr. za zwyklego, -12 pkt. za wiernego i lojal-
nego, na ktorym moze polegac jak na sobice.

Stroj karmazyna (-5)

Chocbys komus w pysk wycial, to ten jeszeze na ko-
lana kornic padnie, bo znac, Zes pan nad pany! Masz
przy sobie (lub w jukach) strdj wart tuzin razy tyle co
normalny ubior. Jak sultan rurecki, albo dyamenr w
nim blyszczysz! Niczym carewicz moskiewski w nim
wygladasz.

~5§2 ~



Str6j posesjonata (-3)

Nie szata zdobi czlowicka, powiadal szarak jeden z
Mazowsza. Masz przy sobie (lub w jukach) stroj wart
trzykro€ tyle, co normalny ubior. Dbaj o niego, bo
znag, ze§ ponad miar¢ mozny pan.

Wierzchowiec (-4 lub -6 lub -10)

Koszt 4 pkt. to kon wyborny: zdrowy, silny i uro-
dziwy, jakiego tylko pozazdroscic. 6 pkr. 1o kon wy-
szkolony do bitwy: umie iS¢ w szyku, jezdzca slucha
absolutnie, nie Igka si¢ wystrzalow, zapachu krwi ani
tloku. 10 pkt. to kon nie tylko bojowy, ale i specjalnie
wytresowany — przybiega na gwizdnigcie, atakuje wro-
gow kopytami i z¢bami, nie pozwoli wsigs¢ na siebie
nikomu bez panskicgo pozwolenia.

Przewagi bojowe

Leworgczny (-2)

Lews rekq lacniej smier¢ zadawaé. Walczace bialg bro-
niq masz +1 Punkt Walki w starciu z przeciwnikiem,
ktory nie przywykl fechtowaé z leworgcznym szermie-
rzem.

Oburgcznosé (-9)

Waszmos¢ rownie dobrze potrafisz jedna, jak 1 druga
reka whadaé, Czasem nawet dwie szable mozesz w
rece wziac, gdy potrzeba taka zajdzie. Gdy uzywasz
dwach broni naraz, ta dodatkowa ma polowg Punk-
tow Walki (patrz: Ksigga V).

Ostatni cios (-2)

Jesli odniesiesz w walce cigzkie rany, ktore nichawem
zwalg ci¢ z nog, mozesz wlozyc wszystkie sily w je-
den, ostatni cios, lekcewazac sobie bol i1 oslabienie.
Gdy wige dostaniesz rang cigzka lub okrutng, zysku-
jesz jeden , darmowy” cios (byle nie specjalny), ktory
zadajesz bez zadnych kar (tak jakbys byl w pelni sil 1
mial dos¢ Punktow Walki). Nie zlozysz juz po nim
zaslony, tylko osuniesz si¢ bez sil na ziemig, lecz
moze uda ci si¢ dosiggnac wrazego wroga. A wredy
wBoze blogoslaw niewinnosci™.

Przerzucenie (-2)

Podczas walki potrafisz nagle przerzuci¢ bron 2z jednej
reki do drugiej. Wymaga to normalnego testu Zwin-
nosci 1 kosztuje 1 Punkt Walki. Jesh przerzucenie si¢
uda, nast¢pny cios, ktory zadasz druga reka, bedzie dla
wroga zaskoczeniem — otrzyma kar¢ -3 do testu
obrony. Gorzej, jeshi przerzucenie (test Zwinnosci) sig
nie uda... wtedy szabla laduje na ziemi, a ty zostajesz z
pustymi dlorimi.

Sekretne cigeie (-4)
Zdobywasz jedno sckretne cigcie lub pchnigcie, wy-
brane sposrod opisanych w Ksigdze V.

Szybki refleks (-5)

Waszmosé umiesz szybko reagowac na zaskoczenie.
Twa Inicjatywa jest o +2 wyzsza, niz wynika ze zwy-
klego usrednienia Zmyslow 1 Zwinnosci.

Walka w trudnych warunkach (-1)

Potrafisz walczyé w warunkach utrudniajacych poru-
szanie si¢ 1 swobodg ruchéw. Na chwiejnym pokladzie
statku, po kolana w wodzie, na sliskich kamieniach.
Wszelkie ujemne modyfikatory testow za trudne wa-
runki walki sq dla cicbie 0 polowg mnigjsze.

Walka w tfoku (-1)

Nicraz juz brales udzial w bitwach czy zwadach i
przywykles do walki w gestym scisku. Wszelkie mody-
fikatory testow za walke w tloku s dla ciebie o po-
lowg mniejsze.

Przewagi spoleczne

Diuznik (-1 lub -2)

Szlachcic jakis winien ci jest 50 zlotych (za -1 pkt)
albo 100 zlotych (za 2 pke) dlugu, do splaty na naj-
blizszy S\\"Ir;t}' Marcin (11.XI).

Koligacje (-2, -4 lub -6)

A to siostra gdzie$ si¢ dobrze wzenila, a to brat stry-
jeczny na urzedzie i jesli co trzeba, to radzi wspo-
moga. Na miar¢ mozliwosci, ma si¢ rozumiec. Koliga-
cje z moznym urzednikiem ziemskim (starosta, pod-
komorzym, sedzig) sq warte -2, z kasztelanem mnicj-
szym -4; z kasztelanem wickszym, wojewoda czy in-
nym senatorem -6. Pokrewienstwo jednak nie zawsze
otwiera wszelkie drzwi. Czasem to nawer gorzej...

Kompan od serca (-1, -2 lub -3)

Nawet jesli w trzosie pusto, prawdziwy kompan w
komitywie pozostanie. Koszt -1 za zwyklego osia-
dlego szaraczka, -2 za urzednika lub szlachcica 2 sza-
cunkiem w powiccie, -3 za towarzysza pancernej /
husarskiej choragwi lub oficera cudzoziemskiego.

Liczny rod (-3)

A we dworze Maciejow tuzin, Michalow siedmiu, a
talara ani jednego.. Masz gdzies w Polszcze ludny
zascianck albo insze gniazdo rodowe, gdzie jak pray-
jedziesz i krzykniesz ,Bracia, pomézcie!”, to w mig
3+1k10 szabel za tobg stanie.

Mozny pan (-4)

Waszmos¢ pochodzisz z wybitnic moznego rodu.
Rodowe maj¢tnosci sq rozleghe 1 wielkie, mimo ze ty
daleki jestes do dziedziczenia. Samo nazwisko orwiera
przed Wascia wicle drzwi, bo znaé, zes bogaty z
domu. Dalekie i niepewne te bogactwa, po prawdzie,
ale zawsze splendoru przydajace. Masz +4 do testow



w kontaktach ze szlachta 1 2z ludzmi obeznanymi z
twym rodem.

Protegowany (-4, -6 lub -10)

Asan masz to szczescie, ze ktos wysoko na stoleu
zasiadajacy protekeje nad tobg roztacza. Moze to by¢é
lokalny starosta lub jakis mozny pan. A moze sam
hetman lub jaki bogaty magnat. Za -4 pkt. masz pro-
tekeje  starosty, podwojewodziego, kasztelana lub
krolowej; za -6 pkt. protekejg hetmana, wojewody lub
biskupa; za -10 pkt. protekeje samego krola.

Urzg¢dnik (-1, -2 lub -4)

Mosci Panie, tys nie byvle szlachetka, bo urzedem na-
zwisko swoje zdobisz. Owszem, nie jest wysoki, bos
najwyze] wojskim, lowczym czy tez podstolim, ale to
ci¢ nad szarg bra¢ szlachecka wynosi. Za -1 pkt. masz
urzad dziadkowy (gdy dziadek byl starosty, tytulujesz
sig ,staroscicowicz”, gdy sedzig, tys |, sedzicowicz”), -2
pkt. za ojcowy (gdy ojciec starosta, ty$ ,staroscic”, gdy
podczaszym, tyé | podczaszyc™), -4 pkt. za wlasny
ziemski nizszej kategorii (od skarbnika do czesnika).

Wies kolokacyjna (-5)

Posiadasz cwier¢ wsi kolokacyjnej, puszczone w dzier-
zaw¢ lub w rekach rzqdey. Przynosilaby roczny do-
chod w wysokosci 250 + 5k20 zlorych, gdyby dobrze i
bezposrednio zarzadzaé. Ale ze w twym imieniu wlada
zlodziej rzadca lub dzierzawca, dostajesz co roku 50 +
1k20 zlotych na sw. Marcin (11. XI).

Podwéjne przewagi,
wszelkg miarg

albo gtadki ponad

Na przyklad czlek Ubogi moze miec Slugg, Samotnik
by¢ Oratorem, a Delikatny cieszy¢ si¢ Gardlem Bez
Dna, cho¢ to wyjatkowe przypadki. Da si¢ zdobyé
Or¢z Paradny, ktory zarazem bedzie Orgzem Dosko-
nalym. Mozna mie¢ Niesprawng Reke oraz Oburgez-
nos¢, aby sprawnie wladaé¢ drugg dlonia, Ostateczne
ustalenie  incompatibiliow  pozostawiamy  wige do
uznania Starosty Gry. Ma on prawo zawetowac kazde
polaczenie Przywar i Przewag, ktére wyda mu si¢
naciagane.

Limity, albo doéé¢ juz tego!

Wigkszos¢ Przewag gwarantuje dodarnie modyfikatory
do pewnych testow i dzialan, a niektore pozwalajy
powtarza¢ nicudane rzuty. Za zgoda Starosty Gry
Gracz moze wykupic t¢ samg zalet¢ dwa razy, podwa-
jJajac tym samym osiggnicte korzysci. Na przyklad,
dwukrotnic wykupione ,,Gardlo bez dna” dodaje az
+4 do Lba podczas pijatyki i pozwala az dwa razy
przerzucic nicudany test. ,,Gladko$é” wykupiona je-
den raz, za -2 pkt, gwarantuje postaci zauwazalng
urod¢ i +2 do kontaktow z pleig przeciwna, ale
WGladkosé podwoina”, za -4 pkt., to juz picknosé
wybitna i +4 do wspomnianych testéw.

Incompatibilia, albo rzecz niepodobna...

Ufajac w rozsadek Panow Graczy i Starostow Gry, nie
okreslamy scislej listy incompatibiliéw, to jest wza-
jemnie si¢ wykluczajacych wad i zalet. Oczywistym
byé¢ powinno, ze nic mozna dla jednej postaci wybra¢
Konusa 1 Wielkoluda, albo Ubogiego i Przy Pieniadzu,
albo Lba z Zelaza i Wrazliwego Na Bol. Oficjalnych
incompatibiliow nie ma takze 1 dlatego, ze nicktore
malo prawdopodobne polaczenia sq jednak mozliwe.

Kazda posta¢ moze micé 5 Przymiotow 1 5 Przywar
bez laski i pozwolenstwa Starosty Gry. Wigcej niz 5
tylko za staroscinska zgoda.

Pars secunda:
Personalia i status

Ik oto ukonczylismy pierwszq strong Konotacji.
Pozostala strona druga, na ktorej zapiszesz personalia
swej postaci oraz wszelkie dane odnosnie charakteru i
statusu spolecznego. A oto wskazowki:

Imig i nazwisko

Szlachcic z dumg nosi nazwisko rodowe, imi¢ zas lub
imiona otrzymal najpewniej na cz¢sS¢ Swigtego patrona
lub po ktéryms z dostojnych przodkow. Bywa i tak, ze
w jednym rodzie ulubiono sobie trzy czy cztery me-
skie albo kobiece imiona i tylko takie powtarzaja si¢



przez kilka pokolen. Wtedy dla rozroznienia stawnych
antenatow koniecznie trzeba uzywac dwoch imion.
Rzecz jasna, imiona polskie inne sq niz ruskie, litew-
skie 1 tatarskie, ze nie wspomnieé o przybyszach cu-
dzoziemskich. Jesli masz klopot z wyborem, przykla-
dowe imiona typowe dla Litwy i Rusi znajdziesz w
Sylwie na koncu ksiqzki.

Herb

Jednym herbem czgsto pieczetuje si¢ wiele rodzin,
wigc wybor klejnotu nie jest bez znaczenia. Rody
uzywajace wspolnego herbu, nawet jeshi nosza zupel-
nie inne nazwiska, laczy wi¢z krewniactwa herbo-
wego”, pod ktora cz¢sto mozna si¢ doszukac — albo
chociaz domniemywaé — odleglego pokrewienstwa lub
powinowactwa. Herb jest oznaky szlachetnego uro-
dzenia, wige bywa marzeniem bogatych 1 ambitnych
mieszezuchow, Wielu sprytnych plebejow przenika do
stanu szlacheckiego 1 przypisuje sobie cudze herby.
Przez co wlasny i prawdziwy jest tym cenniejszy.
Przykladowe herby wraz z nazwiskami rodow, ktore
si¢ nimi pieczgtowaly, znajdziesz rowniez na koricu
ksiazki.

Wzrost, wick, waga

Ludzie w siedemnastym wicku byli nizsi od dzisiej-
szych. Sredni wzrost szlachcica wynosil 170 em, a
szlachcianki 160 cm. (Chlopi panszezyzniani, wskutek
cigzkiej pracy i niedozywienia, byli jeszeze o okolo 8-
10 centymetréw mniejsi.) Mozesz wybra¢ dla swej
postaci wzrost w granicach 160-180 cm (kobiety o 10
cm mnicj). Jesli pragniesz mie¢ wyzszaq postac i spo-
glada¢ na innych z gory, musisz wykupic Przewagg:
Wielkolud, Wybor Przywary: Konus oznacza wzrost
ponizej przecigtnej.

Srednia waga szlachcica to 80 kilogramow, lecz
wzrost, budowa i otyloé¢ powodowaly znaczne roz-
nice. Okreslenie ruszy 1 wagl postaci pozostawiamy w
calosci Graczom. Z tym, ze przy wadze powyzej 90
kilogramow Starosta Gry powinien przydzielic Wade:
Grubas. (Chyba, ze ktos jest Wielkoludem — wredy
mozna wazy¢ i 100 kilo, a Grubasem nie byc).

Familia

Wielu Graczy w Dzikie Pola zbywa ten punkt byle
czym. A nieslusznie! Familia, czyli rodzina, to rzecz
arcywazna dla kazdego szlachcica. Tutaj wpiszesz
Waszmosé imiona i nazwiska bliskich krewnych, kto-
rzy zyja gdzies w Rzeczypospolitej. Nie boj sig, nie
musisz rysowac calego drzewa genealogicznego, Wy-
starczy cos§ w tym stylu:

Réd Dobieckich (ojca) i Rusgkowskich (matki), licznie rogro-
deony w zasdanku Dobrawola w woj. rawskim. Zyje tam
ojciec Maciej, mathka Anna, dziadus Jan, braci dwich miod-
szch, wiele kngyniw, wujow i ciotek. Brat cioteczny Jan siugy
za pocgtowego w pancernej chorqgwi kuwarcianej na Ulkrainie.

Jesli cheesz mieé rodzing liczng i rozrzucona po Rze-
czypospolite], w rubryczce pewnie micjsca zabraknie.
Wiedy same nazwiska wynotujesz i pokrewienstwo,
np. ,siostra Konstancja (pod Wilnem)”, a szczegoly
juz rozpiszesz na osobnej kartce.

Wiara

Wolno Wascl wyznawac kazda ze znanych w Polszcze
religi. Do  wyboru masz katolicyzm  rzymski
(dominuje u szlachty polskiej), grecki katolicyzm
(ziemie ruskie 1 litewskie, glownie Rus Biala),
prawostawie (ruskie i litewskie, coraz mniej szlachty),
kalwinizm (silny w Prusach, znany w Litwie 1 w
Koronie), luteranizm  (powszechny u  micszczan
niemieckich w Prusach, nieczesty posrod szlachty),
wreszele arianizm  (okolice Rakowa, nowosadeckie,
male grupki w Koronie). Tatarom litewskim przystoi
mahometanizm, czyll islam. Opisy poszczegolnych
wyznan znajduja si¢ ,Ksigdze X: Wiara, magia,
zabobon™.

Kondycja

W Rzeczypospolitej kazdy szlachcic wedle praw jest
rowny drugiemu. Ale, po prawdzie, kto bogaty, ten ma
wigee] do powiedzenia. Kto majgmosci nie ma, ten
bez trybunalow do wiezy i8¢ moze. A kto siedzi na
kilku wioskach, tego inni majq w szczerym powazaniu,
Oto rodzaje Kondyeji Pana Brata, o ktorej decyduje
Starosta Gry na podstawie oceny majatku:

Hotota — Szlachta bez majatku, ktdrej pelno po go-
scincach. Jedyne co maja, to szlachecki herb, szablg 1
konia. To wlasnie poczatkowa kondycja wigkszosci
Panow Braci. '

Szarak — Zwykle hreczkosiej. Mieszka w zascianku i
pracuje na wlasnym splachetku ziemi, lecz wlada tylko
czastka wioski i najwyzej kilkoma chlopskimi rodzi-
nami.

Pan — Jeshi ma kto dwor, stuzbg i chlopéw trochg, a
do tego wlasna (chocby licha) wioszczyng, to juz Pan.



Posesjonat — Wiasciciel kilku lub kilkunastu wsi,
czasem nawet miasteczka.

Karmazyn — Posiada ogromny majatek, czasem i
kilkaset wsi, tysiace poddanych i pelno wmlarow w
szkatulach.

Zasadniczo Panowie Gracze zaczynajy zabawe jako
Holota. Starosta Gry moze jednak podniesé Kondycije
postaci, gdy Pan Gracz wykupi stosowne przewag
spoleczne 1 majatkowe (np. Mozny Rad, Urzednik,
Wies Kolokacyjna etc.). Trudno tez uczyni¢ holorg
Towarzysza Husarskiego czy Podstarosciego.

Kondemnaty

Pars tertia:
Charakter

Ot, i zblizamy si¢ do konca. Zatrzymaj si¢ Wasc na
chwilg, bo tu trzeba si¢ namyslic. Wiesz juz, co twa
postac umie, jak jest sprawna, jakie przywary tudziez
przewagi posiada, jak si¢ zowie i skad pochodzi. Na
tym wszakze nie koniec. Pomysl, jakiego jest usposo-
bienia. Co mysli, jak postepuje, jak si¢ odnosi do lu-
dazi?

Wybierz sam (tu Starosta Gry nie powinien si¢ wirg-
ca€) po jednym okrefleniu z kazdego rodzaju opisu
Charakteru. Dzigki temu latwiej bedzie zrozumied,
jaka jest twa postac. A i sam bedziesz wiedzial, jak jq
odgrywac na sesji.

Wiara w magi¢

Cizasem za warcholstwo trza odpokutowac. Tedy sady
1 trybunaly kary nakladaja. Kondemnaty to nic innego,
jak sadowe wyroki juz wykonane lub oczekujace. A
moze to by¢ wigzienie w wicezy, grzywna, banicja, a
nawet jeszeze niewykonana kara smierci. Warto row-

nicz wspomnied, co bylo powodem nalozenia tychze

kar.

Majetnosci

Rejestr wszelkich dobr nieruchomych, ktére do Pana
Brata naleza. Moga to byé dwory, wioski, stawy, lasy,
mlyny, karczmy etc. Do ustalenia wspdlnie ze Starosty
Gry.

Owa cecha charakteru oznacza, na ile dany Pan Brart
wierzy w sily 1 moce nadprzyrodzone, czary, czarow-
nice, alchemig itp,, a takie w ich wplyw na $wiar.
Osoba zabobonna lub diablo zabobonna jest bardzo
przesadnym czlowickiem, ten zas, kto okresh si¢ jako
rozumny, jest pragmatvkiem, myslacym trzezwo 1
traktujacym  czarnoksi¢znikow  jako nieszkodliwych
szaleficow. Poniewaz czasy baroku przesiaknigte byly
lgkiem przed wszystkim, co wydawalo si¢ nadnatu-
ralne, nie spotykalo si¢ oséb bedacych skonczonym
racjonalistami. Stad ez nawet rozumni miewajq chwile
zwatpienia i Igku przed mocy nadprzyrodzona.

Rozumny

Nie wierzysz w magiczne amulety, zamawiania, gusla,
czary i potwory. Diabel tez nie taki mocny, zeby bez-
karnie panoszyl si¢ po ziemi 1 dobrym ludziom szko-
dzil.

Watpigey
Zanim dasz wis

¢ czarom 1 duchom, wolisz sprawdzi¢
czy zwykle, ziemskie sily lub zjawiska w ukryciu nie

stoja. Zle sily i czary istniejq na swiecie, wiadomo, ale
nie wszedzie 1 nie zawsze, gdzie si¢ prosty lud ich
dopatruje.

Ostrozny

Nie wierzysz we wszystkie cudaczne opowiesci | gusla,
ale w kazdej basni przecie jest ziarenko prawdy. Cza
sem wige stosujesz si¢ do przestrog zabobonnych
ludzi, amuler od zlego kupisz na wszelki wypadek,
chociaz wiclkie] wagi do tego nie przywiazujesz.

Przezorny
Zle nie $pi, wige lepie) mie¢ przy sobie swigty obrazek,
amulet czy wodg swigcong, przed droga przezegnac
si¢ naboznie lub znak rajemny uczyni
wystrzegac si¢ przezornie. Warto miec

zlych miejsc

nad sobg



opicke Opatrznosci, a 1 magicznych czy tajemnych
sztuczek zazyé nie zawadzi.

Zabobonny

O, sila zlego dybie na niewinnego, a wigcej jeszcze na
grzesznego. Wierzysz w skutecznosé czarow, wrozb i
zaklinan oraz w duchy, czarty i demony hasajace
nocami po lasach i goscncach. Jesli ci¢ choroby,
nieszczescia i zle przypadki trafia, nieraz podejrzewasz
zle oko, klatwe, albo diabelskie przeszkody.

Diablo zabobonny

Wieszysz, ze gestych lasach i glebokich wodach zyja
zle stwory, z ktérymi najlepiej nic nie mie¢ do czynie-
nia, a w obejsciu przyjazne skrzaty domowe. Kazdej
nocy Zlego napotka¢ mozesz, a i w dzien pewien
swego nie jestes. Od czarow 1 urokow strzezesz sig
pilnie.

Odwaga

Szlachcie, czyli czlek rycerski, winien cechowaé sig
mestwem. Zarzut tchorzostwa to jedna 2 cigzszych
obelg, jakimi mozna zniewazy¢ szlachcica. Nawet jesh
komus faktyeznie brakuje odwagi, rzadko si¢ do tego
otwarcie przyznaje; a jesli juz, to raczej po to, aby
ukazaé, ze strachowi bynajmniej nie ulegl. Odwaga
jest szczegolnie ceniona przez zolnierzy, hultajow i
swawolne kompanie, gdyz dla nich nadstawianie karku
badz lamanie prawa jest chlebem codziennym.

Dla kazdej tworzonej na nowo postaci mozesz  wy-
bra¢ dowolny poziom Odwagi od Lekliwego do Smia-
lego (dwa skrajne to juz Przywara albo Przewaga). Od
Gracza oczekuje sig, ze poprowadzi swojg postac
zgodnie 2z wybranym poziomem Odwagi. Jesli jednak
rzckomo Lekliwa panna bedzie wzorem  Basienki
pehac si¢ z szablg do Tataréw, zas Nieustraszony
rebajlo obmyslaé fortele na uniknigeie pojedynku,
Starosta Gry ma prawo ukarac ich utratg punkiow
Fortuny. Starosta moze rowniez nakaza¢ zmiang po-
ziomu Odwagi na Karcie Postaci na wyzszy, jesh po-
stac w trakcie gry wykaze, ze jest bardzo odwazna — na
przyklad dokona wielkich i bohaterskich czynow.
Moze tez obnizy¢ go, jesli postaé, ktora ma wysoka
Odwagg, zachowuije si¢ jak tchorz.

Tchorz (Przywara warta 5 pkt. wolnych)

Boisz si¢ wszystkiego: ciemnosci, przemocy, choroby,
gniewu Bozego, czarow, diablow, duchow, luda i
zwierzat. Stronisz od wszelkich wasni, zawsze wolisz
ustgpi¢ mz broni¢ swego, a najchetnie] wieszasz sig
przy kims, kto stanic w twojej obronie. Wstydzilbys
si¢ Wasc. Gorzej niz baba!

Lekliwy

Lekasz sig 1 wystrzegasz wszelkich konfliktow i zagro-
zen, z tego swiata 1 z zaswiatow. Unikasz walk, kloeni,
procesow i niebezpieczenstw, czynisz tez gusla 1 za-

bobony albo gorliwe modly dla ustrzezenia si¢ zlych
sil. Od czasu do czasu potrafisz si¢ komusé postawié,
ale latwo cig¢ zastraszy¢ i zniechecic. Nabierasz animu-
szu tylko w dobrej kompanii, jesli pewien jestes, ze cig
obronig. Zagloba z Wolodyjowskim u boku bywal
nawet zaczepny i bezczelny. Moze jeszcze bedq z
Wasci ludzie.

Ostrozny

Nie lubisz podejmowaé niepotrzebnego ryzyka. Dwa
razy pomyshsz, zanim wdasz si¢ w jakis spor albo
narazisz na nicbezpicczenstwo. Tchorzem jednak nie
jestes 1 jesli sytuacja tego wymaga, albo gdy poten-
cjalne korzysci sq warte ryzyka, albo gdy podpuszczaja
cig, bys pokazal na co ci¢ stac, potrafisz stanac dziel-
nic i godnie si¢ zachowac. Przyparty do muru mozesz
nawet dokaza¢ cudow walecznosci!

Niestrachliwy

Nie boisz si¢ zadnego wyzwania, ktdremu masz szanse
sprostac. Nie wykrgcasz si¢ od pojedynkow, poje-
dziesz na wojng, spluniesz na widok czarownicy, nie
boisz si¢ w nocy wyjs¢ do wychodka albo z czeladzia
na lowy przy ksi¢zyveu. Znasz jednak umiar i rozwage i
wiesz, ze nec Hercules contra plures. Samojeden na
trzech zbrojnych si¢ nie rzucisz, otoczony poddasz si¢
racze] niz zginiesz bohatersky $miercia, Bogu nie
bluznisz ani z diabla si¢ nic $miejesz. Po ementarzach
czy zlych miejscach po zmroku tez nie chadzasz, bo
po co Zle kusi€ bez potrzeby?

Smiaty

Puszczasz si¢ smialo w hazardowne imprezy, nawet 1
takie, w ktorych ryzykujesz glowa. Z podjazdem szar-
pac Moskala czy Szweda, do wrogiego obozu si¢ prze-
krada¢, na niedzwiedzia p6js¢ z oszczepem jestes go-
tow. Dopiero gdy jawnie widzisz, ze nic nie wskorasz,
to si¢ wycofujesz lub podajesz tyly. Ciemnosc, burzy,
ani strachow takze si¢ nie lgkasz, a przynajmniej Igku
po sobie nie pokazesz.

Nieustraszony (Przewaga za 4 pkr.)

Nic na swiccie przestraszy¢ ci¢ nic moze, chyba tylko
procz gniewu Bozego. Gotow jestes miedzy czern
kozacka si¢ wyprawi¢, z najwickszym magnatem albo
krolem zadrze¢, a chocby i z samym diablem poj-
dziesz za rogi.

Poboznos¢

Czasem przed walka szlachcic slub zlozy, innym ra-
zem przed sejmikiem dwie niedziele krzyzem lezy. Or,
wzorzec jego poboznosci.

Ateusz

Klechy prawia bujdy 1 dyrdymaly. Jesh jest jakis Bog
na niebie, to na pewno nie taki, o jakim slychaé¢ w
kosciele. A najpewniej wszystko to papieskie i ksig-



zowskie wymysly, izby ludziom w glowach macic, a
pieniadze ,,na Bozq chwalg™ wyciagac.

Watpigey

Zali to na pewno prawda, co ksiadz w kazaniach
prawi? Jak to jest, ze Bog milosierny jest i sprawie-
dliwy, a tyle zla i niesprawiedliwosci dopuszcza? Rozni
roznie prawia. W Koscicle rozlam i Slowo Boze na
wiele sposobow  tlumaczg. r} przy kim racja? Czy
stusznie by¢ wiernym Ojcu Swigtemu i rzymskiemu
Kosciolowi, czy lepiej szuka¢ Prawdy w wyznaniach
reformowanych?

Praktykujgcy

Jak ci¢ w domu nauczyli, tak wierzysz 1 praktykujesz.
Kazal ojciec 1 matka klaniac si¢ swigtym ikonom, tos
prawoslawny. Kazali calowaé krzyz rzymski i czaic
Matke Boska, tos katolik. Nauczyli, ze czyste Slowo
Boze tylko w wierze luterskicj czy kalwinskiej, tos
luter albo kalwin. Sam prawd wiary nie rozwazasz, bo

od uczonych teologdw i kaplanow madrzejszy 1 tak
nie bedaziesz. W jakie] wierze si¢ urodziles, w rakie)
pragniesz umrzec.

Wierzgcy

Nie tylko prakeyki religijne spelniasz, ale 1 wierzysz
swigcle w slusznosé swej religi, odrzuciwszy nauki
innych wyznan. Grzeszysz nieraz, gdyz natura ludzka
staba i ulomna, ale ufasz, ze poprzez wiarg i pokutg
dostapisz zbawicnia.

Zarliwy

Kazdy twoj dzien od Boga si¢ zaczyna 1 na Bogu kon-
czy. Nie zapomnisz 0 modlitwie przed positkiem, do
kosciola chadzasz kiedy tylko mozesz 1 datki hojne
skladasz na ofiarg. Za wszelkie dobrodziejstwa
Opatrznosci dzigkujesz pokornie, a za troski 1 nie-
szezgscia tym bardziej, ze ci¢ Pan Bog na ym lez
padole prébuje i doswiadeza. Kazdy wigkszy grzech
odpokutujesz, a i za drobne Pana przeprosic nie
omieszkasz,

Bogobojny

Jakoby $wigty zstapil z nicba i chodzil po ziemi. Grze-
chu jak ognia si¢ wystrzegasz, nieprzystojnego jezyka
sluchaé nie cheesz, umicsz nawer obraz¢ Scierpied |
ubogich wlasnym kosztem wspomoc. Jesli zdarzy ci
si¢ uniesé gniewem i szpeme slowo komu powiedzied
albo przez leb zdzielic, krzyzem potem lezysz 1 o wy-
baczenie blagasz, surowa pokutg sobic naznaczajac.

Kochliwos¢

Jesh kto podwike zobaczy, to czasem na miejscu me
moze wytrzymac. Inny juz bialek niecickawy i woli

pod lipa spac.
Ozigbty

Nic ci po pla przeciwne). Czy sprawil to wick s¢-
dziwy, czy wstydliwa choroba, czy wiara czysta i nie-
skalana, zadne wdzicki 1 amory nie s dla ciebie po-
kusa, Nawet hurysy w tureckim haremie nie przywiods
ci¢ do grzechu.

Obojgtny

Nie w glowie ¢i amory i amoratki. Na §lub czas przyj-
dzie, a jesli nic przyjdzie, to i tez niewielka szkoda.
Towarzystwa plci przeciwnej nie pragniesz 1 nle szu-
kasz. Trzeba nie lada urodziwej buzi albo rozpustnej,
hucznej uczty, by rozpalié w tobie zadze. Acz mozliwe
to, mozliwe...

Cnotliwy

Bywa, 7¢ ciclesna #adza wiedzie na pokuszenie, albo
tez kochliwe serduszko wyrywa si¢ ku milej osobie.
Ale e to 1 nieobyezajne, 1, jak powiadaja, grzeszne,
wstydzisz si¢ takich slabosci 1 wolisz im nie ulegac.
Acz nielatwe to pokusy, a ludzka natura slaba i
grzesznal Jesli serce milknaé nie chee, to juz chyba o
malzenstwie trzeba myslec,




Nie od tego

Mile towarzystwo plci przeciwnej nic tobie nie wadzi,
wrgez przeciwnie, chetnie si¢ w takim  znajdujesz.
Rozmowsg si¢ nie wstydzisz, od tanca nie stronisz, a
jesli si¢ zdarzy skradziony pocalunck czy tajemna
schadzka, to c6z w tym strasznego?

Flirciarz

Lubujesz si¢ w amorach i zalotach. Gdy w oko wpad-
nie jakas ladna gebusia, zaraz myslisz, jak tu sig zblizyé
I zwrocié na siebie uwage. Zakochujesz si¢ latwo i
szybko odkochujesz, jak pan Wolodyjowski. Milosci i
milostki zmieniasz rychlo, wiele o to nie dbajac.

Batamuinik

Gadzie tylko jakas dobra partia albo okazja do grzechu,
tam juz jestes i nie odpuscisz. Albo zakochujesz si¢ na
zabdj, szalericzo i bezgranicznie, albo wiclka i bez-
wstydna rozpust¢ plodzisz. Gdy amory sercem
owladna, rrudno na tobie polegaé, bo wiclka sklon-
nos¢ zywisz do glupstw i ryzyka.

Honor

popelnisz, dwa razy si¢ zastanowisz, czy warto, bo
potem sumienie spac nie daje.

Bardzo honorowy

Honoru swego nie splamisz, chyba ze w wiclkiej de-
speracji albo koniecznosci, a i to z cigzkim sercem.
Slowa danego zawsze dotrzymujesz, z wrogiem wal-
czysz uczciwie, do podstgpow ucickasz si¢ tylko w
ostatecznosci. Wolisz nawet zginaé, niz okry¢ si¢
hariba.

Wzor honoru

Zadna sila czy koniecznos¢ nie zmusi ci¢ do niegod-
nych postepkow, gdyz nie ma nic wazniejszego ponad
honor. Jesli trzeba poniesé kleske, stratg, $mieré
okrutna, jestes na to gotow.

Praworzgdno$¢

Szlachcica po honorze i herbie poznaé mozna. Czg-
stokro¢ bardziej wirod szlachty sig liczy, czy kto ma
honor, niz czy jego familia starozytna i bogata. Honor
szlachecki to grunt!

Bez honoru

Lajdak bez honoru i bez sumienia. Krzywoprzysie-
stwo, zdrada, kradziez i wszelkie lotrostwa snu ci z
powick nie spedzaja. Skoriczysz na szubienicy, nie
moze mnaczej by¢!

Nichonorowy

Szelma z ciebie i lorr. Przed krzywoprzysigstwem si¢
cofniesz, po zdradzie przyjaciela lub Ojczyzny sumie-
nic gryz¢ cig bedzie cale zycie, ale juz oszustwa, klam-
stwa I matactwa popelniasz z latwoscia. Moze kilka
zasad masz niezlomnych, procz tego nic. Otrué kogosé
albo zabojeg naslaé, dokument sfalszowaé, brame
wrogowi otworzyé — ot, ¢z to dla ciebie!

Mato honorowy

Kio ci¢ zna, ten ¢i na slowo nie uwierzy, poki nic
przysiggniesz. O honorze czgsto moéwisz i krzyczysz,
pozory rad zachowujesz, ale w sercu go nic nosisz.
Jeshi honorowy postgpek korzysé przyniesie, to i do-
brze. Ale gdy tego wymaga interes wlasny, to poj-
dziesz za glosem zysku, a honor obronisz krzykiem,
szablg lub procesem.

Honorowy

Cenisz sobie honor i reputacie i nie pozwolisz, by ktos
je poszargal. Obraza¢ si¢ nie pozwolisz, klamaé nie
lubisz, a nim przestepstwo jakies lub nicuczciwosé

llez to w Rzeczypospolitej sobicpanistwa, prywaty,
braku poszanowania prawal Wybierz, czy staniesz
posrod warcholow $miejacych si z prawa, czy posrod
ludzi cnotliwych i praworzadnych,

Gwalciciel praw — Lotr i szubrawiec, ktory plwa na
wszelkie zasady. Robi co mu si¢ zywnie podoba. Sam
sobie jest panem. Za nim tylko krew, ogien, mogily i
zdeptane prawa.

Burda — Lubi zwady i zajazdy. Scigany przez prawo i
skrzywdzonych ludzi. Cz¢sto dumny jest z tego wla-
$nie, ze jako prawdziwie wolny szlachcic o zadne
prawa czy zakazy nie dba.

Prawem i lewem — Czlek ani zly, ani dobry, ktoremu
czasem diabel za kolnierz si¢dzie. Nie czerpie zloli-
wej radosci z tamania praw, ale przed bezprawiem sig
nie cofnie, gdy widzi w tym wlasny interes lub wyzszg
koniecznosé. Prawem czy lewem, wszystko mu jedno.

Dobry obywatel — Zyje spokojnie i nikomu nic wa-
dzi. Czlek poczciwy. Nickiedy zdecyduje si¢ na uczy-
nek  bezprawny, bo natura ludzka przeciez jest
ulomna. Trzeba go jednak skusic¢ zyskiem czy ambicja,
bowiem prawo na ogol szanuje, a wystepki cigza mu
na sumieniu.

Praworzadny — Wrog warcholstwa i prywary. Ore-
downik porzadku i statecznosci. Jesh kiedykolwick
swiadomie zlamie prawo, to tylko z jakiej§ waznej
przyczyny (na przyklad w stuzbie Ojczyinic), aito z
cigzkim sercem.

Str6z praw — Perla obywatelstwa. Nigdy nie splami
si¢ zlym i niegodnym uczynkiem. Jak w prawach zapi-
sano, tak by¢ musi i zadna sila nic t nie pomoze.
Prawo to swigtosc!






Moderunek

albo o koniach, szablach, rapierach
i inszych armamentach rzecz krotka

O czymze Polska myshi 1 we dnie, 1 w nocy?
Zeby szeéé zaprzegano koni do karocy,
Zeby srebrem pacholkéw od glowy do stopy,
Shugi odzia¢ koralem, burkately stropy;
Zeby na paniej perly albo dyjamenty,

A po sluzbach zlociste swiecily sig sprzety;
Zeby pyszne aksamit pll:\?_\'h \nhuic;
Zeby im graly traby, skrzypee i wijole;
Zcby po stolach w cukrze piramidy staly
I winem z suchych groznow wspienione kryszraly.
Juz ci niewiasty zlotem trzewiki, niestety,
Mgzowle nim wszeteczne wyszywajq boty,
Juz perly, juz kanaki nosza przy kontuszach;
Poczekawszy, beda je nosili na uszach...

[Fragment ,,Zbytki polskie” Waclaw Porocki|
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Ksigga I1I: Moderunek

O koniach, czyli szkapy, fryzy i araby

Klaniam Panu! Rad
jestem, ze W :chciales stajenke zobaczyc,
bo to najcennicjsza rzecz, ktora ¢ w spadku po

si¢ nisko Wielmoznemu

ra Milosc

nichoszczyku panu chorazym ostala. Powiadaja, ze nie
ma lepszych konikow w calym wojewodztwie, jako to
u nas chowane. Zaiste, prawdziwe skarby u siebie w
opiece mamy i nicjeden rad by na nich reke polozyl.
jki z najdalszych krain sprowadzone, jak
chocby ukochany moj kary Sultanek, ktoren z Krymu
jest wzigty od samego Zlotego Beja. Teraz powiem ja

Waszmosci o koniach, a

sobie rumaka wybierz

takowego, na jakiego cig stac i zapisz go w Konotacji.

Skoro nﬁl'.lll'lit:i
inwentarz Waszej Milosci okazac 1 Jasnie Pana wyedu-
kowa¢ o hippice, tedy zanim powiem o samych
koniach, poznaj Wi golne ich typy wedle
wygladu 1 wicku, W Sarmacji zvwie mulum koni.
Najmuniejsze z nich, drobne 1 niewyrosnigte szkapiny
zwie si¢ konikami, kucykami lub kosiami. Na nieduze
konie zaprzegowe, do powozow czy karet, mowi si¢
mierzyny albo mierzynki. Ogromne, wyrosnigte konie,
co na ten przyklad w artyleryjej wielgachne harmary
sig bucefalami lub ez
drabinami. Zle trzymane wierzchowee, po rerszeniale,

mam  wedle woli  zmarlego

SZMOSC SZ2C3

ciagng, zwie dylongami,

chude i slabe, zwie si¢ mianem chmyzow, szkap, wy-
wlok lub rerlic.

Procz koni wierzchowych 1 zaprzggowych, sa w
Rzeczypospolite) powodowe.  Sluguja
podczas wielkich

kome one

czgstokroc do tego, by prowadzic j
pochodow ystych wjazdow krola  lub
magnarow okulbaczone, ale¢ bez jezdzcow. W
¢ si¢ podjezdki, czyli konie na
towarzyszy husarskich lub pancernych.
Przytrafia sig, ze gdy jazda polska ciagnie bez taborow
(to komunikiem), kazdy rusza w
Wdwukon™ lub | trzyvkon”, co znaczy, ze procz
ulubionego konia bojowego ma ze sobg jednego lub

czZy  uroc:

wojsku z kolei ciag

zapas dla

jest: jezdziec

’ - . - . . . .
dwa luzne. Kiedy wierzchowiec jest juz zmgczony,
si¢  taki na podjezdka. Na
podjezdkach siedzi takze shuzba i czeladz dworska.

przesiada jezdziec

“zas teraz, by Wasza Milos¢ posluchal, co cheg
mu rzec w materii wszystkich wierzchowcow, ktore
kupi¢ mozna na targach i jarmarkach w kazdym

wigkszym miescie Rzeczypospolite).

Araby to rasa koni wschodnich, ktore rozrodzily si¢ u
nas do$é licznie, majac do dyspozyciji szerokie stepy
Rzeczypospolitej. Araby zazwyczaj nie sq zbyt wielkie,
slyny za$

jako s$migle i wytrzymale wicrzchowce.
Niestety, ponad miar¢ sq wrazliwe na nicpogode,
zwlaszeza na mrozy. W Rzeczypospolite] ceny tych
zwierzat moga byc zaiste zawrotne. Zwykle jednak
araba kupi¢ mozna juz od 100 zlotych.

Rumaki, zwane tez anatolijczykami lub  konmi
rureckimi. Sa one nieco wigksze od arabow, rownie
szybkie, ale¢ tez mniej wrazliwe na niepogode.
aprysne sq i trudne w ujezdzaniu. W Koronie jak i na
Lirwie spotyka si¢ ich sporo. Sq jednak drozsze od
arabow, bo szlacherniejsze) krwi.

Bachmaty to rasa koni stepowych skrzyzowanych z
arabami. Te male, wlochate koniki Tatarowie krymscy
hoduja w wielkich stadach. Na nich wlasnie porusza
si¢ orda. Bachmaty sq niskie, kr¢pe, a nade wszystko
wytrzymale na trudy i niepogode. Zimg potrafiq 15¢
cale dnie bez ustanku, az padajq z wyczerpania. Moga
zywi¢ si¢ trawq i korzeniami, ktore wykopuja spod
$niegu na stepie. Bachmaty mozna dostac za sumy
znacznie nizsze niz ceny arabow. Zwykle koszrujg od
40 do 100 zlotych. Wyjatkowe okazy konikdw owych,
zwane wilczarami, sprzedaje si¢ jednak 1 po kilkaset
zlotych.




Ksigga III: Moderunek

Argamaki sq rasy koni perskich. Dogéé powiedzied, iz
trudno sa dostgpne w Rzeczypospolitej. Nie mozna
ich kupi¢ na zwyklym rargu, a nawet w wickszym
miescie. Or, od swigta jakowys karmazyn ma w stajni
lub posel z daleka na takowym przyjechal.

Dzianetami si¢c konie  hiszpanskie,
sprowadzane z zachodniej Europy. Dzianety, jeslic sq

nazywa

zwyczajne, bywaja duze, rosle, wycwiczone i spokojne.
Nadajq si¢ do parady, uroczystych wjazdow, do popi-
sow jezdzieckich, gonienia do pierécienia 1 wozenia
picknych panien. Konikow tych nie warto jednakoz do
bitwy brac. Na targu mozna je dostaé tylko, gdy
fortuna sprzyja. Zwykle kosztujg od 150 do 200
zlotych, a nawer drozej.

Sekiele sq dobrze znane w Malopolsce i na Podolu.
Jest 1o rasa kom siedmiogrodzkich, wegierskich.
Koniki te s3 dos¢ kosciste, male i wytrzymale. Jezdza

na nich najczgscie] wegierscy sabaci, to jest zboje |
lotry pierwszej wody, Sekiele bywaja najez¢scie] w
Malopolsce, Moldawii i we wszytkich przygranicznych
miastach Podola. Kupi¢ mozna je juz od 20 zlotych.

Huculy to male koniki o grubej szyi. Rod swoj wiodg
z Karpat 1 Tartr, gdzie sq najulubienszymi konmi gorali.
Huculy ceni si¢ za to, ze sq bardzo wytrzymale i malo
wybredne przy jadle. Sq takoz bardzo tanie, bo
dostgpne juz od kilku zlotych. Zaprzega si¢ je do
wozOw i bryczek.

Hestrami podobne huculom  konie
szwedzkie. Takoz one sa male, dlugowlose, oraz
wytrzymale na chlod i zimno. W Rzeczypospolite) jest

Zwie Sig

ich wszelako bardzo malo.

Zmudziny to konie wicksze od huculow, aleé
mnigjsze od arabow. Wywodzg si¢, jako ich miano
wskazuje, ze Zmudzi. Masci sa zwykle kasztanowej, o
dlugich grzywach. Sluza do pracy w polu, jak i do
jazdy wierzchem. Uzywa ich zwykle uboga, zascian
kowa szlachta, rowniez chlopi 1 mieszczanie. Nie
nadaja si¢ dla wojska, bo zbyt nikc
wrzekibys, choragiew na psach siedzi”, jak ocenil
Wolodyjowski. Na jarmarkach zmudziny mozna kupic
juz za 15-20 zlotych.

LCMNCEo WZrostu -

Konie moskiewskie, jak wiadomo, wywodzy si¢ 2
Wielkiego Ksigstwa Moskiewskiego, Sa wzrostu ara-
bow, okazujy si¢ jednak od nich wolniejsze, lecz
zarazem znacznie bardzie] wytrzyvmale. Najczesciel
srokatej masci. Bywajq bardzo niespokojne 1 zawodne

Kon moskiewski czasem rozeprze si¢ w czasie bitwy.
stad ez rumakow owvch

nie ceni si¢ zbytnio w Rzeczypospolite).

Jest trudny do ujezdze

Wotoszynami konie  poddunajskie,
arcypopularne wsrod szlachty. Woloskie podjezdki
posiada niemalze kazdy w swej stajni. Konie woloskie
sq sredniego wzrostu, dos¢ wytrzymale. Nie nadajq si¢
wprawdzie do choragwi husarskich czy pancernych,
czesto jednak uzywajg ich wolentarze 1 lekkie znaki,
Konie woloskie kupi¢ mozna juz za okolo 30 zlotych.

owie  sig

Fryzy i konie dunskie to wiclkie 1 cigzkie rumaki
zachodnioeuropejskie, sprowadzane do Rzeczypo-
spolitej z Niemiec, Danii, Inflant. Sa wielkie, powolne,
ale wytrzymale i moga unic:

jezdzea w cigzkie) zbroi.

Fryzy, zwane réwniez frezami, kupuje si¢ zwykle dla

rajtarii lub nadwornych wojsk magnatow. To bardzo
spokojne 1 latwe do ujezdzania zwierz¢ta. Zwykle
mozna zobaczy¢ je w karej masci. Uzywa si¢ ich w
artylerii jako koni pociggowych. Na nich siedzq
1 kirasjerzy 1 kopij
ami ta
Rzeczypospolite] kosztujq co najmniej 50 - 80 zlorych.

najcigz

jnicy cudzoziemskiego zaciy

gu, © z¢ dragoni. Fryzy sq dosé drogie. W



Konie polskie to najczescie] spotykane wierzchowcee
zvjace w Rzeczpospolite). Zwykle sa po prostu
1 sstkich ras, dos¢ jednolitymi jednak,
jesli chodzi wyglad 1 charakterystyke, Kon polski
nadaje si¢ wybornie do wojska, jest wesoly, Sredniego
wzrostu, oraz wytrzymaly na trudy 1 zmeczenie. Mniej
ladny od dzianeta, ale od niego wytrzymalszy. Szybkie
te koniki niemal jak sagle tureckie rumaki. Jesli zad
chodzi o ceny i dostgpnodc, to mozna je dostac
wszedzie. Wierzchowea polskiego mozna kupié juz za
20 - 30 zlotych, Lepsze, silniejsze | wytrzymalsze
konie kosztowac moga i trzy razy tyle.

Konie husarskie sa najwspanialszymi i najlepszymi
rumakami na swiecie. Jako sama nazwa mowi, uzywa
ich husaria, Wierzchowee owe, specjalnie hodowane i
szkolone do walki, posiadaja caly szereg przymiotow.
Bacz, jednak: nie jest to osobna rasal Husarskimi
bywajq konie polskie, arabskie, rureckie... Najezescie]
polskie, plodzone przez starannie dobrane ogiery i
klacze. Przyzwyczajone do szczgku zbroic, do strza-
low pistoletowych, a przy tym wytrzymale i szybkie,
potrafia przescignac dzianety 1 bachmaty. Nie kazdy
umic ulozyc 1 ujezdzié husarskiego konia. Zwykle nie
kupuje si¢ ich na jarmarkach, lecz w krolewskich 1
magnackich stadminach. Konie kosztuja
zwykle zawrotne sumy. Czesto warte sq nawet kilka
wst. Najgorsze kupic mozna od 200 zlotych, bywajy
zas 1 takie, za ktore placi si¢ 2 tysigee 1 wigee). Kon

taki to prawdziwy majatek, wierny i oddany towarzysz

husarskie

zolnierskie) niedoli.

Oto, com cheial Wasze; Milosa o koniach
opowiedziec. Pamigta) Waszmosé, ze kon, ktorego si¢
prawdziwie afektuje, wiernym jest slugg 1 kompa-
nionem. Gdy na wojnach bedziesz bywal, dbaj o 1o
zwierze. Miej 1 czasem baczenie na to, ze jak wroga z
siodla cigclem  zdejmiesz, to w lup tafic moze
ekstraordynaryjny wierzchowiec. To frukta wojen sq
najcenniejsze. Wszak jako w Pismie S\l‘ig‘f}'m stoi,
dobry Bog po to wrogéw stworzyl, zeby narod
Sarmacki mial z kogo lupy braé. Ot co!

Jazda Konna: Kazdy zacny kon daje odpowiednio
wiclki modyfikator do Jazdy Konnej swego jezdzea.
Konie stare i zmgczone zyskuja modyfikator -5 do
skokow, wyscigow 1 innych wyczynow. Zle ujezdzone
podjezdki i konie mlode -2, konie narowiste i zlosliwe
-3 (modyfikatory sumujq si¢ z modyfikatorami
zaleznymi od rasy).

Cena: Ceny orientacyjne. Zrebigta lub konie chore,
slabe, stare mogy kosztowac polowg podanej ceny. 72
kolei okazy wyjatkowe przekraczajn ceng wyjsciows
nawet kilkakrotnie.

Dostgpnoséé: Tam mozna nietrudno  dostac
wierzchowea danej rasy. Na innych tervtoriach trafia
si¢ rzadko.




Kon:
Arab
Argamak
Bachmat
Dusiski, Fryz
Dzianet
Hester
Hucul
Husarski
Moskiewski
Polski
Rumak
Sekiel
Woloski

Zmudzin

Ksigga I1I: Moderunek :

Regestr koni:

Jazda Konna:
+1, wyborny +2
+2, wyborny +3
+0, wyborny +1
+0, wyborny +1
+0, wyborny +1
-1, wyborny +0
-1, wyborny +0
+3, wyborny +6
+0, wyborny +1
+1, wyborny +2
+1, wyborny +2
1, wyborny +0
+0, wyborny +1

-1, wyborny +0

Cena:
od 100 ﬂnl_\'ch
od 350 zlotych
od 40 zlotych
od 50 zlotych
od 150 zlotych
od 20 zlotych
od 5 zlotych
od 250 zlotych
od 25 zlotych
od 25 zlotych
od 200 zi::T_\'Ch
od 20 21()[_\'Ch
od 20 zlotych

od 20 zlotych

Dostgpnosé:
stadniny magnackie

stadniny magnackie

lkraina, Wolyn, Podole
Inflanty, Prusy
stadniny magnackie
Inflanty, Prusy
Karparty i Tatry
stadniny magnackie
Litwa
caly kraj
Ukraina, stadniny magnackie
Malopolska poludniowa

caly kraj

polnocna Litwa




Bron biata, albo o szabli, rapierze, pataszu,
koncerzu i buzdyganie

Péjdz no, smyku, do sieni. Pierwszy raz jestes u
mnic we dworze? Dalibég, zawszem powiadal, ze
matka twoja a siostra ma zbytnio na ci¢ chucha i
dmucha. Chciala z ciebie dworskq polewke uczynic i
do ksiag gonié. Przybrali by ci¢ w pluderki, rozen za
pas wsadzili, a pysk pomada usmarowali. Bylbys jak
pajac na kuglarskim teatrum. Szczesciem twéj ojciee
nichoszezyk jako i ja rycerskim rzemiostem si¢ paral,
przeto dusza w tobie rwaé si¢ pewnikiem do wojaczki
musi. Oj dobrze, zem ci¢ w opicke wzial (a z tobg trzy
wsie), asan, bo wiedz, zem rycerz przestawny. Setki,
jak i nie tysigce razy w ogniu bylem, a wrogow
nasicklem wigeej niz wlosow na glowie u tej wiedzmy
Rudej Kryéki, co w Bramie Florianskiej w Krakowie
wdzigkami swymi kupczy. A wiedz, ze ona okrutnie
kudlata i to nie tylko na lIbie.. Mowi¢ ci to, jakem
Dionizy Muraszko! Nie sto] jak slup, jeno pojdz do
irodka i obacz, co tu wuj zgromadzil. A gdy
wybierzesz cos dla siebie, tedy w Konotacji swq bron
zapisz.

Szabla

Rzekne ci, niecnoto, ze lepszej broni nad szablg
nigdzie nie najdziesz. Stad przywilej noszenia tej broni
od zawsze nalezal do szlachty, co nie znaczy, Ze
shuzba 1 zwykle wojsko walczyé nig nie mogg. Z szably
mozna wojowaé 1 na wielkich bitwach, siec sig w
karczemnych burdach i1 na sejmikach, rabac w
pojedynkach i zajazdach.

Or¢z ten w Polszeze znany juz od wicku
pictnastego. Polskie rycerstwo czgsto wowczas mialo
do czynienia w boju z jazdg Turkéw i Tatarow, ktorzy
bez ciezkich zbroic  sickali lekkimi  szabelkami.
Stopniowo zatem pozbywano sig krepujacych ruchy
pancerzy oraz prostychai topornych mieczy. Szabla
zagoscila na dobre w Rzeczypospolitej, gdy na nasz
tron zasiadl Stefan Batory.

Przewagi tej broni szezegdlnie widaé przy walce
konngj, gdy polskie szable z latwoscia rabia pludrackie
tby. Jest to wyborna klinga do  zadawania cigc
zamachowych, ale mozna nia réwniez khuc i rabac.

Szabla ma swoja budowe, chlopcze, a jej cz¢scl
nosza rozne nazwy. I tak: to, za co sig¢ szablicg trzyma,
to rekojese. Dalej jest jelec 1 glownia, ktora znow
dzieli si¢ na zastawe, migzszyne i sztych. Na sztychu
szabli jest pidro: naostrzone po obu krawgdziach, izby
lepicj przebijalo. Zwykle piéro zaczyna si¢ miotkiem,
taka mala wypustka, ot, jak na rycinie. Szablice
miewaja tez strudziny, czyli rowki zmniejszajace
cigzar. A glupie Niemce dzieci strasza, ze strudziny s,
by krew wrogow lepiej splywala. Ale to i dobrze, bo i
przecie poki $wiat §wiatem, nie bedzie nigdy Niemiee
Polakowi bratem!

No, a teraz posluchaj asan o rodzajach szabel...

Karabela

Karabela to wscho-
dnia szabla o osobliwej
rekojedci, przypominajace]
glowg orla — ma leb
czubaty oraz zakrzywiony
dziéb., Za-wsze rekojesc
otwarta, bez kablakow czy
palakéw, a trzyma si¢ ja
nieco inaczej niz inne sza-
ble, tak, ze kciuk kladziesz
rownolegle do dloni. By-
waja karabelki lekkie, o
waskim ostrzu, sg tez cig-
zkie a toporne. Czgsto
znajdziesz takze bogato
zdobione, z ostrzem gra-
werowanym w napisy i
wzory, z rekojesciy zlo-
cong a sadzona klejno- tami.
Aleé takie do boju niezdatne; jak jaki bogacz wiesza
paradng szabl¢ u boku, to zaraz za nim idzie sluga z
prawdziwg szabla, jesliby do pojedynku albo zwady
przyszlo.

Batoréwka

7. batorowkami 1

zygmuntowkami  napot-

kasz  nieporozumicnia.

Powie ktos: batorowka,

bo ma na glowni wize-

runck 1 imi¢ krola Ste-

fana. I tak batorowkami

nawet karabele nazywaja.

Chwala Bogu, ze kon-

cerzow i nozy rzeznickich krolewskim imieniem nic
zdobia, bo i takie , batorowki™ by ci pokazalil Wszakze
ja wiem, co prawdziwa batoréwka: otoz jest to starego
typu szabla wegierska, Duza i cigzka szablica, =z
masywnym piérem, a najwiccej si¢ wyroznia okrutnie
diugim, waskim jelcem, prostym jak u r¢kojesci
miecza. Szabelki te dosé czgsto bywaja wyposazone w
paluch. A wiele spotkasz ich na Mazowszu, bo Mazury
biedne i niejeden orez po pradziadach nosi.

Zygmuntowka

Oto pozniejszy rodzaj szabli wegierskiej, z
rekojescia zwienczong galka w ksztalcie migdala, o
znacznie skroconym jelcu, niemal zawsze z paluchem.
Najwigcej ich wykuto w Polszeze za panowania



Zygmunta III, przeto czesto na  ostrzu njrzysz
inskrypeje , SIGISMVNDVS 111 REX™. Ale i tu miej
baczenie na pomylong nazwe, bo sa 1 karabele 1 szable
husarskie z imieniem Zygmunta na glowni. Wolno c
je zygmuntowkami zwaé, jesli wola. Wszakze moje
zdanie na to znasz: blazenstwo 1 nicznajomosc rzeczy.

I to tez wiedz: z szabel wegierskich re dwa gpeaes
najlatwiej rozpozna¢. Ale nim si¢ batorowka stala
zygmuntowka, byly przerozne polsko-wegierskie typy
posrednie: z jeleami dlugimi i krotszymi, z paluchem i
bez, z kablakami albo lancuszkami przy r¢kojesci... nie
sz, Nie OmMow nie sp;lmlg'msz‘.

Husarska
Szabla
ZWANa Czesto Cczarng sza-

husarska,

bla, to najprawdziwsza
krolowa polskiego orgza.
Zaopatrzona  zwykle w
paluch  (pierscien  na
keiuk), dzigki ktdremu la-
cniej jest cigc z reki oraz
cigcie  wstrzymac. Spe-
cjalnie  plamerz  takie
wywazenie nadaje, izby
cigzkie  pioro  wspo-
magalo cios, przez co
gromisz jakby mlotem i
rOZSZCZEpiasz nawet
Opancerzonego wroga.
Czarne szable nosza
towarzysze pancerni |
husarscy, a takze naj-
wigkst rebajlowie 1 infamisi. Jesli napotkasz kogo z
husarka przy boku, to wiedz, ze pewnie umie niq
niczle wladaé. Taka szably pociglem kiedys zdrajce
Podborskiego, do dzis szelma nosi na ibie szramg,
ktora moj orgz zostawil! Zdrajca mowi teraz, ze ja pod
Chocimiem od Turkow otrzymal, ale lez to! Gdyz
naprawd¢ rang owa dostal w zwadze o nierzadng
dziewke, w zamtuzie U Hozej Jewki w Bieczu.

Krzywe szable wschodnie
Owego zelastwa, szabel tureckich i perskich, jest

¢. Wigkszosc
*SC1 Otwarte 2
Wskutek

cale multum i nie sposob calosci opis
ich okrutnie zakrzywiona i szeroka, rek
jelcami ictymi  po  barbarzynsku.

Jak kto ma krzepe w garsci, potgz

zakrzywicnia do pchnigé z reki nijak si¢ nie nadaja, za
to do cig¢ z zamachu, do mlyncow, do szwki
krzyzowej. W Koronie takiej szabli nie dostaniesz, ale
bywaja w ziemiach ruskich, a juz na pewno w kramach
we Lwowie 1 Kamiencu.

Buftat, jatagan

Jataganami walcza tureccy janczarowie. Rekojesc
otwarta i prostej budowy, a klinga srednio wyg
to poszerzana przy koficu na podobienstwo tasaka.

¢ rabac taka bronig

umie. Podobny or¢z zobaczyé mozesz u Moskali,
ktorzy zwa go bulatem.

Multanka, ormianka, ordynka

Tych to szabel masz wiele, u jednych przy
rekojesci laricuszek, u innych dziob jak od karabeli. Sa
to pospolite szable kowane w Rzeczypospolitej, w
krajach woloskich i tatarskich. Ze sa niedrogie, czgsto
uzywaja ich pohancy 1 Kozacy. Zwykle
szerokie, a przez to cigzkie. Nie bardzo zakrzywione,
bo nie do wymyslnych cigé stuzg, a do rabania jak
micczem lub — nie przymierzajac — cepem w stodole.

klingt maja

Czerkieska
Osobliwosé, smyku, osobliwosc!  Czerkiest
zazywaja szabel, u  ktorych nijakiego, chocby

najmniejszego jelea nie masz. Rekojesé prosta jakby
od noza, a sama klinga lekko tylko zakrzywiona.
Pono¢ wlasnie od dlugich nozy czerkieskie szable sig
wywodzg. Jest to szabelka lekka a zr¢ezna, jeno przez
brak jelca okrutnie larwo postradac palce przy zlej

zastawie, Szablg t¢ zdobylem na Jerliczach niecnotach,
ktorym dwor ode.. znaczy sig, odzyskalem po
rycersku. Pytasz, hultaju, czy za to wisi nade mna
banicyja? Patrz lepiej tutaj, na kolejng brof, a mnic 2
pantalyku nie zbijaj, bo gdy ojca niec ma — wuja sluchal
bedziesz!

Kord

Kord jest to krotka szabla o lekkim zakrzywieniu,
najczescie]  zamknigta  kablakiem.
Podobno kordow czesto zazywaja zolnierze morscy, a
to dlatego, ze na okrgtach bijg si¢ w ciasnocie 1 scisku,
gdzie brak miejsca na wywijanie dluga bronia. Kord
jest lekki, wigc zda si¢ mlodym chlopcom albo
niewiastom, co malo krzepy w r¢ce maja. Podobne sy
krotkie szable niemieckie 1 wloskie.

7z rekojescig




Rapier

Obacz no, smyku,
na owe cuda na tejze
scianie wiszace. Widze,
wykon-
cypowal, iz bron ta
wyglada niczym rozen,
€O si¢ na nim pieczen z
dzika w czeladne) izbie
szykuje. Po trochu to
masz racji, bo Sarmaci
owa bron
wlasnie roznem prze-
zywajg.  Wszelako po
prawdzie zwic si¢ ona
rapierem | whrew temu, co wielu rycerzy powiada, jest
skuteczny 1w pojedynkach  wybitnie

zes  madrze

c72gsto

o orez
smiertelny.

Rapiery sluzq glownie do zadawania pchnige,
przeto sq dlugie i waskie, a solidnym koszem na dlon
przy rekojescl zakonczone. Sq najezesciej dluzsze od
zwyklej szabli, jesli wige przyjdzie szabliscie pojedynek
2 rapiernikiem, to raczej temu picrwszemu §mieré
I"!].\'ill'l.'l.

Roznami boda wylacznie cudzoziemcy i wojska
obcego autoramentu. Jesli w karczmie, w zamku
krolewskim czy na magnackim dworze spotkasz
Francuza, Niemca czy Hiszpana, to badz pewien, ze
procz pludréow i blazenskiego kapelusza (a w zadku
francy) bedzie mial rapier.

O ile w pojedynkach walczacy rapierem czgsto z
szablisty wygrywa, a to dzicki przewadze dlugosa
broni, to w walce z konia nie ma juz owa przewaga
takiego znaczenia.
Przeto  jesh
polskiej jazdy wpadnie
w  szwedzkich  raj-
tarow, to 1im krwawsg
laznic moga =z lar-
woscly  sprawic, bo
nim ¢i bodng roznem,
ty ich juz trzy razy
szabla na ziemig
Pamigraj
takoz, ze 1 szlachta ma
swoje sposoby na plu-
drakow,

oddzial

rozlozysz.

kte '1r_\'c|'| w

pojedynkach  czgsto
zazywa. Ale o tym
pozniej. Rapierow jest

kilka rodzajow, o
ktorych @ powiem.

Jedna rzecz to oslony na dlon, ktére dwie postaci

miewajq: sq rapiery koszowe, co r¢kojes¢ ma gigte
palaki 1 obrgcze,

dzwonowe, u ktoryvch dlon oslania pelna stalowa

wokol  dloni  stalowe oraz

miseczka. Wszakze o to mniejsza. Liczy si¢ klinga, nie
rekojesé.

Rapier pojedynkowy

Oroz masz rapier
pojedynkowy. Jest to
bron nieco lzejsza 1 o

krotszym ostrzu,
zazwycza) misternie a
picknic  wykonczona.

Nie dla zolnierza do
boju kowana, lecz dla
szlachty do
rowych  pojedynkow.

Czestokroé kosz przy

rekojesc to prawdziwe dzielo sztuki. Takimi roznami
bodg si¢ dworacy na palacowych dziedzincach i po
ogrodach. Ale mimo elegancji jest to bron prawdziwie
smiertelna. Starczy, by ¢ chocby kawalek w serce
wrazono lub w szyj¢, to nim zdazysz Boskie] pomocy
wezwac, juz lezysz na ziemi w kaluzy juchy.

hono-

Rapier bojowy

Tenze rozen, ktorym na jednym szwedzkim
rajtarze zdobyl, to jest najzwyklejszy bojowy rapier.
Obacz, ze kosz ma przy r¢kojesci potgzny i cigzki, a
samo ostrze mocne | doscé szerokie. Trza mied sile w
rece, by moc bosé tym dziadem, jednakoz jesh cig ko
nim ugodzi, to z pewnoscig kolczuge przebije, a i na
wylot dziurg ci w trzewiach taka zrobi, ze i talara w nig
wsadzisz. Oby nikt ci¢ nigdy tak nie ugodzil, bo
$mieré pewna jak amen w pacierzu.

Dtugi rapier sieczny

A to wielgachna machina z Hiszpanii rodem.
Dlugoscia naszym  koncerzom dordwnywa. Obo-
sieczny jako miecze, wige | do rabania i do klucia
zdatny. Teraz krotsze rapiery robia, ale dawniej rozny
takie wlasnie byly, wielkie 1 cigzkie okrutnie. Reka,
mysle sobie, w walce rychlo omdlewala. A walczono
koniecznie z lewakiem w drugiej rece i tymze
lewakiem odbijano ciosy (lub rarcza czy choé rekawicq
pancerna). Bo rtaka ci¢zka kolubryng zbicia i zastawy
czynisz nazbyt powoli.

Szpada walonska

Tu wisi szpada francuska, co ja mdj bratanek 2
wojazy przywiozl. Ponoc¢ we Fra delikatne
paniczyki takic cos noszq zamiast rapiera. Szpada jest
od rapiera krots dej, gietkie), leciutenkie)
klindze, w przekroju wéjkamnej. Przy rekojesci mala
miseczka dla ochrony dloni. W Rzeczypospolite)
jeszcze takowych nie widzialem. Bratanck mi sztuki
szermiercze z ong pokazywal i ze wstydem przyznam,
zem za nim nadazy¢ nic mogl, bom tego dnia byl
niezdrow. Lekka zabaweczka

ncyiej

niga w reku az furcey,

a przecie ostrze zabojcze.
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Inna bron biata

Patasz

Palasz jest to jakoby miecz z rapiecrows
rekojescia. Sluzy glownie do zadawania cigé, bo ostrze
ma szerokie i cigzkie. Palaszem walczy chetnie plebs
zza zachodniej granicy. Lubuja si¢ w nim rowniez
dragoni. Zacna to bron do walki z konia, cho¢ szabli
nie doréwnuje. Palasze bywaja zacnie zdobione, choé
nie tak bogato jak rapiery czy nasze karabele. Wszakze
u niemieckich zoldakow ujrzysz  bron  prostej
konstrukcji, bez nijakich ozdob.

Patasz claymore

A tenze, co tu na Scianie wisi, to szkocka
odmiana palasza. Wzigla si¢ od klanowych mieczy,
ktore dawnymi czasy do scinania angielskich thow
stuzyly. Jest to brof zacniejsza i znacznie lepiej
wywazona. W Rzeczypospolitej zobaczy¢ j4 mozna u
Szkotow i Irlandczykow, ktorzy na stuzbe na dwory
magnackie wstapili lub do wojska.

Koncerz

Ha! Widz¢, zes cickaw tego rozna dlugiego.
Wiedz, ze jest to koncerz. Bron to polska i przez
husari¢ glownie uzywana. Rekojeéé ma podobna jak u
szabli husarskiej, ale ostrze jest dlugie, proste i waskie.
Niektore dorownuja dlugoscia niskiemu  czlekowi.
Bywaja koncerze o ostrzu obosiecznym, co nimi od
biedy kroi¢ mozna, ale raczej spotkasz takie, u ktérych
glownia w przekroju czworgraniasta lub trojkatna.
Husarz wozi koncerz przy siodle pod lewa noga. Jak
kopi¢ w ataku potrzaska, ima si¢ koncerza i nim
jakoby krotka wiocznia kluje.

Nadziak, czekan i obuszek

Zaraz po szabli polska szlachta z luboscig rwie sig
do czekandw, obuszkéw i nadziakéw. Bron ta wzigla
si¢  jeszeze  z  wickow
srednich.  Jezdziec  dzigki
nicj mogl  rozlupywac
pancerze. W Rzeczypo-
spolitej husaria 1 pancerni
chetnie uzywajq tej broni,
jednakoz szlachcic takze rad
na sejmikach czy w burdach
obuszkiem kogo$ uciszyc.
Bron ta siedzi na dlugiej
drewnianej lasce lub
trzonku, na koncu ktorej
znajdziesz zelazng glowice.
Jesli  zakonczona jest =z
jednej strony szpikulcem, a
z drugiej sickierka, to jest to
czekan. Jak prostym
szpikulcem i ci¢zkim mlotkiem, 1o bedzie nadziak; a
jeshi 6w szpikulec zakrzywiony i zawiniery, to w reku
masz obuch. Okrutnie zacnie si¢ tym cudze by tlucze.

-

Berdysz

Berdyszem zwie si¢ topory i toporki na dluzszym
kiju. Piechota rada ich uzywa, bo okrutnie to
smiertelna bron w pieszym starciu, cz¢sto uzywana
jako podporka do muszkieru. Szlachta berdyszami si¢
nic rznie. Obaczyé je mozna w rekach pacholkow
staroscinskich, hajdukow dworskich 1 piechoty
wybranieckiej.

Kiscien

A owe dziwo to nic innego, jak konska szczgka
do kija przywigzana. Zwie si¢ to kiscieniem i wiedz,
smyku, ze nicbezpieczna to broa. Uzywaja ich
najdziksi Tatarzy zwani Nohajcami, kozacka czern 1
chlopy rezuny. Wiedz jednak, ze haba szlachcicowi,
choéby najbiedniejszemu, z kiscieniem w boj 1s¢.

Kindzat

Ten noz, zakrzywiony niczym ksigzycowy sierp,
to turecki kindzal. Bron to wielce wsrod szlachty
popularna. We Francji czy Anglii pludraki okrutnie
rozmilowane w dzganiu si¢ sztyletami na balach, w
karczmach i po palacach. W Rzeczypospolitej narod
rycerski jednakoz wlasnie onych kindzalow uzywa. Po
prawdzie wylacznie po to, by sznury przeciac, pioro
gesie zaostrzy€ lub migsa przy biesiadzie w karczmie
urznaé. Gdyby kto do inszego celu owego uzyl, to
moglby przekledstwo niebieskie na si¢ Sciagnac.



Powiadaja, z¢ gdy szlachcic kindzalem innego Sarmatg
: 4
pchnie, to Pan Jezus rzewnymi lzami placze.

Lewak

Ha! Powiadasz, ze
to¢  prawie  dziecigcy
rapier? Zwie si¢ to dziwo
lewakiem 1
parowania ciosow, a gdy
okazja si¢ nadarzy, 1o i

sluzy do

do dzgania wroga w
Gdy w  prawej
rece rapier trzymasz, to

ZVyWolt.

lewak bierzesz do lewe).
Gdy wprawny szermierz
macha, wiele
juchy z wrogéw moze
WYTOCZYC. Widzialem
razu pewnego, jak jeden
Angielczyk pigciu
pru.\kl(h kpl}\\' Z roznami
na rynku w Toruniu
rozlozyl. Krwi bvlo na

oboma

kocich tbach wigeej, jak w jatkach u starego Hrycki,
kielbasy robi. Dobrze tak
zdrajcom, bodaj ich wszystkich

gdy  z  wolow
clektorczykom,

wysieczono!

Kopia husarska

A 1t moja chluba. Tak, to najprawdziwsza
husarska kopia. Dluga jest na trzech roslych mgzow, a
jednoczesnie ogromnie lekka. Wydrazona w srodku,
smolq oblana i rzemieniami obwigzana. Dazicki temu
nic gnie sig, a prosto sterczy. Na koricu w grot stalowy
opatrzona i w proporzec. Kruszy si¢ przy pierwszym
7 , przeto towarzystwo nowe czesto bierze do
bitwy. Bron ta oczywiscie jeno w szarzy na koniu jest
zdatna. A micj baczenie asan, ze zaden pikinier
husarzowi niestraszny, bo piki zatyka si¢ w ziemig i
pod sporym katem nadstawia, przez co na dlugosa

uzy

traca. Zas kopi¢ z konia trzymasz ledwie lekko
pochylona, wige siggniesz dalej niz pikinier pika. Tak
tedy zawsze pierwiej Sarmata pludraka  ugodzi.
Powiadaja historie po obozach wojskowych, ze
widywano i po kilka trupow wrogich na ulomkach
kopii nanizanych. Prawda to by¢ moze... Sam kiedys
Boza pomocy przebodiem
pchnigciem jednym! Siedmiu rzeklem? Hal! Tuzin ich
bylo! Klng sig!

siedmiu  Szwedow 2

Rohatyna, wldcznia

Oro jest wlocznia, ktora takoz moze za kopig
stuzy¢. Przekracza czgstokro¢ wzrost postawnego
czleka w czapie z piorem. Niejeden raz spotkasz
rohatyng z nacigciami wzdluz drzewca, przez co cigzar
jest mniejszy. Mozna nig z konia walczyc, pieszo, a
nawet rzucic w kogo.

Pika

Piechota cudzoziemskiego autoramentu w piki
jest zwykle uzbrojona. Kije sg to dlugie na dwoch i1
trzech mezow, a z 2c1a211_\'n1 grotem na koncu, ktorym
godzisz we wroga. Jako ze bron to glownie przeciw
jezdzie skuteczna, to 1 insza trza mie¢ pod reka. Tylko
do wielkiej bitwy sluzy¢ pika moze, gdy szereg
pikinierow stajg w formacji 1 na podobienstwo jeza
groty na nieprzyjaciela wystawiaja. W inszych zwadach
psu jest na l}ul}‘, bo za dluga.

Spisa

Spisa jest dluzsza i cigzsza od rohatyny, przeto
rzucac ja si¢ nie da. Najczescie) bron owa u Kozakow
mozna obaczy¢, bo tez spis¢ zrobic umie byle kowal.
O, bierzesz dlugie a tegie drzewce, a na szczyt
zatykasz ostry kawal zelaza. Gdy si¢ kozackie
powstania rozlewaja po Ukrainie, ruskie chlopstwo
zaraz pod kuzniami staje, gdzie groty do spis kuja.

Halabarda i partyzana

Halabarda to nic innego, jak polaczenie topora 1
wloczni. Halabarda ma trzy ostrza: z jednej strony
topor, z drugiej hak, na czubku zas ostry grot jak od
wloczni albo noza. Calosé zas osadzona na dlugim
trzonku, cz¢sto dluzszym anizeli czlek ma wzrostu.
Partyzana zas rozni si¢ tym, ze ostrze do rabania ma
po obu stronach. Do boju u nas z halabardami nie
chodza, czgsciej stoja dla parady halabardnicy jako
straz na magnackich i krolewskich dworach., Wszelako
gdy porrzeba  przyjdzie, 2z murow  przeaw
szturmujacym albo na ulicy przeaw jezdzcom dobrze
SI¢ O¢Z ten sprawi.




Regestr broni biaftej:

Szable
Batorowka -1
Zygmuntowka b.m.
Karabela b.m. lub -1
Husarska b.m.
Krzywa szabla wschodnia b.m.
Ormianka, moldawka, ordynka b.m. lub -1
Czerkieska +1
Bulat, jatagan -1
Kord +2
Rapiery i szpada
Rapier pojedynkowy +1
Rapier bojowy b.m.
Rapier sieczny dlugi -1
Szpada waloriska +4
Patasze i koncerz
Palasz -2
Palasz claymore -1
Koncerz -1
Obuchy i topory
Nadziak, obuch, czekan -3
Berdysz -5
Kisciert -2
Noze
Kindzal +8
Sztylet +9
Lewak +5
Bron drzewcowa
Kopia tylko z szarzy
Rohatyna, wlécznia -1
Spisa -3
Pika tylko w szyku
Halabarda, partyzana -4

Obrazenia:
Cigcia
bez modyfikaciji (b.m.)
b.m.
b.m. lub +1
+1
b.m.
b.m. lub +1
b.m.
+1
b.m.
Pchnigcia
+3
+3
+3 pchnigcie, -1 cigcie
+3

+1 cigeie, +2 pchnigcie

+1 cigcie, +2 pchnigcie
+3 pchnigcie
Uderzenia

+3
+5
b.m.

Pchnigcia

b.m.
b.m.

b.m.
Pchnigcia
+8
+4
+4
+6
+4

80 gr
90 gr
]Ullgl’
150 gr
110 gr
85 gr
70 gr
90 gr
70 gr

210 gr
110 gr
100 gr
400 gr

100 gr
300 gr

120 gr

50 gr
40 gr
Sgr

40 gr
35gr
65 gr

Sllgr
16 gr
12 pr
18 gr
80 gr



Z pothaka do Kozaka, albo o strzelaniu

Witam, witam w moich niskich progach,
szlachetny panie. Ruszniczkg czy pistolet Waszmosc
pan zyczy? A moze muszkiet? Albo ptaszniczke dla
syna? Sigdzcie, spocznijcie, Mosci panie, wnet pokaze,
co mam najlepszego. A i dla mlodego panicza
stosowng to bedzie nauka. Nieprawdaz? Przebogaty
wybor u mnie i king sig, ze kto ze strzelbg obeznany,
zaraz powie, ze we Lwowie nie masz lepszego
warsztatu, jak u Szymana. O, prosze!

Pistolery

Szlachta najchetniej u mnie kupuje pistolery. Jesl
kto w podroz jedzie, a zbojcow si¢ strzeze, zaraz dwa
rajtarskie pistole w olstrach przy siodle wiesza, Wezze,
mlody panie, do re¢ki, zmierz si¢ do strzalu. Hal
Trudno utrzymac? Cigzkie one 1 wielkie, bo to
wojskowa bron. Zamek, jak widzisz, kolowy, co go
przed strzalem kluczem nakrecic potrzeba. A potem
buuuch! i na trzydziesci krokéw kula dziur¢ uczyni w
pancerzu. A po wystrzeleniu chwytasz Wasc za lufg i
tg cigzky rekojescia tupu, cupu po tbach, po z¢bach,
po helmach, az huczy.

Swiecq si¢ oczyska synowi Waszmosé pana do
pistolow. Zna¢ krew rycerska, bo przecie krew nie
woda! Zanim wszak lar dojdziesz 1 krzepkosa
nabedziesz w  ramionach, maly panie, mniejszy
pistolecik bedzie stosowniejszy, O, takie cudenko, co
od dloni niewicle wigksze, nawet niewiastom sluzy w
podrozach. Bo to w faldach spodnicy si¢ skryje
tudziez pod kontusikiem, ze niby nic nie ma. Idzie
wige smialo niektory lotr, plugawiec, lapska brudne

wycigga, izby czes¢ niewiescig zhanbic, a ru panna myk
lufe spod sukni i buuuuch! kula w brzuchu. A ze olow
jada¢ niezdrowo, zaraz nogami si¢ lotr nakrywa.
Ziemi¢ gryz¢ tez wprawdzie niezdrowo, ale kazdy
medyk powie, ze jak oléw w brzuchu, to juz ziemi¢
gryz¢ potrzeba, ha ha ha ha!

Takie to pistoleciki, albo i wicksze, acz nie tak
cigzkie jak owe rajtarskie zabdjce, i do slabej reki sig
nadadzq. Osobliwie e miewajg zamki
skalkowe, bo jak si¢ zza pazuchy dobywa i strzela na
dwa kroki, to juz nic ma czasu kluczykiem nakrgcac.
Duze, male, srednie; kolowe i skalkowe, pistoletow
multum wszelkiej masel 1 rodzaju u mnie dostac
mozna. Co tylko zechciec! To jednak na uwadze miec
potrzeba, ze kula pistoletowa niedaleko niesie. Lufa
krotka, proszg ja Waszmosci, prochu wejdzie niewiele,
to 1 jak ma niesé? Poleci na dwadziescia, trzydziesci
krokéw, moze na pigédziesiat, gdy z tych wigkszych
strzelac. Ale juz 1 takiej sily nie ma, 1 trafi¢ chyba
cudem tylko. W karczemnej bojce abo w bitwie, gdzie
si¢ strzela prosto w Iby i brzuchy, a najdalej na pig¢
krokow, nie masz nad pistolet! Jesli jednak strzelaé
dalej, to juz najlepiej z rusznicy.

mniejsze

Rusznica, to jest arkebuz

To jest rusznica wojskowa, jakich piechota nasza
zazywa. W zamek lontowy opatrzona. Zamek z
lontem, prosz¢ Waszmosci, dla wojska najlepszy, bo
tani i si¢ nie psowa. U szlachty takich wszakze nie
spotkasz, chyba ze kto ubozszy i ze starych jeszcze
czasow ma po dzadku albo z lupow. Bo co to za
pozytek, jesli wpierw trza lont z woreczka wyjad,
potem ognia skrzesa¢ i rozdmuchac, potem lont do
kurka wkreci€...? To€ juz trzy razy zabi¢ zdaza 1
ograbi¢! Wigc miewa szlachta rusznice 1 arkebuzy
kolowe i skalkowe. Lufa u rusznicy dluga, strzelaé
trzeba obiema rekami trzymajac, za ro kula 1 na sto
krokow doleci. Arkebuz od rusznicy w tym lepszy, ze
dluzszy i cigzszy, przez co dalej bije i mocniej. Wady 1
tak od muszkictu slabszy. Jednak, ze zamek ma
kolowy, tedy szybciej go nabi¢ mozna. A ze arkebuz
lzejszy nizli muszkiet, tedy celniej strzelasz z niego.

Cieszynka

A to jest, cni panowie, bardzo pigkna i dobra
ruszniczka. Zwie si¢ cieszynka, bo jq na Slasku w
Cieszynie wymyslili. Ma c ona lufe w
gwintowang, przez co kulg w gwint stemplem na sil¢
whija¢ potrzeba. Za to jak przylozysz do policzka, jak
wezmiesz zwierza na cel, jak postrzelasz, tak obaczysz,
ze z gwintowanej lufy kulka poleeeci, ze hejl Strzelali
kiedys panowie zolnierze we Lwowie przed ratuszem
do tarczy. I co si¢ pokazalo? Jak strzela¢ z cieszynki,
to 1 wigcej kul laduje w celu, anizeli z rusznicy. Na
lowy najprzedniejsza i na step czy gosciniec, gdzie si¢
do pojedynczych strzela zbojcow. Dobre oko 1 reka
nie starczy, jesli bron niecelna. A celniejszej nad
cieszynke nie znajdziecie.

srodku
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Muszkiet

Zle, 7e piechota polska 1 wegierska w rusznice
zbrojna, bo gdy postawi¢ naprzeciw regiment
niemieckich, szkockich, szwedzkich muszkieterow, to¢
muszkiety wigksze zniwo zbieraja. Muszkiet jest to
strzelba tak dluga i cigzka, ze potrzeba don forkieru.
Forkiety sa to widelki, ktore koficem w ziemig
whijasz, a na widelkach opierasz luf¢, by ramionom
cigzaru ulzy¢. Kula z muszkictu leci daleko i bije
straszliwie. Nawet 1 na sto krokéw pancerz czasem
niderlandzkie, nawet od
' bywaja lontowe, ¢
. Na goscincach ich nie
isem po dworach, gdzie
szakze z muszkietem 1

Najgorsze  sq
vesze, Musz
kolowe, a rzadko skalkow
widujesz, jeno w wojsku, a
do obrony bardzo zdatne. W
forkietem szlachcic zaden na koniu nie jezdzi, bo 1 tak
by zen strzelac nie mogl.

em

Bandolet
Dla szlachty, co chce z siodla strzelac, uczyniono
bandolety. Owe sq w posrodku migdzy pistoletem a
rusznicq. To jakoby krotka, Iz
nawet jedng rek

a ruszniczka, z ktorej
strzelac da sie. Kolowe 1 skalkowe

powszechnie si¢ widuje.

Péothak
Jeslic rajtarski pistolet za cigzki, to z pothakiem i
nie probuj. Najcigzsze to i wielkie pistoleciska, o
grubych, szerokich lufach. Bijg cigzkimi kulami, ze nie
daj Boze w reke albo noge dostaé, bo zaraz kalectwo,
a w trzewia

to smier¢. Tak jak z pistoletami,
— same kolowe zamki
maja. | krzepkiej do nich r¢ki potrzeba.

lontowych nie uswiadczy

Garfacz

Gdy zas kto szalony nieco, to ooo! z garlacza
¢ moze. Ma on luf¢ dlugq a gruba. Jako widzisz,
maly panie, na koncu niby lejek rozszerzona. A wiesz
li, po co 6w lejek? Ano po to, ze jak kuli dobrej nie
masz, albo litosci w sercu, to sypiesz w luf¢ gwozdzi,
albo siekanicow z cigtego drutu, albo ostrych kamieni.
Jak z tego, mlody panie, hukniesz, to ratujcie Anieli
Niebiescy! Posicka czleka na strzgpy. Jam raz widzial
takiego, co go z garlacza strzelili, a przezyl. Moj
Boze! Gdy cdz z tego, jesh bez oka, bez ucha, z geba
poszatkowana? A i zupan calkiem zniszczal. A pigkny
zupan byl, co sila kosztowac musial! Taka tez zaleta,
ze jesh w zbita kupe luda ognia dajesz, to juz si¢ tych
specyjalow, cos w lufe natkal, dostanie ze trzem albo
pigciu naraz. Wszakze nielatwo z tego w cel utrafic, a1
dalej niz
lataja niz kule. Najwigcej na morzu z garlaczy strzelaja,
bo jak si¢ bija zolnierze na okrgtach, to 1 w wielkim
scisku 1 na bliska odleglosé. Tam wige niec masz nad
garlacz. Lecz bywa nierzadko, ze si¢ garlacz w reku
rozpuknie 1 miast wrogom, krzywdg
wyrzadzi. Totez, jakem mowil,
garlacza sig strzeze i wiele ich na ladzie nie widac.

pistolet nie siggniesz, bo to sickance gorzej

strzelcowl

ostrozny czlek

Falkonet
Wszelako jest jedna wyborna rzecz, bez ktore)
zajazdy na szlacheckie dwory sq niemozhiwe, Mowa

ywiscie 0 owe] armatce niewiclkiej, ktora si¢ zwie
falkonetem albo z polska sokolikiem. Nie jest to cigzar
okrutny, przeto dwoch silnych mezéw owa uniesie i
ustawi. Kule wiclkosci niewiclkiej pigsci tam  si¢
mieszczq. Mozna owym falkonecikiem drzwi wywalic
albo 1 nasiec. Warto
dworze, jesli si¢ napasci spodziewasz.

WIORZOW mie¢ falkonet we

Luk refleksyjny

Gdy zas kto nie chee hukiem a dymem si¢ zdra-
dza¢, niechaj bierze luk na modle tatarska. Ot w
wisza mocne, gigtkie luki, a do nich sajdaki strzal
pelne. Luk, cni panowie, procz cichosci ma i te zaletg,
ze szyC z niego mozna raz za razem. Biegly strzelec i
dziesigé strzal z luku wypusci, zanim kro rusznic¢ po
wystrzale naladuje. Gdy we zgraj¢ wrogow strzelasz,
nie masz nad luk! Za to do obrony niesposobny, bo to
przecie wiedz, ze w podrozy zdejmujesz cigawe 1 tuk
chowasz do b'.!.id'.lk:l... icsll \l'ig:c na drodze /.ht)}t: ob
skocza, na nic sig on nie zda.

Uwaga: Szybkostrzelnosé luku wynosi tyle strzal
/ minutg, ile wynosi pofowa bieglosci Luk strzelca.




Osobliwosci

Mam tez ¢i ja takie osobliwoscl, ktérych w calym
Pospolitej

Lwowie... ba! nie wiem, czy w calej Rzecz
dostaniesz, Patrzajcie, szlachemi panowie, 1 dziwujcie

sie. Drogie one, bo rzadkie. Ale tez ceny swojej warte.
Warto wszak mie¢ baczenie na 1o, ze sypnac kilka

groszy mozna, a potem zycie sobie z takiego cuderika
zratowac. A bo to raz slyszalem jak jakas stateczna

matrona z krociczki co jak laska wygladala, jakiegos

zboja, ktory na nig nastgpowal, ustrzelila.

Czekan z pistoletem
Oto, szlachetni panowie, pistolet z czekanikiem
razem. Strzela jak pistolet, a gdy Waszmos¢ pan

ot, tak - 1 juz masz

strzelisz, to chwytasz za lufe

grzeczny czekanik. Rzuca¢ mim Wasze nie porzuc

asz,
bo za ciezki, za to jak wrog na odleglosé reki dojdzie,
to rach-ciach! 1 leb roztrzaskasz.

Dwulufowy pistolet

A to osobliwo$¢ z Niemiec przywicziona. Dwa
pistolety w jednym osadzone lozu. Masz Wasze dwie
lufy 1 dwa zamki. Strzela¢ mozna, prosz¢ Waszmosci,
z kazdej z osobna, albo z obu naraz. Szczegolnie jak
ciemno 1 dwoch luf zbytnio nie widaé. Strzelisz Wasc
raz a chybisz, to wrog smialosci nabedzie 1 skoczy do
W ,15/{.'i Milosci
trrrraaaach!!! z drugiej lufy. Aaahaha! Czy nie ladnie?
Lotr si¢ nogami nakryje i przyjdzie mu gnic w ziemi.
Takaz to dla glupiego nauka, a dla przezornego
radosc.

z szabelka, A Wasé mu wtedy

Rewolwera
A oto najwicksze cudo, jakie u mnie Wasza
miloé¢ najdziesz. Dwie takie w Zyciu na oczy

widzialem 1 jedng juzem przedal. Ta ostatnia, kto wie,
czy nie w calym panstwie. Owo6z masz nie dwie, lecz
pistoletowych  na
mocowanych. Wielce cigzkie, dla panicza tylko w obu
rekach. Za to moina raz za
nicprzyjaciele juz po trzecim strzale nogi za pas

szesce  luf ubrutan rarczy

strzelac razem, a
wezma. Jesh jeszeze ktory na nogach ustoi.
Dalibog! Alem krotochwilny dzis z rana.

Granatnik

A jesli kro calkiem rozum postradal, bedzie z
granatnika strzelal, Mam ¢ ja 1 dwa granatniki, mam,
bo u Szymana wszystkiego dostaniesz. Jesli przyjdzie
opetaniec, co chce granatnika, usluz¢ 1 dobra ceng
dam. Jeno ze zaden nie pr?_\'chndr:. Owoz, jest to
wielka strzelba, w ktorg - nakreciwszy zamek kluczem

zamiast kuli kladziesz granat. 1 boj si¢ Boga! Zeby
zapalony granat mie¢ przy glowie i wen prochem
strzelad, to juz w te] glowie niedobrze byc musi. Raz
si¢ uda, drugi, moze z dziesigé, jesli Bog laskaw, ale za
jedenastym razem to juz na pewno granat si¢ w lufie
rozpuknie. A wtedy buch! i lezysz trupem, ty i
kompani, co przy tobie stali. Powiadam, oblakanym
by¢ trzeba, izby tak z losem igrac.

Uwaga: Gdy w tescie trafienia na 1k20 wypadnie 1,
granat wybucha w lufie.
Uwaga! Kazdy strzal z broni palnej (procz
granatu) na bliskg odlegloé¢ (mniej niz 10
krokow) ZAWSZE podwaja dodatkowe
modyfikatory do rzutu na rany. Np. strzal z
pothaka na 3 metry zyskuje +6 do testu obrazen.

Ponizej jest regestr wszelakie) broni strzeleckie).
Ceny broni zaleza jednakoz glownie od miejsca, w
ktorym zakupy sa dokonywane. Niejednokrotnie bron
dobrej jakosc

niesic kule znacznie dalej 1 celniey.




Bron:

Luk refleksyjny

Pistolecik

Pistolet

Cigzki pistolet

Pothak

Bandolet

Rusznica/arkebuz

Muszkiet

Cieszynka

Garlacz

Falkonet

Bro;

Czekan z pistoletem

Dwulufowy pistolet
($redni lub maly)

Rewolwera

Granatnik

Regestr broni strzeleckie;j:

Celnoéé :
(modyfikator do trafienia)

+0, Inicjatywa -2, szybkostrzel-
nosc: liczba strzal /minug = 1/2

bieglosa Luk

+0

+0

osoby z Krzepa nizej 6 majq -1,

chyba ze trzymaja oburacz

osoby z Krzepa nize) 9 maja -1,

chyba e trzymajg oburgez

+0

+(0

+1

-1
4

Rany:
(modyfikator do obrazer)

+1

+0

+1

+2

+3

+2

+4 (do 50 krokow);
+2 (ponad 50 krokéw)

+2

+2 (trafia do 5 osob)

+dwa stopnie ran

Cena:

120 groszy

140 groszy (zamek kolowy);
110 groszy (zamek skal-
kowy)

150 groszy (zamek kolowy);
120 groszy (zamek skal-
kowy)

190 groszy (zamek kolowy);
160 groszy (zamek skal-
kowy)

210 groszy (zamek kolowy);
190 groszy (zamck skal-
kowry)

230 groszy (zamek kolowy);
180 groszy (zamek skal-
kowy)

160 groszy (zamek lontowy);

190 groszy (zamek kolowy)

200 groszy (zamek lontowy);
250 groszy (zamek kolowy)

220 groszy (zamek kolowy);
200 groszy (zamek skal-
kowy)

180 groszy (zamek kolowy)

80 zlorych

Regestr osobliwosci:

Celno§é:
nia)

-1

+0

-1; osoby z Krzepa
ponizej 11 majq -2

Rany:
(modyfikator do obrazen)

+2

+1 lub +0

+1

+1 stopien ran na | krok wokolo;

+3 do obrazen na 2 kroki wokolo

Cena:

240 groszy ( kolowy); 220 groszy

(skalkowy)

Zasicg:

60 krokow

30 krokow

40 krokow

50 krokow

50 krokow

70 krokow

70 krokow, arkebuz 80

100 krokow

90 krokow

40 krokow
400 krokow

Zasigg:

40 krokow

330 groszy lub 300 groszy (ko-

lowe); 280 groszy lub 250 groszy

(skalkowe)

18 zlotych (zamki kolowe); 12

zlotych (skalkowe)

300 groszy (zamek kolowy);

granat 30 groszy

40 lub 30 krokow

40 krokow

40 krokow



Ksigga III: Moderunek

Pancerze, albo rycerskie odzienie

Trzydziesci z gorg lar, wielmozni panowie, tutaj
kram najpierwszy z pancerzami prowadz¢. Co kto
chee, dostanie. I zbroicg dla towarzysza usarskiego, i
kolczuge dla petyhorea, i pancerz rajtarski lub kolet
dragonski. A helmow, napiersnikow,
karwaszow, rekawic zelaznych dla calej kompanii
nabierzecie. A cudow wszelako zamorskich pludra-
ckich takoz mam wiela. Z Turka sprosnego cazy
Moskwicina takoz blach u mnie nie brakuje. Zbroice
paradne sa dwakro¢ drozsze od zwyczajnych, ale i
splendoru  wigkszego zbrojnemu  przydaja. Takoz
dwakro¢ wigcej kosztuja pancerze ekstraordynaryjne,
albo wyjatkowe, ktore sa lzejsze 1 znacznie lepic
wykonane. Tedy wybierajcie, przebierajcie!

skorzany

Karwasze

Karwasze ro najczesciej na mym kramie zbroice
kupowane. Jako wida¢, oslona to przedramion,
czgsto i na dlon zachodzaca. Czesto mozna obaczyc

a

bogato zdobione. Re¢bajlo, towarzysz pancerny czy
husarski bez owych blach oby¢ si¢ nie moze.

Obojczyk

A owa plytowa oslona szyi 1 ramion to obojczyk.
Szlachta okrutnie lubi w nich paradowac. Czgsto
husarski krzyz albo swigty obrazek na przedzie jest
przedstawiony.

Morion

Helm to z
zachodu, przez Sar-
matow w ogole nie
uzywany, bo
Zazywa go pludracka
Czasem w

wstyd.

piechota.
nim mozna kapust¢ na
bigos ugotowac. Wszak
powiadaja, ze z sagang
najlepsza.

Pappenheimer

Przypomina ow zachodni helm kawaleryjski
najzwyklejszy husarski szyszak., Uzywaja ich zwykle
rajtarzy.

Szyszak husarski
Jako nazwa wskazuje, najczescie] przez husarzy
helm ow stosowany. Przypomina starozyt
oslong gl"\".\" g\{‘\'i}. whi

Snie Na niej jest wzorow

Czgsto bogato sa szyszaki zdobione. Wygodnie si

2o
na glowie nosi, a przed wszelkimi ciosami dobrze
czerep broni.

Szyszak turbanowy
Waigly si¢ one ze wschodu. Ze skory grubej sa
szyte, na ktora karacenowe luski si¢ naszywa. Caly

helm owy jest zwinigtym plémem lub wielbladzia
sierscig  otoczony, czynige podobienstwo turbanu.
Warte sg
dowaodcey 1 bogara szlachra je nosi.

wiele grosiwa, przeto jeno  wojskowi

Misiurka

To kapwur koleczy z denkiem
stalowym, ktore na czubku glowy
spoczywa. Szalenie wsrod szlachty
popularna bez wzgledu na kondycje.
Rebajly 1 warcholy lubujy si¢ w
misiurkach, przeto lacno ich w
tychze spotkasz.

Przeszywanica

Jest to gruby, ws
plotna lub sukna, wypchany gesto zbita wysciolka.
Doskonale chroni przed chlodem, niclatwo go rakze
przerabac or¢zem. Bywajq przeszywanice w ksztalcie
krotkich kaftandw z rekawami i be
pikowane przeszywanice-zupany.
ochrony na zime!

kaftan z

ArStwowy Mocnego

ale najlepsze sa

e masz lepsze

Koszulka kolcza

W srednich wickach byla kolczuga ogromnie
popularna, Teraz takoz cz¢sto ja spotkac mozna.
Towarzysz pancerny bez niej oby¢ si¢ nie moze. Z
kolek drucianych jest pleciona. Od cigé szabla dobrze
chroni, jednakoz gdy kto husarka lub rapicrem pchnie
wen, to tacno przebodzie. W Rzeczypospolitej cz¢sto
spotykana i u zolnierzy, 1 u zwyklej szlachty, a 1 u
magnatow.

Zbroja rajtarska

Pelna zbroja majtarska przez cudzoziemskich
zolnierzy  jest
wszelkimi ciosami. Droga jest, wszelako nie kazdego
na nig stac. Wszakze w obcych wojskach wiele
pancernej rajtarii bywalo. Dopiero od niedawna
przestawiajq si¢ na skorzane kolety.

uzywana. Dobrze chrom  przed




Zbroja husarska

Najwyborniejsza to zbroja w $wiecie. Okrutnie
droga, ale 1 w niej zywota swego by¢ mozesz pewien.
W skrzydla husarskie czesto dla parady ale 1 na wojng
f t'.lkl}\:\“.;
jazd¢ Chrystusows, jakoby anielski komunik, wnet
nogi za pas bierze.

Odporna owa zbroja na strzaly z pistoletow i
arkebuzow, ale muszkietu najeig
nie strzyma. Znalem ja jednego szlachcica, co tak swe)

sq owe pancerze ozdobione. Gdy wrog obac

Zego to nawet ona

zbroi ufal, iz pozwalal, coby do niego pacholkowie na
probeg strzelali, Niestety, tak dhugo strzelali, az w
koncu w bitwie ze Szwedami zbroica puscila.

Bechter

Bechter to |
plvtkami nabij
pchnigciami, jak 1 cig
zbroica, powiadam.

kolczuga dodatkowo stalowymi
Kosztow

1.

a, ale zaréwno przed

imi wybornie broni. Zacna to

Karacena

Na wzor antycznych, sarmackich pancerzy jest
lusek Wielce
sciciclowt przydaje, tak 1z zwykly szlachetka w niej

robiona 2 stalowych. splendoru

wi

magnatem moze sig mienic. Nie wstyd si¢ w nig nawet

krolowi przybrac.

Katkan
A oto jest tarcza typu wschodniego. Nieczgsto ja

kto w walce uzywa, bo wigcej zawadza niz pomaga, ale
gdy si¢ na plecy zarzuci, to 1 przed zdradzieckim
cigciem obroni. Kalkany byw

zdobione, wige splendoru dodaja.

aja ckstraordynaryjnic

Rekawice

Zacne rekawice z  grube) skory, czgsto z
naszytymi plytkami ze stali albo koleczkami jak =z
kolczugi, chronig przed cigciem na dlon. Warto takie
miec, bo tez w pojedynku niejeden szlachcic juz palce

pr}.xlF;l(LLl.

A G .
l Jak raz na trakde kiep jakowys 7 cqelady spytal

mq kompanife: ,,...kdo wy jestescie...” tom mu od-
krgyknat: ,....lepsi od ciebie, parobka!...".

Gidy zasic md/ druh ubil w karcgmie szlachcinrg ja-
kowegos | miesgek proy nim pelen snalazd, to reekd:
wrri0 Bog dal, tryeba uszanowai...".

Dyariusg JWP Michata S spakowskiego




Regestr pancerzy i zbroic wszelakich:

Pancerz: Chronione miejsca:  Ochrona: (modyfikator do ran): Wt Kary do cech: Cena:
Karwasze i gar::lr:ia‘ nag- dwa poziomy 2 brak 18 gr
Obojezyk szyja, obojezyk dwa poziomy 3 brak 25 gr
Morion glowa (procz twarzy) dwa poziomy 4 7 :r:i;?:::‘:i‘za 30 gr
. r -4 Zmysly luchiwa-
Pappenheimer glowa dwa poziomy 4 ;::q;}i“;w‘;m:}""‘ 40 gr
o ) e 3 dwa poziomy (cigcia); -1 Zmysly (nashuchiwa- £E o
Misiurka gh)“'a (pmc.'. W"'s) -3 do testu obrazen(pchnigeia) 3 nie, wypatrywanie) A BE
: - 4 Zmysly (nasluchiwa-
Szyszak husarski glowa dwa poziomy 5 s, ‘F il 220 gr
Sevszak turba- ” i -2 Zmysly (nasluchiwa-
. nowy glowa (procz twarzy) dwa poziomy 5 sie, wypateywani) 240 gr
) dwa poziomy (tgpe narzedzia);
Przeszywanica  korpus, rece, biodra, uda jeden poziom (cigcia, strzaly); 6 -2 Zwinnoéé 20 gr
-3 do testu obrazen (pchnigeia, kule)
Koleczuga z reka- g dwa poziomy (cigcia); . =
uErani korpus, rece, biodra -3do mz obrazen(pchnigeia) G -~k Ko 360 gr
Kolcza koszulka ki s S poseny xeieci; 5 -1 Zwinnosé 300
iz o -3 do testu obrazen (pchniccia) ¢ A
Kolet skorzany korpus, rece, biodra jeden poziom 6 -1 Zwinnoéé 50 gr
Zbroja rajtarska cale calo dwa poziomy 8  -5Zwinnoéé,-2 Kraepa 450 gr
Zbroja husarska cale dalo trzy poziomy 10 4 Zwinnoéé, -2 Krzepa 700 gr
Bechter korpus, rece, biodra dwa poziomy 9 -5 Zwinnodé, -2 Krzepa 450 gr
Karacena korpus, dlonie dwa porziomy 9 .3 Zwinno$é, -2 Krzepa 800 gr
: jeden poziom (kule);
Katkan roznie dwa poziomy (dluga brofi kolna); 3 -1 Zwinnosé, -2 PW 150 gr
trzy poziomy (strzaly, bron sieczna)
Rekawice koleze dlonie, nadgarstki dwa poziomy 2 :;::::;&:t;’ 20 gr
Relawice pan- dlonie, nadgarstki dwa poziomy I L2 o e 25 gr
cerne K palciw)
Rghkawicn:ske- dlonie, nadgarstki -3 do testu obrazen 1 2 Zinnolt (wiko 10 gr

rzanc

~ 78 ~

paleow)



Moderunek podrézny, albo buktaczek i flasza

Zjezdzilo si¢ kawal sSwiata, nie zaprzeczg!
Gdziem to ja nie byl? Na wojenkach, panie bracie, z
Moskwa, ze Szwedem, z Tatarem byl ci ze mnie dobry
zolnierz. Az mnie moskiewska kula kos¢ w nodze
strzaskala pod Smolenskiem. Odtad juz na koniu
czlek wojowaé niezdatny, w piechocie tym bardziej.
Ziemi nie mam, izby gdzie osiasc przy piccu, zreszty
jeszcze nie taki stary ze mnie dziad. Jezdz¢ redy w
[)usly na Krym i za tlumacza sluzg, bo tatarska mowg
wladam niezgorzej. Jesli przyjdzie i tobie pora, panie
bracie, gdzie w step czy bezdroza si¢ wyprawiac,
pamigtaj wyekwipowaé si¢ stosownie, bo to grunt.

Buktak

Buklaczek u siodla, a madrzej dwa zabierz, Jak w
stepie szerokim slonce przypali, a do rz
gardlo piwa czy wody laknie. 1 koniczkowi wody
podaé warto, gdy nie ma co pic. Jeshi latem jedziesz,
bierz wody w buklaczek, gdzie si¢ tylko da.
Cena: 3 grosze skérgany; 6 grosgy blaszana manierka

1 nieblisko,

Butelka

We flaszy winko, miod albo w gasiorku. Hej, by
pogwarzyé, a pospiewac przy ognisku! Albo jak
choroba, febra wrzesie, mie¢ flasz¢ gorzalki dla
zdrowia.
Cena: 3 grosgy

Barytka

Jak zas dlugo, dlugo nie uswiadezysz gospody
czy strumienia, albo morowe idzie powietrze, dobrej
wody li piwa w baryleczke nala¢, ktorg do konia
preytroczyé, Parg kwart wigeej nie zawadzi, a zdrowie
Zratowac moze.
Cena: 6 grosgy za miewielks antalek (1-2 garnee)

Jadto

Krto od karczmy do karczmy jezdzi, badz u
panow po dworach gosci, ten si¢ o jadlo nie troska.
Lecz gdy dzien caly nie bedziesz mial gosciny pod
dachem, pomnij, panie bracie, bra¢ ze sobg chleba,
sera, suchej kiclbasy. W dalsza podroz
sloni szonego migsa 1 wedzonej ryby, co sig 1w
najgorszy skwar nie zepsuje.
Cena: 3 grosge za dzgenng porge suchef strawy; 5-10 grosgy za
deiennq porge swiesego jadla

sucharow,

Sol

Soli potrzeba, by jadlo do smaku przyrzadzic, to
raz. A drugie, ze jak zwierzyng ulowic, to migso
zasolic mozna i ze sobg zabrac. Zasolone nie zepsuje
si¢ tak rychlo, jak niedoprawione. Jak tez zajedziesz
do chaty kozackiej na stepie, za woreczek soli kupisz
jadla albo prochu, czy czego tam trzeba.
Cena: 2 grosze 7a woreesek (dwie garicie)

Ziota

Kto na ziolach zna sig, ten madrze doradzi. Ko
si¢ nie zna, niech madrego slucha. Wywar dla
poratowania sil zda si¢ uczynic, gdy zmeczenie li
choroba wezmie. Na bol z¢ba, na zly humor, na
uspokojenic. Takze na odstraszenie zlych duchow,
upioréw i diablow, jesli w ogien wrzucic | dymem im
pokadzic,

Cena: 2 grosge a pecseks magicgne od 5 grosgy ga pecgek

Kociotek
Gdy samemu na stepie jadlo przyrzadzas

z, miej
dobry zelazny li mosi¢zny kociolek. W kociolku zupg
rybna uwarzysz

, napar z zi6l uczynisz, migsiwo nawet
ugotujesz, jesli piecczone ci zbrzydnie. A gdy zima w
sniegach czy w lesie nocujesz, a masz piwa buklaczek
albo wina flasz¢, heeej! to i dopiero grzaniec
posmakuje!

Cena: 8 grosgy

Lyzka i noz

Miej tez lyzke swoja, nawet 1 w goscing jadac. Bo
nawet | we dworze lyzek dla wszystkich gosc nie
znajda. Wozi kazdy szlachcic lyzke w bucie 1 rozumnie
czyni. A ze procz lyzki warto i noza, to juz i mowic
nie muszg.
Cena: 1/2 grosza drewniana, 3 grosze metalowa; 3 grosze nig;
6 grosgy mogenks”, f. sestaw fyShka + nig

Naczynie

Gdy dadza piwo we dzbanie, czy zup¢ warzycie
w kociolku, dobrze mie¢ miske, kubek czy kufel
Nalewasz sobie i pijesz w pokoju, miast si¢ pchac do
kotla jeden przez drugiego. Gliniane 1 drewniane
majezgstsze. Ale pdy kto pan, woz ze soba kufel z
mosigdzu, czasem posrebrzany, albo i ze szczerego




srebra. Kto pan, kaze sobie herb wygrawerowac i
madra sentencje wypisac. Zaraz mu powagi przybywa,
gdy inni z glinianych, a on ze srebrnego z wlasnym
herbem pije.

Cena: 2 grosze gliniane lub drewniane; od 6 groszy 3 metalu;
od 30 gr posrebrane, od 5 zlotych srebrne

Worek z obrokiem

Dla sicbie jadlo 1 napitck zawsze bierzesz. A
koniowi poskapisz, ktory i1 ciebie, 1 twoje zapasy na
grzbiecie dzwiga? Worek 2z owsem bierz na wyprawg,
bo jak koniowi dasz samgq trawe caly tydzien zrec, to ci
padnie. A wiedy sam siodlo na plecy wezmiesz. A kto
ci¢ naonczas spotka, to ci¢ winien za glupote takoz
sama trawq uczestowac, bos czego lepszego niewart.
Cena: 3 grosze za worek na dwa dni

Krzesiwo i hubka

Krzesiwko mieé, glowna rzecz. Bo do geby
wlozysz choc 1 korzonki spod sniegu wygrzebane, a
kon wyzyje trawa, a nawet kor¢ z drzew z glodu
obgryzie. Gdy =zas mroz  scisnie, bez ognia
zamarzniesz. Nie ogrzejesz si¢, nie wysuszysz. Miej
wige krzesiwko dobre. A do tego hubke, czyli suchego
mchu czy prochna zapas, bys mial na co iskre¢ krzesac,
jak wszystko wkolo mokre. A nie dozwdl, by
zamokla!
Cena: 1 grosg

Luczywo

Gdy o ogniu mowa - bierz szczap smolnych,
bierz dobrych pochodni. Noca po éladach tropiac, czy
przepatrujac krzewy, czy jak szukasz czego, cos zgubil
w ciemnosciach, tam bez pochodni, bez luczywa si¢
nie obejdziesz.
Cena: 1 grosy za sezape smolngs 3 grosze za dobrg pochednig

Swieczki

A jak pod namiotem siadasz, albo w ziemiance
czy izbie goscisz, swicczka wystarczy. Lojowki tanio
kupisz, z loju zwierz¢cego wytapiane. A jesli cheesz
lepsza, co si¢ w dloni nie rozpuszcza, kupuj swiece
lane z wosku.
Cena: | grosg za swiecpke, 2 prosqe sa Swiece stojqiq; Swiece
woskowe dwakrod droey

Namiot

Gdy na dni cale w step idziesz, pod golym
nicbem nocujac, dobrze namior mieé. Miewajy
zamozni panowie plocienne, jedwabne namioty. Ale
nam, zolnierzom, chudzinkom, nieraz i pod drzewem
preyjdzie sypiac, geste listowie zamiast dachu majac.
Wszakze Kozacy na to sposob znaja, czego u nich
podpatrze¢ mozna. Oto, robig polochy z kawalu
ploma, ktore na galeziach ostruganych opinaja. Jak
poloch z gory oblozysz skorami, albo  derkami
wzigtymi spod siodel, to 1 przed deszezem osloni.
Cena: 10 groszy za prosty poloch; od 15 ylotych jedwabne

Sznury, rzemienie

Izby plétno  namiotowe kolkami  napiac,
sznurkow by rzemieni trzeba. A i bez polocha warto
mie¢ zwoj liny konopnej mocnej, co to i na konskic
peta, i na ludzkie, i na sznur do szubienicy dobra.
Mniejsze sznurki lub rzemienie jeszcze bardziej
zdatne. Do wigzania jukéw, do troczenia zwierzyny do
siodla - nie masz jak sznurek.

Cena: 1 grosg za motek

Czyste plétno

Gorzej, jak przyjdzie wigza¢ rang towarzyszowi.
Albo, nie daj Boze, sobie. Tu juz rzemien niezdamy.
Miej czystego plotna zapas na opatrunki, by krew
uchodzacy zatrzymad, a rang szarpiami przewiazac.
Inaczej wlasna koszulg trzeba drzec na pasy.
Cena: 2 grosge za lokied

Mas¢ na rany

Na rang znany sposob: chleba z pajeezyng
zagnies¢ i przylozyé, Wszakze babka moja lepszy
medykament umie robi¢. Mam tu mas¢ wyborng na
borsuczym sadle. Po tej masci rany si¢ goja lepiej niz
na psie. Mas¢ na rany dostaniesz | w miescie u
aptekarza, i u wedrownych handlarzy nieraz. Bywaja
dobre, ale bywaja 1 oszukane. Zawsze to lepie] mic¢
domowa.
Cena: 4 grosze 3a sloiczek

Proch

Woreczek 2z prochem miej w  zapasie, albo
baryleczke nawet, bys nie musial szczedzic. Bo jak
zabraknie, to go w stepie zadna miarq nie dostaniesz.
A niczym innym nie zastapisz.
Cena: 5 grosgy za woreegek (10-15 stryaliw).

Lont

7. zapalonym lontem ogien przeniesiesz pewnicj
niz na swiecy, a reka larwo oslonisz przed cudzym
wzrokiem. A jak masz prochu pod dostatkiem,
nasypiesz go w saczek czy chocby do buta, doprawisz
tylko lont, i granat tudziez bomba gotowa,
Cena: 3 grosze za lokied diugose

Papier

Parg kart papieru zda si¢ zabra¢. Nieraz napisac
cos trzeba lub narysowac. A jak hubkg zamoczysz, to
na rozpalenie ognia zda sig.
Cena: 1/2 grosza 7a karfe

Piornik

Jesli papier wozisz, piéro 1 kalamarz miej. W
micscie w kramie dostaniesz drewniane piorniki, takie
jakie pisarze 1 kancelisci w urzedach 1 po sadach maja.
Zmiescisz tam  pior kilka i kalamarzyk, dobrze
osadzony a od zgniccenia bezpieczny.
Cena: 3 grosze; 6 grosgy 7 kalamargem
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Lak na pieczgcie

Gy listy piszesz, nicraz cheesz zapieczgtowac. A
jak? Jesh laku nie masz, nie zapieczgtujesz. A jak masz,
to go stopisz nad ogniem, nakapiesz na kartg i
piericien herbowy odcisniesz.
Cena: 1 grossy za lasecyke (na 4-6 piecgea)

Ksigzka

Niektorzy ksiazki ze soba woza. Ksiazeczki do
nabozenstwa najpowszechnicj. Ale sy 1 trakeaty
uczone, i kalendarze rolnicze badz astrologiczne, 1
historykow  starozytnych, 1 poezje lacinskie czy
polskic. Jeslis chetny ku temu, poczytasz wieczorami i
na popasach. A i papier z tego do zapisania czy na
podpalke bedzie, chociaz ksiazki szkoda.
Cena: od 8 groszy do kilkunastu Zlotych

Mapa

Jeshi drogi nie znasz, mapg z sobg zabierz, Pokaze
ci ona rzeki 1 miasta, gory i bezdroza. Wszakze wielkiej
dokladnosei nie oczekuj, gdyz mapy wielce bywajy
balamutne 1 falszerstwo  odkryjesz.
Ostatnimi czasy panowie inzynicrowie dobre mapy
robia, jeno nie kupisz tych map w kramie. Szukaj w
hetmanskim namiocie albo na statku u admirala.
Cena: 20 grosgy

nicjeden  raz

Dokument

Szlachcicowi slowo i przysigga za  wszelki
dokument wystarczy. Wszelako jesli kto ci powie, zes
machnij takiemu przed nosem
dokumentem. Czy to nadanie szlachectwa, czy
kontrakt na zboze, czy akt sprzedazy li dzierzawy
majatku, czy pozew albo wyrok sadowy, wszystko
jedno. Jesli jako szlachcic urzedowo w aktach
wystepujesz, to kazdemu do oczu pokazac mozesz. A
potem w gebe wyciad, izby dobrze zapamigral.
oplata urspdowa 30 Jub 48 groszy; sfalsyowany od 3 do 10
wlotych

nie  szlachcic,

Dewocjonalia

Dokument szlachectwa dowiedzie, krzyz
wyznanie wiary stanie. Nie wstydz si¢ wiary swojej,
7eby si¢ Bog ciebie nie powstydzil. Katolika poznasz
po ryngrafic z Matkg Boska, medaliku z jakims
swigtym, krzyzyku wiszacym u szabli. Prawostawnego
po chrescie, to jest krzyzu z belka. Swigty symbol czy
obrazek 1 od Zlego ustrzec moze. Prawda jednak, ze
Boga predzej w sercu miej, niz na obrazku, wige si¢
wiclu bez krzyzykow nosi 1 grzechu nie maja.
Cena: 2 gr do kilku 2t za cenny material i zdobtenia; do
keilkesmastu 5t g sglachetne krusgee § klegnoty

Amulet
Sprzedaja  rozni wszelakie amulety, co  od
nieszezescia 1 zlych mocy ponoc strzega. Masz
kamienie magiczne, inkluzy z zatopionym ziolem czy
owadem, peezki ziol tajemnych, kosa zwierzece 1
ludzkie. Jedne od smierci naglej chronia, inne przed
zlym okiem, nne szczgscie w miloscr lub w boju
zapewnig. Wszystko to jednak albo oszukancze, albo
diabelskie, bo wszystko dzieje si¢ z woli Bozej, Mowiy
ksi¢eza, ze kto si¢ czarow bierze, ten Bozej wol chee
kontrowac i w ogniu pickielnym splonie.

Cena: od 2 grosgy do 3 zlotych

Gry

Zamiast jedne] kosci kora czy wisielea, wolg ja
przeto caly kubek z kosémi, jeno ze do gry. Albo
karty, co w kilka 0sob jeszcze lepsza uciecha. Wreszcie
szachy lub warcaby, bo to madra gra, wojenna.
Grywasz w szachy, acan? Ja grywam niezgorze).
Cena: 3 grosze kosc; 5 groszy karty; 15 grosgy szachy suykde;
do kilkunastu Zlotych szachy kosgtonne

Instrument

Jedni w kosci grywaja, drudzy na instrumentach.
Zawsze¢ to milo, gdy ochota porancowac czy
pospiewac, gdy kompan przygrywa na czekaniku, na
bandurze alboli na skrzypkach. Panny 1 dworzanie na
lutenkach brzakaja 1 na harfach, wzdy tego w podroz
nie bierzesz. A to ¢ powiem, Ze procz uciechy,
instrumentum jedno wielka mi kiedy oddalo usluge.
Mialem ja pacholka, co na trabce grawal. I naszlismy
raz z malg kompaniq oddzial Szwedow rajrarow,




gdysmy na Pomorzu wojowali. Ciemno, my migdzy
drzewami, ale wypatrzyli i wolaja kto to. Nas
dziesigciu, ich setka. Mysle: zginiemy. A tu méj Jasko
za trabke, 1 husarii do ataku
zestrachali, ze jakesmy bij, zabij! zawolali, tosmy w
dziesigeiu caly kornet precz pognali,

Cena: od 2 grosgy za fujarki § gwizdki do kilkunastu wlotych
za kunstowne harfy cgy lutnie

zagral. Ci si¢ tak

Brzytwa

Jesli brody nie cheesz jak Moskwicin nosié, a
wyjezdzasz z miasta i z golibroda si¢ zegn
i sznur albo rzemien

t, WEZ Ze
sobg brzytwe. I brode zgolis:
przetniesz. Jak si¢ stepi, zaostrzysz na pasku. Czy nie
wartor

Cena: 4 grosze

Sickierka
Siekierka galezi. Jak  dwor
zajezdzasz, rabiesz drzwi i okiennice. Szabla do tego
niczdatna. Czekanik predze), wady nie zawsze masz, a
jak masz, to szkods

drew narab

ze trzeba

Jesli si¢ spodziew:
bedzie drewno rabac, kup przeto dobry sickierke.
Cena: 8 groszy

Nahajka

Zda si¢ nahajka, 1zby konia pognac. Zda si¢ rez,
by krnabrnego sluge po grzbiecie pocz¢stowad, a
hardego Moskala przez gebe zajechaé. Jak twardym
rzemieniem chladniesz, zaraz taki spokornieje i w pas
sig pokloni.
Cena: 6 prosgy

Worek, sakiewka
A co za pozytek z workow plociennych i
skorzanych sakiewek, to juz i gadaé nie chee, bo mi w
gardle zaschlo, Miej kilka na zapas, bo wiele przeciez
y chowac mozesz. Ot,
chocby skarby, co znajdziesz 1 zdobedziesz.

nie wazg, a rozne do nich rze

Cena: 2 grosge za plocenne; 4 grosge za skargane; 10 grosgy

za due sakwy pucsne

Skarby i tupy
A 1o zdobny kindzal czy brosza do czapki, a to
zlocony lichtarz, a to k
Zedrzesz 2 wroga w

lich z rznigrego krysztalu,

twie czy odbierzesz zbojcy,
a co rabowal Turkdw... Jak ci
sig trafi jaka rzecz kosztowna, chowaj skrzetnie, a jak

kupisz tanio od Koz

do miasta przyjedziesz, dobra ceng mozesz dostac.
Cena: rigmie

Odziez

Skarby 1 sakiewki wszakze mnicj wazne niz to,
izbys sam siebie dobrze opakowal. Zda si¢ mie¢ co z
odziezy na zapas, nic tylko to, co na grzbiccie.
Koszule 1 gacie, na ten przyklad, jak dasz upraé, zebys
mial na zmiang. Albo lepszy zupan, gdy w gosci
przyjedziesz, a nie ten zakurzony i wytarty w drodze.

Gdy chlody ida, cieplq szube, delig, chocby kozuch, a
do tego rekawice,

Stroje & ubiory  sglacheckie,  mriesgogariskie,
cudgoziemskie i chlopskie miewajq rizme ceny. Sgyte 3 drogich
materyf i bogato zdobione osiqgajq nieray awrotne wartosd.
Stlachecka  delia  podbita  sobolowym  futrem,  obsgyta
kosztownymi guzami, mogla byé warta i kilkaset zlotych.
Natomiast stare, pocerowane chlopskie portki mosma dostac 1
za polgroszka gdzies we wsi.

Cena:

Koc, futro

Jak sypiasz na ziemi, nie tylko derka korisky sig
nakrywaj, ale i pod sicbie jaki pled, skorg czy futro, bo
od ziemi zimno ciagnie. | na warcie siedzac czlek
nierzadko marznie, jak si¢ nie ma czym owingc.
Cena: 10 grosgy

Igty i nici
W podrozy czesto i rozedrze si¢ rekaw o galezie
albo szew na boku pusci 1 koszulg bedziesz swiecil,

Juz nie mowig, ze jak kto ci¢ kuly poczestuje czy

szablq zajedzie, to masz, bracie, dziure w odziezy
paradna. Na to warto motek dobrych nici i igle lub
dwie mie¢ przygotowane, bo dziurawe lachmany
szlachcicowi nie przystoja.

(‘f’;"(f: i_EnJ.r;‘_‘('
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Ksigga III: Moderunek

Podkowy

Znalem ja czleka, co podkowy wozil na wypadek
wszelki. Po mojemu, zbytecznosc 1 blazenstwo. Jak
a, izby konia podkul, to u kowala
beda 1 podkowy. A jak o konik zgubi w stepie, ze
kuzni ni kowala na wiele mil wkolo nie spotkasz, to co

znajdziesz kow:

ci po podkowie? Chyba, zeby$ hufnale 1 miotek wozil
sobie na posmiewisko.
Cena: 3 grosge qa sqtuke

Osetka
Zbytek, mowia, bo noza naostrzysz na kaic
kamieniu, albo 1 0 pas skorzany. Wi

ru mnie oselka

jest zawsze. Wiele nie wazy, a zawsze w potrzebie pod
reka.
Cena: | grosg

Co wolno wzigé Panu Graczowi:

Dzikich Polach
otrzymuje na poczatku skromny majatek, na ktory
skladajq sig:

Kazda postac szlachecka w

\’i\\\'l

.._'\I\}I A\

1 kon o wartosa do 50 zlotych

1 bron biala (szabla, rapier, palasz itp.)

1 bron strzelecka (palna lub luk) wraz z osprz¢tem
(sajdak i kolczan dla luku, prochownica, proch, stem

pel dla broni palnej) oraz 5 + 1k20 % 1/2 poaskow

1 bron dodatkowa (kindzal, czekan, druga bron palna
ip.) lub +1k20 groszy w sakiewce
3 dowolne przedmioty z listy ekwipunku podroznego,

z wyjatkiem skarbow i lupow

1 komplet odziezy podrozne) stosowny do pory roku i

1 sztuka odzie F zapasowe|

10+1k20 x 1 'Z.rlm_\'ch potowka

Wszystkie przedmioty sq przeci¢tne), pospolitej
jakosci. Lepszego konia i lepsza bron dostac mozna
tylko dzigki Przewagom Majatkowym (patrz: Ksigcga
IT). Natomiast za owe 104+1k20 x 1/2 zlotych Pan
Gracz moze osobno zakupic wigce) ekwipunku, albo
tez zachowac pieniadze w sakiewce bohatera
Jak kto woli, jak komu wygodnie
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Reguty

albo traktat uczony o tym,
jak gra¢ w Dzikie Pola nalezy

wNajpierwe) tom z konia spadl, gdym do Krakowa jechal. Potem pas i

czapke w karty przegralem, sledziem starym si¢ strulem, bialoglowie

||]k‘l)i);irr?[]lt’ h/l‘(‘||]lk' 1'”—?\"111 l\\'ill.'ll]. ana L'i miec .LI\‘{\ mnie lt/l.}lillf‘ z

laciny edukowal — tom wzigl w pysk za zlg wymowg¢. Widno mi Pan

Jezus nie poblogostawil, bom si¢ poprzedniego dnia upil i pacierzam
wieczorem zaniechal...”,

[Dyariusze JWP Mateusza Marmay - Stawowego)

..... Relacye # biesiady obiecalem Wasze) Wielmoznosci spisac, alem nie spisal, bom si¢ na onej uczcie okrurnie
spil 1 wszytko co si¢ tam dzialo, przepomnialem na amen. Na dodatek rano okrutnie chorowalem i to tak, ze na
nogach sta¢ nie moglem 1 mnie kompani musieli ustawiac...”

[Dyariusze |WP Wiktora Kazmierczaka




Na poczgtek, czyli wstgp

Szlachecka Gra Fabularna Dzikie Pola, tak jak
wszystkie gry RPG, posiada wlasnq mechanike, czyli
zasady okreslajace sposob przeprowadzania testow.
Dzigki testom Starosta Gry i Panowie Gracze moga
sprawdzi¢, czy deklarowane czynnosci powiody si¢
bohaterom, czy tez nie. Gdy, na ten przyklad, Wojtek
odgrywajacy rol¢ dzielnego Sarmaty rzeknie, ze jego
bohater spina konia do skoku nad zwalonym pniem,
to nalezy ustali¢, czy akcja mu si¢ powiedzie. Mozna
to zrobi¢ na dwa sposoby. Albo Starosta Gry zdecy-
duje sam o wyniku tej akeji, albo skorzysta z mecha-
niki gry, wykonujac test bieglodci Jazda Konna. Obie
mozliwosci majy swoje wady i zalety, o ktérych napi-
szemy poznie). Teraz wyjasnimy zasady testow, czyli
wlasnie mechanike gry.

Przypomnij sobie Cechy oraz Biegloéci z Ksiggi
I1. Wiasnie te wspolczynniki bedziemy poréwnywaé i
testowac.

Kiedy i co testowac?

Testy Cech lub Bieglosci nalezy wykonywaé w
sytuacjach, gdy nie mozna jasno zalozyé, ze wykony-
wana czynnosc z pewnoscig si¢ uda. Decyzj¢ o po-
trzebie wykonania testu zawsze podejmuje Starosta
Gy, kierujac si¢ wlasnym zdrowym rozsadkiem.

Przede wszystkim testuje si¢ dzialania trudne,
ktore naprawde mogg si¢ nie powiesé. Rzucanie do
celu, tropienie sladow, rozginanie krat w oknie, skra-
danie si¢ — to tylko nieliczne z wiclu takich sytuacii.
Nie uda¢ moga si¢ takze czyny z pozoru larwe, lecz
wykonywane w stanie silnego wzburzenia, zmgczenia,
przy oslabieniu chorobg czy ranami.

Aby przeprowadzi¢ test, Starosta Gry musi naj-
pierw zdecydowaé, co konkretnie trzeba przetestowaé
— a wige: ktéra Cecha lub Bieglo$é postaci odpowiada
za wykonanie danej czynnosci. W Ksigdze 11 widnieje
kompletna lista Bieglodci, a przy kazdej napisano po-
krotce, jaka sferg dziatan obejmuje. Toz samo dotyczy
opisow Cech, Starosta Gry musi wiedzieé, kiedy te-
stowac Krzepe, kiedy Zmysly, a kiedy Skradanie si¢
czy Tropienie.

Brak Bieglosci: Czasem zdarzy sig, ze bohater
nie ma ani jednego punkru w Bieglosci, ktorg w danej
sytuacji nalezy przetestowaé (np. stara si¢ odczytaé
slady, nie majac bieglosci Tropicnie). Wowezas trzeba
odwolac si¢ do Cechy, z ktora dana Bieglosé jest
zwigzana — 1 testujemy Ly i Cechy
(dla Tropienia bedzie to Madrosc).

Testy i Trudnosé Testu (TT)

Wszystkie testy Cech i Bieglosci maja swoj po-
ziom Trudnosci, w skrocie zwany TT. W grze Dzikie
Pola istnieje siedem rakich poziomdw:

arcylatwy 8
bardzo tarwy 12
latwy 16
normalny 20
trudny 24
bardzo trudny 28
arcytrudny 32

Procedura testowania

1) Starosta Gry wskazuje, ktora Cechg lub Bieglosc
nalezy przetestowac i ustala odpowiedniq Trudnosé
Testu. Wyzej podane liczby to tylko propozycja; TT
moze mie¢ dowolna wartoséé migdzy 5 a 40.

2) Gracz lub Starosta rzuca kostka 20-Scienng (1k20) 1
dodaje wynik rzutn do akrualnej wartosci testowanej
Cechy lub Biegloéci.

3) Poréwnujemy wynik z Trudnoscia Testu, Jesli suma
rzutu 1k20 i Cechy / Bieglosci jest réwna lub wyzsza
od TT, testowana akcja zakoniczyla si¢ powodzeniem.
Jesli nizsza... coz, nie udalo sig!

Jak ustali¢ Trudnoéé Testu?

TT ustala si¢ na dwa sposoby, bowiem dwa sg
rodzaje testowanych sytuacji.

Test prosty

Wiele testow Cech i Bieglodci to testy proste.
Wykonuje si¢ je wredy, gdy sukces badz porazka za-
lezq wylacznie od umiej¢tosci bohatera, gdy nikt mu
aktywnie nie przeszkadza. Zmaga si¢ nie z zywym
przeciwnikiem, lecz z matenig nieozywiong badz zjawi-
skami przyrody.




ktadowe te t

Krzepa: dzwiganie cigzarow, wywazanie drzwi, rozgi-
nanie krat,

Zwinnosé: wspinanie na wiotkie drzewo, balansowa-
nie na sliskiej kladce, skok nad przepascia,

Madrosé: zapamigtywanie informacji, rozwigzywanie
zagadek, wiedza ogélna,

Zmysty: wypatrywanie, nasluchiwanie, spostrze-gaw-
czo$¢,

Fantazja: wywarcie wrazenia na innych,

Leb: zachowanic przytomnosci, wytrzymalosé na

trudy, wytrzymalos¢ na bol,
Przyktad Biegtosci:

Jezyk obcy: rozumicnie jezyka obcego, mowienie w
iezyku obcym,

Cyrulik: diagnoza choroby, wybér kuracji, opatrzenic
rany, opieka nad chorym

Arkan: zarzucenie petli na nicruchomy cel,

Muzyka: odegranie utworu na instrumencie,

Jazda konna: spigcie konia do skoku nad przeszkoda,
utrzymanie si¢ w siodle w cwale,

Rusznikarstwo: naprawienie uszkodzonej broni pal-
nej, drobna modyfikacja,

Szabla: jednoczesne scigcie szeregu plonacych swie-
czek ustawionych w rzedzie,

Zapamigtaj: W tedcie prostym Starosta Gry ustala
TT wedtug wlasnego uznania.

Przyktad: Pan Kozlowski (Jazda Konna 11) ucieka preed
goniqoymi go Tatarami pries lesne ostepy. Ordysicy siedzq mu
prawie na karkn, Spina galopujqcego rumaka do skoku nad
swalonym priem. Dla wprawionego jeidiea jest to cgynnosé
racgef pospolita, wiee Starosta ustala TT na posiomie tatwym
(16). W rgucie 1220 pan Kozlowski potrzebuse uzyskac 5 lub
wigcej punktow.

Test przeciwstawny

Nieraz zdarzq si¢ sytuacje, w ktorych nieprzyja-
ciel bedzie przeciwstawial swe wlasne umiejemnosci
umicj¢tnosciom bohatera. Mozliwe sa cztery kombi-
nacje: jego Cecha przeciw twojej Cesze; jego Bieglosé
przeciw twej Bieglosci; jego Cecha przeciw twej Bie-
glosci; jego Bieglosé przeciw twojej Cesze. Tak czy
inaczej, Trudnos¢ Testu (TT) zawsze liczy si¢ tak
samo., '

Przyktadowe testy przeciwstawne Cechy na Ce-
che:

Krzepa vs. Krzepa: silowanic na reke, zapasy, prze-
ciaganie liny,

Zmysty vs. Zwinnoéé: sledzenie kuleczki w grze w
trzy kubki,

Zwinno$¢ vs. Zwinnoéé: gra w lapki, gra w pilke,
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hy na Bie-

Zmysty vs. Skradanie: dostrzezenie skradajacego si¢
podlego wroga,

Madros¢ vs. Retoryka: przejrzenie  prawdziwych
intencji oratora,

Inicjatywa vs. Szabla: unik przed ciosem szabli ,

Przykiad . Bieglosci
Bieglode:

Tropienie vs. Tropienie: podazanie za tropem kogos
zacierajacego swe slady,

Targowanie vs. Targowanie: targowanie si¢ o ceng
towaru,

Rapier vs. Szabla: zaslona rapierem przed cigciem
szabla,

Pezyktad : Bieglodci
Ceche:

Uwodzenie vs. Madrosé: zyskanie wzgledow cnotli-
wej osoby,

Ztodziejstwo vs. Zmysty: niepostrzezone okradze-
nie ofiary,

Aktorstwo vs. Madros¢é: odegranie falszywe) roli bez
wzbudzenia podejrzen

Zapamigtaj: W tescie przeciwstawnym Starosta
Gry ustala TT na podstawie Cechy lub Bieglosci
przeciwnika

Jest na to bardzo prosty wzor. Przypomnij sobie
wslowne okreslenia” Cech i Biegloscl. Wszak kazda
Cecha mierzona punktami od 1 do 20 dzieli si¢ na
szes¢  poziomow  slownych, pogrupowanych rak:
(1,23), (4,5,6), (7,89,10), (11,12,13,14), (15,16,17),
(18,19,20). Na przyklad, slowne okreslenia pozioméw
Zwinnosci to Lajza, Nieruchliwy, Zwawy, Zwinny,
Szybki 1 Gibki. Identycznie grupowane sq poziomy
Bieglodci. 1 wlasnie na podstawie ,slownych okre-
sle™ pozioméw ustalamy TT testu przeciwstawnego:

(1,2,3) arcylatwy (8)
(4,5,6) bardzo tarwy (12)
(7,8,9,10) tatwy (16)
(11,12,13,14) normalny (20)
(15,16,17) trudny (24)
(18,19,20) bardzo trudny (28)

(powyzej 20) arcytrudny (32)
Mimo ze test przeciwstawny rozstrzyga zmagania
dwoch przeciwnikow, rzut wykonuje si¢ tylko dla
jednego z nich. Ktora ze stron bedzie mie¢ prawo do
testu? atakujaca czy bronigca si¢? Sugerujemy, by test



wykonywala strona
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anie s

takujaca (np. przy tropieniu ko-
dy swe Tropienice testuje Scigajacy,
gany). Jesli nie da si¢ okreslhi¢, kto atakuje a kto
si¢ broni (np. przy silowaniu si¢ na reke), nicchaj test
wykonuje ten, kto ma wyzsza warto$¢ testowanych
wspolczynnikow (przy Krzepie 15 1 Krzepie 18 niech
testuje ten, ktory ma 18). Jesh jednak Starosta Gry
woli ing

=ze), niechaj czyni po swojemu.

Przyktad: Panna Guizdalska (Skradanie 9) wykrada sie 3
dworn na nocng schadzke. Pilmie bacgy, by mie uslyszala je
Spiqea tug za Sciang Pani Stara. Cecha Zmysly w Elucgicy
wynosi 10, ale Pryewaga: Siuch nietoperga podnosi jeg Zmysty
do 14 i do tego poywala powtirgyé nieudany test. Z tego po-
wodu Starosta decyduge, e to on wykona test w imienin klucy-
nicy. Skradanie 9 daje TT na poziomie fatwym (16), ale %
kluczmica spi w drugie izbie, Starosta podnosi TT na pogiom
normalny (20). Kiuegnicy wystaregy w ryucie 1k20 ugyskaé 6
punkigw, a w ragie niepowodgenia ront mose powirgyd.

Tylko w przypadku Bieglosa Bojowych testy
Ataku i testy Obrony majg scisle i niezmienne zasady:

Test Obrony zawsze wykonuje obrorica, testujac swq
Inicjatywe  (unik) lub Bieglos¢ Bojowa (parowanie)
przeciwko TT okreslonej przez poziom Bieglosci
Bojowej atakujacego. Jesli dany Arak jest trudniejszy

do odparcia, TT zwigkszy si¢ o stosowny modyfikator.

Test Awmku nigdy nie jest testem przeciwstawnym
(jakkolwiek dziwnym by to nie bylo). Jego TT jest
ustalona jak nastgpuje:

w przypadku jednoczesnych Awkow bez akeji
obronnych testy ataku maja TT normalng (20)
-p
slonigtego  kawalka ciala: szczelina pancerza czy
hetmu ma TT bardzo trudng (28); twarz lub mniej niz
polowa konczyny TT trudng (24); obszar wielkosci
uda czy ramienia TT normalng (20)

przy bardzo precyzyjnyech, finezyjnych ciosach, jak
nacinanic wrogom wasow 1 uszu badz réwne scinanie

- omijaniu pancerza TT zalezy od wielkosci od

szeregu zapalonych swieczek (aby nie zgasly), TT jest
bardzo trudna (28) lub arcytrudna (32), wedlug uzna-
nia Starosty.

Wigcej o Atakach i Obronach powiada Ksigga V.

Modyfikatory

Jesli Starosta Gry uzna za wskazane, zawsze
moze zmieni€ Trudnosé Test ze wzgledu na dodat-
kowe
wykonanie podjgtej akeji. Tak jak uczynil Starosta w
powyzszym przykladzie z panng Gwizdalska 1 klucz-
nicg.

Na szanse sukcesu wplywaja takze rozmaite mo-

okolicznosci, ulatwiajace badz utrudniajgce

dyfikatory, dodawane i odejmowane od testowanych
Cech czy Bieglosal. Np. w walce nicktore Ataki sg
trudniejsze do odparcia, wobec ktorych obronca

otrzymuje minusy (np. -2) do testu Obrony. Przerozne
ulatwienia i utrudnienia wynikaja z warunkéw pogo-
dowych, oswietlenia, stresu 1 innych czynnikow.
Wreszcie, wiele zalezy od samopoczucia i stanu zdro-
wia bohatera. O tym mowi ponizsze zestawienie.

Lekko ranny, podpity, niewyspany lub zmegczony
Bohater jest nieco oslabiony. W testach otrzymuje -2
do testow Cech podstawowych (Krzepy, Zwinnosci,
Zmystow, Madrosci, Fantazji, Lba), Inicjatywy i
wszelkich Bieglosci, W walce obnizenie Bieglosc
Bojowych o -2 oznacza rowniez zmniejszenie puli

Punktow Walki,

Powaznie ranny, pijany, wyczerpany

Bohater jest wyraznie oslabiony. Wszystkie Cechy
podstawowe, Inicjatywa i Bieglosci efektywnie spadaja
o -5. To samo dotyczy Punktow Walki w kazde) Bie-
glosci Bojowej.

Cigzko ranny, upojony, wycieficzony

Bohaterowi trudno jest chodzi€ 1 utrzymac si¢ na wla-
snych nogach. Fizyczne czynnosa wykonuje nie-
zgrabnie, umysl ma zamroczony i ospaly. Jesli podej-
mie dzialania wymagajace testu, do wszystkich testow
Cech podstawowych, Inicjatywy i Bieglosci bedzie
miec karg -10.

Wielkos¢ sukcesow i porazek

Jak wiele bylo trzeba, by sukces zmienil si¢ w po-
razke (lub na odwror)? Zabraklo ledwie jednego-
dwoch punktéw, czy tez rdznica byla ogromnar Wiel
kos¢ roznicy migdzy TT a wynikiem testu ma bezpo-
srednie przelozenie na sytuacje w swiecie gry. Nie
stosujmy tego jednak w testach Araku 1 Obrony, by-
laby to zbyt wielka komplikacja.




Raznica

Sukces

+ w :
104 pun ketw Waszmosci.

5-9 punktow

1-4 punkty

0 (wynik =TT)

Przyktad: Dwaj opoje, panowie Pryekurat i Machowski,
toczq w krakowskiey gospodgie pifacki pq;edymh Pan Pree-
kurat ma teb 8, a pan Machowski 12. Machowski nadto
posiada Preewage: Gardlo beg dna, ktéra daje do Vba dodat-
kowo +2. Starosta Gry pryznaje mu, jako lepszems, prawo
do proeprowadzenia testu.

Jaki wynik musi uzyskai Machowski, aby pryepié Pree-

kurata? Progksrat ma Yab 8, o ogmacza TT (Trudnosé

Testu) na poziomie fatwym (16). Majqe teb 14, Machow-
ski jest pewien wycigstwa. Wystarcgy, $e na 1820 wypadnmie
wigcey mg ...

Wypadio 11. Owe 11 plus 14 ¢ Lba daje nynik 25,
wyiszy od wymagane) TT az 0 9 punktow. Machowski jest
niekwestionowanym wydezeq!

Jedynka i dwudziestka

Warto dodaé, ze gdy na kostce wypadnie liczba
20, oznacza to automatyczny sukces testu. Bez
wzgledu na poziom TT. Natomiast liczba 1 na kostce
zawsze oznacza, iz czyn si¢ nie udal. Jeshi Starosta Gry
tego sobie zyczy, moze rzucic wtedy kostka raz jesz-
cze. Jesli wypadnie ponownie 1, oznacza to krytyczng
porazke, ktora oprocz niepowodzenia akeji przynosi
wymierne szkody materialne i/lub fizyczne. Na przy-
klad, krytyczny pech przy dzwiganiu cigzarow moze
oznaczac naderwanie migsni czy sciggien, co wigze si¢
z dotkliwym bolem przy wszelkim wysiltku do czasu
wyleczenia.

Wprost idealnie! Nikt nie dokazalby tego lepiej od

Skutecznie i sprawnic. Kazdy powie, ze Was¢ znasz
si¢ na rzeczy.

Udalo sig, acz ze sporym wysilkiem. Wida¢, ze
sukces nie przyszedl Wasci latwo.

Porazka

Sromotna klgska i posmiewisko
ludzkie. Po co sig¢ taka niedojda ima
czego$, czego nie umie?

Psiakrew! Pokpiles Wasc sprawe,
bez dwach zdan. Widag, ze brakuje
ci umiej¢tnoscl.

Niewiele zabraklo Waszmosci do
sukeesu. Nie poszczescilo sig i tyle.
Na drugi raz bedzie lepiej.

O maly whos! Juz si¢ zanosilo na porazke, Bog Wasci ocalil w ostarniej chwali,

Jak wygrywac testy bez testow?

Nicjednokrotnie testowana Bieglosé czy Cecha
od razu ma wartos¢ przewyzszajaca wymagang TT, nie
potrzeba weale dodawaé 1k20. Na przyklad, wspigcie
si¢ na mocne drzewo o rozlozystych galeziach to
rzecz arcytatwa (TT 8). Kto ma Zwinnos¢ wyzsza
niz 8, temu Starosta Gry powinien pozwoli¢ wykonac
akcje bez rzucania koscig. Bedzie to sukces wygrany
jakby przewaga 5-9 punktow, czyli ,skutecznie 1
sprawnic”. A jesli wartos¢ restowanej Cechy czy Bie-
glosci przekracza nie tylko wymagany poziom TT, ale
i poziom kolejny (wyzszy), wowczas trzeba uznac, ze
akcje wykonano z przewaga 10+, czyli ,,wprost ideal-
nie”. W powyzszym przykladzie z drzewem kolejny
poziom TT jest bardzo fatwy (TT 12). Kro wige ma
Zwinnos§¢é wyzsza niz 12, ten wspina si¢ po mocnych
galeziach zwinnie jak wiewiorka.

Ponawianie testow

Niejednokrotnie si¢ zdarzy, ze zaraz po nicuda-
nym tescie Gracz zechce rzucaé ponownie. Co wiedy?
Pozwoli¢ testowaé to samo w nieskonczonosé? Cazy
moze dopuszezac tylko jedna, jedyng probe? Ogolnie
54 trzy wyjscia:

Nicograniczona liczba testow.
Kilka coraz trudniejszych testow.
Tylko jeden test na dluzszy okres czasu.

Nie bedzie $cislej zasady, faworyzujace] koras =
tych trzech opcji. Beda tylko wskazowki. Trzeba, jak
zawsze, podejéé do rzeczy rozsadnie. Niechaj Starosta
Gry si¢ zastanowl, jakie akcje mozna powtarzac, a
jakie nic.

Na przyklad, wielokrotnie mozna powtarzac
wiele akeji fizycznych: wspinanie na drzewo, rzucanic
do celu, manipulowanie narz¢dziami etc. Jesh pierwsze



niepowodzenia nie przyniosly szk6d (np. zniszczenia
narzedzia czy obrazen ciala), mozna probowac dalej.

Ograniczeniem jest czas 1 zmgezenie. Niektore
rzeczy beda trudniejsze po ciemku, niektore tez zaj-
mujg wiele czasu (np. naprawa zamka w pistolecie).
Przy dluzszych, skomplikowanych zadaniach wolno
wykonywaé testy w dluzszych odstgpach czasu. A
przy zadaniach wyczerpujacych fizycznie kazda ko-
lejna proba powinna mieé wigkszy modyfikator
ujemny, aby odzwierciedli¢ zmegczenie migsni.

A nicktore testy powinno si¢ wykonywaé tylko
raz, wzglednie raz na dobg albo i rzadziej. Tu mowa
glownie o testach intelekrualnych. Jesli, na przyklad,
potrzebna jest znajomos¢ konkretnych przepisow
prawnych, testujemy bicglos¢ Prawo. Test nie udaje
si¢ — bohater tych przepisow nie zna. Nie ma sensu
testowac drugi raz, bo niby skad masz si¢ nagle do-
wiedzieé czegos, o czym przed chwila nie miales poje-
cia? Co najwyzej mozna pozwoli¢ na drugi test kolej-
nego dnia; mozliwe, ze przez noc sobie przypomnisz.
Jednak takic powtarzane testy powinny mieé ujemny
modyfikator.

To samo dotyczy nicktorych testow spostrze-
gawczoscl. Np. postac wypatruje w stepie tatarskiego
czambulu. Jesli test cechy Zmysly si¢ nie powiadl, to
nasz bohater po prostu nic nie dostrzegl. Kolejnych
testow nie powinno si¢ juz wykonywaé — przed chwily
naocznie stwierdzono, ze Tatarow nie ma, wigc po co
wypatrywaé od nowa? Do czasu, az cala sytuacja si¢
nie zmieni (np. czambul znacznie si¢ zblizy), nie po-
winno si¢ powtarzac testu Wypatrywania.

Poprawianie testow

Nieudany test mozna poprawic, wydajac punkty
Fortuny. Mozna albo dodaé sobie 1-3 punkty do Ce-
chy czy Bieglosc dla potrzeb jednego testu, albo za 1
punkt powtorzyc rzut kostka. Wigcej na ten temat w
Ksigdze 11, w opisie cechy Fortuna. Tutaj przypo-
mnimy tylko dwie najwazniejsze rzeczy:

e Nie wolno zuzy¢ wigeej jak 3 Punkty Fortuny na
ten sam test.

s W tescie przeciwstawnym tylko jedna ze stron
moze korzysta¢ z Punktow Fortuny. Jesli chea obie
pierwszenstwo przysluguje temu, kto ma wyzszy
wspolczynnik Fortuna,

Walka narracyjna, czyli ,,On mnie tak, a ja
mu tak! rach, ciach, szach, mat...”

Otw szybka i prosta mechanika walki dla
Starostow Gry, ktorzy nie lubig rzucania kostkami —
ale muszg trochg poturla¢ dla swigtego spokoju, bo
Panowie Gracze domagaja si¢  uczciwych i
obicktywnych werdyktow. Kto nie chece si¢ uczyc
systemu testowania poszczegolnych akgji

szermierczych, niechaj si¢ kontentuje tq wlasnie
metoda narracyjna.

Tutaj caly dluzszy etap walki z wymiang kilku lub
nawet kilkunastu cioséw rozstrzyga si¢ jednym testem
— 1 to wykonanym przed walkg! Wynik tegoz testu
powie Staroscie Gry dwie rzeczy: kto ma zwycigzy¢
starcie 1 z jak wielka przewagg. Natomiast sam
przebieg walki (wszelkie akcje szermiercze, kontrakeje
i zranienia) Starosta i Gracze bedq opisywac calkiem
swobodnie, jak im podpowie fantazja i wiedza o
fechtowaniu. Tylko od opisow Graczy 1 decyzji
Starosty zalezy, jak potoczy si¢ walka i jak szybko
dobiegnie konca. Najczgsciej bywa tak, ze poczatkowa
wymiana closéw nie  przynosi  rozstrzygnigcia:
wszystkie zaslony i uniki sg skuteczne, dopoki Starosta
nie powie inaczej. A po jakims czasie — gdy zwycigzca
(ten, ktory wygral wykonany przed walka test)
podejmie jakis ciekawszy, groznicjszy manewr —
Starosta Gry oznajmia, ze oto cios siegnal celu (lub
np. ze przeciwnik przy probie uniku wywrocil si¢ na
ziemig). Jesli zwycigzca wygral niewielka przewaga,
walka najpewniej bedzie trwac dalej. A moze starcie
definitywnie rozstrzygnie si¢ juz w pierwszym etapie?

Uwaga: Kazdy rozumny czlek zdaje sobic
sprawg, ze TYLKO Staroscie Gry wolno zna¢ z
gory wynik starcia. Gracz moze rzuci¢ 1k20 i
obliczy¢ sumg ogélng (Inicjatywa + Szabla +
1k20) dla wlasnego bohatera, ale nie ma prawa
znaé sumy przeciwnika. Nie powinien nawet
widzie¢, ile przeciwnikowi wypadfo na kostce.

Co i jak testowac?



Walka bronig: Kazdy z walczacych sumuje trzy
liczby: 1) swoja Inicjatywe, 2) aktualnie uzywang
Bieglos¢ Bojowa i 3) wynik rzutu 1k20. Zwyci¢zea
starcia zostaje ten, kto uzyskal wyzsza sume ogolna.
Przyklad: (Inicjatywa 12) + (Szabla 11) + (15 na
kostce) daje 38 punktow. Jesli przecawnik uzyskal
mniej, wygrywasz, Jesli wigcej, przegrywasz. Jesi
wypadl remis, walka pozostaje nierozstrzygnicta —
zaden z walczacych nie uzyskal najmniejszej przewagi.

Walka bez broni: W walce bez broni, takiej z
waleniem pigsciami i tegpymi przedmiotami, kopaniem
buciorami, rwaniem czubow, duszeniem i skrecaniem
karkow, stosowng Bieglosciq Bojowa bedzie Zwada, a
do sumy ogoélnej dodatkowo wejdq punkty Krzepy. A
wige na sumg ogolng zloza si¢: Krzepa + Inicjatywa +
Zwada + 1k20.

Kupg na jednego

W przypadku walki ,jeden na kilku” rest
wykonuje si¢ tak samo jak powyzej. Wszystkich
wrogow traktujemy jak jednego przeciwnika: 1)
sumujemy Bieglosci Bojowe, 2) do tego dodajemy
tylko jedng Inicjatywe (najwyzsza) i 3) tylko jeden
rzut 1k20.

Przyktad: Mamy dwich zawalidrogow  Sgablami 11 i 10,
o Inigatywach 10 i 12. Szable sumujemy (21), Inigatywe
biergemy jedna (12), wige ogdlna suma wynosi 33 + 1£20.
Preecigtny, slaby  sglacheic 7 popryedmiego  proykiadu
(Imgatywa 12 + Szabla 11, cpyli suma 23 + 1£20) ma 7
nimi male szanse — Jest do tylu" o 10 punktiw. Ale bardzo
dobry szermiers, np. 7 Inigatywq 16 i Szablq 16, bedzie mial
sume 32 + 1820, wiec mieryy sic 7 dwoma slabymi
napastnikami na rownych szansach.

wygrana 1-4 punktami: Jesli zwycigzea wygral
przewaga od 1 do 4 punktow, oznacza to, ze zyskal
niewielkq przewage. Przyklad: lekka rana; przyparcie
wroga do muru; wytrgcenic wroga z rownowagi,
oplazowanie. Jesli wrog nie ma zamiaru si¢ poddac,
walka trwa dalej (wykonujemy kolejny test).

wygrana 5-9 punktami: Jesli zwycigzca wygral
przewaga od 5 do 9 punktow, zyskal nad wrogiem
wyrazng przewage. Przyklad: powazna lub cigzka rana;
wytracenie broni; przewrocenie wroga lub powalenie
na kolana. Jesh wrog nie ma zamiaru si¢ poddac, walka
trwa dalej (wykonujemy kolejny test).

wygrana 10+ pkt: Jeshi zwycigzca wygral przewaga 10
lub wigcej punktow, odnidsl nad wrogiem pelne
zwycigstwo  dokladnie w taki sposcb, jaki sobie
zamierzyl. Jesli chcial wytracié mu brofd z reki i
przylozy¢ sztych do gardla, tak wlasnie si¢ stalo. Jesli
chcial $cigé leb wrazemu synowi, glowa potoczyla si¢
po ziemi.

Uwaga: Pamigtac nalezy jednak o zdrowym rozsadku.
Przewaga 10 punktow pozwala Graczowi osiagnaé
dokladnie to, czego cheial, ale pod warunkiem, ze lezy
to w granicach jego mozliwosci. Nie da sig¢, na ten
przyklad, $cia¢ komus glowy rapierem, a i przy szabli
byle stabeusz tego nie dokona — trzeba mie¢ sporg sile
w reku,

Modyfikatory

W powyzszych testach do sumy (Inicjatywa +
Bieglosé 1k20) mozna kilka
modyfikatorow, aby zyskac bardziej realne przelozenie
manewrow na test. Jesli jednak Starosta Gry nie chee
si¢ tym trudzic, ma prawo z modyfikatorow
zrezygnowac.

Bojowa + dodac

+3 za zastosowanie Ci¢aia Specjalnego (premia dziala
tylko raz na danego przeciwnika)

+1 za kazde zwycigstwo w poprzednich etapach (jesh
walka nie skoniczyla si¢ na jednym tescie)

+1 za drobng przewage dlugosci broni (ponizej 10
cm, np. dluzsza szabla przeciw krotszej)

+2 za przewage dlugosci broni (kilkanascie cm, np.
rapier przeciw szabli)

+3 za znaczng przewage dlugosci broni (np. szabla na
sztylet; wlocznia na szablg)

+1 do +5 za porgczniejszq bron (np. rapier przeciw
toporowi)

+1 do +5 za nietypowe, zaskakujace dzialania (np.
sypnigcie  piachem w  oczy; chwycenie plongce)
pochodni do lewej reki; kopnigcie w podbrzusze)

blqd:ﬂ]!a!‘![: l!ii'ﬂ]ﬂi"

-1 do -5 za warunki walki (sliska podloga, tlok,
chwiejny stol, rwacy potok, pedzaca kareta)



Uwaga: Starosta Gry moze i powinien stosowac
wilasne modyfikatory w zaleznosci od sytuacji.

Wartos¢  Inicjatywy 1 Szabli zmniejsza  si¢
odpowiednio  do poziomu ran odniesionych w
poprzednich etapach walki. (Np. bohater z lekkg rang
ma -2 do Szabli 1 -2 do Inicjatywy, wige w kolejnym
zwarciu otrzyma kar¢ -4 do testu) Podobnie nalezy
uczyni¢ z minusami za zmgeczenie, upojenie 1tp.

Przyktad: Pan Chlewiotka staje do pojedynkn 3 panem
Kawalskim. Chlewiotka ma Inigatywe 13, Szable 11, na
1£20 wyrgnca 8. Suma ogélna: 32, Kawalski 7 Inigatywa 15
i Szably 13 wyrgnea na kostee Suma opolna: 33. Na
prerwsgym etapie walks Kawalski gyskuje niewielkq proemage
3 punkitin. Po opisach kilku g, zaston i sgtychow Starosta
Gry decyduje, 3¢ Kawalsks koricem szabli chlasnal Chlewiotke
praes policzek, upuszezajae mieco krwi,

Byl to zuykiy pojedynek karcgemmy i Kawalsks ma jug
satysfakie, e Jest lepsy Proponue Chlewrotce
wycofanie si¢, fednak gawalidroga 7 gniewem naciera dalej.

Zacyyna sig drugi etap walki — a wige tryeba Zrobic drugi
test 1 porownai nowe wyniki. Tym ragem na kostce Chlewiotki

szabll,

wypada az 17 punkitow, a u Kawalskiego 10. Suma ogolna
Chlewiotks: 41. Kawalskiego: 39 (w fym modyfikator +1 za
uyaegsiwe w papr;rdr;m; fescie).
prewage Dyskuje Chiewiotka, kidry atakuje wicieklym gradem
aosiw. Starosta Gry moze np. uznac, 7e Kawalsks potknql sig
i stracil rownowage, odskakujqe pryed wicieklym natarciem
zawalidrogi. Gdy odzyska rownowage, a zasapany Chlewiotka
oddech, nastanie elap fryect 1 kolegny test porownanes).

A gdyby tak Kawalski nal jakies Ciecie Spegialne @
uiyd go w drugim etapie? Wowegas zamiast priggrai o 2
punkty zwyciegylby o 1

Tym ragem niesnacng

Jesli zas komu nie podoba si¢ metoda narracyjna,
niechaj zapozna si¢ ze szczegGlowymi zasadami walki
w Ksigdze V: pracz”.  Reguly tam
przedstawione testowac  poszczegolne
manewry szermicrcze, a nic tylko ogolny wynik starcia.
A nawet gdy kto bedzie uzywal zasad narracyjnych,

Cciec,
pozwalaja

winien przeczytaé tamtq ksigge, bowiem znajdzie w
niej multum informacji o sztuce walki bialg bronig.

Strzelanie uproszczone

W przypadku walki strzeleckiej (lub bronig rzu-
cang — oszczepem, nozem, czekanem) atakujacy wy-
konuje test odpowiedniej Bieglosci (Luk, Rusznica,
Wilocznia badz — w braku bieglosc — 1/
Zwinnos¢). Udany test oznacza trafienie. Nastgpnie
nalezy rzuci¢ kostka, by okresli¢ gdzie dokladnie trafil

pocisk:

4 cechy

Migjsce trafienia:

1 —glowa
2 — szyja
3 - lewy obojezyk
4 - lewe r;amig- 1 lokiec
5 - lewe przedramig i dlod
6 - prawy obojczyk
7 - prawe ramie 1 lokiec
8 - prawe przedramig i dloni
9,10, 11, 12 — piers
13, 14, 15 = brzuch
16 — podbrzusze
17 - lewe udo
18 - lewe kolano, golen 1 stopa
19 - prawe udo
20 - prawe kolano, golen i stopa
Przy celowaniu na bliski dystans
ujemny modyfikator — 2. Na dalekich zasiggach -4.
Jesh strzal celowany si¢ powiedzie, to atakujacy moze
sam wybra¢ miejsce, w ktore trafil.

stosuje  sig

Rany i leczenie ran

O pancerzach, ranach, leczeniu i wielu innych
aspektach walki obszernie traktuje Ksigga V. Zapra
szamy do dalszej lekrury!



Ociec, prac?

albo jak plugawego Szweda, podtego
Tatarzyna czy sprosnego Moskwicina
zywota pozbawic

Ten zas bawil si¢ okrutnie, jak kot z mysza —1i pnfnrlliv coraz niedbalej robil szabla. Lewq reke
wysungl zza plecow 1 wsungl w kieszen hajdawerow. Kmicic pienil sig, rz¢zil, na koniec
chrapliwe slowa wyszly mu 2 gardzicli przez zacisnigre usta:

*\l MICE... \l':lfﬂt'!... W .\‘\(lll... L i\?L‘Y\'Ri/‘!...
— Dobrze! — rzekl Wolodyjowski!
Dal si¢ slyszec swist krotki, straszny, potem stlumiony krzyk... jednoczesnie Kmicic rozlozyl
rece, szabla wypadla mu z nich na ziemig... i rungl twarzg do nég pulkownika...
Zyje! — rzekl Wolodyjowski — nie padl na wznak!

|,,Potop™ Henryk Sienkiewicz|

Ociec, prac?

Prac! — odrzekl stary Kiemlicz dobywajac szable

I..[lulnp" Henryk Sienkiewicz|




W czym rzecz, albo nim dasz po 1bie...

Tak oto doszlismy wreszcie do ksiegi, z ktorej
Waszmosc dowiesz si¢, jak w dawnej Polsce szczerbi
si¢ szlacheckie Iby, obcina nosy, puszcza krew lykom,
rabic hultajstwo moskiewskie czy siecze sprosnych
szwedzkich  lutrow, ktorzy  Najswigtsze) Panience
bluznia.

Musisz Waszmos¢ pamigtac, ze w Rzeczypospo-
litej prawie kazdy szlachcic chadza z bronig przy boku.
Jesli wybierasz si¢ do karczmy, warto abys wazgl ze
sobg szablg, palasz czy rapier. A jedli podrozujesz, nie
ruszaj si¢ nigdzie bez pistoletow czy czeladzi. Przyda-
dza sig, gdy w zajezdzie spotkasz zawalidrogow, w
podrozy brygantow, zbojow, albo swawolnikow, kto-
rzy nie dosc, ze z sakiewki, konia i przyodziewku
ograbia, to jeszcze — jeslis gladki — wydupczy¢ moga.
U nas w Rzeczypospolite] wigkszosc ludzi jest uzbro-
jona. Szlachta, a takoz niektorzy mieszczankowie no-
szq przy boku szable. Uzywa si¢ tez palaszy, rapierow,
koncerzy, czekanow, nadziakow, kindzalow 1 inszego
or¢za. Tatarzy walcza czgstokro¢ kiScieniami, czyli
konskimi szcz¢kami przywigzanymi do kija, a chlop-
skie rezuny na Ukrainie ida na szlacheckic dwory z
widlami, spisami, kosami 1 sickierami.

W poprzedniej ksigdze opisalismy narracyjne za-
sady walki. Jesli Starosta Gry oraz Panowie Gracze
wola bardziej konkretny sposob rozgrywania pojedyn-
kow, powinni stosowaé zaawansowans mechanike
ania starc, ktorg prezentujemy ponizej.

C pozna¢ prawdziwe zasady rozgrywania
walki w grze Dzikie Pola.

24

rozsirz

Bieglosci Bojowe, albo kto czym umie siekag,
rabac i kfuc

Wprawe w walce danym rodzajem broni okreslaja
odpowiednie Bieglosci Bojowe:

Szabla (szable, palasze, tasaki, miecze, koncerze)
Rapier (rapiery, miecze, koncerze, palasze)
Lewak (lewaki i sztylety)

Nadziak (nadziaki, czekany, obuszki)

Berdysz (topory, berdysze, sickiery)

Wi6eznia (spisy, wlocznie, kopie, koncerze)
Halabarda (halabardy, gizarmy, glewic)
Kindzat (kindzaly, noze, sztylety)

Maczuga (maczugi, kiscienie, maslaki, buzdygany,
bulawy)

Zwada (walka wreez, wszelkie przedmioty)

Pars prima:
Podstawowe zasady walki

Walka w Dakich Polach dzieh si¢ na
kilkusekundowe Zwarcia, w  ktorych  walczacy
wymieniajq szereg szybkich cigé, pchnigé, zaslon,
unikow i bardziej skomplikowanych manewrdw, po
czym odstgpujq dla nabrania twchu. Kazdy ma do
dyspozyciji pule Punktow Walki, ktore wydaje na akcje
szermiercze: Ataki, Obrony i1 Przeciwnatarcia (wszy-
stkie akcje majq okreslony koszt w PW),

Jako pierwszy zaczyna ten, kto ma wyzsza
Inicjatywg. Moze spokojnie poczekac 1 oddaé pierw-
szenstwo wrogowl, ale jesli chece, ma prawo zade-
klarowa¢ dowolny Atak (np. cigeie lub pchnigeie),
wydajac nan stosowng liczbe PW. W odpowiedzi na to
wrog winien zadeklarowa¢ Obrong (np. zbicie, za=
stawg, unik), wyda¢ na niqa PW oraz wykonac test
obrony - wynik testu powie, czy obroncy udalo si¢

uch

ic badz zastawic przed ciosem. Nastgpnie role
zwykle si¢ odwracaja: ten, ktory si¢ bronil, sam
przechodzi do Ataku, a przeciwnik do Obrony. 1 rak
na przemian, jak w prawdziwej walce.

Ewentualnie, zamiast Obrony mozna podjac Przeci-
wnatarcie: Wyprzedzenie, czyli dzgnac amkujacego
szybciej niz on trafi nas. Przeciwnatarcie (ks

del)
zawsze daje prawo do zadania drugicgo Araku
bezposrednio po Przeciwnatarciu — bez wzgledu na
Inicjatywe!

Tak wlasnie rozgrywa si¢ barwne starcia z
awiczng wymiang uderzen, zaston i unikow. A
teraz przyjrzyjmy si¢ dokladniej kilku podstawowym
terminom,

blys

Punkty Walki

Oto podstawa szermierki w Dazikich Polach.

Kazdy z walczacych dysponuje puly Punktow Walki



(w skrocie PW), ktore przeznacza na manewry szer-
miercze (czyli Araki, Obrony i Przeciwnatarcia) w
pojedynczym Zwarciu, Liczba PW zawsze jest rowna
aktualnemu poziomowi uzywanej Bieglosci Bojowej —
gdy twoja Szabla wynosi 12, masz do dyspozycji 12
PW. Kazdy Atak i kazda Obrona ma swoj koszt w
Punktach Walki. Jesli np. wybierasz cigcie rdzenne,
musisz wyda¢ na nic 2 PW. Aby zrobi¢ unik przed
atakiem wroga, tez zuzywasz 2 PW. Cigcie z zamachu
calym ramieniem albo pehnigcie z wypadu bedzie
kosztowac 3 PW i tak dalej. W dalszej czgsci tej ksiggi
wymienione s rozne rodzaje manewrow szermier-
czych i ich koszty w PW.

UWAGA! Jesli postaé chwyci za bron, ktérg
nie umie si¢ posfugiwaé (nie ma odpowiedniej
Biegloéci Bojowej), to dysponuje tylko 4 Punk-
tami Walki. Jezeli umie wtadaé bronig o zblizonej
technice walki, Starosta Gry moze taskawie ze-
zwoli¢ na uzywanie Bieglosci pokrewnej, ale z
karg -4. Np. szlachcic z Szably 14 moze walczyé
rapierem tak, jakby miat biegtosé Rapier 10. Bie-
glosci pokrewne to Rapier i Szabla; Nadziak,
Berdysz i Maczuga; Berdysz i Halabarda; Wiécz-
nia i Halabarda; Lewak i Kindzat.

Zwarcie

To po prostu jedna runda walki trwajaca na ogol
kilka sekund. Czasu tego wystarczy, aby przeprowa-
dzi¢ krotkq wymiang ciosow. Zwarcie korczy sig, gdy
wszyscy walczacy zuzyja swoje Punkty Walki na cigcia,
pchnigcia oraz oslony przed atakami przeciwnika,
kiedy pozostalo im juz tak malo PW, ze nie sq w sta-
nie lub tez nie chea wydaé ich na Ataki lub Obrony.
Zwarcie konczy sig takze wowezas, gdy walka zostanie
przerwana, albo ktorys z przeciwnikow zginie. Rzecz
oczywista, ze w trakcie Zwarcia slabemu szermierzowi
Punkty Walki skoncza si¢ wczesniej, niz mistrzowi
szabli czy rapiera.

Po rozpoczeciu kolejnego Zwarcia wszyscy wal-
czacy otrzymujy na powrot pelng pule PW 1 walka
ZACzyna si¢ Na NOWo.

Inicjatywa

To srednia ze Zmyslow i Zwinnosci (sumujemy
Zmysly + Zwinnosé i dzielimy przez dwa, zaokragla-
jac w gorg). Odzwierciedla szybkosé reakeji. Wedlug
Inicjatywy rozstrzyga si¢ kolejnosé atakow w walce
wregez oraz uniki przed ciosami, Jest to wige wspol-
czynnik decydujacy o zyciu lub $mierci.

Inicjatywa przydaje si¢ w sytuacjach, gdy — na
przyvklad — obaj atakujacy doskakuja do siebie z
zelazem i kazdy chee zadaé cios pierwszy. Wowczas
szybszy jest ten bohater, ktory w danym manewrze
ma wigcej punktow Inicjatywy. Wspolezynnik ten

czgsto zmienia si¢ w trakcie walki, gdyz niektore Araki
daja don premie badz minusy. Kto zatem chee
wyprowadzi¢ cios jak najszybciej, powinien zasto-
sowac taki Atak, ktory ma dodatni modyfikator do
Inicjatywy. W akeji Obrony za$ Inicjatywy si¢ nie
mierzy.

A oto przyklad :

Pan Mickiewicz, snany litewski opdj, lotr, paliwoda i
okrutnik, atakuje pana Zytkiewicyza. Za to, i ow sylacheic
proy kufle piwa wywodzil, i3 matka pana Mickiewicza
cyynita sodomsie 3 chlopami 3 czego posniej porodzily si¢ owoce
awef swawol..

Mickiewicz ma 10 Inigatywy. Jego prewciunik 8. Mickiewicy
ma  gatem  prawo jako pienwsyy  zadeklarowai  Atak.
Deklaruje ciecie rdzenne, wykonywane 3 normalng wielkosciq
tego wipdlezynnika (a wiee 10).

Tymezasem  preecunik  zamiast Obrony  deklaruje  cecie
wreegne, dajqee do Inigatyny premic +3 (jest fo akga
Preeciwnatarcie: Wyprzedzenie). Tym samym Inicjatywa rosnie
3 &8 do 11, jest wige wicksza niz Mickiewicza! A gatem to
Zythiewicy zadaje cios szybeiej!

Mickiewicy moge teraz zadeklarowaé, it gamiast Atakn
pryechodz jednak do Obrony. Moge tes: kontynuowaé Atak —
w tym wypadkn otrgyma cigcie wreczme (w reke), ale mimo to
ma sporq szansg trafic adwersarga, ktory wystawia si¢ na dos.
A jak si¢ ta zwada skoricyy to tylko jeden Bdg racy w swey
laskawoici wiedzec.

Inicjatywe mozna oczywiscie w trakcie walki
oddac przeciwnikowi. Niejeden szermierz, chocby byl
szybki, woli poczekaé na atak wroga. W takiej sytuacii
przeciwnik  moze sam  wyprowadzic awmk jako
pierwszy.

Atak

To po prostu manewr szermierczy majacy na celu
uczynicnic  krzywdy wrogowi, a zatem cigcie,
pchnigcie, uderzenie itd. Na dalszych  kartach
opisalismy multum réznych Atakéw szermierczych, a
przy kazdym w nawiasic podano koszt w Punktach
Walki. Jak wige wykonaé takie natarcie? Ot6z bardzo
prosto. Atakujacy deklaruje konkretny typ  Ataku
(dostgpne Ataki zalezq od uzywanej broni) 1 okresla
miejsce, w ktore chee trafi¢ przeciwnika,

Przykdad: Pchniecie 7 wykrokiem prosto w brauch.

Ataku zazwyczaj nie trzeba testowaé.
Wyszkolony, sprawny szermierz wszelkie cigcia i
pchnigeia wykonuje wlasciwie i jesli wrog bedzie stal
nicruchomo, to cios bezblednie siggnie celu. Ara-
kujacy jedynie odejmuje koszt ataku od puli Punktow
Walki (PW) i sprawdza, czy dany cios daje mu premi¢
do Inicjatywy .



Ksigga V: Ociec, prac?

Przyktad: Pchmeae 3 wykrokiem kosgtye 2 PW.
Wykonywane 5 normalng Inigatywa.

Starosta Gry powinien zadac testu ataku tylko w

szczegolnych symacjach, gdy atakujaey jest powaznie
oslabiony fizycznie (cigzko ranny, pijany, wyczerpany),
albo gdy niesprawnie wlada reka (zostal zraniony,
kontuzjowany, pozbawiony swobody ruchu ramie-
niem). Powinno si¢ tez testowac atak przy ciosach
wymagajacych wyjatkowej precyzji (np. gdy szermierz
chee z fantazjq przyciac komus wasa, trafic w miejsce
nicoslonigte pancerzem, albo zrecznie scaac szereg
knotow z zapalonych swieczek). Wreszcie, gdy obaj
walczacy atakuja jednoczesnie i zaden nie sklada
obrony.
Test ataku to test prosty aktualnie uzywanej Bieglodci
nej np. wskutek zranienia czy
upojenia mocnymi trunkami). Trudnosé Testu ustala
Starosta Gry.

Bojowej (czasem obnize

Przyktad: Pan Muraszko chee ni mmniey ni wiecey, tylko
adwersaryowi  wcho cigciem w  brew.  Starosta Gry

zargqdza test ataku na pogiomie trudnym (I'T° 24).

Obrona

Bieglosa Bojowej lub  Inicjatywy odejmuje si¢ 2
punkty.

Uwaga: jesh Inicjatywy,
testujesz  bazows wartos¢ tego wspolezynnika, nie
licza si¢ zag plusy 1 minusy zwigzane z rodzajem broni
czy z Atakami, jakie stosujesz.

obrona wymaga testu

2) Obrona przed ciosem wymierzonym w glowe lub
w szyje zawsze jest latwiejsza o +2. Samg glowe la
twiej odchylic¢ z lir
zbliza si¢ do twarzy, zaslaniasz badz cofasz si¢ odru
chowo.

ataku niz cale cialo, a gdy klinga

3) Zuzywanie Punktow Walki nie wplywa na testy
Obrony. Pamigtaj: testujesz nie PW, tylko Szablg lub
Inicjatywe. Dopiero gdy twoja pula PW spadnic do
samego zera, testy obrony sq urrudnione o -4.

Pech, albo skucha przy zastawie

Gdy jestes Waszmosé celem  ataku, musisz
zadeklarowaé akcje obronna (nie mierzysz dla nicj
Inicjatywy), wydac stosowng liczbe Punktow Walki
oraz wykonaé test obrony. Od wyniku tego testu
zalezy, czy uda o si¢ uniknac ciosu, czy racze)
nakarbujg ci skorg ostrym zelazem. Do wyboru masz
kilka akeji  obronnych,

Inicjatywa  lub  Bieglodcia Bojowsg w

mozliwych testowanych
uzywanej
akrualnie bronu.

Jezeli zaslaniasz si¢ bronig (zastawa, zbicie,
odbicie, dystans z zastawg), twoim testem obrony jest
test uzywanej bieglosci (Szabla, Rapier, Lewak etc.)
przeciwstawny z poziomem Bieglosc Bojowe) wroga.
1k20 musisz uzyskac wynik
okreslona poziomem

W rzucie Bieglosc +
wyzszy niz Trudnos¢ Testu
Bieglosci wroga.

Jezeli bronisz si¢ unikiem albo zwigkszeniem
dystansu, wowczas testem obrony bedzie test twojej
Inicjarywy

Bojowe] wroga, W rzucie Inicjatywa +

przeciwstawny z poziomem Bieglosc
1k20 musisz
uzyska¢ wynik wyzszy niz Trudnos¢ Testu okreslona

poziomem Bieglosci wroga.

Modyfikatory testu obrony:

1) Istniejq @
Jezeli w opisie ataku napisano ,,wrog +2 do obrony”,

ki trudniejsze i larwiejsze do odparcia.

to znaczy, ze¢ clos jest mniej grozny i w tescie obrony
mozesz dodaé sobie +2 do Inicjarywy lub Szabli. Jesh
w opisie ataku stoi: ,wrog -2 do obrony”, jest to atak
grozniejszy, ktory utrudnia rest obrony, gdvz od

Moze si¢ zdarzy¢, ze w trakcie akcji obronnej cos
pojdzie nie tak jak powinno. Czasem slepy los prze
szkodzi, czasem pech czleka dopadnie. Jesh w tescie
obrony na kostce uzyskasz 1, pani Fortuna naprawde
odwrocila si:; od ciebie. Nie dosé, ze Llnhf:ti,cru'/ cigcic
albo pchnigeie, przed ktorym si¢ nie obroniles, to
jeszeze przydarza ci si¢ osobny wypadek. Rzuc kosciy
raz jeszeze:




Od 1 do 5: utrata tyluz samo Punktow Walki wskutek
utraty rownowagi. Jesli tracisz wigeej, niz masz akrual-
nie w puli, reszt¢ odejmiesz sobie w kolejnym Zwar-
ciu. O ile jeszcze stoisz na nogach i cheesz walczyc
dalej.

0d 6 do 10: upuszczenie broni.

Od 11 do 15: zniszczenie broni (jesli obronca zasta-
wial si¢ bronig) lub przewrdcenie si¢ (jesli byl unik lub
dystans)

Od 16 do 19: zranicnie si¢ wlasng bronig (lekka rana)

20: zranienie si¢ whasng bronia (powazna rana)

Wyprzedzenie

Najwazniejsze, o czym nalezy pamigta¢ w trakcie
walki: zawsze po zadeklarowaniu przez napastnika
rodzaju Ataky, obronca ma prawo do zadeklarowania
wybranej Obrony - ale zamiast niej moze
zadeklarowac Wyprzedzenie, majac nadziej¢ dosiggnac
wroga szybciej. W odpowiedzi na Wyprzedzenie
atakujacy moze przerwac Atak i przejsc do Obrony
(zastawa, zbicie, unik) — wowczas zwyczajnie
wykonuje test obrony z kara -1. Ale jesh zechce
dokonczy¢ Atak...

Witedy z obu stron mamy do czynienia z
Atakami bez zadnych akcji obronnych. Skoro nie
mozna testowa¢ Obrony, wykonuje si¢ dwa testy
ataku o normalnej TT (20).

Najpierw dla tego, ktéry ma wyzsza Inicjatywe.
Rzecz jasna, udany test oznacza zadanie ran wrogowi.
Nickiedy szybszy szermierz od razu powali przeci-
wnika, nie dajac mu szansy na oddanie ciosu. Jesli
jednak szybszy cios chybi lub zada nie wigcej jak
powazna rang (albo lekka, jesli w zbrojng reke),
adwersarz testuje swoj Atak jako drugi w kolejnosci i
gdy rzut koscia wypadnie po jego mysl, rowniez
zadaje rany przeciwnikowi.

Moze tez zdarzy¢ si¢ (np. wskutek uzycia
punktow Fortuny), #e obaj walczacy mie¢ beda
identyczng  Inicjatywe. Wowezas zadaja  uderzenia
rownoczesnie. Kazdy osobno testuje swoj Atak i obaj
jednoczednie otrzymujq rany. Bywa wige 1 tak, ze obaj
padaja trupem, co czesta rzecz jest zwlaszcza, gdy
walcza cudzoziemskimi roznami. No coz, czlowiek
strzela, Pan Bog kule nosi...

Przyktad: Pan Kulwiec (Inigatywa 13 — ma jq wy3sga miz
preecumik, wige moge zaatakowad piervsyy): Tng 7 lokda na
odlew pres leb. (cieae rdzenne, 2 PW)

Pan Strasz (Inigatywa 11): Uchylam si¢ (unik, 2 PW) [test
obrony: Inigatywa preeciw Szabli atakujqeege Kulwieca. A
potem tng szelme woreke, sgybkim ruchem nadgarstka od lewey
(ciecie wreczne, 1 PW; +3 do Inigatywy).

Pan Kuluiec: Zastawiam si¢ (zastawa, 1 PW) [test obrony:
Szabla proeaw Szabli imé Straszal, zawijam szablq nad
glowq i walg 3 zamachu w sam czerep. (cece zamachowe, 3
PW; -3 do Inigatywy). Yeb rograbig takiemu synow!

Pan Strasy (Imigatywa 11): Waié zamach bieresy? 7
Inigatywq 107 To ja wasa cgynie Wypredgenie ceciem
rdzenmym, Inigatywa 11. A masz, syelmo, pryeciunatarce na
odlew w ramig! (cigcie rdzenne, 2 PW).

Pan Kulwiec: Trudno, niech si¢ dyaeje wola Nieba. Tnij, a jak
chybisz; to ci easzhe roxiupie!

Soybsze jest Wyprzedzenie pana Strasza (Ini 11), on wige
testuje Atak (cpli bieglosé Szabla) jako pierwssy. Udalo sig!
Ale 7 testu obragen (-3 za trafienie w koviczyng) wynika tylko
lekekea rana. A wiee kolef na Atak pana Kulwieca (test Szabli
7 karq -2 za lekkq rang 1 -2 za celowanie w glowg). Cigete
samachowe daje +3 do testu obragen, a drugie +3 naley si¢
za trafieme w glowe... O, jesh Kulwiec trafi, moge byé ¢
Straszem kiepsko!

Grad ciosow

Wyzej napisalismy, ze wyzsza Inicjatywa daje
prawo do pierwszego Ataku w Zwarciu, nast¢pnie zas
Ataki i Obrony idq naprzemiennie: kto przed chwily
czynil Obrong lub Przeciwnatarcie, teraz przechodzi
do Ataku. Zas kto zadal pierwszy Atak, teraz wybiera
Obrong lub Przeciwnatarcie. 1 tak w kotko, jakoby
cepem mioci€... ale moze by¢ cickawiej!

Posta¢ szybsza (z wyzsza Inicjatyws) zawsze
moze sprobowaé nie dopusci¢ wolniejszej do kontr-
ataku. Wystarczy, ze zaraz po Obronie tamtego zade-
klaruje nowy Atak, a pozniej znowu, 1 jeszcze raz..
Kazdy kolejny taki Atak ma Inicjatywe mniejszq o -1.
Ale dopoki atakowany nie zdola uzyskac wyzszej,
pozostanie mu tylko desperacko broni¢ si¢ przed gra-
dem ciosow...

Przyktad: Iné Bidzinla jest nadiwyezaj sgybkim fechmi-
strzem (Inigatywa 17, Rapier 16). Jego wrig, pacholek Albert,
Jest preeciemy (Imigiatywa 11, Rapier 11). Bgdzula juz w
pierwszym Zwarciu wymierza blyskawiczne pchnigcia rapierem,
Jedno za drugim. Pchnigcie daje dedatkowo +3 do Inigatyny,
wige pierwszy Atak idze 7 Ini 20 — Albert cgymi Obrong,
epli 2hicie. 1 w tefe chuili Bdziula ponawia pchniccie, tym
razem % Ini 19. Albert znéw ghija, a Bidzinla daje trecie
pehniecie 7 Ini 18...

Co mose zrobic biedny Albert? Jak ma wypryedzc kolene
natarde fechmistrza? Ocgywiscie, moglby si¢ cofnqé (akga:
Dystans) i wigaé nogi za pas. Ale po pierwsze, Bidzinia
mioglhy pojsé za nim (Skrocenie dystansu) lub siggnac pchnic-
dem 3 wykroku/ wypadu, a po drugic — w tym prykiadzie
cheemry pokazad praejmowanie inigatywy.

Mayqc Iniggatywe 11, pacholek moglby dac pchniecie (Ini +3) 7
Inigatywq 14, ale to 7a malo. Miglby doda do Inigatywy +3
Puntety Fortuny, proyspieszajae kontratak do Ini 17. | tak tez



uegymi, Lbija jesgege tryeae § cqwarte pebmigcie Bgdznty (Ini
18 i 17), a w odpowiedys na pigte (Ini 16) deklaruje Preecin-
natarcie: Wyprgedzente, dzicki Fortunie podbijaiae Iniciatywe
tef akgi do 17. Begposrednio po Wypryedzemin (ktire Bg-
dziuta odbit bez trudu) ma prawo do kolejnego Ataku, wiee
cgymi pehnigeie 3 normalng juz Inigatywq (11 bazowo, +3 za
pebnigee).

Niestety, Bidziula na owo pchniecie (Ini 14) odpowiada wia-
smym Proeciwnatarciem: Wyprgedzeniem (pchnigcie 7 Ini 20) i
oW prygjminge inicatyny. ..

Uwaga: Grad ciosow jest meczacy, zwykle wige czyni
si¢ tylko 2-3 takie blyskawiczne Ataki naraz. Gdy kto
stosuje grad closow tak dlugo, az wyczerpie wszystkie
PW w Zwarciu, Starosta winien zabra¢ mu 1 PW 2
puli i nie oddawaé, poki furiat nie wypocznie (okolo
pol godziny).

Koniec Zwarcia

poszedl w inng czes¢ cala niz chaal napastnik.
Zastawa przed cigciem chybiona o 1 pkt zawsze
konczy si¢ trafieniem w rcke, ktora t¢ zastawe skladala
(w dlon, nadgarstek, przedrami¢ lub po palcach). W
innych przypadkach o miejscu zranienia decyduje
Starosta, najez¢scie] na korzysé pechowego obroicy.

Obrazenia

Gdy zuzyjesz wszystkie Punkty Walki, posta¢
musi przerwa¢ walke i chwilke odetchnaé. A jezeli
two] wrog ma jeszeze PW i dalej cig atakuje, nie
pozwalajac odpoczac? Wredy wolno ci stosowaé tylko
akcje obronne (zastawy, zbicia, uniki, dystans) z karg -
4 do testow obrony. Musisz wytrzyma¢ tak dlugo, az i
wrogowi zabraknie PW,

Gdy wszyscy walczacy zuzyja wszystkie PW,
rozpoczyna si¢ nowe Zwarcie. Tak samo si¢ dzeje,
gdy przerwy walke chocby na chwile (nawet jesli
zostaly im jeszcze PW). W nowym Zwarciu pule
Punktow Walki odradzajq si¢ | kazdy z przeciwnikow
znow ma ich tyle, ile wynosi akwalny poziom
Bicglosci Bojowej. Jesli wartosé Bieglosci spadia (np.
wskutek lekkiej rany o -2), zmniejsza si¢ rowniez pula
PW.

Trafienie

Nieudany test obrony oznacza, ze Atk dosiggnal
celu. Przewaznie cios trafia dokladnie tam, gdzie mial
trafic. Czasem jednak obroncy udaje si¢ choé troche
zmnicjszy¢ obrazenia, np. przyjaé cigcie na ramig
zamiast na glowe. Stad taka zasada: jezeli w tescie
obrony do sukcesu zabraklo tylko 1 punktu, to atak

Gdy juz znamy miejsce trafienia, trzeba okresli¢
wielkosé rany. W tym celu wykonuje si¢ test obrazen
rzutem 1k20, a wynik odczytuje w ponizszej tabelce.
Wpierw  jednak wynik rzutu  zmienia  si¢ o
modyfikatory:

+3 za cios w glowg lub szyj¢
-3 za cios w konczyng

Ponadto dodaje si¢ lub odejmuje:

* modyfikator do obrazen zalezny od rodzaju
uzywanej broni
warto$¢ cechy Cios atakujacego

® wartos¢ cechy Tegosc ranionego

warto$¢ ochronng pancerza (jesli raniong posta¢
trafiono w miejsce oslonigte pancerzem).

Uwaga: Wynik 20 nie podlega modyfikacjom. Jeshi na
kostce wypadnie 20, a trafienic poszlo w korpus lub
glowg, to jest nieuchronna $mier¢ na miejscu. Wynik
20 w konczyng to tylko” okrutna rana. Przed
$mierciq nie ma ucieczki. Ale jest i dobra wiadomosé:
wdwudziestk¢” mozna tylko wyturlaé na  kostce.
Modyfikatory moga zwigkszy¢ wynik maksymalnie do
19; co bedzie wigeej, to si¢ nie liczy.

Po wykonaniu rzutu i dodaniu / odjgciu modyfikato-
row, wynik sprawdza si¢ w ponizszej tabelce i zazna-
cza rany na Konotacji postaci. Im cigzsza rana, tym
slabsze Cechy i Bieglosci.



Regestr ran wszelakich:

Rzut1k20 Rana  Sumowanie ran Konsekwencje

3-6

7-10

11-15

16-19

20

Musnigcie

Drasénigcie

Lekka

Powazna

Cigzka

Okrutna

Smieré

5 lekkich

2 powazne

3 cigzkie

Ot, musnelo cig jeno. Nawet nie zabolalo.

Masz Waszmos¢ krese na ciele. Nic to! Szarpi 1
chleba z paj¢czynami przylozysz, a blizna zniknie

sama po kilku dniach.

Oberwales Wasé. Krew tryska, czujesz jak prze-
nika cig bol, ale nic to — wytrzymasz. -2 do Cech
podstawowych, Inicjatywy oraz Bieglosci.

Tym razem prawdziwie ci¢ ci¢to. Bol nie po-
zwala skupi¢ mysli. Masz przecigty migsien albo
sciggno, a moze nawet zyle jakas. Trudnic)
utrzymac si¢ na nogach. Krew sika z Waszmosci
jako, nie przymierzajac, z wieprzka. -5 do Cech
podstawowych, Inicjatywy oraz Bieglosci.

Pociemniato ci we Ibie, a w uszach szum krwi
slyszysz. Ledwie na nogach ustoisz, ostatkiem sil
przytomnosci nie stracisz. Oberwales wasc w
jakowys zyciowy organ, w zylg, t¢tnicg, w pluco,
gleboko w bok, lub tez ostrze przeciglo ci kosci

na bie.

Test Lba -5 na zachowanie przytomnosci; -10 do
Cech podstawowych, Inicjatywy oraz Bieglosci;
trudnosci z poruszaniem si¢; w walce konieczne

testy ataku. -2 do Inicjatywy.

Oberwales Waszmosc w watrobe, jelita, lekko w
serce, w glowe az mozg wyprysl, w tetnice
udowa, lub inng wazng czesé cala. O krok jestes
2 cigzkie od $mierci.
Test Lba -10 na zachowanie przytomnosci; nie-
zdolno$¢ do poruszania si¢; trudnosci 2 mowie-

niem i zebraniem mysli.

obj¢é panna koscista 1 malodobra.

Smier¢ ci¢ porywa w tany. Nie wypusci juz z

Leczenie

nie trzeba

nie trzeba

3 dni

7 dni do lekkiej

7 dni do powaznej

14 dni do cigzkie)

Msza za spokdj duszy



Jak wida¢ w trzeciej kolumnie, poziomy ran si¢
sumujg. Jesli kto dostanie dwie powazne rany, stanie
sig cigzko ranny. Z kolei dwie rany cigzkie oznaczaja
rang okrutna. A rana okrutna plus rana cigzka to tyle,
co trzy cigzkie (bo 1 okrutna = 2 cigzkie), a wigc
smieré na miejscu. Tak zatem w trakcie starcia stan
zdrowia postaci staje si¢ coraz gorszy, a jesh nie dopi-
suje jej szezgscie, moze zginac lub pasé bez tchu na
ziemig.

Leczenie ran, albo fupki i bandaze

Ranna posta¢ ma, rzecz jasna, szanse na wyleczenie.

Kazda lekka rana we trzy dni si¢ zagoi, jesli po-
sta¢ si¢ dobrze kuruje (rana jest opatrzona i nienara-
#ana na urazy). Jesh warunki ku temu nic sprzyjajq
(podroz, niewygoda, nadwerg¢zanie zranionych mig-
sni), leczenie moze potrwaé nawet pigé dni. Wszystko
zalezy oczywiscie od Starosty Gry. Czas rekonwale-
scencji mozna skroci¢ do dwoch dni, jesli rannego
doglada osoba znajgca si¢ na leczeniu (codziennie
udany test bieglosci Cyrulik). Jednak po przyspieszo-
nym leczeniu powinno si¢ jeszcze przez dwa, trzy dni
oszczgdzac zranione miejsce. Jak kto pojdzie tanczyé
na zszytej przedwczoraj nodze, szwy gotowe puscic i
rana otworzy si¢ na nowo. Niechaj Starosta Gry ma to
na uwadze.

Kazda powazna rana po tygodniu porzadnego
wypoczynku zmieni si¢ w lekka (a ta zaleczy sic we
trzy dni). Fachowa opicka lekarza czy cyrulika moze
skroci¢ ten czas o dzien lub dwa. Kazdy dzien bez
mozliwosci wypoczynku, gdy ranny musi chodzi¢ czy
jechac konno, zwicksza czas rekonwalescencji o ko-
lejny dzien. A gwaltowne poruszenia, np. bieg lub
bojka, groza pogorszeniem stanu zdrowia. Jesli ranny
nie bedzie si¢ oszezedzal, moze chorowac 1 miesiac.

Cigzka rana po pelnym tygodniu wypoczynku i
leczenia zmienia si¢ w rang¢ powazna. Jedli cigzko
ranny bedzie podejmowal wysilek fizyczny, ryzykuje
wykoriczenie organizmu — goraczke, utratg przytom-
nosci, rozjatrzenie rany, co wzigte razem zaprowadzi
na pewno do grobu.

Okrutna rana po dwach tygodniach fachowej
opieki zmieni si¢ w rang cigzka. Wypoczynek i opicka
sa tu niezbedne do przezycia. Jesli ranny tego nie
otrzyma, umrze w ciqgu kilku dni.

Gdy postac jest ranna, caly czas dzialaja ujemne
modyfikatory do wszystkich Cech podstawowych
(Krzepa, Zwinnosé, Madrosé, Zmysly, Fantazja, Leb),
Inicjatywy oraz wszystkich Bieglosci.

Uwaga: Przy ranach okrutnych, cigzkich i po-
waznych czas rekonwalescencji skraca si¢ lub
wydtuza o Te¢goéé bohatera. Kto ma Tegosé -2,

temu rana powazna stanie si¢ lekkg o 2 dni weze-
Sniej. A cherlak z Tggoscig +1 polezy w fézku
dzien diuzej.

Pars secunda:
Podstawowe manewry
szermiercze

To oczywiscie cigecia, pchnigcia, zaslony, ktore
stosujesz jako Ataki lub Obrony.

Na poczatek proponujemy tylko kilka podsta-
wowych manewrdw: po cztery Ataki i cztery Obrony
dla szabli i dla rapiera oraz jedno Przeciwnatarcie:
Wyprzedzenie. Kro dopicro zaczyna przygody w
Dzikich Polach, niechaj par¢ razy przecwiczy walke
(najlepiej jeszcze przed gra, w paru symulowanych
Zwarciach), aby oswoi¢ si¢ z zasadami wydawania
Punktow Walki, testowania obrony i liczenia obrazen.
Dopiero gdy ten etap bedziecie mieli za soba, wezcie
si¢ za bardziej zlozone akcje opisane jako ,,Zaawan-
sowane manewry szermiercze”,

Parametry akcji szermierczych

PW: Kazdy manewr ma swoj koszt w Punktach Walki
(podany w nawiasie). Aby dana akcje wykonad, tyle
wlasnie trzeba odjaé sobie z puli PW w danym
Zwarciu.

Ini: Czesé atakow wykonuje si¢ z bazows wartoscig
Inicjatywy. Jesli jednak przy nazwie ataku widnieje Ini,
oznacza to atak szybszy (z plusem) lub wolniejszy (z
minusem). Podana warto$¢ trzeba dodaé lub odjac od
Inicjatywy ataku.

Obr: Jak wiadomo, mamy ataki slabe 1 silne,
grozniejsze i niegrozne. Parametr obr przy ataku
oznacza modyfikator ujemny lub dodatni do teswu
obrazen.

Wrog: Nicktore manewry zaskakuja lub wytracajq z
rownowagi przeciwnika, przed innymi z kolei larwiej
si¢ obroni¢. Parametr wrog odnosi si¢ wlasnie do
przeciwnika. ,Wrog -2 do obrony” oznacza, ze
przeciwnik bedzie mial utrudnienie -2 do testu obrony
przed tym wlasnie manewrem. ,Wrog -1 PW”
oznacza, ze wrog traci w tym zwarciu | Punke Walki.
(Oczywiscie pod warunkiem, ze akcja si¢ powiodla.)
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Regestr manewrow szermierczych:

Ataki szablg

Cigcie wreczne (1 PW) +3 Ini / -3 obr

Cigcie rdzenne (2 PW)

Cigcie z zamachu (3 PW)

-3 Ini / 43 obr; wrog +2 do obrony

Pchnigcie (2 PW) +2 Ini / +2 obr

Obrona z szablg

Zastawa (1 PW)

Odbicie (2 PW); wrog -1 PW

Unik / Dystans (2 PW)

Dystans + zastawa (3 PW)

+2 do obrony

Przeciwnatarcie: Wyprzedzenie (PW:

roznie) wrog -1 do obrony

Ataki rapierem

Pchnigcie (1 PW) +3 Ini

Pchnigcie z wykrokiem (2 PW) (+2 obr)

Pchnigcie z wypadem

(3 PW) -3 Ini / (+2 obr)
Ciecie (2 PW) -5 obr
Obrona z rapierem
Zbicie (1 PW)
Odbicie (2 PW); wrog -1 PW

Unik / Dystans (2 PW)

Dystans + zbicie (3 PW) +2 do obrony

Przeciwnatarcie: Wyprzedzenie (PW:
réznie) wrog -1 do obrony

~ 101 ~



Bigos! albo jak szablg robi¢

=

Ksigga V: Ociec, prac?

Ha! Tu cig mam, niecnoto! Tfu! Sromota i skara
nie boskie! Twoi przodkowie si¢ w grobach przewra
caja, widzac z nieba, jaka im okrutng krzywde czynisz!
Przecie dla meza ze starozytnego, rycerskiego rodu to
hanba cale dnic nad ksiazka siedzie¢! Tobie kopia
klu¢, szabla machac, czekanem rabac, a nie w greckich
komedyjach si¢ zaczytywac. Czekaj no... naucze cie
moresu! Najsampierw ksigge ona plugawa w komin
rzuce. Ot co! Zacnie plonie! Pewnikiem tam jakies
sztuczki zydowskie albo czarnoksigskie opisane! A ty
chodz na majdan przed dwor, Czas w koncu z ciebie
Sarmatg zrobic. Bierz Mospanie szablice w dlon 1 za
mng powtarza), jak sztuka krzyzowsq polska by wraze
si¢ Scina..

Jakoz ci juz méwilem, fechtowanie szablicq po-
lega na czynieniu roznorakich cigé, pchnigé, a takoz
zastaw 1 innych szermierczych ukladéw — zwodow,
odbi¢, odpowiedzi 1 wielu jeszcze innych, nielatwych
manewrow. W Rzeczypospolite) robic szabla prawie
kazdy potrafi. Czy krél, czy magnat, czy chudopacho-
lek. Nawet hajduk badz bezbozny Tatarzyn potrafi
zywota zelastwem pozbawic. Oczywistym jest, iz nie
kazdy umie wladac szablg tak samo. Bywaja w Polsz-
cze tacy mistrzowie, jak chocby ja, ktdrym zaden
przeciwnik nie dostoi. No i czego kly szczerzysz? Jam
wigce] oponentow na sejmikach nabigosowal, niz ty
razy w wygodce byles. A nie raz cig widzialem, jakes
tam biegal.

Warto wspomnie¢, ze nicjeden wprawny szer-
mierz zna cigcia specjalne. Posiedli t¢ sztuke nieliczni i
niech¢tnie si¢ ta wiedza dziela. Ot chocby cigcie
drwale. Chwytasz r¢kojeéé w obie dlonie, zamachujesz
sig zza plecow 1 z calej sily w leb bijesz. Jeshs krzepki,
to od czubka glowy do przyrodzenia samego na pél
czleka rozcinasz. A potem to juz ciesla dwie tru-
mienne skrzy

¢ moze zbijac...

He he he he! Uwierzyles, co? No, ale dos¢ kro-
tochwil. Czas jest, bym ci, Asan, o szermierczych ma-
newrach opowiedzial...

Cigcie wrgezne (1 PW) Inicjatywa +3, obrazenia -
3

Najszybsze a cigcle  szably czynisz
samym skretem nadgarstka 1 wysunigciem reki do

najlarwiejsze

przodu. A mierzysz nie w co innego, tylko w
lei:rt\]'m‘u l'i.‘]-il.' Wego  wroga. Da sig tak l'i;]l.: we
wszelkich kierunkach, w prawo, w lewo, z dolu, 2
gory... Wszelako cios bez zamachu sily nie ma, wiec
czgsto sam rekaw wrogowi postrzepisz, a cialo ledwo
drasniesz. Ale jak si¢ poszczesci, to rek¢ mozna
poharatac.

Cigcie rdzenne (2 PW)

Oro  zwvkle, pospolite cigcie
przedramienia, a wymierzone w glowe, ramig, korpus
albo noge. Dwa szybkie ruchy czynisz: najpie

zadane lukiem =z

rw pigsc

z szably cofasz 1 unosisz (zginajac reke w lokeiu), a
potem z owego krotkiego zamachu walisz ile sily.
Gdzie cheesz, na odlew, na podlew, w piers..
Gdzickolwick trafisz, krwi na pewno upuscisz. Jeshi
cheesz, mozesz z lokcia cigé takze | w reke, jak to prey
cigciu wrecznym mowilem.

Cigcie z zamachu (3 PW) -3 Inicjatywa / +3
obrazenia; wrog +2 do obrony

A jak zapragniesz uderzy¢ silniej, izby zadac¢ srozszq
rang, tniesz z szerokiego zamachu calym ramieniem.
Ba! Nawet mlynca nad glowa mozesz wywinaé! Jeno
szkopul w tym, ze zamach taki bierzesz dluzej anizeli
z lokca. Kto bystry, ten zdazy odskoczyé lub sie
zastoni¢, Albo, co gorsza, whije ci szybko Zelazo w
brzuch (o takim przeciwnatarciu opowiem na koniec).

Pchnigcie (2 PW) +2 Inicjatywa, +2 obrazenia
(szable krzywe: 4 PW, +1 Ini, +1 obr)

Szablami co sq malo zakrzywione, jako to husarska,
wegierska, karabela, mozna zadawa¢ pchnigcia. Sq one,
Mopanku, od cigé
grozniejsze dla zycia. Cigeie, imaginuj sobie, czgsto
zatrzyma si¢ na kosci, a pchnigcie gladko wchodzi
migdzy zebra, w Zzywotne organy. Krzywymi szablami
wschodnimi jednak sztychow si¢ nie czyni, bo to
wielce niewygodne i malo skuteczne. Chyba ze... ale o
tym kiedy indziej!

nieco RZ\'})‘JZ(‘. a przy ym

Zastawa (1 PW)

Zastawa albo zaslona (co ja nicktore blazny zamorskie
zwa parada) to najpierwsza obrona przed atakiem.
Gdy kto tnie ci¢ szably czy mieczem, zaslaniasz sig
wlasnym zelazem. Jesli dobrze si¢ zastawisz, szabla
wroga zatrzyma sig¢ na twojej lub zeslizgnie po twym
ostrzu. A wtedy mozesz samemu si¢ odgryzé. Pamigraj

jednak, ze wraze cigcie przyjmujesz na zastawg szabli,
to jest takq jej czesc, ktora jest tepa.
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Odbicie (2 PW) wrog -1 PW

Jest tez zaslona odbijajaca: nie wystawiasz broni na
uderzenie przeciwnika, tylko sam silnie uderzasz w
nadlatujace ostrze. Jak odtracisz lajdakowi bron na
bok, przez chwile bedzie niegrozny. Ale bacz, ze sila
odbicia i twoj or¢z w bok poniesie, wige malo co na
tym zyskasz,

Unik / Dystans (2 PW)

Zamiast zastawia¢ si¢ bronia, mozesz uchyli¢ si¢ przed
atakiem. Odchylasz wige cialo w bok czy do tylu, albo
schylasz si¢ czy przykucasz izby wrogie ostrze
przeszlo gora, albo dajesz krok w prawo czy w lewo,
schodzac z linii ciosu. Mozesz takoz broni¢ si¢
zwickszeniem dystansu. Ot, odchodzisz badz odska-
kujesz w tyl (co najlepsze przeciw cigciom).

Dystans + zastawa (3 PW) +2 do obrony

Mozna polaczy¢ zaslong ze zwickszeniem dystansu.
Gdy si¢ zastawiasz zelazem, dajesz po prostu krok czy
dwa kroki w tyl, przez co larwiej ci odbi¢ cios
nieprzyjaciela. Tak czyn zawsze, jeshis niezbyt biegly w
szabli.

I tak to, smyku, opowiedzialem ci pokrotce, jak
polska szabla macha¢. Wiedz wszelako, ze sztuka
wojenna w Sarmacji od wiekow kwitnie. Z czasem
poznasz trudniejsze arkana, a moze i jakowes nowe
cigcia, ktore jeno wprawieni szablisci znaja. Gdyby ich
poprosic, a i jeszcze zlotem sypnaé, to moze naucza.
Madl si¢ jeno, Mopanku, bys si¢ nie musial na wlasnej
skorze edukowac. Dalibog! W gardle mi od tych po-
uczen zaschlo.

Czgsto powiadajq pludracy, ze szably nasza w
pojedynku z pludrakiem nie wygrasz, bo rapier dluz-
szy. Prawda to, w walce jeden na jednego cigzej ci
bedzie z pludrakiem, nizli w polu, jednakowoz pomnij,
ze szlachta nasza nogi lepiej ma wyéwiczone niz cu-
dzoziemscy kawalerowie. Daleko rapierem siggniesz,
ale w dlugosci jego thwi tez caly szkopul. Jeili dobrze
na nogach stoisz, latwo zbijesz w bok pchnigcie i sam
z wypadu pochlastasz przeciwnika, nim amen zdola
powiedzieé. A jesli mu wiatraczkiem w oczy zaswie-
cisz, to zaraz Francuz czy Wloch w pludrach ma
pelno. Zas w walce w polu, w tloku, czy w siodle
szabla zawsze szybsza | pewniejsza nizli rapier bedzie.
A powiem ci tez, ze zawsze jak $wiat Swiatem, w walce
wygrywa lepszy, a nie ten, ktory bron ma paradniejszq
czy tez dluzsza. A teraz muszg si¢ miodu napic! Jakem
Dionizy Muraszko! Potem pokaz¢ ci jedng sprytng
sztuczke...

Przeciwnatarcie: Wyprzedzenie (PW: jak wybrany
Atak) wrog -1 do obrony

Wyprzedzenie to zwyczajne pchnigcie albo cigaie,
wykonane blyskawicznie w chwili, gdy wrog juz zaczal
wyprowadza¢ atak w ciebie. Najlatwiej, gdy bierze
szeroki zamach do cigcia z ramienia. Aby wyprzedzi¢

cudze natarcie, twoj atak musi miec wyzsza Inicjarywe.
Jeshi wige jestes szybszy, wydajesz normalnie PW na
dane cigcie czy pchnigcie... 1 wrég musi przerwac
zaczetqa  akcjg, aby obronié si¢ przed twym
przeciwnatarciem. Do testu obrony dostanie ponadto
karg -1. Gorzej, jak zaryzykuje 1 ataku nie wstrzyma,
witedy pewnie oberwiecie obaj!

Przykiad: Patry wyze — Pars Prima; Wyprivdzenie.

Rozen, czyli jak rapierem kiué

Witam, witam, panie kawalerze. Zaiste, serce si¢ me
raduje, iz tak dostojnego i.. gladkiego mieé¢ bede
ucznia. Wiem, ze w Sarmacji ponad wszystko w szabli
si¢ mitujecie. Wszelako we Francji i calej zachodniej
Europie uwazamy ong bron za barbarzynska. Na do-
darek, Sarmata w smrciu ze szlachcicem w rapier
uzbrojonym szans mie¢ nie moze. Nim zdazy okiem
mrugnac, juz bedzie... przebity. Ma si¢ rozumiec, zela-
zem, a nie czym innym. Nasza bron jest bowiem dluz-
sza. Wygrywa szybkoscig 1 wickszym zasiggiem. Nie
raz bylem $wiadkiem takiego pojedynku. O rezulta-
tach chyba mi mowic nie trzeba. Wiedz, ze w Paryzu,
Rzymie czy Lubece niejedna jest mogita Polaka z
przebitym sercem. A skoro o przebijaniu méwimy, to
patrzac na twoj foremny tyleczek, kawalerze, przypo-
minam sobie, jak to zem si¢ kiedy$ szpetnie pomylil 1
przebilem... A bylo to na dworze hrabiny de Cossell...
ale nic tol Nie czas na krotochwile. Czcigodny ojciec
Wasze] Milodci postal was na nauk¢ do mnie. Tedy
stan tu na placu z rapierem i shuchaj.

Pchnigcie (1 PW) +3 Inicjatywa

Pchnigcie z ramienia to cios najpierwszy i najszybszy,
a przy tym grozny. Spojrzyj jeno! Wyrzucasz przed
sicbie wyprostowang r¢ke 1 nieco pochylasz si¢ w
przdd. Przewaga dlugosci czgsto  wystarczy, by
przeciwnika zycia lub zdrowia pozbawi¢. Nim
mrugna¢ okiem zdazy, ty mu juz ostrze w piers
WrAZISZ.

Pchnigcie z wykrokiem (2 PW) +2 obrazenia z
bliskiego dystansu (dtugos¢ broni)

Kiedy pchasz rapierem, wysuwasz wstepng (blizsza
wrogowi) noge o krok do przodu. Nawet jesli
nieprzyjaciel zwigkszyl nieco dystans, ty whasnie go
zmniejszasz 1 zapewne siggniesz celu. Jesh zas masz
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Ksigga V: Ociec, prac? .

wroga na dlugosé rapiera, pchnigeie z wykroku
wicksza ma sil¢ 1 nieraz na wylot czleka przebija. Po
wykroku zas albo cofasz si¢ do pozycji wyjsciowej,
albo przysuwasz zst¢pna (tylng) noge nieco w przod,
by w niewygodnym rozkroku nie zostawac.

Pchnigcie z wypadem (3 PW) -3 Inicjatywa / +2
obrazenia ze $redniego dystansu (dtugos$¢ broni +
krok)

Niewis siggnicesz

rygodnie  daleko pchnigciem  z
wypadu. Czynisz go podobnie jak wykrok, ale
wychodzisz przednia noga nie o krok, lecz daleko ile
tylko zdolasz. Tylna (zstgpna) noga pozosuaje w
z si¢ bardzo nieprzyzwoicie.
Jednak mozesz przebic wroga odleglego nawer o

miejscu, wige rozkracz:

dlugosc wloczni, cho¢ on mniema, ze stoi bezpiecznie
daleko.

Cigcie (2 PW) -5 obrazenia

Rapier do cigoia nie postuzy, mdj kawalerze. Zbyt ma
wiskie 1 proste ostrze. Owszem, jak chlasniesz przez
twarz, to skorg przetniesz, lecz godnej uwagi rany nie
zadasz. Aby rozrabac odziez i cialo do kosa trzeba by
nie lada sily, A rapier to bron elegancka; nim nie
rabiesz tak jak kowal mlotem. Jesl masz okazj¢
przeciagnac wrogowi ostrzem przez gebe, po gardle
czy po nadgarstku, prosz¢ ci¢ bardzo, moze jaka
wazng zyle otworzysz, Ale tutaj trzeba szez¢scia.

Zbicie (1 PW)

lako mowilem, fechmunek rapierem to same niemal
sztychy, czyli pchnigeia. Gdy walcza szablisci, przed
Nam zas przeciw
pchnigciom potrzebne zbicie, alias zaslona usuwajaca:

cigciem bronia  sig  zastawa.
tak podstawiasz swoja klingg, by odsuna¢ wrogie

ostrze na bok,

Odbicie (2 PW) wrog -1 PW

Jak w polskiej szabli. Silniejsze zbicie, ot col

Unik / Dystans (2 PW)

Jak w polskiej szabli.

Dystans + zbicie (3 PW)

Jak w polskiej szabli ,,dystans + zastawa”.

Jako widzisz, rapierem w reorii podobnie jak sza-
bl si¢ walczy. Wszelako przede wszystkim wykonuje
si¢ pchnigeia i zbicia. O ile pojedynki na szable koncza
si¢ kilkoma ranami i porabanymi glowami, o tyle gdy
zwadzi si¢ dwoch rapierzystow, zwykle tylko jeden z
nich zyw ostaje. Taki juz urok
zachodniej Europy.

dworow 1 palacow

W teb, w piers, w kis¢, albo w co i jak dzgaé

Miejsce trafienia na ciele przeciwnika zalezy od
kierunku zadawanego ciosu. Wybér kierunku cigcia
ma znaczenie w nastgpujacych aspektach (uwaga: o
nie sq nowe zasady, tylko zestawienie juz opisanych):

® obrazenia: cios w glowg lub w szyje jest grozniej-
szy, w konczyng mniej grozny

®  opancerzenie: jak wiadomo, nie warto cia¢ w miej
sCa !}‘il()“lt“r(' P:lﬂcl‘r?l‘l'ﬂ

® trudnosé obrony: trudniej jest trafic w glowe | w
szyie

®  zasi¢g: cigciem wrecznym dosiggniesz tylko te)
reki wroga, w ktorej trzyma skierowana ku tobie
bron

®  zwod do cige

prawdziwe cigeie wykonujesz o
jeden lub dwa stopnie kierunku w prawo lub w
lewo od cigcia pozorowanego

® cios niemalze chybiony: jesli w tescie obrony
zabraklo tylko 1 punktu, cios trafia w sasiednia
lokacje (np. jesli wrog celowal w glowe, cios
spada na ramig lub reke)

Orto lista kierunkow ciosow:

W brew: glowa, piers

W reb: lewe ramig, lewa reka

W lic: lewy policzek, szyja

W piers: lewy lokiec, lewy bok
W trok: lewe biodro, brzuch
Nyzkiem: lewe udo, brzuch

W pion: lewe lub prawe udo, podbrzusze
Podlew: prawe udo, brzuch

W kigb: prawe biodro, brzuch
W teg: prawy lokie¢, lewy bok
W zerk: prawy policzek, szyja
Odlew: prawe ramig, prawa reka
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Jezeh €
slanie kierunku przy kazdym ciosie, niechaj wskazujq

zom zbytnig trudnos¢ sprawia okre-

tylko> miejsca rrafienia | np. w bok, w nogg, w ramg).

Pars tertia:

Dodatkowe zasady walki

Powyze] przedstawilismy podstawowe manewry 1
zasady machania Zelazem. Zanim przejdziemy do
zaawansowanych akcji szermierczych, przyjrzyjmy si¢
rozmaitym specyficznym sytuacjom, jakie zdarzajy si¢
na placu boju.

Nie lubig¢ tfoku, albo dystans bezposredni

Ksigga V: Ociec, prac?

W dystansie bezposredmm walczy si¢ na bron
kritka (jak sztyler) oraz na pigsci, kopniaki i chwyry.
Bron dluga ma ograniczone
zastosowanic. Dopuszczalne sq  tylko nastgpujace
atak:

tuta]  bardzo

* cios rekojescig 1 przeciagnigcie (normalnie). TA6

= cigae wreezne/pehnigeie  (konieczny test ataku;
brak zwyklych plusow do Inicjatywy)

¢ uderzenia pigscia, kopniaki, chwyty, odepchnigcia

erc,

A teraz o obrome:

¢ dystansiu lziataja normalnie
* atak zadaje si¢ od tej strony, z ktorej nie ma broni
przeciwnika, wigc zastona, zbicie, odbicie sg dlan

raczej niemozliwe (ewentualnie z karg -10)

Podobne utrudnienia obowiazuja przy walce w
bardzo ciasnej przestrzeni, ale konkrety (dopuszczalne
manewry, stopien utrudnien) musi  ustalié Starosta

Gry.

Trafita kosa na... pancerz! czyli o ochronie
lubego ciata

lekka.
przerabanie

Dopiero okrutna solidne

rana

oznacza
czyli rang
]Ti nwaznag, P“ |\Il'rrri ]r[uc; ni“i:'z_\'i' Im-u | sig 1" ldtl.tl'.
Tak wigc
przezycia w birwie. Pamigtaj jednak, ze zawsze moze

pancerza  wraz oz I.'I'.lll:[l].

e zwicksza

pancerz znaczr szanse
si¢ zdarzyC nicfortunny wypadek, gdy wrog w rzucie
1k20 na obrazenia wyrzuct sama dwudziestke... Wiedy
Zjawl sig po dusze Waszmosci pam Smierc, 1\rzu|
ktorg zaden pancerz nie stanowi oslony.

Nicktore pancerze lepiej chroniq przed cigciami,
gorze) zas przed kulami 1 pchnigciami. Jesli rak jest,
stosowng informacje znajdziesz Was¢ w tabeli. Na ten
przykiad, gruba a migkka przeszywanica doskonale
chroni przed bronia tepa
kijem), niezgorze) przed cigciami, za o dosé larwo

maczugd, buzdyganem,
przebic ja sztychem.

Jak tarczg si¢ broni¢?

Zbroja

zmnie)sza

zawsze oslabia sil¢ uderzenia, a wige i
Dzikich Polach

rozleglosc obrazen liczy si¢ w stopniach ran, ktérych

rozmiar obrazen, W
wyrozniamy pigc: drasnigcie, lekka rana, powazna
rana, cigzka rana i okrutna rana. Wigeej o tym stoi w
Ksigdze V: Ociec, praé?

Stalowe blachy pancerzy na ogol zmnicjszajq
obrazer

o dwa stopnie. Czyli zatrzymujq na sobie
wszystkie drasnigcia i lekkie rany, za§ rany powazne
staja si¢ tylko drasnigciami (co najcz¢Sciej oznacza
wiclki siniec w micjscu wgniecenia pancerza). Jezeli,
przykladowo, masz na sobie bechter, a wrog zada
tobie rang cigzka, nadal bedziesz w stanie walczyé, bo
dzigki ochronie pancerza jedynie

OIrzymasz rang

Kalkanow

bitwach 1 w obronie dworu przed zajazdem, a i to

uzywa si¢ w Polszcze jedynie w
rzadko. Najczescie] woza je towarzysze pancerni do
boju, zawiteszajac sobie na plecach. Wowcezas kalkan
dziala jak liczbe

stopmi ran. Jesli zas zechcesz wzigé tarcze do lewe)

pancerz, zatrzymujac okreslong
reki 1 odbijac nig closy, jak dawnie] rycerze czynil,
wowczas oslonigcie si¢ tarczg liczysz jak Zaslong
(kosztuje 1 PW), a w ramach testu obrony rzucasz na
Gdy
Prayjmicsz cos na urcze, ]'\N.t:t.‘l\.k‘tltk 1 tak \\'\'kur'l.\lu'

Zwinnos¢ (zmodyfikowang kalkanem o -1).
test obrazen. Jesh wyjdzie wiece) poziomow obrazen,
niz moze powstrzymac kalkan, wrog go przerabie 1
nakarbuje ci skore. Niestety, spory kalkan przeszkadza
w boju, totez w kazdym zwarciu zabiera ¢ 2 Punkty

Walki.
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O Wytrzymalosci pancerzy

Ksigega V: Ociec, prac?

———

W reku sita, czyli o cigzarze broni

Pancerz powgniatany uderzeniami obuszkow i
palaszy nie prezentuje si¢ tak godnie, jak przed bitwa.
Takze i ochrone zapewnia mniejsza, bo juz nie tak
mocny jak dawniej. Kazdy element zbroi ma wigc
swoja Wytrzymalo$¢, mierzona liczba cigzkich ran,
jakie potrafi znie$¢, zanim stanie si¢ bezuzyteczny.
Tutaj, rzecz jasna, bierze si¢c pod uwage stopiefi ran
przyjety ,,na zbroj¢”, a nie ten faktycznie odniesiony
przez posta¢. Dlatego trzeba sumiennie zliczaé
réwniez lekkie rany (1 cigzka = 10 lekkich), ktére nie
dochodza do ciala zbrojnego, lecz pozostawiajq
wghiecenia na zbroi.

Gdy Wytrzymalo$¢ pancerza spadnie do potowy,
o polowe zmniejsza si¢ réwniez warto§¢ ochronna.
Zamiast dwoch poziomow ran, pancerz zatrzymuje
odtad tylko jeden. Zamiast jednego poziomu ran,
zmniejsza wynik testu obrazen o -3.

Uszkodzona zbroje¢ stalowa mozna naprawiac
wykorzystujac bieglo$¢ Platnerstwo. Niezbedne sa do
tego odpowiednie narzedzia i materialy. Zbroje
skorzana (kolet) moze naprawia¢ rymarz, szewc czy
garbarz, a przeszywanice zwykly krawiec czy
gospodyni obeznana z szyciem.

Uwaga: Pancerz wyklepywany mlotkiem nie
odzyska pelni dawnej wytrzymatosci. Blacha
pozostanie troche stabsza, wiec mimo udanej naprawy
Wytrzymato$é na state zmniejszy si¢ o -1. Nie dotyczy
to zbroi, w ktérych naprawa polega na wymianie
uszkodzonych elementéw na nowe, np. plytek w
bechterze czy kotek w kolczudze.

W migkkie trafione!

Kto mial w reku rapier albo szable, ten wie
dobrze, iz trzeba mie¢ krzepe w garsci, aby swobodnie
fechtowaé. W Ksiedze II podano poziomy Krzepy,
zerknij wiec tam, jesli taska i zapamietaj:

Bronig lekka, tj. szpadami, kordami, nozami,
siekierkami, sztyletami, kijami itp. walczy¢ moze nawet
czlek Stabowity.

Bronig S$redniego cigzaru, jaka jest wigkszosé
szabel i rapieréw, czekanéw i obuchéw, wlada¢ moze
cztek co najmniej Krzepki.

Bronig ci¢zka, a wigc koncerzem, pataszem,
mieczem, ciezkimi szablami (jak moskiewskie bulaty
albo stare szable wegierskie) czy rapierami (jak dlugie
hiszpanskie) musi wlada¢ czlek Silny.

Jesli kto wezmie do r¢ki bron zbyt cigzka dla
siebie, wowczas bedzie nig wladal niezgrabnie. Z
nastepujacymi konsekwencjami:

o wszystkie ataki maja kar¢ do Inicjatywy

e wszystkie zastony/zbicia bronia maja kare do testu
obrony

e w kazdym zwarciu mniejsza ilo§¢ Punktow Walki

Wielko$¢  wszystkich powyzszych kar wynosi
doktadnie tyle, ile punktéw Krzepy brakuje do
wymaganego poziomu. Jesli, dajmy na to, masz
Krzepe 8, to do Silnego brakuje ci 3 punktéw —
wowczas z cigzkim palaszem masz Inicjatywe -3,
zastony/zbicia -3 oraz -3 PW w kazdym zwarciu.

Jak szablg pchna¢ z wypadu i zywot komus$
przebi¢, czyli akcje ,,pozyczone”

Jesli  kto chce dZgna¢  opancerzonego
nieprzyjaciela w miejsce odkryte, na przyklad w sama
twarz nicostoniong misiutka lub w dlon ponizej
karwasza, powinien wykonac test ataku. Dla upro-
szczenia przyjmijmy, ze test ataku nastepuje dopiero
po nieudanej obronie przeciwnika. (Bo jesli sie wrog
obronil, to i nie ma po co rzucal) A wicc, gdy
koniecznie cheesz przycia¢ w odstonieta gebe, a wrog
nie zdolal si¢ zastawi¢, pora na test ataku — udalo sie:
jest ciecie w gebel; nie udalo si¢: przyciates Was¢ w
misiurke. Jesli kto w szlachecki pysk szabla weZmie to
nie ma si¢ z czego cieszy¢, bo mu trudno bedzie
potem piwo pic.

Trudno$¢ Testu (TT) ataku na ominigcie
pancerza zalezy od tego, jak duzy jest odstoniety
fragment ciala, w ktéry chcemy trafi¢. Szczelina
pancerza czy helmu ma TT bardzo trudna (28) lub
arcytrudna (32); twarz lub mniej niz polowa koniczyny
TT trudng (24); obszar wielkosci uda czy ramienia TT
normalna (20). Porazka w tescie ataku oznacza, Ze
trafienie poszto jednak w pancerz.

Pewnie zastanawiali si¢ juz Cni Czytelnicy, czy
wolno rapierem zadawac cigcia wreczne, rdzenne i z
zamachu, a szabla pchniecie z wykroku i wypadu.
Uprzedzajac wiec pytanie: wolno... ale nie mozna. A
raczej nie warto.

Rapier do cigcia si¢ nie nadaje. Oczywiscie,
mozna wziaé zamach i rabnaé z ramienia, ale skutkdéw
to nie przyniesie. Cigcie rapierem zawsze ma -5 do
testu obrazenn i koniec. Szabla mozna uczynié
pchniecie z wykroku, a najwygodniej uznaé, ze przy
szabli kazde pchniecie wyprowadza si¢ z potkrokiem
do przodu. A co do wypadu, to juz gorsza sprawa.
Daleki wypad trzeba dlugo ¢wiczy¢, bo wielkie to dla
nég obciazenie. Uznajmy, ze do dalekiego wypadu
szablista musi mie¢ wysoka Zwinno$¢ (minimum 15).
Inaczej musi dodatkowo wyda¢ 2 PW, aby utrzymad
réwnowage i sprawnie wréci¢ do wlasciwej pozycji.

Za to zbicia i zastawy mozna stosowaé wymien-
nie. Szabla zbija¢, rapierem zastawiac.

Manewry zaawansowane zasadniczo tez mozna
stosowa¢ w obu typach broni. Jesli jest r6znica miedzy
rapierem a szabla, zaznaczono to wyraznie w opisie.
Pamicetajmy tylko, ze polska szlachta rzadko uzywala
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pchnigd; po prostu nie nauczono ich dobrze tej szruki.
W razie watpliwosal pozostaje werdykt Starosty Gry,
ktory trzeba uszanowac.

Do pierwszej krwi, albo jak kogo kolngé, by z
niego krew jak z wieprzka nie szfa

Moze si¢ zdarzy¢ sytuacja, w ktorej Pan Gracz
nie bedzie chaal zadac duzych ran oponentowt. Po-
woddow moze |:_\'(‘ wiele: pnicd\'nck do plt‘r\l'wti kran,
chec wzigcia w niewole adwersarza, albo zgola co
innego. Taki wazony cios jest zawsze trudniejszy.
Nalezy na niego wydac o 1 Punkr Walki wigeej. Daigki
temu Pan Gracz moze okreslic maksymalny poziom
obrazen, jaki chee zada¢ (rana: lekka, powazna, cigzka
lub okrutna).

Warto dodac, ze szlachta polska nie lubowala sig
w pojedynkach 1 zwadach konczacych sig bardzo Zle.
Zwykle po kilku lekkich zranieniach przeciwnikom
przechodzila zlosé 1 rabanina konczyla si¢ $piewem i
phanstwem. Inaczej bywalo w zachodniej Europie.
Francuscy kawalerowie 1 niemieccy ponczosznicy
padali jak muchy, podzgani roznami.

Stawaj szelmol — zawolal Michalowski. Scisnal mocnie)

rekojesé wysiugonef batordwki @ sykenql — Dla mnie to¢ $adna
dyferencya, iln 7 was pasiekam! Butanowicy jug w piers cigty
Jeeqy w alkiersn, Czas na cebie, warchole!
- Chybas si¢ szaleju najad{! Bedwgesy asan jesgege dzis emig
orygl! — ryekd 3 prockasen imé Wielgoss, Splunal proed siebie
i natar! na adwersarga. Szable zawyly. Ciosy sypafy sig jeden
a druginm.

Po chwile gasapani pryeciunicy odstqpili od siebre. Pot
salewal i acgy. W gardle palilo od pytu, ktdry podnidsi si¢ e
xryiego podkextymi obcasami majdans.

- Do stu diablow! Gorge jak w Inflantach, gdym pod betma-
nem Radzwillem Svedow gromid. — wykrypusit 7 siebie Pan
Pratr.

- Wasgmosc w inflanckich wopnach bywal? — v zdauienien

zapytal Wielgosz. - Wszak ja takog wiedy slediiow rabafem!
Nie moge byd! — Imé Michalowsks wigl si¢ pod boks, opusz:

qajqe szablice na femblak. — Tos, panie brace, towargysy

Jako i jat

- Moze byé, bo bylo! -
Dalibag! Nie godza sig, by 5 pravym obrovicq Ryecpypospolite

w byle karcgmie sig fanad! Zrib mi jegamost te radosc 1 mapyye

wesolo gawodad gruby sylacheic.

sig ¢ mng miodn, A wragy w sercu nie choway! — zapropono-
wai Pan Piotr.

Byfbym skoticzonym kpem, gdybym tak zacnemu kawalerows
odmewid! Tedy napipmy si¢! Karcgmargu! Miodu poday! A jak
proyuiesiess mnie) jak dwdmiaka, to ag kasy na belee oburesic!
Zdrowie, mosci Michafowski!

Dwie bronie, albo na dwie szable

Panom Graczom moze przyjsc fantazja pm\'.ll-
czy¢ naraz dwoma egzemplarzami broni, jedng w
prawej, druga w lewej rece. Ich wola. Zyskuja wredy
dodatkowo 3 PW , ktore maogg \\'\'k(:r?.}'ut;tc \\'\'}:u'zn:c
na akcje ta druga bronia. Ale pamigtaj: druga reka
zawsze zyskuje tylko 3 PW, bez wrgledu na to, cay
masz Bieglos¢ w danej broni czy nie.

Przykdad: Jesl walczysy szablq w prawe, a cyekanem n
lewef reee, bedziesy mried dia cxekana tylko 3 PW, chocbys miad
bieglosc Coekean 16.

Wyjatek: Wyjgtkiem jest zestaw rapier + lewak.
Jezeli bohater posiada obie stosowne Bieglosci
Bojowe, dysponuje dwoma pelnymi pulami
Punktow Walki — osobng dla rapiera, osobng dla
lewaka.

Sprawa ma si¢ inacze], gdy walczacy dysponuje
Przewaga: Oburgeznosc. W rakiej sytuacji pula Punk-
tow Walki dla drugiej broni wynosi potowg (zaokrs-
glajac w gorg) wartosci odpowiedniej Bieglosa Bojo-
wej. Jesli masz wige bieglosé Szabla 14, a do lewej reki
wezmiesz kord (krotky szable), bedziesz mie¢ 14 PW
na szablg 1 7 PW na kord.

Uwaga: Gdy PW glownej broni spadng do 0, row-
niez pula lewej reki zeruje sig automatycznie.

Walka dwoma sztukami broni jednoczesnie jest
godna uv znie dla wprawionych szermierzy.
Warto dodac, ze pojedynki szlacheckie racze] wyklu-

gl Wy

czaly mozliwosé uzywania broni innej mz szabla. W
karczemnych rabaninach czy na sejmikowych zwadach
czasem moglo si¢ zdarzyc, ze kros walczyl szablg 1
czekanem, badz szabla 1 kandzalem. Czyms absolumie
wylatkowym 1 raczej bylby szlachcic
uzbrojony w dwie szable. Gdyby takiego panka zoba-

511!1(‘.\2“_\'!‘1!

czyla zgraja podpitych Mazurow lub kilku husarskich
rowarzyszy, zwada bylaby murowana.
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Kupg Mosci Panowie, albo zwady w grupie

Gdy dojdzie do sytuacji, w ktorej jedna postaé
bedzie walczyé z dwoma lub wigcej przeciwnikami,
starcie toczy si¢ wedlug normalnych zasad. O kolejno-
sci akeji decyduje tradycyjnie Inicjatywa. Oczywidcie,
zwykle z gory mozna zalozy¢, kto wygra. Dwukrotna
przewaga to trudna rzecz dla samotnego szermierza.
Zapewne po krotkiej, desperackiej walce skoficza mu
si¢ wszystkie Punkty Walki, a napastnikom zostanie
jeszcze po kilka — i wredy go wykoricza.

Wszelako i z takich opresji wyj$é mozna obronng
reka. Trzeba jak najczescie) odrywac si¢ od przeciwni-
kow (by odnowila si¢ pula PW), a przy tym tak krazy¢
po placu, aby jeden wrog co chwila zastanial drugiego
(wtedy udzial w Zwarciu bierze tylko jeden). Jezeli
masz wszystkich wrogow przed sobg w polu widzenia,
nie stosujesz dodatkowych modyfikatorow.

Jezeli pozwolisz, by wrogowie osaczyli cig¢ z
przeciwnych stron, tak ze musisz ciagle przenosié
wzrok z jednego na drugiego, otrzymujesz kare -3 do
wszystkich testow obrony.

Gdy walke toczy jednoczesnie kilku bohaterow,
to istnieja dwie metody rozgrywania star¢ pomiedzy
nimi. Pierwsza z nich jest bardzo prosta i polecana
poczatkujacym graczom. Polega ona na tym, iz na
poczatku pierwszego zwarcia Starosta Gry na podsta-
wie deklaracji Graczy ustala kto kogo atakuje, a na-
stgpnic — w ramach jednego Zwarcia — po kolei roz-
strzyga wszystkie walki, az do chwili, gdy wszyscy z
walczacych zuzyja swoje PW. Oczywiscie kolejnosé
rozgrywania wszystkich star¢ jest dowolna. Gdy skon-
czy si¢ Zwarcie, Starosta ustala wspolnie z Graczami,
jak zmienia si¢ sytuacja, a wige kto kogo atakuje teraz,
ktory z walczacych si¢ przemieszcza, ucieka itd. A
potem rozstrzyga kolejne Zwarcie.

Przyktad: Tryech Gracyy woelgjacyeh si¢ w braci Walickich:
Kryysztof, Jakub @ Michal atakuje pana Kresza, ktorego
wipiera jeden pacholek.

Na poczathku Starosta Gry ustala, jak pryebicga starcie, to
znaczy kio kogo ataksge. Gracze deklarwa, $e Krzysztof orag
Michal dopadasq 7 szablami Kryesza. Natomiast Jakah
bedzae walegyl 7 jego pachotkien.

Starosta Gry roggrywaé zatem bedzge Zwarde w dwich star-
cach: osobno (el do wyczerpania PW wszysthich uczestni-
kdw) walke Kryysatofa i Michata Walickich 7 Krgeszem, oraz
osobno walke Jakuba 5 pacholkiem Kryesza.

Kolejmosé rogstroygania staré mie ma najmniejsego Tnacgenia.
Starosta np. moze najpien rogegraé starde pomiedzy Jakubem
a pacholkiem, a potem pontiedzy oboma Walickimi a Kree-
szem. Dapiero po zakoriczenin pierwszego Zwarcia mosliwa
Jest zmiana na polu bitki, to jest chwaly. Zaloimy, $e Jakub
Walicks pokonal w pierwszym Zwarciu pachotkea, a wiee mose
terag dolaeyé do pozostalych braci. W drugim Zwarcin S taro-
sta rogstroyga atem tylko jedno starcie.

O i cala filozofia!

Jesli po zakonczeniu Zwarcia ktoraé z postaci
chce zmieni¢ swq pozycje, poruszy¢ si¢ lub uciec, albo
dolaczy¢ do innych walczacych, Starosta Gry powi-
nien zbadac, jaka odleglos¢ dzieli ja od celu. Jesh jest
to wigcej niz 1 krok, to za kazdy kolejny, ktory prze-
bywa, traci 1 PW (jakby przejscie kroku bylo Atakiem
lub Obrong). A zatem za poruszanie si¢ po polu walki
bohaterowie tracq Punkty Walki, tak jak gdyby wyko-
nywali cigcia, uniki lub zastawy.

Oczywiscie jesli w trakcie przemieszczania si¢
bohater zostanie zaatakowany, bedzie musial nawigzaé
walkg, a wige wydaé¢ dodatkowe PW na Obrone lub
Arak. A jesli kto§ walczy idac lub biegnac, moze wy-
konywa¢ tylko nicktore podstawowe manewry. W
przypadku szabli jedynic cigcie rdzenne, wreezne,
pchnigcie i zastawg lub zbicie. W przypadku rapiera
beda to: pehnigcie, zbicie lub odbicie.

Przykdad: Zaligmy, e pienvsze Zwarde powyisze walki
skoricylo sig w ten sposob, i3 Jakub Walicki usiekd pacholka,
natomiast fego braca walezq daqgle 3 Krgeszem. Na pocgatks
nastepnego Zwarcia Walicki decyduye sie pomic braciom. Aby
Jednak dojsé do miejsca walks, musi prvhiec 3 kroki. A zatem
gdy nadchodsd jego kolej (wedtug Inigatywy jest traea — po
Krgeszu 1 Krgysztofie Walickim), deklarnje, iz bieonie w
kierunkn walczqoych i wydaje 1 PW na pierwsyy krok. Ale
walka ftocgy si¢ daley, a na kazdy krok Walickiego proypada
Jeden manewr kagdego 3 walczqeych. Nim on wykona swoje
try susy, w walce padnq najmnie try Ataki. Walezaoy za-
dajq dosy w kolejnosci Inigjatywy, a gdy nadchodz kole na
Walickiego, wydaje koleiny 1 PW i jest o krok blizef waleza-
oeh. Po chuili dopada do wich { moge wydaé pogostale mu
Jeszeze PW na Atak lub Obrong.

Ostrze na ostrze, czyli metoda symultaniczna

Druga metoda rozstrzygania kolejnosci Arakow i
Obron w trakcie Zwarcia, w ktorym bierze udzial
kilku przeciwnikow jest trudniejsza, ale bardziej reali-
styczna. Dlatego polecamy ja doswiadezonym Gra-
czom. Kazde Zwarcie rozstrzygane jest wowczas we-
dlug Inicjatywy. Jako pierwsza ma prawo do zadekla-
rowania Ataku (lub Obrony, jesli oddaje pole wro-
gowl) ta postaé, ktora ma najwyzsza Inicjatywe.
Oczywiscie w odpowiedzi na ten Atak, zaatakowana
posta¢ moze zadeklarowa¢ Obrong (lub takze atak,
czyli Wyprzedzenie). Wiclkos¢ Inicjatywy bronigcego
si¢ nie ma w tym momencie znaczenia. Potem prawo
do Ataku ma postaé, ktorej Inicjatywa jest druga pod
wzgledem wielkosci (oczywiscie jej przeciwnik moze
zadeklarowa¢ Obrong), potem posta¢ trzecia pod
wzgledem Inicjatywy itd. Gdy postac z najnizsza Ini-
cjatywa wykona juz Atak, to wracamy znowu do po-
staci, ktora miala prawo atakowac jako pierwsza. Jesh
pozostaly jej jakies wolne PW, moze znowu zadaé
cios. Potem do deklaracji Ataku ma prawo postac z
nizsza Inicjatyws, potem z jeszcze nizszq i tak dalej, az
wszystkim uczestnikom walki skoncza si¢ PW. Wow-
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czas zaczyna si¢ nowe Zwarcie, wszystkim walczacym
odradzaja si¢ pule PW, a Starosta Gry na nowo ustala
wedtug Inicjatywy obowiazujaca kolejnos¢ deklarowa-
nia Atakow.

Oczywiscie kazdy z walczacych zamiast deklaro-
wania Ataku lub Obrony moze stwierdzi¢, iz probuje
przemiesci¢ si¢ po polu walki. Woéwczas zamiast wy-
kona¢ cigcie czy zastone wydaje 1 PW i przemieszcza
si¢ o 1 krok. Jesli za$ zostaje zaatakowany, musi wydac
dodatkowe PW na Obrong.

A oto jak wygladataby prezentowana wczesniej
walka rozstrzygana wedlug regul symultanicznych.
Dla uproszczenia (by nie trudzi¢ si¢ zmienna Inicja-
tywa) wszystkie Ataki beda cigciami rdzennymi:

Trzech Gracgy weielajacych si¢ w braci Walickich: Krgysztof
(Inijatywa 14), Jakub (Inigjatywa 12) i Michat (Inigatywa 7)
atakuje pana Krzesza (Inigatywa 15), kidrego wspiera jeden
pachotek (Inijatywa 10).

Na poczatkn Starosta Gry ustala, jak prebiega starcie, to
gnacgy kto kogo atakuje. Gracge deklaruja, $e Krzysztof orag
Michat dopadaja 3 sgablami Krzesza. Natomiast Jakub
bedzie walezyl 3 jego pachotkiem.

Teraz Starosta Gry ustala kolegjnosé deklarowania Atakdw.
Jako piersza atakowaé moze postac 3 najwyzsza Inigatywa,
a wige Krzesz (15). Tnie on Michata Walickiego, ktdry
deklarnje Obrong. Drugi w kolenosci jest Krgysgtof (14),
ktory rqbie Krzesza. Znany zawalidroga deklarnje Obrong,
Jednak otrzymuje powaznq rang, a jego Inigatywa spada do 10.
Kolegny atakuje Jakub (12) — tnie pachotka, ktdry decyduje si¢
odpowiedzie Wyprzedzeniem (10 +3 za cigcie wreezne). Obaj
otrgymujq obragenia.

Poniewaz; wszysey walezacy wykonali juzz manewry, ale majq
Jeszeze wolne PW, przechodzimy do drugiej serii akegi w tym
Zwarcin. Teraz prawo Ataku majq ci, ktdrych poprzedniq
akga bylo Przeciwnatarcie lub Obrona, a wiee Krgesg

Ksigega V: Ociec, prac?

———

(Inigjatywa zmniejszona rang do 10), pachotek (10) i Michat
(7). Ocgywiscie te Ataki rdwnie rozstrygamy wedfug
kolejnosci Inicjatywy. Krgesz (10) atakuje Krzysztofa, a jego
pacholek (10) Jakuba — obaj przechodza do Obrony —
wresgeie Michat (7) tnie Krzesza, ktdry takse si¢ broni.

Jegeli walezacy weiqz maja Punkty Walki, w kolejnej serii
manewrdw prawo Ataku mieliby teragniejsi Obroicy, oyl
Krzgysztof (14), Jaknb (12) i Krzesz (10).

Komu wyezerpiq sie Punkty Walki, temn brakuje tehu, Zeby
atakowad. Moze jedynie skiadaé Obrony 3 karq 4 do testow.
Najlepie by bylo dlaii wycofa sie, pocgekaé na kolejne
Zwarrie.

Gdy wsgystkim walezacym wyezgerpiq sie PW, zacgyna si
nowe Zwarcie. Starosta ustala na nowo kolejnosé deklarowania
Atakow. Tym ragem pierwsgy bedzie Krgysztof Walicki, gdyz
ma 14 Inigjatywy, a Inigatywa Kigesza gmniejsgyla si¢ do 10
Punktow. Po nim w kolejee jest Jakub (12), potem zas

Jednoczgesnie pachotek Kryesza i Krzesz (obaj 10), na koiicn

zas Michat Walicki (7).
Pamigtajmy, Ze wszelkie watpliwosci 1 niejasnosci,
ktore pojawia si¢ w trakcie walki rozstrzyga Starosta

Gry, kierujac si¢ logika i zdrowym rozsadkiem.

Walka z konia, albo z szablg hippika

Pojedynek konny na broni bialg rozgrywany jest
podobnie jak zwykte pojedynki. Nie mozna tylko
wykonywa¢ manewréw, ktore potrzebuja szybkiej
pracy noég, jak np. dystans, pchniecie z wykrokiem czy
wypadem. Uniki wykonuje si¢ tylko przez odchylenia
ciata w siodle. Reszta bez zmian.

W galopie lub w cwale mozna zadawaé szczegdl-
nie potezne cigcia mijanym celom, wykorzystujac
szybkos¢ i mase wierzchoweca. Cigcie szabla, pataszem,
czekanem czy obuchem ma wtedy +4 do testu obra-
zen.

To samo teoretycznie dotyczy pchnieé, np.
wléeznia, koncerzem, rapierem. Niestety, zadawanie
pchnie¢ w szaleficzym pedzie grozi tym, zZe bron
ugrzeznie w ciele wroga i impet wyrwie nam ja z reki
(konieczny test Zwinnosci). Zgubi¢ kopie czy wldcz-
ni¢ to mala strata, jesli przy boku jest druga bron. Ale
jesli kawaler straci w ten sposob rapier?

Jesli posta¢ na koniu bierze udzial w walce gru-
powej, moze przemieszczac si¢ wedtug takich samych
zasad, jak wéwczas, gdy porusza si¢ na wlasnych no-
gach. Jedyna réznica polega na tym, iz po wydaniu 1
PW przebywa 3 kroki, a nie jeden.

Fortuna $mialym sprzyja, albo jak nie pas¢
bez ducha i w grobie si¢ nie przewracac

Punkty Fortuny mozna dowolnie wydawaé w
czasie toczonych pojedynkéw. Jestes Wasé w stanie
dzigki nim ulatwi¢ sobie testy, lub utrudni¢ je prze-
ciwnikowi. Mozna zwigksza¢ lub zmniejsza¢ obraze-
nia. Jeden Punkt Fortuny pozwala na:



o dodanie sobie 1 Punktu Walki w dowolnym mo-
mencie Zwarcia

*  powtdrzenie nicfortunnego rzutu kostka (ale drugi
wynik bedzie w mocy nawet jesl okaze sig jeszcze
gorszy)

* dodanie lub odjgcie 1 punkm od dowolnego wy-
niku rzutu kostkq — sobie lub przeciwnikowi

Wolno wydawaé po dwa lub trzy Punkty For-
tuny, np. na trzykrotne powtorzenie rzutu albo na
dodanie od razu 3 Punktow Walki. Na wigcej niechaj
Starosta nie zezwala. Do trzech razy sztukal

Nie wolno!!! natomiast wlasng Fortung kontro-
wac Punktow Fortuny wydanych przez przeciwnika.
Gdy wrog podbije sobie Inicjatywe, to juz trudno —

nie mozesz w rewanzu podbijac wlasne). Pani Fortuna
w danej chwili usmiecha si¢ tylko do jednego z wal-
czacych. Moze do Wasci si¢ usmiechnie przy tescie
obrony...?

Pars quarta:
Zaawansowane manewry
szermiercze

Tabela przedstawia listg dostgpnych zaawan-
sowanych manewrow  szermierczych, wykorzysty-
wanych glownie przez doswiadczonych szermierzy.

Regestr zaawansowanych manewréw szermierczych:

Przeciwnatarcia Pchnigcia Inne
Przeciwnatarcie z unikiem Pchnigcie wigzane Skrocenie dystansu
(4 PW); wrég -3 do obrony (3 PW) +1 Ini (1 PW/poziom)

Przeciwtempo z unikiem

(5 PW); wrog -3 do obrony
Odpowiedz
(1 PW) +1Ini
Na dystansie bezposrednim
Przeciagnigcie
(2 PW) -3 obr lub +3 obr

Cios rekojescia

(1 PW) +3 Ini, -8 obr; wrog -2
PW

Cios reka, noga, chwyt (roznie)

Skrocenie dystansu (1 PW za 1 poziom dystansu)

Pchnigcie wyminigciem

(2 PW) +1 Ini

Pchnigcie po klindze
(2 PW) +2 Ini; wrog -1 do obrony

Rozbrojenia

Wytracenie broni
(3 PW) -2 Ini

Wyluskanie broni
(2 PW) wrog +3 do obrony

Uziemienic (3 PW)

3) daleki -

Linia
(1 PW) +3 Ini

Rozkrojenie

(1 PW) (+2 obr)

Zwody

Zwid do cigcia

(3 PW) -2 Ini; wrog -1 do obrony

Zwad do pehnigeia (2 PW)

+0 Ini, +2 obr; wrog -2 do
obrony

musisz podejsé o 2-3 kroki lub zrobi¢

Jesh wrog trzyma si¢ poza zasiggiem twej broni,
trzeba si¢ don zblizyé. Skraca¢ dystans warto przed
atakiem, jesh inaczej wroga bronig nie dosiggniesz.
Albo jesli kto przed twym ciosem odskoczyl (akcja:
Dystans), mozesz zaraz za nim nastapic 1 ponowic
atak.

Bron biala typu szabla, rapier, palasz ma trzy zasiggi:
1) bliski - dosiggniesz przeciwnika bronig

2) éredni - dosiggniesz przeciwnika bronig po
wykonaniu kroku (wykroku)

daleki wypad

Uwaga: Jesli jeden z walczacych ma wyraznie dluzszq
bron, winien utrzymywac taki dystans, by sam mial
wroga w zasiggu bliskim, ale wrog jego w srednim. Na
tym polega umiejetne wykorzystanie przewagi.

Procz tego jest jeszcze

4) zasigg bezposredni — si¢gasz przeciwnika golg
reka (opisany w Nie lubig tloku™)
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Przeciwnatarcie z unikiem (4 PW) wrog -3 do
obrony

('-d_\' kto cig
uniku. Jak si¢ przed ciosem uchylasz, w tej samej
chwili pchnij lotra w zywot albo sieknij przez leb!
\t'r(':‘u
rownowagi 1 wychylony do ataku ani si¢ spostrzeze,
gdy mu krwi upuscisz.

lellit'. nie pe l}‘r?L‘.‘i!:l\\':lj na samvm

swoim wlasnym natarciem wytrgcony =z

Uwaga: Testujesz tylko unik, czyli Inicjatywe. Gdy ci
> zwykle lub z wykroku albo
cigeie wreezne lub rdzenne. Przed czymé takim trudno

si¢ uda, zadajesz pchnigc

si¢ obronic. Nawert gdy cig¢ lekko ranig, jeszcze masz
szansg ukasic.

Przeciwtempo z unikiem (5 PW) wrog -3 do
obrony

Przeciwtempo to  rtakie ktore
nazwac przeciwnatarciem w przeciwnatarcie. Gdy 1)
ty atakujesz wroga, a 2) on wyprzedza twdj atak
przeciwnatarciem: wyprzedzeniem, ty 3) si¢ uchyls
blyskawicznie wyprowadzasz wlasne natarcie. Brzmi

cudo, mozna

i
prosto, wykona¢ trudno.
Uwaga: Jak wyze).

Pchnigcie wigzane (3 PW) +1 Inicjatywa

Wpierw  odtrgcas: wlasng  klingg  bron
przeciwnika, by zrobi¢ miejsce dla pchnigcia. Jest
jsze od prostego pchnig
zadaje normalnie (szabla inaczej, rapier inaczej).

troche wolniejs ia, ale obrazenia

Pchnigcie po klindze (2 PW) +2 Inicjatywa
To  pchnigcie

zderzeniu klingi z kb

przy zastawie albo zbiciu. Zamiast rozlaczyé ostrza i

zadajesz  bezposrednio  po

ga przeciwnika, na przyklad

cofnac si¢, napierasz klinga na wroga bron i tak
wyprowadzasz pchnigcie, by dosigglo preeciwnika
przeslizgujac si¢ po jego ostrzu.

Pchnigcie wyminigciem (2 PW) +1 Inicjatywa
Zanim zadasz pchnigcie, musisz ominaé klingy
nastawione przeciw tobie ostrze przeciwnika. Szybkim
okr¢znym ruchem przesuwasz bron pod ostrze wroga
asz np. w udo. Odmiang tego pchnigcia jest
: okoleniem — zac
przeciwnik
pchnigcie, ty
okres
zadajesz pchnigcie wyzej, np. w piers.

sz jak powyzej, a gdy
klinge, by =zablokowac
przechodzisz  tym

obniza twoje

samym ruchem

wm znow w gorg (zataczasz wiee pelne kolo) i1

Linia (1 PW) +3 Inicjatywa
Arcy

awy manewr i wielce prosty: wyciagasz
przed sicbie calkiem wyprostowane ramig i trzvmasz
czubek klingi skierowany w tulow przeciwnika. Teraz
szelma nie moze si¢ do ciebie zblizy¢ z atakiem, bo by
si¢ nadzial jak na rozen. Musi najpierw odtraci¢ twoja
klinge (np. odbiciem, zbiciem, pchnigciem wigzanym)

Ksigga V: Ociec, prac?

1 skroci¢ dystans. Ale ty wtedy mozesz cofngé sig
(dystans), by utrzymaé lini¢ nadal — albo zada¢
blyskawiczne pchnigcie. Niestety, linia na nic si¢ nie
zda, jezeli wrog ma bron dluzszq niz twoja.

Odpowiedz (1 PW) +1 Inicjatywa

Odpowiedz jest to cigcie rdzenne wyprowadzone
bezposrednio z udanej zastawy, praktycznie jednym
ruchem. Gdy wrég wymierza ci cigcie, wyrzucasz
szabl¢ na spotkanie jego szabli (zastawa) i od razu
przycinasz z lokcia. Odpowiedz jest szybsza niz
normalne cigcie rdzenne, bo nie musisz bra¢ zamachu
'[‘Il'?l.'(il'iil'l'lll'llll:f‘n = przeciez masz juz rckg‘ Pt }LiIllL‘.\lun;{
do zastawy!

Uwaga: Odpowiedz obejmuje tvlko sam cios, bez
poprzedzajace] go zastawy, Musisz rozegraé zastawe
jako osobna akeje, czyli wydac na nig 1 PW i zdac test
abrony (test bieglosci Szabla). Dopiero gdy test si¢
powiedzie, deklarujesz natychmiastowa odpowiedz,
ktora kosztuje 1 PW (1 ma +1 do Inicjatywy).

Zwod do pchnigeia (2 PW) +0 Inicjatywa, +2
obrazenia; wrog -2 do obrony

Tak oto kiepskiego szermierza tatwo nadziac jak
na rozen. Zamierzasz si¢ do ciosu z gory (w brew, w
reb, na odlew) 1 wydajesz niby normalnie 2 PW (albo 3
PW, jesh z zamachem). A gdy wrég unosi bron izby
si¢ zastawic, ty szybko spuszczasz szabl¢ w dol - ale
klinge tak, by nie
przygotowang zastawg, tylko ja omingé i wprowadzié
pod nig pchnigcie.

cofasz troche uderzy¢ w
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Zwéd do cigeia (3 PW) -2 Inicjatywa; wrog -1 do
obrony

Wpierw pozorujesz cigcie w jedno miejsce, a gdy
wrog sklada zastawe, zmieniasz kierunek ataku w
prawa lub lewa stron¢. Na przyklad, zamierzasz si¢
ukosnie na odlew w rami¢/szyj¢, a potem tniesz
prosto z gory w leb albo z boku w piers. Pamigtaj:
cigcie prawdziwe musi by¢ blisko pozorowanego,
inaczej manewr bylby zbyt powolny. Spojrz na rycing
z nazwami kierunkow cigé: réznica migdzy cigciem
prawdziwym a pozorowanym moze wynosi¢ tylko
jeden lub dwa stopnie.

Wytracenie broni (3 PW) -2 Ini

Wytraci¢ komus orez najlatwiej zaraz po odbiciu.
Najpierw czynisz zwykle Odbicie, a gdy wroga bron
juz w bok odbita, wtedy jeszcze raz z okrutng silg w
klinge mu uderzasz. Jesli slabeusz, zaraz bron mu z
dloni furknie! Jezeli probujesz Wytracenia bez
wezesniejszego Odbicia, wtedy latwiej jemu si¢
obroni¢ (przeciwnik zyskuje +5 do obrony).

Test obrony: Tu obrong jest tylko unik lub dystans,
czyli usunigcie broni przed atakiem. Proba zlozenia
zastawy/zbicia liczy si¢ automatycznie jak obrona
nieudana.

Test obrazefi: Zamiast testu obrazen wykonuje si¢
przeciwstawny test Krzepy atakujacego i obroricy.

Uziemienie (3 PW) obrazenia = chwyt

Oro figiel wielki, ktorego malo kto si¢ spodziewa.
Nim go uczynisz, musisz wrogowi cigcie wymierzyc
od dolu (na podlew, w pion, nyzkiem). On postawi
zastong u dolu, ze ostrzem szabli w ziemi¢ wyceluje.
Wtedy ty szybki krok czynisz, lewa r¢ka chwytasz go
za zbrojna gar$¢ i szarpiesz w dol, az jego orez w
ziemi¢ ugrzeznie. Poki reki z twego chwytu nie
uwolni, bedzie bezbronny jak dziecig.

Cios r¢kojescig (1 PW) +3 Ini  obr -8; wrog -2 PW

Jak masz wroga w bezposrednim zasi¢gu, ze ani
cia¢ ani pchnaé nie sposéb, grzmotnij bez wahania
rekojescia w pysk. Najlepsze do tego rapiery, co maja
wokol dloni zelazne kosze, albo szable husarskie i
inne, u ktorych rekojesé zamknigta palakiem. Wzdy 1
zwykla szabla si¢ nada, lecz tam walisz samg glowica
rekojesci, co ci u dolu z pigsci wystaje.

Wytuskanie broni (2 PW) wrég +3 do obrony

Jesli skrzyzujecie klingi, sprobuj tak zawinaé
swoja 1 nacisnaé  zelazem na  zelazo, zeby
nieprzyjacielowi reke¢ w nadgarstku przekrzywic. A
wtedy blyskawicznie zawijasz raz jeszcze 1 jak
nacisniesz, to on juz dloni bardziej nie wygnie i orez

wypusci¢ musi. A jesli przy rekojesci ma paluch, nawet
kciuk mozesz wylamac!

Test obrazen: Nie ma testu obrazen. Jesli wyluskanie
si¢ powiedzie, obronica wypuszcza swoj or¢z. Przy
rekojesci z paluchem konieczny wowczas test Fortuny
— porazka oznacza zwichnigcie lub zlamanie kciuka.

Rozkrojenie (1 PW) (+2 do poprzednich obrazen)

Jak trafisz kogo niezbyt mocno, ze si¢ klinga na
ciele wroga zatrzyma, nie cofaj zrazu szabli. Docisnij
ile sily, a ku sobie pociagnij, ostrzem krojac niby pila.
Mozna tak szabla komu po rece, tbie czy ramieniu
przejechac. A rapierem, jeslis okrutny, mozesz przed
cofnigciem klingi w prawo i w lewo w ranie powiercic,
co podobny skutek przyniesie.

Test obrazen: Nie wykonujesz osobnego testu, tylko
dodajesz +2 do wyniku obrazen z poprzedniego
ataku.

Przeciagnigcie (2 PW) obr -3 (po gardle +3)

Gdy masz wroga w tak bliskim zasi¢gu, ze
moglbys gola dlonia dotknaé, przycisnij takiemu
ostrze do reki czy geby (albo pod gardlo, jesli cheesz
zabi€) 1 szarpnij do siebie ile sil, najlepiej wraz ze
skretem biodra albo i krokiem w tyl. Ma si¢ rozumied,
ze tak czynisz wtedy, gdy bron nieprzyjaciela nie godzi
w ciebie, lecz gdzies w bok. Na przyklad, gdy wrog
wychylil si¢ do wypadu, a ty$ unikiem z boku go
zaszedl. Albo gdy obaj brofi macie schowana, ty lewa
dloniq pochwe ujmujesz, szabl¢ unosisz na rapciach i
wrogowi niby to r¢kojesé pod nos podsuwasz: ,Masz,
powachaj was¢!”. A przy tym prawica rekojesc
schwycisz i... nawet do konca z pochwy wyjmowac nie
trzeba, zeby komu$ krwawa rys¢ na gebie wyciac.
Rapierem tez mozna tej sztuki dokonac.

Cios pigécig (1 PW, +6 Ini) lub nogg (2 PW, +4
Ini) lub chwyt (2 PW, +5 Ini)

Gdy jestes w bardzo bliskim zwarciu, co zdarza
si¢ w momencie zbicia lub zaslony przed ciosem,
mozesz  grzmotna¢  przeciwnika  pigscia  czy
kopniakiem. Jesli cios si¢ggnie celu, na pewno wytraci
szelm¢ z rownowagi. A jesli jestes tegim silaczem,
mozesz sprobowac chwyci¢ wroga za reke czy kaftan,
wytraci¢ mu bron i zmusic¢ do walki na pigsci.

Test obrony: Gola dlon czy kopniak zawsze bedzie
szybsza niz r¢cka obcigzona  zelazem. Dlatego
skuteczna obrong jest tylko unik lub dystans. Proba
zaslony/zbicia  bronia dluga mialaby ujemny
modyfikator -10.

Test obrazen (pigé¢ +0, kopnigcie +1): 1-5: utrata
1 PW w tym zwarciu; 6-9: utrata 2 PW w tym zwarciu;
10-15: utrata 2 PW w tym zwarciu i -1 do Inicjatywy
do konca walki; 16-19: utrata 2 PW w tym zwarciu i -2
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do Inicjatywy do konica walki; 20: utrata 2 PW w tym
zwarciu  oraz  lekka  rana  (z  wszelkimi
konsekwencjami).

Test obrazen (chwyt): Nie ma testu obrazen.
Szermierz chwycony za uzbrojona reke moze tylko
probowac si¢ wyrwac (przeciwstawny test Krzepy) lub
wypusci¢ szable i podja¢ normalna walke bez broni
(ewentualnie wyrwa¢ druga reka sztylet zza pasa).
Szermierz chwycony za ubranie, a majacy wolna reke z
bronia, moze zaatakowaé. Jednak z tak bliskiej odle-
glosci da si¢ wykona¢ tylko niektére manewry (patrz:
,,Nie lubi¢ ttoku”).

Ciecia i pchniecia specjalne

Manewry  podstawowe i
manewry zaawansowane sa
dostepne  dla  wszystkich
postaci. Ponizej za$ opisano
ataki specjalne, do ktérych
nie wystarczy by¢ sprawnym
szermierzem. Ich znajomos$é
jest rzadkim atutem, za ktory
trzeba zaplaci¢ wykupujac
przy  tworzeniu  postaci
Przewage: Cigcie (Pchnigcie)
specjalne. Za$ w trakcie gry
mozna je poznaé¢ tylko od
wytrawnych, bieglych fech-
mistrzow, ktérzy niechetnie
dziela si¢ sekretami. 1 z
pewnoscig nie za darmo!

Pchnig¢cie flamandzkie
obrazenia +8

Jest to pchniecie wprost w szyje przeciwnika.
Nim je zadasz, paroma atakami tak wroga musisz
poprowadzi¢, izby$ tatwo szyi mu dosi¢gnal. A wtedy
raz trafisz — i koniec pojedynku.

(specjalne) (2 PW)

Uwaga: Konieczny normalny test ataku (T'T' 20). Jesli
nieudany, bedzie to zwykle pchni¢cie w rami¢ lub
obojczyk.

Pchnig¢cie  krolewskie
obrazenia +12

Tak jak przy flamandzkim, nie jest to pojedyncze
cigcie, lecz zwieniczenie sekwencji kilku manewrow.
Wykonywane z ramienia wprost w serce adwersarza.
Niepodobna przezy¢. No chyba, ze kto pod
szczesliwa gwiazda jest urodzony.

(specjalne) (2 PW)

Uwaga: Konieczny normalny test ataku (T'T 20). Jesli
nieudany, bedzie to zwykle pchniecie w piers.

Cigcie polskie (specjalne) (3 PW) wrog -3 do
obrony

To do$¢ popularne ciecie u wprawionych
rebajlow, szczegdlnie przydatne na pludrakéw co
roznem machaja. Ow manewr polega na cieciu
nyzkiem po tuku, ale takim sposobem, Ze tniesz
wewnetrzng krawedzia pidra. Szabla bowiem na koncu
sztychu ma piéro obosieczne, to jest ostre od dolu i
od gory. Niemce zwa owo cigcie ,,pickielna polska
czwarta”. Oj, nie lubia ponficzoszniki, jak im si¢ trzewia
po polsku wypruwa.

Cigcie kurlandzkie (specjalne) (4 PW) wrog -2 do
obrony

To ciecie zadaje si¢ nyzkiem z prawej strony w
lewy bok przeciwnika. Pono pierwej w kurlandzkiej
ziemi stosowane. Prawda by¢ moze, bo w Kurlandii
zyje szlachta, ktoérej wszelakie dziwnosci do 1ba
wpadaja. Insza inszos¢, ze po kurlandzku kogo zaciad,
to potem stawa na sejmikach okolicznych. Ot, z
fantazja kogo§ ubili... po kurlandzku!

Cigcie referendarskie (specjalne) (4
Inicjatywa -2 obrazenia +3

Zwane takoz ,,ciecciem eunuszym”. Okrutnie jest
nichonorowe i jeno najwigksze warcholy i zawalidrogi
go stosuja. Z wielkg silq tnie si¢ pod brzuch, tak by
wrog wiecej juz dzieci nie miewal, a nieraz i sam w
ziemi byl zakopan. Znalem pana Moszczyniskiego
Wactawa, co go na trakcie pod Warszawa w
pojedynku wyeunuszyli. Do klasztoru potem wstapit...

PW)

Uwaga: Konieczny normalny test ataku (T'T 20). Jesli
nie wyjdzie, bedzie to zwykle cigcie ,,w pion”.

Cigcie tatarskie (specjalne) (3 PW) Inicjatywa +1;
wrég -3 do obrony

Ow manewr to chlasniecie przeciwnika przez
pier§ samym pidrem szabli. Malo zabdjcze, ale za to
jaselka si¢ zrobia prawdziwe, gdy z wroga bedzie jucha
lecie¢ jak zrédlana woda pod kosciolem Mariackim w
Krakowie. Ot, po tatarsku, mokro i cudacznie!

Cigcie trybunalskie (specjalne) (5 PW) Inicjatywa
-4, obrazenia +5 lub +0; wrog +2 do obrony

Bywa okrutnie silne, czgsto z obu rak
prowadzone. Stuzy¢ ma po to, by komus zastawe
ztamad. Gdy si¢ z zamachu trzasnie szablica, to tak,
zeby skry poszly!l a ostrze twoje razem z glownia
oponenta wrazy jego leb rozwalily. W sam raz dla
kowali, furmanéw i zawalidrogéw.

Uwaga: Gdy wrég zlozy zastawe i zda test
obrony, trzeba wykona¢ dodatkowo przeciwstawny
test Krzepy. Jesli Krzepa zwyciezy atakujacy,
przelamuje zastawe i cios mimo wszystko dosigga celu
(normalny



test obrazen). Jesli zaé Obrona si¢ nie udala, cigcie
trybunalskie daje +5 do testu obrazen.

Ostatnie sfowo, albo Was¢ machasz jak cepem

Starosta Gry: Tatargn wysgeseryd by micm wilk.
Blysk w jego ocgach ogmaczgal jednmo. Ta walka nie skoricgy sic

killkeoma drobnymi ranami. To bedzie zwarcie na smiert i Fycie!

Pobaniec zauyl 1 rowal sig na Waipana, Zaciql od lewej w
piers, 7 Iniciatywq 12.

‘an Gracz: Niewiele myslae, niegym rys cxynie unik. [tu
wykonuje test Inicjatywy] Ha! Szabla 1 atargyna mingla
mnte o wios. Najswictsza Panienka comwa! Tedy 7 zamachu
nad glowq tng psubrata na odlew pod ucho.

Zaawansowana mechanika walki jest mozliwie
realistyczna i stara si¢ odwzorowaé prawd
: gry w Dazikie Pola w
aby walki nie sprowadzi¢ do smutnego obow
nudnej rabaniny. Starosta Gry winien plasty 1
obrazowo opisywaé ciosy wrogéw. Jego zadaniem jest
preedstawienie  okolicznosci walki. Moglby nawer
przygotowac  specjalny podklad  muzyezny,
ularwi wezucie sie w klimat.

Panowie Gracze nie powinni zapominaé, ze to,
czy pojedynek jest interesujacy, zalezy takze od nich.
Jesli sprzyjaja ku temu okolicznosd, niechaj zawolaja
jaka cigta uwage, niech przymowig przeciwnikowl,
nicch barwnie opisza, co robi ich postaé. Za zacnie
odegrany pojedynek Starosta Gry moze hojna reka
sypnac nawet kilka Punktéw Fortuny.

We ZWiar-

cie. Wszelako w cza e jest,

ktory

Pars quinta:
Z pothaka do Kozaka

W walce strzeleckiej atakujacy wykonuje wylqcz-
nie zwykly test odpowiedniej Bieglosci (Luk, Rusznica
badz bron rzucana, np. Wlocznia). Oczywiscie stosuje
tez odpowiednic modyfikatory (za natgzenie $wiatla,
za zmgczenie, rozmiar celu erc.). Udany test oznacza
trafienie. Nastgpnie nalezy rzuci¢ kostka, by okresli¢
miejsce trafienia. (Jesli w rescie ataku wypada 1, pocisk
uderza dokladnie tam, gdzie zyczy sobie strzelec.)

1 - glowa
2 - szyja
3 - lewy obojezyk
4 - lewe ramig 1 lokieé
5 - lewe przedramig 1 dlon
6 - prawy obojczyk
7 - prawe ramig i lokieé
8 - prawe przedramig i dlon
9,10, 11, 12 - piers
13,14, 15 - brzuch
16 - podbrzusze
17 - lewe udo
18 - lewe kolano, golen i stopa
19 - prawe udo
20 - prawe kolano, goleri i stopa

Oczywiscie powyzsza tabelka zaklada, e celem
jest czlowiek stojacy przodem do strzelca. W praktyce
cz¢sto bedzie, inaczej — czlek skulony, cz¢sciowo
ukryty za drzewem, siedzacy na koniu etc. Niechaj
Starosta Gry odpowiednio modyfikuje wyniki rzutu w
zaleznosci od sytuacji. Trudno np. trafi¢ w lewe udo
kogos, kto stoi do nas prawym bokiem. Z kolei przy
strzalach w jezdzca trzeba uwzglednié (niemaly prze-
ciez) szansg trafienia w wierzchowcea.

Gdy strzela si¢ np. w zwierzeta na polowaniu, w
przedmioty martwe, czy jeszcze cos innego, o lokacji
trafienia decyduje Starosta Gry.

Strzat dfugo mierzony (+1 do trafienia) -20 Ini-
cjatywa

Skladasz si¢ do strzalu w nieruchomy cel i mie-
rzysz tak dlugo, jak dlugo potrzebujesz dla wickszej
pewnosci oka. Jesli cel nagle si¢ poruszy, musisz celo-
wac od nowa.

Strzal mierzony (-3 Inicjatywa)

Skladasz si¢ do strzalu, celujesz przez chwile (w
myslach mozma zliczy¢ do dwach) i dopiero wredy
posylasz pocisk.

Szybki strzat (-1 do trafienia, +1 Inicjatywa)

Chwytasz za bron, kierujesz lufe (badz strzale)
we wroga i od razu strzelasz. Akcje te mozna wykonad
takze podczas Zwarcia na bron biala, fechrujac jedna
reka, a strzelajae z drugiej — oczywiscie, tylko bronig
krotka, zdatng do strzelania z jednej rehi. Wowezas
strzal kosztuje 3 Punkty Walki.
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Strzat z przylozenia (Inicjatywa +3; podwojne
obrazenia)

Najbardziej zabdjcza akcja bojowa w bliskim
zwarciu. Tylko dla broni palnej o niezbyt dtugiej lufie,
dobrej do strzelania jedna reka. Ot, przykladasz wro-
gowi nabity pistolet do brzucha czy piersi i pociagasz
za spust. Jesli bron wypali, bedzie trup. Strzal z przy-
tozenia podczas Zwarcia na bron biala kosztuje 2
Punkty Walki.

Uwaga: Tu test bieglosci Rusznica wykonuje si¢ je-
dynie dla sprawdzenia, czy nie bedzie niewypatu ani
innej skuchy. O trafieniu badZ chybieniu zdecyduje
przeciwstawny test Zwinnosci (strzelec testuje
Zwinno$¢  +1k20  przeciw TT wynikajacej ze
Zwinno$ci ofiary. Jesli strzelec zwyciezy, mordercza
akcja si¢ powiodla. Jesli byl remis lub strzelec
przegral, obronica zdotal uskoczy¢ lub odchyli¢ od
siebie lufe (jesli obrofica wygral test znacznag przewaga
punktéw, Starosta moze pozwoli¢ mu nawet na
odebranie broni napastnikowi).

O dukat strzat, albo modyfikatory trafienia

Przy celowaniu (strzal dlugo mierzony) stosuje
si¢ modyfikator +1, przy szybkim strzale -1 do testu
trafienia. Poza tym wiadomo, ze im cel dalej, tym
trafi¢ trudniej. Do celéw w ruchu (np. jezdziec na
koniu) bedzie modyfikator -4. Gdy strzela si¢ w pol-
mroku, takze -4 etc. Modyfikatory si¢ sumuja (np.
strzal na bliski zasieg, w poruszajacy si¢ cel w pol-
mroku bedzie mial modyfikator +5 -2 -4 = -1).

Celowanie +1

Szybki strzatl -1

Duzy cel (np. jezdziec na koniu) +2

Bliski zasigg (kilka krokéw) +5

Sredni zasieg (kilkanascie krok6w) +1

Daleki zasieg (ponad 20 krokow) -1

Bardzo daleki zasieg (ponad 40 krokow) -4
Poruszajacy sig cel -2

Szybko poruszajacy si¢ cel -4

Grupa celéw (wigcej niz 1) +1 za kazdy dodatkowy cel
Strzal w wybrang czgs$¢ ciala -2 (maks. do 10 krokdw)
Strzal z lewej reki -1

Potmrok -4

Deszcz, $nieg, wiatr -2

Silny deszcz, $nieg, wiatr -4

Hatas, strach -2

Niewielki cel -4

Cel czgsciowo skryty -2

Cel skryty za duza ostona -4

Cel skryty za strzelnica —6

Przyktad: Pan Piotr Michatowski siedzi na murach Jasng
Gary g tukiem. Oblegenie sanktuarium trva. Szwedi nie
baczqe na Swietosé migjsca okrutnie 3 armat strielaja. S3eze-
Sciem noc jest spokojna. Stotice juz powoli wstaje i jasnosé

Ksigega V: Ociec, prac?

———

ogarnia okolice. Witem szlacheic dostrzega we mgle szwedz/kiego
soldaka. Ow pijany, 3 gasiorem wina, chwignym krokiem
gbliza sig do murow. Po chwili pocgyna okrutnie Najswietsze)
Panience blugnié i plugawym jezykiem torzeczyé. Pan Micha-
lowski, ani mySlac, strzale pludrakowi posyta.

Starosta Gry postanawia doliczyé modyfikator -2 za
wiatr, Ridry nieco ntrudnia striat. Ponadto dolicza -2 za to, e
Pan Michatowski po nocnej stragy okrutnie jest mecgony.
Postanawia jednakos dodal +2 do strzatu za to, e dw Jego-
mos¢ broni stolicy maryjnej i samo miejsce okrutnie meshvo
podnosi. Zatem suma modyfikatorow to: (-2)+(-2)+2= -2

Sarmata ma  bieglos¢ Tk o wartosci 12, suma
modyfikatordw obniza jq do 10. Normalna Trudnosé Testn
wynosi 20, a gatem imé Michatowski na 1-20 wyrzucié musi
co najmmiey 10.

Skuchy, albo dosypcie prochu

Bron palna bywa zawodna. Czasem zamek si¢
zatnie, czasem zamokniety proch nie wypali. Niekiedy
przetrze si¢ cigciwa albo strzala si¢ zlamie. Jesli na
kostce w tescie strzelania wypadnie 1, to mamy do
czynienia ze skucha. Nalezy rzuci¢ koscia ponownie i
odczytaé rezultat z przedzialéw ponizej:

Od 1 do 5 — Niewypal, nalezy podsypa¢ proch na
panewke / strzala si¢ ztamata

Od 6 do 10 — Niewypal, bron trzeba nabi¢ ponownie
/ peknieta cigciwa

Od 11 do 15 — Zacigcie lub uszkodzenie, wymaga
naprawy / peknieta cieciwa

0d 16 do 19 — Bron zepsuta na dobre / ztamany tuk

20 — Brofi wybucha przy strzale (lekka rana) / zfa-
many tuk

Wielkie znaczenie maja warunki pogodowe, czyli
wilgo¢. Przemokly proch zmienia si¢ w bezwarto-
$ciowa papke, z kolei cieciwy tukéw rozmigkaja i traca
moc. Strzelanie podczas lejacego deszczu jest nieby-
wala sztuka. Starosta Gry powinien wowczas znacznie
zmniejszy¢ szanse na udany strzal. Na przyklad:

e podczas zwyklego deszczu bron nie wypali wsku-
tek zamoczenia prochu, jesli w tescie trafienia na
1k20 wypadnie 2-6; w luku przy tym samym
wyniku zaczyna stabnaé cieciwa: zmniejsza si¢ za-
sicg (0 5 krokéw na 5 minut deszczu), sila przebi-
cia (-1 obrazef na 5 minut deszczu) i celnosé (-1
do trafienia na 5 minut deszczu)

e podczas ulewy brof prochowa zamoknie juz przy
wyniku 2-12; tuk traci moc dwakro¢ szybciej)

e po pelnym zanurzeniu w wodzie brofi palna nie
ma szans dziata¢ (do wysuszenia); a tuk traci moc
czterokrotnie szybciej



Jesh deszcz nadal leje, a bohaterowie weigz
strzelajq, Starosta powinien zwigkszaé ryzyko prze-
moknigcia broni. Az do skutku,

O tadowaniu broni

Po kazdym wystrzale nalezy przeczyscié lufe wy-
ciorem, aby usunaé tlace si¢ jeszcze resztki pakul 1
osady prochowe. Wredy sypiesz w lufe proch z wo-
reczka i ubijasz kilka razy stemplem. Potem wrzucasz
kulg, a za nia przybitke, czyli klab pakul — i znowu
ubijasz stemplem. Na koniec zaé podsypujesz z pro-
chowniczki drobno zmielonego prochu na panewke.

Co to panewka? A wlasnie! Cyngiel, panewka,
zapal, zamek, kurek — to poznaé¢ musisz. Panewka jest
to mala miseczka z boku tylnej cz¢sci lufy. Tuz nad
panewka miesci si¢ zapal, czyli otwor przewiercony w
lufie. Gdy naciskasz spust (cyngiel), zamek krzesze
ogien na panewke i zapala owa podsypang szczypte
prochu. Poprzez otwor zapalowy (zapal) plomyk
sigga do $rodka lufy, a tam nastepuje wybuch ladunku
prochowego, ktorego impet wyrzuca kulg z lufy. Ot 1
wszystko.

A co to zamek? Zamek to mechanizm sluzacy do
zapalania prochu na panewce. Sg ich trzy typy, ktore
warto poznac:

Zamek lontowy

Najstarszy typ wystepuje glownie w rusznicach i
muszkietach wojskowych. W broni lontowej cyngiel
stuzy do poruszania kurkiem, w ktory wkreea si¢ za-
palony lont. Gdy S$ciagasz cyngiel, kurek z lontem
opada na panewke... i buch! Oczywiscie, zanim zapa-
lisz lont i wkrecisz go w kurek, mija sporo cennego
czasu. Oto przyczyna, dla ktorej broni lontowej uzywa
niemal wylacznie wojsko uszykowane do  bitwy.
Szlachta woli zamki nowoczesniejsze. Stare lontowe
samopaly trafiajq si¢ tylko u ubogich szlacheckich
szaraczkow, Kozakow 1 podobnej holoty.

Zamek kolowy

W zamku kolowym siedzi skomplikowany me-
chanizm, mianowicie kolo obrotowe napedzane spre-
zyna. Przed wystrzalem wzeba nakrecic zamek spe-
cjalnym kluczem 1 docisnac (recznie!) do kola kurek.
W widelkach kurka zamiast lontu thkwi kawalek krze-
mienia. Nacisnigeie cyngla uwalnia sprezyng, a obra-
cajace sig kolo krzesze o krzemien iskry, ktére padajg
na panewkg 1 zapalajg proch.

Zamki kolowe, niestety, dos¢ czgsto zapychaja
si¢ brudem i psuja. Poza tym krzemien w szczgkach
kurka kruszy si¢ 1 co jakis czas (15-30 strzalow) trzeba
go wymicniac. A jesli kto zbyt dlugo trzyma zamek
nakrecony, po godzinie czy kilku grozi peknigeie spre-
zyny.

Zamek skatkowy

W zamku skalkowym mechanizm jest prostszy,
ale nie mniej skuteczny. Tutaj takze w szczekach kurka
siedzi krzemienny ,zab”, tak jak w zamkach kolo-
wych. Ale dziala inaczej. Po nacisnigciu spustu kurek
uderza z duzg sila w stalowa obudowg panewki, o
ktorg krzesze iskry z wiadomym skutkiem.

Zamek skalkowy jest jedynym typem, ktory
umozliwia noszenie za pasem broni gotowej do
strzalu. Nie trzeba zapala¢ lontu ani nakrecaé klu-
czem. Wystarczy wyjac nabity pistolet, odgia¢ kurek i
pociagnac za cyngiel.

Niewypaty

Bywa, ze plomyk z panewki nie przedostanie sig
przez zapal i nie wyzwoli wystrzalu. Wredy si¢ mowi,
ze ,spalilo na panewce”. Jaka tego przyczyna? Albo
zapal jest zatkany, albo prochu na panewce bylo zbyt
malo — a to wiatr zdmuchnal, a to zsypal si¢ przy
przechyleniu broni... A czasem si¢ zdarza, e nie zapali
si¢ nawet 6w proch na panewce. Iskry krzesane zam-
kiem skalkowym lub kolowym moga mina¢ panewke,
a w zamku lontowym lont moze zgasnaé w panewce.
Zwlaszcza, jesli proch jest zawilgocony.

Co wtedy robicz Wystrzalu nie bylo, wige bron
wciqz jest nabita. Trzeba odciagnaé kurek (w zamku
kolowym - nakrecié mechanizm) i podsypa¢ wigcej
prochu na panewke. I uwazaj, by si¢ nie zsypal!

W zamkach lontowych i kolowych panewki cz¢-
sto majq ruchome pokrywki, dzigki ktérym proch nie
wysypie si¢ w marszu czy podczas jazdy — przed strza-
lem trzeba je oczywiscie otworzyé. A w zamkach
skalkowych nowszego typu s takie zmyslne oslony
panewek na zawiasach, ze orwierajy si¢ same przy
uderzeniu kurka krzeszacego iskry.

Czas tadowania

Wyszkolony muszkieter czysci, laduje i gotuje
bron do strzalu w ciagu 1 minuty. Naladowanie rusz-
nicy czy garlacza trwaé bedzie jakie$ 45-50 sekund.
Pothaka, bandoletu, pistoletu okolo pol minuty.
Mozna skroci€ ten czas o jedng czwarta, gdyby zanie-
cha¢ czyszczenia broni wyciorem. Ale wredy w lufie
czgsto zostaja tlace si¢ strzepki pakul. Jak kto sypnie
tam gars¢ prochu, niechaj uwaza, czy z lufy nie buch-
nic ogniem (normalny test Fortuny, aby nie buch-
nelo). Oparzysz reke, zmarnujesz proch, a szybeiej
bynajmniej nie bedzie. Jak si¢ czlowick spieszy, to si¢
diabel cieszy.

Znalem ja jednego Niemea co jak chcial strzelaé
to mu zawsze proch na panewce si¢ nie zapalal. Dzi-
wowal si¢ okrutnie z tego. Potem zas si¢ okazalo, ze
to wszystko wina pospiechu.
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Pan Gracz

albo jak ducha sarmackiego w osobie
wlasnej obudzic

-daj Boze naszemu krolowi jak najdiuzsze zycie, ale na wypadek elekeji sobie
wolalbym da¢ kreske¢. Roch Kowalski dalby mi druga, a Pan Michal oponentow by
wysiekl...”

[Jan Onufry Zagloba]

»INuz nachodziwszy si¢ PO swoim px rl\nﬂ‘l_\'ln _;z_uxp{ui;lrﬂ\\'l\', juz tez sobie w Ht‘[\h.‘; 1zbie
usi¢dziesz, albo sam, albo z przyjaciclem. A jeslié jeszcze Pan Bog daziatki dal, toc juz jako
blazenkowie kugluja, zonka z panienkami szyje, tez si¢ z toba rozmawia albo tez co
pn\\':l'.il.ld., pieczenia si¢ wieprzowa dopieka, cietrzew w rosolku, a kaplun tlusty z kluskami
dowiera, wige rzepka, wige inne potrawki — a czegoz ci wigcej trzeba.”

[Mikolaj Rej tak opisuje szczgsliwy zywor szlachcical




Biesiada, albo jak przygotowac Sesje

Sesja, nazywana w  niniejszym  systemie

szlachecks Biesiada, to kilkugodzinna rozgrywka,
najczgscic] trwajgea 5 godzin, ale czasem krocej lub
dluzej. Bywa, ze jest to nawet cala noc. Gracze
spotykaja si¢ najczgécie] w  domu  Mistrza Gry
(przypominamy, ze w Dzikich Polach nazywamy go
Starosta Gry). Od osoby Starosty Gry zalezy bardzo
wiele, totez dobre przygotowanie Biesiady wymaga
oden wiclu przygotowan. Najwazniejszy, rzecz jasna,
jest scenariusz, czyli diariusz przygody. Do niego
Starosta wybiera stosowny podklad muzyczny, byé
moze zechce tez zadbac o scenografig i rekwizyty.

A czemu by mu nie poméc? Ma si¢ rozumieé, nie
W pisaniu scenariusza. Ale juz przy doborze muzyki -
prosz¢ bardzo! Muzyka spelnia ogromna role w grze.
Odrwarzana w odpowiednim momencie (np. nies-
pokojna 1 szybka w walki) wprowadza
znakomity nastro). Pozyczajcie wige Starosécie plyty i
kasety, ktore mogg nadaé si¢ na sesjc. Wybornie si¢
sprawdzaja Sciezki diwickowe z filmoéw (zwlaszeza
historycznych), staropolska i ukrairiska muzyka ludo-
wa, piesm dworskie renesansu i baroku, barokowa
muzyka klasyczna, nicktore plyty Jacka Kaczmar-
skiego 1 Jacka Kowalskiego. A przede wszystkim
dobra muzyka filmowa, a wiec: Gladiator, Ogniem i
mieczem, Joanna D'Arc, Bandyta, utwory grupy Era,
czy Enyil

czasie

Oprocz muzyki warto pomyslec o scenografii i
odpowiednio przygotowac miejsce gry. Powinno byé
ono w miarg spokojne, w ktorym nie bedg was nacho-
dzi¢ osoby trzecie. Dla zrobienia nastroju warto za-
ciemnic pomieszczenie 1 zapalic kilka $wiec, ukryé
wszelkie razaco wspolezesne przedmioty (np. przy
kry¢ komputer starg zaslong). Najlepiej byloby wybrac
si¢ na jakis zamek, na ognisko czy do wnetrza staro-
polskiego dworu (np. w skansenie). Wiadomo, ze nie
da si¢ tak na co dzien. Ale od czs

su do czasu — spro-
bujcie!

Kolejnym krokiem jest przygotowanie postaci,
ktorymi bedg graé uczestnicy. Jak to zrobic, opisalismy
w Ksigdze 11 Ksigdze I1. Ale nie wolno poprzes
wypelnieniu Konotacji. Zastanow si¢ nad osobowo-
scig, przeszlodcia i dazeniami swojej postaci. Spraw,
by byla cickawa i wyrazista. Niechaj kazdy gracz przy-
chodzi na Biesiadg¢ z dobrze opracowanym ke nceptem
bohate

ac na

ra.

e trzeba chyba méwic, aby gracze w Dzikie
Pola mieli ze sobg wszystko, co potrzebne do gry. Ale
dla porzadku powiem: jezeli gracie z kostkami i zeto
nami, miejcie ze sobg zetony. Gdy czesto nanosicie
zmiany na Konotacyach, przynoscie gumki i olowki.
Pospieszne poszukiwanie brakujacych zetonow czy
oléwka potrafi zepsuc najlepszq sceng rozgrywki.
Gracze mogy jeszeze pomysleé o przebraniu sig
w zupany, delie i kaftany, co bardzo ulatwi wezucie sig
w role. Nie muszq jednak przywdziewaé pelnych
zbroic husarskich czy kontuszy kresowych magnatow.
Pickne stroje mozna wypozyczy¢ z teatru, ale wia-
domo, ze nie kazdy moze pozwolic sobie na dodat-

kowa stratg czasu i pienigdzy. Na szczgscie wystarczg
drobne elementy, jak czapka, plaszcz czy atrapa szabli.
Na przyklad, haftowany koszule ukrainiska da si¢ ku-
pi¢ juz za kilka zlotych na bazarze. A czapke obszyry
sztucznym futerkiem mozna niewielkim kosztem zro-
bi¢ samemu. To naprawdg nic trudnego.

Oczywiscie nie powinno zabraknaé takze czegos
do przegryzienia i popicia. Najlepiej, ma si¢ rozumie,
gdy jadlo i trunki nie bedg XX-wieczne, lecx staropol-
skie (precz z pizza i colq)).

Gra, albo Biesiada. Jak i co mowié?

Starosta Gry zaczyna Biesiade od tak zwanego
Zagajenia. Na poczatek opisuje krotko miejsce gdzie
postaci Graczy rozpoczynaja swojy wedrowke. Opi-
suje im takze $éwiat, aktualng por¢ roku, tlo histo-
ryczne...

Mozna to zrobié np. w ten sposob:

wet bylo to wszystko jeszeze qa panowania Jego Krilewskies
Mosa Zygmunta 111, sdysae wyrnisayli > domin rodzinmych w

)& &£ K Lo L 4
posqukiwaniu slawy, bogactwa i priggody. Los yagnal Was na
niespokojng Ziemie proemyskq. Tam teg spotkaliscie sig w
karcymie starego Zyda Moestka i postanowiliscie wspilnie rusgyé
na trakd..."
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I tak Gra si¢ rozpoczyna. Starosta caly czas opi-
suje Graczom §wiat i skutki czynnosci wykonywanych
przez ich Postaci. Jak to wyglada? Otoz np. Wojtek
grajacy JWP Serafina Kryckiego — rebajle 2 Malopo-

i, postanawia zapyta¢ o droge. Deklaruje zatem
czynnosc:

ktiry trakt na Sanok prowadz?... "

Gracz zwraca sig bezposrednio w pierwsze) 050-
bie do Starosty Gry odgrywajacego rolg Zyda - karcz

marza. Niedopuszczalne jest np. mowienie:
weespodchodsg do faceta i pytam sig go, jak jecha na Sanok...
Nie mow, ze pytasz. Zapytaj naprawdg! Nalezy
odgrywac jak najlepiej swojego bohatera. Co wigeey,
warto rowniez gestykulowaé, zmicniac silg 1 barwg
glosu, stosowaé mimik¢ twarzy. Dokladnie tak jak w
teatrze.
Zazwyczaj Gracze i Starosta opisujy to, co si¢

dzieje, w czasie terazniejszym: ,id¢”, ,,zagladam do

wwidzicie przed soba” etc. Ale godny rozwazenia jest
pomysl opisywania wszystkiego w czasic przeszlym.

Zamiast:

oo padsswam dotrowi rekojesé szabli pod nos i mowig 'Pow
qchaj to waft!

...powiadasz:

wpodsunalem lotrowi rekojest szabli pod sam nos. "Powachaf to
wascl, ryekdem. "

Jaka korzysc z czasu przeszlego? Ano taka, ze zy
skacie wrazenie udzialu w prawdziwie literackicj opo-
wiescl. Wsz

ak w ten sposab pisze si¢ wszelkie powie
<ci historyezne. Zireszta jakos samo tak dziwnie wy-
chodzi, ze w czasic przeszlym wypowiadasz si¢ bar
dziej literackim jgzykiem.

A wige RPG polega na rozmowie, wymianie in
I'nrm'.tcu. wczucia s't\' w pl:.\l.l{: 1 rnigl‘_\'\\-';mlu ]t"| Za-
chowania. To naprawdg $wietna zabawal

Jak gra¢ w Dzikie Pola?

Kazdy z Graczy powinien tak bawic si¢ przy
Dz
nym Graczom i Staroscie Gry. Nie wolno podchodzi¢

ch Polach, by sprawi¢ jak najwigcej radosci in-

do rozgrywki cgoistycznie 1 niczym sejmikowy war-
chol patrzec \\'_\'}'.{C?nlr: na czubek \\'];l&lk‘g{l nosa.
Niedopuszezalne jest, gdy ktorys z uczestnikow Bie-
siady stara si¢ wygra¢ z innymi lub z samym prowa
dzacym, gdyz czlonkowie Swawolnej Kompanii po-
winni wspolpracowac ze sobg w celu osiggni¢cia suk-
cesu.

Jesh weiels

Wazng sprawsg jest takze trzymanie pieczy nad
klimatem zabawy. Kazdy
dokladaé wszelkich staran, by

z Panow Graczy winien
zadnych

MNawet
poza gra, w trakcie przerwy w Biesiadzie, miast po-
wiedziec

nie wiracac
wspolczesnych zwrotow w swe wypowiedzi. |

np. do kolegi ,nalej mi herbary”

Hnalejze mi W

rzekniy

$¢ owego zamorskiego specyalu”. Be
dzie wesolo, a jednoczeénie po wznowieniu zabawy
latwiej bedzie wejsé w wylmaginowany swiat.
Odgrywanie swego bohatera jest bez watpienia
jednym z najwazniejszych i najtrudniejszych
kazdego Pana Gracza.

zadan
Nalezy mozliwie wiernie od
grywac jej zachowania zarowno w mowie, jak 1 gescie.

:}

sz si¢ w posta¢ cierpkiego 1 cynicznego
francuskiego fechmistrza, odnos si¢ do innych pogar-
dliwie, z zimng i sztuczng grzecznoscia. Staraj si¢ mo-
wi¢ z francuskim akcentem, wtracaj do wypowiedz
obcojgzyczne zwroty, _|L‘$]1 to mozliwe, ublerz si¢ w
kapelusz ze strusim pidrem | przed Biesiada, zapusc
(lub wymaluj sobie kredka do rzgs, jeslis blazen) wa
siki i brodke. Wygladaj jak prawdziwy, paryski szer
mierz. Jesh grasz butnego warchola, badz krzykliwy.
Przes

Inie gestykuluj i gloéno wyraza) swoje opinie.
Rozpychaj si¢ przy stole, trzasni] czasem pigsciq w
blat. Niech twe pozy beda przejaskrawione. Tak wia
$nie zachowywali si¢ warcholowie, ktorzy rwali sejmy 1
wodzili rej po karczmach.,

System Dzikie Pola stworzony zostal glownie z
myéla o odgrywaniu postaci szlacheckich. Oczywisae
nic nie stoi na przeszkodzie, by zagrac i plebejuszem,
Kozaka,

Zapewne znaj

weielajge si¢ w role zakonnego braciszka,
Tatarzyna czy szkockiego artylerzysty.
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dzie si¢ i miejsce dla ukrairiskiej wiedzmy, Zyda czy
siedmiogrodzkiego sabata. Nalezy jednak wczesniej
porozmawiac o tym ze Starosta Gry. Musi wiedzie¢ o
waszych zamiarach. Co bedzie bowiem wowezas, gdy
stworzycie sobie druzyne wybranieckiej piechoty, za
ktorg wlecze si¢ sanocka ladacznica i kulawy did lirnik,
a tymczasem Starosta Gry przygotuje Dyariusz  na
oplecionym francusko-austriackimi intrygami krolew-
skim dworze? Wredy pozostanie wam tylko pacnac si¢
w czolo.

Oczywiscie macie prawo wymagac, aby Starosta
Gry przystosowal si¢ do waszych upodobari i postaci.
Wszak jesli wszystkim pachnie wojenka i slawa molo-
jecka, a tymczasem prowadzacy Biesiade serwuje same
karczemne rabaniny lub milosne podchody rodem z
pludrackich salonéw, to czas pomysleé o jakiejs zmia-
nie. Nie mamy tu weale na mysli obwieszenia na galezi
waszego Starosty, a po prostu zamiang rol. Moze ktos
z Was lepie) da sobie rad¢ na jego miejscu?

Na koniec pragniemy doda¢ jeszcze kilka slow o
wyobrazni, ktora odgrywa ogromng role w tej Grze.
Kazdy z graczy musi starac si¢ zobaczy¢ oczyma wy-
obrazni swiat, o ktérym opowiada Starosta. Na te
kilka godzin nalezy zapomnie¢ choé troche o
sprawach  wspolezesnych, a  skupi¢c  si¢  na
wylmaginowanym swiecie. Starajcie si¢ nie rozpraszaé
uwagi. 1 za zadne skarby nie przeszkadzajcie
kompanom i Staroscie!

Réznica migdzy Graczem, a jego postacig

Malo wysportowanych namawia si¢ na odgrywanie
silnych 1 odwaznych wojownikow, niesmialym dziew-
czynom sugeruje si¢ wciclenie w rolg potgznych cza-
rodziejek etc. My zachgcamy, by jednak kierowaé si¢
przy wyborze bohatera wlasnymi cechami fizycznymi i
wlasnym charakterem. Kto$ wesoly i wygadany nie-
chaj odgrywa jowialnego pijanice, maloméwny osilek
jest wprost stworzony do roli mazurskiego zawali-
drogi, a pyskata i bezczelna dziewczyna spelni si¢ 2
pewnoscig jako Hajduczek, Wilczyca Kresowa czy
Wiedzma.

Znajomosé regut, $wiata i klimatu

Nigdy nie wolno zapomnie¢ o granicy migdzy
Panem Graczem a postacia, w ktorg si¢ weiela. Aktor
na scenie jest kims$ zupelnie innym niz w rzeczywisto-
sci, jednak gdy wychodzi z teatru jest znéw soba. Tak
samo powinno by¢ w przypadku gry w Dzikie Pola.

Wiele podr¢cznikow do Gier Fabularnych za-
chgca do tego, by tworzyé postaci zupelnie odmienne
od osobowosci i cech weicelajacych si¢ w nie graczy.

Kazdy z Panéw Graczy powinien choé troche
poznac reguly gry w Dzikie Pola. Nie wolno lekcewa-
zy¢ rowniez praw i realiow sarmackiego $wiata. Pan
Gracz wie o lotach w kosmos, grawitacji, nowoczesnej
medycynie i historii, jednak jego posta¢ nigdy w zyciu
o tym nie slyszala, Na dodatek przy dobrym odgry-
waniu roli nalezy cz¢sto zapominaé o innych spra-
wach. Weielajac si¢ w szlachetke z mazowieckiego
zascianka, ktory ksigzke widuje wylacznie w kosciele, a
najdalsze podroze odbywa na pobliski jarmark, nie
powinienes zna¢ odleglosci z Krakowa do Kijowa ani
wierszy Jana Kochanowskiego. Chyba, ze 6w szara-
czek slyszal o tym gdzies w karczmie lub od obytego
w Swiecie pielgrzyma.

Przywédztwo Starosty Gry, czyli kto tu pa-
nem w Rzeczypospolitej

Starosta Gry na czas Biesiady sprawuje piecze
nad Grq. Nie wolno mu przeszkadza¢ ani wyklocad sie
z nim. Oczywiscie, Panowie Gracze to nie s barany
idace na rzez. Jesli prowadzacy bedzie mial prze-
dziwne pomysly lub bedzie zadal od Was rzeczy nie-
madrych, to nalezy mu to wprost powiedzie¢. Ale nie
nalezy zapomina¢, ze Starosta ma najwigksze prawo
do dyktowania zasad zabawy. Sami znacie granice,
ktorych Staroscie nie pozwolicie przekraczac,

Czym Starostg obtaskawié

Kazdy Starosta Gry lubi byé¢ powazany 1 doce-
niany. Pamigtaj, ze wlozyl wiele pracy w przygotowa-
nie 1 poprowadzenie gry. Nalezy pochwali¢ go po
zakonczonej Biesiadzie. Oczywiscie, warto takze po-
dyskutowac i wytkna¢ ewentualne biedy, ale w sposob
konstruktywny.

Panowie Gracze, ktorzy nie utrudniajg rozgrywki,
pomagaja ja prowadzi¢, a po zakonczonej Biesiadzie
posprzataja po sobie, zawsze mogg liczy¢ na przychyl-
nos¢ Starosty. Zreszta wymaga tego kultura i dobre
wychowanie. Wszak nikt nie chce byé w Kompanii
uwazany za prostaka i gbura.
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Wspdltworzenie Swiata przez Gracza

Kazdy z Panow Graczy ma prawo 1 wreez obo-
wiazek wspoltworzy¢ wyimaginowany swiat. Oczywi-
scie, nalezy to robic w miar¢ rozsadnie 1 w porozu-
mieniu ze Starosta.

Pierwsza rzecz: kazdy z Was powinien przygoto-
wac historig swej postaci. Wymyslic jej przebieg zycia,
wyglad, zachowanie. Bardzo przydaje si¢ opracowanie
genealogii rodu, czyli wymyslenie krewnych zyjacych
w roznych stronach Rzeczypospolitej, z ktorymi
utrzymujemy lub nie utrzymujemy stosunkow. Jesh
jestesmy w okolicy, najpewniej wstapimy do wuja czy
siostry w goscing. Z najblizszymi (rodzice, rodzen-
stwo) nasza postac winna wymieniac listy, donoszac o
ostatnich przygodach, a otrzymujac wiesci z domu i
rodzinnych stron. Przeciez kontaktow rodzinnych nie
maja tylko osoby wyklete i zapomniane przez rod,
albo samomme sieroty jedyne na $wiecie...

A juz glowa Starosty w tym, aby wykorzystac
krewniakow dla wciagnigcia Pana Gracza (1 calej
Kompanii) w przygode. Co jakis czas dostaniemy
wszak zaproszenie na chrzciny, wesele, czy chociazby
urodziny. A na biesiadzie, jak to na biesiadzie, latwo o
zwade czy o nowq przyjazn. Gdy proszq na pogrzeb,
wchodzi dodatkowo kwestia spadku, a wige rodzinne
klotnie, procesy, nawet i zbrojne zajazdy. Niejeden juz
Dyariusz zaczynal si¢ prosba o pomoc od kogos z
rodziny!

A choéby i Starosta mie mial uzywac naszych
krewnych w celach fabularnych, zawsze to milo
szlachcicowi mieé corke chrzestng albo paroletniego
bratanka-urwisa, zapatrzonego w stryja-zolnierza jak
w obrazek. Krewni i znajomi to wielka pomoc przy
wejéciu w skorg postaci. Od razu nadajq jej konkretny,
ludzki, realny wymiar.

Drugi sposob wspoltworzenia éwiata to pomaga-
nie Staroscie Gry w opisywaniu otoczenia. Tu jednak
trzeba stapac ostroznie, bowiem wkraczamy w dzie-
dzing sc staroscinsky. Wszak to Starosta mowi
nam, jaki widok wylania si¢ zza wzgorza, jak liczna
jest napotkana wataha tatarska, ile drzwi znajduje si¢ w
pomieszczeniu... Graczom nie wolno samodzielnie
wprowadzac takich elementow. Mogg jedynie dopo-
wiadac drobne szczegoly, ktore nie majq dla rozgrywki
zadnego znaczenia, a przy tym (to wazny warunek)
stanowiq naturalne i oczywiste ,uzupelnienie” opisu
staroscinskiego. Na przyklad, gdy Starosta powie, ze
wlest siarczysty mroz”, Graczowi wolno opisac klgby
pary z konskich nozdrzy, wodg skraplajgca si¢ na wa-
sach, rumience na szczypiacych od mrozu policzkach
czy sople zwisajace z dachow. Gdy Starosta rzecze, jak
przez otwarte drzwi wiongl silny przeciag, Gracz
moze opisac ogien huczacy w kominie, chwytac po-
rwang przeciagiem karte papieru, wspomnie¢ o przy-
gasajacych plomykach swiec... Wszelkie szczegoly
tego typu bardzo, ale to bardzo wspomagaja wejscie w
Swiat gry.

Niestety, niektorzy Starostowie sq zazdrosni o
swoj przywile) opisywania otoczenia 1 nie pozwalajg
Graczom naruszy€ go w najmniejszym stopniu. Wow-
czas Gracze muszg si¢ z tym pogodzic. Prawo stoi po
stronie Starosty.

Silva Rerum i dyariusze z przygod

Sam temat juz powinien Waszmosci wyjasnic, o
czym bedzie wywdd. Jednak by zachowac porzadek
rzeczy, na poczatek przedstawimy dwie madre defini-
cje:

Sviwa (laciiskie silva rerum - las rzecyy {rigmych}), w kal-
turge szlacheckie) rekopismienne domowe ksiggi, zapisywane
sukecesywmie prees rodzany sylacheckse jus pod koniec remesansu
(X1 w.), szezegolnie popularne w sarmackin nurce literatury
barokowej, staly sig fe snakiem kultury obyczaioney X1TI1
w. W domowych ksiggach zapisywano “ryecyy rogne”: utwory
literackie na ugytek domowy, np. wiersze 7 okagyi narodzn
potombka, zargegyn, urocgystosci Slubnej § weselnej, Zaloby
rodzinne); wydargenia 3 Zycia osobistego | polityesmego kompo-
noware ¢zasem w formach literackich (bajks, doweipy, anegdoty,
yagadki, poegja okolicznosciowa); mowy wyplaszane na se-
mach 1 sepmikach szlacheckich, proepisy kulinarne, lekarskie,
zestawy obsadzanych kryesel senatorskich, zapiski gospodarcye
(3 prowadzenia rachunkiw domonych).

~ 121 ~



Do ksiqe wkiejano dokumenty (lub je wpisywano), sar-
mackq beraldyke, rogmaite wspommienia, Tapiski rodzinne,
oytaty, np. fragmentow poegyi religinej. Ich dobor byl preypad-
kowy, pryetrwaly kolegne pokolenia rodu, pisano je na ogol po
polsks (preeplatajqe exesto laciiskimi gapogyegentami).

Sylwy literackie to m.in. Wirydarg poetycks S. Trembec-
kiego, Nylwa rerum Jadama A. Goregyriskiego, Bigos hultajski
T. Szezemowskiego.

Diariusz, duennmik biezaoych wydargen Zycda publiczmego,
Sforma pismiennictwa pamictmikarskiego popularna w Polsce
szezegolme w XVT i XV w. Zapisks prowadzone na bie-
zaco, np. w cgasie podrigy, wony ¢y o codzgennym ycin ro-
dzinmym lub dworskim.

Pézgnief pryerodzily si¢ w dzgenniki o charakterge reflek-
syno-osobistym, bad3 w pamictniki pisane zwykle 7 perspek-
tywy mrinionego casu.

Hasla opracowano na podstawie .8 townika Encyklopedycy-
nego - Jezyk polsks” Wydawmictwa Europa. Autorgy: Eli-
bieta Olinkiewicy, Katargna Radgymiiska, Halina Shys.
ISBN 83-87977-20-9. Rok wydania 1999.

Teoretyczne podstawy juz Waszmosé masz, Czas
teraz na nasz wywod.

Otoz pragniemy Cig i Twych kompanéw zache-
ci¢ do spisywania przygod w diariuszach. Starostowie
Gry musza wlozvé spory wysilek w przygotowanie
Biesiady, Wy za§ powinniscie ich w pewien sposob
nagrodzic. Tym wlasnie winny by¢ diariusze przygod
spisywane przez was. Gdy wige po skoriczonej biesia-
dzie powrdcicie do domu, winniscie zasiase do stolu i
na luznych kartach, odpowiednio do tego spreparo-
wanvch (lub w jakiej zacnej ksigdze) spisac tekst na
ksztalt staropolskiego pamigtnika, pod imieniem i
nazwiskiem swojego bohatera. A moze postac
Waszmosc bedzie spisywac dziennik rowniez w §wie-
cie gry? Historie te najstosowniej kreshic piorem (jesl
nie gesim, to choc Parkerem). Gdy juz bedq ukon-
czone, dajcic do przeczytania Staroscie Gry. Jeshi mu
do serca przypadng, z pewnoscig was nagrodzi.

Wyjatek w tej materyi powinni stanowi¢ Panowie
Gracze wystepujacy w rolach zawalidrogow, Tatarow,
Kozakow 1 inszego lotrostwa. Wszak 2z przyrodzone)
glupoty i nieobycia z pidrem nie sq w stanie splodzic
nic zacnego. Inna za$ sprawa tyczy si¢ Panow Graczy,
ktorzy odgrywaja szlachtg osiadla. Oni procz dyariu-
szy 7 biesiad winni takze spisywaé sylwy. Notowa¢é
tam moga nazwiska i koligacye sgsiadow 1 okoliczne)
szlachty, zapisywac wszelakie sprawy gospodarskie itp.

Niechaj precz pojda wszelkiego rodzaju notatki
na krawedzi karty postac czy na luznych kartelusz-
kach! Polecane przez nas prakeyki znacznie ubarwig
gre. Z pewnosciq dadza wiele satysfakeji zarowno
Panom Graczom, jak 1 Starostom. Procz tego znacz-
nic pomoga wezué sic w atmosfere wicku XVIL. A
wszak w te] grze o to niechybnie chodzi Wielce Nam
Mily Panie Graczu.

Czeladz, stuzba i rekodajni

Kazdy szlachcic, na miar¢ swych mozliwoscl,
ruszal w podroz z liczng czeladzia. W taki poczet
zwykle zaliczali si¢: woznice, koniuchy, pokojowey,
hajducy czy wreszcie rgkodajni. Powodem zabierania
ze soba tak sporej ilosci pacholkéw nie byla tylko
cheé popisania si¢ majatkiem i pozycja spoleczng
(wszak kto wazniejszy 1 bogatszy, ten ma wigcej
pakunkow i czeladzi). Dodatkowe rece byly potrzebne
przy przepychaniu wozow przez blota 1 brody (wszak
drogi bywaly w oplakanym stanie), przy urzadzaniu
noclegow w karczmach, w polu i chlopskich chatach,
czy wreszcie do obrony przed grasantami, Tatarami §
innymi zbojami.

Panowie Gracze to jednak w  wickszosa
awanturnicy, ktorzy podrézuja po traktach bez licznej
stuzby, wozow, namiotow, skrzyn i kolas. Mimo to
nicjeden zechce podazac z wiernym  Kozakiem,
pacholikiem  szlacheckim pokroju Rzedziana, czy
chocby ze slugg wzigtym jeszcze z rodzinnego dworu.
Jesli majq taka ochotg, to wolna drogal

Skad wzigé stuge?

Ktory Pan Gracz czy Jasnie Panna chce miec
pacholka czy sluzke, niechaj przy tworzeniu postaci
wykupi Przewage: Sluga za 6 lub 12 punktow. Wow-
czas postac slugi tworzy si¢ wedlug normalnych za-
sad, tak jak postacie szlacheckie. Kto kupi Przewagg:
Sluga za 12 punktow, ten ma prawo samodzielnie
opracowac posta¢ shugi, znajac na wylot wszelkie Ce-
chy, Bieglosci i Przewagi. Ale sluge za 6 punktow
opracowuje Starosta, ale Pan Gracz zglasza tylko swe
oczekiwania — 1 nie ma wgladu do Konotacji stugi.
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Oczywiscie, Kompania moze najac sobie sluzbg
juz w trakeie gry, biorac na zold Kozakow czy ludzi
luznych 2 gosciica. Takie postacie stuzebne zawsze
opracowuje Starosta.

Arcyzacny pomyst!

Pan Gracz nie powinien wcielaé si¢ w postac
swego wlasnego pachotka. Ale trudno tez zwalac calg
czeladz na Staroste Gry, jeshh w Kompanii bedzie kil-
koro slug. Checemy zaproponowac inne rozwigzanie.
Bardzo atrakcyjne, naszym autorskim zdaniem.

Oprocz swe) podstawowe] postaci szlacheckie,
niechaj Pan Gracz czasami weiela si¢ w sluzacego —
ale nie w stuge swej glownej postaci, tylko kompana z
druzyny. Najlepiej z wzajemnoscia: Artur gra shuge
Michala, a Michal sluge Arrura. W ten prosty sposob
rozgrywka wiele zyska na atrakcyjnosci. Starczy sobie
wyobrazi¢ te szelmostwa, kiore bedg sobie robié¢ Pa-
nowie Gracze, poczawszy od podkradania swemu
panu drobnych przedmiotow i kosztownoscl, poprzez
wycieranie naczyn polami jego zupana w trakcie bie-
siady, az na krabrnej i butnej postawie skofczywszy.
Sluzba wszak ciagle platala figle swym dobrodziejom.
I wiecznie naciagala ich na pieniadze.

7 pacholkiem winno byé¢ multum probleméw.
Gdy mu ktos krzywde wyrzadzi, pan musi si¢ za nim
wstawic. Gdy sluga cos zlego zbroi, pokrzywdzeni
przyjdg do pana po sprawiedliwoéé. Sluga powinien
preegrywac w karty majatek swoj i swego zywiciela,
winien si¢ upijac i lajdaczy¢ i by¢ wiclkim utrapieniem.
Mimo tego jego podstawows powinnoscig jest wierna
stuzba i stawanie w obronie swego dobrodzicja.

Starosta Gry ma prawo samodziclnie dyspono-
wac postaciami czeladzi w czasie, kiedy nie odgrywaja
ich Gracze. Dzigki temu moze poprzez shugi weiagac
Swawolng Kompanig w rézne zabawne perypetie.

Jak z czeladzig postgpowac

Warto wspomnieé, ze srogi pan czesto dal w
pysk swemu pacholikowi, drwil z niego i szpetnie mu
przymawial, ale gdy zaszla potrzeba, to potrafil nawet
zycie poswigci¢ w obronie stuzby. Wszak stare polskie
przystowie mowi: ,Kto si¢ o psa i o chlopea nie
wezmie, ten si¢ | 0 zong nie wezmice,”

W maksymie tej jest wiele prawdy. Czeladz to
czestokroc prawie jak rodzina. Nieraz dzieli dolg i
niedol¢ swego gospodarza. Bogato odziana i dobrze
zyjaca sluzba to dowad na majetnosé pana. O prezen-
cj¢ trzeba dbaé. O, mawia si¢: ,,Przyjechal do mnie
szlachcic co po dworach zebrze. Chudych para szkap
przy wozie, a hajduk we srebrze.” Za$ aby popisac si¢
przed innymi panami braémi, warto mie¢ w swym
poczcie kogos wyjatkowego, Moze to byé stary Cygan,
ktory picknie gra na lutni, dziki Tatar, co wybornie
szyje z luku, moze byé Kozak, ktéry kozly fika i lamie
w rckach podkowy, a moze byc tez i maly Murzynek
przebrany w szlachecki zupan, czy dziki mieszkaniec

polnocy, ktéry ma skoiéne oczy i je surowe ryby. Im
bardziej dziwaczny pacholek, tym lepiej.

Sluzba domowa, wzi¢ta z chlopow i ludzi luz-
nych, czgsto w zaplacie dostaje tylko jadlo, przy-
odziewek i dach nad glows, jedynie od swigta parg
groszy czy jakis podarek. Za to moze liczy¢ na dodat-
kowe nagrody za jakas szczegolng preysluge, na przy-
klad za odwazny obron¢ dobytku pariskiego przed
grabieza lub za dostarczenie pomyslnej wiadomosci.
Zbrojni Kozacy czy bezpascy zolnierze procz wyzy-
wienia cheg po zlotemu czy paru zlotych na miesiqc w
pienigdzu. A czeladz szlachecka, czyli rekodajni, biorg
zwykle kwartalng pensje od kilku do kilkunaste zlo-
tych. Plus nagrody.

Mosci Panowie! Potryeba mi kilku
szabel ma gajazd proeciwko  memn
sqsiadows podlocie, miejakiemn Kree-
cxowskiemn. Ten warchol i 2hrodgen
napadi mi na dwor, gdym w kosciele
byl, zagarnql cgelads orag konie.
Haydukdw mi  kijami obil i jak
barany powiqzal. Dukata daje na
glowe za odplacenie temu  szelmie
picknym za nadobne.

® e

Ratuy mnie, bratanks mdj wkochany!
W karcgpme  kompania  pijanej
szlachty okrutnie mego  rekodapnego
~ Tehorgewskiege  Serafina

) posgarpala. Nieboy ley teraz w
klasgtorge u francisgkaniw i ledwie
dycha. Jesege dyis womocy pewmic
niego dusga wyjdzie! Jam  stary i
gemsty sam nie dol-.onm, ale tys miody i parti¢ jakq mosesy
gebrai. Nasei tu karabellg wyborng gesto kamieniami sa-
dzong, ktérq kiedys na wonach tureckich zdobylem. Jak dasy
tym fotrom bobw, 1o i jeseze jakis drobmy podarek dla ciebie w
mep skrgyni wynajdg.

Psia kerew! Wyimaginujcie sobie
Mosa Panowe, Se kupiec jeden mmse
aszwabil. Weiql worek dukatow i
pryyobiecal  proywiedc tryy  wozy
moldawskich win, okrutwie  za-
anychh, Caekam na miego  trzec
miesiqe a ta sgelma jak kamien w
wodg. Sqezpiciem wslyszalem, e pono pod Sanokiem kios
winami handlufe. Jedécie § wywiedzeie sig Panowie Bradga ey to
nie ten wrobelek. ezl to on, to zloto, lubo wina zabiergeie i
mnie oddajcie, a fotra pochuyice i pryed moje oblicye
proywiedgee. Jug ja mu podzickuye! Pognacie go bo 3 turecka
sig proybiera [ lewe oko ma wypalone.






Swiata opisanie

albo szlachcic na zagrodzie réwny
wojewodzie

Skrupulatne opisanie Rzeczypospolitej, Korony i Litwy, ku pozZytkowi Ichmosciéw panéw braci
podane, albo skarbiec sciencyi wszelakiej, czyli gdzie karczmy, dziewek, kosciofa, dworow, traktow,
brodéw, gosciricéw, zwady i pijatyki szukac.

wJak cheesz komu szpetnie przymowid, to spytaj, czy w jego powiecie
rodzinnym juz na dwoch nogach chodza, czy nadal na czterech.”

[Dyariusze JWP Tomasza Wroblewskiego)|

»Kazdy sobie pan w naszej Rzeczypospolitej, kto jeno ma szable w garsci i lada jaka partg zebrac potrafi.
Co mi uczynig? Kogo ja si¢ tu boje?™

[,Potop™ Henryk Sienkiewicz]




Hej, Zydzie, piwa dawaj, a chyzo!

Nie, nie bilgorajskiego! Takie chyba dla psow i
czeladzi si¢ godzi! Wareckiego podaj, haniebnie
pienistego! Czy kufel caly, pytasz? Chyba tak, albo
dzban przynies od razu. Po co dwa razy masz
chodzic? Nabiegasz si¢ jeszeze dzisiaj, to pewna, Czy,
pytasz, alkierz caly zajm¢z Ha, przeciem szlachcic,
polonus nobilis sum! To niby gdzie mam pié¢? W izbie z
chlopami! O, Zydzie, bacz co gadasz, bo jak mi nie
wygodzisz, to bizunem w leb wezmiesz, jak nic!
Widzial to kto kiedy, coby si¢ szlachcic z plebejami
pospolitowal? Wszak sam wiesz dobrze, ze Noe mial
trzech synow. My, szlachta polska, od Jafeta; wy,
Zydzi, od Sema, a chlopi od Chama. Tak to Pan Bog
zarzadzil, 1zby kazda nacja miala swoje miejsce na tym
swiccie. Pytasz czy zaplacic czym mam?! O szelmo,
zdrajco judaszowy! Dziesigc karczem ja moglbym za
jeden taki trzos kupic, co u mego pasa wisi!

Tetent komi slychac. Ani chybi pacholik jaki
przyjechal. Zaraz do izby wejdzie...

Stodki Jezu! Toz to nie pacholik zaden, jeno pan
Jacek Dydynski, stolnikowic sanocki!

Powita¢, powita¢ jegomosci. Padam do nézek,
sluga unizony jasnie oswieconego pana. Tusze, ze
Waszmos¢ nie kaze mnie z alkierza wygnaé? Wszak ja
u boku wascinego ojca w Moldawii, pod Janem
Zamoyskim wojowalem...

Wielce dzigkujeg, laskawosci waszej, ze mi u stola
zosta¢ pozwala. Czy miodem, pytasz, panie, nie
pogardz¢? Kiep odmawia, gdy nie kiep prosi! Laska to
boska pana stolnikowica tutaj sprowadzila, bo u mnie
kiesa pusta i juzem byl myslal, jak si¢ Zydowi wykpic i
z karczmy uciec, aby za piwo nie zaplacié.

A c6z to, prosz¢ waszmosci, jakis pludra u
wascinego boku? A, to wasciny przyjaciel z Francyjej?
Ha, tom i ja za mlodu do Paryza peregrynowal.
Powiadasz, panic stolnikowicu, 2ze waszmosci
przyjaciel o Polsce ksiazkg pisze? No to dobrze i
zacnie pisz, pludro! Jako si¢ zwiesz? Bojplan?
Strasznie dziwaczne te wasze pludrackie nazwiska. Nie
to co nasze, szlacheckie, ot Zamoyski, Chodkiewicz,
Trepka, Dlugolecki, Krzesz, Stadnicki, Koniecpolski...
Te jako stal dzwigcza, kiedy w nig uderzysz, a nie,
prosz¢ waszmoscl, jako krowie gowno obcasem
rozdeptane.

Powiadasz, panic bracie z Francyjej, ze o
Rzeczypospolitej postuchaé pragniesz? 1 ze nikr tak
baja¢ nie potrafi jak ja? No coz, to rozsiadz si¢ 1
stuchaj. A notj uwaznie, coby innym pludrakom
stowa me przekazac.

Rzeczpospolita, to jest Korona i Litwa

Jak mam zacza¢ opowiada¢ ci, pludracze, o naszej
Rzeczypospolitej? Moze inaczej — co ty o niej myshisz?
Czymze jest dla cicbie Polska i Litwa? Pieklem
chlopéw? Niebem dla szlachty? Rajem dla Zydow?
Czysécem dla  mieszczan?  Krolestwem  swawoli
szlacheckiej, pijanych Polaczkow, ciemnoty, brudu i
zabobonu? No coz, byé to moze, jeno dlaczego wasz
krol Henryk Walezy, ktorego na tron wybralidmy, nie
mogl si¢ na Wawelu nadziwic, ze lazienka tam zwykla,
a gdy kuraskami pokrecisz, to ciepla albo zimna woda
si¢ leje? Dziwowal si¢ tez, ze na Wawelu nie zdarza
sig, aby czeladz i pacholcy zalatwiali swe potrzeby do
kominkéw, albo na schodach, co przecie w Luwrze w
Paryzu — zwyczajna rzecz jest. A na Wawelu od
dawien dawna stoi zacne gdanisko do malej i duzej
potrzeby.

Tak ro dziwuja si¢ cudzoziemcy Rzeczypospolitej i
obyczajom naszym. A najbardziej krol Henryk
Walezy, sprytny Henricus, co zrobil Polsce psikus,
dziwowal sig, gdy mu kazano przysiegac, ze dochowa
wolnosci religijnych i nigdy nie bedzie przesladowal
mmnowiercow. Nie w smak to bylo sodomicie
francuskiemu, bo wszak ledwie dwa lata wezesnie] w
noc swigtego Bartlomieja kazal tyransko 1 besnalsko
wymordowaé hugenotow w Paryzu, Zdziwil si¢ tedy
Henryk, 2ze gdy nie chcial podpisa¢ paktow o
zachowaniu tolerancji w wierze, rzekl mu  Jan
Zborowski: jesh nie podpiszesz, nie bedziesz panowal!

Tak to dziwuja si¢ naszej Rzeczypospolitej
postronne narody, Dziwuija si¢, ze Korona i Litwa na
dwoch filarach stoi. Pierwszy filar to jest wieczny
pokoj pomigdzy roznigcymi sie w wierze, dzicki
czemu nie ma u nas ni rzezi, ni wojen religijnych, ni
krwawych nocy, protestant pije miody i piwa z
katolikiem w zydowskiej karczmie, kalwin zeni si¢ z
prawoslawng panna, a brat polski, to jest ananin, czyta
spokojnie ksiggi w swoim zborze i u Tatara towary
kupuje.
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Drugim zas filarem Rzeczypospolitej jest awrea
libertas, to znaczy zlota wolnos¢ szlachecka. Wiesz-li ty
pludraku, co to wolnosé? Zaraz ¢i to dokladniej
wytlumaczg. Otéz w kraju naszym kazdy szlachcic
polski moze swobodnie wypowiadaé swe poglady,
chocby nawet przeciwko panujgcemu whadey, o ile,
rzecz jasna, nie narusza przy tym prawa. Nikt i nic,
nawet krol nic moze uwigzi¢ za to szlachcica bez
wyroku sadowego, a sad jest wybierany nie przez
krola, ale przez szlachtg wlasnic. Spojrzyj na siebie,
pludraku. Czy ty jestes wolny w swej Francyjej? Jestes
niby kawaler, ale przecie nie zaden hrabia ani diuk.
Znaczy sig, z tobg moga panowie mozni wszystko do
woli uczyni¢. Zong wychedozyé, majetnosci pobraé, a
jeshi nie w smak ci bedzie, ze twoja malzonke albo i
corki krol Ludwik, baron, albo diuk, czy wreszcie
kardynal w loznicy posuwa, tedy w kajdany pojdziesz,
do Bastylii i tyle. A jak lask¢ krolewsks utracisz, to i
majetnosci ¢i zabiora i bez szelaga przy duszy
ostaniesz. A u nas, panie bracie, krél rzadzi, ale ma
rece skrgpowane  przywilejami. Tedy chocby byl
tyranem najwickszym, nie moze sadzi¢ szlachty i
scina¢ jej po woli, nie moze zgamaé cudzych
majemosci czy odebra¢ urzedu, bo wszystkie sy
dozywotnie. A i sam krol wybierany jest przez
szlachtg.

Co, mowisz, ze blaznem jestem i ze to
niemozliwe? Tedy ci odpowiem, ze nie blazen ja, ale
obywatel, ktory wybiera krolow 1 obala tyranow.
Jestem wolnym czlowiekiem, tak samo jak kazdy
szlachcic w Rzeczypospolitej!

Jest tedy u nas w Polsce i na Litwie czemu si¢
dziwowac. A najbardziej dziwuja si¢ pludraki z
Francyjej czy inne Niemce temu, ze Rzeczpospolita,
ktéra od morza Sauromackiego, to jest Baltyckiego, az
do Pontus Eswanus, to jest morza Czarnego sigga,
polaczyla pod swq korona tyle ziem i ksigstw w
sposob pokojowy. Tak to bowiem ani Ukraina, ani
zadne ziemic na wschodzie, poludniu, czy polnocy
naszego kraju lezace nie zostaly podbite krwawo, czy
w czasie wojny wciclone do Rzeczypospolite.
Krolestwo nasze powstalo bowiem z unii dwach
wielkich narodéw: Polskiego i Litewskiego, ktore
dobrowolnie polaczyly sic w jedno panstwo pod
berlem jednego monarchy, wywodzacego si¢ z Litwy.
Tak wige Rzeczpospolita sklada si¢ 2 Litwy i Korony,
czyli dawnego Krolestwa Polskiego, a szlachta polska i
litewska ma takie same prawa. Ale po kolei. Dolej,
Zydzie, miodu! Opowiem i teraz, panie Francuz, o
ziemiach Rzeczypospolitej.

Prusy Kréolewskie i Ksigzgce

Gdybys  spojrzal waszmos$¢ na sama Korong
Krolestwa Polskiego, nie liczac Litwy i Inflant, to
obaczylbys, ze poczawszy od pélnocy, wygina si¢ w
tuk ku wschodowi, obejmujac licznie ziemie i miasta.

A na samym poczatku cigciwy lezq Prusy Krolewskie i
Prusy Ksiazece.

Prusy to kraina u ujscia Wisly, ktora juz od
pradawnych czasow, bo od pierwszych Piastow
nalezala do Polski. Pozniej zostala stracona, jednak
ponad dwiescie lat temu krol Kazimierz Jagiclloficzyk
wydarl ja z gardla Krzyzakom, to jest strasznym
mnichom, co jako krzyzowcy przybyli tutaj, by
nawraca¢ Prusow i Litwinow, ktorzy wtenczas tkwili
jeszcze  w  poganstwie, Jednakowoz i ostami
zjednoczyli si¢ z nami, Polakami, w dobrowolny i
bezkrwawy sposob przyjeli chrzescijaristwo, po czym
wspolnie  odnieslismy  wiclkie  zwycigstwo  nad
Krzyzakami pod Grunwaldem. A w pigédziesiat lar po
nim krélowie polscy zawojowali doszczetnie Zakon
Krzyzacki — ziemic u ujscia Wisly, czyli Prusy, zostaly
na powrot przylaczone do Korony Polskiej i nazwano
je Prusami Krélewskimi. A wiclki mistrz krzyzacki
musial krélowi Polski i Litwy czolem bi¢ na rynku w
Krakowie. Mialy przekupki, Iyki 1 zacy prawdziwe
jaselka!

Reszta ziem krzyzackich weiclona zostala do
Rzeczypospolitej jako lenno. A gdy ponad sto lar temu
wiclki mistrz krzyzacki zbuntowal si¢ przeciwko
krolowi Zygmuntowi z Krakowa i zostal pokonany,
zrzucil szatg zakonna i stal si¢ zwyklym ksi¢ciem,
zaleznym zreszta od krola polskicgo. Stad wlasnie
druga czes¢ Prus — t¢ z Krolewcem — zwyklo si¢
nazywac Prusami Ksigzecymi. Jak wskazuje sama
nazwa, rzadzi nimi ksiaz¢, zwany kurfirstem — elektor
wywodzacy si¢ z niemieckiego rodu Hohenzollernow
z Brandenburgii. Jest on jednak calkowicie zalezny od
krola Rzeczypospolitej. Zreszta  wickszos¢
mieszkancow Prus Ksigzecych nie uwaza za swego
pana tego pludraka, ale krola Polski 1 Litwy. Przez to
go jeszcze nie lubia, ze kalwin, a oni tam sami
lutrowie.

Prusy Krélewskie to zacna i dostatnia ziemia.
Wiele tu miast, wsrod ktorych wymienié nalezy przede
wszystkim  Gdansk, zwany nie bez powodu
Chlanskiem, ale o nim powiem pézniej. Kraina ta jest
plaska, pelna zagajnikow, lak i wielkich jezior, a nad
samym morzem, poczawszy od Gdanska wlasnie,
wznoszi si¢ strome pagory i pagorki. Najladnicjsza
zas jest rozlegla dolina Wisly. Choc rzeka rozlewa si¢
tutaj plasko, to zwlaszcza na jesieni | wezesna wiosng
staje si¢ nicbezpieczna. Tedy jednak splywaja do
Gdanska szkuty i tratwy wyladowane zbozem, a w
gore Wisly plyng statki z towarami sprowadzanymi z
dalckich krajow. Rzeczpospolita bez Prus Krolewskich
jest zatem jak orzel bez jednego skrzydla.

Kraj to dostamni, mlekiem i miodem (zwlaszeza
pottorakiem) plynacy. Karczmy sa tutaj zacne, miasta
porzadne i murowane, a na wsiach chlopi mieszkaja w
chalupach, ktore gontem sq kryte, a czasem i z cegly
wzniesione — lepsze nizli niejeden dwor na Ukrainie,
Wszystkie pola sq obsiane, a przy wsiach wiele sadow,
stawow, browarow i gorzelni.
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Kogdz, prosz¢ waszmosci, nie ma w Prusiech!
Chyba brakuje tylko Maurow i cyklopow z Nowego
Swiata. Chlopi po wsiach mowig zwykle po polsku, a
wickszos¢ szlachty uzywa stroju polskiego. Jednak w
miastach mieszka wielu  Niemcow, Holendrow,
Szkotow 1 Bog wie kogo jeszeze. W Prusach wiele jest
dostatnich miast, a wszystkie te, ktore polozone sy
nad morzem, maja duze i wspaniale porty, w ktorych
cumuijg statki z Niderlandow, Niemiec, Anglii, a nawet
z dalekiej Hiszpanii. Oprocz Gdanska waznym
osrodkiem handlu jest Elblag, ktory ongis rywalizowal
ze wspomnianym miastem, jednak nigdy nie osiagnal
takiej potegi i stawy co Gdansk. Dostatnim miastem
jest Gniew, w ktorym mieszkajq gidwnie Niemcy -
protestanci. Ja wszelako tego miasta nie lubig, bo
mialem tam przygode niezbyt mila ze strazami
miejskimi. Bo to, waszmosé uwazasz, lyki i chamy nie
znaja, co to fantazja szlachecka. A o co, pymasz,
poszlo? Ano o to, ze trochgsmy z kompanig zacna na
koniach nocq po mieécie pohasali i z pothakéw palili.
A mieszczanie wyslali najprzod do nas deputacie,
abysmy precz poszli. A gdysmy oéwiczyli deputatow
batozkami, a kilku — co zuchwalszych — uciszyli
szablami, przyszla do nas kupa glupich chmyzéw =z
halabardami. A jakiez te Niemce 1 Angielczyki
zawzigte! Ledwoémy im strzymali, a potem przez mur
uchodzilismy z miasta. Pozwali nas zaraz do sadow
micszezankowie, poprzysylali pozwy i prostestacje, ale
przyjdzie czas jeszcze, ze im te pozwy batozkami na
plecach wypisac kaze!

O Gdansku, czyli Chtansku

Najpotezniejszym miastem w Prusach Krolewskich
jest Gdansk, wiclki 1 wspanialy, otoczony potgznymi
fortyfikacjami bastionowymi, chroniony przez system
Przez szlachig
Chlanskiem, bowiem jego mieszczanie doszli do
gigantycznych fortun bogacac si¢ na handlu dobrami,
ktore wywozone sq z chcz_\T}r)spUlilri. A wigc na
zboza, bydla 1 drewna. Wszystkie te dobra,
powstale w folwarkach i latyfundiach w calej Koronie,
splawiane s bowiem Wisla do tego miasta i1 ging jak
w otchlani. A gina dlatego, ze tutaj kupuja je kupcy z
Niderlandow, Anglii, Danii i Hiszpanii. Z kolei do
Gdanska cala szlachta z Korony polskiej przyjezdza
po meble, obrazy, bron, kobierce, drogie tkaniny i
inne luksusowe towary, ktore sprowadzane sy z
Cesarstwa, Anglii i Francji.

Mieszczanie w Gdansku to protestanci-luteranie,
ktorzy mowia po polsku lub po niemiecku, a czgsé
ksiag prowadzona jest w jezvku.
Pospalstwo  artoli 1 plebs, Prus
Ksiazgeych, Kaszub albo z Kujaw, jest w czesc
katolicki. Gdanszczanie wiedza dobrze, ze cale ich
bogactwo bierze si¢ z Rzeczpospolitej i dlatego nigdy
nie zdradzili Najjagnic
moze ich spotkac, to panowanie elektora pruskiego.

sluz 1 grobli nazywany jest on

sprzeds

tym  ostatnim
pochodzacy =

ego Pana, a najgorsze co

Jedynie w roku 1576 mial miejsce bunt Gdanska
przeciwko Stefanowi Batoremu, jednak wojska
koronne zadaly pysznym mieszczankom klgske nad
Jeziorem  Lubieszowskim, musieli
ukorzy¢ si¢ przed krolem.

a  mieszczanie

Jakze miasto, to okno na Swiat
Rzeczypospolitej? wszystkim  nadmienic
trzeba, ze w Gdansku jest wielki port, do ktorego
przyplywaja po towary galeony, pinasy i karawele z
calej Europy. Stad waszmos¢ poplyna¢ mozesz nie
tylko do Londynu czy dalekiego Madrytu, ale nawet
do Indyj Zachodnich, a nawet na sam koniec swiata.
W miescie pelno jest marynarzy, kapitanow, czgsto
dostrzezesz  waszmosc w tlumic brodatego wilka
morskiego z papugq na ramieniu, czy tez Murzyna
czarnego niby diabel, albo cudzoziemcow roznych:
Portugalczykow, Holendrow, Szkotow, Dunczykow,
Szwedow, Niemcow, Anglikow, Hiszpanow i innych
przybyszy, ktorzy szukaja tu zarobku 1 szczgscia. Aw
pod Gdanskiem zwanej Nowe Szkoty
mieszkaja Oledry, to jest menonicl, ktorzy wojskowo

opisac  to

Przede

osadzie

slugiwac nie chea, ani dzieci nie chrzeza, a wige ro:

si¢ w wierze od nas, katolikow, ale spokojnie sobie
zyja i dostatnio. We Francyjej, pod rzadami tego
diabla Richelieu, pewnie poszliby na stos, albo tez pod
miccz, jako hugenoci w Paryzu w noc swigtego
Bartlomieja, a u nas Rzeczpospolita zapewnia im
spokojny dom.
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Nad szklenicami w gdanskich karczmach lacno
posluchasz o morskich przygodach, sztormach |
piratach dalekich moérz. Nie pij jednak waszmos¢ w
karczmie Pod Zlota Czaszka, tudziez w piwnicy U
Szypra, bo jesli za duzo miodu pociagniesz, to mozesz

potem ocknaé si¢ na morzu, na pokladzie statku,
ktory  plynie dookola  $wiara
Madagaskar. Bardzo cz¢sto zdarza si¢ bowiem, ze
ks

braki w zalogach okr¢row.

wlasnie albo na

nowie uzupelniaja w tak niegodziwy sposob

Co w Gdansku zobaczy¢ warto 1 gdzie napic si¢

mozna? Ha, z pewnoscig w szynku U starego Szota,
gdzie zacna kompanija si¢ zbiera. Nieraz tam bylem i
powiem waszmosd, ze gdy mnic kiedys pewien lyk
miejski przymowil od matki, szesciu synkow miejskich
usicklem ta szabla, ktorg mam u boku. Co mowig
szedciu, dwunastu ich bylol Tamze uwaza) waszmosc
na Jakuba Chruscickiego, bo to pijanica i pr?cclu‘r:l
wiclki — przyssie si¢ szelma do ciebie, gdys juz dobrze
pijany, wypije na tw6j rachunek, a potem zniknie, a ty
dowiesz si¢ wowcezas, ze Ow niecnota wypil wezesnie)
piwa dws

1ascie kresek! 1 teraz ciebie jego dlugiem
obcigza. A Michala Kopiwinskiego nie ruszaj, bo to
rebajlo srogi. Na szezescie on sam panow braci nie
zaczepia. Wszakze Kopiwinski smali koperczaki do
wszystkich dziewek w ktoras
niesz, a on to ?IrlLlL"/l\', wawcezas zwada gotowa

karczmie — jesh

preyc

lerzu.

jako amen w p:

Z innych osobliwosct Gdanska najwazniejszy jest
Motlawa.
podnoszenia 1 opuszczania

Zuraw stary, co stoi nad
statkow

Stuzy on do
ladowania

cigzarow. S3 na nim dwa wiclkie kola, ktore porusza)g
jeficy tatarscy i rozni niegodziwey, udziez dluznicy i
lotrzy, ktorzy na wigzienie przez sad skazani zostali.

Nieco na uboczu od Gdanska Zl\:lilhlic sig twierdza
Wisloujscie, ktora broni dostgpu do miasta od strony
wody. Jest to wielka forteca, ktorq waszmosé larwo
mozesz dostrzec, bo ma wysoka wiezg, ktora z dala
jest widoczna, Wokol wiezy zas jest mur, a takoz waly
ziemne i h'.]!kill‘ﬂ_\' Z armatami, na klnl'}'ch dmcln 1 NOCYH
czuwa straz. Twierdza ta sluzy takoz jako wigzienie.

7 innych osobliwosci Gdanska wymienic nalezy
koscioly, jak chocby swigtej Anny, ktory jakies sto lat
temu przekazany zostal protestantom i jest ich
kaplica, wielki i wspanialy Marii Panny, dalej kosciol
$wigtego Jana, rudziez dawny kosciol swigtego Piotra 1

Pawla, w ktorym teraz miesci si¢ zbor kalwinski. Za
murami miasta stoi Biskupia Géorka, a na niej kosciol
katolicki. Pod Gdanskiem zas w Oliwie miesct si¢
OPACIWO CYSIErsOw.

W samym miescie najslawnicjszym miejscem jest
ktorym  spotykaja  si¢
najzamoznicjsi patrycjusze. Zacny tez jest miejski

chyba dwor  Artusa, w
ratusz, w krorym na parterze znajduje si¢ waga
miejska, a na pigtrach sale obrad 1 posiedzen. Zas w
piwnicach zacna jest karczma U
Tamo] bywa moj znajomy
Wiliam Weles, co w Gdansku mieszka od lat 1 zna
wszystkie tutejsze murwy, zamtuzy, karczmy, chetnie

Hansa Piwowara.
stary, kuternoga Szot

tez nad szklenica opowie, co si¢ ostatnio wydarzylo w
miescie, kto kogo okradl, gdzie zwada byla, jakie statki
przybyly do portu i co w szerokim swiccie slychac. A
}E?\Il WASZMK IbL I\{’.\“'l‘\\'ﬁiilhz‘ l(_'l"l pf’l’;[!)lt:.\? k‘ e S5 W
Wiezy
Wigziennej, przy ktorej murach sq ladicuchy i kajdany

pojedynku, tedy lacno znajdziesz si¢ w
do zamykania w nie lzejszych przestgpcow. Jest tam
izba katowska 1 ktory  nad
zdrowiem lotrow czuwa. Tamze tez Scinajg zbrodni 1

malodobry mistrz,
szelmow, zlodziel, mordercow, krzywoprzysigzcow. |a
tusze, z¢ kiedys zetng i clektora pruskicgo, psiego
syna, ktorego jako zywo znies¢ nic moge! Nie omin
tez waszmosé, bedac w Gdansku, Rawsza Glownego
Na jednej z jego $cian jest zegar sloneczny, a na wiezy
zwykly, mechaniczny. A z cickawosci obejrzec jeszeze
mozesz fontanng Neptuna na ulicy Dlugi Targ
Niestety, jeszcze woda z niej nie lec. A stare
moczygeby powiadaja, ze dopiero wedy poleci, kiedy
przejdzie kolo fontanny prawdziwa dziewica. A jak
widaé, dziewic w Gdansku waaz wielki jest deficyt. |
1o pomMimo, iz juz dawno w miescie tvm nie bywalem.,

Nieopodal fontanny w pewnej kamienicy miesci sig
szynk U Kaspra Kuternogi. W
przesiaduje  cz¢sto  Jan

karczmie te

Heweliusz, znamienity
astronom, ktory na strychu swojej kamuenicy ma
lunety, kwadranty 1 co noc podglada, jak czarownice
na sabaty lataja, albo gwiazdy liczy. A co sig nowe)
doliczy, to do tego szynku idzie 1 z uciechy pije przez
dwa dni. Tego to czleka nachodzg po winie | miodzie
takie planety, zem nieraz razem z resztq kompani
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nies¢ go do malzonki musial, co niezbyt bylo mile,
gdyz niewiasta jego to prawdziwa herod-baba i pigsé u
niej twarda, jako te skaly pod Krakowem w ojcowskicj
dolinie. Tenze to magik Heweliusz bedac pod dobrg
datg, thumaczyl kiedys dwu pijanym Mazurom, co to
sq epicykle oraz dyferenty planet i ksigzycow, a gdy nie
rozumieli, obuszkiem im po podgolonych Ibach
nakladl tak, ze na pewno wszystkie gwiazdy i komety
obaczyli. Innym razem poklocil si¢ z jakims
szlachetkq 0 to, czy ziemia jest okragla. Bo szarak
dowodzil, ze gdyby okragla byla, to by wszyscy 2 nicj
spadli. A Heweliusz z tym si¢ nie zgadzal. A gdy mu
argumentow brakowalo w dyspucie, kulakiem sobie
dopomogl 1 palaszem wszystko szlachcicowi-holocie
wytlumaczyl.

Inng osobliwosciq miasta jest ogromny Wielki
Milyn na Raduni oplywajacej miasto. Jest to ogromny
dom, w ktorym znajduje si¢ dziewigé kol miynskich,
ktore poruszaja z kolel zarna sluzace do mielenia
zboza dla miasta. Sq tam w $rodku z¢bate tryby. Warto
tez, waszmosc, zawadzic o Zlotq Kamienicg, na ktorej
fasadzie podziwia¢ mozesz was¢ podobizny Solona,
Regulusa, Scypiona Afrykanskiego, cesarza Ottona
oraz nie mniej waznych naszych monarchow:
Wiadyslawa Jagiclly 1 Zygmunta TII Wazy. W tejze
kamieniczce  miesci  si¢ na  parterze  kantor
holenderskicj kompanii, ktéra chetnie zaciaga w
Rzeczypospolitej znamienitych kawalerow i rycerzy do
sluzby w Nowym Swiecie. Niejeden szlachetka z Prus
Krolewskich 1 Kujaw podpisal w  papiery albo
cyrografy i pojechal do Indyj Zachodnich bijac
piratow, dzikusow i ludozercow. Jesli tedy waszmosci
chee si¢ szukac onego Zlotego Eldorado, albo
pozeglowac, to ofiaruj swe ustugi kompanii. Przyjmg
WaszZmosci na pewno.

A niedaleko Gdanska jest miasteczko Oliwa, pod
ktorg znamienity polski szlachcic Arendt Dickmann
odmost druzgocace zwycigstwo nad flotg szwedzkg.
Dickmann byl to czlek pelen fantazji i za jego pamiec
teraz pije, gdyz z honorem zszedl z tego sSwiata
smiercia, ktorej wielu kawalerow mu zazdrodci. Jego
mos¢ admiral byl w Gdansku zwyklym kupcem i
prowadzil przytulek swigtego Jakuba dla chorych i
starych marynarzy. Jednak, bedac juz w bardzo
podesziym wicku, rzucil rekawice fortunie 1 nie cheial
umierac jak pies w lozu. Wszak dzisiaj zyjem, jutro
gnijem! Tedy on 1 jego kompani — morscy weterani i
zabijacy ze szpitala — pokazali, ze nie beda czekaé na
$mieré na kolanach, zebrzac o ciepla strawe od
bogatych lykéw z Gdanska. Zaciagneli si¢ na stuzbg
do nowo powstajacej floty Jego Krolewskiej Mosci. A
gdy Szwedzi zablokowali Gdansk na czele kilku
jednostek, Dickmann dopadl ich pod Oliwa i tak rzy¢
spral, ze dwa okrety pludrackie na dno poszly, a reszta
ze strachu uciekla. Niestety, zginal od ostatniej kuli
armatniej 1 pochowany zostal w Kosciele Marackim,

Wirid  wigsmiw, ktiry  w
Jurawin  obracajq  kotamn,  jest
miodzieniec, ktory nie wyglada mi
weale na fotra, ¢y zhrodmiarza.
Kilkakroé jug chaal wciekad, choé
ga kagdym ragem Aapali  go
stragnicy.  Nieray on Boga o
. ratunek prosi, ale teraz mediugo juz
posyje, bo go lanicuchami proypich do kola. Siyszalem jak
Jeden wigzien mowit o wim, Ze chee na wilasne Zycie si¢ targned,
bo coi do zrobienia ma na wolnosc,

Panie slachac! Dgwng reecs ja
widstalem mieopodal starsge miyna.
Tam w szopie stoi ezarmy, zamknicty
wog, a pilnug go jakies cndzogienmce.
Ja tam kiedys bylem, bo siano woiy
do karczmarza. 1 dalbym glowe, e w
tym wogie ludzhs jek slyszatem. A d
ludzge cudzosiemsey majq wyjesdiaé
Jutro 3 mrasta.  Slyszalem, jak
miawilt, e jadq do Krélewea.

O Kujawach

Na poludnie samo od Prus Ksigz¢cych, nad Wislg
lezy, imaginuj sobie waszmosé, kraina zwana
Kujawami. Pickna to ziemia, miodem i mlekiem
plynaca. Swego czasu dobrze ja bylem poznalem.
Mam nawet pamigtki z niej nieblahe. Czy, powiadasz,
klejnoty 2 Kujaw przywiozlem, suknie, a moze insze
podarki? He, he, pamiatki to innego rodzaju. O,
popatrz tutaj, na moj leb podgolony, o ru jest blizna,
com ja z wesela jego mosci pana Tolibowskiego
wyniosl. Szramy na gebie nie licz¢, bom byl pijany,
gdym do pojedynku stawal. Czy pokonalem
przeciwnika? Ha, roznie to powiadaja. Bo c¢i co mi
sckundowali, gadali, zem jak lew stawal. No a ¢, co
po stronie mojego niedruga byli — lez mym slowom
zadaja, jakobym nawet szabli wziaé ze
zapomnial, a potem padl od ciosu pierwszego jak

dworu
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trup, zmozony miodem 1 gorzalka. Ale potwarz to, za
ktora jeszcze zaplacic im  przyjdzie. 7 kim si¢
zwadzilem? Rzecz to dziwna, ale nie pamigtam.
Podeszlym juz w latach i rozum mi szwankuje. Pytasz,
czy to przez dziurg na czole? Ha, t¢ mi w Radomiu
kuflem wybito, nic na Kujawach. Ale do Radomia
jeszeze dojdziemy.

A teraz o Kujawach mowié bede.

Jakom rzekl, Kujawy to kraina polozona po obu
stronach Wisly, zyzna, bogata i dostatnia. Lud mieszka
tu wesoly, dorodny i robotny, Kraj 6w to rowniny,
ktore przecinaja gdzieniegdzie doliny plytkich rzeczek.
Ziemie sg t zyzne tak dalece, ze za jedng wioske na
Kujawach  kupitbys Waszmos¢ trzy  wsie  we
wschodnich wojewddztwach lub na Ukrainie. Wioski 1
siola sq zamozne, a nawet chlnpkr)wit: pospolici
mieszkajq tura) w obszernych chatach krytych slomg
lub gontem i imaginuj sobie waszmos¢, piece, podlogi
i kominy maja. Co, powiadasz. Ze nie wierzysz, ze
mozna mieszka¢ w chalupie bez komina? Ano, to
pojed? na Ukraing, a obaczysz, ze jednakowoz da sig.
Jednak na Kujawach nie zdarza si¢ prawie, jak na
Litwie, Zmudzi i Ukrainie, ze ludzie nocujq pod
jednym dachem razem ze zwierzg¢tami. Karczmy rutaj
majq podlogi i goscinne pokoje, a i pi¢ piwo mozna
bez obaw, Ze ci, prosz¢ waszmoscl, kury do kufla
nasraja.

Domy 1 dwory na Kujawach sa z drewna
budowane, bo wszak skad tu niby innego budulca?
Tak samo male miasteczka — wszystkie z drewna sg 1
gontu. Ryneczki w nich sliczne, wszystkic domy
podsieniami  kryte, a w podsieniach owych sa
karczemki, a izdebki, a zamruziki zacne, w ktorych nie
tylko caly mieszek zostawisz, ale i na lbie guzow si¢
nabawisz. Kiedys, gdym byl w mlodych latach,
zwiedzilem ci ja kujawskie loznice i jedna... Ale o tym
nie czas teraz gadac.

O Toruniu i miastach kujawskich

Dalejze tedy slow kilka powiem o miastach
kujawskich. Najslawniejszy z nich jest Torun, co lezy
nad Wisla, na prawym brzegu, na granicy ziemi
chelminskiej 1 Kujaw. Stare to miasto | zamozne,
znane z piernikow, piwa zacnego i gospod. Torun
budowany jest caly z cegly, bo to miasto jeszcze
Krzyzacy zalozyli. Pytasz, kto to Krzyzacy — ha, to ai
sukinsynowie, rycerze krzyzowi, co nie pili miodu i co
ich nasi przodkowie waleczni w pien polozyli pod
Tannenbergiem, znaczy si¢ pod Grunwaldem. Ale
dos¢ o tym, wrocmy do Torunia.

Najslawnicjsze w Toruniu sy pierniki. Duzo o nich
moglbym  gadaé, ale poki waszmodé sam  nie
sprobujesz, smaku ich nic poznasz, prozno gadac.
Pierniki sa najlepsze, gdy dobrze zlezale 1 twarde, a
zwykle pickarze formujg z nich dziwy najrozniejsze —
krolow, konie, karoce, szlachcicow, a nawer rycerzy.

Dobry to jest dodatek do miodu. Zacnie tak
dwojniaka popic i piernikami zagryzc.

W Toruniu najslawniejszy jest ratusz i sukiennice,
ktore sobie lyczkowie lat temu ze dwiedcie postawili.
Ratusz jest z cegly i ma wiez¢ z helmem. A to jeszeze
wiedzie¢ musisz, ze w jego podsieniach i podziemiach
szynkuja piwo 1 wina, ktdre si¢ w okolicy wytacza. A w
gospodzie Pod Murzynem pijq zazwyczaj wszyscy
znani torunscy pijanice i moczygeby. Tam nie chodz,
bo larwo wyjs¢ mozna z kresa na gebie, bez szabli lub
bez kolpaka. Spotkasz tez tutaj wszelakich zabijakow 1
jesh szable pragniesz wynaja¢ — tamoj ich szukaj, bo
stamtad najmuje sobiec pomocenikow do  zajazdow
szlachta kujawska.

A poludniows pierzeja rynku nie chodz, bo mnie
tam raz bies ucapil, diabel pod postacia Niemca. Czy
na pewno paradowal w stroju pludrackim, pytasz? Nie
wiem, bom byl haniebnie pijany. Ale ze Niemiec to
byl, to pewna.

7 innych ciekawych miejsc polecam obejrzec
Dwor Artusa, gdzie si¢ gromadzq mieszczanie z
Bractwa Swigtego Jerzego. A nie omin takze Krzywej
Wiezy, ktora jest novum prawdziwym. Imaginuj sobie,
ze Wlosi szelmy maja w jakiejs Pizie krzywa basteje,
ale ja powiadam, Ze Krzywa Wieza 2 Torunia
slawniejsza i wigksza od niej by¢ musi A w
podziemiach jej burgrabia zamyka murwy wszeteczne,
kiedy si¢ mieszczankom i szlachcie uprzykrzaja.

Z innych osobliwosci warta obejrzenia jest brama
mostowa, za ktora drewniany most wiedzie na druga
strong Wisly, Najdluzszy to most na swiecie. Co,
powiadasz szoldro, ze dluzsze widziales? To uwazaj,
bo jak na Ukraing zjedziesz, to ram ni takiego nie
obaczysz, a 1 pludry zmoczy¢ przyjdzie.

A gdy si¢ pomodli¢ zechcesz, to wstap do katedry
swigtych Janow. Tam na wiezy wisi dzwon Tuba Dei,
co jest po polsku Traba Boza. A oprocz katedry jest w
Toruniu  jeszcze  Katedra  pod  wezwaniem
Whnicbowzigcia Maryi Panny.

Poza Toruniem na Kujawach jest jeszeze kilka
innych miast, ale mniej znacznych. Druga po Toruniu
jest chyba Nieszawa, gdzie znajduje si¢ komora celna
na rzece. Sq tu takze liczne spichrze 1 duzy, drewniany
port na rzece, bo kto chee z Kujaw splawiac zboze do
Gdanska, ten niechybnie do Nieszawy zawita¢ musi,
Samo miasto jest drewniane, murowany jedynie ratusz,
kosciol farny, klasztor Franciszkanow i pare kamienic
przy rynku.

Innym miastem, polozonym cickawie, bo nad
jeziorem Goplo, jest Kruszwica, w ktorej stoi zamek z
Mysia Wiezq. Podania mowia, ze w te] wiezy myszy
zjadly zywcem Popiela, ksigeia slowianskiego, ktory
wytrul swych stryjow. Ze zwlok zmarlych wyroily sig
jednak myszy, ktore wlasnie w wiezy pozarly ksigcia.
Patrzaj, jakie to bestyje zmyslne. A wszystko to za
sprawa zony Popiela — Gerdy, widzisz wige lacno, ze
nicwiasty zawsze sq wszelakiego zla przyczyna.
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Poza Mysia Wieza, na ktorg Waszmosé nie
wejdziesz, bo burgrabia na zamku czlek nicuzyty, i
poza starg kolegiatg pod wezwaniem $wigtego Pawla,
nic w miescie cickawego nie ma. Piwo cienkie, miody
czwdbrniaki, a murwy wszeteczne brzydkie i franco-
wate, szankrami cale pokryte, Cale miasto drewniane i
lada jakie. W ogole mi si¢ nic widzi. Niestety, w
miasteczku zabijakow sroga sila. Gdzie do gospody
nie wstapisz, to zaraz same ryje i geby zawalidrogow
zobaczysz — cale w bliznach. A kiedy tam trafisz, na
pewno bez guzow nie wyjedziesz, bo ci¢ tam zaraz na
pojedynek wyzwa, a kiedy obacza, ze$ pludrak, po Ibie
obija.

Poza tym na Kujawach jest jeszcze Brzesé
Kujawski, w ktorym jest zamek duzy, a takoz
Inowloctaw — stolice wojewddztw kujawskich. Nadto
wspomnie¢ mozna Bydgoszez, siedzib¢ bogatego
starostwa grodowego, a takze Wloclawek, ktory lac
temu kilkanascie ze szczetem sig spalil. Jeszeze miasta
nie odbudowali, kiedy wybuchla zaraza i mieszczan-
kow przetrzebila. Jednak miasteczko powoli staje na

nog.

O kujawskich biesiadach

To ja Waszmosaow proszy do
mmie na  biesiade. Ugoszeze  was
zacnie, jakem Dabsks! Tylko sqabel i
cgekanow  waszmoscowie  nmie
zapommijce. Wiademo, streezonego
Pan Bag stryeze. No, dalejse na ko,
A kto na biesiadze bedzae, to wam
Juz po drodge opowiem.

Z Kujaw o rzut biretem szockim bez glowy,
lezy Mazowsze

Gdy bedziesz na Kujawach, niechybnie poprosza
ci¢, panic bracie, aby kujawiaka potancowaé na
biesiadzie, chrzcinach czy weselu. Ho, ho, rzekng i,
ze tam czasem nie tylko z pannami potafcowaé
mozna (a podwiki jak mi6d), ale | 2z panig koscistq i
malodobra. Czyli ze smiercig.

Kujawska szlachta, jako juz waszmodéci mowilem,
zacna jest, szczera | Wprost ¢ powie, co o tobie sadzi,
chocby miala w gebe daé! Gospodarni to i stateczni
obywatele, choé sklonni zawsze do wypitki i wybitki.
Coz zreszta gadam, ktory szlacheic u nas nie sklonny!
A na Kujawach, niestety, w kilku dworach 1 zamecz-
kach gniezdzi si¢ wiclu hultajow i zawalidrogow.
Ludzie a od pokolen wszczynajg zwady, awantury i
klotnie, nie przepuszeza okazji, aby obié¢ francowaty
gebe pludrakowi czy wychedozyé panng, lub nawet
stateczng niewiastg. Ty si¢ ich wystrzegaj i omijaj, bo
inaczej guzow na lbie si¢ dorobisz, jak amen w
pacierzu! Panowie ci to rody hultajskic takie jak:
Dabscy, Grabscy, Charbiccy, czy Tolibowscy, ktorzy
nigdy nie puszczq plazem urazy czy zniewagi. A jeshi
na biesiadg prosza, tedy spisz lepiej przed biesiada
testament. Bowiem cazesto zdarza sig, ze w czasie uczt
dochodzi do wiclkich zwad, rabanin i pojedynkow,
goscic biorg si¢ za by, czelad? za rusznice i ot,
awantura na calego. Powiadaja tedy, ze na kujawskich
biesiadach bies na lawie siada i zdarza si¢ rtak, jako
pisze pan Wespazjan Kochowski:

W Angliji smieré tariezyla, jako jeden pisze,
Lecg kiedy o kajawskich biesiadach ja slyszy,
Mouwite, 3¢ i tam smierc tavicgy | wesola bywa,
Gy ludza i od kufli i w tasicn porywa...

Nie lubi¢ ja Mazowsza, prosz¢ waszmosci. 1 to
bynajmniej nie dlatego, e jest tam brzydko. Kraina to
rowninna, piaszczysta i poprzecinana  niewielkimi
rzeczkami, Rosng tutaj lasy, sa bagna, ruczaje 1 wiele
strumieni. Na poludniu Mazowsza jest bardziej pagor-
kowato, cz¢sto kraing owa przecinaja glebokie |
strome doliny rzek, jak chocby Pilicy, Bzury, czy
Jeziorki, przy ktorych ciggna si¢ wiclkie wzgorza i
pagory.

A migdzy nimi zobaczysz waszmosé pola 1 lgki
pelne bocianow wiosna, strumienie cicho szemrzace,
przy ktorych mlyny stoja, stawy pelne ryb i ciche
miasteczka. Jednakowoz ja nie lubi¢ tej ziemi, jako
Malopolanin, przez wzglad na Mazurow.

Cala mazowiecka rownina usiana jest bowiem
dworami i dworkami, a czgsto leda jakimi chalupami
biednej szlachty. W tej cz¢sci Rzeczypospolitej nie ma
bowiem zadnych wiclkich karmazynéw. Jeden jest rod
bogaty Radzicjowskich, co majq palac pickny w
Radziejowicach, wystawiony przez Stanislawa woje-
wodg rawskiego, a pozniej lgczyckiego. Dwaj synowie
jego, Mikolaj i Hieronim, polityka i dworem si¢ bawia.
Kilka tylko rodzin zamoznych, jak Plichtowie,
Brochowscy, Oborscy... Procz tych jednak niemal
wszyscy to drobni szlachetkowie, ktorzy zwykle
zamieszkujq w zasciankach, w chalupach i1 dworkach,
albo 1 kurnych chatach. Na Mazowszu gdzie spluniesz,
tam szlachcic, a posesjonatow musialbys chyba ze
$wiecq szukac, gdyz mieszkancy tej ziemi to uboga
szlachta gospodarujaca na malych poletkach. Bieda tu
czgsto panie bracie, nedza, a niejeden ze szlachetkow
owych golym tylkiem swieci, albo mu sloma z butow
wystaje. Gdym na elekcjach bywal, nieraz przyjezdzala
na nie szlachta z Mazowsza boso, z klonicami zamiast
szabel 1w drewnianych helmach. Co mowig,
przyjezdzalal Przybywala na wozach chlopskich, albo
na piechotg. Ale o Mazurach zaraz powiem wigcej.

Cala  zabudowa Mazowsza jest drewniana.
Wszystkie miasteczka i siola wznoszone sq z drewna,
Takie wlasnie s3: Czersk, Rawa, Ciechanéw, spora
cz¢s¢ Radomia czy Liw. Wszystkie miasteczka
zbudowane sq zas tak subtelnie, ze cz¢sto pray
rynkach domy maja tak szerokie podsienia, 2 w czasie
ulewy mozesz obej$¢ caly rynek suchy noga. A na
pictrach 1 w piwnicach znajdziesz waszmos¢ wiele
gospod, karczem i kramow.



Najwigkszym i najladniejszym  miastem na
Mazowszu, ktore nijak nie przystaje do tej krainy
zawalidrogow, jest Warszawa. Ale o niej powiem za
chwilg.

Wielka osobliwoscig te] ziemi jest puszcza Bialo
Miejska, ktora rozciaga si¢ u brzegow Wisly, nieco na
polnoc i na zachod od Warszawy. Zyja w niej budnicy
i borow ludzie, a wiele osad pobudowali madrzy
Holendrzy, ktorzy spuszczaja Wisly drewno do
Gdanska., Zarabiaja na tym wiele, bo wlko w tej
puszézy na terenie Mazowsza rosna pigkne, dlugie i
smukle sosny masztowe, wielce pozadane przez
budowniczych okr¢tow.

Inng  osobliwoscia  Mazowsza  sq  wioski
drobnoszlacheckie. W ziemi tej mieszka bowiem takie
mrowie szlachty, ze czasem cale wsie zaludnione s3
przez szaraczkow i szlachte zasciankows, ktora zyje
gorzej nizli chlopi na Kujawach, ale ma si¢ za
szlachetnie urodzonych. Wsie takie rozrzucone sq
wokol Warszawy, a z tych, ktore pamigtam, wymieni¢
moge  waszmosci  Polkow-Pobratymy,  Polkow-
Dacbogi, Karczewiec, Zabokliki,  Strupieszow,
Wasosze, Proszew, Kiederke 1 wiele innych. A do
Zaboklik, prosz¢ waszmosci, lepiej nie jezdzic, bo w
srodku wsi jest karczma Zyda Moszka, ktory ma ja w
arendzie od pigciu braci Walickich. Kiedym ja tam
bywal, zalozylem si¢ z najstarszym Walickim, ze go
przepije. Jakoz przepilem nie tylko jego, ale i dwach
jego mlodszych braci. Za$ pozostli, za to, zem
rodowi despekt uczynil, do szabel si¢ porwali.
Zaprawde, powiadam waszmosci, ze¢ w takich

terminach juz bylem, Ze anieli niebiescy juz si¢ za
moja dusz¢ modlili.

Pomocy,  wielmogni  panowse!
Sasiad nasego ascianka, nicraki
Polkowsks, kaduka nam zasqdzi 1
schlopié chee! A mieprawda to, bo
nasy rid od dawien dawma w
Liwskiej ziemi siedzi i od krilow
polskich ma nadane nasze sioto! A
tu  sedya  domaga si¢ od  mas
pergamentow, ¢ by  nmasgego
sglachectwa dowodzily. A pe co nam pergamentat? Wszak kto
dzis inkaustem apisany, ten jutro kolem polamany! Ratuycie,
wasgmosiciowte, od sqsiada warchota!

O Mazurach

Dos¢ powiedzialem juz o Mazowszu. Teraz pora
rzec co$ o Mazurach. Ot6z nie lubig ja ich, prosz¢
waszmosci, bo rto zawalidrodzy wielcy, ktorych w
Rzeczypospolitej nie cierpi zgola nikt. Szlachetkowie
owl czgsto si¢gaja po szablg lub — jeshi juz ja przepili,
albo zastawili u Zyda — po wszelaky inna brof, ktora
jest na podoredziu, to jest kufle, lawy, stoly, krzesla,
zydle, a nawet, co na Mazowszu rzecz zwyczajna —
sztachety z plota. Nie pij tedy zbyt dlugo z Mazurami,

prosz¢ waszmosci, bo u nas w Malopolsce powiadaja:
skoro Mazur podpije, wnet chlopa zabije. Wiele ja
powiedzie¢ moglbym o tych nikczemnikach. Ponoc
rodzq si¢ owi szlachetkowie calkiem jak kocigta, ale
cheiwi s, podstepni i zapalczywi. Slepy Mazur do
dziewigtego dnia, ale gdy na przejrzy, to
wszystkich oszukal — powiadaja madrzy ludzie, z czym
sig calkowicie zgadzam. Bacz tez na to, ze Mazurowie
sq wielce czuli na rownosé szlachecka. Kiedy nawet
taki szlachcic holota orze ziemig jak chlop, 1o w skiby
wbija szablg, coby nikt nie wzial go za zwyklego
chamal Musisz tez pamigtac, ze Mazurowie trzymaja
si¢ razem, wigc jak zajedziesz jakis zascianek, to zaraz
wszystkie okoliczne mogg przyjs¢ mu z pomoca,

Mazurowie szelmy wszyscy sq katolicy zawzigel. |
jako jedyni w Rzeczypospolite] sa wrogami toleranciji.
Niechgmie patrzq oni na innowiercow, a w Warszawie
nie raz byli przyczyng tumultow 1 rozruchow. Mazur
woli wszak zabi¢ czlowicka, niz zlamac post, a samo
zabojstwo w  pojedynku czy z zaslupia to na
Mazowszu mniejszy grzech niz, na preyklad,
powiedzenie ztego stowa o ksigdzu.

oczy

To ¢ my wasgmosciow w goscie
zapraszamy. A gdybysae ftego
grubego szlacheica gdzae napotkals,
co te bydury gada, to go takze
proyuiegee, gdyy od lat kilku
sgyksjenry sig na jego pryjece.
Igba  juz  jest  dla  miego
narychtowana i mistry cgeka w
pogﬂfw in. A za co, pytacie, gosaé

2 ﬂ‘xrm;-f Zgola nie 7a to, e muie w karcgmie preepil, ale Je

nasye siestrye enote skradl. A e mie wiemy, gdzie jest, mﬁ
kazdego grubego sylachaca, éju{r pr{_r}a{d:m wonasgy wii
bywa na spytks bierzemy.

Unikajcie wasgmoscionie jak
ognia dworn  Zofii  Pietraszo-
wskiey w Nowostawach mieopodal
puszeyy  Kogdenickig.  Herod-
baba to prawdzawa, co trigma we
dworge  kogakiw 1 sqsiadow
zajezda w meskim stropu. Pani
Zofia wysgia jakis cas temu ga
Mikolaja  Potockiego, jednak
maz szybko umart — powiadajq sqsiedz, e go strufa. Licho to
wie, jak tam bylo. Cagsto pani Pietrasgewska rogbija si¢ po
karczmach na potudniowym Mazowszu. Nie webodfcie jef w
droge, dobrye radzg!

O Warszawie

srodku
miasto

W samym Mazowsza lezy pickna
Warszawa, krolewskie, w
ktorym przebywa nasz najjasniejszy pan i gdzie

rezydencjonalne



odbywaja si¢ sejmy i elekcje. Warszawa polozona jest
na wysokim, lewym brzegu Wisly. Wesole jest to
miasto, cho¢ nie tak ludne jak Krakow. Jednak
najcickawie] wyglada wowczas, gdy jest elekeja albo
sejm. Wowczas zjezdzaja si¢ tam tysigce szlachty,
Zydow, shuzby, pacholkéw, Kozakow, przekupniow,
Ormian, Karaimow, Tatarow. Ledwie sic wowczas
przez ulice przecisnac mozna. A jakie towary lezq w
kramach 1 Jakie zwierzeta
waszmos¢ na ulicach! A to wielblady Turcy prowadea,
a to wjazd jest senatora albo krola, gdzie w pochodzie
Krakowskie Przedmiescie do Zamku idg
husarze, hajducy, piechota niemiecka i stuzba strojna,
prowadza konie pickne 1 strojne, janczaréw, kozakdow,
dziwy wielkie. Ostatnio, imaginuj sobie waszmosé,

sklepach. zobaczysz

p]"/l.‘/

posel turecki prowadzil dwa slonie, tk wielkie, jako
dwor pana szwagra Matczynskiego w Kozojedach! A
kazdy z nich mial dwie traby, ktorymi sobie w pysk
jesé daje.

Najwazniejsza czescia Warszawy jest Stare Miasto,
otoczone murami, przez ktore wiody trzy bramy:
Krakowska na poludnie, Nowomiejska na pélnoc i
Biala na zachad, ktéra to brama wychodzi na ulice
Waski Dunaj, Na Starym Miescie sa wielce okazale
kamienice, wszystkic murowane 1 majace czasem po

VII: Swiata opisanie

cztery, albo 1 po wigcej pigter. Na Rynku wznosi sig
ran Nowy Zamek
Krolewski, ktory stoi blisko Bramy Krakowskiej.
Zamek zwrocony jest ku rzece, wigc najlacniej
podziwia¢ go mozesz waszmosé od strony Pragi.

Jednak najwazniejszy jest

Natomiast od strony miasta obejrze¢ go mozesz z
ulicy Przedzamkowej, lub z Dziedzifica Przedniego.
Co tez na tym zamku dziwow, prosze¢ waszmoscl! Po
pierwsz tam prawdziwe wanny z kuraskami. A gdy
kuraskiem pokrecis

s

2, 1o leci woda zimna albo goraca.
Takich wanien nijak nie mozesz porownac do tej tu
balii zydowskiej, co tam w kacie karczmy stoi. Znam
Ja na zamku wanny dobrze, bom nieraz w nich kapieli
zazywal i to nie sam. 7 kim, pytasz, wywczasow
zazywalem? Ha, to juz moja slodka tajemnica!

Na Zamku Krolewskim, prosz¢ waszmosci, s sale,
w ktorych sejmy bywaja. Najprzod sala poselska,
potem zas se

orska, w ktorej =zasiada senar

Rzeczypospolitej. Sq tu tez pokoje i apartamenta Jego
Krolewskiej Mosci, antykamery, sypialnie, sale balowe,
kuchnie, kaplice i spizarnie. Jakiez tam malowidla
zobaczys

ysz! Jakie marmury, sztiuki, draperie i kotary,
Jakie stropy i obrazy, ktorych tyle tu bywa, ze
czgstokroc cale Sciany s

Dos¢ jednak o Zamku, gdyz o nim bs

4 nimi obwieszone.

ac¢ mozna by
do rana. Jesli jeszcze w Warszawie nie byles, to
waszmosc tam jedz i wszystko sam obacz.

Wiele jest w stolecznym grodzie miejsc, w ktorych
larwo ulzy¢ sakiewce strudzonej. Przede wszystkim w
uliczkach wokél rynku sq liczne karczmy i szynki, w
ktorych nie tylko wypié, ale 1 zarobi¢ guza mozna.

Ni

stawniejszy z nich to winiarnia Fukiera przy rynku.

_|L‘li['|.:lkn\\'l|? 0statnio wino :Gi\' w l‘tll‘i Zt‘p.ﬁuh:‘ a ponoc

takze wody dolewaja do malmazyji. Inng zacng
karczmg jest U Gallusa w piwnicy kamienicy Balcera
Strubicza przy rynku. Zacne tam trunki i nie dopisuja
kresek ponad miarg. Niezle jadlo 1 wina sq takoz u
Hansa Winiarza. flepsza za$ winiarnia to u Kaspra
Winiarza, gdzie lacno kredyru udziely i na borg dadza,
a na ostatek, kiedy bys cheial suknig zastawic, to i ja
wezma! Ja tam juz nie chodze, bom narobil dlugu na
kilkaset zlotych. Moze waszmoéé pan bedziesz tak
taskaw i splacisz starego poczciwing, co nie wyciagnie
ze swego zagonu wigeej jak 100 zlotych rocznie?

Inne zajazdy to chocby Gielda na rogu ulicy Freta,
albo Wieden juz poza murami miasta. Nie zawadzi
takoz

odwiedzi¢c  w

sasiedzrwie  zajazdu  Pod
Krystofory. Uwazaj jednak, bo tam przychodzi czesto
5|:l\\'&'ll1_\' Melchior Walbach, l_\'k 11]’7::“;;[_\ , CO to plgsc
ma tegq jak zelazo, a co szably machnie, to zaraz
glowy spadaja. No i do Jana Kaliny nie chodz, bo tam
piwo podle i kreski pijanicom przypisuja ponad miare.

Powiadajq framtowecsis,
Proypiswa, sgynkareczhei
Zacne Krakowskim

Przedmiesciu, gdzie u Maryasza Poluby  wypijesz
g ) YPu

zajazdy sq takoz na
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najprzedniejsze wina moldawskie i malmazyje. To
tutaj, w poblizu Bramy Krakowskiej, bawil si¢ kiedys
moj dobry znajomy, pan Samuel Laszcz. Ma si¢
rozumieé, iz razem 2z nim bawila si¢ doborowa
kompania jego przyjaciol, o ktorej lyczkowie
warszawscy mowil, 1z to banda wisielcéw, cudem od
powroza oderwanych. Co nieprawda, bo 1 ja wsrod
nich bylem, miod i wino pilem, a przecie jeszcze
nigdy nie zdarzylo si¢, ze mnie chcieli powiesic. No,
usiec, to tak, nawet raz mieli scinaé, innym razem
cheieli mnie Turcy zeunuszyc, ale wieszac — nigdy!
Zabawa byla przednia, wszyscy si¢ weselili, c62 jednak
z tego, kiedy w winiarni poza nami nie bylo absolutnie
nikogo. Pan Laszcz 1 jego kompani nie mieli zatem
kogo bic! Wsz

scy robili si¢ juz markotni z tego

powodu. Na szezescie Laszez wymyshl, ze wyjdziemy
z szynku 1 wybijemy tego, kogo
pierwszego wyjezdzajacego z Warszawy.

zobaczymy

Szybkosmy ruszyli do Krakowskiej Bramy. Akurat
wyjezdzal z niej jakis jezuita. , Bi¢ go!” - krzyknglismy.
wZa co? Dlaczego” - zapyta przerazony
Tlumaczymy mu spokojnie co i jak, na co zakonnik:
»Omyliliscie si¢ panowie. Woznica moj pierwszy, nie
ja”". Rozesmial si¢ pan Laszcz na takq facecjg 1 kazal
woznicg obic.

A jaki moral z tej powiastki?

Ano moral ki, ze jezuici, w diabelskim jezyku
biegli, nie tylko swiat caly, ale i prawdy wszystkie na
opak wywrocy i z kazdej opresji po lotrowsku cato

frater.

ujdq. Stad jezuitom nie da) Bog zy¢ na ziemu, a
zwlaszcza w naszej Rzeczypospolitej!

Powrocmy  jednak do
spotkasz zwykle na ulicy Rycerskiej, cz¢sto zas
zamtuzy sa takze w nicktorych basztach obronnych.
Wicle przechodek, skortezanek, albo murew najdziesz
takze na przedmiesciach, w bramach. Nicktore sa
mlode, ale zwazaj, gdy po pijanemu z szynku wracasz,
aby ci¢ jakas stara raszpla do loza nie aagngla. Bo
rzekng waszmodci, ze przebudzenie potem moze byc
calkiem niemile. I czlek si¢ czuje jakos rak dziwnie,
jakoby si¢ w gnoju wytarzal. No 1 na lbie moga
WYrosngc guzy, co je zowiq francuzy.

Jesli wyjdziesz  waszmos$c¢  przez  Bramg
Nowomiejskq ze Starego Miasta, to znajdziesz si¢ w
Nowej Warszawie. Miasto jest to znacznie mlodsze od
Starej Warszawy, lada jakie, ulice ma niebrukowane,
poza kosciolami 1 dwiema
kamienicami przy rynku. Mieszka tutaj glownie plebs i
pospolstwo, a nocy strach chodzic po blowmistych
uliczkach. Z kolei na poludnie od Bramy Krakowskicj
ciagnie  si¢ Krakowskie, na ktoérym

ajokazalsze domy — tez w wigkszosci drewniane —
znajduja si¢ na Rynku Przedmiejskim, tuz u samej
bramy. W okolicy znajdziesz waszmosé wiele palacow,

Warszawy. Ladacznice

domy =z drewna,

Przedmiescie

dwordw i domow magnatow oraz posesjonatow,
ktorzy pobudowali sobie tu rezydencje. W nich
mieszkaja, gdy przyjezdzaja na sejmy czy tez elekcje.
Te ostatnie odbywaja si¢ jednak nie na zamku, ale na
Woli, pod Warszawa.

Czolem,  wasgmoscowie!
Wasze zdrowie! Tusy, e ¢
mofe drowie wypiecie, kiedy
dowiecie sig, &fom jest! Jam
Feliks taiba, koronowany car
moskiewsks! Jeno mnie bojary
sukinsynowte T mojego stolca
wypedzali 1 exaple Monomacha
zabrali! Zdrowie wasgmosciow!

Pan Feliks tauba framt to,
fotr, birbant i gorgea glowa, co dia
Fartu  podpiswje si¢ jako  car
moskiewsks. Wesolo sig bawy, a
nie wie, Je tymegasem pisma o nim
;J.o.r{_h'_ Nz do ,\I:.r.rb.l_‘r, a ostaino,
gdy byl u nas posel carski, to a%
mu piana na pysk wystapita, tak
st gaklinad, wydaé

aby mu

Jakiegos szlachetke podiaskiego, kidry sig samozwaricem mient i

carskie imie obraga! Nawet wopnq grogg!! Gardiowa to sprawa
bedzae dla pana by, bo jug poszly krilewskie uniwersafy,
aby go lapac i do Warszany sprowadzic.



Po Podlasiu przechadzka krotka

Na wschod od Warszawy przy granicy z Wielkim
Ksigstwem  Litewskim  lezy Podlasie. Kraina ta
przypomina Mazowsze. Jest bowiem plaska, czasem
poprzecinana pagérkami, piaszezysta i kamienista.
wLaski, piaski i karaski ma szlachcic podlaski” -
powiadajgy w Koronie, gdyz szlachta micjscowa to
glownie zasciankowa holota i szaraczki, ktérzy siedzg
na malych wioszczynach. Czesto bywa, ze sq to wioski
kolokacyjne, nalezace do dwach lub wigcej szlachci-
cow. Ubogie zatem jest Podlasie, ale ludzie, ktorzy
zyja, slyng z uczciwosdci i goscinnosd. Chetnie ugo-
szczq podroznego, napoja i przygarna, choé sami
nieraz glodem przymieraja. Znaczna cz¢sé podlaskiej
szlachty jest prawoslawnej wiary, stad po wsiach
znajdziesz waszmosé czasem i po dwie Swiatynie —
kosciol 1 cerkiew.

Miasta podlaskie nie mogg si¢ rownac z Warszaws
1 Krakowem. Wszystkie, a wige Drohiczyn, Bielsk,
tudziez Kodeni sq drewniane, ale czyste i stateczne,
choc bardzo licho obwarowane,

O Wielkopolsce

Na zachod od Mazowsza polozona jest zyzna,
pickna i stateczna Wielkopolska. Powiadam wasz-
mosci, iz jest to kraina mlekiem i miodem plynaca,
najbogatsza obok Malopolski cz¢s¢ Rzeczypospolitej.
Nie ma tu zadnych gor ani bagien, ale plaskie, rozlegle
rowniny, na ktorych az po horyzont rozciagaja si¢
rozlegle pola, gdzie szlachta sicje zboza, wypasa bydlo
lub owce. Panowie bracia z tej ziemi to zwykle
stateczni gospodarze, ktorzy blisko maja do slawnych
jarmarkow we Frankfurcie 1 Wroclawiu, na ktore z

calej Polski i Litwy spedzane sa stada wolow, W
Wielkopolsce nie ma prawie weale zapadlych zascian-
kow i dworow holoty. Rzadko zdarzajy si¢ zajazdy i
bijatyki. A jesli nawer zrodzi si¢ tutaj jaki warchol albo
zabijaka, to predko ciagnie taki na Ukraing, na Lirwe,
albo do wojska wstepuje.

Nie uwierzysz waszmosé, ale w Wielkopolsce
nawet chlopi mieszkajq w chalupach z podlogami, o
dachach gontem krytych. A niektorzy maja piece z
fajerkami. Na Ukrainie, mociumpanie, szlachcice maja
gorsze dworki, nizli chlopt w Wielkopolsce, ktorzy
zresztq czgsto w zupanach chadzaja i butach. A
dodajmy do tego, ze tutaj przy kazdym strumieniu s
miyny, w kazdej wsi wiatraki, tartaki, gorzelnie,
browary. Dlatego za jedng wioske w tej ziemi kupilby$
waszmo$¢ wzy, albo i pig¢ wsi we wschodnich
wojewddztwach Rzeczypospolite).

Crolem,  cyolem  wasgmosconte,
Stadaycie § napijcie si¢ 7 nami. Pytade, o
swigtujerny? Swietujemy zargegyny 1 Slub
nasgego  porcymika, pana  Mikolaja
Skrzetuskiego.  Dobryesae  trafili, bo
tryeba nam  kogos, kfo by ksigdya i
panng tu sprowadzil — sami widzicie, e
my juz pijani. A _jak nie gechee kesiggulo
proyechaé | Slubu daé, to mn si
kindalik do karku proylogy!

Najwigkszym 1 najpicknicjszym miastem w Wielkiej
Polsce jest Poznan. Miasto to stare, lat bez mala
osiemset, a moze 1 wigce] liczace, slawne ze swoich
kosciolow, katedr, szkol, kamienic 1 domow. Tak
sobie mysle, ze najslawniejsza w nim jest katedra na
Ostrowie Tumskim, ktorg lat temu szescset, za czasow
pogarnskich jeszcze postawiono. Wielce to byla ciemna
i ponura budowla, jednakowoz teraz na szczeicie
czynione sy prace przy jej przebudowie. Tedy
gargulce, maszkarony i sterczyny wszystkie na gruz juz
rozbito, a w ich miejsce budowniczowie i architekcai
wstawiaja cudne amorki, zdobienia i stiuki, mdziez
pilastry 1 rozety, a katedra, zamiast jak zamek
krzyzacki, wyglada¢ bedzie jak prawdziwy kosciol. W
tejze katedrze leza pochowani Mieszko 1 Bolestaw
Chrobry - pierwsi wladcy Polski.

Niedaleko Ostrowa Tumskiego lezy zas wlasciwe
miasto, z ktorego najstawniejszy jest Stary Rynck.
Zacne przy nim s3 kamienice, a najpickniejszy ratusz.
Jeno podziemia ma niepigkne, co wiem, bo sam w
nich siedzialem, gdy mnie za tumult 1 awanture lyki
miejskie do ciemnicy wsadzili. Uwazaj waszmosé, gdy
w Poznaniu bedziesz, bo tam mieszczankowie zajadli
na szlacht¢ i straz miejska maja mocna. Za lada jaka
zwadg, pojedynek, albo strzelanie i nocne galopady po
micscie, do wiezy 1 sklepow pod ratuszem wsadzaja.
Okrutnie te chmyzy na panow braci zajadle, a nade
wszystko na Mazurow, od kiedy przyjechali tam bracia

Jasienscy, co trzy karczmy spalili, a gdy jednego z nich



do wiezy posadzono, petardq bramg¢ wysadzili. Tych
Jasienskich posadzili jednak do kuny, a potem
poscinali mieszczanie.

W Poznaniu sq jeszcze slawne koscioly 1 klasztory
— to jest franciszkanow 1 bernardynow rudziez
jezuitow. Okrutnie ci wszetecznicy si¢ w miescie
rozpanoszyli. Walczq tkoz z protestantami, wigc
czesto zdarzajg si¢ w Poznaniu umulty. W miescie jest
jeszcze zamek, mury obronne i drewniane przed-
miescia. Slawne jest takoz Kolegium Lubranskiego, do
ktorego chadza na nauki mlédz szlachecka i synowie
najznamienitszych mieszczan. 7 tego powodu w
okolicy kolegium jest wicle szynkow i zamtuzow.
Wszak wszyscy wiedza, ze mlodz nasza odpoczac
musi nieco po nauce, nic ma zas to jak odpoczynek
przy kuflu i ze skortezanka na kolanach.

Z innych miast Wielkopolski slawne jest przede
wszystkim Leszno, w ktorym  wielu  kalwinistow
mieszka oraz Kalisz, stolica wojewddztwa kaliskiego.
Inne miasta to Szamotuly z zamkiem i kolegiata,
Sroda, Srem, Zbaszyn i Wschowa, w ktorej mieszka
wielu protestantow. Niedaleko od Poznania lezy
Gniezno, stawne z grobu swigtego Wojciecha, a takze
pielgrzymek.

W Wielkopolsce mieszkajg  przede  wszystkim
Polacy, choé jest po miastach wielu Niemcow, a pod
Inowroclawiem zyja w wiclu wioskach Holendrzy.

O ziemiach teczyckiej i sieradzkiej opowies¢
krotka, acz tre$ciwa

Matopolska

Na poludnie od Wiclkopolski  rdzennej
(poznanskiego 1 kaliskiego) 1 Mazowsza, przy granicy
ze Slaskiem, lezq wojewddztwa sieradzkie i leczyckie.
Zalicza si¢ je takoz do Wielkopolski, a sg zamieszkale
zwykle przez jedno- lub kilkuwioskows szlachte. W
prowincjach tych jest wiele ciemnych borow i
tajemniczych zakatkéw. Nie bez przyczyny chodza
sluchy, z¢ w podziemiach pod zamkiem w Leczycy
znajduje si¢ wejicie do piekla i ma w kryjowke diabel
Borura.

Preez  Piotrowskie  jechal  do
Warszawy zmacony  sglachdc 3
cesarstwa, Frany Wegner. Jedna-
kowo mie dojechal, bowiem zatryy-
mal sig w Bakowej Girge, we dworse
Adama Malachowskiego, pianicy i

L " wydmikufla, Malachowski puscié go

i N nie chee, winem poi, a tymezasem na
‘K&\‘m‘{‘- " N [Vegnera qvéq;T w stoliey keupey
gdariscy, ktirgy interesa 3 nim piieki. Moge tedy snajdzie sig
Jakas  swawolna kompanija, ktira pojedynek  pijacki 3
Malachowskim wygra i wybawi 7 opresji imé pana Wegnera?
A Wiedwed tryeba, $e Malachowski briuch ma jak beczka, a
gardziel tak pryvpasing jak studnia w kamienieckim gamba.
Tedy nie byle kto go prepije.

Sposrod wszystkich ziem Rzeczypospolitej ta jedna
jest najpicknicjsza i najwspanialsza. W Malopolsce
narodzil si¢ nasz Sarmatyzm 1 m bije serce
szlacheckiego narodu. Tu jest Krakow, gdzie odby-
waja sie koronacje krolow Polski 1 Litwy. Tu
waszmos¢ caly dzien w karczmie pijesz, a potem
wjezdzasz na skalg, krzeszac iskry podkowami, aby
podziwia¢ wspaniale zamki i palace, pola, lasy i
gorskie szczyty,

Malopolska zaczyna si¢ zaraz za Radomiem.
Znaczna jej cze$é jest gorzysta lub poprzecinana
skalami. Najprzod, idac od poélnocy, spotykasz
waszmos¢ wielkie gory, lasy i skaliste goloborza gory
Lysej i Swigtego Krzyza, a takze okolicznych wzgorz.
A na Lysej Gorze bylem kiedy$ na sabacie, na keory
zaprosila mnie jedna czarownica. Co tk oczy
wytrzeszczasz, panie Bojplan? Mowisz, ze jak mnie
inkwizycja schwyta, to mi stosik zapaly? Wszystko 1o,
prosz¢ waszmosci, bujdy i bajanial Inkwizycji u nas nie
masz, bo ona Anno Domini 1562 na sejmic w
Piotrkowie zniesiona. Tak to dziadowie nasi wygnali
kijami mnichow oblakanych, poszli precz z Rzeczy-
pospolitej inkwizytorzy i delatorzy! A dzisiejszym
naszym ojcom dominikanom 1 jezuitom w glowie
polityka, a nie rozpalanie stoséw. A chocby 1 nawet
znalazl si¢ na mnie instygator, to dudy w rzyc
klechom, bo szlachty o czary sadzi¢ nie mozna! Tak
prawo stanowi! Powr6émy jednak do Malopolski.

Potem, idac ku poludniowi, teren staje si¢ coraz
bardziej skalisty, coraz wigcej w nim malowniczych
dolin rzek, coraz wigce] zamkow, kamieni i stromych
zboczy. W koncu schodzisz waszmosé w doling Wisly,
ktora plynie tutaj prawie rownolegle do gor i wreszcie
trafiasz na rozlegle, porosni¢te lasami stoki Beskidu,
za ktorymi wznosza si¢ potgzne 1 majestatyczne gory
Sarmackie, to jest Karpaty.

He,  mosa  panowie,  nie
widzieliscie gdzges Bartka Borka,
kmiecia  sgelme,  poddanego  mego
wiecgystego? Zbiegl hultay 3 mope
wlasnej wsi Guitowy do Poznania,
gdzie si¢ na swkiennika wynegyl.
Tryeba go tedy do postusserstua
proywelad, bo proyrodzomym pra-
wem nassym sglacheckim jest, aby

nad chlopami panowac!

W Malopolsce mieszka cale mrowie szlachry.
Zdarzaja si¢ i male zascianki zagubione w dolinach
rzek. Sa 1 dostatnie wsie szlachty sredniej. A w
roznych czgsciach tej ziemi rozrzucone sa wiclkie
majatki magnackie. W Malopolsce polozona jest
wiclka ordynacja Zamoyskich, ktorg zalozyl hetman i
kanclerz Jan Zamoyski. Na poludniu, blisko gor,
znajdziesz waszmosé dobra Lubomirskich i Liggzow.
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Na wschodzie Zastawskich,

Zolkiewskich, na
zachodzie 1| polnocy Koniecpolskich i Potockich.

Jakem juz rzekl, Sarmaci z Malopolski si¢
wywodzq. A konkretie z Miechowa, co lezy na
polnoc od Krakowa. Oczywiscie, nie wszyscy nasi
przodkowie stamtad pochodza. Jednakowoz w tym
miescie urodzil si¢ Maciej z Miechowa Miechowita,
maz zacny i uczony, ktory napisal byl dzielo ,,Chronica
Polonorum"' wadziez ,, Tractatus de duabus Sarmatiis Asiana
et Europiana et de ¢ tis in eis”. Co si¢ tlumaczy:
wKronika Polska, rtudziez Traktat o dwaoch
Sarmacjach, Azjatyckiej tudziez Europejskiej i o tym
co si¢g w nich znajduje”. Maz rten odkryl, ze w
starozytnych  wickach  zamieszkujacy ¢ ziemig
Slowianic  podbici  zostali przez Sarmatow -
przybylych ze stepow nad Dnieprem — i zamienieni w
chlopow. Od Sarmatow tedy wywodzi si¢ cala
szlachta polska, a chlopi nasi od dawnych Slowian, W
co ja swigcie wierz¢, bowiem niemozliwe jest, aby
narod nasz polski szlachecki, ktory tyle wiktoryi
odniost nad lotrami réznymi (a nade wszystko nad
moskiewskimi psubratami) pochodzil od jakowychs
kmieci slowianskich, w lapciach chodzacych, co si¢
klaniali drewnianym bozkom w chramach slomianych
1 co nawet zamku kamiennego postawi¢ nie zdolali.
Patrz  zreszta, pludraku, na  zacne nazwiska
szlacheckie, ktore z czasdw Mieszkow 1 Boleslawow
si¢ wywodza: Gniewosz, Wielgosz, Wilk, Slabosz,
Odrowaz, Gdziez im  do  stowianskich
Swarozyveow, Pirogow, Wiciggow 1 Smegitow. A i
znaki herbowe nasze od sarmackich znamion si¢
wywodzq. Kro nic wierzy, niechaj nad Dniepr jedzie,
tam sg kamienie takimiz samymi godlami 1 klejnotami
oznaczone. A glazy owe Sarmaci wlasnie postawili.

Liggza.

Mieszkancy Malopolski wesel sa, zacni 1 goscinni.
Do wypitki sklonni i do wybitki! A nie lubig oni
wszyscy Mazurow. Ale o przyczynach tego stanu
rzeczy juz waszmosc mowilem. Nade wszystko
nadmieni¢ zatem teraz, ze¢ Malopolska zyzna jest 1
bogata. Nad Wista 1 w dolinach rzek zdarzajq si¢ zacne
ziemie, urodzaj dajace wielki. Z kolei tam, gdzie wigeej
skal i kamieni, chlopi i szlachta rabia lasy, drewno
Wisly do Gdanska splawiajac, hoduja konie, bydlo,
len, pasicki maja, miyny i gorzelnie. W samym
krakowskim wojewodztwie chlopi w zupanach chodza
i sukmanach wyszywanych, a wiclu jest wirod nich
takich, co dzieci posylaja do szkol, albo na nauke do
kolegiow.

Wigkszos¢  miast malopolskich 2z  Krakowem
zbudowana jest z cegly lub kamienia, ktorego jest rutaj
pod dostatkiem. Wsie i dwory budowane sa jednak
zwykle z drewna. W Malopolsce znajdziesz waszmosé
takze wiele zamkow 1 zameczkow obronnych, z
ktorych czesé postawil jeszeze krol Kazimierz Wielki.
Najslawniejsze z nich to Ogrodzieniec, Checiny,
Bobolice i Nowy Wisnicz.

Poza Krakowem najwazniejsze miasta to: Biecz, w
ktorym dziala slawna na caly  Rzeczpospolitg
konfraternia katowska, Nowy Sacz z zamkiem i
klasztorem swigtej Kingi, a takoz Olkusz, ktory stynie
ze swoich kopaln srebra. Stawna jest rez Czestochowa,
przy ktorej znajduje si¢ klasztor Ojcow Paulinéw, a w
nim cudowny obraz Matki Boskiej. Jednakowoz poza
klasztorem wioszczyna to lada jaka i nic w niej
godnego uwagi nie znajdziesz. Wielce zacnym grodem
jest tez Sandomierz — wielkie 1 starodawne miasto nad
Wista. Jest on caly otoczony murami, w ktorych
znajduja si¢ cztery bramy: Zawichojska, Krakowska,
Opatowska i Lubelska. W miescie jest stary ratusz,
pickne sklepy, a w nich rézne towary, bo do
Sandomierza przyjezdzaja cz¢sto Turcy, Ormianie,
Kozacy 1 Tatarzy, aby sprzedawa¢ swe dobra. W
miescie jest tez kosciol swigtego Pawla, a rtakze
katedra miejska. Karczmy 1 gospody znajduja si¢ przy
rynku, a najslawniejsza jest piwnica u Matyjasza pod
Ratuszem, do krorej schodza si¢ wszelacy miejscowi
awanturnicy. Tutaj takze spotkasz wielu zawalidrogow.
A jak cheesz waszmos¢ napic si¢ wina, to poszukaj
nigjakicgo Koprzywnickiego. Szelma to i lotr, co sig
nicprawnie za szlachcica podaje, a to latwo poznac
mozna po mowie, gdyz szepluniawg ja ma i prostak w
obyczajach. Ale gdy kto mu rzeknie: ,,Waszmosc
szlachcic”, to czestje do zdechu winem. Tak tedy
rozni opoje i hultaje, cheae si¢ napié darmo wina,
czgsto do jego kompanii si¢ wpraszaja.

Niedaleko Krakowa znajduje si¢ wielka osobliwosé
Malopolski, to jest kopalnie soli w Wicliczee. Jest tam
zamek zupny, s szyby glebokie, z ktorych wydobywa
si¢ wielkie balwany soli i rozwozi po calej Koronie i
Litwie. A w srodku, w kopalni, sq czeluscie pickielne,
otchlanie i przepascie, po ktorych strach chodzié. Jest
tez kaplica cala w soli wykuta. Jest sol blekitna, sol
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szara 1 taka, co wyglada jakoby wlosy dziewki W
opuszczonych za§ salach duchy tafcuja, swieca
ognikami i pobrz¢kujy tancucham.

Idae za Wieliczka na poludnie, teren wznosi si¢
stopniowo, przeradzajac si¢ najpierw w Beskidy, a
potem, za Podhalem, w gory wysokie, ktore zwgq
Karpatami, a najwyzszq ich cz¢s¢ nazywaja Tatrami.
W gorach tych i u ich podndza mieszkaja gorale —
narod 1o hardy, nie znajacy pana — bo wsie ich sy
prawie wszystkie krolewszezyznami -
zawzigty. Sposrod gorali biora si¢ takze zbdjnicy,
ktorzy napadaja na kupcow, karczmy i dwory, Wielu =
nich grasuje w Beskidach nieopodal Zywca, na zachod
od Tatr. Zazwyczaj zbojey owi lacza si¢ w
towarzystwa, ktorym  przewodzi  najstarszy 1
najprzebieglejszy sposrod nich — zwany harnasiem.
Najstawniejszy harnas, o keorym slyszatem, to niejaki
Cukrzyk, ktorego juz dwa razy micli powiesic za
ziobro, raz w Nowym Targu, a drugi mz w
Liptowskim Mikulaszu, po wegierskiej stronie granicy.
Lotr to 1 szelma, co chlopow kaze wieszac na lejcach i
przypalac ogniem, a jednego bacg w zentycy, to jest
serwatce  owczej, zywcem ugotowal. Inny slawny
harnas to Targosz, co napadl byl na wies Rzeki i
nazabijal ram ludzi. Powiadaja rez, ze Targosz czesto
przebiera si¢ za dziada proszalnego i tak na zwiady
chodzi, aby wywiedzie¢ si¢ o towarach, kupcach, czy
tez gdzie warto jaki dwor zlupic.

honorny |

O Tatrach zas waszmosca powiem, ze to gory, o
ktorych wies¢ niesie, 1z z dawnych lat sq tam skarby
ukryre 1 zakopane. Nie wiem wprawdzie, kto i1 po co
mjall.}_\' te kosztownodcl tak dalecko ukrywad, ale ze sy
tam bogactwa wszelakie, to pewna. Jest wszak w
Krakowie jedna konfraternia poszukiwaczy skarbow
ratrzanskich, ktorej czlonkowie cz¢sto sic w gory
wypuszczajq, maja tez system znakow tajemniczych,
ktorymi droge do kosztownoscl oznaczaja. Wiele tez
znajdziesz w Krakowie itinerariuszy dla tych, co cheg
szuka¢ majatku w gorach. Sq w nich podane drogi do
wiclkich bogactw ukrytych w Tatrach. Oto, prosz¢
waszmosci, kawalek jednego z nich:

Wnipdziesz  pod  uplazem
nad jaworswyre Sadem, id3 na
duoje strgelama 7 bakownice, na
lewy rece wyZel aebie  spady
wysokie. Na tym spadsge sq
ki takie:  glowa, reka,
krys, szeic guiazd ma pladks
wyciosany ~ skale, WL
dobrye, mie chybusz...

Kiedy ja te iuneraria, czytam dziwno mi wszelako,
dlaczego autorzy, majac o skarbach wiedz¢ ak wielks,
sami nie probowali ich zdobye. W kazdym badz razie,
wiele rekopisow pokazuje, ze najwigeej kosztownosci
ukrytych jest w okolicy Kiezmarskich Sawow. Tam
tez spotkasz wa

najwigcej poszukiwaczy skarbow,

O Krélewskim Krakowie stawnym na catym
Swiecie!

Skoro juz w Malopolsce jestesmy, tedy nie wypada
niec wspomnie¢ 0 Krakowie. Krakow, stolica Korony
Polskiej, to najpickniejsze miasto na swiecie! A jak
nawet myslisz, ze ladniejsze widziales, ro ledwie
przyjedziesz, ledwie trzy gospody zaliczysz, a juz
pokochasz to miasto, ze wyjechac ci z niego bedzie
trudnol A jeshi zabawisz si¢ dluzej, o 1 nie wyjedziesz,
bo ockniesz si¢ w rynsztoku bez konia, sakiewki,
szabli, a bywa, ze bez zupana i delii.

Krakdw, prosze waszmoscl, sklada si¢ w zasadzic z
trzech miast:  Starego  Krakowa, krory  jest
najpickniejszy i najokazalszy, Kazimierza, w ktorym
mieszka plebs, pospolstwo oraz Zydzi i Ormianie, a
takze podmiejskiego Kleparza. Najpicknicjszy w
stolicy jest Wawel, to jest wzgorze, na ktorym wznosi
si¢ zamek krolewski mdziez krolewska katedra, gdzie
odbywaja si¢ koronacje wszystkich wiadcow Polski 1
Litwy. Tutaj twkze leza kodc krolow
Rzeczypospolitej. A w bramie, ktora prowadzi ku
Krakowowi, doszlo anno domini 1574 do wielkiej
zwady, ktora urzadzil  Samuel
czekanem dal w leb kasztelanowi przemyskiemu
Wapowskiemu. Za co tez Samuel dosml potem
infamig, a dziesigé lar pozniej na tymze samym

wielu

Zborowskl, co



Wawelu kanclerz Jan Zamoyski kazal go sciac. Wiele
ja moglbym waszmosci opowiada¢ o katedrze -
zreszta za par¢ groszy zawsze znajdziesz w Krakowie
przewodnikow — uwazaj wszakze, coby d ktorys
Wawelu nie chcial  sprzedaé, albo Kosciola
Mariackiego. Bywaly juz takie przypadki, Ze szelma
jakis 1 zlodziej nagadal Mazurom ciemnym, ze kosciol
majq wyburzac i ze on — jako oficjal ksigdza biskupa
krakowskiego — szuka kogos, kto by t¢ budowle kupit.
No i kupilo dwoch Mazuréw kosciol przy rynku za
100 czerwonych. Jeno gdy chcieli w posiadanie jego
wejsc, ksigza straz miejska wezwali, a Mazurzy
natenczas chwycili za szable. Zwada z tego byla
straszna. Rajcy si¢ na ratuszu najpierw usmieli z franta,
co kosciol sprzedawal, a potem chcieli go lapac. Ale
wiadomo — szukaj wiatru w polu.

A gdy waszmosé juz Wawel obejrzysz, zajdz na
Podwale pod zamkiem, gdzie zawsze znajdziesz wicle
karczem 1 zamtuzow.

Czy ty wiesz, Francuzie, gdzie jest Sodoma i
Gomora? Mowisz, ze bylo to kiedy§ miasto w Ziemi
Swictej? A ja o powiem, ze Sodoma i Gomora jest
weale nie nie u jakowys tam Aramejczykow, ale
zwyczajnie, w Krakowie, w Smoczej Jamie pod
Wawelem! Tutaj bowiem szynkuije si¢ wino i piwo, jest
tutaj pod dostatkiem pigknych ladacznic, sq i alkierzyki
1.. he, he, sam wiesz co dalej. Jak powiada pewien
poeta:

Kto nowigat odprawil w 1 ublinie

Na Czwartkn, kto wie jakie gospodynie

W W arszawsikief Baszeie, na Mostkach we [ wowie
Co za sgynk, w Smocey Jamie pryy Krakowie

Ale jak tam bedziesz, nie mow czasem Kundzi
Czeszce, ze§ ze mng gadal. Nie pytaj dlaczego — nie
mow 1 juz! Bo zle z toba bedzie, gdyz zawzigra
okrutnie na mnie ta jucha, jako, nie przymierzajac, pies
na kota!

Widzg, ze§ si¢ nie zgorszyl, francuska polewko.
Ha, to i dobrze, bo w Krakowie gdzie si¢ nie ruszysz,
to od razu sunie za tobg caly poczet rozpustnic. Zas z
lubieznicami gadajq nawet ksi¢za i zakonnicy, a nie
tylko kozacy i zolnierze.

Powroémy jednak do domow i palacow
krakowskich. Poza Wawelem jest w tym miescie
wiclka mnogosé kosciolow i rzeczy wartych
zobaczenia. Przede wszystkim wspomniany juz
kosciol Mariacki przy rynku. Sq w nim malowidla i
oltarz zacny, ktory to Wit Stwosz wykonal. A przed
kosciolem masz wielki rynek, a na nim przekupni,
stragany i mrowie ludzi. Tu baby handluja, krakowskie
przekupki, jedne jajca przedaja, drugie maslo, trzecie
kielbas¢ smazq, czwarte dziewki strgcza. A miedzy
przekupniami  zobaczysz Turkéw, Ormian, gorali,
Cyganow, Wolochow, Wegrow, tothajow,
beskidnikow, Kozakéw, bog wie kogo jeszcze. Tu w
jednym miejscu jedwab i suknie przednie. Tu w

drugim garkuchnia turecka, gdzie pilaw sprzedaja. A w
trzecim kozacy bandurzysci, gorale z serami, chlopi z
bydlem, dziewki z obwarzankami... Slowem, mozna
si¢ tu napatrze¢ roznosci. Tylko na sakiewke trza
zwazac, bo zlodziei 1 szelmow tu pelno. A najwigcej
jest ich przed bramga Florianska, ktora z Kleparza
przez Barbakan wjezdzasz do Krakowa. Tu przy samej
baszcie zawsze pelno dziadow, z ktorych jedni zebrza,
drudzy chorych i kaleki udaja, trzeci z ust piang tocza.
Tutaj przyczepi si¢ do waszmosci takze wielu szelmow
krakowskich, opowiadaczy historii, oprowadzaczy po
miescie, dawnych zolnierzy i skortezanek. A czgsto
zdarzajq si¢ 1 tacy szlachetkowie, co si¢ cheg u rekawa
twej delii uwiesié. Jedni udaja, ze sa znajomymi,
drudzy, ze na sluzbe¢ chea si¢ zaciagnaé, trzeci gadaja,
ze majq gladka siostre. A jeszcze jedni udaja twoich
krewnych. Strzez od nich Boze, bo rakowi krewni, to
chyba tylko w ziemi pewni! Ale kazdy z nich rzecze, ze
z toba spowinowacony, abys tylko im w karczmach
wino stawial, albo parg groszy dal.

Poza kosciolem Mariackim masz jeszcze przy
rynku Sukiennice, gdzie kramy sa i sklepy, w ktorych
sukno, materi¢, brof, skory i inne towary sprzedaja.
Zawsze w nich Scisk i tlok, a osobliwie we wtorki i
czwartki, gdy si¢ jarmark odbywa. Obok sukiennic stoi
ratusz z wysoka wieza — z niej mozesz sobie na miasto
popatrzec. Z kolei za kosciolem Mariackim jest Maly
Rynek, a przy nim wielkie i zacne kamienice. Tamze
nicopodal masz tez malutki kosciolek s$wigtego
Wojciecha. Insze koscioly to swigtej Barbary, swigtego
Floriana i takoz swigtego Bernardyna. W arsenale
miejskim mozesz zas obejrzec dziala i bron.

Karczem w Krakowie i zajazdow jest bez liku!
Wszystkie zas oznakowane tak, by kazdy wiedzial od
razu, jakie w niej trunki podaja. Wiecha nad drzwiami



znaczy, ze szynk to piwiarnia. Wieniec — winiarnia, zas
krzyz oznacza miodosytnig. Z szynkow, najslynniejsza
w Krakowie jest Piwnica Swidnicka, ktéra miesci si¢ w
podziemiach pod Ratuszem i zwana jest czgsto
Indyjami. Sila tam si¢ mozna napi¢, najesc, a przy
wyjéciu wieczorem uwazac trzeba na sakiewki, tudziez
na rzy¢, bo gdy pijani z szynku wychodza, zwykle przy
wejsciu  czatuja na nich murwy 1 skortezanki.
Prawdziwa to spelunca latronum, to jest zlodziejska
jaskinia. Tutaj waszmosc spotkasz rakze kompanig¢
pana Krzesza, hultaja i banitg, ktory ze swoimi ludzmi
czesto w Krakowie si¢ bawi. Tym w droge nie
wchodz, bo nie obedzie si¢ bez zwady, chyba, ze pan
Krzesz sam ci¢ do kompanii dopusci. Czasem zajrza
tutaj takze ludzie pana Samuela Laszcza, straznika
koronnego — jesli on w Krakowie bywa. Ze stalych
bywalcow to w piwnicy przebywa cz¢sto im¢ pan
Florian Waolski, k:z}-iowicc. co na krucjatg 1
oswobodzenie Ziemi Swigtej pieniadze zbiera. Zbiera
te datki, jak pomng, juz z 10, czy 15 lat i dobrze sobie
zyje z naiwnosci glupcow, bo taki z niego krzyzowiec,
jak ze mnie za p;chmszcn.ir:m, $wiety Szczepan.
Takoz w Piwnicy Swidnickiej bywa czg¢sto imé pan
Artur Machlowski, co si¢ pisze z Zabierzowa (ale tak
on z Zabierzowa, jak ja z Wawelu!), frant i pijanica, co
zna wiele anegdot i po karczmach lacno oprowadzi, a
historie pamigta biesiad i zwad wszystkich, ktore si¢ w
Krakowie wydarzyly od lat kilku. Tym bardziej, iz z
faski  ksigcia  dobrodzieja  Ostrogskiego  zostal
Machlowski burgrabia na Krowodrzy pod miastem,
gdzie myto zbiera oraz murwy i Zydéw sadzi. Tedy
nasluchal si¢ w swoim zyciu roznosci.

7 innych szynkéw zacna gospoda jest przy ulicy
Stawkowskiej, u Rozdzialki, gdzie towarzystwo jest
zgola inne, gdyz tam pija rybalci, zaki i szkolarzy,
tudziez ksi¢za i mnisi i cz¢sto ze sobg dysputy uczone
prowadza. Tam wigcej znajdziesz frantow i grajkow,
nizli przy krynicy onej samarytanskiej, tam kazdej
godziny uslyszysz z Japonijej i Turek nowiny! Insza
karczma zacna jest Pod Murzynem na Florianskicej i U
Jana Medyka na Wislnej, gdzie takowe medykamenta
sprzedaja, Zze po biesiadzie przez dwie niedziele chory
bedziesz. A w gospodzie Nagiej co niedziela obejrzysz
waszmos¢ zywe obrazy, ktore odgrywaja kurwy z
zamtuza spod kosciola $wigtego Michala. I ty akoz
stamtad nago wyjs¢ mozesz, kiedy w sakiewce dno
obaczysz, a pi¢ bedzie si¢ cheialo.

Z innych atrakcji Krakowa warta obejrzenia jest
Akademia, ktorg jeszcze krol Kazimierz Wielki
zalozyl. Stad w Krakowie mnogosé zakow, krorzy sy
sprawcami i przyczynami wiclu lotrostw i awantur.
Nie jest to zatem rzadki widok, gdy scholarzy pijani w
rynsztoku albo na $mieciach leza, albo awantury
wszczynaja. Zacy nie lubia si¢ bardzo ze straza
miejska, a na pacholkéw wolaja zwykle: ty sledziu, co
wielce jest obrazliwe dla straznikow.

Wesoly jest nasz stoleczny Krakéw, szkoda gadac.
Jakom juz rzekl, od zachodu przytyka do niego

Kazimierz, gdzie poza rynkiem prawie wszystkie domy
sqa drewniane. Tam mieszkaja Zydzi, Ormianie,
Tatarzy, zdarzaja si¢ i Kozacy. Tam tez sa targi, kramy
1 sklepy, choé nie tak przednie jak w starym Krakowic.
Zbojow i warcholow tutaj jest duzo, wige lepiej szablg
mie¢ na podorgdziu. Ostamio zabito tu zreszta w
zamtuzie szlachcica, niejakiego Piorunowskiego,
ktorego znalezli na $mieciowisku za miastem
obdartego do naga.

Od poélnocy do Krakowa przytyka Kleparz, gdzie
domy wszystkie sq z drewna, mieszka zas zwykle
plebs, pospolstwo i trochg szlachty-holoty. Karczmy
najslawniejsze sq tutaj przy rynku. A najlepsza z nich
to Gospoda Hultajska, gdzie pije plebs i pospolstwo, a
takoz zjezdzaja najslawniejsi warcholowie i pijanice!
Tam czesto spotkasz, na ten przyklad, pana
Ranickiego, to jest Kulasa, szlachcica z jednym okiem
i z jedna noga — ktore utracil w niewoli bisurmanskie).
Kiedy on do szynku wchodzi, to zwada pewna jak
amen w pacierzu. Nie lubi on strasznie Turkow,
Tataréw 1 Kozakow zdradliwych — zdarzylo si¢ zatem,
ze po pijanemu obil jakich§ szlachetkow 2
wojewodztwa ruskiego, co mieli wzorzyste zupany 1
szyszaki z turbanami na glowach. Kulas ma w te
gospodzie dziewke, nicjaka Jagne. Wielce o nig
zazdrosny 1 gdy tylko konkurentow spostrzeze, zaraz
rum czyni. Wszelako gdy co dwa tygodnie z Krakowa
pan Ranicki wyjezdza, Jagn¢ bez ryzyka Zadnego
chedozye mozna.




Tenze pan Kulas mistrzem jest w torowaniu sobie
drogi laws, zatem wszystkie tawy i stolki w Gospodzie
Hultajskiej ledwie si¢ trzymaja.

Zamtzow, jak juz mowilem, w Krakowie jest
duzo. Najslawniejszy w Smoczej Jamie pod Wawelem.
Ale s3 tez bordele na Podzamczu, w domu pana
Kozuchowskiego, a wiele jest w poblizu muréw
miejskich, w szopach i domostwach w bocznych
uliczkach. Nie chodz tylko waszmosé do Rokickiego,
co najmuje dwa domki za Mikolajskq brama, gdyz
ludzie mowia, ze to gwaltownik 1 zbrodzien, ze nie raz
juz zdarzylo si¢, ze ze slugami gosci pobil, ograbil, a
czasem nawet ponoc i pozabijal.

Do Krakowa, proszy wasgmosdow,
proyjechal pan Andrzef Fredro, burda,
warchod i pijanica. A ragem 7 mim
proyechal takoz jego shuga — Murgym, o
w upanie chodyr i delii sylacheckie, a
szablq robi tak, 7 gdy tylko ostroem
machnie, zaray lecq glowy. A ragem
Murgynems i Fredrq  progjechal
charakternik |akub Wijowski. Ani chybi
squkajq kogos w Krakowse. Chodgq stuchy, te cheq schwytaé
alchimisty Mikolaja Sedziweja, ktory to sprowdal Fredrae
takq dryjaknig na potenge, ¢ po nigj fo co mialo urosngc, nie
tylko nie wstado, ale juz na zawsze opadio!

Ay way, panie slacheic, biedny ja leek
Rogenfeld, Zid krakowski, bo mnie gacy
bultaje nachodzq i kozubalec placé kasq.
Ale jesli laskawy pan popedzic zakow, ja
okagaé wdgigeznosi. A wredy zawsie 7a
darmo siuzié bede radq, medykamentami i
dryjaksiami, boroskop  postawie | g
kabaly  wycpytam,  pde
wielmognose loto § stawg snalesié mogq...

wasie

O Lubelskiem i ziemi chelmskiej

Na poludniowy wschéd od Mazowsza i nieco na
polnoc od krakowskiego lezy Lubelszczyzna, takoz
do Malopolski liczona, oraz blisko niej, na wschodzie
ziemia chelmska. Lubelszczyzna nie jes
osadzona szlachty — zdarzajq si¢ na niej wielkie pustki i
. Jednak
ziemia jest tu rownie zyzna jak na Ukrainie, rodzi
dobre zboza, chmiel i winogrona, bo w tej okolicy,
podobnie jak w Sandomierskiem, czesto spotkasz
waszmosc winnice. Lubelskie wojewodztwo jest w
znacznej czesci pagorkowate, cz¢sto zdarzaja si¢ tutaj
jary, a przy Wisle skaly. Im dalej ku poludniowi, tym
staje si¢ bardziej dzikie, a blisko Bilgoraja i Frampola
zaczynajq sig gory wielkie, jary i1 uplazy, porosnigte
puszczami, ktore odchodza na poludniowy wschod od
Wisly i ciagna si¢ az do samego Lwowa.

do korica

prastare bory, w ktory wyja wilcy i topie

Na Lubelszczyznie mieszka sporo szlachty -
glownie zamoznej, jedno- lub kilkuwioskowej, na
poludniu za$ lezy wielka ordynacja ustanowiona przez
hetmana 1 kanclerza Jana Zamoyskiego skladajaca si¢ z
setek wsi i kilkunastu miasteczek.

Od  wschodu do wojewddztwa lubelskiego
przytyka chelmska, ktora jest czescia
wojewodztwa ruskiego. Chelmszczyzna jest dostatnia,
pagorkowata, a pod jej wzgorzami kryja sie wielkie
zloza kamienia i gipsow. Czgsto zreszta kamien 6w
wychodzi na powierzchni¢. Mieszka tutaj sporo
awanturniczej szlachty, sposrod ktorej najstawniejszy
jest pan Mikolaj Luninski zwany Regalistg albo
Talerem, szelma, opdj i warchol, ktory dobral sobie
kompanij¢ godnych siebie lotrow i czgsto przesiaduje
w karczmach w Chelmie, wynajmuje si¢ takze do
zajazdow na szlacheckic dwory. Dlaczego, pytas
Regalista go zowia? He, he, bynajmniej nie z milosci
do Najjasniejszego Panal Kiedy Lunifiski w rokoszu
wojewody stawal  przecawko
krolowi, leb mu rozbito na kawalki i ma teraz czaszke
zalutowang zlota moneta, nomen omen talarem z
wizerunkiem krola Zygmunta Wazy, Stad i przezwisko
jego Regalista wziglo si¢. A poniewaz kiedy kolpak ze
Iba zdejmie, zlotem $wieci, nicktorzy wolaja na niego:

Zlemia

Zebrzydowskiego

Zlota Czaszka.




Najslawniejszym  miastem w  1e)

czesal
Rzeczypospolitej jest Lublin, w ktérym przez czesc
roku obraduje Trybunal Koronny. Miasto to omijam
ja na dziesig¢ mil, weale nie dlatego, ze si¢ trybunalu
boje, ale dlatego, ze jest tam az za wiele wszetecznic
wszelakich, ktore dobrze mnie znaja. A dlaczego mnie

znaja? No coz, bedac w  latach  mlodosci
poswawolilem tam sobie zanadto, poznalem tamtejsze
gamratki 1 ladacznice, bo tak mi si¢ trafilo, zem
wszystkie przeswadzbil. Imaginuj sobie waépan, ze
kiedys, gdy tam bylem, wygralem w karty od jednego
Zyda 16zko; pigkne, orzechowe i wysadzane zlotem!
Dogadalem si¢ potem z Zydem tak: wstawilem je do
pokoju w gospodzie i zapraszalem co ladniejsze
kurwy. Zawsze, zanim poswawoliliémy, wychwalalem
ten sprzgt pannom i wycenialem na co najmniej sto
pigcdziesiat  dukatéw. Pod  koniec  gadania
ofiarowywalem loze panience. Niewiasty wszystkie
glupie sa, wige $lipia im na wierzch wychodzily, gdy
myslaly, z¢ w takim I6zku spac¢ beda i przyjmowaé
gachow. No i myslaly, ze pan, co takic ma lozko,
nielicho im zaplaci. Kiedy$my juz poswawolili, do izby
wpadal Zyd z pacholkami i krzyczal, co bym si¢
wynosil, bo dlugéw nie splacitem. Ucickalem wige co
tchu na ulicg, a panna za mng — golusierika. Ja mialem
z tego wesolg noc, a Zyd suknie panny. Jednakowoz
juz po dwach tygodniach musialem stamtad uchodzié,
bo wszystkie ladacznice si¢ 0 mnie zwiedzialy. A wiesz
waszmo$¢, jakie baby sy zawzigte. Lepiej rtedy
schodzi¢ im z drogi.

Tamze w Lublinie, jak juz pisalem, jest na rynku
Trybunal, ktéry na ratuszu urzeduje. A gdy obrady
jego sa, tedy uwazaj waszmosc, aby burdy nie wszczaé,
ni szabli nie dobyé¢, bo za to od razu kryminal, wieza i
Scigcie. Jest nawet wiersz taki:

Radzgé, bys sig polosyl, gdy dg tu kto bije
Jam wezora reke wcial, a mnie dzgsiaj sgye
Za frymark: za pigé paleow i reks polowg

Z pigciq gmyslow i mizgiem stracq calq glowe.

Trybunal obraduje w Lublinic od Niedzieli
Palmowej przypadajacej w polowie czerwea, az do
ostatniej sprawy, czyli do wrzesnia. Potem zas
przenosi si¢ do Piotrkowa, gdzie sadzi od pazdziernika
az do Niedzieli Palmowej — i tak w kolko.

Tamze w Lublinie jest zamek, na ktérym Anno
Domini 1569 zawarto wieczysty uni¢ pomigdzy
Krolestwem Polskim a Litwa. Niedaleko rynku jest
takoz kosciol i klasztor dominikanow, kolegium, a
takoz pigkne bramy miejskie. Nie mniej swietne sa
zamtuzy, z ktérych jeden, zwany Pod Trzpiotka,
micsci si¢ niemal na wprost trybunalu, w kamienicy
cechowej. Powiem waszmosci w sckrecie, ze z tego to
zamtuza wychodzac umarl nasz wielki poeta Jan
Kochanowski, ktory cz¢sto w Lublinie bywal, a
pomimo starego wicku dzielnie si¢ trzymal i wszystkie
panny przeswadzbil. Tamze wokd! trybunatu sg i inne

karczmy oraz piwnice i1 sklepy, w ktorych miody
sprzedaja. A za Krakowska Brama jest wiclki bazar, na
ktorym kupisz dziwa wszelakie, a cuda zobaczysz,
jakich na oczy nie widziales. Ale tyle o Lublinie, bo
noc juz pozna.

Innym slawnym miastem, niedawno calkiem
zbudowanym jest Zamos¢, ktory lezy na poludnie od
Lublina. Miasto to zalozyl w swoich dobrach pan
kanclerz Zamoyski na miejscu, w ktorym nigdy miasta
nie bylo. Zamos$c jest murowanym miastem, zacna
twierdza, ktorej nawet Tatarzy nie sq grozni, jest w
nim wspanialy palac i ratusz, a takze liczne koscioly i
klasztory. Warty polecenia jest tez Kazimierz nad
Wisla, ktory lezy przy wielkich gérach, w dolinie, a w
nim sg prawie same spichlerze, gdyz tedy Wisly idzie
zboze do samego Gdanska. W miescie najslynniejsze
sa kamienice miejscowych kupcow: Przybyllow,
Celejow i Gorskich. A w poblizu rynku stoi kosciol
farny, w nim za$ ujrzysz waszmos¢ najwicksze w calej
Polsce organy.

Biedna ja, mosci panowie, bo
na mnie sqsiad si¢ yawzigl, Jan
Brouchowski i do Iublina
preed trybunal pozwal. Pomocy
potrzebuje | wsparda meskig
reki, bo ja slaba  mewtasta
Jestems! Pomdzcie, mosc panowie,
Strapione)  miewiescie, a  mie
pozalujecie!

O zbéjeckich gniazdach ziemi przemyskiej i
ziemi sanockiej

Na wschoéd od Malopolski zaczyna si¢ juz Rus
Czerwona, do ktorej zaliczyé mozna ziemie sanocky i
przemyska, bedace czgsciami wojewodziwa ruskiego.
Na Rusi, chocbys jezuity posial, przeciez zlodzieje si¢
urodzg — moéwi stare, polskie przyslowie 1 prawda to
najprawdziwsza, gdyz wickszych swawolnikéw i
hultajéw niz mieszkacy tych stron w calej Koronie
nie znajdziesz. Kogoz tutaj nie ma, kto tu nie mieszka!
Po wsiach spotkasz gléwnie Polakéw i Rusinow, c
ostatni za$ sq zwykle unitami, to jest prawostawnymi,
ktorzy przeszli pod wladz¢ Ojea Swtctcgo po
slawetnej Unii Brzeskiej w 1596 roku. W samych
gorach Bieszczadem zwanych, tudziez w niskich
Beskidach i goérach  Przemyskich  7yja  takoz
Woloszyni, Koroliwey, to jest Rusnacy, zwani tez
Lemkami, Bojki, Czeremisy, Tatarzy, Bog wie, kto
jeszcze. 7. Wegier przechodz rutaj na polsky strong
kupy swawolnego hultajstwa, w gorach kryja si¢ zboje
— polsko-ruscy beskidnicy i wegierscy tolhaje. Nie
brak tw takze dworéw miejscowej, rozbdjniczej
szlachty, kiéra chadza na przemysl pod Dukle czy
Sanok. Najslawniejsi hultaje i swawolnicy 1o
Komarniccy, Zurakowscy, Policcy, zbdje  spod
Lwowa, czy tez bracia Rosinscy, ktérzy gleboko w
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gorach, we wsi Telesnicy majg swojg siedzibg. Dos¢
czgsto napadaja oni na kupcow 1 szlacheckie dwory,
prowadzq migdzy soba wojny lub zaciagaja si¢ na
sluzb¢ do mozniejszych posesjonatow. Tutaj takze
dziala pan Jacek Dydynski, moj salvator z rak
zydowskich dzisiejszy, ktory jest zajezdnikiem, to jest
wynajmuje  si¢  szlachcie do  przeprowadzania
zajazdow. Jeshi tedy sasiad wlosci ci zajal, albo ty sam
dziedzictwo twoje cheesz powigkszy¢, tedy pana Jacka
wynajmij, a on, jako dawny wojskowy i lisowczyk,
zaraz sprawnie zajazd przeprowadzi.

Ziemia przemyska i sanocka rzadza si¢, prosz¢
waszmosci, wlasnymi prawami. Szlachta tu osiadla
nawykla do ciaglego zagrozenia gwaltem i grabieza,
do szabli, konia i czujnosci w nocy, aby zawsze mac
odeprze¢  beskidnika,  opryszka, czy  zajazd
znienawidzonego sasiada. Z tychze wlasnie stron
pochodzi wielu doswiadczonych rebajlow, a Pogorze
przemyskie 1 sanockie jest swietng szkola, w ktorej
wyrabia si¢ w miodych szlachcicach hart ducha i
wojenne umiej¢tnosc.

To wlasnie tutaj, w okolicach Lancuta, dzialal jakis
czas temu Stanistaw  Stadnicki, zwany Diablem
Lancuckim, ktory napadal na kupcow, wigzil w
lochach swego zamku sasiadow, buntowal si¢
przeciwko krolowi, trzymal na dworze karlow i
alchemikow, szkolil swoich pickielnych elearow, a
wszystko po to, aby zosta¢ udzielnym ksigciem w
ziemi  sanockie]. Wszczal on  wiclka wojng =z
mieszczanami lwowskimi  Korniaktami, a potem 2z
Lukaszem Opalinskim, starosta lezajskim, w czasie
ktorej zginal, rozsickany przez kozakow swego wroga.
Pozostala jednak po nim Diablica Stadnicka, a takze
Diablgta  Stadnickie, to jest synowie starego
Stadnickiego — Zygmunt, Wladyslaw i Stanislaw oraz
corka Felicjana. Osiedli w Lancucie, zbudowali tam
swoj zameczek 1 dalej gnebili mieszczan, napadali na
sasiadow, nie bojac si¢ infamii, ani banicji. Felicjana
przeciw braciom jeszcze i teraz wojuje i po sadach sig
wloczy, bo ja niegdys bracia w komnacie wigzili.

Z. miast w ziemi sanockiej najslawniejszy jest
Sanok, w ktorym jest zamek kamienny z czaséw krola
Kazimierza, a takoz i rynek zacny oraz kosciol i
klasztor ojecow franciszkanow. Co cickawe, w tym
niezbyt duzym miescie sq kanaly i wodociagi, ktorych
w wielu miastach Cesarstwa lub Francji nie widzialem.

Poza Sanokiem drugim waznym miastem jest
Przemysl - w obu mieszczq si¢ sady grodzkie dla tego
terytorium  Rzeczypospolitej. W Przemyslu  znam
dobrze zamek, a zwlaszcza wiez¢ gomg tegoz
oppidum, bom w niej raz haniebnie dlugo siedzial. Za
co, pytasz, siedzialem? Inwidia to sasiadow sprawila i
zlos¢ ludzka, bo kto to widzial, aby tak stateczny i
bogobojny pan brat jak ja zostal skazany na 16
niedziel odsiadkil A to wszystko przez pojedynek i
drobng zwadg, ktorej si¢ dopuscilem w karczmie Pod
Roza. Gdzie ta karczma, pytasz? Nie ma jej, z dymem

poszla w czasie tej zwady, jako i cztery sasiednie
domy.

Tamze w Przemyslu, poza zamkiem, w ktorym
siedzibg ma starosta przemyski (dawniej byl to Marcin
Krasicki z Krasiczyna, strach! jak zawzigty na
hultajow), jest katedra miejska stara, klasztory ojcow
reformatow i karmelitow — wszystkie obronne, bo tam
czgsto Tatarzy si¢ wyprawiajg. Ostatnim razem Anno
Domini 1614 zburzyli i zniszczyli miasto, ktore dlugo
odbudowywano.

Bracia Rosiniey, e w gorach
stedzq, w swoef wsi Telesnicy,
porwali, obili | wwiezili nikegemnie
syna mego jedynego. A wsgystko
dlatego, e ding u miego mieli i splacié
2o mie mogh. A teraz w cemnicy
sglacheica trymajq 1 katem groga,
aby e wsgystkich nalednosa ich
skwitowal. Ratujcie go!

LR

Bedae w Sanoksu na  rymka,
zapryyjcie komiecnie waszmosciowie do
sgynkn Pod Gribq Kaskq. Tutaj
schodzq sie najstawniejsi rebajlowie 1
gawadiacy 3 calef Ziemi sanockiej, tu
takse dowiecie si¢ nanowsgych nowin
o fym, co w wejewodytuie ruskim
stychad.

Na Rus Czerwong czas trafi¢, wina, miodu,
piwa i gorzalki si¢ napic

Jadac dalej na wschod od ziemi przemyskiej trafisz
waszmos¢ na bezkresne rowniny, skaly, gory,
uroczyska i rozlogi Rusi Czerwonej. Tutaj w zasadzie
konczy si¢ Europa. Za Lwowem i Przemyslem
wijezdzasz, panie bracie, w kraj, gdzie krew jest tansza
od wina, a tatarskie najazdy pozostawiaja po sobie
jeno ruiny i zgliszcza. Gdzie po drogach grasuja kupy
swawolnego  Zolnierza, grasanci i swawolnicy.
Przyzwyczailes si¢ waszmos$c do karczem zacnych, do
dobrego, wareckiego i swidnickiego piwa? Do miodu i
win sandomierskich? Do noclegébw pod dachem
zajazdu? To szybko o nich zapomnisz, jadac na
wschod Rzeczypospolitej. Na Rusi Czerwonej miast w
domach zajezdnych nocowaé bedziesz w kurnych
chatach razem z ptactwem, gdzie przy ogniu lezg
pijani Zaporozcy. Oto kraj, gdzie awantury i pojedynki
czgstsze sq nizli pobozne pielgrzymki. Gdzie dlugo nie
ujrzysz murowanego domu w miescie, a tylko
drewniane chalupy i licho obwarowane grodki. Trafisz
do krainy, gdzie wsie oslonigte sa przed zasicki i
parkany, a chlopi idac w pole maja na podoredziu
szable, samopal lub sickier¢. Przygoruj si¢ tedy na



najgorsze i szablg poluznij waszmos¢ w pochwie.
Poluzniles? No to zaczynamy, panie bracie!

Rus$ Czerwona, prosze¢ waszmos¢ pana, jest bardzo
pagérkowata, a na poludniu gorzysta, poprzecinana
stepami, lasami, dolinami rzek i jarow, skatami, wsrod
ktorych trafiaja si¢ zapomniane przez Boga i ludzi
uroczyska. Chlopi tutaj méwia juz po rusku, bo
prawie polowa z nich to Rusini, druga polowa za$ to
Polacy. Gdzie jedni zyja, a gdzie drudzy — nie poznasz,
bo wsie przemieszane sa migdzy soba, zreszta katolicy
biora tu za zony prawoslawne panny, Rusini Zeni sig
z katoliczkami, sam diabel si¢ w tym wszystkim nie
rozezna. W miastach z kolei poza Polakami i Rusinami
mieszkajqa Zydzi, Ormianie, Grecy, tureccy kupcy,
Karaimi, Szkoci i Bog wie, kto jeszcze.

Szlachta Rusi Czerwonej zyje sobie dostatnio, cho¢
trafiaja si¢ wérod niej cale zascianki przesiedlone z
Mazowsza czy Podlasia. Spotkasz tutaj takze wielkie
wloéci i fortuny magnatow, to jest Zolkiewskich,
Koniecpolskich, Kalinowskich, Strusiéw i Sobieskich.
Ziemia tutejsza slynie jednak z warcholow i
infamisow, krewkich szlachcicow 1 swawolnikow
predkich do zwady i bojki, tak jak pewien szlachcic,
ktory po pijanemu zatrzymal si¢ we Lwowie przed
kaplica, dobyl szabli i — wznidstszy oczy w gorg —
zawolal: | Jeslis Bog, bij si¢ ze mng!” Imaginuj tez
sobie waszmosé, ze najczestsze zabdjstwa na Rusi
Czerwonej to zabojstwa z muszkietu lub krocicy.
Pamigtaj, prosz¢, o tym waszmos¢, gdy bedziesz
przemierzal goscinice i trakty.

Zwagajcie  wasgmosciowie  na
Aleksandra Sienteriskiego, bo to bultaj
i gwaltownik, jakich mate. Nic to dla
niego ubié czlowieka cxekanem, oy
dai sto kijow syaraczkowi. Proyjechal
Sienieriski do Sadowe) Wissmi | kogos
sowka.  Czuje,  wasgmosaowte, ¥
zaray glowy spadng! Oj, spadng
glowy, ju zaraz! A mam nadzieje, e
nie was szuka, bo chudo bude!

Najwazniejszym miastem na Rusi jest Lwow,
polozony na wzgorzach na wschod od Przemysla.
Miasto lezy u stop gory, na ktorej wznosi si¢ Wysoki
Zamek. Lwow slawny jest z kosciolow, z ktorych
najwigkszy jest bodajze bernardyniski. Zacny jest rakze
kosciol dominikanow, a takoz 1 cerkiew woloska,
ktora wybudowal hospodar moldawski. Jest tez
katedra ormianska, w ktorej Ormianie zanosza modly.
Caly Lwow jest murowany i picknie odnowiony,
opasany murami obronnymi, z arsenalem 1 wiezg
prochowa, z zacnym rynkiem i ratuszem. Wesolo si¢
tam bawi¢ mozna, gdyz karczem i dziewek gladkich
jest dostarek.

Inne miasta Rusi Czerwonej, jak Zolkiew, Halicz
czy Sadowa Wisznia (w ktdrej odbywaja si¢ sejmiki) sq
drewniane i nie tak wspaniale jak Lwow.

Ru$ Czerwong nawiedzaja czgsto najazdy tatarskie.
Ordyricy zwykle wpadaja tutaj szlakiem Kuczman-
skim, idacym wzdluz Bohu, lub szlakiem Woloskim,
ktory ciagnie si¢ w poblizu Dniestru i przekracza rzekg
w poblizu Chocimia. Zwykle Tatarzy najezdzaja nie-
spodziewanie, zakladaja kosz, to jest tabor i wysylaja z
niego male oddzialki w poszukiwaniu lupow i jasyru,
czyli niewolnikow. A jak kogo zlapia, redy go w
lykach na Krym pedza, a tam sprzedaja w niewole.
Bialoglowy gladkie znaczne ceny osiagaja, a me¢zezyzn
mogg oni i na galery tureckie sprzedac.

W Rzecxypospolity  wszysthic
drogi  prowadzq do  Warszawy.
Skoro tedy juz jestesmy w miescie
regydencionalym krile-wskin, tedy
warto, bys waszmos¢ dowiedzial sie,
ile dni trwajq podrige po Polsce i
Litwie. Drogi u nas sq kiepskse,
tedy ws3ysthko zalely od tego, gy
waszmosciowte podrigujq konno, ey
te kolesno, exyli cqy zabieracie ge sobq wogy i kolasy.

Do Lwowa 5 Warsgawy jest 11 dni drogi kolesno, a okolo
6 dni konno. / kolei 7 Warszawy do Wilna jedziesy
wasgmosé 10 dni kolesno, a b dni konno. Z kolei 7 Wilna do
Smoleriska droga bedzge diuga i zajmie i ag 12 dni kolesno, a
7 dni konno, a to 3¢ wigledu na fatalne drogi, blota 1 lasy.

Do Pognania wasy wasgmos¢ prostq i dobrq droge i jesh
pospieszac bedziesy cxelads, to moge juz dojediess, kolesno po
& dniach. Konnmo czasem nawet w 4 albo i 5 dni si¢ wyrobisz.

Do Gdaiska droga jest dinisza, gdyz kolesno zapmie a
Jakies 9 dni. Konno dojedziesz w 6, albo i w 5 dni, jesh beg
tehu bedziesy podagal. Z kolei 3 Warszawy do Krakowa
dojedziesy koleino w 6 dmi, a jesli wojaiujesz na konin,
proybedzess po 5 diach,

Daleko diugsza droga cqeka de, jeili bedziesy jechal 3
Warsgawy do Kijowa. Do Lwowa, jak juz wspemniadem jest
11 dni, a 7 tego miasta do Kijowa jakies 13 dni kolesno. Jesk

podrizujesz konno, wyrobisz, si¢ w 9. W sumie 7 Warszany
podri do Kijowa zajmie oi tedy 24 dni. Podrig 3 Warsgawy
do Moskwy zajmie i w sumie miesiqc kolesno i jakies 3
tygodnie konno. Takse jakies 20 dni zajmie a kolesna podrig
preez Slask, Czechy i Morawy do Wiednia. Konno dzy’ed*':'m’
sgybeey, bo drogi tam dobre, bedsgess,
14 dniach.

zatems w Wiedniu juz po

Wasgmoiciowie, pomocy!  Zdrajca
Wojstawski ~ Stanistaw, ~podkomorgy
liwski ong mi porwal | Zhalamucil! W
lesie  razem  miesgkajq, Slub  ponoé
weieh, ktiry dal im jakis szelma
shiegly 7 seminarium. Mam tu jug,
mosc panowie, wyrok sqdu biskupiego |
grodvkiego na Wojslawskiego, a terag
szwkam w  Warszawie  kompanow
zacnych, ktirgy pomogliby go wykonac...



O Podolu

Bardziej ku poludniowi Ru$ Czerwona, idac
wzdluz  gor, zamienia si¢ w  wielkic stepy,
poprzecinane ogromnymi, skalistymi jarami, W ten
sposob trafiasz waszmos$¢ pan na Podole, ktore
graniczy z Moldawia i Jedysanem. Na Podolu
nicbezpieczenstwo ratarskie jest bardzo duze, a to 2
powodu watah wl6czacych si¢ nad granica lub
wypasajacych bydlo i konie na stepach nad Dniestrem.
Lepiej tu nie rozstawaé si¢ z szabla, nic jezdzic
samotnie. Choragwi kwacianych jest malo, a ich leza i
zamki po bezkresie rozrzucone. W stepach i lasach
napotkasz tez futory 1 zimowniki kozakow
zaporoskich, a ktérych zaraz powiem, a takze chalupy
i szalasy zdziczalych chlopéw, borowych ludzi i
wszelakiego hultajstwa i czemni, ktérzy moga byé
niebezpieczni dla samotnych podréznych. Dwory i
wsie sq rtutaj solidnie obwarowane, podobnie jak
cerkwie, do ktorych chronig si¢ mieszkaricy w czasie
tatarskich najazdéw. Ordyricy bowiem rzadko kiedy
zdobywajq ufortyfikowane zameczki i woly rabowaé
bezbronne wioski. Chlopi i szlachta w tych stronach
nawykli sg do walki i pozogi. Nie straszne im wojny i
zwady, nie rozpierzchng si¢ na widok zbrojnych, a
sami czgsto wzniecajg krwawe bunty, nie cheg stuchaé
panow, lub uciekajy do Kozakow.

Najslawniejszym miastem na Podolu jest
Kamieniec Podolski, niezdobyta twierdza polozona w
zakolu Smotrycza. To ogromne i bogate miasto, w
krérym mieszka wiele narodéw, Polacy, Rusini, Zydzi,
Ormianie, Tatarzy, wielu Turkow i Grekow, a nawet
Niemcow czy Wolochéw. Kamieniec ma warowny
zamek, ktory z racji polozenia jest nie do zdobycia.
Nigdy warownia ta nie ulegla Turkom ani Tatarom.

Kolejna wielka twierdza na Podolu to Bar, w
ktorym znajduje si¢ arsenal koronny i rezydencja
hetmanéw. Miasto dzieli si¢ na czesé ruska, w ktorej
mieszkaja prawoslawni Rusini, oraz polska. Inng,
wicksza  jeszcze fortecq jest  Migdzyboz,
dwunastotysigczne  miasto, wielka rezydencja i
twierdza nalezaca do rodziny Sieniawskich.

Proyszla Kryska na Matyska, a
konkretnie na brac Polickich. Po
ostatnie) awanturze pod koscolem
Bernardyniw we 1wowse, cyeka ich
sgubienica. Inmaginujcie sobie waszmo-
Scaowie, 3¢ zdrafey vabili Stanistawa
Glebockiego. Tego im szlachta nie
wybaegy, a bracia zabitego — Mikolaj
i Pawel zhierajq jus kompanie, aby
rag ma awsge 7 Polickimi skoricgyé.
Jesli waszmosciowie preygid zadyé cheecie, tedy najdziecie ich
w karcgmie U Firleja. Pono u Polickich we dworge skarby
wielkie poukrywane, tedy nigjeden rad by ich poprobowa
Powiadaja, 3¢ i kamyczki, i klejnociki, i dukaty w skreyniach
pozamykane,

Po  pieidgesiqt  talariw  na
glowe dam kagdemu, kto w pre-
braniu Zydowskim akradnie si¢ do
qamkn w Podbajcach i sprawdw,
oy w piwnicach ley jeszeze skark
ksieime  woloskig  Maurviny.
Muszy to wiedzied, jakem Potocks,
bo  gamierzam na Podbajee sig
wyprawié i kosztownosa odyyskat.
Niebespieczna to wyprawa, bo na zamku wilada pani
wojewodzina trocka Zofia Tysgkiewiczowa, pani sroga. Kuta,
bita na wsgysthie nogi to jedza. Stugbe troyma selazng rekq i
tatwo nie da si¢ podeysé. Wigelako kto jq nie okpi jeili nie
Jaka dielna kompanija? Wszak inacgej dibr omych nie
gdobede bo mie bedg zamken dobywal.

* w

Doszly do nas wiesa, ¢ wataba
Azgby-beja dmuje w Crortowym Jarze
nieapodal Dniestrn. Syukam keillesu
panéw brac, co by na swiady poszii i
te wiest sprawdzil. A e zadanie jest
nichegpieczme, tedy dobrie 7aplac.

Trya by sie provkraié teg i do
namiotu tego lotra bo pomo jakq
sylachcianke tam  niewoli. Pogariski
syn. Tfu! Niech szemesnie.

O Wolyniu

Na pélnoc od Rusi Czerwonej i Podola lezg zyzne
ziemie Wolynia. Tutaj rozposcieraja si¢ juz wielkie
latyfundia  magnackie: Koreckich, Radziwilléw,
Zastawskich, Koniecpolskich, Potockich,
Kalinowskich i wiclu innych, pomniejszych rodow.
Wszystkie miasta 1 zameczki sq poteznie
ufortyfikowane, choé przyznam waszmosci, ze
miasteczka m lada jakie — o, par¢ domow, co
przypominajq  zwykle chalupiny, dwor  starosty,
drewniany ratusz i cz¢stokol albo waly. Z wigkszych
grodow wymieni¢ mozna przede wszystkim Luck i
Dubno, a takoz Zaslaw i Ostropol. Wolyn w wickszej
czgscl jest rowninny lub lekko pagorkowaty. Podobnie
jak na Podolu, tak i tutaj rozposcieraja si¢ znaczne
polacie niezamieszkalych stepow, na ktorych mozna
spotkac tylko kozackie palanki, ruiny miast spalonych
przez Tatarow i Kozakow, ludzkie koéci | nawiedzone
uroczyska. Najwicksze i najbardziej niebezpieczne sq
chyba Hanczaryskie Pola pod Lubarem i Ostropolem.,
Nie zapuszczaj si¢ tam waszmos¢ samotnie, bo nigdy
nic wrocisz. Tamze w jarach i uplazach gniezdzi si¢
sporo watah hultajskich. Ostatnio slyszalem, ze jakis
szlachcic holota, niejaki Mikolaj Karwacki, zebral
znaczny kupg zbrojnych Kozakow oraz Tatarow i
napada na kupcéw na traktach pod Konstantynowem
1 Ostropolem.



Ukraina

Tak tedy, panie bracie, podrozujac z polnocy na
poludnie, a potem na wschéd, dotarlismy do
najdzikszej 1  najniebezpicczniejsze]  prowingji
Rzeczypospolitej.

Ukraina... Jak ja opisac? Nie poznasz jej, jesli nie
poczujesz jej zapachu, jej smaku, nie zanurzysz si¢ w
stepy, gdzie czeka cig¢ wolnoséé, swoboda i swawola.
Ukraina, krwia nasza oblana, kraina wielkich stepow,
arow, mogil i uroczysk, na ktorych zmije wijg si¢
vokol kosci bohaterow dawnych bitew. Prowincja, w
aore] jednego dnia mozesz waszmosé stac  si¢
armazynem, a drugiego golota bez szelaga w
sakiewce. Gdzie dzisiaj zyjesz, jutro gnijesz, a pojutrze
albos bohater, albo zlozysz glowe pod toporem kata.

Ukraina, prosz¢ waszmosci, zaczyna si¢, idac od
polnocy, na poleskich borach i bagnach w rozle-
wiskach Prypeci, przez ktoére przebija si¢ Dniepr,
ogromna rzeka dzielaca t¢ kraing na dwie czgéci,
Prawo 1 Lewobrzezem. Polnocna czeséé
Ukrainy jest plaska, wyjawszy nicktére miejsca przy
rzece, gdzie wznoszq si¢ wielkie gory 1 wzgdrza. Na
takich wlasnie wzniesieniach polozony jest Kijow.

Cala pélnocna Ukraina ludna jest i bogata. Ziemia
jest tu tak Zyzna, ze rodzi wielkie ilosci zboza, a na
stepach latwo wypasa si¢ stada bydla. Bardziej na
poludnie, poczynajac od Czerkas, na brzegach rzeki
zaczynajqa si¢ skaly, a rteren staje si¢ bardzie
pofaldowany. W tym miejscu na Ukrainie zaczynajq
si¢ ogromne stepy, poprzecinane gdzieniegdzie
wzniesieniami. Zwykle pola te zarosnigte sq trawami,
czasem tak wysokimi, ze zakrywaja jezdzca razem z
koniem. Czg¢sto takze napotkasz jary, ktdrych dnem
plyna rzeki. Wawozy te sq tak szerokie, ze na ich dnie
mieszczq si¢ cale wsie | miasteczka.

Ostatnimi  najbardziej wysuni¢tymi na poludnie
osiedlami sq Krzemienczug i Czehryn. Za nimi koricza
si¢ osady, cho¢ czasem blisko Dniepru spotkaé¢ mozna
wsie i siedliska rybackie, a gl¢biej w stepach —
uroczyska i ruiny dawnych miast. Cz¢sto na stepach
znalez¢ mozna kurhany i mogily, zaréwno takie,
ktorych historia ginie w pomroce dziejow, jak i kopce
usypane po niedawnych bitwach 2z Tatarami i
Kozakami.

Ukraina jest bogata, dostatnia, dzika 1 nieokiel-
znana jak stepowy wiatr. Z calej Rzeczypospolitej
ciagnie tu drobna szlachta, osadnicy, a rakze hultaje,
swawolnicy i zbiegli chlopi. Szlachta zaklada wsie i
futory w miejscach, w ktorych jeszcze wezora) wyly
wilki, a wiatr przygrywal na oczeretach. Chlopi
osiedlajg si¢ w nowych wioskach, korzystajac ze
znacznych przywilejow i wolnizny od powinnosci na
rzecz pana, ktora czesto dochodzi turaj do 10, a nawet
20 lat. Z kolei zbiegli chlopi osiedlajg si¢ z dala od
ludzkich albo  wstgpuja  do Kozakow
zaporoskich, o ktorych zaraz waszmosci opowiem. 7
kolei hultaje i awanturnicy tworzq zbrojne bandy,

owane

siedzib,

zaciggaja si¢ do wojsk kwarcianych lub na stuzbe do
ktoregos z magnatow. Czasem tez szably wydzieraja
sobie wlasne wlosdci, ktore byé moze juz jutro
rozéwietly luny pozaréw i stratujq konie tatarskie
ordy.

Na Ukrainie mieszka glownie lud ruski, wiary
prawoslawnej. Nie frasuj si¢ jednak waszmosé, bo jesli
polski znasz dobrze, to bez trudu si¢ z nimi
porozumiesz. Twarde i kmabme to chlopstwo,
nawykle do samopalu i szabli. Nie raz przyczynialo
ono trosk 1 klopotow szlachcie, nie raz zrywalo si¢ do
powstan i buntow, podjudzane zwlaszcza przez
Kozakéw i roznych hultajow. Lud ten jest zawzigty na
Tatarow, hultajow, a czesto tez na wlasnych panow i
starostow. Chlopi maja w chalupach kiscienie,
samopaly, luki, spisy, aby broni¢ si¢ nimi w razie
napadu poharfcow czy zajazdu szlachty.

Poza chlopstwem prawoslawnym, na Ukrainie w
wielu  wioskach mieszkaja takze Polacy. Wielu
chlopéw z Mazowsza czy Malopolski osiedlilo si¢
zwlaszeza pod Zytomierzem. Z kolei Zydzi zyja w
miastach, a rtakze zajmujay si¢ arenda majatkow
szlachty — trzymaja w pachcie mlyny, karczmy,
wiatraki, gorzelnie i tartaki. Stad tez nie lubig ich
Kozacy, ktorzy na mocy dawnych przywilejow
szynkujq wodke w karczmach.

Szlachta ukrainna jest bogata, wprawiona do szabli,
predka do zwady, ale tez hojna i szczera. Niestety, w
zacznej czesci zalezy ona od woli kresowych
magnatow. Bo, prosz¢ waszmosci, na Ukraini
znajdziesz bardzo wiele ogromnych latyfundiow i




majatkow magnackich, liczacych czasem po 100, 200,
czy nawet 300 wsi. Ukrainscy magnaci, zwani
krolewigtami, czesto zreszta maja ksiazece tytuly, a to
stad, ze wywodza si¢ z dawnych rodéw ksiazecych
Rusi i Kijowszczyzny. Dlatego pomimo réownosci
szlacheckiej wszyscy mowia do nich: prosze waszej
ksigzgce) mosci. Najpotezniejszym magnatem na
Ukrainie jest ksiaz¢ Alcksander Dominik Zastawski,
dziedzic ordynacji ostrogskiej, ktorego fortuna liczona
jest na setki wsi i dziesiatki miasteczek. W zawody
idzie w nim pan hetman wiclki koronny Stanistaw
Koniecpolski, wlasciciel wielu si6l i wiosek. A
najrozleglejsze  wlosci, choc¢ jeszcze nie catkiem
zagospodarowane, ma kniaz Jeremi Wisniowiecki
pochodzacy ze starego, ruskiego rodu. Inni magnaci to
choéby Adam Kisiel, stary Konstanty Wisniowiecki,
Potoccy czy Tyszkiewiczowie. Wszyscy oni sa bardzo
potezni, zwlaszcza, ze kazdy z nich trzyma zwykle po
100 i 300 nadwornych zolnierzy, ktérzy pilnuja w ich
dobrach porzadku. Nie s to oczywiscie wojska na tyle
silne, aby przeciwstawi¢ si¢ krolowi, czy wszczaé
rokosz, choé¢ wystarczajace aby przeprowadzié zajazd
czy rozbi¢ warah¢ swawolnikow.

Najwickszym warcholem na Ukrainie jest zas pan
Samuel Laszcz, o ktorym jeszcze waszmosci opo-
wiem. Ma on sw6j zameczek w Makarowie, gdzie
trzyma cala kup¢ warcholow, swawolnikow, Kozakow
i innej holoty. Zajezdza on bezlitoénie sasiadow,
porywa zony i dziewki, nosy i uszy odrzyna, a za
pozwy batozkami bi¢ kaze. Laszcz nie robi sobie nic z
infamii i banicji, ktérych ma na sobie bez liku i
ktorymi kazal obszyé sobie swojq szlachecks delic.

A dlaczego Laszcz tak swawoli? No co6z, dlarego,
ze czuje nad soba opicke pana hetmana Stanislawa
Koniecpolskiego. A pan hetman chroni go dlatego, ze
Laszcz stje dzelnie do walki, kiedy buntuja si¢
Kozacy albo najezdzaja nas Tatarzy. Jest on rak
zawzigty na ordyficow, ze nicktorzy nazywaja go
czasem nawet strachem rtatarskim.

Jest taka  sprawa, prosge
wasgmoSciow, wielee delikatna 3
panem taszezem. Otog tryeba
pogew mu doreezyé. Bo bex tego
powu nie moge ajechaé go pan

Tyszhiewicz.  Szukam  tedy
smiatka, ktiry by dostal si¢ do
zamks pana Lasgeza i@ papier
urggdowy dostaregyl.

Tak

jak  waszmosci mowilem, Ukraina jest
dostatnia i zamozna, jednak owocow tego bogactwa
nie widaé. Dwory i dworki szlachty s z chrustu, kryte
sloma, czgsto nawet Swietlice nie maja podiog, a
bywa, ze w biedniejszych dworkach nie ma rtez
kominow. Chalupy chlopskie sa kurne, a ludzie w
jednej izbie s$pia z bydlgtami. Nie maja te chaty

wojenoda  kijowsks, Kryysstof

komindw, za§ dym ulatuje przez dziurg w dachu lub
przez stomg. Po c6z jednak stawia¢ zacne domy,
skoro kazdego roku moga spalic je Tatarzy, albo
zetrze€ z powierzchni ziemi Kozacy? Podobnie jest 2
miastami i zamkami, ktore sq zwykle male, drewniane,
lada jakie. Zamki nie sq tu kamienne, ani walami
obwiedzione. Zwykle otacza je drewniana palisada,
czestokodl lub parkan, czasem walem i wilczymi
dotami umocniony, Zamki takie przetrwajq tatarskie
najazdy, ale do dluzszego obl¢zenia nie sa przygo-
towane. Jedyne potgzne twierdze to Czernihow,
Nowogrod  Siewierski, Bar, o ktorym juz wspo-
minalismy i kilka zameczkéw nad Dnieprem, na
przyklad Czerkasy. Novum za$ jest twierdza za
porohami  Dnieprowymi, ktora zowia Kudak.
Podobno takze budowal ja Francuz, o nazwisku
nawet podobnym do waszmosci...

Ukraing wstrzasaja najazdy tatarskie, gdyz przez te
tereny Rzeczypospolitej prowadza dwa szlaki zwykle
uzywane przez ord¢. A mianowicie szlak Czarny,
biegnacy nieco na pélnoc od Bohu, a takie szlak
Murawski prowadzacy przez Zadnieprze na Moskwe.
Czasami takoz wybuchaja na Ukrainie bunty
Kozakéw, wspieranych przez dzikie chlopstwo. Na
stepach i uroczyskach rozgrywaja si¢ wielkie 1 krwawe
bitwy, ktore na razie zawsze konczyly si¢ zle dla
Nizowcow. Walki sq zwykle okrutne i bezwzgledne. |
Chlopi buntujq si¢ przeciwko swym panom, atakuja
wsie | dwory, z kolei szlachta i choragwie polskie
walczg 2 I\mak:um whijaja chamow na pale, pala
wioski 1 miasteczka, obcinaja  rece 1 nogi
buntownikom. Ostatnio z Zaporoza dochodza znowu
niepokojace wiesci — widad, iz Kozacy znowu szykuja
si¢. do buntu. Pewnie pan hetman znowu bedzie
szukal ochomikéw, ktorzy wyprawiliby si¢ w dol
Dniepru na Zaporoze i sprawdzili, co si¢ tam dzieje.

Bedac na Zadnirpqn, Hwa-
Zajcie wasgmosciowie na wioske
Tysmienice, gdzme fye Serafin
Murasgko zwany Didems i jego
cxtere synowie. Warcholowie to
straszmi § cxpsto najmugq sie s7la-
chee do zajazdow. Sam Mura-
szko, gdy jus pieniedzy mu bra-
knie, zaczaja sie w karcgmie
Roglogi proy goscinion 3 Crerkas
do ¥ ubniow na infamisow, ubija
ich i ciata odwozg do starosty po nagrode. Tense did Muraszko
ma w piwnicy kufer, w kigrym chowa poswy, protestage i
wypisy g ksiqg grodzkich. Ma tam papiery i pergamenta na
ka"ﬂgga w okolicy, bo od lat 7 nwagq fledzg wsgysthie procesy i
zwady.

Stroegae sig drewnianef nogi pana Murasghi. Stracil jq
&iedys w czasie zajazdu ma folwark Podborskich, a od tego
cgasu chowa w tym kulasie oberimigly musghiet. |ak streeli to
Jeno grob kaopaé i ksiedya wywaé. Nie pomose  nawet oyrulike
chochy 1 najbieglersgy.




Panie mifosciny, cos 7lego dzieje
si¢ w karczmie u Kogaka Horyly.
Tam na strychu jest zwiqgany
Slacheie. 1 dwich Kozakiw go
pilnuge. A wegoray Slachcica tego
pomali w karczmie. Byl tu pewien
Jasny pan i rekd, coby go zwiqzac i
w nmiewoli trymac, dopoki nie wroc.
Zabi¢ go cheg, albo i co gorszego.
Dgrm to wsyystko, ale co wiem to gadam. Jasnie pan nie
pozaluje grosza, dla stugi unigonego?

Dzikie Pola

Za porohami rozciaga si¢ dnicprowy Niz, gdzie
rzeka tysiacami odnég oplywa liczne skaly 1 wysepki,
tworzac bagna, trzesawiska, blota i niezbadane
labirynty. Tutaj wlasnie budujy swoje sicze Kozacy
ZAPOrOSCy.

Sicz Zaporoska

Na poludnie od Czehrynia rozciagaja si¢ az do
wybrzezy Morza Czarnego bezkresne stepy zwane
Dzikimi Polami. Jest to jeden z najpickniejszych, ale i
najdzikszych obszaréw Ukrainy. Na Dzikich Polach
wypasaja swoje stada Tatarzy i Kozacy. Majg tutaj tez
stanice czaty wojsk koronnych, ktére bronig Ukrainy
przed Tatarami. Na Dzikich Polach trwa nicustanna
wojna — Kozacy zaczajaja si¢ na Tatarow, Tatarzy na
Kozakow, tutaj uciekajq takze rézni hultaje 1 zbiegli
chlopi z Rzeczypospolitej. Czesto w jarach | w
ustronnych micjscach spotkasz waszmosé zimowniki
lub futory kozackie, albo chaty brodnikéw i
siromachéw, ktérzy moga byé bardzo niebezpieczni
dla samotnych podréznych.

Dzikie Pola nie sa jednym wielkim stepem. W
nicktorych miejscach przecinajg je jary i niewielkie
rzeczki, wokol ktorych rosng, prastare, geste bory, W
poblizu Dniepru teren staje si¢ bardziej pagérkowary,
skalisty. Rosna rtutaj takze cale lasy daikich,
karlowatych wisni, a w stepach spotka¢ mozna dziwne
zwierz¢ta, jak bodaki, jelenie, czy tabuny dzikich koni.

Najcickawsza czgécia Dzikich Pél sa dnieprowe
porohy, czyli skalne progi, przez ktore przelamuje si¢
wielka rzeka ponizej Krzemiericzuga. Nicktore z nich
sa bardzo niebezpieczne dla lodzi i tratw plynacych
Dnieprem. Pierwszym porohem, liczac od pélnocy,
jest  poroh  Kudacki, nad ktorym  wojska
Rzeczypospolitej buduja znéw wielka twierdze, majaca
utrzymac¢ Kozakéw w ryzach. Drugi poroh jest Surski,
trzeci — Lochanski, a czwarty Strzelczy. Potem ida
kolejno: Dzwoniec, Kniahini, a po nim straszliwy
Nienasytec, przez ktorego przeplynac si¢ nie da nawet
wowezas, gdy Dniepr wylewa 1 woda stoi wysoko. Za
nim jest jeszcze Woronowa Zapora, Wolnik, ktory
czasem bywa rownie niebezpieczny co Nienasytec, a
po nim nastepuje Budzilowski. Potem nastgpuja
mniejsze porohy i spadki wod: Tawolzanski, Liszny i
na koniec Wilny. Aby przeby¢ porohy — a zwlaszcza
Nienasytec — trzeba zsias¢ z lodzi i przetoczyé ja po
brzegu az za nicbezpieczny odcinek. Zwykle w
poblizu porohéw spotka¢ mozna jednak Kozakow i
siromachow, ktorzy pomagaja w przeprawie, a w razie
wypadku maja na podorgdziu  kilka czélen —
podjezdkéw, na ktorych ratujg z wody podréznych,

Kozacy zaporoscy wzigl si¢ w zasadzie nie
wiadomo skad. Rézni ludzie roznie powiadaja, ale
wedle annalow  starych  polskich byli to  zwykli
rozbojnicy, ktorzy wyprawiali si¢ w dawnych czasach
na Tatarow, rabowali im stada koni, wolow, a z
czasem zaczeli tupi¢ ich miasta i zdobywaé statki na
Morzu Czarmym. Kozakow wykorzystywali czesto
pograniczni starostowie, az wreszcie na Ukrainie
zrodzil si¢ slawny Kniaz Dymitr Bajda Wisniowiecki,
ktory z Kozakami wyprawial si¢ na Turcj¢ 1 do
Moldawii. Niestety anno domini 1563 napadl na
Moldawi¢ i zostal schwytany przez zdradzieckich
Woloszynéw, a potem wydany Turkom. Bisurmani
zdrajcy cheieli darowaé mu zycie; sam sultan ceniac
jego mgstwo, ofiarowal mu swojq corke za Zong,
jednak pod warunkiem, iz Wisniowiecki przyjmie
islam. Ma si¢ rozumieé¢ jednak, iz kniaz w rzyci mial
pohaniskq wiarg. ,/Twoja doczka charoszaja, twoja
wiara psia” - powiedzial do sultana, co tak rozzloscito
padyszacha, ze kazal natychmiast powiesi¢c go za
zebro.

Jednak i na haku Dymitr dokazywal cudéw.
Chwycil bowiem luk i - wiszac - poczal strzelac do
swych oprawcow.

A jak streelid Bajda 3 fuks

Trafit cara prosto miedzy usgy

A caryee w potylice

A carskq corecghe - prosto w samaq glowecgke
Tobie carge w zaemi gnié

A Bajdzie milodenu midd-gorzalke pic!

Tenze Bajda, jak mowi legenda, pobudowal ponoc
na dnieprowej wyspie Chortycy pierwszg Sicz kozacka.
7 tamtych tez czasow bierze swoj poczatek siczowe
bractwo kozakow.

Kozacy zatem to sq ludzie niepostuszni, dzicy i
niebezpieczni, ale honorowi i waleczni. Czgs¢ z nich
to chlopi zbiegli z wiosek i si6l Ukrainy od swych

_ pandw, czg$é zaé to drobna szlachta ruska i polska,

wirod ktorej nie brakuje i innych nacji — Niemcow,
Szkotow, Moskwicinéw, a nawet Tamrow i
Inflantczykéw. Bractwo kozackie jednak jest rowne, a
choé religii prawoslawnej broni twardo, wcale
poboznym nie jest. Tamze zatem na dnieprowym
Nizu kozacy, zwani takze Nizowcami budujg swoje
warowne obozy zwane Siczami. Slowo , Sicz” znaczy
tyle, co ,zasicki”, gdyz obozy te sa starannie
ufortyfikowane w obawie przed atakiem Tatarow.
Kozacy przechowuja w nich dziala, zapasy, sztandary i
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insygnia wladzy, tam tez spotykajq si¢ co roku, aby
wybierac swoja starszyzng badz planowaé chadzki na
Turkéw, Tataréw i Moldawian. Zwykle Kozacy
wyprawiaja si¢ na nich ladem, zdobywaja miasta i
siola, pala, gwaleg i morduja oraz biorg liczne lupy.
Wigkszos¢ Kozakéw szybko przepija je jednak, wydaje
na gorzalke lub miody, hula i bawi sig, rozrzucajac
zloto, dopoki nie ocknie si¢ bez sakiewki, szabli i
zupana w blocie. Wowczas Nizowey przeklinaja
kozacka bied¢ i przygotowuja nowsq wypraw¢ na
pohancow.

Najwicksze kozackie wyprawy to lupieskie chadzki
na czajkach, to jest dlugich lodziach, ktérymi plyng w
dol Dniepru, a potem napadajq na tureckie okrety i
miasta. Kozacy niejeden raz spalili juz przedmiescia
Konstantynopola, wzigli lupy ogromne, a sultan o
malo nie umarl, widzac ognie z okien swego palacu.

Nie wszyscy Nizowcy mieszkajq na Siczy. Czeéc z
nich Rzeczpospolita wzigla na sluzbe — jako rtak
zwanych Kozakéw regestrowych. Maja oni przywileje
— na przyklad moga szynkowaé wodke i sq wolnymi
ludZzmi, a w zamian za to biorg udzial w wojnach i
wyprawach na Moskwe, Turcje i Tataréw. Inni
Zaporozcy przebywaja na Siczy tylko od wiosny do
jesieni, a na zimg¢ wracajq na Ukraing, gdzie zwykle
najmuja si¢ na shuzbe¢, prowadza karczmy, siedzg po
miastach 1 wioskach zajmujac si¢ handlem lub
rzemioslem. Kozacy owi wzniecaja czgsto bunty i
niepokoje lub wyprawiajg si¢ na Ukraing, aby pali¢ i

rabowac. Zwykle dochodzi woéwczas do walk z
wojskami  koronnymi, ktore stlumily juz kilka
kozackich buntéw — Nalewajki i Lobody, Zmajly i
Tarasa Fedorowicza. Iwan Sulima budowe Kudaku
calkiem zniszczyl, teraz ponoé¢ Pawluk drugi na
Ukraing z molojcami ruszy.

Czego jak czego, ale fantazji Kozakom nie moina
odmoéwic. Zwykle nosza oni wielgachne wasiska, a
glowg pola, pozo-sawiajac tylko dlugi kosmyk
wloséw na samym szezycie, ktéry zwany jest
oseledcem. O jutro nie dbaja, a co zlupia to przepija,
rzucajac  zloto lada-cznicom, lirnikom, Zydom w
karczmie. Latwo najac ich do zalarwienia prywa-tnych
porachunkéw, do zajazdu lub rabunku. Fatwo tez
oberwaé, bo tedzy sa w boju i nie tak latwo mozna im
poradzic. W boju Zaporozcy nie dostoja pola naszej
jezdzie, ale zwykle bronig si¢ w warownym taborze z
wozow polaczonych laficuchami, zza ktorych strzelaja
celnie z arkebuzdw. A trzeba im przyznad, ze wielce sq
w tym zreczni, gdyz potrafig zgasic $wiece strzalem z
pistolertu.

Podstuchalem deslhesi
Kogakéw. 1 imaginujcie sobie wasg-
mosdowie, e zmawiali sig, aby
mieopodal urocgyska Cybelik napasé
na  postaricow  od pana  betmana
Koniecpolskiego % listami do dowddey
Kudakn. A Kogacy ci, powiadaja, sq
Sulimy,  zaporoskiego
watazki, co na Sicy usgedi.

rozmong

od  Iwana

Aresgtuge wasgmoscow! W
dyby pdjdziecie i do lochu. Jak to
dlacgego? Dlatego, e ja, Daniel
Crapliiiski, tutaj  prawo i
Rzecypospolitq repregentupe! A
swoich win to si¢ jug preed
sqdem dowiecie! Braé ich!
A szabelks im odebrad!
kqsac bedg totry!

Mam tu list do Michajla
Storogenks, pewnego Kogaka, co
na Siczy ma dom i bandlem sig
para. Potrzeba mi ludz, ktirgy
pismo mu dostarcyq i prekradng
si¢ na Zaporoge udajqe Kogakdw.
Potem zas dalsze rogkayy od
Storogenki otrzymajq. Kagdemu 3
was, wasgmosciowie, plac 40
cxerwonych na glowe i komia 3
regdem daje na t¢ wyprawe!
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Litwa

Pézno si¢ juz zrobilo, dno w kielichach prawie
widaé. Zaraz zawolam Zyda, to nam miodu
przyniesie! Hej, karczmarzul

Jakem juz waszmosci wspominal, Rzeczpospolita
nasza sklada si¢ z dwoch cz¢scl, na Unii Lubelskiej po
wiecznosé  polaczonych, to jest Korony, czyli
Krolestwa Polskiego, oraz Wielkiego Ksigstwa
Litewskiego. Litwa byla kiedy$ osobnym parstwem,
rzadzonym przez poganskich kniaziow 1 cz¢sto
urzadzala lupiczcze napady na Kralestwo Polskie.
Jednak Anno Domini 1389 panowie polscy, gdy zmarl
ostatni krol z dynasti Piastow, to jest Kazimierz
Wielki, a jego nastgpca — Ludwik Wegierski — nie mial
meskiego  potomstwa, powolali na tron polski
poganskiego wladce Litwy — Wiladystawa Jagielle.
Krol 6w nie tylko przyjal chrzescijanistwo, ale takze
zaprowadzil je w calym ksigstwie. Zacny byl z niego
wladca, a i dzi§ grob jego mozesz ogladac w
krolewskiej katedrze na Wawelu. Poniewaz zas
obydwu panstwom zagrazali wowczas Krzyzacy,
Wegrzy, Turcy i Moskwa, tedy Polska i Litwa zawarly
uni¢, ktora po wielu latach w roku 1569
przeksztalcona zostala w Scislty zwigzek obu panstw,
czyli nasza Rzeczpospolita.

Na Litwie takoz jak i w Koronie mieszka cale
mnostwo roznych nacji. Szlachta litewska moéwi po
polsku, zazywa stroju polskiego, obyczaje ma takie
same jak i my, cho¢ uwaza si¢ za Litwinow, Ale w taki
sposob, jak ja, mieszkajacy w ziemi sanockiej, moge
uwazac si¢ za Malopolanina, a szlachcic zrodzony na
Mazowszu — za Mazura. Cz¢éé szlachty w Wielkim
Ksigstwie wywodzi si¢ od pradawnych Rusinéw i
wyznaje prawoslawie, a gada po rusku.

Litwa na mocy Unii Lubelskiej ma swoje odr¢bne
wojsko, urzednikow oraz skarb. Natomiast sejm i
senat sa wspolne dla obu narodow.

O Zmudzi

Picklasiewicze i tak dalej. Obyczaje ich zwykle sa
grubianskie i szelmowskie, czesto bywajq skapi i
chytrzy, choé¢ jednak wigkszos¢ z nich to zacni, cho¢
ubodzy ludzie. Niestety, grzeczno$c nie jest tutaj w
cenie. Jak powiada pewien nasz poeta:

Litwin drugiemu w wadze: skurwysynu mowil
On mu odpowie, bracie i tys nie Radziwit{
Treeci ryekd: nie wadzie si¢ o fo lada jacy

Nie mdwmy sobie 2lych stow, wsgyscysmy jednacy

Dworuja niemilosiernie z Litwinow Koroniarze i
zwykle nazywaja ich bocwiniarzami, a to dlatego, ze
czgsto na Litwie jada si¢ zupe z ogonkow cwikly,
zwang bocéwing. Inng przyczyna jest sok z brzozy,
ktory powszechnie na Litwie szlachta pije, a szydercy
zwa go miodem kowienskim. A ja, gdy bylem na
Litwie, slyszalem takoz waszmos¢ wiele o
swawolnosci pan litewskich, ktore nawer gdy sa
wysokiego rodu, chetnie trzymajg na swych dworach
gachow, ktorych na  Litwie zwie si¢ z ruska
poteszytelami.

Wilks graswq kolo  Ryms-
towiey, Cos dywnego sig dziege,
panowie bracia, ale zagryzly dwoch
smacpnych obywateli: pana Obucho-
wicza i pana Gasytolda. Imag-
nujcie sobie, wasgmosciowie, za dnia
wilk do ich komnaty wskocy! i na
Smieré zagryzd. Dziwna to sprawa...

Po Wilnie peregrynacja krotka

Zmudz, prosz¢ waszmosci, to jest najdawniejsza
litewska dziedzina, co si¢ niegdy dzielila na Zmudz
(dolng cz¢sé) 1 Auksztorg (gorna). Kraj jest malo
goscinny, slabo zaludniony, porosly puszeza i
wickowym lasem, w ktorym z rzadka znajdziesz siolo,
wioskg albo zascianek czy dwor szlachecki. Ziemia jest
tutaj uboga, nar6d skryty, a chlopi méwia gléwnie w

starym, litewskim jezyku. Wielu z nich wyznaje skrycie”

poganstwo — zdarza si¢, ze chamy chodza co niedzicla
do kosciola, a po lasach, po izbach trzymaja
poganskich bozkéw i balwany. Na Zmudzi, podobnie
jak na Mazowszu, mieszka cale mrowie biednej,
zasciankowej szlachty, ktéra mowi calkiem dobrze po
polsku, jest jednak calkowicie pod rzadami magnatow
litewskich — przede wszystkim Radziwillow. Szlachta
ta nosi zwyczajne litewskie nazwiska: Lauda, Stakjani,
Butrymy, Domaszewicze, Mickiewicze, Gasztowty,

Na Zmudzi i na Litwie malo jest picknych miast.
Wigkszo§¢ z nich zbudowana jest z drewna, byle jak
obwalowana. Sposrod tych kurnikéw wyroznia si¢
jedynie Wilno polozone na wzgdrzach nad Wilia, na
pograniczu Zmudzi i Rusi Bialej. Miasto obwarowane
jest solidnymi fortyfikacjami i cale murowane. Wilno
znane jest z kosciolow, z ktorych najslawniejsza jest
katedra miejska, gdzie znajduje si¢ kaplica krolewska, a
w niej] mauzoleum swigtego Kazimierza. W kaplicy
przy kosciele lezy Witold, brat krola Jagielly, a takoz
wiclu  slawnych czlonkow  krolewskie) rodziny
Jagiellonéw. Najslawniejszym jednak miejsce w Wilnie
jest cudowna Ostra Brama, w ktorej miesci si¢ kaplica
Matki Boskicj. Miejsce to znane z wielu cudow i
uzdrowien jest celem wiclu pielgrzymek i podrozy, a
kazdy, kto cho¢ raz odwiedzi Wilno, musi tu zajrzec.

- Najlepszy dowdd to wota, ktore wieszaja wdzigezni

wierni. Tuz obok cudownej bramy znajduje si¢ tez
kosciol ostrobramski swigte] Teresy tudziez klasztor
karmelitow  bosych, ktory ufundowal  przed
dwudziestu laty radca wilenski Ignacy Dubowicz, a
teraz jako burmistrz z bratem Stefanem kazali
budowac wielki kosciol. Sporo pienigdzy kladzie nan i
Stefan Pac, litewski podkanclerzy.



Wilno wesole jest, dostatnie i swawolne. Wokol
muréw  miejskich  znajdziesz  waszmo$é  wiele
zamtuzow, a w samym miescie, zwlaszcza pod
zamkiem sila jest zacnych gospéd i piwnic, w ktérych
szynkuja miody, wina i piwa. Tamze tez mozna
zatrzymac si¢ na noc. Mieszczanie w Wilnie mowiq w
wigkszoscl po polsku lub po litewsku, duzo tez jest
tutaj Rusinéw, Zydoéw, a takoz Niemcow, Szkotow,
Inflantczykéw 1 innych nacji — nie brakuje tez
oczywiscie Ormian i Tataréw, ktorzy wszedzie maja
swoje sklady.

Poza Wilnem w Wielkim Ksigstwie Litewskim
malo znajdziesz waszmos¢ zacnych i murowanych
miast. Dos¢ duze jest Grodno, polozone blisko
granicy z Korona, jednak grod to drewniany, leda jaki i
licho obwarowany. Podobnie wyglada Brzes¢ Litewski
nad Bugiem, Minsk, Upita, Kowno i Mohyléw, Orsza
1 wiele innych miast litewskich.

O Rusi Czarnej i Biafej

Kurlandia i Inflanty polskie

Na pélnoc od Zmudzi, nad rzekqa Dzwina,
rozciaga si¢ ksigstwo Kurlandii - lenno Rzeczy-
pospolitej. Jest to pozostalos¢ inflanckiego zakonu
Kawaleréw Mieczowych, ktorg w polowie zeszlego
stulecia kel Polski i Litwy Zygmunt August
pokojowo przylaczyl do Korony i Wielkiego Ksig-
stwa. Kurlandia zamieszkana jest glownie przez
Inflantczykéw, ktorzy mowia po niemiecku. O
szlachcie méwig, ma si¢ rozumie¢. Chlopi zas 1 czesé
mieszczan to Lotysze, ktorzy uzywaja swojej dziwnej
mowy, co ma wiele wspolnego z jezykiem litewskim.
Wigkszos¢ szlachcicow kurlandzkich ubiera si¢ po
cudzoziemsku, a w samym ksigstwie chroni si¢ wielu
banitéw i hultajow wyjetych spod prawa na Litwie.
Kurlandia zatem jest wielce niegoscinna 1 niebez-
pieczna dla postronnych, zwlaszcza zas dla rych,
ktorzy zbocza ze szlaku i szukaja szczgscia w
ciemnych, skalistych jarach i na pustkowiach. Lud w
Kurlandii i lezacych za Dzwing Inflantach polskich
jest gruboskorny i niezyczliwy. Czesto zdarza sig, ze
chiopi ubija szlachcica, albo napadng i ograbig swoich
wlasnych gosci, a potem chronig si¢ w nieprzebytych
jarach i borach nad Dzwing.

O ziemi smolenskiej, siewierskiej i czerni-
chowskiej

Idac na wschod od Wilna, opudcisz waszmosé
pagorkowate okolice rzeki Wilii i trafisz na réwniny
Rusi Bialej 1 Czarnej. Kraina to znacznie zamozniejsza
niz Zmudz, a zamieszkuje j przede wszystkim ruskie,
prawoslawne chlopstwo, zas szlachta to zwykle
Litwini, Polacy lub Rusini prawoslawnego wyznania.
Na Rusi Bialej najlepiej si¢ przyjela owa religia grecka,
co ja krol Zygmunt obmyslit dla  zlaczenia
prawostawnych z Rzymem. Ciagnie si¢ ta Rus Biala
hen, od Podlasia az do Dniepru. Wszedzie sq tutaj
wioski 1 wioszczyny, rzeczki, zagajniki, dwory 1 dworki
szlachty, czasem zas mroczne bory. Znaczna czeéé
ziemi jest w rekach moznych litewskich magnatow,
ktorzy majy wicksze znaczenic niz karmazyni w
Koronie i czgsto niemal rzadza na sejmikach, gdyz
cieszg si¢ zwykle poparciem drobnej szlachty. Rody te
to:  Radziwillowie, Sapichowie, Gasztoldowie,
Pacowie, Oginscy, Wisniowieccy, Kocielowie,
Pociejowie i inni. Do nich nalezg wielkie stada bydla,
wioski i zacne magnackie rezydencje: w Kiejdanach,
Nieswiezu, Bialej Podlaskiej, Mirze i innych litewskich
miastach.

Podazajac na wschéd od bezkresnych réwnin Rusi
Bialej, dotrzesz waszmodé nad Dniepr, ktéry nie jest
uraj jeszcze tak szeroki i niebezpieczny jak na
Ukrainie. Za Dnieprem lezy zaé wojewddziwo
smolenskie, ziemia wydarta Moskwie dobre
dwadziedcia lat temu, po dlugiej wojnie, w czasie
ktorej wojska polskie dwukrotnie zajely stolice carow.
Smolenszczyzna jest dosé zamozna i réwninna, a w
okolicach Dniepru wznosza si¢ wysokie wzgdrza, na
ktorych trwa najsilniejsza twierdza w te] czesci
Rzeczypospolite] — Smolensk, strzegacy drog na Litwe
i Wilno.

W ziemi smoleriskiej mieszka wielu praybyszy z
Korony, a konkretnie z Mazowsza, Podlasia, a nawet
Matopolski, gdyz ziemia jest tutaj bardzo tania 1 latwo
kupi¢ m wioske lub dwie. Wielu magnatéw, ktérzy po
wojnie z Moskwa uzyskali tutaj znaczne majetnosci,
posprzedawalo je, lub poobsadzalo pustki osiedlen-
cami z najbiedniejszych stron Rzeczypospolitej. Czesé
tej szlachty przeszla na prawoslawie, cz¢sé¢ zas wzenila
si¢ w miejscowe rody bojarskie i szlacheckie.

Na poludnie od Smolefiszezyzny lezy kolejna
prowincja odebrana Moskwie. Jest to ziemia
siewierska, w ktorej najwigkszym miastem jest Nowo-
grod Siewierski. Mieszkaja tam prawie sami Rusini, ale
na Siewierszczyznie zyje wiele bogate] szlachty. Za
ziemig siewierskq zas lezy Czemichowszczyzna, a 2
owych dwéch prowingji niedawno uczyniono nowe
wojewodztwo, mianowicie czernichowskie. Wojewoda



jest pan Marcin Kalinowski, on tez w grodzie w
Czernichowie sadzi. Za$ drugi powiat z grodem
staroscinskim i sadem ziemskim ustanowiono w
Nowo zic Siewierskim. Ziemie te, jako i
smolenska, sa bardzo niespokojne, a to ze wzgledu na
bliskoé¢ moskiewskiej granicy, przez ktorg przechodza
cz¢sto  kupy zbrojnego hultajstwa. Tak samo
starostowie litewscy w Smolensku, Orszy, Mohylewie i
innych przygranicznych miastach trzymaija cz¢sto duze
kupy swawolnikéw, z ktorymi wyprawiaja si¢ na
moskiewskie wlodci lub lupia kupcow w panstwie
carow. Z tego powodu cz¢sto dochodzi do klémi, a
kazde moskiewskic poselstwo, ktore przyjezdza do
Warszawy, sklada zawsze krolowi jegomosci stosy
skarg na przygranicznych watazkow.

O Smolenisku warownym

jest klasztor i kosciol ojecow bernardynow, a takze
wiele cerkwi, wséréd ktorych najstawniejsza  jest
swigtego Piotra, Joanna Bogoslowa na Wariazkach
tudziez Swirska.

Mosd  panowie,  sgpieg
moskiewsks jest w  Smolesisks.
Nie wiem, czego tu sguka, ale 3
pewnosciq nie wyjdsie to na dobre
Rzecgypospolitey.

Trya by si¢ zwiedzec co i jak, i
doniesc komu tryeba. Wzak tu o
dobro Ojegyzmy sprawa.

O sgsiadach Rzeczypospolitej, czyli o jej naj-
zacieklejszych i najstraszliwszych wrogach

Smolensk, prosz¢ waszmosci, jest to twierdza
ogromna, przez krolow Rzeczypospolitej 1 Moskwy
przez wicki cale umacniana brama do Wielkiego
Ksigstwa Litewskiego. Spojrz wacpan na mape, ktorg
tu na stole z piwa i okruchéw ukladam. Or, sa dwie
rzeki, Dzwina i Dniepr, z ktorych pierwsza plynie na
zachod, a druga na poludnie, a ich zrodla lezg
niedaleko od siebie. Przekroczenie kazdej z tych rzek
jest trudne, gdyz wokél ich dolin rozciagaja si¢
wickowe bory, blota, jeziora oraz niebezpieczne
trz¢sawiska, a samych przepraw maja malo. Jednak
zobacz wasé, ze niedaleko od swych zrodel rzeki te
plyna réwnolegle do siebie, a potem rozchodza si¢
niby ramiona — jedna na zachéd, a druga na poludnie.
W tym wlasnie miejscu, u zbiegu Dniepru i Dzwiny,
lezy Smolensk. Lacno zatem zobaczy¢ mozna, ze
kazdy, kto by chcial szybko z Moskwy na Lirwg
dojechaé, ten musi jecha¢ przez wrota migdzy
wspomnianymi rzekami, czyli wlasnie przez Smolensk.
I tu jest pies pogrzebany, bo miasto to jest jedna z
najwickszych fortec w Rzeczypospolitej.

Mury Smolenska maja, prosz¢ waszmosci, po 30 i
wigcej stop wysokodci i sq z kamienia i cegly. Co
pewien czas tkwig w nich baszty, ktérych w sumie
naliczy¢ mozna 21. W nicktorych miejscach, gdzie
muréw nie ma, usypano wielkie waly i dzieta obronne,
to jest Fortalicje Zygmuntowsks oraz Fortalicje
Whadyslawowska. Na walach i murach, w basztach i
dzialobitniach stojq dziala, ktorych jest bez mala 170,
a w grodzie sa wielkie zapasy prochu, kul i Zywnosci.
W miescie stoi zwykle stala zaloga zlozona z zacigznej
piechoty, a dodatkowo w obronie twierdzy ma braé
udzial cala szlachta z wojewddzewa smoleniskiego.

Miasto Smolensk jest duze, dostatnie i cz¢sciowo
murowane. Mieszczanie sa glownie Rusinami, jednak
w Rzeczypospolitej powodzi im si¢ dobrze, gdyz
przez miasto prowadzi gléwny szlak handlowy w glab
Moskwy. Tedy wywozi si¢ do kraju caréw pickne
tkaniny, bron, wina, barwniki i inne towary, a
sprowadza z powrotem skory i futra. W Smolensku

Opisalem ci, pludraku, cala Rzeczpospolita, pora
wige powiedzie¢ kilka slow o jej sasiadach. Nie bedzie
to zadng nowina, jesli ¢i powiem, ze Korona i Litwa
otoczone sq przez samych wrogow, ktorzy radzi byliby
krew z nas ostatniq wytoczy¢, pobrac naréd szlachecki
na galery albo na Sybir. U was we Francyjej, kiedy
wojny sa z Hiszpanig albo z Cesarzem, to zwykle o
jedna, czy dwie prowincje rzecz idzie. A jesli nawet
ktores pafistwo w znacznej czgscl przez wrogow zajgte
zostanie, to i tak najwyzej kontrybucje naloza, kréla
cz¢scl wladzy pozbawia, ale nie zabiora mu korony i
nie podziela calego krolestwa pomigdzy sasiadow.

7 Rzeczpospolity jest zgola inaczej. Korona i
Litwa od dawien dawna sg solg w oku Szwecj,
Moskwy i Turcji. Krolestwo nasze znienawidzone jest
przez postronne nacje, a kazda z nich marzy o tym,
aby nie tylko odebraé¢ nam ziemie, ale takze unicestwic
je na wicki, rozerwac na strz¢py niby wicjskie kundle
cialo umierajacego lwa. Wszystkie krolestwa wokél
nas sq bowiem rzadzone przez tyrandw, ktorzy
sprawujg w nich absolutum dominium. Nie moga
zatem $cierpiec tego, ze za miedzq zyjq wolni ludzie,
ktorzy sami sobie wybierajg krolow i stanowig o losie
panstwa. Nie cierpia i tolerancji polskiej, gdzie w
zgodzie zyjq obok siebie przedstawiciele roznych nacji
i religii, a wielu ucicka tutaj przed przesladowaniami.
Nie sposob zy¢ otoczonym przez wilcza zgrajc.
Dlatego wystarczy jeden przejaw slabosci, jedna klgska
czy zdrada, a rozpadnie si¢ Rzeczpospolita. Krucy i
wilcy rozszarpia ja na cz¢dci juz na zawsze. Ale to
jeszcze nie dzis i nie jutrol

Tak tedy otoczeni przez wrogow, mozemy, proszg
waszmosci, liczyé jeno na nasze szable. Znikad nie
dostaniemy pomocy. Nikt nie wspomoze nas w
potrzebie, a przeciwnie — kazdy chetnie przylozy reke
do naszej zguby.

Moskwa
Najwickszym naszym wrogiem jest lezaca na
wschodzie Moskwa. Kraina lodu i s$niegu,

barbarzyficéw 1 mrozu, ktéra wlada okrutny car-tyran.



Cesarzem on si¢ pisze, atoli rownie dobrze i ja
moglbym swigtym si¢ obwolaé, jak on carem. Zwykly
to ksigz¢ moskiewski, ktorego jarzmo straszne jest dla
poddanych. Za byle co na szubienicg posyla, ludzi
morduje, dzieci male pod lodem topi, pali miasta i
wioski, gdy tylko podejrzewa cien  zdrady.
Najstrasznicjszym z carow byl Iwan Grozny, zwany u
nas Tchorzliwym, gdyz w czasie licznych wojen za
mojej mlodosci nasz krol Stefan Batory zadal mu
liczne kleski, a Iwan nie tylko zadnej bitwy nie wygral,
ale i nigdy w pole z wojskiem nie wystapil. W zamian
za to niedoscigniony byl w okruciestwie. On to
wyrznal w pien mieszkancow Nowogrodu Wielkiego,
ktorzy chcieli si¢ do Rzeczypospolitej przylaczyé. On
utworzyl na swym dworze opryczning, czyli oddzialy
wiernych mu lotrow i szubrawcow, ktérzy jezdzili po
kraju 1 bezkarnie mordowali, palili i gwalcili. On tez w
porywie szaleristwa zamordowal wlasnego syna
Iwana.

Po Iwanie Groznym nastapil w Moskwie jego syn
Fiodor, ktory byl niespelna rozumu. A po nim szybko
wstapil na tron Borys Godunow, mozny bojar, ktory
ziednal  sobie intrygami  wszystkich moznych
Moskwicinow. Ten zaczal swoje panowanie od tego,
ze kazal zamordowa¢ maloletniego syna Groznego -
Dymitra. Jednak los sprawil, ze 6w uratowal si¢
cudem i uszed! do Polski. Tu pojawil si¢ na dworze
ksigcia Adama Wisniowieckiego, ktéry postanowil
upomnie¢ si¢ o jego prawa. Dymitr pojal za zong
Maryng, corke Jerzego  Mniszcha, wojewody
sandomierskiego 1 wraz z wojskami polskich panéw
wyruszyl na Moskwe. Gdy za$ zmarl tyran Godunow,
udalo mu si¢ zdobyé stolice Wiclkiego Ksigstwa
Moskiewskiego. Niestety, zbuntowal si¢ przeciwko
niemu réd Szujskich, ktorzy wzniecili w Moskwie
powstanie i zamordowali Dymitra. PéZniej pojawil si¢
w Starodubie inny samozwanice — takze podajacy si¢
za Dymitra. Dlugo tam jeszcze trwala awantura
straszna, zwana przez Moskwicinow Smuty. Na
koniec za$ Jego Krolewska Mosé Zygmunt 111 Waza
wkroczyl w granice Moskwy, zdobyl Smolerisk, zajal
Moskwe, ktorej jednak nie udalo mu si¢ utrzymac.
Nomen omen, wielkic wojny moskiewskie skorczyly
si¢ w roku 1619, rozejmem w Dywilinie, w ktorym
odzyskalismy  ziemi¢ smolensks, siewierska i
czernichowskg — ktore to prowincje wydarla Moskwa
Litwie ponad sto lat temu. Na carskim tronie zas
siedzi Michal z rodu Romanowéw, ktérego sobie
Moskwicini obrali wladeg i tyranem.

Tak zatem, prosz¢ waszmosci, ukladajg nam si¢
stosunki z moskiewskim niedzwiedziem. Straszne to
panstwo, dzikie, plugawe i barbarzyriskie. Nienawidza
nas carowie i radzi byliby caly naréd szlachecki
wygubié. A nie mogac Rzeczpospolitej na kolana
rzuci€, mszczg si¢ na jencach polskich, ktorych w
kajdany okuwajq i na Sybir wysylaja, gdzie mrozy sa
straszne, ludzie dzicy, a kazdy predko Zycie zakonczy.
Rad bylby takze car caly nardd szlachecki w kajdany

oku¢ i na Sybir wyslac, ale nie daj Bog, aby tak si¢
stalol Lepiej nam beczka prochu calq Rzeczpospolita
wysadzi€, niz by¢ pod wladza tego tyrana i okrutnika.

Krym

Od poludnia Rzeczpospolita graniczy poprzez
Ukraing, Dzikie Pola i Podole z Chanatem Krymskim,
to jest z panstwem Tataréw wyznajacych islam.
Tatarzy jest to plemi¢ dzikie, ktore przybylo tutaj
jakies czterysta lat temu i zadalo srogie klgski Polsce,
Rusi, Wegrom i Czechom. Zaloizyli oni wielkie
panstwo zwane Zlota Orda, ktére rozpadlo si¢ na
wicle malych chanatéw. Najpot¢znicjszym z nich i
jednym 2z ostatnich, ktory si¢ ostal, jest Chanat
Krymski, a pozostaje w zaleznosci od Turcji.

Tatarzy zyja w malych wioskach zwanych ulusami,
uprawiaja ziemig, hodujq konie i bydlo. A kiedy zajrzy
Im w oczy glod, czesto wyprawiaja si¢ na Ukraing.
Zwykle wyprawy ich maja miejsce zima — w grudniu
lub styczniu, albo pézna wiosng — w kwietniu, maju i
w czerweu. O tym, jak przebiegaja, juz waszmosci
moéwitem. Wyprawy tatarskie sq trojakic. Najmniejsze
z nich, tak zwane besz-basz, (co znaczy pigc glow), to
niewiclkie watahy kiepsko uzbrojonych rabusiow, co
si¢ niemal kazdego roku pchaja po jasyr i lupy. Inne
bywaja znacznie wicksze, gdy z setkami wojownikéw
idzie jaki§ murza czy aga. W wyprawach walnych,
takich, w ktorych uczestniczy sam chan, bierze udzial
po kilka tysi¢cy wojownikéw. To juz nie sam rabunek,
ale wojna,

Najdziksza sposrod Tatarow jest Orda Nohajska,
ktora koczuje na stepach u ujécia Dniepru. Nohajcy
dzicy sa i nicbezpieczni. Zamiast szabel uzywajq
kiscieni i mastakow — drewnianych maczug, do
ktorych przywiqzane sq konskie szczeki. Ubieraja si¢ w
kozuchy obrécone futrem na wierzch, w zimg czesto
jedza korzonki. Nie majg stalych wiosek, lecz koczujg
w stepach i mieszkaja w jurtach, ktére przewoiq z



miejsca na miejsce. Czesto wdaja sic w walki 1
prowadza podjazdowa wojn¢ z Kozakami na Dzikich
polach.

Prawde powiem waszmosci, ze cho¢ Tatarzy grubi,
sprosni, a skurwesynscy sa, to sposrod wszystkich
naszych sasiadéw najmniej sobie wyobrazam ich jako
nacj¢, ktora chaalaby pelnego  unicestwienia
Rzeczypospolitej. Tatarzy za swoich najwickszych
wrogow uwazaja Moskwe, gdyz carowie podbili
Chanat  Astrachanski i Chanat Kazanski -
pozostalosci  Zlotej Ordy i gdyby tylko mogli,
wyrzngliby i postali na Sybir Tataréw krymskich.
Zreszta orda nieraz juz pomagala wojskom koronnym
1 litewskim w czasie wojen z Moskwa i bardziej zyczy
sobie widzie¢ na Ukrainie Polakow niz cara. Niestety,
poki najazdy tatarskie pustosza Ukraing, Podole i Rus
Czerwona, ordyncy wzbudzaja u szlachty 1 chlopow
Igk 1 nienawisé,

Wolosza, Multany, Siedmiogrod

Na zachéd od Jedysanu i Dobrudzy, ktore naleza
do Chanatu, rozciaga si¢ hospodarstwo moldawskie
(co je zowiemy Woloszg), graniczace =z
Rzeczapospolita, a za ktorym lezy hospodarstwo
woloskie (u nas si¢ méwi: Multany). Tamtedy wiedzie
droga do Turcji. W obydwu  krajach mieszka
prawoslawny lud, ktérzy u nas w Rzeczypospolite]
nazywany jest po prostu Wolosza lub Wolochami.
Ksigstwa te zalezne sq od cesarza tureckiego 1 musza
placi¢ mu daning. Moldawia i Woloszczyzna rzadzone
sq przez hospodarow, ktorych zatwierdza turecki
sultan. Wolosi nie s3 wrogiem Rzeczypospolitej,
jednak plochliwy to i niestaly nar6d. Chetnie
zdradzaja swoich sprzymierzencow, a wiclokrotnie
zdradzali polskich hetmanéw 1 panow, ktorzy
wkraczali tam, aby osadzi¢ hospodara przychylnego

Koronie Polskiej. W boju Wolosi nie sg mezni, nigdy
nie wygrali zadnej bitwy z naszymi wojskami. A wiesz
waszmosé, dlaczego jazda woloska zowie si¢ lekka?
Bo lekko uciekal

Na zachod od Woloszezyzny i Moldawii rozciaga
si¢ Siedmiogrod — ksigstwo, ktore takze zalezy od
Tureji.  Ostatek o ongis  wielkiego
krolestwa Wegier, ktorego wojska poniosly kleske z
tak poganskich Anno Domini 1526 pod Mohaczem. 7
Siedmiogrodu whasnie wywodzil si¢ Stefan Batory,
wielki krol Rzeczypospolitej, ktory bijal cara i
bojarow.  Siedmiogrodzianie jednak sa  wielce
zdradliwi, choé nigdy nie wysigpowali przeciwko
Rzeczypospolitej.  Ksiaze  siedmiogrodzki  siedzi
pomigdzy Turcja a Austrig, zawzigtymi i wrogimi
potegami, jakoby migdzy mlotem a kowadlem. Nieraz
tam tez spiski sq 1 zdrady, izby Siedmiogrodzian to na
13, tO Na tamta SIrong przeciagnac,

terytoriow

Turcja

Atk jak juz wspominalem, za Siedmiogrodem,
Woloszczyzna i Chanatem Krymskim stor wielkie i
potezne imperium Turkow, ktorzy zajeli wieki remu
stolice Cesarstwa Rzymskiego 1 cale bez mala Balkany
jecza w ich jarzmie. Okrutny to i grozny przeciwnik,
choé honorowy. Wielokrotnie Turcja wyprawiala sig
przeciwko Polsce i Litwie, ostatni raz w roku 1621,
kiedy to pan hetman wiclki litewski Jan Karol
Chodkiewicz obronil Rzeczpospolitg pod Chocimiem.
Cigzko jest z Turcjqa wojowac, bo sultan ma ogromne
armie, stada wielbladow, janczarow, ktorzy z
fanatyzmem ida do ataku, Ma tez dziala wielkie,
sipahow, to jest jazd¢ pancerng. Ma Tatarow, ktorzy
na jego wezwanie musza i15¢ do boju, ma dzikich
derwiszow az z Afryki. Chetnie by sultan zajal nasze
Podole, Rus Czerwona, albo Ukraing, ale poki co sity
mu nie starcza, bowiem cala jego potgga po wiclokroc
juz wykrwawila si¢ na granicach Rzeczypospolitej.
Krolestwo  nasze  jest przedmurzem
chrzescijanstwa, ktore wlasng piersia broni Europy
przed tureckimi i tatarskimi pohancami.

bowiem

Slgsk

Na zachod od Siedmiogrodu poprzez Karpaty
Korona Polska graniczy ze Slaskiem, ktory jest
pradawng polska ziemia, a zostal utracony wicki temu.
Slask nalezy juz do ziem podleglych cesarzowi Rzeszy
Niemieckiej, chociaz nicktorzy z ksiazat slaskich to
potomkowie Piastéw. Nigdy nie bywalo za mojej
pamigci zadnych wojen z Cesarstwem | granica ta jest
najspokojniejsza na Swiecie, jednak nie od dawna
wiadomo, ze Habsburgowic patrzq lakomym okiem
na Krakéow i Malopolske i chetnie rozdarliby
Rzeczpospolity jak postaw sukna. Na szczgscie majq
teraz  rece  zajete  wielkimi wojnami z  Unig
Protestancka w Rzeszy. Jednak nasz krdl nicboszczyk
Zygmunt 111 Waza postawil na zlego konia, wyslal
bowiem na pomoc cesarzowi wojska lisowczykow, a



powinien byl — zamiast Habsburgow wspieraé

pomoc Czechom protestantom zrzucic z siebie jarzmo
niemieckie, za co pewnie 1 jego syn korong czeska by
otrzymal. Ale coz, madry Polak po
Whadyslaw rozumniejszy krol i1 pono¢ chetnie by Slask
cesarzowl odebral, ale przeciez wojny z sojusznikiem

szkodzie.

nie zacznie.

Brandenburgia i Prusy Ksigzgce

Na pélnoc od Slaska Rzeczpospolita graniczy z
Brandenburgia, ktorg wlada ksiaze elektor z tronu w
Berlinie. kundel niemiecki rakoz bylby
zainteresowany, aby — gdyby tylko si¢ dalo -
uszczknac sobie cokolwiek z ziem Rzeczypospolite).
Brandenburczycy wojuja w wielkiej wojnie, co to
ogarnia polowg¢ Europy, a bywa, ze jacys zbiegli
zoldacy, maruderzy 1 zbdje przechodza do nas przez
granice. A Prusy K

Tenze

pzece ze stolica w Krolewcu

weale nie lepsze. Od Mazowsza dzielq je rzeki 1 geste
kze

przez te lasy przekradaja si¢ nieraz bandy hultajstwa

puszcze, w ktorych lesny lud Kurpiow zywie, We

niemieckiego, napadaja na wioski i dwory szlacheckie,
ludzi grabia, zabijaja 1 porywaja dla okupu. A te sucze
syny, pruscy starostowie pograniczni, przepuszczaja
zbojow na naszg szkode.

Szczgsciem, mieszczanie i szlachta pruska na ogol
Rzeczypospolite]  sprzyja.  Woleliby  oni
szlacheckie wolnosci od kalwinskich rzadow elektora.
Trzeba by z mimi si¢ dogadac 1 weieli¢ cale Prusy do
Korony. Co daj Boze jak najszybciej.

nasze

Ksigstwo Pomorskie
A na zachdd od Prus Krolewskich, nad baltyckim
ne ksiesrwo

brzegiem, lezy nieszcz

zachodniopomorskie ze stolica w Szczecinie, z dawien
dawna we wladaniu rodu Gryfitow. Piastowskiego
prosz¢ Moglyby to  by¢

Rzeczypospolitej ziemie, Ale moze to lepiej, ze nie sa,

rodu, waszmosci!
bo je ogamgla taz sama wojna, ktorej kresu nad
Europa nie widac. Szwedzi czyniq sobie tamtedy
przemarsze wojsk ku krajom niemieckim, a i birwy
tam si¢ tocza. Ksiaz¢ Boguslaw dopiero co zmarl
bezdzietnie, a w restamencie wladz¢ cala przekazal

tym sledziom Szwedom. Przymusili go, ani chybi, a

szwedzkl garnizon w Szczecinie juz od dawna siedz
Ot znow na Pomorzu Szczecinskim beda sig¢ bié
zajadle Szwedzi z Brandenburczykami, bo teraz o
wladz¢ w prowincji walka pojdzie bez pardonu.

Szwecja

Od |‘1:':|nuc'\" Prosz¢ Waszmoscl, na Szczescie
mamy Morze Baltyckie. Coz z tego jednak, skoro za
morzem siedza Szwedy, Goty 1 Wandale, lutry i
nikczemnicy, ktorzy z kolei chea nam wydrze¢ nasze
porty. Bywaly juz ze Szwedami wielkie wojny, jedna
inflancka, potem druga inflancka, poézniej niezbyt
szczgsliwa wojna o ujscie Wisly, ktorg przegralismy. A
teraz szczesliwie bez bitew 1 wojen Szwedzi sami z

Prus Krolewskich ustapili, gdy tylko pojawilo si¢ tam
wojsko krolewski

Szwedzi twardzi w
waszmosci. Jednak ze we
to bez watpienia najgodn
si¢, gdy z nimi walcz
to ci¢ w kajdanach na Sybir wy
galery jak Turcy czy 'l e
te zamorskie sledzie tyle itkry maja. Jazda u nich w
armii potega szwedzkiego wojska
zasadza si¢ na duzej liczbie piechoty i broni ognistej,

mezni i boju sa, prosz¢
stkich naszych wrogow jest
szy przeciwnik. Nie boisz
sz, e jesli w niewole pojdziesz,
3 jak Moskale, albo na
Az dziw bierze jednak,

tarzy.

slaba, jedr

ktorej nasi hetmani zawsze mieli niedostatek.
morzu panowanie maja, bo to u nich miast ze
wigcej, a przy tym
mieszczanstwo komie — nie tak, jak u nas uparty
Gdansk. Kaze krolowa statki budowaé, to zbudujq i
jes

stoczniami slucha si¢

ze swego doloza.

Tak, krolowa, bowiem na szwedzkim tronie siedzi
miodziutka Krystyna. Bylby ja nasz krol pojal albo za
brata swego wyswartal, a w ten sposob Szwecje dla
sichie odzyskal. Ale rzadzi tam szczwany stary lis
imieniem Axel Oxenstierna, wielki kanclerz i magnat,
a przebiegly polityk. On to ster wladzy trzyma i do
mariazow nie dopuszcza.

O szlachcie polskiej i litewskiej

lle jest szlachty w Koronie i na Litwie, pytasz?
Policz po wioskach, po zasciankach, zajrzyj do
karczem, gospod, zamtuzéw, do obozéw wojska
koronnego, do loszkow podstaroécich, a zycia ci nie
starczy na liczenie. Predzej bys gwiazdy na niebie
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policzyl, albo ziarnka piaska na pustyni pod
Bledowem w Malopolsce (bo i pustyni¢ mamy w
Rzeczypospolitej, o czym jeszcze ci nie nadmienilem),
albo dziurki w pianie w tym piwie przez Zyda woda
ochrzczonym (ktora to woda jest dla szlacheckiego
zoladka trucizngl), nizli panéw braci. A ja ci powiem,
ze gdym za mlodu pisywal regestra i spisy
krolewszczyzn, wychodzilo mi, ze herbowych jest ni
mniej ni wigcej tylko jakié milion. Zas cala
Rzeczpospolita liczy sobie jakies 10 milionow
mieszkaricow. Trudno to sobie wyobrazi¢, pludro? To
pomysl sobie tak: u ciebie we Francyjej na 100
mieszkaicow bedzie ze trzech kawaleréw herbowych,
a 1 arystokrata. A u nas na 100 plebejuszy przypada 10
pan6éw braci, albo i 14, a moze nawer 1 20, gdy
policzysz tych chlopow i mieszczan, co si¢ nieprawnie
podaja za szlachte.

Sita nas, nieprawdaz? Stad bierze si¢ i potgga
Rzeczypospolitej. Bo  chocby caly nasz  kraj
nieprzyjaciel zajal, to by go nie utrzymal, bo by mu
nie starczylo najmitéw, gdyby musial nad karkiem
kazdego szlachcica zoldaka swojego postawic.

Co rézni szlachtg polska od tej we Francji 1 w
Cesarstwie? Cos, czego nigdy pludro nie miales, ani
nawet nie posmakowales, Owoz ja, jegomos¢ pan
Jacek Dydynski i wszyscy szlachcice w Koronie i
Litwie jeste$my, imaginuj sobie, wolnymi ludzmi. Nikt
nie $mie szlachcicowi polskiemu narzucaé swojej woli,
zadna  wladza zamknaé w lochu bez wyroku
sadowego. Nie moze nasz wladca wypowiedzie¢
wojny ani nalozy¢ podatkéw bez zgody sejmu
szlacheckiego, nie moze tez zwolaé pospolitego
ruszenia. I nie bedzie u nas ni wojen religijnych, ani
niestawnej Nocy $wigtego Bartlomieja, jak u was w
Paryzu, kiedy to pozabijano bez przyczyny
hugenotow. Pewnie nie wiesz nawet, szoldro, z¢ na
mocy przestawnej Konfederacji Warszawskiej z roku
1573 w Rzeczypospolitej obowigzuje wieczny pokoj
pomigdzy réznowiercami. Kazdy, kto wzniecalby
tumulty czy wasnie religijne, wystgpuje przeciwko
prawu.

Oto widzisz zatem - ja, ubogi szlachetka
zagonowy, nie mam nad soba nikogo. Nikomu, prosz¢
waszmosci, nie musze si¢ klaniaé¢ ni do nég padac.
Furda mi magnaci i posesjonaci! Krélowi si¢ jeno
klaniam, ale wolnym czlowickiem jestem. Cheg — zyje,
cheg — umieram i nikomu nic do tego! I to jeszcze
musisz pamigtaé, ze w Rzeczypospolite] wszyscy
szlachcice sa sobie rowni. Takie same prawa i
przywileje mam ja, co i jasnie oSwiecony pan
Koniecpolski, kasztelan krakowski i hetman. 1 to
pomimo iz on ma 200 wsi, a ja jedynie jedna licha
wioszczyng. Nie ma u nas hrabiow, ani ksigzat,
grabiow ni tfu! — markizow. Jaki§ cudak musial te
tytuly wymyslié, bo jezyk na nich kolkiem staje. Ale o
tym powiem jeszcze pozniej, we wlasciwym czasie.

Tak tedy Rzeczpospolita stoi na trzech stanach. O
pierwszym z nich — szlacheckim - wlasnie

powiedzialem. Teraz pora rzec co§ o dwoch

pozostalych.

O mieszczanach

Drugim stanem w naszej Rzeczypospolitej,
pomingwszy stan duchowny (to jest ksi¢zy, biskupow,
arcybiskupow 1 klerykéw  wszelkiej masci) sq
mieszczanie. Nie jest ich tak wielu jak nas,
szlachetnych panéw braci, bo jak sam widzisz,
pludraku, nasze miasta mniejsze sq niz te w Cesarstwie
i Francji. Mieszczankowie, czyli jak to my, szlachcice,
o nich méowimy: ,lyczki”, nie majq takich praw jak
panowie bracia, sa jednak wolni i podlegaja jedynie
krolowi. Sadza si¢ sami, maja tez czasem liczne
przywileje. W dodatku mieszczanki moga wychodzic
za maz za szlachcicow, a dzieci urodzone z rakiego
zwigzku uwazane sa za pelnoprawnych czlonkow
szlacheckiego spoleczeristwa, Cho¢ pan Bog placze w
nicbie, gdy szlachcic niepomny na swe urodzenie zeni
si¢ z corka jakiegos mieszczanka.

Jasui Pamowie.  Jam
Selim  Abejewicy,  kupiec
ormianski, ktiry sgafranem
i piepryem w Kijowse handel
cpyni. Powiem wielmoznym
panom, e niedaleko od
miego kramu kupegy niejaki
Geba Wawrgymiee. Takog
proprawe priedaje i po
prawdzie fo mi konkurencye
comi - wielkq.  Wizelako
dziwny on, bo nigdy twargy
mie okazuje, w kolmierzu wysokim jq kryac i cgapee.
Powiadajq Iudzie, ¢ to Slacheic, ktory bomor swdj rycerski
lamite, parajac si¢ gajeciem stanu niskiego. Jesk to prawda i
wasgmosciowte to odkryjece, to si¢ wam wedle prawa pif jego
majatkn nalegy, a i ode mnie pekata sakiewka.

Chiopi

Chlopi, czyli chamy, to najnizszy stan w
Rzeczypospolitej. Poddani nasi nie maja takich praw
jak szlachta czy mieszczankowie i zwykle ci, ktorzy
mieszkaja w prywatnych wlosciach szlachcica, sa
zalezni od swojego pana. Ci zad, ktorzy sq z dobr
krolewskich, nadawanych szlachcie przez wladce za
zaslugi, moga odwolywac si¢ od wyrokéw pana do
sadow referendarskich przy krolu. Chlopi, ktorzy
gospodaruja na naszej szlacheckiej ziemi, sq jakby
wlasnoscia panéw  braci.  Jest rzecza sluszna i
sprawiedliwa, iz odrabiaja panszczyzng — a zatem
przez co najmniej 3 dni w tygodniu pracuji na polu
swego pana. W zamian za to wolno im posiadac
whasne lany 1 poletka. Chlopi nasi s jednak chytrzy a
leniwi. Wolno pracuja i gnusnieja w polu, zamiast
pomnaza¢ dochody szlachty, dlatego tez liczba dmi
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panszczyzny moze w niektorych wojewddztwach
dochodzic do 10 w tygodniu. Mowisz, ze to
niemozliwe. Jednak nie lez to, ale prawda
najprawdziwsza, bo panszczyzna odrabiana 10 dni w
tygodniu znaczy nie mniej ni wigcej, tylko, ze sam
chlopek musi pracowaé przez 6 dni, z czego 4 dni
pracuje wraz z nim syn albo najety parobek.

Widzg po rwej gebie, ze niezbyt ci si¢ to podoba.
Wiedz jednak, ze i chlopi — choé z natury swojej grubi
i1 prostaccy — tak sa podzieleni jako i szlachta.
Najbogatsi z nich czasem zyja lepiej nizli szlachcice!
Tfu! Hanba to i sromota. Najbogatsi kmiecie nie
odrabiaja paiszczyzny, jeno zamiast niej posylaja do
roboty parobkéw. Znacznie biedniejsi sa wiejscy
zagrodnicy 1 chalupnicy, ktorzy majq tylko liche
zagony czy zgola same chalupiny, a jeszcze biedniejsi
— komornicy, ktorzy do roboty u kogos si¢ najmujq i
nawet wlasnego kata nie posiadaja. Pamigtaj tez, ze
bogaci kmiecie moga wykupi¢ si¢ panu i odej$é ze wsi,
a czgstokroc bogate chamy posylaja synkéw na nauke,
lub nawet udaja szlachtg! A jesli pan Zle z chlopami
postepuje, zdarza si¢, ze ucickaja ze wsi - hen na
Ukraing, na Litwe, gdzie osadnikéw potrzeba i gdzie
panowie wielcy daja ziemi ile kto chce. Zreszta —
widziales ty w Malopolsce gdzies glodnego chlopa?
Nie widziales. A ja  widzialem, ale nie w
Rzeczypospolitej, jeno gdy podrézowalem do Frandii.
Glod byl tam u was taki, ze wsie cale powymieraly, a
bandy zebrakéw staly na kazdym placu w miastach.

Kto to sa chlopi nasi? To Stowianie, ktorzy, jako
podaje pan Maciej z Miechowa 1 pan Stryjkowski —
kronikarze wielcy — podbici zostali przez naszych
przodkéw wicki temu. Pan Bég wk obdarowal
szlachte, dzigki czemu widag, ze jest ona pod specjalng
opicka opatrznosci i tylko ja naznaczono, coby
Rzeczapospolita rzadzila.

Ale o tym jeszcze powiem, gdy Zyd nowe kufle z
piwem przyniesie.

Tatarzy i Kozacy

W Koronie i na Litwie mieszkaja dwie nacje,
ktorych nie mozna zaliczy¢ ani do szlachty, ani do
mieszczan, ani tez do chlopow. Pierwsza z nich to
Tatarzy — ktorzy zyja na Podlasiu, w Puszczy
Sandomierskiej, na Ukrainie pod Korcem i na Litwie.
Wazigli si¢ zas oni stad, ze za dawnych czasow wielu
bylo ucickinieréw z Chanatu Krymskiego i Zlotej
Ordy, lub jedcow wojennych, ktorych osiedlono na
terenach Rzeczypospolitej. Maja oni ziemi¢ na prawie
lennym dziedzicznym, a w zamian sq obowigzani w
razic wojny stawac na swoj koszt w lekkiej jezdzie. Jest
ci na Litwie szesé owych tatarskich choragwi, tak
zwanych dciah6w”. Kozacy za$ zyja glownie na
Zaporozu nad Dnieprem. Hultaje to, rezuny i zbytnicy
wielcy. Nie sq szlachta, ale tez nie przyznaja si¢ do
chlopéw, a i nie bardzo w chlopy daja si¢ obracaé.

O mnogosci nacji i ludéw Rzeczpospolity
zamieszkujgcych

Rzeczpospolity  nasza  zamieszkuje,  oprocz
pomienionych wyzej nacji, takze wiele innych ludow.
Najpierw Zydzi, ktorzy zyja gléwnie w miastach i po
wsiach, osobliwie duzo ich w Lublinie, Zamosciu i na
Rusi Czerwonej. Zydowinowie mieszkaja tutaj od
stuleci. Kiedy bowiem tyrafisey wladey europejskich
krain — Hiszpanii, Francji i Cesarstwa — poczeli ich
rugowac, na stosach pali¢ i z miast wypedzaé, przyszli
Zydzi do Krolestwa Polskiego. Zydzi maja wlasne
sady, sejmiki, sejm, urzedy, a w niektorych miastach
takie same prawa jak mieszczanie. Trudno by sobie
zycie bez nich wyobrazi¢, bo w gospodarce dobrzy, a
jak w arende wie§ wezma, zaraz z niej wory dukatow
szlachcie daja. A i miody i wodki szynkuja po traktach
i miastach. A kuchnia ich zacna - sam zaraz
poprobujesz $ledzika, co go Zyd Moszko ku nam
niesie.

Poza Zydami mieszkajy u nas Ormianie, ktérzy
wywedrowali przed wickami z dalekiej Armenii. Zacni
to kupey, ktorzy czesto do Turkow jezdia i towary
stamtad zacne maja. Ormianie zyja przede wszystkim
na Rusi Czerwonej, we Lwowie, Rzeszowie,
Przemyslu i w ziemi sanockiej, gdzie liczne majq
sklady i sklepy.

Poza Ormianami warci wspomnienia sy jeszcze
Cyganie — kotlarze, szelmy, koniokrady i zlodzieje,
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VI §wiats opisanie

ktorzy z taborami swoimi wloczg si¢ po calej Lirwie i
Koronie. Cz¢sto zatrzymujq si¢ na popas przy wsiach 1
miastach, a ich kobiety cz¢sto wrozby i horoskopy
stawiaja. Mi, na ten przyklad, wywrozyla jedna
Cyganka, ze w saraju chana tatarskiego wszystkie jego
7 zbalamucg. Czas si¢ tedy na Krym wybraé, aby
wrozby dopelnié.

Jak zatem widzisz Rzeczpospolita domem jest
wielu nacji, z ktorych jednak najpierwsza jest nacja
szlachecka, po uniach w Krewie i Lublinie utworzona
z rycerstwa polskiego, bojarow litewskich i ruskich,
wielka, wolna i wspaniala, ktora jeszcze nie rs
zadziwil Zarazem jest Rzeczpospolita
wysunigtym  na  wschod, granicznym
cywilizowanej Europy. Bo kogoz
mociumpanie?  Barbarzyiska  Moskwe,
Krymski i Azj¢ dzika, barbarzyficow, hordy tatarskie,
moskiewskie, ludy dziwne, co czcza Zlotga Babe i
Samojedow.

Swiat
najdalej
panstwem

masz dalej,

Chanat

Ludzie luzni

A na koniec znaj, pludracze,
siadle, wloczegow bezpanskich, co to nigdzie na
ja, jeno zywor caly
Multum si¢ wloczy po tef
Rzeczypospolite] wedrownych zebrakow, ladacznic,
muzykantow, cyrulikow i
konowalow, falszywych
pielgrzymow, sztukmistrzow, treserow zwierzat, cale
zgraje komediantow, z ktorych wielu to zlodzieje i
nikczemnicy, albo 1 zbiegli chlopi. Przeto nieraz
szlachcic takich lapac
panszczyznianych osadza. 1 slusznie!
jak Pan Bog przykazal.

pospolstwo
nies

stale nie osiadaja, pedza na

goscincach. naszej
handlarzy, akuszerek,

zielarzy 1 zielarek,

¢ 1 u siecbie na roli jako
Niechaj pracuja,

Sarmatow historia krotka

Cala szlachta z Rz
uwaza si¢ dzisia)
oz
wywodza si¢ od plemienia dawnych wojowniczych
Sarmatéw, ktorzy przybyli nad Wisle z dzikich pol na
Donem 1 Wolga, a potem osiadlych tu Slowian
obrocili w chlopow. Tak przynajmniej twierdza nasi

-zypospolitej, z Korony i Litwy
za Sarmatow. Pytasz sig, co to
znaczy to, ze

ZNACZY. wszyscy  szlachcice

zacni kronikarze - Maciej z Miechowa 1 Bogdan Bielski
— madrzy 1 uczeni ludzie. A w ksiggach ojcow
dominikanéw ze Stradomia pod Krakowem tak samo
stoil

Sarmatyzm to jednak nie tylko fakt, iz ja, pan
Dydynski 1 wszyscy szlachcice w Rzeczypospolite]
uv za potomkow tamtych stepowych
wojownikow. To sposob na zycie. To honor, to nasz
styl bycia, strojenia si¢, picia. To cos wigeej niz tylko
gadanie starego szlachetki-holoty w gospodzie pod
Sanokiem. My, Sarmaci, ubieramy si¢ w str6j polski -
zupany, delic i kontusze wzorowane na tureckich i
tatarskich chalatach, uzywamy krzywych szabel, a
rzedy konskie 1 rumaki sg jakoby prosto ze Stambulu

my sig

czy Bakczysaraju. Jestesmy obywatelami
Rzeczypospolitej i jako jedyni ludzie na swiecie mamy
swoj kraj. Czyja jest Francja? Ludwika XIIT i

kardynala Richelieu — tyranow okrutnych, co szlachte

wsadzaja do Bastylii. Czyja jest Rzesza Niemieckas
Cesarza — jeszcze gorszego despoty, co pol Czech
oblal krwia. Czyja jest Moskwa? Cara, co mu latwie
powiesic tysiac swoich poddanych, nizli rozstac si¢ ze
starym chodakiem. A Rzeczpospolita jest nasza —
szlachecka. My nia rzadzimy, my jej bronimy 1 za nig
umicramy.

Widzisz tedy, pludraku, ze zaiste szlachta polska
obdarzona jest laska boska, gdyz Opatrznos¢ dala
nam, Sarmatom, kilka cennych przymiotow. Poza
umitowaniem wolnosci, ofiarowala

nam sil¢ ducha i
or¢za, fantazje 1 odwage, a takze konie (gdyz jak
pewnie slyszales, a moze nawer przckonales sig,



Rzeczpospolita slynie ze swej jazdy), chlopow oraz - a
moze przede wszystkim - mocng glowe, pozwalajaca
na picie duzych ilosci wina, miodu, piwa i gorzalki.
No, po kielbasie napijwa si¢! 1 do dna, szoldro! Do
dna, panie Bojplan! Cor?? ZE MNA si¢ nie
napijesz?¢?

O fantazji szlacheckiej

Wsi spokojna, wsi wesota

Dla kazdego szlachcica najwaznicjsza jest fantazja.
Bo musisz to wiedziec, ze kazdy Sarmata zawsze stara
si¢ wyr6znic sposrod innych - pokazaé si¢ wszystkim
jako ktos lepszy, mozniejszy, wyzej postawiony. Gdy
wsiada na konia, trzyma si¢ dumnie. Gdy wchodzi do
gospody, wszyscy muszg pozna¢ w nim prawdziwego
pana brata. Niektorzy szlachetkowie nawet kosztem
zrujnowania majatku kupujg kosztowng bron, stroje i
klejnoty, a Zydom i czeladzi sypia zlotem. I nic
dziwnego, bo plebeje od razu musza poznaé, ze ze
szlachetnym maja do czynienia. Nic to dla nas cisnaé
Zydowi w gospodzie garé¢ czerwonych, wyslaé¢ droge
pienigdzmi, przehulac i przepic tyle zlota, za ktore
jakowys chudy pludrak z Francyjej moglby zy¢ przez
rok. Bo wszak powiadaja: zastaw sig, a postaw si¢. A
zlota mamy dosy¢, bo jak Rzeczpospolita dluga i
szeroka kraj jest zyzny 1 bogaty. Mamy dosy¢ zboza, a
holenderscy kupcy w Gdansku placq za nie dobrze.
Stad whasnie bierze si¢ u nas bogactwo i dostatek, w
ktorym nawet chlopi majq udzial.

Kazdy szlachcic powinien mieszka¢ na wsi 1
czerpac przyjemnosc z zycia na lonie natury, a takze z
jej darow, zwlaszcza za$ zyta i chmielu, bowiem Pan
Bog slusznie i sprawiedliwie stworzyl te szlachetne
rosliny. Nadmienig, ze mieszkanie we wlasnej wiosce
pozwoli ci takze korzystac z wdzickow wiejskich
dziewek, a jesli szabl¢ masz ostra, to 1 krewkiego
sasiada wyzwiesz i nie bedzie ci nudno.

Prawdziwi Sarmaci bardzo sobie cenig spokdj i
blogosé wiazace si¢ z natura, stad tez cala szlachta
przemieszkuje we dworach, w maj¢tnosciach zwanych
folwarkami - duzych gospodarstwach, nastawionych
na uprawe zboza i hodowlg bydla. Kazdy Sarmata
posiada zwykle sady, stawy, ule, a takze hoduje konie.
Bo, jak si¢ powiada: , klaczka, pszczolka 1 pszenica
wybawia z dlugéw szlachcica”.

Mosa  panowie! Ten baf moj
sqstad, psia krew jego, Macedorisks
Tadensz, proemocq 7 cxeladziq wolow
moich sto 3 pastwiska do swef zagrody
zapedzil. Powiadal, e mu w sykodg
na pole weszly ¢ zastaw 3 nich cpni
na poczet odsgkodowania. Wierntna to
bzdura, bo nieboggta jeno troche trawy
tego  psiego  syma  zgadly. Tedy
wspomizae w odbicin dobra mego, a
sowicie Wasgmosaow wynagrodzy. Chocby i konia 3 rpdems
dam! Albo i cirke za mag wydam! A co?

O wychowaniu miodziezy

Nie myslisz chyba, pludro, ze mlody szlachcic
pobiera takic same nauki, jak mieszczanski lub
chlopski synek? No, czesciowo takie same, bo to w
szkolce parafialnej mlédi szlachecka tym si¢ jeno
rozni, ze w pierwszych lawach siedzi. Ale malo ktory
chlop czy lyk dzieci do szkol posyla. A wiadomo, ze
szlachcic mlody zawsze uczy¢ si¢ musi, bo ghupim byé
— to dla szlachcica sromota. U nas w Sanockiem byl
kiedys jeden taki — idyjota, ni pisa¢ ni czyta¢ nie umial
— powiedzieli od razu panowie bracia, ze chlop to i o
kaduk pozwali! Jakem wspominal, szlachecka
mlodziez (o ile nie pochodzi z biednych zasciankéw)
zwykle od najmlodszych lat uczy si¢ pisac i czytac, a
takoz historii Rzeczypospolitej 1 swego rodu, aby
pamigrala o czynach przodkow. Zwykle ojciec
pokazuje dzieciom w silva rerum herby i portrety
przodkow, opisuje ich bohaterskie czyny i zaslugi
wzgledem Rzeczypospolite.

Mlodzian ze szlacheckiego rodu musi takze jezdzi¢
konno, walczy¢ szabla, strzelac z krocicy i rusznic. A
to  wszystko uzupelniaja wiadomosci na temat
heraldyki 1 genealogii, aby tartwo mogl poznaé, z kim
pije 1 czy ze szlachcicem ma do czynienia. Potem,
ledwie mlodzian dojrzeje, czeka go nauka w szkole —
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kolegium jezuickim lub pijarskim, czasami studia na
Akademii Krakowskiej, Wilenskiej czy Zamoyskiej lub
tez — jesli rodzice na fortunie siedza - podroz
zagraniczna. Dziwisz si¢, pludro, Ze u nas nawet
rzemieslnicy w karczmach po lacinie mowia, a co
dopiero szlachtal Kazdy pan brat musi by¢ obyty w
lacinie, polityce, znaé¢ jezyki i $wiat. Czesto mlodzi
szlachcice zaciagaja si¢ takze do magnackich pocztow
lub wojsk Rzeczypospolitej, bo wszak stuzba w armii
to jeden z podstawowych obowigzkow szlachetnie
urodzonego.

O honorze szlacheckim

Zapytasz, plunlm, czym roznilby si¢ szlachcic od
mieszczanina czy chlopa, gdyby ich wszystkich w
jednakowy ubior przybra¢? Chytrze to sobie
wymyslile$, ani chybi to sztuczka jezuicka albo
zydowska, Otéz podstawowsq rzecza, ktora juz na
pierwszy rzut oka rézni szlachcica od plebejow, jest
fantazja, czyli honor i poczucie wlasnej godnosci.
Cham jest prostacki, chytry, leniwy, brudny i ghupi, a
szlachcic  przewyzsza go oglada, gestem i
poswigceniem dla Rzeczypospolitej. Spoglada hardo i
smiele, przed byle kim glowy nie schyli. Na obrazg¢
zareagowaé powinien wyciagnieciem szabli. Kazdy
polski Sarmata musi posiada¢ herb, im starszy, tym
lepiej — maj zwie si¢ Wezele, a jest to pole szachowane
srebrno-zlote. Trzeba takze znaé zaslugi rycerskich
przodkow, genealogic rodu oraz miejsce swego
urodzenia — czyli posiadloé¢ dziedziczng ojca.

Szlachcic wystrzegac si¢ powinien hanby. A hanbi
najbardziej posadzenic o nieprawne posiadanie
szlachectwa czy wprost o wywodzenie si¢ z chlopow.
No bo pomysl sam, co uczynilby twoj przyjaciel, pan
Dydynski, gdybym rzekl don: ,,Wascina ma¢ sodomig
czynila z chlopami, z czego zrozumiale wynikly
dzieci”, Toz zaraz porwalby za szablg czarng, co ja
przy boku nosi i mnie przycial. I w prawie bylby!

A co jeszcze hanbi? Ja rzekng od razu, ze praca.
Herbowy czlek, poza uprawa roli czy dogladaniem
majetnosci, nie moze w Rzeczypospolitej, pod karg
utraty szlachectwa, para¢ si¢ kupiectwem, rzemiostem

czy szynkowac wodki. Oczywiscie wolno mu
sprzedawa¢ plody z wlasnego folwarku. Wolno
chlopow goni¢ do roboty, czy do Gdanska si¢ ze
zbozem  wypuszczaé. Nikt tez nie zabrania
szlachcicowi sluzby na panskich dworach czy w

wojskach  Rzeczypospolitej,  pelnienia  funkcji
urzgdowych w  kancelariach i przy sadach, ani
spedzania  czasu na  podrézowaniu  blotnistymi

traktami Rzeczypospolitej w poszukiwaniu przygod i
bijatyk. Nikt takze nie broni mu brania lupow na
wrogu, ktore wszak przystuguja kazdemu uczciwemu
wojakowi po zwycigstwie.

Niech mnie keale bijq! Bog mi
wasgych mosciow zestal! Zwe si¢
Kawalski i 0 pomoc panow braci
proszg. Otdz 7 wejen wracalem,
gdziem miejedng rang zebral i
ki wiele za Rzecgpospolita
wtoczyd. Po prawdzae, to mi Jezus
Chrystus wiermnq  siuzbe Matce
Qjegyzmie  wynagrodzil i duwa
wogy lupéw e sobq do domu
wiozlem. Wizelako we dwa dni
drogi do mego dworu_juz wytrymaé nie moglem i na scighym
rumaku w skok do Fomki pognatem. Z. jednym pacholkiem, bo
cyeladd proy wozach ostala. Crekalem w domu pieé dni, a
wogy nie dojechady. Tedym wiiql kilku domowych pacholkow i
rusgylem na pospukiwania. Jednak niczegom mie nalazdt!
Pomdscte, waszmosciowte, dobra odzyskad, tedy miechybnie was
nagrodzg. Zwiedzgalem sig, e w okolicy graswpe sig jakowys
banita i na trakee fupy bierze. To ani chybi on! A z¢ mng
tylko treech exeladzs do pomocy.

Aurea Libertas

Wszystkie przywileje szlacheckie w
Rzeczypospolitej nazywane si Zlotg Wolnoscq”,
czyli Awrca Libertas, otaczana czcig przez kazdego
herbowego czleka. Swobode owg potwierdza kazdy z
panujacych, a panowie bracia obawiajy si¢ wielce jej
uszczuplenia. A najbardziej znienawidzone jest u
szlachty widmo absolurum dominium wiadzy
absolutnej krola, ktora panuje, jak pewnie wiesz, w
twojej Francyjej lub barbarzynskiej Moskwie.

Pytasz, co by si¢ stalo, gdyby krél nasz nie
przestrzegal przywilejow? Gdyby wojsko zgromadzil i
chcial — dla przykladu — sejm rozwigzac? Jest 1 na 1o
rada, bowiem w takim wypadku szlachta moze
wypowiedzie¢  postuszenstwo  wladey, zawiazujac
rokosz. Przekonal si¢ o tym juz krol Zygmunt
nieboszczyk Anno Domini 1606, kiedy to doszlo do
wojny domowej. Ale, taka to ci tam wojna — ledwic
dwie setki trupow padly. A i to polowa z nich hajducy
i czeladz, co si¢ potopili w stagwiach w browarze w
Warce. A druga polowa to ci, co pijani z koni pod

Guzowem pospadali.
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Mowisz, panie Bojla, ze nam wolnosci zazdroscisz?
Pewnie, ze jest czego zazdroscic, bo tam u was byle
szlachetka zduszony jest podatkami i samowoly
urzednikow krolewskich. Takiej swobody i wolnosci
jak u nas pozadaja Niemcy, moskiewscy bojarzy i
dworzanie, mieszkaicy Prus Ksiazecych i wielu, wielu
innych  krajow. Albowiem wolnosci szlacheckie
fundament  istnienia  Rzeczypospolitej,
panstwa stworzonego przez szlachtg i dla szlachty.
Obrona zlotej wolnosci rozumiana jest za$ przez
panéw braci jako walka z wrogami Rzeczypospolitej
oraz kontrolowanie wladcy, a takze
wspoldecydowanie o losach  kraju  przez
przedstawicieli na sejmie.

stanowig

Rownosé szlachecka

tytuly, zwigzane 2z pelnionymi przez danych
szlachcicow urzedami, takie jak wojewoda, kasztelan
czy starosta i wiele, wiele innych.

Ma si¢ rozumie¢, ze i u nas w Polsce do stanu
szlacheckiego zaliczajq si¢ ludzie réinej kondyciji.
Szlachcicem jest i magnat, co siedzi na 50 wsiach i
trzech miastach, i zagonowy szlachetka, ktéry czasem
moze mie¢ i 1/4 wsi (tak zwanej kolokacyjnej).
Powiadaja, ze pewna wioska pod Rawa Mazowiecks
byla kiedy$ wlasnoscia az 40 szlachcicow, co
znaczylo, ze na kazdego przypadalo po 1/3 chlopa.
Ale facecjami o Mazurach to moge ja jak z rekawa
sypac. Najwazniejsze jest to, ze wobec prawa wszyscy
szlachetnie urodzeni sg rowni. Droga do dostojenstw i
zaszezytow jest taka sama. Kazdy przodek magnata
zaczynal bowiem niegdys jako zwykly szlachcic. Z
kolei kazdy chudopacholek moze wyraba¢ sobie
szablay droge do wielkich majatkéw na wschodzie
parstwa, a fortuny magnackie leza zwykle na Ukrainie
i latwo moga pas¢ lupem Tatarow, Moskwy czy
Kozakow. Stad pan latwo zmieni si¢ w sluge, jesli nie
jest pewien swych sil i szabli.

Hierarchia urzgdow:

Tak jak juz moéwilem, pludro, kazdy z panéw braci
moze uwazac si¢ za wolnego czlowieka. A skoro
wszyscy szlachcice zostali przez Pana Boga obdarzeni
taka swoboda, sq tez rowni migdzy soba. I w rzeczy
samej, wir6d nas Sarmatéw nie ma lepszych ani
gorszych, tak jak na zachodzie Europy. Nie ma
hrabiéw i  ksigzar, dziedzicznych paréw czy
margrabiow. Jesli kto si¢ tak tytuluje, jak Gonzaga
Myszkowski hrabia albo Ossolinski ksigciem, to
musial otrzymaé 6w urzad od obcych potgg. A za
jakie zaslugi, ja si¢ pytam? Zanadto to zdrad pachniel
A to ci jeszcze radz¢ pamigtaé, ze zaden, absolutnie
zaden z tych waszych tytuléw nie zostal nigdy uznany
przez sejm Rzeczypospolitej. Jesli wige jeste$ grabia,
markiz czy inszy sodomita, trzymaj jezyk za z¢bami,
kiedy ze szlachtq pijesz w karczmie i nie pysznij si¢
tym, bo nicktérzy panowie bracia, a zwlaszcza
Mazurzy, wielce s3 na tym punkcie drazliwi.

Aby za$ zakoriczy¢ sprawe tytulow, powiem ci, ze
u nas toleruje si¢ jedynie dawne ruskie czy litewskie
familie ksigz¢ce. Do Radziwillow czy Wisniowieckich
zacnie jest mawia¢ zwyczajowo - Wasza Ksigzeca
Mosé. Zwlaszcza kiedy z kniaziem gadasz, a samo
jego dworacy sq naokolo. A ksiazat ruskich nie liczac,
w Rzeczypospolite] dopuszcza si¢ jedynie polskie

w Koronie: na Litwie:

1. Podkomorzy 1. Ciwun

2. Starosta grodowy 2. Marszalek

3. Chorazy 3. Podkomorzy

4. Se¢dzia ziemski 4. Starosta grodowy
5. Stolnik 5. Chorazy

6. Podczaszy 6. Sedzia ziemski

7. Podsedek 7. Wojski

8. Podstoli 8. Stolnik

9. Czesnik 9. Podstoli

10. Lowczy

11. Wojski wickszy
12. Pisarz ziemski
13. Miecznik

14. Wojski mniejszy
15. Skarbnik

10. Pisarz ziemski
11. Podwojewodzi lub
podstarosci

12, Sedzia grodzki
13. Pisarz grodzki
14. Podczaszy

15. Czesnik

16. Horodniczy
17. Skarbnik

18. Lowczy

19. Miecznik

20. Koniuszy

21. Obozny

22, Straznik

23. Krajczy

O tytutach szlacheckich

Podkreslaniu wolnosci 1 rownosci sluzg takze
tytuly, jakimi szlachcice zwracajy si¢ do siebie. Na
powitanie powiadaja: ,,Czolem, panie bracie”, co jest
nicco poufale, lub czeiciej: ,,Czolem waszmosci”,
Szlachta zwraca si¢ do siebie per |, waszmos¢”,
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n»Wwaszmosc pan”, ,wacpan”, Skrotowe ,,wasé” jest w
zwyczaju u znajomych, a ,acan” to sléwko poufale,
do dobrych kompanéw czy sasiadéw. Albo tez wielki
magnat mawia ,,acan” do szlachetkéw, bo mysli, ze
jest od nich lepszy. Do kompanii kilku panéw braci
mawiasz: ,,mosci panowic” lub | waszmosciowie”. Za
obrazliwe uwaza zas stwierdzenia: ,ty psi synul”, |ty
kpiel”, | lzesz jak pies!”, ,chamie!” czy ,taki synul” i
tak dalej.

Mieszczankom mowi si¢ grzecznie wpanie”

, ale
nigdy ,,panie bracie”. Do chlopéw méwisz wprost po
imieniu, a jesli chcesz grzecznym byc, to w liczbie
mnogiej - ,,wy, Macicju”. Zas chlop do szlachcica
winien mawiac ,jasnie panie”, ,,wielmozny panie” czy
wwasza milosc”. 1 koniecznie czapke z glowy zdjac
musi, bo inaczej w pysk wezmie, albo i czekanem po
Ibie. Byl tu u nas proces niedawno o odszkodowanie
za chlopa, co go towarzysz wojskowy zabil za
niezdjecie czapki wlasnie.

A nie probuj, szoldro, przeklinac po lacinie czy w
waszym szepluniawym jezyku galickim. Na Mazowszu
to ujdzie, bo tam j¢zykow nie znaja, ale u nas w
Malopolsce nabawisz si¢ za to kresy na gebie, a 1 zebra
ci porachujq albo z szynku wyrzuca.

A jak juz o grzecznosciach mowa, to c jeszcze o
listach opowiem. Bo to wiedzieé¢ musisz, ze intytulacja
listu wiele zdradza. Mieszczankom pisze si¢ ,,Faskawy
Panie”, ewentualnie ,,Panie i Przyjacielu” Gdy piszesz

do szlachcica Rzeckiego, zaczynasz ,,Wielmozny Panie
Rzecki, a mnie Mosci Panie Bracie”, a jesli do
moznicjszego pana (kasztelana, na ten przyklad), to
zaczynasz ,Jasnic Wielmozny Panie Kasztelanie”.
Kniaziom ruskim zwyczajowo pisze si¢ |, Jasnie
Oswiecony Ksiaz¢”. Jeslis prosty szlachcic, nie piszesz
ksigciu ,,panie bracie”, bo on dumny i za brata ci¢ nie
uwaza (cho¢ nieprawda — jakem mowil, cala szlachta
rowna). Bron Boze, nie napiszesz tez | bracie” do
mieszczanina, chyba zes sam lyk i si¢ do braterstwa
poczuwasz. Gdy otrzymasz od
szlachcica, zaraz poznasz, czy darzy cig naleznym
szacunkiem — wlasnie po tym poznasz, czy ci¢ tytuluje
wbratem”, czy tez tylko ,,panem” albo , przyjacielem”.

tedy sam list

O hofocie i karmazynach, to jest o szlachcie
roznej kondycji

Zaschlo mi w gardle, panic Dydynski, wigc...
Pewnie, ze piwa jeszcze pozwole. 7. przyjemnoscia i
mila checig. Zacne to wareckic piwo, zimne i pieniste.
Zaiste, 7.
kolo pi
swawolnicy, wnet karczmarza przypicka 1 trzosy
wydobeda.

O czym to ja.. A, o szlachcie. Tak jak
wspominalem, w Polsce i na Litwie najbiedniejszych
sposrod panow  braci, tych, ktérzy poza herbem,
koniem 1 szabla, a czgsto  portretem  przodka
watpliwej kondycji nie posiadajg absolutnie niczego,
zowie si¢ szlachta ,holotg” lub ,golotg”. S3 to
szlachcice nieposesjonaci, to jest nie posiadajacy ziemi,
ktorzy stoja wprawdzie wyzej niz chlopi czy
mieszczanie, ale niewicle znacza. Maja niby pelnig
praw checkich, ale nie do korica, bo niektore
prawa wigza si¢ z posiadaniem maj¢tnosci. Jednak
kazdy z nich dojsé prawem |
najwyzszych zaszczytow. Tak wlasnie zaczynal na
przyklad Jan Zamoyski, ktory od lichego zaczyny, a
potem sekretarza Jego Krolewskie) Moser doszed! do
hetmarnskiej  bulawy, podobnie  Koniecpolscy,
Tarnowscy, Jablonowscy, Sapichowie i inne rody,
ktorych nikt nie zliczy. Ot, znalazl si¢ na zascianku
sprytny szlachetka, w wojnach si¢ odznaczyl albo w
sluzbie 1 zdobyl wioski, dwory, krolewszczyzny,
tytuly, a potem zosral karmazynem.

Nieco wyzej od goloty stoi w Polsce 1 na Litwie
szlachta zasciankowa, zwana takze chodaczkows lub
szarakami. Posiada ona skape skrawki ziemi, a pod
wzgledem trybu zycia nie rozni si¢ prawie weale od
chlopow. Wiele takiej szlachty zamieszkuje na
Mazowszu, Podlasiu czy Zmudzi. Zwykle posiadajg
oni jakas czesc wsi kolokacyjnej, na przyklad 1/2 cay
1/4, a mieszkaja we dworach, czasami niewiecle
lepszych niz chlopskie chalupy. Synowie takiej
szlachty, nie widzac dla siebie przyszlosci w ojczyste]
wiosce, ruszajq w kraj, zaciagaja si¢ do wojska, czepiaja
panskich klamek czy nawet prowadza rozbd] na

'd ma tu gdzies loszek ukryty, gdzie pewnie

czerwonce leza zlote. Jak m zawitaja

5

moze lewem do
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gosciicach. Dla tych panéw braci

przywileje
szlacheckie stanowia najwigkszy skarb, ktorego bronig
ze wszystkich sil, obawiajac si¢ schlopienia.

Jeszcze wyzej od szlachty zasciankowej stoi
szlachta $rednia - panowie bracia posiadajacy co
najmniej jedna cala wie$ lub nawer kilka wiosek.
Szlachta érednia jest juz dos$¢ dobrze wyksztalcona,
posyla dzieci do szkdl, sta¢ ja na stuzbe w husarii czy
zagraniczne wojaze.

Najwyzej pod wzgledem szlacheckiej kondycji
usytuowani sq w Rzeczypospolitej wielcy posesjonaci
—  wlasciciele co najmniej kilkunastu  wsi.
Najbogatszych panéw zwie si¢ magnatami. Majatki ich
liczg po kilkadziesiat wiosek, czasem obejmuja cale
miasta, a to oznacza setki lub dziesiatki tysigcy
poddanych. Szlachcice ci, zwani takze karmazynami,
utrzymuja zwykle prywatne armie, czasem tocza wojny
i zbrojne spory, pelnia tez stosowne do swych fortun
urzedy — sq senatorami lub co najmnicj starostami.
Krél musi liczyé sig z ich zdaniem, wplywaja oni takze
w istotny sposob na polityke paristwa.

—’Jru AWHK _STVET W TERE el N—

I‘B}r

O goécinnoéci polskiej

Goscinnos¢ to jedna z bardzo waznych cndt
szlacheckich. Herbowi nasi bardzo chetnie przyjmuja
w swoich dworach cudzoziemcow i gosci z dalekich
stron. A sam widzisz, pludro, ze niczego ci tu nie
skapimy.

Jednak co ci powiem, to ci powiem, ale ci powiem,
ze w Polsce nie bedziesz nigdy w duzym powazaniu.
Nikt w Rzeczypospolitej nie lubi Niemcow - malych,
pracowitych dusigroszy, niezdolnych do pojecia
fantazji i duszy szlachetnie urodzonego Polaka. Bo
przeciez: ,poki swiat $wiatem, nie bedzie nigdy
Niemiec Polakowi bratem”. Francuzow tez nie, bo to
wymalowane fircyki, a do tego rozpustnicy
bezwstydni. Pamigtamy tez, ze francuski krol Henryk
tronem naszym wzgardzil, za co Pan Bog skaral go
sztyletem skrytobojey.

Kogo lubimy — zapytasz? Ha, pewnie Wegrow, bo
wszak jak powiadaja ,,Polak — Wegier dwa bratanki, 1
do szabli i do szklanki”. Zacni tez sa Szkoci, bo

zawziccik w walce 1 honorowi, tak samo jak
Irlandczycy, ktérych kraj zagarnal podly tyran
angielski. A Wlosi i Francuzi to fircyki i sodomici, bo
nikomu sposréd naszej szlachty nie doréwnaja w piciu
miodu, piwa i gorzalki. Strach pi¢ z nimi, bo jeszcze
gotowi uczciwego szlachcica wydupezyé.

Czy lubi¢ Turkéw? Pewnie, e tak. A dlaczego? Bo
dobre towary woza w taborach. No i po walce
pohandlowaé z nimi mozna. Troche si¢ niby bijemy,
bo wszak ksigza powiadaja, ze Rzeczpospolita to
przedmurze  chrzedcijanstwa.  Jakem byl  pod
Chocimiem, tom si¢ napatrzyl na Turkéw poganow
sprosnych. A mieli wielblady, to jest konie dwugarbne,
a wkoz i slonie. Pan Bog musi mie¢ doprawdy
abominacj¢ na ten sproény narod, co nie pije wina.
Jednak gléwny nasz wrog najwickszy, najgrozniejszy i
nieprzejednany to Moskwa.

Dziwne to wszystko, jednakowoz tak jest
Powiadaja, ze Moskwa i my jednakowe jestesmy
stowianskie narody. Jednakowoz to c¢i powiem,
szoldro, ze gdy w mlodych leciech bylem w Moskwie
wraz z carem Dymitrem, nie szlo mi si¢ dogadac z
Moskalami. Ni przecz, ni zacz narod ten czuje do nas
Sarmatéw dzikq nienawis¢ i gdyby tylko mégl, to w
pien wyrznalby szlachte cala. Moze to z tego powodu,
7e w niewoli wiekuistej siedzac, zapomnial smaku
wolnoéci i teraz zazdrosci jej nam — Polakom.
Wszystkim bowiem rzadzi w Moskwie samowola
carska, knut i bat, a gdy jakié bojar nawet cos nie po
mysli cara uczyni, zaraz go wloka sluzalcy do tiurmy,
na Sybir, albo wprost na szubienicg. Oto jest zatem
wrég nasz najwigkszy, z ktérym, w kosciach czuje,
spotykaé si¢ nam jeszcze nie raz przyjdzie. A jaki
wynik tej walki bedzie, Pan Bog jeno wiedzie¢ moze.

Ech, wasgmosciowie! Stanal u
mnie w goscing pan Stefariski triy
miedziele femu i weiqy siedz.
Glodny weiqs, pije jak smok, a
cyeladyd e sobq dwa  tuziny
prowiézl.  Kagdy jeden  od
drugiego gorsyy. Dziewki stugebne
mi batamucq, burdy wszegynajq,
w karty grajq i pijq co noc. Ze
szezgplem mnie rupnujq. Jako, e
honor swdj many, redy nie moge starogytnego prawa goscinnosci
zlamai, ale juz ledwie co mi majatku zostalo. Tedy proszy
wasge  moscie,  cobyscie  mnie  nieboraka  wspomoghi
Uprypykrajcie  Stefariskiemu pobyt, a najlepiej go jakim

fortelem wyprowadcie precg. Bede wam dozgonnie wdzgeczny!

O tolerancji polskiej

Pij, pludraku. Pij do dna! Mozesz tam sobie by¢
wiary katolickiej, unickiej, prawoslawnej lub luterskie;.
Mozesz i w diabla wierzy¢, ale t¢ szklenicg miodu ze
mna wypi¢ musisz! Co, mowisz, ze nie idzie mi6d?
Toz to péltorak zaeny, niechrzczony. O, widzisz, jak

~164~



wypiles, od razu $swiat pojasnial, Wiele takich szklenic
miodu wypi¢ musieli ojcowie nasi, kiedy w roku 1573
ustanowili  slawna  Konfederacje  Warszawska,
gwarantujacq wieczny pokd) pomigdzy roznigeymi sig
w wierze. A ustanowili nie bez powodu, bo pél roku
wezesnie]  krolowie wszeteczni  w
nieslawnej nocy $wigtego Bartlomicja wymordowali
hugenotow w Paryzu. Tak tedy szlachta u nas
postanowila wieczny pokoj pomigdzy roznigeymi sig
w wierze. Aby zaden szlachcic — katolik, kalwin,
protestant, ananin — nie byl nigdy 2z powodu swej
wiary przesladowany.

wasi czasie

Nic w rym wszystkim dziwnego, od samego
bowiem poczatku Rzeczpospolita  nasza  byla
krélestwem, w ktérym zyl obok siebie katolik, Zyd,
pop, kalwin, Rusin blahoczestwy i Tarar. Nikt tez,
reczg, chyba ze idyjora jakis albo zajadly jezuicki
wychowanek, nie bedzie z powodu wiary wstretow ci
czynil. Uwazaj tylko na Mazowszu, bo Mazurzy, jako
holota i szelmy (a to ci jeszeze dodaé musze, ze kazdy
Mazur, gdy si¢ rodzi, Slepy jest do dnia dziewiatego jak
szczenig) nie lubig innowilercow, bo wszystko to
katoliki, co w niedziele tlukg tbami w kosciolach
przed oltarzem, a gdy ze swigtyni wyjda, zaraz do
karczmy a zamtuza ida. I to ci jeszcze powiem, ze przy
Mazurze lepiej byloby c czlowicka zabié, niz postu
nie przestrzegac.

Rzecz jasna, Pan Bog wyznaczyl Rzeczypospolite)
szczegolne zadanie dziejowe - obrong Europy przed
islamem i Moskwicinami. Polska jest bowiem, o czym
juz wspominalem, przedmurzem chrzescijanstwa, jako
ze graniczy z Turcjg 1 Moskwa, nade wszystko zas z

powodu bezustannego zagrozenia przez Tatarow,
Rzeczpospolita tedy ma strzec calego cywilizowanego
Swiata przed wspomnianymi nacjami. A poniewaz
pelni rolg przedmurza chrzescijanstwa, nic dziwnego
zatem, iz otoczona byé musi szezegdlng opicks i
protekeja Boga.

Ty pewnie nie wiesz nawet, Francuziku, ze
wigkszos¢ szlachty Korony 1 Litwy moze pochwali¢
sic  koligacjami ze s$wigtymi. Toz ja, zagonowy
szlachetka spod Sanoka, krewnym jestem s$wigtego
Piotra, a to przez Kmitow, spowinowaconych z moja
babka. Zas patronka narodu szlacheckiego naszego
jest Matka Boska, a jej sanktuarium mozesz ogladac w
kosciele ojcow paulinow w Czgstochowie.

Szoldra jestes, pludrak i szelma, a kto wie — moze
sodomita. Ale to ci powiem, ze nigdzie w Europie me
masz tylu swigtych jak w Polsce. Ma si¢ rozumieé, ze
pewnic nie wiedziales tez, ze niebo 1 picklo takze s
zorganizowane na wzor panstwa polskiego. Bo jeshi
Rzeczpospolita stworzono w sposob doskonaly, a
zatem gdzie, jak nie u nas, Pan Bog mial szukac
wzorcow? Wszak on jest krolem wszystkich sfer
nicbieskich, a swigtych zwoluje na sejmy niebieskie.

Picklo takoz widzi mi si¢ podobne do nasze)
Rzeczypospolitej, Insze sq diably szlacheckie, ktore
szlachcicow do zlego przywodza, a inne czarty
mieszezan do zlego judza. Jeszcze zas podlejsze sa
diably chlopskie, ktorym wara od szlacheckich dusz,
bo jakze to tak, aby szlachcica pilnowal w pickle
zwykly chlop! Toz i Lucyfer nie dopuscilby do tego!

Jak chiopi érubujg si¢ na szlachectwo

Szlachcic polski czy litewski musi patrzeé na ludzi
podlejsze) kondycji z gory, by¢ dumny, nosic sig
godnie. Prawdziwy Sarmata tedy odnosi si¢ do innych
mieszkaficow Rzeczypospolitej wyniosle, mieszczan
nazywa ,lyczkami”, chlopow zas ,,chamami”, uwaza
ich takze 2za niegodnych honoru. I nic zreszig
dziwnego. Jak juz gdzies wspominatem, biblijny Noe
mial trzech synow: Sema, Chama i Jafeta. Od Sema
wyszly wszystkie ludy Wschodu, od Chama - chlop,
szlachta zas wywodzi si¢ od potomstwa Jafetowego.

Liczne przywileje nasze szlacheckic sprawiajg
jednak, ze wielu mieszczankow, a nawet chlopow
podaje si¢ nieprawnie za szlachccow. Mowisz, ze we
Francyjej to nie moze byc. Ale m w Polsce to calkiem
normalna rzecz, bo szlachty jest tyle, ze nieszlachcica
wsrad panow braci szukac, to jakby igly w stogu siana,

Korzystajac z tego zatem, wielu plebejow $rubuje
si¢ na szlachectwo, przywdziewa sarmackic stroje,
zmienia nazwiska i niknie w ogromnej liczbie szlachty,
zamieszkujacej  Rzeczpospolita.  Za  nicprawne
podawanie si¢ za szlachcica groza srogie kary —
wrracenie na pol roku do wiezy dolnej oraz konfiskata
wszelkich dobr - a nadto wkiego Judasza prawo
kazdemu pozwala po prostu ubi¢ na miejscu.
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Jak poznac falszywego szlachcica? Znajomy moj
jeden, imé pan Walerian Nekanda-Trepka, jezdzi po
Malopolsce i spisuje skrz¢tnie osobliwa ksigge, ktora
zowie sie |, [iber G ionis Pleb wm”, czyli |, Liber
Chamorum”, Ksigga Rodzaju Chamskiego. Ot6z pan
Trepka umiescil w swoim dziele wielka liczbe nazwisk
szlachty, ktéra w jego mniemaniu nieprawnie
wslizngla si¢ w szeregi panow braci. Chcesz, to
preytocze ci kilka przykladow.

Ot, Kozubski, chociazby. Myslalbys, ze to
szlacheckie nazwisko, A tak zwal si¢ zwykly, chlopski
syn z Brnia, ktory stuzyl u pana Widawskiego, a
potem u pana Walewskiego. Tam dobry brat parski
dal Kozubskiemu w gebe, a pan ujal si¢ za nim i
migdzy bracmi przyszlo do zwady. Przypadla siostra
rodzona tych panéw braci rozwadzaé, ktérg, jak to w
zwadzie, cigto okrutnie, ze zabita zostala, a to
wszystko z przyczyny tego stuzki chiopal

Innego wez Grodeckiego, chalupniczego syna ze
wsi Grodek, stuzyl u pana Mierzowskiego, co wies
Chrapczow po zonie wzial. Ten szlachcic Mierzowski
trzymal clo w Bedzinie, a ze nie umial czytac, przeto
Grodeckiemu polecil spisywac regestra celne. A gdy
stuga co nie ku mysli starosty uczynil, kijem nieraz
bieral i jako mieszczanin leda jaki do kuny i kabata
wiele razy wsadzony byl. A teraz szelma taki —
szlachcica udaje!

Inny przypadek podal mi kiedys jasnie pan Mikolaj
Spytek Liggza z Bobrku. Otéz spotkal kiedys w
Krakowie innego Ligeze, a gdy spytal go, z ktorych on
Ligezow, ow szelma i lajdak nie umial mu rzec skad.
Kazal tedy pan kasztelan sprowadzi¢ kata, ale
wowcezas hultaj rzek! mu: Nie Ligeza ja zaden, ino
Laggza mnie przezwali, stad nicktorzy przekrecili moje
nazwisko na Ligeza”.

Dziwna rzecz, ale radzilem szczerze panu Trepcee,
aby dzielo swoje oglosil drukiem. Toz dopiero
zdziwiliby si¢ panowie bracia, ilu to krewnych i
znajomych maja. Ilu chlopow i hultajow do ich
herbow sig przyssalo.

No, ale dos¢ o plebejach. Po kielbasie napijwa sig.

Szelma sqsiad mdj, pan
Jarsgbowsks, jest pewntkiem
cham, co si¢ na sylachica
krewe. Co § rusy 3 micgo
plebe  wychodz, a to w
kosciele, a to w karcgmie, a to
pryy ucyeie. Powiada, e jest 3
Litwy rodem, ale mu  nie
wiergg. Dowiedzee sig, mosci
panawie, o jego korgenie rodowe i dowody mi na jego chamskie
pochodzenie dostarcyeie, to jak nic was ogloce. Powiadal ow
kiep, Fe rod jego 7 wioszegymy Krapki jest w nowogrodzkim
powiecie. Jedzcies tam i wypytajcie! Wyscie rycerse, i biedne
wdowie chyba prosby nie odmowicie? Wszelako i tryvsik sig na
droge 7najdzae.

O pijanstwie, pijakach i pijanicach

Ho, ho, dopiero antalek drugi napoczety, a juz pan
Bojplan sennie si¢ kiwa. Co? Pi¢ nie bedziesz, pludro?
Kubek dnem do gory obrociles? Nic di to nie da, bo
to jest kubek w kubek! Zydzie, miodu!

A to jeszcze musisz wiedzie¢, Zze mieszkanicy
Rzeczypospolite] szlacheckiej slyngy nie tylko ze
swoich cnot, wielkiej odwagi i mestwa, lecz takze z
umiej¢tnosci wlewania w siebie ogromnych ilosci
piwa, miodu, wina i gorzalki. Kazdy szlachcic polski
musi umieé duzo pic. Wszak zdolnod¢ osuszania
kielichow, beczek i gasiorow wyrdznia szlachetnie
urodzonych sposrod ludzi nikczemniejszej kondycii.
Bo wszak ,Chlopska rzecz - sila jes¢, sila pi¢ —
szlachecka!” Stad i zZadna uroczystosé, zadne
spotkanie czy uczta nie moga si¢ obejs¢ bez pijatyki, a
— bywa - mwmkze 1 =zwady. Zas najwickszym
poszanowaniem w Polsce i1 na Litwie cieszq si¢ c
panowie bracia, ktérzy nie ustaja w napelnianiu
swoich brzuchéw coraz to nowymi kwartami
szlachetnych trunkow.

Piwo z rana jak émietana

Najpierw powiedzmy sobie, jakie trunki i w jakich
ilosciach pije si¢ w Polsce. A ty, pludraku, pilnie bacz i
wszystko, co ci powiem, notuj, coby potomnym
przekazaé. Niechaj twoi pobratymcy we Francyjej
dowiedza si¢, jakie miody i piwa pija herbowy
szlachcic polski. U nas w Rzeczypospolite] musisz
wiedzie¢, jakie rodzaje trunkow uwaza si¢ za godne
gardel herbowych panow braci, a jakie pozostawia do
uzytku chlopstwa i czeladzi.

Najwazniejszym napojem dla wszystkich ludzi
zamieszkujacych Rzeczpospolitg jest piwo. Jak napisal
pewien kaznodzieja: ,Bez szklanic ani  zadnej
rozmowy, ani posiedzenia z przyjacielem odprawic nie
umiem. Ale skoro do nas kto przyjedzie, o
ktorymkolwiek czasie, wnet zaraz: Piwa przynies! -
wolamy”. Pytasz, ile piwa dziennie pije polski
szlachcic? Ha, beczke, antalek, dwa antalki moze! A
tak naprawdg bedzie tego ze dwie kwarty, to jest po
waszemu 2 do 4 liréw. Jest to zatem podstawowy
trunek dla wszystkich. W niebie pewnie takze musza
go pijac. A piwo w Polsce jest tak znane i stawne, ze i
w kosciolach chwal¢ jego glosza. Imaginuj sobie,
kiedym byl kiedys w Gielniewie (ktére z piwa swego
slynie), na odpuscie swigtego Ladyslawa, patrona
miasta, ksiadz w kazaniu wyliczajac jego zaslugi i laski,
ktore spadly na miasto, dodal, iz: ,ten $wigty uczynil i
t¢ laske obywatelom tutejszym, iz poblogoslawiwszy
wody, od tych czasow piwo dobre i slawne
gielniowskie”. Uslyszal te slowa pewien towarzysz
wojskowy 1 odezwal si¢ naonczas: ,,Prawda, mosci
ksigze, pojdzmy na nie”. I caly kosciol wnet
opustoszal, bo wszyscy ruszyli hurmem do karczmy.
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O rodzajach piw r6znych

Rzecz jasna, rodzajow piwa jest w Rzeczypospolitej
co niemiara. W zasadzie kazdy szlachcic posiada
wlasny browar. Ale istnieja tez 1 takie, w ktorych
wyrabia si¢ pienisty trunck stawny w calej Polsce, a
nawet poza jej granicami. Najbardziej znany jest
browar warecki, ktéry miesci si¢ pod Warszawa, na
Mazowszu. Piwo z niego pija nie tylko krélowie nasi,
lecz nawet papieze. I to ci jeszcze powiem, ze
zasmakowal w nim sam Ojciec Swiety Klemens VIIL
Ponoc, bedac na lozu émierci, wzdychal: 0 santa piva
di Polonia, o santa biera di Warka” (o $wigte piwo z
Polski, o swigte piwo z Warki), co slyszac, pokojowi
maodlili si¢ do ,,swigtej Piwy” o pomoc dla papieza.

Poza piwem wareckim znamy inne odmiany tego
trunku. Na Rusi pija si¢ piwa zolkiewskie i halickie, w
Lubelskiem wachockie, na Pomorzu lidzbarskie, Poza
nimi bywaja jeszcze lowickie, drzewickie, grodziskie,
cleborskie i wicle, wicle innych rodzajow tego napitku,
ktory wlewa si¢ w siebie przy kazdym obiedzie czy
kolacji. Bo przeciez ,,czlek nad apetyt jesé nie moze,
pi¢ moze!”,

A o piwach pisza nasi poeci:

Lagodne % gestq piang obacgysy Brozziniskie

Albo Lowieckse, co wige chilopom geby kryyny
Albo Wareckie, ktirym Warszawa sig ywi
Ujskie i to proyjemne, gdy nicpryepalone

Wielickie nie muicf stawne. Nie gart Zdtkiewskiego
We Luowie mief si¢ do Jezuickiego.

Zielone bifgorajskie jak lipiec si¢ pise

Chamy taki mi6d pija!

wegierskie. Stary tokaj, nazywany ,,wegrzynem”, jest
dwukromie drozszy niz najlepsze wina francuskie.
Obok nich, wlewa si¢ w gardlo takze wodki, zwane
gorzalkami. Za najlepsza z nich herbowi ludzie
uwazay pdansky, zwang takze | zlow wodkg”
arcygorzalke anyzows, do ktorej poza korzennymi
przyprawami dodaje si¢ takze blaszki prawdziwego
zlota. Mowisz, ze ro niemozliwe? Poczekaj, szoldro,
skoficzymy jeno t¢ barylke miodu, po niej wina, a
zaraz kaze Zydowl przynies¢ gdanskiej. Poza nia,
wszyscy znajq podlejsze rodzaje tego trunku. Pijq je
chlopi, pije drobna, zasciankowa szlachta, a takze
towarzysze wojskowt i Kozacy.

Biesiada, ze Bies siada!

Kolejnym bardzo popularnym trunkiem jest miod.
Tego takze znanych jest kilka rodzajow, jednakowoz
rej wodzi wirdd nich szlachetny plyn zwany | Jipcem”,
przyprawiany ziolami, przechowywany w piwnicach
szlacheckich doméw. Pyszne sy miody owocowe —
wisniaki, maliniaki, dereniaki i insze, co sig je robi z
dodatkiem suszonego owoca. A kazden miod wedle
gestoscl ma swoj rodzaj: poliorak, dwojniak, trojniak
albo czwérniak. W péltoraku na jedna cz¢sé plynnego
miodu tylko pol czesci wody przypada, jest wige gesty
i stodki nad miar¢. W dwojniaku pol na pél miodu 2z
wodg biorg, w trojniaku za$é dwakroé wigee] wody niz
miodu. Czwdrniaki i piataki sq juz tak rozwodnione,
7e nie trunek to biesiadny, a woda z miodem, ktorej
si¢ w szlachecki zoladek la¢ nie godzi. Chyba, ze do
obiadu zamiast piwa.

Ale doi¢ o miodzie. Obok niego panowie bracia
pija chetnie wino. Idg o zaklad, pludraku, ze od liczby
jego  gatunkow  dostaniesz  zawrotow  glowy.
Zwlaszcza, gdy zakonczymy zaraz pi€ mi6d i
osuszymy piwniczke Zyda. Szlachra zna nie tylko wina
zachodnie, sprowadzane przez Gdansk hiszpadskie
malmazje czy madery. Przede wszystkim pija

Teraz, skoro wiesz juz, co si¢ pija, warto chyba
powiedzieé sobie, kiedy i gdzie mozna to czynié. Zycie
szlachcica polskiego obfituje w niezliczong ilos¢ okazji
do wypitki. Chrzciny, wesela, pogrzeby, na ktorych
ipiewa si¢ czasem i ,Sto lat”, szlacheckie zjazdy i
sejmiki — wszystkie one muszq zakonczyé  sig
osuszaniem niezliczonych stagwi i beczulek. U nas w
Rzeczypospolite] pije si¢ w  karczmach, pije we
dworach, a nawet na éwiezym powietrzu, na koniach i
w kosciolach w czasie sejmikéw.

Szlachecka biesiad¢ rozpoczyna si¢ zwykle od
wniesienia pierwszego dania, na ktore skladaja si¢ - co
kio lubi - rosol, barszcz, bigos z kapust, flaki,
wedzonka, kielbasy, warzywa, kiszki | wiele jeszcze
innych potraw. Ma si¢ rozumiec, ze podawane sq one
po staropolsku. Tak jak na swle u nas widzisz,
szoldro, nie jadamy po francusku, a na uczcie we
dworze szlacheckim nie grozi ci, ze na dziesigé
polmiskow przypada pol kurzego udka. Wszystkie
misy i talerze powinny byé czubate. Bo wszak, jak
mowi stare, dobre, sarmackie przystowie: zastaw si¢, a
postaw si¢. Migso je si¢ glownie rekoma, co zas do
reszty, to goscie uzywajq wlasnych lyzek i widelcow.
Tak jak widzisz, ja moje nosz¢ zawsze za cholewa.

Kiedy goscie zaspokoja pierwszy gléd, rozpoczyna
sig picie. Gospodarz wychyla toasty za zdrowie
wszystkich gosci, poczynajac od najdostojniejszych, a
skoficzywszy na  siedzacych przy  konicu  swolu
szaraczkach. Zaraz po tym kazdy z zaproszonych pije
z kolei zdrowie kazdego z obecnych. Gdy juz wszyscy
si¢ z tym uporajq, wnosi si¢ drugie danie - pieczenie
wolowe, cielgce, baranie, indyki, gesi, kaplony i
kurczgta, kuroparwy, bekasy. Kiedy i one znikajg juz w
przepastnych zoladkach, rozpoczyna si¢ wlasciwa
biesiada, czyli wielkie picie - pustoszenie piwniczki
gospodarza.  Jesli bialoglowy sa obecne, zazwyczaj
pani domu Zzegna si¢ teraz z towarzystwem i zabiera
niewiasty na spoczynek, izby na pijaryke najcigzsza nie
patrzyly. Zwykle sam goszczacy spelnia teraz pierwszy
oast za zdrowie najdostojniciszego  sposrad
siedzacych przy stole. Wymieniony pije do nastgpnego
i tak dalej, az do ostatniego 2 godci. Rzecz jasna, prazy



biesiadzie nikt nie ogranicza si¢ tylko i wylacznie do
toastow. Zwykle opowiada si¢ niezliczone facecje,
anegdoty i wesole zdarzenia.

Takie biesiady trwaja bardzo dlugo, a zaden
szanujacy  si¢  gospodarz nie  wypuszcza gosci
trzezwych do domow. 1 ciebie, pludro, nie wypuscimy
trzezwego, badz tego pewien. Jak juz goscie zjada do
dworu, to musza pi¢, az pospadajq z law, a sluzba
wyniesie ich do alkierzy. Myslisz, ze czesto tak si¢
koricza biesiady? Guzik prawdal  Pod stolami
skoriczy¢ moga  jedynie uszlachceni potomkowie
chlopéw, niegodni miana polskiej szlachty. Prawdziwy
herbowy czlek, tak jak ja, pije rowno wraz z innymi do
switu, potem wsiada na kon, przejezdza mile, wraca
trzezwy i zaczyna pijatyke od nowa. Niektorzy nie
potrzebuja i tego dla otrzezwienia.

A dla gospodarza nie ma nic zabawniejszego, niz
niemile przebudzenie gosci, gdy okazuje sig, ze jeden
podbil sobie oko, inny zbudzil si¢ bez czapki, jeszcze
inny rozdarl kontusz, dwaj posickli si¢ szablami, a
ostatni wpad! w nocy do stawu.

Jakem rzekl wezesniej, kiedy trafisz do dworu
szlacheckiego, nie wymigasz si¢ od picia. Zresztg
chocbys nawet chcial, to ci si¢ nie uda. Co6z bowiem
dobry szlachcic robi woéwczas, gdy ktorys z
uczestnikow biesiady, wyrafinowana szelma, hultaj i
prostak, uchybiajac dobrym obyczajom i swigtemu
prawu goscinnosci, czyni rzecz straszng - nie chce
pic!? I na takich mamy sposoby! Kogos, kto uchyla si¢
od spelnienia kolejnego pucharu, zwykle otacza si¢

sluzba. Na nic zda si¢ odchylanie do tylu, bo za nim
stoja dolewajacy do kielichéw pachotkowie, nic nie da
wykrecanie si¢, a nawet chowanie pod stél, bo i tam
czuwa¢ powinien hajduk, skwapliwie napelniajacy
puchary.

Oczywiscie, nie na wszystkich niepijacych szelmow
potrzeba tak wyrafinowanych sposobow. Czasami
wystarczajq odpowiednie naczynia. I tak, nie moze si¢
uchylic od picia szlachcic, ktoremu dano do reki
kulawkg - kielich bez podstawki. Nijak nie pomaga tez
odwracenie do gory dnem kielicha , kubek w kubek”,
bowiem po drugiej stronie pucharu jest takaz sama
czasza, jak po pierwszej.

Kielichy sluza oczywiscie takze do innych celow,
niz przymuszanie gosci do picia. Na przyklad do
tluczenia. Jedli bowiem ktos z pijacych po spelnieniu
toastu chce uczynic temu, za kogo wychylil toast,
wielki honor — tlucze kielich, twierdzac, ze po wypiciu
zen zdrowia danej osoby nie godzi si¢ dalej uzywac
tego naczynia. Rzecz jasna, za szczyt wytwornosci
panowie bracia uznaja to, ze kielich sttuczesz o wlasng
glowg. Co, mowisz, ze nie uczynisz tego, bo si¢ guzow
boisz? Tedy twoj leb francowaty z gliny, a nie jak
nasze — szlacheckie — z zelaza.

Smieré z przepicia

Wigc powiadasz, ze Polacy sq bez wyjatku
najznamienitszymi  pijakami  na  $wiecie? Prawda!
Jednakze musisz pamigtac, iz nasze trunki nie majq
duzej mocy. Najmocniejsze wodki zawieraja zaledwie
20 procent alkoholu. A zatem niedobor
rekompensowac trzeba wigksza iloscia wypijanych
trunkow.

Czy, pytasz, ktorys ze szlachcicow umarl kiedy$ z
przepicia? O, niejeden. Ja sam zachorowalem bardzo
die 30 Augusti. A przypadla mi ta choroba z przepicia,
dla nieszcz¢sliwej kompanijej, ktéra mi¢ zawsze do
tego przywodzila. A ilu szlachty pomarlo od szabel, w
zwadach po pijanemu wywolanych? Ilu do stawu
wpadlo pod dobra data, albo zlecialo z konia
nieszczesliwie, nikt tego nie zliczy!

mocy

Siostryercge  mdj  wkochany.
Jako wiesz, za tgy  niedziele
okrutnie wielki bal u mmie na
starosciniskim  gamkn  wydaje.
Okoliczney  szlachty  multsm
gedzie i pijaristwo pewnie bedzie
srogie. Tedy chey, cobys 7 kilkoma
hapdukani i kompanami swenn
stragowaniem si¢ Tajql. Zadaniens
twoim bedzie dop.rfmu vaé, coby sig goscie po pijaks w stawie nie
potopili, albo na szable nie pobili, alboli inszych dziwow nie
wyprawowali. Wolg si¢ zabezpieczyé, bom wie rag widzial, jak
kto probowal miczym ptaszyna 7 nadmiaru trunkiw 3 dachu
sfrunqé. Tedy masg tu sakiewke i1 straguy nad pijanicami. A

Jak si¢ sprawisg, to § drugq sakiewke dostaniess,
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O stawniejszych pijakach

Rzecz  jasna, nie byloby Rzeczypospolite)
szlacheckiej, gdyby nie istnieli w niej wieley pijanice,
ktorzy potrafia wehlonaé ogromne ilosei miodu, wina
i piwa, nawet wredy, gdy wszyscy ich towarzysze lezq
juz pod stolami. Jednym z najstawniejszych pijanicow,
czy tez, jesli kto woli, moczygebow, byl Janusz
Sanguszko. Mial on tak tega glowe, ze gdy juz si¢ spit,
kazal zaprzegac konie do karety i przejechawszy kilka
mil, powracal trzezwy, jak gdyby nigdy nic, po czym
pit na nowo z tymi, ktorzy jeszcze byli w stanie
dotrzymaé mu towarzystwa. W zawody z Sanguszka
szedl imé pan Borejko, kasztelan zawichojski. Tego
wszyscy w wojewodztwie sandomierskim  nazywali
wpijakiem poboznym”, nade wszystko lubil bowiem
pijac z duchownymi. Zwykle tez organizowal w
swoim dworze pijacki klasztor - zapraszal do siebie
zakonnikow, a potem zamykal si¢ 2 nimi na wiele dni i
nocy. Rzecz jasna, tak doniosla ceremonia, jak picie ku
Bozej chwale, wymagala specjalnego przygotowania. |
tak pokoje sypialne dla wygody pijacych wykladano
stoma 1 kobiercami, tak by kazdy spal tam, gdzie padl.
Nie cheae w klasztorze uchybi¢ Panu Bogu, zawsze
naznaczano sposirod pijacych odpowiedniego kaplana,
ktory mial odprawia¢ msz¢ éwigta. Nie byla o
najlepsza z funkcji, jako ze mnich ow nie mogl pic
dluzej, jak tylko do godziny jedenastej, dlatego tez
kazdego kolejnego dnia godnoéé owa sprawowal inny
sposrod czlonkow zgromadzenia.

Pan Borejko nie mogl wszakze urzadzac
klasztorow tak czesto, jak by sobie tego zyczyl
Przyczyna byla prosta - niewielu zakonnikow sprostac
moglo jego przepastnej gardzieli, Wige kiedy nie mial
z kim pi¢, ruszal z czeladzig na rozstajne drogi, gdzie
zaczajal si¢ na przypadkowych podroznych. Kazdy,
kto tylko przejezdzal w poblizu, proszony byl przed
oblicze pana kasztelana, gdzie zwykle pil dopoty, az
padl z nég. Pomimo tego jednak, pan Borejko slynal 2
bardzo sposobu  postgpowania,  nie
przymuszal bowiem nikogo do $cinania kwartowych
szklanic duszkiem, pozwalal odetchnag, cho¢ nie za
dlugo. Wy pewnie, pludracy, powiedzielibyscie, ze byl
humanista z niego pelna geba.

Innym z kolei stawnym pijanica, ktoregom znal 1
nieraz z nim pijal, byl Konrad Badowski, pisarz
ziemski lubelski, ktory, gdy juz wypit zbyt wicle i nic
bvl w stanic wlada¢ r¢koma, stawal pod sdciang,
zadarlszy glowe do gory, liczac na  pomoc
wspoltbiesiadnikow. 1 rzeczywiscie, co | raz ktorys z
pijacych wstawal od stolu, po czym z pelnym
kiclichem zblizal si¢ do slawnego moczygeby, Ow
natenczas otwieral tylko gebe, a  przychodzacy
wecedzal mu kielichy w gardlo, z ktorych trunck
bulgocac jak w przepasé przelewal sig¢. Szczegolna
rzecz, ze pan Badowski — z par¢ godzin tak stojc
oparty o $ciang — cale towarzystwo przetrwal.

Oczywiscie nie wszyscy pijanice sq obdarzeni tak
wielkim taktem i oglada. Zyja u nas 1 racy, ktorzy
moga by¢ wielce niebezpieczni dla podroznych. Rzecz
jasna, weale nie z powodu braku goscinnosci. Raczej 2
jej nadmiaru. Moglo bowiem si¢ zdarzve, ze ktorys z
wielkich moczygebow, nie majac kompanii do wypicia,
nie zechcial wypusaié goscia zbye szvbko.

Kiedy jestes tedy w Piotrkowskiem, pludro, unikaj
jak ognia Bakowej Gory. Unikaj, bowiem ma tam swo)
dwér Adam Malachowski. Pijanica 6w ma wielki,
polgarncowy (to jest mieszczacy 2 litry) kielich, zwany
weorda fidelinm”. Kazdy, kto tylko po raz pierwszy gosci
we dworze wspomnianego szlachcica, musi wychylic
duszkiem caly zawartoéé pucharu. Nie ma zmiluj, nie
ma odpuszczenia. Jesli zaé mu si¢ to nie udaje, za
kazdym razem, kiedy odrywal naczynic od ust,
dolewano mu wina do pelna. Dzialo si¢ tak dopory, az
wypil wszystko, co jednak w zasadzie si¢ nie zdarzalo,
lub rez padi bez zycia na ziemig. Malachowski przez
diugie lata byl wielkim cigzarem dla podrozaych i
okolicznej szlachty, az wreszcie pewnego razu
preyjechal dori bernardyn-kwestarz, Czlonkowie tego
zakonu, podobnie jak pijarzy, nic na darmo slyneli z
wielkich brzuchow i przepastnych gardel. Braciszek
ow wzigl w rece kielich, po czym, przezegnawszy sig i
poleciwszy swoja gardziel Bogu, poczal lykaé, az
wreszcie odjal naczynic od ust, pozostawiajgc w mm
nieco wina. ,,Ho, ho, nie dopiles, bracie! - zawolal pan
Malachowski - dolejciec mu, dolejcie!”. Osaczony
bernardyn poczal doi¢ kolejny kiclich powolnymi
lykami, po czym ten takze odjal od ust niedopity.

ZaCNego
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Malachowski zawolal, aby znowu mu dolano.
Bernardyn wychylil tak nastgpng porcje, a potem
jeszcze jedng i jeszcze. W sumie wypil ponoé szesé
kielichow, co dawalo trzy garnce, czyli 12 litréw wina.
Zobaczywszy, ze  kwestarz  predzej  poczyni
nicodwracalne spustoszenia w jego piwnicy, niz da si¢
spoi¢, pan Adam nakazal nalozy¢é mu pelen wéz
ziarna 1 wyslac, gdzie pieprz rosnie. Odtad az do
konca zycia starannie unikal bernardynow.

Mowa pijacka

Jesli kiedy$ wypadnie ci, panie Bojplan, w Polsce
zostac, indygenat otrzymac i by¢ naszym szlachcicem,
pamigtaj, iz aby mie¢ mir mi¢dzy panami braémi i
uchodzi¢ za znamienitego pijaka, powienienes znaé
gwarg pijacka, ktora postuguj si¢ nasi opilcowie. I tak
zamiast ,wypic” powinienes mowi¢ |, babnaé,
wchmolic”, | ciac”, , goli¢”, , pagnaé¢” czy ,smoktac”.
Wadka to ,,gegawka”,  likwor”, Iykt” czy , sapientia”,
jak powiadajq prawnicy. Zaé stopiern upojenia
moczygeby okredla si¢ z kolei jako: | jak bela”, | jak
bak” czy ,,jak dudy” lub ,jak $winia” (po raz pierwszy
zapisane w roku 1580). Okreslenie ,na amen” nie
wymaga komentarza. 7 kolei pijanicg zna si¢ jako
wgorzalecznika”, | leja”, | lykacza”, | moczygebe”,
wopilca” ezy ,wydmikufla” lub ,zlopaka”. Kielichy, w
zaleznosci od wielkosci, nazywaé powinienes :
whiszpanami”, | kustykami”, | garncami”  lub
»bombami”. Inaczej skonfundujy ci¢ drudzy panowie
bracia i na $miech podadza.

Szlacheckie zabawy

dzieni targowy, to i tam szlachcic pojedzie. A kazdy
zamozniejszy pan  brat oddaje si¢ takze =z
zamilowaniem lowiectwu. We dworach panowie
bracia trzymaja psy mysliwskie, ogary, charty czy
wyzly, a czgsto duze arsenaly mysliwskie - wnyki,
strzelby, sieci na niedzwiedzie, nie brakuje rowniez
rofeéw ze szczefliwych polowan - lbow wilkéw,
turéw (2 ktorych ostatniego zabito parg lat temu pod
Warszawa), losi czy niedzwiedzi. Dos¢ cz¢sto szlachta
trzyma  tez  sokolnikow 1 raroznikow. Poza
polowaniami, herbowi polscy kochaja si¢ w koniach, o
czym juz pisalismy na poczatku niniejszej ksiegi. A jak
juz w domu nie maja co robi¢, tedy panowie bracia
zaciagaja si¢ do wojska i hajda — na Moskwe¢ albo na
Tatarow z Kozakami.

Loze i niewiasty, to jest o pannach, dziewi-
cach, tudziez ladacznicach

Od razu wytrzezwiales, gdy przeczuled, ze bede o
tym gadal. Ot6z wiedz, franco galicka, ze szlachta
polska na jednym z pierwszych miejsc stawia uroki
kobiecego ciala i rozkosze alkowy. Bo wszak jak zyé
bez milosci? Moze sa gdzie§ na swiccie ludzie, ktorzy
poprzestaja na wzdychaniu do ukochanej, ale my,
szlachra polska, musimy odnosié¢ wiktorie nie tylko w
polu, ale i w loznicy.

O to, ktory szlachcic ile moze dziewek zazna i czy
z niego ogier, poznasz zwykle po wygladzie. Loze
sluzy bowiem przede wszystkim krzepkim, krwistym i
poteznym panom braciom, szkodzi za$ slabeuszom i
melancholikom. |, Kto za$ jest natury zimnej, suchej i
slabej, taki niech da pokéj malzenistwu, aby si¢ w tym
oboje nie zawiedli, bo takiemu pewnikiem lepiej si¢ u
komina, albo u pieca zagrzewaé, anizeli u zony” —
pisze uczony maz nasz Jakub Kazimierz Haur. Stad
juz po porodzie poznasz waszmos¢ rozpustnikow. Ot,
chocby mlody panicz Jan Zamoyski, lubo na wzroscie
jest uposledzony, ale mocny, krzepki, jurny przy tym,
jako karlowie bywaja. Mimo ze mlokos, juz za
dziewkami si¢ oglada i to pewna, ze wyrosnie zen
arcylubieznik.

~ Mosia  Panowie! Za kilka dni

\ Slub  mdf  bedzie w  proemyskim
kosciele. Gosai sprosilem wiele, a msp
odprawiq dwa tuziny ksiegy. Zonka
moja Krystyna to okrutnie bogobojna
niewtasta i chee, coby slub si¢ iscie po
chreescijariskn odbyl. Wszelako bobu
mi tym Zadata, bo od kosciola ledwie
killa krokow jest wlica, na kidre

14,

Czym zabawia si¢ szlachta nasza? Wspominalem
juz szeroko o piciu gorzalki, piwa i miodow. Grywa
si¢ w karty, w kosci, szachy, zabawia czytaniem ksiag
lub ukladaniem fraszek. Nieraz, gdy w miasteczku

Jest ladaczmic. Nie mosge to byé, by graeszme swe ciala
spryedawaly w ehwill, gdy ja preed Bogiem slub biore. Tedy
wegcie je ma wézy porwijcie { za miasto wywiegce, lub teg
pryekupcie, albo na Bozq chwale potrwjcie. Riwmie dobree
wsgystkie mogece 3 bandoletiw wystryelat. Byle mdj slub po
chreeicijanisku migl si¢ odbyé!
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O wianku i dziewicach

Siedzg ja tu z toba, szelmo, przy piwie i nie wiem,
jak gadac. Bo jesli powiem to, co wyczytasz w naszych
ksiggach i pamigtnikach, to pomyslisz, ze lz¢, bo tak
cnotliwi ludzie, jako szlacheice polscy, na ziemi zy¢ nie
moga. Zgola gdy prawde powiem, to... Zadziwig si¢
potomni, jak niezboznie zyjem.

Gdybys waszmosc przejrzal sobie nasze silva
rerum albo pamigtniki pandw braci, to bys z podziwu
wyjsc nie mogl. Wynika z nich, ze tako zyjem, jako
Rycerze Chrystusowi, czyscie] nizli mnisi w klasztorze,
Wszyscy do kosciola chodza, wss

sy si¢ modla, a
panny za maz w wianku wychodzq i w czystodci, a jesh
do loza chadzaja, to tylko po to, aby potomkaw
zacnych Rzeczypospolite] przysporzyé. A gdy pod
kawalerem leza, to mysly jeno o wnichowstapieniu
passkim. A kiedy rodza, to lezac kr

Wszelako ja szezerze mowig — lez to i nieprawdal

I

Wszyscy u nas powszechnie uprawiajq, panie
bracie, Ars Amandi. | to weale nic zawsze po to, aby
preysporzyc nowych Swigtych i obroncow  wiary
katolickiemu kosciolowi. Wielu po to, aby si¢ jeno
zabawié, lub co wigce] kochanic badz kochankdw
zaliczyé.

Mlodzi szlachcice, nim wstapiq w zwiazki swle,
korzystaja co si¢ zowie z wdzickow ladacznic, czvh
murew, ktorych cale mbuny wloczq si¢ po miastach,
jarmarkach 1 gospodach. A jesli sa majemi —
czgstokroc korzystajy z wdzickow chlopek, bo wszak
zadna wiejska dziewczyna nie odmowi szlachcicow, a

swlaszeza swemu panu. Dla chlopa to ez awans, bo
jak szlachcic przespi si¢ z jego corka albo zong, 1o |
krowg da, 1 chalup¢ postawi. A nabawi si¢ dziewka 2
panem brzucha, to jej dz
myz wyda.

Jednakowoz chlopki nie sq az tak wdzigczne, jak
na przyklad murwy krakowskie albo lubelskie. Wielce
mile ja sam je wspominam. Bo musz¢ ci powiedziec,

'dzic wiano da i bogato za

ze na cala Rzeczpospolitga miasto to slynie ze swoich

zamtuzow 1 ladacznic.  Ale wracajac do
przyziemnych, to jest chedozenia, to musisz mkze
pamigtac, ze czesto wicley panowie chowaja sobie po

dworach lub zamkach meretryce, to jest kochanki,

spraw

ktore czasem w pickniejsze jedwabie odziewajy, niz
inny szlachcic swa zong, Ba! | nasz krdl jegomosé sie
w murwach kocha, o co wielkie z krdlowy zaraz po
ozenku Takie
meretryce spotkasz w Lublinie 1 w Krakowie 1 we

powstaly  dyferencyje. wykwintne
Lwowie. Jednak znajomosé z nimi zrujnowala juz
nicjednego szlachcica, wierza) mi zatem, ze 1 ciebie
stono kosztowa¢ bedzie.

Tak jak zatem sam widzisz, szlachcice polscy
przvkazanie. Ze
szlachciankami zas zgola nie lepiej jest. Wprawdzie

lekcewaza sobie szoste

niewlasty grzeszq rzadziej, bo obawiajg sie wszak
wiadomych nastgpstw, jednak 1 one dalekie sa od
idealu. Zwyczajem jest u nas, aby panna mloda
wychodzaca za maz pozostawala dziewica az do
pierwsze] nocy poslubnej. I mzeczywiscie wigkszosé
szlachcianek bierze slub w wianku. Ale ja w to nie
wierze, bo mi rozni ludzie | panowie bracia powiadali,
z¢ kazda niewiasta jest w stanie brak dziewictwa ukryc,
Wierz mi, ze juz si¢ ty nie domyslisz, czy jest dziewica,
czy nie. W mlododei byl ze mnie gladysz co niemiara,
wigc  jak pamigciq,  panny,  ktore
przechedozylem, wszystkie we wianku slub braly.

Jak pewnie si¢ domyslasz, wejscie w stan malzenski
pociaga za soba rozliczne obowiazki. W tym rakze
obowigzki dotrzymywania zonie towarzystwa w lozu.
Niewiasty bardzo czgsto skarzq si¢ na zbyt ospalych
lub gnusnych mezow. Zwlaszcza wredy, gdy mloda
panna pojdzie za starego dziada i sil mu nie staje.
Wieedy czgsto bywa tak, ze znajduje sobie gacha. A gdy
maz to odkryje — zwada gorowal

siggam

Sproéni ksi¢za

Abys nie pomyslal, ze to wszystko, co mowig, o
lez i klamstwo, zwroé uwage na pewien fakt. Czy
znasz w Rzeczypospolite] jakas swigta dziewice? Nie
mamy u nas meczenniczek gingeych w
(‘i’.\'f‘fl’)!‘il,'l. .'\ prﬂt’clcz co l‘()kll pr:lwl!: I\:I]L'le?.il]ﬂ nas
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Tatarzy, wybuchaja wojny z Kozakami, ktorzy to styng
szeroko ze swej chuci. Toz nawet wy, wszeteczni
Francuzi, macie swoja dziewicg¢ Joanng¢ (w co ja nie
wierzg, bo nie moze to by, iz Anglicy, schwyciwszy
ja, nie poswawolili sobie). A my, Polacy i Litwini, nie
mamy ani jednej swigtej meczenniczki za cnotg i
wiarg!

Wszystkie za§ wszeteczenstwa, zwady i zdrady
czynione przez szlachtg niczym sq wobec postepkow
kleru i duchowienstwa. Gdybys wasza mos¢ spotkal
kiedys mojego przyjaciela, pana Trepke, to bys si¢
historii nastuchal! Ot, ostatnio gdy bylem w Grodnie,
spotkalem w karczmie niejakich panéw Burzyriskich.
A co na to nasze Liber Chamorum?

oBurzynski byl ksiedzem w majetnosci swej w
Burzynie. Ten mial jako ksiadz kucharke sobie, z ktorg
mial dwu bekartéw. Jak dorosli - wyprawil do wojska.
Ci oba pozenili si¢ w Litwie. Udajg tam szlacht¢” — o,
co robia ksigza. Reszt¢ sam sobie dopowiedz, niechaj
tez starcza ¢ za dalszy ciag mego wywodu slowa
ludowej piosenki:

Lape srodze 7 kazalnice, Ze niezboimie Zyjem

A sam tryyma symowice, ktdref nic jest stryjem.

Nasz ksiqdz proboszez, glowa pusta, ma nam to a wing
W koralowe, pigkne usta catowaé digewesyne.

Mowi, e ten greesyy wirokiem, kio kobiety sqda

A sam niepobosnym olkiem na dziewki spoglada.

O zdradach malzenskich, to jest adulterium

Co tez u nas bylo juz zwad! Co bylo zajazdow,
béjek, pojedynkow i wasni! Co bylo procesow, lez i
sadow. A wszystko to z przyczyny zdrad malzenskich.
Ort, czego dowiedzial si¢ pan Trepka o Mikolaju
Ligezie, kasztelanie czechowskim: ,Mikolaj Ligeza,
syn Elzbiety Jordanowny, wydziedziczyé ja chcial z
tego, co jej maz zostawil. Ta matka jego - Jordanowna
- wskazala na niego anno 1606, juz bedac stara, przy
kupie ludzi zacnych w glos skazywala, méwigc: "Niech
mi ten Ligeza da pokéj i niech mnie szanuje, bo jako
ja powiem prawde, ze on nie syn Ligezin i z kim ja go
miala, tedy on i z tego, co po Ligezie wzial wypadiby
pewnie i zywych jeszcze mam $wiadkéw, tak jest i
ojciec jego zyw jeszcze i ten powiedzialby tez istonie.
Dal jej tedy pokdj Mikolaj az do $mierci”.

U nas w Rzeczypospolitej gdy ktoremus
szlachcicowi malzonka rogi przyprawia, a on zlapic ja
i jej gacha in flagrant, zalatwia zwykle caly rzecz po
mesku 1 we wlasnym gronie, nie odwolujgc si¢ do
sadow. Wiem, jak to bywa u was, gdzie z takich
terminow mozna nie wyjs¢ calo, jednakze prawdziwy
Sarmata nie strzela do przeciwnika, nie zabija i zwykle
poprzestaje na ukaraniu go batogiem czy osmieszeniu
w oczach sasiadow. Gorzej postepuje si¢ z kobietami.
Te zawsze moga zostac pobite, cho¢ nigdy zbyt
dotkliwie. O, jakis czas temu jeden z zamoznych
szlachcicow wolynskich, pan Falbowski schwytal na

amorach ze swoja zona sasiada. Sarmata 6w nie zabil
go jednak poprzestajac na przywigzaniu go nagiego do
konskiego grzbietu. Jak swiadkowie powiadaja: ,,Rece
na opak mu zwigzano, nogi pod brzuch koniowi
podwiazano, poteznie bachmata dosyé z przyrodzenia
bystrego zhukano, kanczugami osieczono. Tedy jak
szalony skoczyl bachmat ku domowi. A wszystko tam
bylo gestymi chrustami jechac. A w nagiemu, tylem
do glowy siedzacemu na wk bystrym i zhukanym
koniu co si¢ tam dostalo specjaléw, snadno
zauwazyc.” Podobny los czekal niewierng zong — maz
w slusznym gniewie pobil ja i poranil ostrogami
uwigzanymi do kolan.

Wigcej szczgscia niz owl niefortunni kochankowie
mial  kiedy§ jeden 2z dworzan Krzysztofa
Dorohostajskiego, marszalka wielkiego litewskiego,
nieznany z imienia szlachetka Tyminski. Przylapany na
romansie z zong swojego pana, powgdrowal do lochu
i to na do$é krétki czas. Nie wiem, co si¢ z nim dale)
stalo, jednak burzyla si¢ o to szlachta na sejmikach,
wigc pewnie zostal tylko zwolniony ze sluzby, bo sam
Dorohostajski pisal w listach do pewnego mego
Znajomego, ze nie wie, cO z nim poczac, a skazac na
$mier¢ nie moze, bo szlachta gotowa rozsickaé go za
to na najblizszym sejmiku.

Kompanioni!  Poratujcie!
Zona moja pryes jakiego gacha
pludraka  jest  po  mocach

nachodzona, gdy ja w interesach
Jade do Lublina. Zaufany mdj
sluga widzial kilkakroé, jak
maz jakowys, 7 cudzoggemska
preebrany, nocq  si¢ do je
alkierza pryes okno gramolil.
Zlapcie go na goracym ucgynku
i wkargcie srogo, a na wdziecnosé mojq mozecie licgyi. Jeno
sonki mojej nie kryywdseie, bo to dusza lota. Pewnie jq ow
pst syn czarami omamid, albo je jakie Ziolo zadal.

Niewiasty polskie

Nigdzie, szelmo, nie znajdziesz tak picknych
niewiast, jak w Rzeczypospolitejl Ha, sam si¢
zpadzasz, ze nasze kobiety majq na swiecie opinig
obdarzonych niezwykla uroda. Powszechnie ceni si¢
ich pigkno, wdzigk i blyskotliwo$¢, czemu dajg wyraz
w swoich pamigtnikach liczni odwiedzajacy nasz kraj
cudzoziemecy. Wiem, ze wy, pludracy z Zachodu,
cenicie bujne, obfite ksztalty, pamigtaj jednak, ze w
Rzeczypospolitej nie ma jakiego§ jednego idealu
niewiasty. Biorac jednakowoz moje wieloletnie
doswiadczenia w tej materiej, powiem ci, Ze niewiasta
powinna by¢ niezbyt gruba, ale i nie koscista, wesola,
troch¢ swawolna, o bardzo szczuplej ralii i szerokich
biodrach. Winna mie¢ gladka, biala cer¢, z lekko
rozowawym odcieniem na policzkach. Jednakowoz
musz¢ ci¢ przestrzec, ze niewiasty u nas rzadko malujg
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twarze. Nie to, co we Francyjej, gdzie wieczorem
myslisz, ze§ ksigzniczke posiadl, a rano okazuje sig, 7e
to nie ksigzniczka, jeno stara lampucera!

A jaki powinien by¢ szlachcic polski? Ha, pewnie,
ze smagly, dobrze zbudowany, silny i odwazny —
slowem, wzor najlepszych szlacheckich enét obrorcy
Rzeczypospolite).  Niestety, na  staroéé¢  wielu
szlachcicow, w tym mnie, czeka otylosé, jednakowoz
to dobrze o panu bracie swiadezy, bo widaé, ze
zamozny.

I to ci powiem, ze u nas w Polsce i na Litwie,
niezalezniec od wicku, kazdy chlop powinien micé coé
migdzy nogami!

O hultajach, warchotach i infamisach

Polski szlachcic zawsze musi postawic na swoim!
Obroni¢ wlosci przed zakusami sasiadow, a w razie
obrazy sicgnaé do boku, po r¢kojesé karabeli. Panowie
bracia u nas, jak sam zobaczysz, potrafia nie raz posiec
si¢. w karczmie, poszczerbi¢ leb znienawidzonemu
rebajle, uczyni¢ umult na sejmiku, a zywor kazdego
szlachcica obfituje w pojedynki.

Przeciez nie sposéb przepuscié okazji do bitki z
zawalidrogg czy pijanica. Nigdzie w Furopie nie
spotkasz tylu warcholow i rgbajlow i znanych ze zlej
stawy infamisow, jak u nas. 1 niestety, na nicktorych
ziemiach Rzeczypospolitej, osobliwie na Ukrainie,
sprawiedliwosci nie przestrzega si¢ prawie weale, a
winni przestgpstw pozostajq bezkarni. Jak powiadaja:
wprawo polskie jest jak pajeczyna - bak si¢ przebije, a
na muchg¢ wina™,

Warcholg zatem wszyscy — nie tylko szlachta, ale i
mieszczanie, a takze chlopi. Jednak pamicta), Ze
wszystko to do pewnej miary. Jesli bogaty magnat
pozwala sobiec na zbyt wicle w stosunku do mniej
zamoznych od siebie, moze si¢ zdarzyé, ze szlachta
skrzyknie  si¢  przeciwko  niemu, stanic  pod
choragwiami  powiatowymi, a nad  karkiem
awanturnika zablysng szable panow braci. Tak wlasnie
bylo z nieslawnym Diablem Lafcuckim, przeciwko
keoremu, gdy przesadzil ze swawola, wystapila cata
szlachta ziemi sanockiej i przemyskiej. Ale o Diable
jeszeze ¢ opowiem,

Poza karczmami i sejmikami, szlachta polska bywa
czesto wosadach. Bo wszak zaden, absolutnie zaden
Sarmata nie moze przepuscic krewkiemu sasiadowi,
ktory podorywa mu miedzg, nic moze nie wzigé
udzialu w zwadzie, bojce czy rabaninie. Rzecz jasna,
owocem tego bywaja najczesciej rozprawy sadowe,
zajazdy, potyczki i wasnie. Nawet i bez nich zycie jest
wesole, awanturnicze, ale i niebezpieczne. Rzeklbym,
ze zywot ludzki bywa znacznie taniszy niz by nalezalo,
a $mier¢ powszednicjsza niz we Francyjej. Przelana
krew nie zawsze wstrzasa sumieniem. Na jarmarkach,
zjazdach czy Dbiesiadach bardzo latwo mozesz
otrzymaé kulg z rusznicy czy cios czekanem. Drogi i
trakty s nicbezpieczne i nikt ze szlachty nie rusza si¢

z domu bez szabli. Na Ukrainie grasujy watahy
Kozakow i Tataréw, W  nicktorych  stronach
Rzeczypospolite] (nie dodam, ze na Mazowszu, bo
sam si¢ tego domyslisz) zabojstwo uchodzi za duzo
mniejszy grzech niz nieprzestrzeganie postow. Po
miastach kreei si¢ zwykle wiele hulajstwa, a zwyklym
widokiem jest kolyszqcy si¢ na wiectrze wisielec czy
umierajacy na palu Kozak.

Nie ukrywam, pludraku, ze kazdy herbowy pan
brat ma zawsze w sobie co§ z warchola. Wszak
powiadajg: ,Szlachcic na zagrodzie - rowny
wojewodzie” i ,,Wolno¢ Tomku w swoim domku”,
stad dla Sarmatéw niczym jest pojedynek, sejmikowa
czy karczemna zwada. Niejeden szlachcic w porywie
goracosci  porrafi rozszezepic  czekanem  sgsiada,
postrzeli¢ rywala ubiegajacego si¢ o wdzigki ukochanej
przezen panny, zajechaé zbrojnie czyjs dwér. W wielu
wojewodztwach  wielkim  powazaniem  otacza  si¢
stawnych zabijakéw czy rebajlow. Doswiadczony,
naznaczony bliznami  zawadiaka wodzi rej na
nicjednym sejmiku czy szlacheckim zjezdzie, chetnie
tez zwracaji na niego uwage pickne panny.

O czarnej szabli

Oznaka biegloscl we wladaniu szablg jest noszony
przez szlachcica rodzaj broni. Zwykli, zasciankowi
hreczkosieje | zawalidrogi maja  przy  boku
zygmuntowke, batorowkg lub karabelg. Doswiadczeni,
wprawieni w walce zabijacy, zabojey lub rebajlowie, a
takze towarzysze husarscy czy pancerni uzywaja szabel
husarskich, zwanych czarnymi od koloru oprawy i
pochwy. Jak zobaczysz szlachcica z takim orezem,
lepiej nie wehodz mu w droge! Oczywiscie nie istnicjq
zadne prawa, mowigce o tym, kiedy pan brat moze
nosi¢ przy sobie taky szablg, a kiedy nie. Kazdy, nawet
slaby szermierz, moze w kazdej chwili zaméwic sobie
czarng oprawg pochwy i nabyé husarskg szablicg. Jeshi
jednak pludrak raki jak ty bedzie paradowal z nig na
sejmikach czy w karczmach, zawsze moze zdarayé sig,
ze ktos zechce wyprobowac twe sily w walce, co moze
skoriczy¢ si¢ nader nieprzyjemnie. Nie mowiac juz o
tym, 7ze gdyby$ przypial sobie szable¢ do pluder,
smiech by$ jeno budzil a politowanie.

Jak juz i moéwilem, honor odréznia w
Rzeczypospolitej szlachte od chlopow. Dla wielu
panéw braci pozostaje on jedynym majatkiem. To z
jego powodu ogromna rzesza drobnej, nicbogate
szlachty goloty nie moze para¢ si¢ tak chamskimi
zajeciami, jak uprawa roli, handel czy rzemioslo,
Zamiast tego, wolq zatem ruszy¢ na goscince,
zaciagnaé si¢ do wojska, do panskich pocztow czy na
magnacka sluzb¢. Wielu z nich, zwlaszcza w ziemi
przemyskiej i na Rusi Czewonej, zyje jak prawdziwi
szlachcice - z tego, co zdobeda szably na sasiadach,
mieszczanach czy spasnych kupcach. Cz¢sto korczq
oni jednak na katowskim pmaku, sciga, rzecz jasna,
honorowo, bo mieczem.



O sgdach grodzkich

Gdzie procesy, tam oczywiscie musza byé takze i
sady. W Polsce istnieje kilka ich rodzajow. Jesh
bedziesz wloczyl si¢ po gosciicach w Swawolne)
Kompanii, mie¢ bgdziesz zwykle do czynienia z sadem
grodzkim. Rezyduje on w  kazdym miescie
powiatowym, czyli grodzie, gdzie znajduje si¢ urzad
staroscinski. Sad taki rozpatruje sprawy karne - o
zabojstwo, gwalt czy rozbdj, a takze przelanie krwi, a
zatem na przyklad mozesz pozwaé mnie do niego, gdy
obije c gebe, albo chwycg za pludry 1 wszystkie katy
karczmy pozamiatam. A to c jeszcze powiem, Z¢
szelma Zyd rzadko sprzatal Ten rodzaj sadow
prowadzi wlasne ksiggi, zwane grodzkimi, do ktorych
wpisywane si wszystkie protestacje, manifestacje 1
pozwy, a mkie wyroki, czecowo takze wszelkie
ZMiany  statusu  prawnego  ziemi
szlacheckie] w danym powiecie. Sady grodzkie zbieraja
sig zwykle co szes¢ tygodni, na tak zwanych rokach
grodzkich, z ktorych to przyezyny czesto wybuchajy
zwady 1 wasnie. Skladajq si¢ te sady z trzech osob:
starosty (lub podstarosciego), sedziego 1 pisarza.

zarwierdzenia

Panowie braca! Poratujcie mnie!
Sasiad szelma na mapinesa  moje
dybie § lotr mnie wyzwal w sqdze,
sem mw brata usickl. Swiadkow
prekupil § miechybmie wygra e mng.
Szeopsciem  lgarsiwo  owe  wrernine
tacne mosma obalic, bom w onym
cxasie w Krakowse byl a krewnego,
ktary Asigdgem jest w Mariackim
Kosciele, a t kilkn ryymskich dostonikow mmnie pogmato i
iuiadezyé pewnie mogq. Jedscie tedy do Krakowa i wegae list 5
peczypciami § podpisami, pohwierdgaracy, Sem w grodye Kraka
byl. Jeno po drodze wwazajcie bo ten fotr, mof wrig, pewnie
sybko sig o tym dowse i bedye egybal na was w drodge
powrotne. Dam wam feagdemn konika zacmego 1 po frgy
dikaty na droge.

O sgdach ziemskich

Drugim 2 kolei rodzajem sadow, tym razem w
sprawach cywilnych, sq sady ziemskie, skladajace si¢ 2
sedziego, pisarza i podsedka, wybieranych przez
szlachtg na sejmikach. Sady zemskie rozpatrujy
wszelkie sprawy majatkowe szlachty danej ziemi czy
powiatu, a najwaznicjsze sprawy to te zwigzane z
ziemiq, na przyklad dlug, spadki i spory o wlasnosé.
Nie prowadza jedynic spraw o rozgraniczenie dobr.
Sady ziemskie odprawuja si¢ zwykle 4 razy w roku, w
tychze miastach, w ktorych jest | ziemstwo”, czyli
siedziba sadu 2z kancelariy 1 archiwami. Sadowi
ziemskiemu podlegaja bowiem ksiggi ziemskie, w
ktorych zapisywane sq wszystkic dekrety i zmiany w
posiadaniu ziemi na terenie danego powiatu. Wielce to
wazne, bowiem ksi¢gi ziemskie walor wieczystodci

majg — co w nich zapisane, to mocny urzedowy
dokument.

O sadach podkomorskich

Ostatnim  sadem  pierwszej instancji  jest  sad
podkomorski. Zajmuje si¢ jedna tylko dziedzing,
mianowicie, sprawami o granice posiadlosci. Jesh wige
sasiedzi majg spor o miedzg czy o lake, co to kazdy
twierdzi, ze do jego posiadlosa przynalezy, wowczas
przyjezdza na miejsce pan podkomorzy ziemski.
Sprawdza wszelkie akra, oglada znaki graniczne
(kopee, drzewa, glazy), wypytuje okolicznych
mieszkancow, po czym wytycza granicg | rysuje mapg
wedle swego wyroku. W ciagu 12 miesigey wyrok
podkomorski winien trafi¢ do ksiag ziemskich.

Mijaj Lublin, bo tam... trybunat!

Od  wyrokéw  sadow  grodzkich, ziemskich,
podkomorskich zawsze mozna si¢c odwolac do
trybunalow. Te w Rzeczypospolitej sa dwa: Trybunal
Koronny rezyduje na przemian w Piotrkowie (dla
spraw Wiclkopolski) 1 w Lublinic (dla obywateli
Malopolski) oraz Trybunal Litewski, odbywajacy
posiedzenia kolejno w Wilnie, Nowogradku i Minsku.
Trybunal Koronny sklada si¢ z 53 przedstawicieli
szlachty (przed 1635 bylo 51, zanim wojewodztwo
czernichowskie ustanowilismy) wybieranych co rok na
sejmikach  deputackich oraz 2z 14 deputatow
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duchownych. Litewski zas ma 49 deputatow
szlacheckich, a ilu duchownych, to nie pamigtam. Do
przewodniczenia wybieraja  marszalka
sposrod szlachty, a prezydenta z duchownych. Od
wyrokow tych sadéw apelowaé mozna tylko i
wylacznie do sadu sejmowego, odprawianego pod
przewodnictwem krola, a skladajacego si¢ z 8 poslow
i wszystkich obeenych senatoréw. Sad sejmowy sadzi
jednak rtylko najwigksze zbrodnie - zwykle zdrade
stanu. Wige na ogol na trybunale rzecz si¢ konczy.

Poza trybunalami istnicje jeszcze sad referendarski,
rozstrzygajacy  spory  pomigdzy  szlachta  a
dzierzawcami krolewszczyzn, czyli dobr pozostajacych
w reku krola,

obradom

O prawie ziemskim

Cazy tortury, powiadasz, stosujemy? Chybas chlopie
z kalenicy na leb upadll W calej Rzeczypospolitej
zabronione jest poddawanie szlachty torturom lub
czynienie nad nimi sadéw  przez lawy micjskie,
sprawujace nadzér nad mieszezanami. Tedy zaden sad
mieszczanski nic ma prawa ci¢ sadzic. A jesli czegos
chee od szlachcica, kieruje sprawg przed sad grodzki
lub ziemski.

Jasui panowie! Jezdem Janko, co
nanks pobiera u kowala Macieja w
Sanokn. promosyy  od
slacheica Jedryeja Rusgtowicga, co go
Jasnie pan starosta w dolne wiegy
Rouct  mi  pan
Rusgtowicy talara proez krate ¢
kazal biec pomocy u jakie prawes
sqlachty  squkai.  Jasnie
zamknal onego rycerza begprawnie § pono mekami po chee
unsic, by dw ryekd, gdzie jakowes pergaminy wkryl. Azaliz
wispomogecie onego niesyegpinikar

Paslanie

zamknqd.

starosia

$cigcie, famanie kotem, powieszenie

Piszac o starych, dobrych polskich sadach, nie
sposob nie wspomnieé i o prawach obowiazujacych w
Rzeczypospolitej, Prawo ziemskie, ktérym posluguia
si¢ sady i ktorego strzega starostowie, nie zostalo
nigdy w pelni spisane. Litwa ma swoj Statut, Prusy
korekture pruska, lecz Korona swego kodeksu nie ma.
Niestety, prosz¢ waszmosci, w Rzeczypospolite] zyje
wiclu hultajow i infamiséw, ktorzy drwig sobie z
wyrokow sadow.

Pytasz, jakie kary sq u nas dla brygantow i
hultajow? To chyba jasne, ze herbowi panowie bracia
nie moga podlegac tym samym karom, co pospolstwo,
plebs 1 chlopi. Wymiar kar zalezy tez od faktu czy
sprawce schwytano na goracym uczynku, czy tez
dopiecro  po 48 godzinach od  popelnienia
przestgpstwa.  Powiniene$ tez pamigtaé, iz zaden
szlachcic niec moze byé uwigziony bez wyroku
sadowego, chyba iz zostanie schwytany in recenti, to
znaczy w trakcie lub iz po popelnieniu przestepstwa.
Natomiast bez wyroku sadowego starosta moze
uwigzi¢ kazdego szlachcica holotg, nie posiadajacego
ziemi.,

Wymiar kary zalezy od rodzaju zbrodni. Za
zabojstwo szlachcica szabla dostaniesz rok i 6 niedziel
w wiezy, a takze kar¢ pienigzng, cayl glowszczvzne
wyplacang rodzinie zabitego, w wysokosa 240
grzywien (1 grzywna = 48 gr). Rzecz jasna, tak drogo
taksowane sq jedynie glowy Sarmatéw. Chlopskie
szacowane sg najwyze] na 3, a mieszczanskie na 100
grzywien. Daleko cigzej przyjdzic c odpokutowaé za
ustrzelenie szlachemie urodzonego z rusznicy lub
rozplatanie  czekanem zwykle bowiem
wowczas odsiedziec przez 2 lam i 12 niedziel oraz
zaplacic grzywng dwukrotnie wyzsza niz w przypadku
szabli. Jesli zabojca pochwycony zostanie na mie
zbrodni lub zabije drugicgo pana brs
zimng krwig, a nie na przyklad w wyniko zwady czy
pojedynku, moze zosta¢ skazany na kar¢ smierci, czyli
scigcie. A jesli jako Francuz lubisz pojedynki, ktore
zakazane s3 na mocy konstytucji z 1588 roku, wiedz,
1z jesli przyskrzyniq ci¢ przy nim  pacholkowie
starosty, musisz odsiedziec pol roku w wiezy 1
zaplacic 60 grzywien kary. Na Litwie w prawie
zapisano nawet karg smierci, ale po prawdzie, nigdym
nic slyszal, izby za sam pojedynck kogoé na gardlo
skazali. Za to za rozbo) wszedzie dla szlachty
przewidywana jest kara $mierci, dodatkowo zas
atrakcje takie, jak lamanie kolem, a dla pospolstwa -
wbicie na pal. Podobnie za napad lub zbrojny zajazd
na dom szlachecki — jak ci¢ zlapia, dasz gardlo. Nie
zlapia, to osadza ci¢ zaocznie i dosoly infami¢ lub
banicj¢. Zapamigtaj: to s cztery artykuly staroscinskie:
zbrojne  najscic  domu  szlacheckiego, gwalt na
niewiescie, podpalenie, rozbd) na krolewskiej drodze.
Za takie przewiny starosta moze osadzic i skazaé od
razu, bez prawa do apelacji.

nalezy

jscu

1 umyslnie 1 z
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Infamie i banicje

Skoro jestesmy juz przy infamiach i banicjach,
warto wyjasnié, coz one znaczq. Ot6z kazdy szlachcic,
ktory popelni jedno z cigzszych przestepstw, a wigc
gwalt, rozboj, umyslne zabéjstwo, podpalenie czy
zajazd, i otrzyma pozew do sadu, a nie stawi si¢ na
rozprawe, otrzymac moze wyrok zaoczny - banicj¢ lub
infami¢. Pierwszy 2z owych terminéw oznacza
wygnanic  z  kraju:  obowigzek  opuszczenia
Rzeczypospolitej pod karg $mierci, jednakze bez utraty
praw. Starosta grodowy, ktéry schwyta banitg, moze
sciaé go tylko za pozwoleniem sadu. Takze ktos, kio
zabije banitg, moze odpowiada¢ przed sadem za
zabojstwo.

Jeszcze gorsza wydawang zaocznie karg jest
infamia. Ona takze oznacza obowiazek opuszczenia
kraju pod grozba $mierci, jednakze ten, na kim ciazy,
wyjety zostaje spod prawa. Infamisa kazdy moze zabi¢
bezkarnie, jeéli za§ uczyni to banita, po czym
dostarczy glowg przestgpey do grodu, moze by¢
pewien darowania swoich win. Infamia oznacza po
prostu usunigcie ze spolecznosci szlacheckiej. Kazdy,
kto w jakikolwiek sposob pomoze infamisowi, uzyczy
mu choéby wody, sam réwniez moze zostaé oblozony
infamia. W dodatku zabdjca infamisa, poza catkowity
bezkarnoscia, otrzymaé moze za jego glowg nagrode
wynoszaca co najmniej 50 czerwonych zlotych, a
takze polowe posiadlosci skazanego.

Infamiséw i banitéw obwolujg na rynkach miast,
bedacych  stolicami  starostw, wozni lub
staro$ciniscy, stad panéw braci, na ktorych ciazy ktoras
z owych kondemnat, zowie si¢ czgsto wywolancami.
Nie zdziw si¢ zatem, gdy uslyszysz na jarmarku jak
wywoluja jakiegos szlachcica. Dos¢ czesto stajg si¢ oni
ofiarami innych hultajow, ktérzy poszukujy ich glow,
aby potem okaza¢ je w grodzie i otrzymac nagrode.
Powiem ci tez, ze sa tacy bryganci, ktérzy trudnig sig
polowaniem na infamiséw.

studzy

Powiadacie acanowie, e wam
Debicki 7a skire zalazi? Ha,
slyszalem, e to arcylotr! Mam dla
was radg! Skoro cheecie  mu
dokuczyé,  tedy  wegcie  jakie
pergaminy i po miasteckach i
karcemach  okolicznych  poczmijae
Jesdzié | oglaszajeie, S ow sgelma
Jest infamis i 7a jego glowe dwa tysiqee czerwonyeh lotych da
starosta. Dalibig! Gorgej mu zaszkodsic nie mosede.

O starostach

Pilnowaniem porzadku, spokoju i dostatku
szlachty, jak i innych mieszkaicow Rzeczypospolitej,
zajmuja si¢ u nas starostowie grodowl, zwani tez
jurydycznymi. Starostwo obejmuje zwykle pewng
czes¢ wojewodztwa lub ziemi i sklada sig z jednego

lub kilku powiatéw. Wspominany starosta zarzadza w
nim krolewszczyznami, czyli dobrami krélewskimi,
dba o wszystkie zamki i fortece, a takze - jak bylo
wyze] powiedziane - czuwa nad bezpieczenstwem
szlachty. Urzednik ten reprezentuje krola i jest
mianowany przez wladcg. W swoim powiecie ma
obowigzek  $ciga¢  wszystkich  przestgpcow i
egzekwowac wyroki sadowe na szlachcie. Starosta
utrzymuje zawsze oddzial zbrojnych slug, zwanych
pacholkami staroécinskimi, bardzo czgsto tez ma na
podoredziu kilku wprawionych rebajlow. Zdarza si¢
(zwlaszcza w ziemi przemyskiej), iz otacza opicka
infamisa, ktory pomaga mu w utrzymywaniu porzadku
wsrod tych hultajow, z ktorymi baliby si¢ zadrzec
nawet najbardziej doswiadczeni pacholkowie.

W Prusach Krolewskich starostow nie ma, zas
prawa i porzadku strzega wojewodowie, a de facto ich
zastgpey — podwojewodziowie. Na Litwie rzecz jest
pomieszana: w tych powiatach, co wokél stolicy
wojewodztwa leza, jest tak jak w Prusach — sadzi sam
wojewoda lub podwojewodzi. Ale w  powiatach
niewojewodzkich siedza zwyczajnie starostowie. Ot,
na wojewodztwo wilenskie popatrz, co ma pigc
powiatow — w powiecie wileskim gréd nalezy do
wojewody, a w pozostalych czterech do starostow.




O podstaro$cim i wiezy

Starostowie-hultaje

Starosta rzadko przebywa w swoim powiccie,
rzadko sam ugania si¢ po bezdrozach za hultajami.
Jako zamozny i dostatni pan, uczestniczy w
posiedzeniach sadoéw, a przewodzi tylko nicktorym
zajazdom i poscigom. Na co dzien wyrgcza si¢ swoim
zastgpea, zwanym podstaroscim (a2 w Wielkopolsce
burgrabia ziemskim). To wlasnie 6w szlachcic,
najezgscie] wywodzacy si¢ z ubogiej goloty, jest
zbrojnym ramieniem sprawiedliwosci w  danym
powiccie. Podstarosci musi dbac o prawo i porzadek,
na czele kilkunastu slug wyrusza¢ na infamisow i
hultajow, czasami nawet w $rodku nocy, staczac
prawdziwe potyczki ze swawolnikami, Kozakami i
grasantami, szturmowa¢ dwory i zameczki. Staroscie
podlega takze burgrabia zamkowy (a nie pomyl,
pludro, z tym ziemskim z Wielkopolskil), ktoren
czuwa nad zamkiem i wigzieniem staroscinskim, a
takoz bywa, ze i ze zbrojna czeladzig strzeze porzadku
na goscincach. Wigzieniem zwykle jest wieza w
miescie bedacym stolica starostwa, lub tez kazamaty
na zamku starosty. Wieza, w ktorej wigzi si¢
przestgpcow, posiada oczywiscie dwa poziomy. W
wiezy gornej starosta wigzi szlachte. W wiezy dolnej,
gdzie panuja znacznie gorsze warunki, trzymane jest
pospolstwo lub najwicksi hultaje i infamisi sposrod
braci. Tam tez wi¢zi si¢ herbowych
oskarzonych o najci¢zsze przestepstwa.

Niestety, w wiezy dolnej dlugo nie wysiedzisz.
Zimno rtam, wilgotno, wigc juz po kilku miesigcach
zdrowie sobie zrujnujesz. Dlatego tez rzadko u nas
sady skazuja kogos na wigcej niz kilka niedziel w
dolnej wi

panow

Starostowie opierajq swoja wladz¢ na szablach i
rusznicach czeladzi, zbrojnych slugach i klientach.
Zajazdy staroscinskie dosé czesto pociagaja za soba
ofiary, a czasami zdarza si¢, Ze sami jurydyczni
oskarzani sq o gwalty i rozboje. Bylo tak chocby ze
starostq przemyskim Kmitg, ktorego znano z licznych
wystepkow. Inni szelmowie nie lepsi od najgorszych
infamisow. Ot, chocby nasz nieodzalowany starosta
Marcin z Krasiczyna Krasicki, $wigtej i slawnej
pamigci, wykonywal egzekucje w sposéb, ktérego nie
powstydzilby si¢ sam oslawiony Diabel Lancucki.
Strach z nim bylo zadrzeé. Kiedy mdj druh, pan
Zielinski, mial z nim sprawe¢ o wioszczyng, nastal na
jego dwor w Rolowie slugi swe, a z mimi Tatarow:
Hassana, Solumacha, Duraja 1 innych
siedemdziesi¢ciu ludzi, ktorzy z okrzykiem tatarskim i
strzelaniem w drzwi, dworu dobywac poczeli, ostatek
sickierami wyrabali. Szelmy Zielinskiego obuchami
zbili, tylko w bieliznic na kon wsadzili i nogi pod
powrozami  zwigzali, wszystek
ochedostwo jego zabrali, a potem noca, nie droga, ale
manowcami do Dlugiej Wsi zawiezli, nazajutrz przez
Sambor prowadzili, a stamtad do Brzescian zawiedli.
Dopiero tam Zielinski przy pomocy rodzonego brata 1
mojej uszed! 1 zaraz protestacje do ksiag kazal wpisac!

okolo

konia

sprzgt 1

O woznych kijami obitych

Poza podstaroicim, w kazdym starostwie
grodowym dziala nadzwyczaj przydamy urzednik
sadowy zwany woznym. Moze on byc¢ szlachcicem,
moze tez i zwyklym chlopem. Prawo chroni jego
zycie, a za zabdjstwo woznego, chocby nawer
wywodzil si¢ z plebsu, grozi taka sama kara, jak za
zabicie szlachcica. Wozny spelnia pozyteczng, ale
jakze niebezpieczngy funkcje:  dostarcza  pozwy.
Bowiem, gdy kto$ wszczyna spor z sasiadem lub tez
starosta zamierza wytoczy¢ komus proces, musi
wysta¢ don woznego z pozwem na rozprawg. Nic
musz¢ chyba dodawaé, pludraku, ze malo kto ze
szlachty zadowolony jest z otrzymanego wezwania do
sadu, nie nalezy zatem dziwic si¢, 1z w trakcie
wykonywania swego zawodu wozny ma mozliwosc
przezycia wielu niecickawych przygod. Moze si¢ wige
zdarzyé, ze rozwscieczony z powodu otrzymanego
pozwu szlachcic kaze poszezué go psami, obi¢ kijem
czy nawet utopié w worku. Zwykle zas sztuczki panéw
braci to kaza¢ woznemu pod przymusem zjes¢ pozew
lub odszczekaé jego tresé spod lawy. Ni
dziwnego, iz wozny, aby pozosta¢ przy swej powadze
i dobrym zdrowiu, zna przemysine
sposoby dostarczania pozwow. Kazdy z nich chee jak
najszybciej dworu  lub  zamku
upatrzonego szlachcica, odda¢ mu pozew i zbiec, aby
uchronié swoja skore. Nie zawsze si¢ to jednak udaje.
I tak na przyklad malo szczgscia mial wozny, ktory

ic zatem
nadzwyczaj

dostac  si¢ do



trafil w roku 1588 do dworu Jana Hynka w
Dublanach w ziemi przemyskiej. Rozwscieczony
szlachcic przylozyl mu bowiem sztych szabli do
gardla, nakazal zjes¢ dopiero co przyniesiony pozew,
pozniej za$ wywlokl go koami ze wsi. Inny z kolei
szlachcic, Stanislaw Bolestraszyc, wlewal przemocg w
gardlo woinego tak wielkie ilosci wody z sola, ze 6w
wyziong! ducha. W prosty sposéb wyladowal swdj
gniew po otrzymaniu pozwu nicjaki  Adrian
Orzechowski spod Kalisza - po prost  przebil
woznego rapierem. Z kolei niejaki Jerzy Ostrowski,
ktoregom dobrze znal, bom nieraz z nim pijal,
rozgniewany otrzymanym niespodziewanie pozwem,
kazal sluzbie obi¢ woznego kijami, strzelal don =z
pistoletu, az wreszcie nakazal utopi¢ w rzece, wolajac:
wJuzem wygral, juzem wolnym, bom woznego zabil!”
Ledwosmy go umitygowali, aby nie zajechal sadu
grodzkiego w Przemyslu. No, ale to si¢ stalo po
pljanemu.

Z1ly sgsiad

Teraz, skoro wiemy juz, jak wygladal w dawnej
Polsce wymiar sprawiedliwosci, powiedzmy sobie
nieco o sporach, jakie toczy miedzy soba szlachta.
Najbardziej rozpowszechnionym rodzajem zatargow,
jaki  dotyka prawie kazdego  szlachcica w
Rzeczypospolitej, jest zly sasiad. 1 mnie to dotknglo,
prosz¢ waszmosdci. Trzech mam sasiadéw na mojej
wioszczynie. A tacy z nich sukinsynowie, szelmy i
lotry, ze tylko pasy z nich drze¢, a solg posypywaé.
Jeden mi miedz¢ podoruje, drugi bydlo swe przez
moje laki puszcza, a trzeci ostatnio mi szyby w oknach
wystrzelal! Ale ja im jeszcze pokaze...

Coz moze zrobic waszmosci zly sasiad? Duzo
roznych niegodziwoscl.  Or, zlosliwie podorywa
miedz¢, wybiera miod z barci, strzela w okna, obrzuca
obelgami, znieslawia, a czasem urzadza na dwor
adwersarza zajazd na czele zbrojnych slug. Slowem -
daje wiele okazji do bitki. C6z zatem mozna uczynic z
takim sasiadem? Rzecz prosta - poda¢ sprawe do sadu.
Moze ona jednak wlec si¢ latami. Ja mam inng rade.
Trzeba poprosi¢ o pomoc kilku krewnych, zaciagnaé
nicco czeladzi, a potem dochodzi¢ swego, jak to
powiadaja, ,,prawem i lewem”, z pozwem w jednej, a
szabla w drug1r:| ece.

Oczywiscie, nie  wszyscy  szlachcice w
Rzeczypospolitej sq  takimi gwaltownikami. Ot
wspomng na przyklad nieboszczyka pana Stanislawa
Zolkiewskiego, ktory ducha oddal pod Mohylowem w
potrzebie bitewnej z Turkami. Ten za swojego zycia
nikogo nie ukrzywdzil (procz dwu ladacznic, ktérym
kazal ucia¢ nosy, ale tego w kronikach nie napisza).
Nie wszyscy tedy procesuja si¢ z powodu
podorywania miedzy czy zbierania gruszek, co na
miedz¢ padaja. Bywaja jednak szlachcice tak bardzo
znani z awanturniczego sposobu zycia, ze sama ich

obecnoéé wystarczy, aby posia¢ wérdd okolicznej
szlachty wielki niepokoj.

Dla przykladu, pludraku, opowiem o rodzinie
Rosinskich z ziemi przemyskiej. Ich wies, Telednica, to
bylo jedno zbdjeckie gniazdo, a nikt, kto przyjechal
tam pod pozorem sasiedzkich odwiedzin, nie maogl
by¢ pewien swego zycia i zdrowia. A to ci jeszcze
powiem, ze Rosifiscy cz¢sto zapraszali sasiadow i
wrogoéw na biesiady pod pozorem pojednania, a
potem za$ zabijali i ograbiali. Tak bylo na przyklad
Roku Panskiego 1607 2z nicjakim Kroguleckim,
ktorego zdrajcy owi usiekli w trakcie sasiedzkiej uczry.
Innym razem zwabili do Telesnicy mego znajomego -
Krzysztofa Glowg, ktory uchodzi¢ musial stamead ze
strzelaniem i rozlewem krwi.

Wiedyte wasgmoiciowse, i
dzdalalnoi¢  Rosiniskich skonicgyla
si¢_jednak nmiebawem. Jui w roku
1616 Jan Bal, wspdlnie 3 symem
zamordowanego Kroguleckiego,
podial  wielkq  wyprawe  na
Telesnice. Zbdjeckie gniazdo sostalo
gdobyte i spladrowane, Rosiriscy

AW\ jednak, 7 wyjatkiem najstarszego
i.-‘anm’mw wuszli 7 ycem. W da&:&x whritce, korgystajac
7 opilstwa stusthy Bala, zhicgl § wspominany Stanistaw.

Od wypitki do wybitki — droga catkiem
krétka i brukiem wyfozona

Niestety, panie bracie, cz¢sto spory 1 zwady
wybuchaja w czasic biesiad, gdy wszyscy majq juz
dobrze w czubie, a podochocona szlachta wielce
sklonna staje si¢ do siggania po szablg czy czekan. Na
przyklad, bylem ja niegdys na uczcie u podczaszego
koronnego Mikolaja Ostroroga i stalem si¢ Swiadkiem
zwady, gdzie poszlo o dobre obyczaje. Niejaki Jan
Migkicki upomnial Andrzeja Leskiego, ktory bawil
zebranych sproénymi konceptami z obrazq czci
niewiesciej, aby zachowywal si¢ nieco przyzwoiciej. 1
szelma przerwal Leskiemu opowiadanie frywolnego
konceptu. No to co — pytam si¢ — mial zrobi¢ pan
Leskiz Ot — wuciszyl adwersarza przy pomocy
czekanika. Mialo to skutek dosé¢ nicoczekiwany.
Migkicki, czlek lichego zdrowia, poniost smier¢ na
micjscu. A w dodatku pan Leski nie dokonczyl
konceptu.

Inna zwada, ktérej bylem éwiadkiem, zdarzyla si¢
niegdys na balu u Piotra Potockiego. Do taca z
wojewodzianka Firlejowa posunal si¢ tam nicjaki
Szczgsny Sulatycki, dworzanin jej ojca. Traf jednak
cheial, iz na uczce przebywalo réwniez wiclu
towarzyszy z hetmanskiej choragwi husarskiej. A
husarze to wszak wielcy awanturnicy, co maja czarne
szable. I tym razem nie przepuscili okazji do zwady.
Gdy Sulatycki skoniczy! taniec, poczeli go wysmiewac.
Na pytanie, dlaczego to robia, odparli pono¢ prosto:



»Bos§  blazen.

zolnierze, a =z
wojewodziankq nie taficujem, a ty dworska polewko

Mysmy panng
smiales z nig tancowac”. Rzecz jasna Sulatycki porwal
si¢ zaraz do szabli. Glupi byl i mlody, wigc zginal
usieczony razem ze swoim bratem Melchiorem, ktéry
stangl w jego obronie.

Po pogrzebie

lle, prosz¢ waszmoéci, bylo juz awantur w czasie
pogrzebow czy na stypie. Smieré majetnego wuja czy
stryja, ktory w dodatku nie zostawil testamentu, to
czesto u nas okazja do zajazdéw, burd i rabanin, w
ktorych kazdy z krewnych stara si¢ wydrze¢ choé
czgs¢ substancji po zmarlym. Swoja droga, takze sam
pogrzeb moze sta¢ si¢ $miertelny dla jego zywych
uczestnikow. Tradycja wymaga, iz przy chowaniu
szlachcicow, ktorzy stuzyli w wojsku, kruszy si¢ w
kosciele kopi¢ o katafalk. Zawsze dokonuje tego
jezdziec na koniu, ktory wiezdza w tym celu do
swiatyni. Czasami jego kon ploszy si¢, a szlachcic
kruszacy kopi¢ spada, odnoszqc przy tym obrazenia.
Czasem ludzie wrecz dziwujq sig, ze przy pogrzebie
nikt nie zostal ranny, nie zabil si¢ czy tez nie polamal
sobie zeber.

Takoz, panie bracie, jakby ci kto$ z rodziny umarl,
tedy pamigtaj, ze krewni — tylko w ziemi pewni. Zatem
zaciagaj czeladz, fortyfikuj dwor, a ledwie wstawia
trumne do kosciola - jed#, aby uprzedzi¢ innych
czlonkéw rodziny i pierwszy wziaé w posiadanie
nalezne wlosci. Rzecz jasna, mozesz si¢ tez
procesowaé, sprawy sadowe jednak wloka si¢ latami, a
zapadle wyroki i tak kazdy szlachcic egzekwuje sobie
na whasna r¢ke, nie proszac o pomoc starosty.

Wielmozni panowie!
Ratujcie mmnie, biedng wdowe!
Nie dalef jak tydzien remu mas
mdf umart, a ju siostra jego ¢
swym gachem majenosci masye
xajechali i mnie precg pognali.
Stedzq w moym dworge | dvda-
teczki mage, sierotki malerikie,
pod strazq jako zakiadnikow
troymajq.  Ratujcie  wiebogpta!
Odbijcie je 7 jasyru, a potem bierscie kompanie i preegonicie fe
Jedzy gdzie pieprs roinie. Zlota ja nie mam, by wam cnote
wynagrodzaé, ale Big wam lask nie poskapi, a i Panienka
Najswigtsza coad nad wami bedvie a obrone niewinnose.

O zajazdach

Skoro jestesmy juz przy sasiedzkich swarach i
wasniach, warto powiedzie¢ nieco wigcej o samych
zajazdach. Zajazd to nic innego, jak napad na dwor
sasiada lub wroga, w ktorym bierze udzial czeladz,
zbrojni studzy lub zaciagnigci na t¢ okazje szlachcice.
Zajazdy bywaja rozne, poczynajac od drobnych,

domowych utarczek, gdy kilku podpitych Mazuréw =z
braku rozrywki podjedzie pod dwor nie lubianego
zawalidrogi, aby postrzelaé w okna, obi¢ czeladz i
obrzuci¢ obelgami wlasciciela, a skoficzywszy zas na
ogromnych wyprawach, w ktorych biora udzial
oddzialy regularnego wojska, rzesze slug i szlachty.
Tak wlasnie pan wojewoda kijowski Janusz
Tyszkiewicz chce zakonczyé sprawe ze znanym
hultajem, panem Samuelem Laszczem, na ktorego
zbiera szlachtg kijowska, aby wygna¢ go z majetnosci,
ktére FLaszcz nieprawnie nabyl.

Zajazdy saq zakazane prawnie. Za najechanie
sasiada bez wyroku sadowego mozesz zostaé ukarany
na gardle lub otrzymaé banicj¢ czy infami¢. Zajazd
stanowi jednak takze forme¢ egzekucji prawa. Starosta
ma prawo egzekwowac w ten sposob wyroki sadowe,
a w razie czego moze zwolaé w tym celu szlachtg ze
swego powiatu. Jesli jednak masz juz wyrok na
papierze, mozesz sprobowaé¢ dokona¢ zajazdu i
wyrzuci¢ swego przeciwnika z wioski, karczmy czy
miasteczka.

Jak  wygladaja  zajazdy? Wszystko, prosz¢
waszmosci, zalezy tylko od temperamentu szlachcica i
jego znajomosci sprawy. Jesli zna si¢ na wojaczce,
stuzyl w wojsku, a jest ucigzliwy dla sasiadéw,
niewiclu zdecyduje si¢ z nim zadrzeé. Ci sposrod
szlachty, ktorzy, pomimo nieznajomosci tematu,
muszq jednak kogos zajechaé, zawsze moga skorzystac
z pomocy fachowcow w tej jakze trudnej dziedzinie. A
powiem waszmosci po cichu, ze specjalisty od tego
jest tw6j kompan, o tenze, ktéry teraz drzemie — pan
Jacek  Dydynski, stolnikowic sanocki, ktory za
stosowng oplatq od razu urzadzi zajazd na kazdego
szlachcica. Patrzaj, jaki z niego zuch, jakq to czarng
szablg nosi przy boku. A to di jeszcze powiem, ze pan
Dydyriski stuzyl niegdy§ w choragwiach lisowczykow,
a wszelacy warcholowie w ziemi przemyskiej boja si¢
go jak ognia. Jego rywalem zas jest niejaki Mikolaj
Tarnawski. Ale to ci powiem, ze nigdy on panu
Dydyriskiemu pola nie dostal!

Dosé jednak o hultajach. Chcesz si¢ dowiedzieé,
jak wyglada zajazd? Kiedym ostatnio byl na Kujawach,
napatrzylem si¢ na kilka zajazdow. A otéz i relacje ci
zdam z takiego, ktory sam widzialem i ogladalem.

Pewnego razu starosta  radziejowski, pan
Tolibowski, czeénik inowroclawski i1 pan Grabski,
chorazy brzeski, zwadzili si¢ z panem Boruckim,
posiadajacym w  powiecie brzeskim duzg  wies
Osigciny. Poszlo o rzecz zwyczajng w tamtych
czasach - zniewazenie slugi Grabskiego, a w dodatku
Tolibowski mial jakies osobiste urazy do Boruckiego.
Zebrawszy zatem kupe zbrojnej czeladzi, wszyscy trzej
szlachcice postanowili zajecha¢ adwersarza. W tym
celu wyslali do Osigcin s;rpleg-a. aby dowiedziec sig,
czy Borucki znajduje si¢ we wsi i jakimi silami
dysponuje. Jam to, nie chwalac si¢, sprawil, a
przebralem si¢ w tym celu za Zyda.
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Tymczasem panowie Tolibowski, pan starosta i
pan Grabski poszli, aby rozbudzic w sobie nieco
mestwa., A musisz wiedzie¢, ze nic nie budzi w
szlachcicu polskim wickszego mestwa, jak miody,
piwa i gorzatka. Tak wigc wszyscy trzej wstapili
najpierw do karczmy w Ustroniu. Nastgpnie, gdy
trunki rozgrzaly juz szlacheckie glowy, a jam wrdcit i
zdal relacjg, ze wrog jest w domu, szybko i cicho
ruszyli do wsi swego wroga.

Borucki przygotowywal si¢ jednak do wyjazdu na
seimik  do Brzescia Kujawskiego. Cheac  temu
przeszkodzi¢, starosta nakazal kilkunastu sposrod
swojej czeladzi  ruszy¢ przodem, wtargnaé na
podworze, po czym zabraé wszystkie przygotowane
do drogi konie.

Najazd przeprowadzono blyskawicznie. Pachol-
kowie uprowadzili wierzchowce, doszlo jednak do
wielkiego zamieszania. W zamecie wypalono do siebie
z rusznic, bo czeladz Boruckiego skoczyla bronic
dobytku pana. Nim jednak zdolala przyjsc¢ do sprawy,
na podworze przed dworem wpadl juz sam starosta
radziejowski wraz z trzydziestoma najlepszymi spo-
srod swoich stug i ciagnacej z nim na zajazd szlachry.
Traf cheial jednak, ze we dworze Boruckiego przeby-
walo kilku jego znajomych. Tych szybko ostrzelano z
krocic i pothakow, zagamigto konie, a samych panow
braci wpedzono do dworu. Zraniono powaznie stuge
Boruckiego - Puchalskiego, wielu obito, posiniaczono.
Sam starosta zawzial si¢ wielce na niejakiego Jarno-
wskiego, obil go mocno, posiniaczyl, nakazal w zlosci
okladaé¢ obuchami i1 kolbami muszkietow. Borucki
zdrajca zdolal zbiec do dworu, z ktorego wraz z
czeladzia 1 gosémi poczgl razic napastnikow kulami z
polthakow 1 samopalow. Sytuacja nasza pe sgorszyla sig,

na pomoc bowiem zajechanemu przyszedl Stefan
Jarnowski wraz z kilkunastoma ludzmi. Napastnicy nie
poddali si¢ jednak - otwarli do niego ogien, potem zas
uderzyli na czeladz z szablami. Jarnowski, ranny w
reke, musial schronié¢ si¢ we u boku
Boruckiego.

Starosta nakazal szturmowaé budowle, otrzymal
jednak postrzal z krécicy, komendg przejal zatem pan
Tolibowski. Na jego rozkaz otoczylismy dwor i
poczelismy wyzywaé zdrajeg Boruckiego, aby wyszedl
i poddal si¢.

Ma si¢ rozumieé, ze 6w szelma i pijanica nie
przejawial najmniejszej checi, aby opusci¢ dom. Pan
Tolibowski nakazal zatem podpali¢ dwor. Niestety nie
udalo si¢, bowiem ludzie Boruckiego razili nas z okien
i strychu, a ja sam w bok kula dostalem.

Niewiele bysmy wskorali, gdyby nie pomyst pana
starosty, ktory powiedzial nam, aby wykorzystaé do
szturmu na dwor choragiew hajdukow, ktora stala
nicopodal w wiosce, a w ktorej rotmistrzem byl jego
krewny. Poslal zatem don listy, a gdy 6w przybyl z
zolnierzami, zarzadzil generalny szturm dworu.

I co waszmos¢ powiesz? Nie udalo si¢ zdobyc

domostwa. Czterech hajdukéw padlo, wielu odniosto
rany. Na koniec pan Tolibowski kazal rozpoczac
rabunek obejécia, potem nakazal oblozy¢ sciany
dworu sloma 1 podpalic. Dopiero to zalamalo
oblgzonych. Teraz jal pan Borucki skamle¢ o zycie.
Na koniec pozwolono mu wyjs¢ razem z kompanami.
Hajducy odarli ich 2z zupanow, przyprowadzili w
koszulach, przed oblicze pana starosty, ktory nie
czekajac kazal Boruckiemu dysponowac si¢ na smilerc.
Na szczgscie upadlem mu do nog, proszac o laske dla
jenca, a pan starosta przychylil si¢ do jego prosby —
zwlaszcza gdy Stefan Jarnowski dal mu 10 tysigcy
zlotych za pojmanego. Skonczylo si¢ tedy na tym, ze
wszystkich odeslano do Jarantowic, a my rzucilismy
si¢  pustoszy¢  piwniczk¢ Boruckiego. Powiem
waszmoscl, ze tak dobrej malmazyji jeszcze nie pilem.
Od razu wyprawilismy uczte wielka, na ktora poszly
zaraz woly i barany Boruckich.
Pytasz, jak zajazd si¢ skonczyl? Zle si¢ skonczyl, a
ystko z przyczyny wina mlodego, woda rozcien-
czanego. Ot, popili si¢ panowie bracia, osobliwie zas
hajducy i czeladz, ktora pilnowala Boruckiego. No i
uszedl szelma w nocy. Ale i tak dobrzesmy si¢ na
zajezdzie bawili...

dworze

WS

Takoz i ja zacnie si¢ bawilem. Taka
) to krotochwila byla, e muszg sic 7a niq
odwdzieey¢ panu  staroscie  radzieo-
wkiemn, panu Tolibowskiemu 1 temu
grubemu sglachacont beg oka, co jako
Zyd preyszed! mmie spiegowaé. Crekam
na swawolng kompanie wasgmosciow w
karczmie Czarny Dwdr pod Wiacla-
whiem, bo potrzeba mi wynajqé kilks pandw braa, co krew, a
nie podpiwek majq w Zylach,
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Rapty, to jest o porwaniach panien

wderce nie stugal”, powiadaja w nas w Polsce, totez
wiedz, pludraku, ze wiele awantur, zwad i wasni ma
swo] poczatck w milosci, osobliwie wowczas, gdy
rodzice nie chcg panny oddac jakiemus kawalerowi,
albo przeciwnie — cheq wydac ja za maz za starucha,
opilca lub szelmg. Cze¢sto bowiem dla kochajacej sig
pary nic ma innego wyjscia, jak uciec i wzigé slub
whrew woli rodzicow. Czesto zdarza sig, ze¢ mloda
niewiasta, nie chcac pogodzic si¢ z wola swojej
rodziny, skazujacej ja na zamknigcie w klasztorze lub
malzenstwo ze starcem, pozwala, aby porwal ja ktos
mlody i kochany. Takim raptom sprzyja tez postg-
powanie opickunow szlacheckich sierot. Bardzo
czgsto wysylaja oni mlode dziewczyny do klasztoru
po to tylko, aby zagarna¢ posag lub majatek. Wielu
hultajow, ktorzy zostaja opickunami osieroconych
panien, nakazuje im przemocq zlozy¢ sluby zakonne
lub wydaje za maz — czgsto za zwyklego chlopa albo
shuge, ktory pozostawi opickunowi dziewki jej
wszystkie majgtnosci.

Raptus puellae, czyli mowiac po polsku rapt, to nie
jest zwykla, domowa sprawa, jak zwada w karczmie
czy pojedynek, co moga zdarzy¢ si¢ najenotliwszemu.
Zwykle kara jest za to gardlo, wigc po porwaniu
mlodzi szukaja ksigdza, ktory udzieli im $lubu.
Czasem, gdy ksigzulo si¢ opiera, to przyklada mu si¢
do karku kindzal albo krocice. Znam to z wlasnych
doswiadczen, bo sam, przyznaj¢ szczerze, kilka panien
porwalem.

Czy znam jakies glosne porwania, pytasz, szoldro?
Pewnie, ze tak. Sam by... pamig¢tam jak znany warchol
Jan Ramult porwal synowice Samuelowi Trojeckiemu,
stolnikowicowi przemyskiemu. Dziw to byl nad
dziwy, bo Trojeckiego wszyscy si¢ bali. A Ramult nic
sobie z tego nie robil. Powiem wigcej — pokusil si¢
takze o posag panny, zajechal zatem Trojczyce, wlosc
rodowa Trojeckiego, gdzie dopuscil si¢ roznych
gwaltow i nieprawosci.

Nie turbuj si¢ waszmos¢ o Ramulta.
Juzz on u mnie w Pryemyslu na zamkn w
losghen siedsg. A deple mu bedzae, mizl
wam w alkierzn pry  miodach. A
synowica jug w klasztorze. A wiosc moje,
be, be, be... Ponoé jednak kompanionowie
Jego cheq go wwolnic. Niech sprobujq,
bedzie mial kat robote, bo mury w
praemyskie] wiegy potezne.

Podobnie w roku panskim 1625 Adam Kalinowski
porwal corke Mikolaja Strusia. Imaginuj sobie
waszmos¢, ze w srodku nocy podplynal Dniestrem
pod zamek Strusiowy z wynajetymi Kozakami, zrobil
dziur¢ w murze i uprowadzil nie tylko panng, ale i caly
skarbiec swego przyszlego tescia. Strus, ktory byl
starym zolnierzem i dowodcq garnizonu w Moskwie

Anno 1612, gdy mu o tym doniesiono, niemal padl
razony apopleksja. Sprawy jednak z tego nie bylo —
Kalinowscy pojednali si¢ ze Strusiami, wige skorniczylo
si¢ na suto zakrapianym weselu. I ja tam bylem, miod i
wina pilem, a wigcej nie pamigtam, bom haniebnie si¢
upil. 1 to jeszcze nawyprawialem, ze wypadlem do
Dniestru na zamku sidorowskim, przez ta samaq
dziurg, ktorg mlody pan Kalinowski uczynil.

Z raptow, ktore pamigtam, slawne bylo kiedys
porwanie panny Salomei Nagorskiej z Grabowicy.
Salomea, bedac sierota, wychowywala si¢ w domu
dziadka, Mikolaja Pelki. Szlachcic byl juz podeszly w
latach, slabego rozumu, dlatego tez jego przyjaciel,
nicjaki Jacek Krasowski, podjal decyzje, aby wydac
panng za maz za Gabriela Boratyniskiego, ktory z kolei
obiecal za te podzieli¢ si¢ z nim posagiem. Pewnego
zatem-razu, gdy Pelka z Salomeq przebywal w Sanoku
w kosciele, Krasowski porwal panng, a potem zawiozl
do Grabowicy, gdzie postanowil zmusic ja do
zawarcia Slubu. Na szczedcie porwang uratowal w
ostatnie] chwili Stanislaw Przedwojowski, towarzysz
choragwi  husarskiej Alcksandra Koniecpolskiego.
Przedwojowski uwiozl jq sprzed oltarza, potem zas,
rzecz jasna, zaslubil. Idylla malzenska trwala jednak
zaledwie pigc lat. Wkrotce na dwor Przedwojowskiego
urzadzil zajazd jego sasiad, Stefan Kozlowski.
Przedwojowski zginal, rozsickany przez napastnikow
szablami. Panna, jak to zwykle kobiety, niewiele si¢
tym przejela. Juz wkrotce wyszla za maz za niejakiego
Fredre. Czy i on skoriczyl w podobny sposéb, jak
Przedwojowski — tego juz nie wiem.
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Jeszeze inaczej bylo z Wojciechem Pamigtowskim
z Rozlucza. Szlachcic 6w staral si¢ o reke Katarzyny
Dwernickiej z Boberki. Spotkal si¢ jednak z odmows
matki, ktora z kolei przyrzekla corke Remigianowi
Tyszkowskiemu. Nic zatem dziwnego, ze Pami¢towski
nie czekal z zalozonymi r¢kami na rozwéj wypadkow,
lecz samemu upomnial si¢ o dziewke. Juz wkrotce
napadl na jej dwor, nakazal sprowadzi¢ pod kolbami i
rusznicami popa z pobliskiej cerkwi, wzial §lub, po
czym odjechal, sadzac, iz panna jest juz w jego mocy.
Matka Katarzyny nie uznala jednak slubu zawartego
pod przymusem, po czym oddala swq corke
Tyszkowskiemu.

Pamig¢towski nie zapomnial jednak o dziewczynie.
W czasie, gdy trwaly weselne gody, napadl nocq na
dwor Tyszkowskiego 1 porwal panng. Potrzymawszy
ja u siebie 1 znudziwszy si¢ widocznie, oddal znowu
Katarzyng matce. Tyszkowski, nie zrazony niczym,
przyjal na powr6t swq zong. Nie przezyl z nig jednak
nawet roku, gdy Pamigtowski znowu zajechal jego
dwor, uprowadzil Katarzyng po raz wtory, samego
Remigiana schwytal, zabil, ucigl mu glowg, dopuscil
si¢ tez wiclu innych okruciefistw i gwaltow. Co
uczynil potem z Dwernicks - nie wiadomo.

A ja nam dalsyy ciqg tef bistorii.
Duwernicka rozkochala w sobie pana
Zadworskiego, bultaja i pijanice |
podméwita go, aby ubil Pamigtowskiego.
Zadworski wyzwal go na pojedynek, ubil
niemal na Smierd i w polu porzucit.
Pamictowski  wylizal si¢  jakos |
poprysiagl mu zomste Jesdei tera po
kaercgmach w Sanockiem @ kompanije
biera, aby kryywdy pomsci.

Sejmikowe rgbaniny

m

Poza zajazdami, raptami, sasiedzkimi swarami czy
tez karczemnymi zwadami nadzwyczaj sposobnym
miejscem do wywolania bojki czy awantury stajg si¢
szlacheckie sejmiki, zbierajace si¢ w miastach - stoli-
cach ziem i wojewodztw. Musisz wiedzie¢ bowiem, ze
w naszym kraju o wielu sprawach decyduje szlachecki
samorzad, a na sejmikach wybiera si¢ postow na sejm i
deputatow do sadow i trybunalow.

Nie ma w zasadzie sejmiku bez zwady. Juz na
poczatku, gdy szlachta przyjezdza do miasta, musi
przeciez stawa¢ w gospodach i zajazdach, a tych jest
zwykle mniej niz chetnych do noclegu. Stad od razu
zwady 1 wasnie. Potem awantura wybuchnaé moze
przy zagajaniu obrad, gdy panowie bracia zajmujq
miejsce na lawach, a wérdd utymlowanych trwaja
klétie o to, kto moze usias¢ przed kim i dlaczego.
Sejmiki zwykle odbywaja si¢ w kosciolach, nic zatem
dziwnego, iz ksiadz wynosi monstrancj¢, aby nie
ulegla sprofanowaniu w toku burzliwych obrad, W
trakcie krzyzowania si¢ opinii, nie raz uslyszysz slowa

takie jak: lzesz jak pies!”, ,ty psi synul” czy .ty
kpie!”, lajania od matek i inne obelgi, mogace
stanowi¢ wstep do utraty uszu, nosow czy nawet
gardel. Czasami bywa i tak, ze awantura rozpoczyna
si¢ zaraz po zagajeniu obrad. Na Litwie jest urzad
marszatkow sejmikowych, co dozywomio przewodza
obradom w swym powiecie. Ale w Koronie na
kazdym sejmiku najsamprzod obiera si¢ marszalka
sposrod obecnych — it juz si¢ zre¢ zaczynajg, jesli
kandydatow paru, a kazdy dobry. Wesolo bywa takze
wowezas, gdy na sejmik przybylo kilku nie lubigcych
si¢, wiclkich warcholéw. Od razu zwada gotowal A
kto tchérz, niechaj chowa si¢ pod lawy!

A obyczaj jest ki, ze uchwaly sejmiku (i sejmu
wielkiego) trzeba przyja¢ bez protestow. Gdy wige
bedzie paru krzykaczy, co skupiq przy sobie jeszcze
kilku szlachty, lacno moga wszelkie uchwaly
zablokowa¢, Na sejmikach rzadko tak bywa, bo tam
sami swoi siedza 1 we wlasnym interesie rzeczy
uchwalaja. Ale juz sejm walny w Warszawie nie raz
rozchodzil si¢ calkiem bez uchwal, gdy si¢ znalazlo ze
20 czy 30 oponentéw, co na powzi¢te postanowienia
pozwoli¢ nie chcieli. Tak to caly prace sejmu na
koniec zaprzepascic i przekreslic mozna.

Gdybys wiedzie¢ chcial, mamy w Polszcze pigc
rodzajow sejmikow. Szlachta zawsze ta sama i w tych
samych powiatach, jeno cele sejmiku bywaja rozne.

Przedsejmowe scjmiki zawsze sq przed sejmem
walnym warszawskim. Legat od krola przywozi list i
podaje przyczyny zwolania sejmu, a szlachta wybiera
poslow na ten sejm i uklada dla nich instrukcje, izby
wiedzieli, jakie sprawy maja popierac.

Relacyjne zbierajg si¢ par¢ tygodni  po
zakonczeniu walnego sejmu. Tam poslowie zdaja
panom braciom relacj¢ z warszawskiego sejmu i
opowiadaja, co i jak zalatwili wedlug instrukcji.

Deputackie raz do roku wybieraja jednego lub
dwaoch deputatéw do Trybunalu.

Elekcyjne pan wojewoda zwoluje wredy, gdy
umrze sedzia, pisarz, podsedek albo podkomorzy
danej ziemi i trzeba wybra¢ nowego na wakujace
miejsce. Innych urz¢dnikéw mianuje krol, ale tych
czterech szlachta danego powiaru.

Gospodarcze zbierajg si¢ z rzadka, gdy potrzeba
uchwaly calej szlachty w jakiej waznej sprawie —
zaciagna¢  wojsko powiatowe, wybra¢ poborcow

podatkowych, zebrane podatki rozdzielic... or,
roznosci!
O brygantach i rozbojnikach

Kolejnym, praktykowanym w  poludniowo-

wschodnich i wschodnich stronach Rzeczypospolitej
wystepkiem, w ktorym spory udzial maja panowie
bracia, jest rozbéj. Pomimo iz za napad na drodze
groza srogie kary, od $cigcia do pala wlacznie, wiele
drobnej, rozbéjniczej szlachty z Rusi Czerwonej lub
tez pogranicza litewsko--moskiewskiego zyje jak
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prawdziwi rycerze - z tego, co zdobedzie szably na

spasnych kupcach lub swoich sasiadach. Pod
Lwowem, na przyklad, wielkg trwoge wzbudzal
najpierw  nicjaki  Salata, ktérego pochwycono

jednakowoz u meretrycy w 1614 roku i Scigto, a po
nim bracia Policcy, napadajacy na miasteczka, folwarki
i pasicki. Ich rozbdjnicza dzialalnos¢ trwala do
niedawna, to jest do roku 1625. Wowezas to szelmom
podwingla si¢ noga. Imaginuj sobie bowiem, ze w
bialy dzien wustrzelili 2z polhaka  nicjakiego
Glebockiego. Bracia zabitego nie darowali te] smierci.
Ruszyli w poscig na czele zbrojnych shug, w trakcie
ktorego dopadli Polickich w jednej z gospid. Po
strzelaninie wzigli karczme szturmem, pojmali tez
najmlodszego z braci, Andrzeja.

O rozbojnikach, grasantach i brygantach z Rusi
Czerwonej moglbym do rana opowiadac. Ale tak juz
jest, ze na Rusi — chocbys$ jezuity posial — przeciez
zlodzieje tak na goscincach pod
Przemyslem grasowali wspominani juz bracia
Rosinscy. Znanym rozbojnikiem byl niejaki Konstanty
Komarnicki, ktory zebral spora gromade sabatow i
drobnej, rozbéjniczej szlachty z gor przemyskich, aby
napada¢ na kupcow. Podobnie czynil pdznicj
Wojciech Zebrowski - nieosiadly szlachcic, przewo-
dzacy grupie rozbojnikow zwanych beskidnikami, czy
Andrzej Gorski zwany Horyla.

Prawda zas w tym wszy
na Rusi Czerwonej, ziemi sanockiej i przemyskiej, a
takze na dalekiej Ukrainie i pograniczu moskiewskim
spotkasz najwigcej szelmow, hultajow i awanturnikow.
W pozostalych rejonach Rzeczypospolitej panuje
zwykle spokéj, a na goscificu mozesz mieszek zlota
zostawic. 1 jeszcze ci go calego oddadza dobrzy

si¢ urodza. 1

ystkim jest taka, ze jedynie

ludzie.

O hultajach, fotrach i warchotach najznacz-
niejszych

Nie byloby chyba naszej Rzeczypospolitej, lub tez
nie mozna by jej bylo nazwa¢ szlachecka, gdyby nie
zyli m wielcy hultaje, awanturnicy i infamisowie,
lekcewazacy prawo, wypowiadajacy otwarta wojng
starostom. W nich bowiem zawiera si¢ caly sens bycia
szlachcicem. Swawolnym, niekarnym, zawsze fantazje
majacym. Wielu z nich skorczylo pod toporem kata, a
przeciez w karczmach szlachta pije ich zdrowie,
wyslawia pod nicbiosa cnoty i fantazje. Bowiem kazdy
wielki zawadiaka budzi w sercu prawdziwego Sarmaty
mimowolny podziw, o ile, rzecz jasna, nie jest jego
osobistym wrogiem. Dla wielu za§ panow braci
stanowi niemal wzor do nasladowania.

Wielmoimi panowse Lachy. Pod-
stuchalem, e w karcymie u wolocha
Mirona stamglo ma noc triech syla-
cheicow 7 worem. W onym worge majq
pone glowe jakiego infamisa, ktirg
staroscie do grodu wiezq, by tysiqe
cxerwonych  Zlotych nagrody za mig
waal. Tedy tako myile, coby sgla-
chacow omych obié a wér porwal i
sament cxerworice Jgarnay.

Diabet Lancucki

Najwigkszym, najgrozniejszym 1 najokrutniejszym
sposrod  wszystkich  zloczyncow Rzeczypospolitej,
ktorego pamigtam, byl wspominany juz wiclokrotnie
Stanistaw Stadnicki zwany Diablem. Rejest gwaltow 1
pospolitych przestgpstw, jakich dopuszczal si¢ 6w pan
na Lancucie, starosta zygwulski i sprzymierzeniec
czarta, budzi dreszcz. Ot, jedz sobie do Przemysla i na
zamku zobacz portret pana Stadnickiego, a zaraz

pludrami trzasé bedziesz. Mowilem o roznych
warcholach, jednakowoz dla mieszkancow ziemi
przemyskiej Stadnicki byl wciclonym diablem,

okrutnikiem nie znajacym miary w zadawaniu bolu.
Postgpowal jak szaleniec, nie byl jednak chory na
umysle, a w jego dzialaniu zawsze zawieral si¢ jakis
ukryty cel. Diabel zmienial
Uspokajal wrogéw, kajal si¢ za swoje winy tylko po
to, aby tym mocniej uderzyc -
spodziewal si¢ naglego zwrotu 2 jego strony. Napadal

zdradzal, sojusze.

wowezas, gdy nikt nie

na dwor sasiada, a potem wnosil w grodzie protestacje
na niego. Lecz pomimo tego wszystkiego, znac bylo w
jego dzialaniach gest, rozmach i fantazj¢. Gdy mial
zagarna¢ wlosci kogo$ sposrod szlachry, posylal do
niego wyzwania i odpowiedzi. Gdy mial zajecha¢ czyjs
dwor, wypuszczal w jego wrota czarng strzale, na
widok ktorej bledli nawer najwicksi rebajlowie i
ktora byla
naznaczonym w ten sposob dworze stanie wkrorce
sam pan larficucki. I moze wlasnie dlatego szlachta w

swawolnicy, a zapowiedzia, ze w

~183~



dalszych stronach Rzeczypospolitej, szlachta, ktéra
nigdy nie miala mozliwosci poznac jego prawdziwej
natury, pita kiedys zdrowie Stadnickiego, nazywala go
prawdziwie wolnym Sarmata. Rzeczywistos¢ byla
wszakze inna, a nawet ci, co pod nicbiosa wyslawiali
sile Diabla, odwrécili si¢ od niego w dniach upadku i
zaglady.

Juz samo pochodzenie Stanislawa Stadnickiego
swiadezylo, ze czekala go mroczna przyszlosé.
Urodzony w roku 1550, pochodzil ze starej, moznej
malopolskiej rodziny szlacheckiej. Jego ojciec,
Mateusz, byl zacicklym kalwinem. Z powodu zatar-
gow z klerem zostal przeklety i ekskomunikowany na
wicki. Matka Diabla, Katarzyna, wywodzila si¢ z kolei
z awanturniczego rodu Zborowskich i byla rodzong
siostry Samuela Zborowskiego - banity, hultaja i r¢-
bajly, icigtego przez Jana Zamoyskiego za spisek
przeciwko Stefanowi Batoremu na Wawelu w
Krakowie,

Mlody, postawny i przystojny Stanisltaw Stadnicki
zaslynal w czasach wojen moskiewskich jako dzielny i
odwazny zolnierz. To wlasnie pod Pskowem, przy
szturmach muréw miejskich, otrzymal przydomek
wDiabla”, bowiem z szaleficzq brawura zdobywal wraz
ze swymi ludzmi moskiewskie szance i ostrozki. Po
wojnach batoriariskich zszed! jednak na zla droge, po
smierci zas krola Stefana Batorego stal si¢ gorliwym
stronnikiem arcyksigcia Maksymiliana. W bitwie pod
Byczyna w 1588 roku wsparl go ze swoimi ludzmi,
zostal jednak pobity przez pana Jana Zamoyskiego i
musial uchodzic z kraju. Stadnicki wrécil w rodzinne
strony dopiero po kilku latach. W roku 1600
rozpoczal ponura, owiang zlg slawa dzalalnosé.
Wkrétce stal si¢ postrachem calej ziemi przemyskiej.
Diabel  szybko zebral wokél siebie  kompanig
gotowych na wszystko zabijakow, zlozong z banitow i
wyjetych spod prawa, dobral swéj zastgp sposrod
najwigckszych, najgorszych hultajéw ziemi przemyskiej,
zaciagnal kilka rtysigcy dzikich, wegierskich gorali
zwanych sabatami, a potem wszczal wojne z
Mikolajem Ligeza. Na samym poczatku poszlo o
rzecz blahg - a mianowicie o jarmarki. Corocznie w
kwietniu w nalezacym do Ligezy Jaroslawiu mialy
miejsce jarmarki, na ktére zjezdzali si¢ kupey z calej
bez mala Rzeczypospolitej i Rzeszy Niemieckiej.
Stadnicki  postanowil przenies¢ je do Lancuta.
Przenies¢ - zmuszajac do tego kupcow sila.

Za pierwszym wystapieniem poszly wkrotce i
nastgpne. Stanistaw Diabel Stadnicki lupil szlachre,
dopuszczal si¢ ogromnych okrucieistw. Przemienil
szybko Lafcut w ponurg fortece, przejmujaca groza
kazdego, kto tylko wspomnial jej nazwe. W lochach
zamku trzymal wiclu wigzniow. Niektorych, jak na
przyklad Iwowskiego mieszezanina Korniakta, wigzil
dla okupu, innych za§ meczyl i zabijal dla czystej
przyjemnosci. Juz wkrotce zaslynal w calej Koronie
pod przydomkiem Diabla. Gdy mu to wypowiadano,
smial si¢ tylko, a gniew jego bywal straszny.

Stadnicki zrywal rozejmy, lamal pakty, klamal,
plakal, uciekal si¢ do prawa, aby w chwile pozniej
podeptac je z szyderczym usmiechem na ustach. Pan
laricucki zaangazowal si¢ szybko w rokosz wojewody
Zebrzydowskiego. Przeciwnicy Zygmunta 111 Wazy
pokladali w nim wielkie nadzieje, gdy wszakze odnosi¢
poczeli pierwsze kleski, Stadnicki zdradzil rokoszan,
umkngl z obozu, potem za$ drwil jeszcze ze swych
niedawnych sprzymierzencow.

Nikt w owych strasznych, okrutnych latach nie
watpil, ze pan lancucki zawarl przymierze z diablem.
Nikt nie wie jednak, ktéremu z czartéw zaprzedal
swoja dusz¢. Zapewne nie byl to zaden z polskich
bieséw, gdyz w ostatecznym momencie zdradzil
swego sojusznika. Gdy Stadnicki wypowiedzial wojng
Lukaszowi Opalifiskiemu, kto tylko mogl w ziemi
przemyskiej stanal przeciwko niemu. 1 w korcu
Diabel padl. Zostal zwycigzony. Opalinski zajal
Lancut, uwolnil wi¢zniéw, potem za$ jego nadworni
Tatarzy dopadli samego Stadnickiego w gorach pod
wsig Tarnawa. Pono¢ bronil si¢ dlugo, az w koricu
postrzelono go z poélhakéw, zas pewien Tatarzyn,
zwany Persa, ucial mu glowg, a potem zawiozl ja
Opalinskiemu.  Szczgécie  sprzyjalo  zabdjcy - na
najblizszym sejmie otrzymal nobilitacje i nazwisko
Macedoriski, a starosta lezajski wreczyl mu sutg
nagrode.

Tak oto skoriczyl, zabity z r¢ki zwyklego pacholka,
najwickszy okrutnik w Rzeczypospolitej. Zgingl
ngdznie, a pami¢¢ o jego czynach przetrwala w
legendzie przez dlugie lata. O tym, jak swoja czarcig
kompani¢ przyjmowal w Lancucie. O tym, jak ludzi
pila na pol rozcina¢ kazal. O skarbach, ktore w
sadzawce laficuckiej ukryl i w gorach.

A, bylbym zapomnial. Po Stadnickim pozostaly
jeszeze jego dzieci i zona. Ni mniej, ni wigeej, tylko
Diableta 1 Diablica.

Samuel Laszcz

Innym stawnym warcholem, ktérego znam dobrze
i ktory po dzi§ dzien zyje, jest Samuel Laszcz, straznik
koronny. Szlachcic 6w ma swoje dobra na Ukrainie,
jednak czgsto wpada do Warszawy, Krakowa czy
Lwowa, gdzie jest stalym bywalcem wielu gospod.

Znam dobrze pana Laszcza i wiem, 7e ma dwa
oblicza. Najblizsi sasiedzi twierdza, ze to gwaltownik,
okrutnik i rabu$, szlachta wszakze zna go jako
nicokrzesanego hulake, ale i dzielnego Zolnierza.
Samuel nieraz gromil Tataréw na Ukrainie, a i w
innych wojennych potrzebach zawsze byl pierwszy
przed wszystkimi. Pod hetmanem Stanislawem
Koniecpolskim  bijal takze Kozakéw. Mimo tego
jednak ci, ktorzy mieszkaja w poblizu wlosci pana
straznika, znajq oblicze Laszcza z nieco innej strony, a
co za tym idzie - czesto wysylaja mu pozwy na
rozprawy sadowe. Samuel Faszcz nie raz i nie dwa
zajezdzal ich bowiem ze swoja swawolng kompania,



ucinal uszy, bral gwaltem panny, zabieral wsie i siola.
Rzecz jasna, pan straznik niewicle robi sobie z
wyrokow sadowych. Ot, pije piwo, ktorego jest
wielkim smakoszem, mieszka w Makarowie, a od
czasu do czasu, ot, dla przypomnienia kim jest,
zajezdza ktoregos z sasiadow. Jak sam twierdzi, ma na
sobie 236 banicji 1 47 infamii, co, nawet jak na obecne
burzliwe czasy, stanowi swego rodzaju rekord. A w
dodatku pan straznik nic sobie nie robi z sadow i
trybunalow tak dalece, ze dekretami owych wyrokow
kazal obszyc sobie delig.

Mimo tego jednak noga Laszcza nie postala nigdy
w Lublinie, gdzie mieszcza si¢ trybunaly sadowe.
Powiadajq zas, ze gdy pewnego razu jeden z jego slug,
banita 1 infamis, uwigziony zostal w tym slawetnym
miescie 1 blagal o ratunek, Samuel odpisal mu:
»Wszak ja ciebie upominal: mijaj Lublin o dazesi¢c
mil, jako i ja”.

Pan Laszcz to zacny facecjonista. Zdradz¢ jego
sckret 1 powiem, ze nikt inny, jak on sam — chcac
zdoby¢ popularnosé — rozpuszczal o sobie wiele
opowiesci. Stad szlachta ceni jego fantazje i poczucie
humoru. Powiadano na przyklad, ze gdy kiedys
zrabowal pedzone do Gdanska woly wojewodziny
wileriskiej Zofii Chodkiewiczowej, wyslala do niego
list, zadajac zwrotu zagrabionego mienia 1 grozac
trybunalem. Laszcz zas odpisal jej po prostu rtak:

Jesli Zasierika pryjdzie woly pasé, pajde i ja.
Jesli sig tam bi ze mnq bedzie, bede i ja.
Waszey Ksiqzggees Mosa

stuga i brat Lasgey

O broni, koniach, strojach i klejnotach

Szlachetnie  urodzonego  mieszkaica  Rze-
czypospolitej, Polaka, Litwina czy tez Rusina, poznasz
zawsze, pludraku, po postawie, zachowaniu, przede
wszystkim za$ po ubiorze. Szlachcic musi nosic sig
godnie. Nie wiem, czy wiesz, ale u nas od
najwezesniejszych lat dzieciom szlachetnie
urodzonych przywiazuje si¢ kij do plecow, aby
chodzily z podniesiong glowa, wyprostowane, a gdy
dorosng - patrzyly z gory na ludzi nikczemniejszej
kondycji.

Co szlachcic mieé¢ musi

Obowigzkows, ozdoba twarzy kazdego szlachcica
sq wasy. Starsi noszq dlugie i sumiaste, mlodsi swe
nicokazale jeszcze wasy podkrecaja na ogol do gory,
na modl¢ szwedzka czy francusks. Czasami pan brat
ma takze brodg, co szczegilnie przystoi dostojnym
senatorom i inszym medrcom. Szlachta ma zwyczaj
podgalania gléw i strzyzenia krotko  wlosow,
pozostawiajac wysoki, sterczacy czub na samej gorze
Iba. A im wickszy zawadiaka i awanturnik, tym
dluzsze ma wasy 1 wyzej podgolong czupryne.

Pewnie ciekawi cig, skad u nas ten zwyczaj. Ano
prawda jest taka, ze tak zazwyczaj nosilo si¢ rycerstwo
ze dwa wicki temu i to nie tylko u nas, ale w calej
Europie. A nie wierzysz, to obacz malowidla i arrasy,
co u was w Luwrze wiszq. Sq tam malunki, na ktorych
obaczysz krola waszego Ludwika IX i jego panow,
ktorzy tby pogolone maja, a w strojach chadzajg
calkiem podobnych do naszych. Stad, jak widzisz,
moral, iz zupan polski wywodzi si¢ od starodawnej
jopuli, znanej szeroko w calej Europie. Jak zatem
wida¢ jeno my — Polacy i Litwini — zachowalismy
jeszcze stroj 1 obyczaje rycerskie.

Zwyczaj podgalania glow przyszedl do Polski
jakies z gora sto lat temu z Wegier i Woloszczyzny.
Pono¢ wprowadzono go po zakonczone) klgska
wyprawie bukowiniskiej Anno Domini 1497, kiedy to
dzicy Wolosi i Moldawianie wieszali za wlosy
schwytanych zywcem polskich rycerzy. Nie dziwota
zatem, ze nikt pozniej nie chcial zapuszcza¢ dlugich
wlosow.

O materiach

Szlachta polska kocha si¢ wielce w matenalach
sprowadzanych ze wschodu - z Turcji, Krymu 1 Persji.
Na wzor tamtejszych wyrabia si¢ u nas bron, zbroje,
tka materie, sporzadza trezle i kulbaki na konie.
Cudzoziemszczyzna i str6j zachodni nie s3 w modzie.
Oczywiscie, po Rzeczypospolitej kreci si¢ wielu
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Szkotow, Irlandczykow lub Niemcow w koletach,
kaftanach 1 kapeluszach z piérem, noszacych przy
boku rapiery, zwane powszechnie ,roznami”. O ile
przedstawicieli dwoch  pierwszych  nacji  trakruja
panowie bracia poblazliwie, o tyle ostatnim zycie si¢
nieco utrudnia. W koncu cudzoziemcy sa gorsi w
szabli od Polakéw i Litwinéw, a juz nigdy nie
dotrzymujq nam miary w piciu, co w oczach
hicktorych sposrod panéw  braci  stanowi  wielki
wystepek. Pomnij zatem pludraku, ze gdy paradujesz
w stroju cudzoziemskim, zawsze moze zdarzy¢ sig, ze
jakis podpity Mazur albo Zmudzin nalozy ci szabla po
tbu, bo dla niego niczym innym, tylko éledziem
cudzoziemskim jestes.

Ha! Powiadajq, 3 ragu
pewnego  szlachcic 7 Krakowa,
nigjaki pan Machlowski co sig
Awdaricem pieczgtuge, do Gdari-
ska jechal. Stangl na popas w
Tezewie. Tam w karcgmie spot-
kal niejakiego pana Bielawskiego.
Obaj okrutnie si¢ popili i pod
koniec  biesiady  fantagja  ich
wielkaa nasyla, by yakilad pow-
ziqi. Tedy postanowils, e ruszq w
fwiat § we dwie niedziele 3 powrotem powricq. Kto napwieces
pludrackich kapeluszy nagdyera 3¢ lbow cudzosiemskich i na
tezewshki rynek zuiezie, ten zaklad wygra. Kto pryegra, bedze
musial na stil wylezd 1| nmicgym kogut zapiad tuzin ragy.
Powiadajq ludwe, ¢ w Tegewie teray moima by rajtarska
chorqgiew zebrai, bo cxtery kaopy kapeluszy w stodole u
Bielawskich lezq. Kto gakilad wygral, to nie wiem. Alem na
whasne usgy preepite kogucie pianie styszaf.

Zupan, delia i kotpak

Nie bede ja pokazywal ci teraz, jak wygladaja
poszczegdlne czgsei ubioru  polskiego, bo mnie
jeszcze, nie daj Boze, za sodomitg wezma. Ale
omowig caly rzecz pokrotce. Otoz, panowie polscy
odziewajq si¢ zwykle w dlugie, plocienne koszule. Na
nie z kolei wkladaja zupan — sukienna, plocienna,
adamaszkows, aksamitng lub altembasows (zaleznie
od zamoznosci szlachcica) szatg, zapinana na piersi na
guzy, gora obcisla, dolem si¢gajaca nawet ponizej
kolan i dos¢ szeroka. Zupan stanowi powszechny stroj
szlachcica polskiego, Zolnierza, hreczkosieja czy
awanturnika, W skromniejsze zupany ubiera si¢ takze
czeladz, mieszczanie, hajducy, a czasami nawet bardzo
bogaci chlopi. Ten rodzaj szaty przystosowany jest do
jazdy konnej — ma po bokach u dolu dlugie rozcigcia,
zeby noszacy go mogl bez problemu dosiasé
wierzchowea i zarzuci¢ poly z tylu na kulbake. Kolor i
material, z ktorego zupan jest uszyty, zaleza glownie
od zamoznoéci wlasciciela. Hajducy i czeladz nosza
szare lub ziclone, szlachta sprawia sobie czerwone,

zolte, jasnoszare - ze zlotoglowiu, adamaszku,

aksamitu. Zupany zapina si¢ zwykle wysoko pod szyja.
Maja one takze dos¢ obcisle rekawy.

Na Zupan niektorzy szlachcice wkladaja czasem
obszerny, wzorzysty kontusz. Zwykle szyje si¢ go z
dobrego  materialu.  Czasami  pozbawiony  jest
rekawow, a gdy s, zawsze daje si¢ je rozpiac i zarzuci¢
na plecy. Kontusz lub zupan kazdy szlachcic
przepasuje ozdobnym, szerokim pasem. Najcenniejsze
sa mickkie, barwne pasy jedwabne, ale znajdziesz i
sukienne i ze sznurka plecione i z metalowych kélek
czy blaszek zlozone, Czasami kosztujg one zawrotne
sumy. Prawdziwy szlachecki pas winien byc jedwabny
1 szeroki na dwie dlonie, ale zarazem tak misterny i
cienki, ze po zgnieceniu daje si¢ go przewlec przez
srebrny sygnet lub obraczke. Zwykle wiaze si¢ go przy
lewym boku na specjalny wezel. Szabli nie nosi si¢
oczywiscie na ozdobnym pasie - pod nim szlachcic
przepasuje si¢ zwyklym, rzemiennym.

Jesienia i zimga, a w razie potrzeby takze i latem, na
zupan zawsze, a na kontusz czasami szlachcic narzuca
gruby, obszyty futrem plaszcz, zwany delia lub ferezja
lub tez futrzang szubg. Delia zwykle zaopatrzona jest
w wielki, futrzany kolnierz. Jak powiadal nasz poeta,
pan Jan Kochanowski:

Zasiggnaé cheg rady cxyjef
kotniers li-to u delije
Cry delia u kolnierza na grobiecie tego rycerga?

Magnaci i wielcy posesjonaci wkladaja delie lub
ferezje w kolorze czerwonym. Stad tez nazywa si¢ ich
czesto karmazynami, Szlachta nosi zwykle zolte, zlote,
czarne lub zielone, A ubodzy szaraczkowie — jak
nazwa wskazuje — szare, zielonkawe, biale lub rude.

Do delii lub kontusza kazdy szlachcic zaklada
zwykle spodnie plocienne badz sukienne, wpuszczane
w buty i Sciggane w pasie sznurkiem. Niewiele ich
wida¢ spod zupana i cholewek butéw, wige tez krojem
czy barwa portek malo kto si¢ przejmuje. Wielu
szlachty nosi takze hajdawery na kozacka modle, to
jest spodnie luzne o bardzo szerokich nogawkach. Na
nogi wklada pan brat wysokie, si¢gajace kolan buty na
grubych, podkutych obcasach. Kolor obuwia takze ma
wielkie znaczenie. Kazdy zacny i1 bogaty szlachcic
wzuwa buty z safianu lub kurdybanu, to jest migkkiej,
czerwonej albo zolte] skory. Tylko najubozsza
szlachta nosi czarne i po tym kolorze poznaje sig
zagonowych szaraczkow.

Safianowe buty sa, prosz¢ waszmosci, waznym
wyroznikiem  szlacheckiego stroju. A chlopi i
mieszczanie nie moga uzywac¢ obuwia takiej barwy.
Toz w samych konstytucjach sejmowych zapisane jest,
ze przywilej ten dopuszczony jest tylko 1 wylacznie dla
szlachry.

Co tam mamroczesz, szelmo? Ze chlop? Tamten
w kacie? Ze co? Ze ma buty z kurdybanu? A ja
czarne? Za duzo, szelmo, miodu i gorzalki pijasz 1 juz



kolorow nie poznajesz, skoro moj safian wydaje ci si¢
ordynarnym bukatem!

Przed wlozeniem butow nie wsuwa si¢, rzecz
jasna, na nogi zadnych ponczoch lub innych
wynalazkow dobrych tylko dla takich francuskich
galantow jak ty, co wszy w perukach i france w
zadkach maja. Prawdziwy szlachcic moze
najwyzej onuce, ale zawsze do buta kladzie si¢
wieche¢ slomy, ktory zapobiega otarciom skory, a
nade wszystko, zabija niemila won spoconych stop.

Szlachecki stroj uzupelnia nakrycie glowy - wysoki,
futrzany kolpak z piorem albo okragla czapka
wegierska zwana magierka. Tylko uboga szlachta
chadza w baranich czapach. Kolpaki szyje si¢ ze
skorek rysich, wilezych, sobolich, lisich i innych -
zazwycza] kosztujacych bardzo wiele. Do nich nosi si¢
z kolei bogate zapinki przytrzymujace czaple czy
bazancie piora, lub fredzle zwane | trz¢sieniami”. Or,
patrzaj na pana Dydynskiego! Jego trz¢sienie
brylantowe cale trzy wsie warte! A to ci jeszcze
powiem, #e nie jego to trzgsienie, ale pana
Sienienskiego, a pan Dydynski zdobyl je, gdy
zajechal... No, mniejsza to, co zajechal. Nie godz si¢
fundatora naszego obmawiac.

nosic

Aj, waj, panie sglachcc. Skoro
Juzg o klenotach i ubiorach mowa,
tedy ja wpziedzam, e wiistko to
kostuje. Poba tedy powiedziec, jakie
pienigdze sq w Ziecipospolitey.

U Slachty i kupcow wsistho
rachuje si¢ na Zlote polskie. Kagdy
1 zloty polski zaf skiada si¢ 7 30
grosgy, a kazgdy grosg g 3 syelagow.
Zloty polski bywa takos nagywany
florenem. Niestety, panie slachcic. Nie ma w Koronie i na
Litwie monet po jeden 7loty. Najdzies pan ga to psiehdine
inne. Dukaty a portugaly ze Scgyrego lota, talery i pogostale
ze Srebra.

Moneta dobra a griba
Portugal wart 10 dukatow

Pélportugal wart 5 dukatiw
Dukat, zwany rownies cgerwonym lotym, warty 6 zdotych
polskich

Talar warty 4 zlote polskie

Péttalar warty 2 zlote polskie

Talar lekks rowny 1 zlotemu polskiemu
Ort narty 18 grosgy

Grosgowe § wielogroszowe monely
Szistak warty 6 grosgy

Trojak warty 3 grosze

Ort slaski podfy, warty 3 grosze
Péttorak warty 1,5 grosza
Grosg warty 3 sgelagi

Palgrosz warty 0,5 grosza

Drobuica mato co warta

Saelqg warty 1/ 3 grosza

Ternar warty 1/2 szelqga

Denar warty 1/ 3 ternara (1/6 grosza)

Kon, szabla i zbroja

Do pasa polski szlachcic przypasuje szable.
Oczywidcie, nie wiesza jej na jedwabnym pasie, ale
pnd nim zapina zwykly — rzemienny, skorzany,
czasem metalowy. Ot, taki, jaki ma pan Dydynski. 1
tak zamozny posesjonat przypasuje zdobng karabelg,
zasciankowy szarak - zygmuntowke, zas rebajlo czy
towarzysz wojskowy - szabl¢ husarska, ormianke lub
ordynke. O szablach, jeslis was¢ ciekaw, dowiesz si¢
od kogo innego.

Polska szlachta kocha konie. Jak powiadajg na
Rusi: ,Lach bez konia - 2y¢ nie moze”. W
Rzeczypospolite]  znanych  jest rodzajow
wierzchowcow. Najczesciej spotykane s3  smukle,
szybkie rumaki arabskie, wytrzymale tatarskie bach-
maty, a takoz rosle konie z zachodu - andaluzyjskie
czy inflanckie, albo fryzy. Takze roznej wielkosci
konie moskiewskie. Ale najbardziej rozpowszechnione
s konie polskie - powstale ze zmieszania arabow z
wierzchowcami sprowadzanymi z Niemiec i Francji.
To wlasnie sposrod nich panowie zolnierze wybieraja
konie husarskie - najlepsze na $wiecie, na ktorych
husaria nasza odniosla slawne zwycigstwa pod

wiele




Kon

szlachcica.

Kircholmem, Kluszynem 1 Chocimiem.
pozostaje  najlepszym
Wszyscy panowie bracia w Rzeczypospolitej swietnie
jezdza konno, umiejq walczyc z siodla, fechrujq szabla,
a przy kulbace woza zwykle parg pistoletow. Konie w
Rzeczypospolitej sq bardzo cenne. Nie na darmo
stowo: ,Konia z rzedem, temu, kto..” - okreéla
podarunek Szlachta,
rozmilowana w rumakach, zazdrosnie strzeze swoich
stad 1 stajni, a schwytanych na gorgcym uczynku
koniokradow zwykle wiesza na

fowarzyszem

toscl.

najwyzszej Wi

najblizsze] suchej
galezi.

Suknie niewiescie

Bab... To jest niewiasty i ladacznice strojg si¢ u
nas wedle mody zachodniej. 1 to ci powiem, panie
bracie, ze nie liczac si¢ z pienigdzmi wydajq ogromne
sumy na kosztownosci, suknie i futra sprowadzane z
Francji czy Holandi. Niewiasty na cialo odziewajy
biale, plocienne giezlo, to jest dluga do ziemi koszu-
ling, na ktéra narzucajg stro) wierzchni, a wiec suknie,
Spodnice opinaja na jakich§ cudacznych rusztowa-
niach, fortugatach nie fortugalach, coby luzno si¢ nie
wlokly, lecz ksztalt dzwonu albo beczki zachowaly.

Suknie niemieckie 1 hi.\'zp;irisklu sq pod szyj¢ wysoko
zapigte, a wokol szyl majq biala, koronkowsa kryze.
Suknie francuskie, to juz sam wasé wiesz, jakie sa nie
przystojne. Jakie gleboko wycigte dekolty miewaja,
odslaniajace ramiona i piersi, tak iz, jak powiada pan
Krzysztof Opalinski: ,,omal ze cyckow na wierzch nie
wystawuja”. A co pod spodnica majq — spyta si¢ ktos
dociekliwy. No, zgola nic. A co by mie¢ mialy? Chyba
tylko galicka chorobe, jesh ladacznice.

Na sukni¢ niewiasty w chlodne dni wkladaja
zwykle delig, futra badz krétkie jubki, przypominajace
niecco zupan. Na glowach noszq kapelusze lub
kolpaki, nieco inne jednak niz mezczyzni, na nogach
za$ francuskie pantofelki badz buty na obcasie. Wiele
kobiet, w zaleznosci od potrzeb, ubiera si¢ po mesku,
na balach i na co dzien pozostajq jednak niewiastami -
nosza suknie, uzywaja pachnidel 1 pudru. Wlosy majq
zwykle dlugie - rozpuszczone lub zaplecione w
warkocze, u mezatek najezesciej upigte wysoko.

Tom mowil, ma si¢ rozumieé, o sukniach
szlachcianek i dworek. Miejskie 1 w
takze nicjedna
dworach nie bywa i modna byc nie musi, odziewajq si¢

skie bialki, a
szlachcianka 2z prowincji, co na
w zwykle, luzne spodnice, koszule, chusty, kaftaniki
czy serdaczki. Aby wygodnie bylo chodzic 1 pracowac,
a jak przyjdzie pan szlachcic 1 amoréw zachce
zadrzeé kiecke 1 do dziela!

A chodae ne wasgmosaowie do
mite do dwoern na gosane. Zjecte i
wypijecte dobrye. A jesl cheece to,
kagdemu  moge do  kabgy zlotem
npnaé, byle tylko w mym kiopocie
mogl panowie dopomic. Ano, corka
moja Anulka sierotka jest, bo Fona
moja wiela lat temu gmarla. Otz
dyewcyy  owo  na  slugbe  do
krolewskiege  frawcymers  ma  isi.
Jednak tylko  proste
piezelka i chudopacholskie kubracghs. No, sami obacgeie, e
Jak szary wribelek w tef liche koszulinie siedzi. Margy sig
aniolecykowi majemu arcywyborna suknia, co we Lwowie u
Jednego krawea Sydowskiego widziala. Ale ow parch zapiekdy
powiada, Ze mi jej mie pryeda, bo jq dla corki wojewodzica
krakowskiego, ladacgmicy obmiergle, wsgyd. Tedy wegde
sakiewke i jedzae do Lwowa 7 krawcem sig wpadal. A jak
bedzie oponowal, to dajie po lhu obusgkiem @ suknie
wykradnijcie. Wszak tu o dobro one sierotki chodzi. Anulko,
obacy na _l‘]'n":'r‘ nyceryy! Oni J.rylnw.qg;g, bo to .r:;_L:(ermr
kawalery.

bidulka ma

Mieszczanie i chfopi

Zdrajcy ¢ mieszczankowie nasi i szelmy, bo
chea
konstytucje zakazuja im noszenia kontuszy - chodza
wigc w zupanach, w kolpakach bez pior, z okutymi
laskami zamiast czekanow. Nie mogac nosic delii,

Zawsze ubiera¢ si¢ jak szlachta! Prawo i
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uzywaja kozuchow i szub, a ich niewiasty stroja si¢
prawie tak jak szlachcianki.

Chlopi takoz chea wygladac jak szlachta, zwlaszcza
ci bogatsi. Mezezyzni chodza w sukmanach, kozu-
chach i plociennych koszulach, na nogach noszq
lapcie lub skorzane buty. Niewiasty wiejskie strojq si¢
zwykle w spodnice, zapaski, giezla 1 kozuszki. Na
glowach chlopi nosza baranie czapki lub - latem
stomiane kapelusze. Ale najbogatsi z nich, Sodoma i
Gomora, potrafia preywdziac szlachecki kolpak.

Tak jak ci mowilem, kazdy Sarmata ma za honor
pokazanie si¢ innym w picknym ubiorze. Dlatego tez
na zupany, konie badz klejnoty i brod wydaje si¢ w
Rzeczypospolite] zawrotne sumy. Powiadaja: ,,zastaw
sig, a postaw si¢!”, wigc nawet najubozsi herbowi,
czgsto rujnujac swoje majernosci, kupuja najdrozsze
materialy i suknie.

A wszystko to, panie bracie, przez modg. Jednego
roku nosi si¢ kontusze krotkie, innego dlugie,
trzeciego znowu srednie, a do tego buty bez cholew
lub tez odwrotnie - rajtarskie. Moda szybko prze-
chodzi z panow na shuzacych lub nawet na chlopow, a
gdy szlachta zauwaza, ze nawet najpodlejsi mie-
szczanie chodza juz w tych samych strojach, co ludzie
herbowi, zmienia ubiory i zbywa stare suknie, dajac je
sluzbie i czeladzi.

Dwory, karczmy, miasta i wioski

Jako  sam  widzisz,  panie bracie, cala
Rzeczpospolita (poza miastami) zbudowana jest z
drewna. Materialu tego jest u nas dostatek, bowiem od
dawien dawna bylo w Koronie i na Litwie duzo lasow,
w ktorych latwo znalezé proste a strzeliste sosny,
modrzewie 1 deby 1 wznies¢ zarowno wspaniale szla-
checkie siedziby, jak i chlopskie chaty. Jedynie w
Prusach, Malopolsce, w Sanockiem, Przemyskiem i
Lubelskiem wznosi si¢ dwory, a czasem i chalupy z
kamienia. Jednak wigkszoé¢ zabudowy 1 tam jest
drewniana.

Gdybys  waszmosé  cheial  przejechac¢  przez
Rzeczpospolita od Wielkopolski przez Mazows
Malopolske, Rus Czerwong az po Ukraing, obaczylbys
rzecz cickawa, 1z im dalej zapuszczasz si¢ we
wschodnie wojewddztwa, tym lichsze stajq si¢ miasta i
zamki, dwory i wioski, chalupy i zascianki. W Prusach,
w Wielkopolsce, w Malopolsce i na Rusi Czerwonej
obaczysz waszmos¢ wspaniale miasta z kamienia i
cegly, z brukowanymi ulicami, placami i gmachami,
takie jak Poznan, Gdansk, Krakow, Warszawa, Lublin,
Zamoéé, Torun czy Lwow. Mniejsze miasteczka sg
zwykle drewniane, ale 1 one pobudowane sa ciasno,
przecudne podsienia, bramy i
przejazdy, a wszystko rzezbione, zdobione 1 prze-
cudnie wyszykowane. Dwory i1 dworki szlachty sq =z
drewna lub murowane, kryte gontem lub dachowkami,
solidne, wszystkie majg sienie, komory, piece, kominy
i podlogi. Chalupy kmieci czasem nie roznig si¢ od

majq ryneczki,

szlacheckich dworkow, gdyz takze majq piece, podlogi
1 kryte sa gontem, a czasem tylko strzechq — jeno
gankow im brakuje. Karczmy przy traktach sq solidne,
zacne, a wszedzie zobaczysz wasé oznaki dobrego
gospodarowania. Przy kazdej wsi sq wiatraki, co pol
mili na rzekach i strugach mlyny, a obok gorzelnie,
pasieki, browary, stodoly, gumna i co tylko chcesz.

elako im dalej zapuscisz si¢ na wschod, tym
¢ sq miasta, a dwory 1 wioski lada jakie. Za
Lwowem nie zobaczysz juz prawie murowanych miast
z kamienicami. Na Ukrainie wszystkie miasteczka 1
miasta, lacznie z Kijowem, zbudowane sq z drewna 1
skladaja si¢ nie z kamienic, ale z drewnianych zagrod i
domostw, ktore pobudowane si obok siebie 1
otoczone plotami oraz palisadami. Miasteczka na
stepach sa zwykle lada jakie — ot, kilka domow,
cerkiew i kosciol, Natomiast dwory szlachty malo co
rozniq si¢ od chlopskich chalup. Zamiast z drewna
czgsto buduje si¢ je z chrustu, rto jest plecionki
oklejonej grubo gling, a dach nakrywa strzecha.
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Dwory ukrainnej szlachty nie maja cz¢sto podlog i
kominéw, a nawet nie sq podzielone na izby. Czgsto
zdarza si¢, ze wszyscy tam $piq w jednej izbie razem z
konmi 1 czeladzia. Jeszcze gorzej ma si¢ rzecz z
chalupami chlopskimi. Wszystko to prawie kurne
chaty, chrusciane, kryte strzecha, bez kominow i
piecow, w ktorych kmiecie nocuja razem z bydlgtami.

Podobnie jest, panie bracie, na Litwie u
boéwiniarzy, a zwlaszcza na Zmudzi i Polesiu. Tam
chalupy, a nawet karczmy i dwory takie, ze kopniesz, a
od razu si¢ rozpadna.

Dwory i dworki

Tylko najwicksi magnaci i karmazyni, ktorzy siedzq
na kilkudziesieciu  wsiach i kilku miasteczkach,
mieszkaja w wielkich zamkach i palacach, otoczeni
sluzbg 1 przedmiotami, stanowiacymi dowod i symbol
ich zamoznosci lub wrecz bogactwa. Ogromna rzesza
szlachecka, poczawszy od zamoznych posesjonatow, a
skonczywszy na zwyklych, zasciankowych szarakach,
przemieszkuje we dworach. Dwar, panie bracie, stoi w
kazdej niemal wsi. Wszedzie tam, gdzie folwark, masz
i dworek — symbol szlacheckosci, ostoje rycerskiego
rodu Rzeczypospolitej. We dworze mieszka zwykle
szlachcic 1 rodzina szlachecka, tutaj wychowuje si¢
dzieci, tutaj tez wraca si¢ jak do rodzinnego domu.

Dwory zwykle wznosi si¢ z drewna. Zwykle sa one
duze, choé liczba pomieszczen i liczba zamieszkalych
w nich ludzi sprawiaja, ze czasami staja si¢ bardzo
Cechg charakterystyczng kazdego dworku jest
zawsze trojkamy ganek nad wejsciem, wsparty na co
najmniej dwoch shupach, 1 przylegajace do rogow
budowli, wysunigte na zewnatrz alkierze.

clasne.

Domy szlacheckie sytuuje si¢ w pewnych scisle
okreslonych miejscach, poza wsia, czasami na
pagorku, otacza zas plotami lub - na wschodzie
Rzeczypospolitej - palisadami. Na Rusi i Ukrainie
przypominaja one male fortece, w ktorych wytrzymaé
mozna nawet dlugie oblezenie. Niektorych bronig
dodatkowo fosy lub geste zywoploty. Dwory sq
zwykle dobrze wyposazone w bron, proch i kule, a
takze zapasy zywnosci - suchary, wedzone migso,
krupy, bo prawie kazdy szlachcic ma jakichs wrogow i
musi  by¢ gotowy do  odparcia
niespodziewanego zajazdu. Kazdy ma za$
mocne okna - cz¢sto okratowane, drzwi - grube,
okute, zaopatrzone w zasuwy 1 rygle, a takze
wspominane  juz  alkierze, pozwalajace  razié
oblegajacych ogniem z flanki. Obok dworu czgsto
wznosi si¢ lamus, ktory stuzy do przechowywania
zywnosci, sprzetow i kosztownoscl. Lamus zwykle jest
wysoki, nakryty stromym dachem, z podcieniami i
gankami, a wkze obronny. Czgsto na

Zawsze
dwor

wysoki 1

najwyzszym jego pigtrze czuwa straz — zwlaszcza na
Ukrainie lub Rusi Czerwonej. Obok lamusa zwykle
znajduje si¢ stajnia.

Crolem
Wystawcie sobie, panowie bracia,
ge dwor nowy buduje, bo stary
zeorzal w ognin po jednes 3 biesiad.
Ktirys z pijaniciw musial tucgywo
preewrdcic, bo nie diuze jak we
dwa paderye wsgytko do cma
splonglo.  Ale¢c  klogpot  mam
ekstraordynaryny, bo lyk jeden,
) ktdry budowq komenderowal, byl
lotr i 2lodzief i precg go pr"tgrm{rm Nie ma kto terag budowq
'wmdmc Tedy prosbg mam, cobyscie weigh kawal powroza,
wor i knebel i jechali pod Sanok, gdzie pan Krajewsks
rogkazal sobie stajnie postawié. Jest tam Macko 5 Miechowa,
reemiesinik acny, co na robocie sig sna. Porwijcie go i do mnie
proywiedicie, a kagdemu po pieé cerwonych lotych na glowe
dam! Ale bajdukiw Krajewskiego si¢ wystriegajaie, bo pono
dobre szablq robiq i pewnikiem majstra onego bronié gecheq.

wasgmosciom!

Co we dworze si¢ miesci

Drzwi wejsciowe na ganku zwykle orwieraja si¢ do
sieni, duzej, dzielacej caly dwor na dwie czeéai -
czeladng, w ktorej przebywaja pacholkowie i shuzba
oraz panska, gdzie zamieszkuje wlasciciel wraz z
rodzing. Na wprost drzwi wejsciowych znajduja si¢
tylne wrota, prowadzace do ogrodu domu. Sama sien
przyozdabiana bywa licznymi trofeami mysliwskimi,
bronig 1 gobelinami.

Inne rodzaje pomieszczen dworskich to - w czesci
panskiej - swietlica, czyli glowna izba dworu, izba
stolowa, alkierze sluzace za sypialnie, a takze komory,
w  ktoérych przechowuje si¢ zapasy, czy
kosztownosci  domownikow., Kazda  siedziba

odziez




szlachecka posiada tez piwniczke, w ktorej znajduje si¢
przydatny zapas wszelakich trunkéw, a takze zywnosé,
kule i proch. W ogrodzie przylegajacym do dworu jest
zwykle laznia, za$ niedaleko zabudowan - stajnia.

Panski przepych

Najwazniejszymi meblami szlacheckich sadyb sa
zwykle lawy i stoly. Szaty i zapasy przechowuje si¢ w
zamykanych na zamki skrzyniach. Do
przechowywania naczyn sluza kredensy. Na $cianach
zas przybija si¢ listwy z kolkami do wieszania ubran,
orgza i co tam potrzeba, Wszystkie izby ogrzewane sq
piecami z gliny, kamieni lub kafli. Dwory zwykle
urzadzone sa bogato i z przepychem. Na $cianach
swietlic wiesza si¢ brod, zbroje, portrety przodkow,
podlogi wyklada dywanami, sciany zas kobiercami.
Wiele dworéw ma w oknach prawdziwe weneckie
szyby, przejrzyste jak krysztal, inne musza zadowoli¢
si¢ zielonymi, okraglymi szybkami, wprawionymi w
olowiane ramy jak plaster miodu — jedna przy drugiej.
Najubozsze dwory weale szyb nie maja, tylko
przestaniajg okna blonami badz natluszczonym
papierem. Kazda szlachecka siedziba posiada tez
apteczke, a takze skarbezyk i biblioteczke, w ktorej
znajduije si¢ wiele pozytecznych ksiag. Najwazniejszg z
nich jest silva rerum, pisana zawsze przez kolejnych
whascicieli dworu, przekazywana z ojca na syna, czgsto
- przez wiele pokolen. W doslownym tlumaczeniu
nazwa jej brzmi: Jlas rzeczy”, stanowi ona bowiem
skarbiec sekretéw, jakie musi znaé kazdy szanujacy si¢
polski szlachcic; zawiera informacje o dziejach rodu
szlacheckiego, a takze wiele porad przydatnych w
prowadzeniu folwarku. Wlasciciel majetnosci wpisuje
do swej silva rerum wszystko - od sposobow
kwaszenia ogorkow i leczenia bydla po przygotowania
do wypraw wojennych. Ot, na ten przyklad, w mojej
silvie znajdziesz facecje, wspomnienia i przekazy
swiadczace o sSwietnosci mego rodu i jego
powinowactwie z samym $wictym Piotrem, herby,
mowy pogrzebowe i wiele innych ciekawych rzeczy.

Dalibdg! Jakies fotry mi ze
dworn  mojq  starogying  syhve
ukradli. Ksigge owq jeszeze mdy
prapradiad poczal spisywaé i
witlee ona dla rodu mego waina.
Odnajdae  zlodzieja,  mosc
panowie, a syczerym  lotem
qaptace!

Czeladz

We dworze szlacheckim przebywa takze stuzba,
zwana czeladzia. Jej czes¢ moze byé szlacheckiego
pochodzenia, Zwykle zamozny Sarmata ma przy sobie
kilku  czeladnikbw -  zbrojnych  pacholkéw,
wywodzacych si¢ z plebsu lub drobnej szlachty, ktérzy

sq traktowani odpowiednio do swego stanu. Sluzg oni
panu szabla, w podrézach jada zwykle przy karocy czy
obok panskiego konia, przybywaja razem 2z
pryncypalem na sejmiki i uczty. Poza nimi w
zamoznym dworze sluzy takze wiclu chlop6w i z nich
zwykle wywodzi si¢ sluzba folwarczna - stajenni,
kucharze, stroze, piwniczni, dziewki kuchenne,
dziewki sluzace przy pani domu, a czgsto takze kilku
zbrojnych w szable i rusznice hajdukéw. We dworze
lub zabudowaniach folwarcznych moze mieszka¢
takze karbowy dogladajacy pracy w polu, a takze
pisarz dworski i wielu, wielu innych. Dosé czesto
stuzba jest obcej narodowosci. We dworach moga
stuzy¢ Tatarzy czy Turcy, wzigci w niewolg w ktorejs z
wojennych wypraw, Wegrzy, Niemcy, a czasami zas
budzacy najwickszq sensacje Murzyni. Ot, pan
Mniszech, wojewoda sandomierski, mial przy karocy
Murzyna, co biatymi konikami powozil. To ci dopiero
byl ucieszny widok.

Zagroda chlopska

Podstawq utrzymania dworu szlacheckiego zawsze
jest wies. O chlopach i ciazacych na nich
powinnosciach mowilem juz wezesniej. Teraz powiem
ci, pludraku, sléw par¢ o ich siedzibach. Chlopi
zamieszkuja zwykle chalupy drewniane lub chrusciane
— to jest zbudowane z plecionki oblepionej glina.
Pozostale zabudowania skladajg si¢ ze stodoly i
budynku gospodarskiego - stajni, chlewiku lub obory.
Dom chlopski sklada si¢ zwykle z trzech cz¢sci: sieni,
izby i komory, w ktorej przechowuje si¢ odziez,
nicliczne kosztownosci i przedmioty codziennego
uzytku, a takze zapasy.

I znowu, panie bracie, zagroda chlopska wyglada
inaczej w roéznych czeéciach Rzeczypospolitej. W
zachodnich  wojewédztwach - w Wielkopolsce,
Malopolsce oraz w Prusach — chlopi mieszkaja
dostatnio, maja duze chalupy z bali, piece, kominy i
podlogi. Popod Gdadskiem to sy i cale wsic
murowane z czerwonej cegly. A na Litwie i Ukrainie
chamy mieszkaja w kurnych chatach, w ktérych
wszystkie pomieszczenia znajduja si¢ pod jednym
dachem, a w izbic mieszkalnej przebywajq takze
zwierzeta.

Staropolska karczma

Nikt nie zaprzeczy, iz jednym z najwazniejszych
miejsc w Rzeczypospolitej sa karczmy i gospody.
Wszak tutaj odda¢ si¢ mozna podstawowej czynnosci
zyciowej polskiego szlachcica - piciu.

O, pij pludrakul Pij do dna! Co? Z lawy spadasz?
Zataczasz si¢? No, dalejze, dolejcie mu jeszcze! Do
pelnal

Karczma na wsi stanowi zwykle wlasnosé dworu
lub plebana. Oczywiscie, szlachcic czy duchowny nie

prowadzi  jej  osobiscie, lecz  wydzierzawia
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najodpowiedniejszej do tego osobie, czyli Zydowi. A
wiadomo, ze kazdy pijak szybko odczuwa skutki braku
pienigdzy, roztrwonionych na gorzalke eczy miody,
Zydzi slyny zatem jako oszusci. Zdarza sie, ze
wchrzezg” piwo woda. Jednak malo ko wie, ze Zydzi
pedza wodki wedlug swoich mjemnych receptur, tak
wige prawie cala gorzalka podawana w staropolskich
karczmach to wodka koszerna.

Karczmg buduje si¢ zwykle posrodku wsi, czgsto
blisko kosciola, tak aby w niedziele mieli tam blisko
drgczeni pragnieniem wierni, wychodzacy z mszy. Jej
wielkos¢ i wyposazenie zalezy zwykle od regionu, w
ktorym  si¢  znajduje. W  zachodnich czesciach
Rzeczypospolite] karczmy sa calkiem znoéne. Na
Ukrainie jednak sq to brudne, na wpél zrujnowane
rudery, gdzie — 2z przeproszeniem waszmosci —
ptactwo sra do kufla, a pod nogami paletaja si¢ psy i
kury, Ogodlnie jednak rzecz biorac, karczmy w
Rzeczypospolite] to dos¢ wesole miejsca. Latwo w
nich o guza na Ibic i utrat¢ pekatego mieszka,
znacznie wszakze rzadziej niz w twej parszywej
Europie mozesz nabawi¢ si¢ u nas francy czy innych
wstydliwych choréb.

Dawne zajazdy buduje si¢ z drewna. Czasami, choé
rzadko, mieszcza si¢ one w chlopskiej chalupie.
Generalnie w Rzeczypospolite] wystgpuja dwa ich
rodzaje: karczmy wiejskie - zwykle, parterowe
chalupy, w ktorych mozna napic si¢ piwa czy gorzalki,
oraz karczmy zajezdne, czyli zajazdy, gdzie podrozny,
poza zapoznaniem si¢ ze smakiem miejscowego piwa i
urokami miejscowych dziewek, ma takze mozliwosé
spedzenia nocy. Ten rodzaj gospod posiada z tyhu lub
obok budynku tak zwany. ,,stan”, czyli pomieszczenie
gospodarskie, bedace zarazem stajnia i wozownia. We
wngtrzu zajazdu znajdujq si¢ izby goscinne, jedna lub
kilka, pomieszczenie, w ktorym mieszka karczmarz
wraz z rodzina, a cz¢sto takze osobny alkierz dla
specjalnych gosci - zeby szlachta nie musiala przy
piciu pospolitowac si¢ z chlopami.

A jak w alkierzu siedza chlopy, a zajedzie szlachcic
do karczmy, to karczmarz zaraz ich za leb i do
glownej izby, by nie smial cham siedzie¢ w jednym
alkierzu z panem. A jak w alkierzu siedzg szaraczkowie
lub golota, a nadjedzie karmazyn.... A, co tam bede
gadal. Or, zagalopowalem si¢. Wszak cala szlachta jest
rowna!

Poratujcie, mosci panowie! Zajalem
alkiery w karcymie | ledwiem si¢
tam  urgqdsit, o
Barytka < swopq  kompanijq
szubienicy-nikow i fotrow. Najsam-
pierw za moje Zloto prwnicke caly
w karcgmie wysusgyli, a potem
cxeladd mi obili, a mmie precy na
AR ; stote pryegnali. A w skrgyn, co w
karczmie ostala, sq pr:;gamma wagne, kiore ojcu memn wiogy.
Wspomizeie waszmosciowie, a doggonnie wam bede wd-gecsmy.

Piwa, miody i gorzatki

wpadl  imé

W karczmach 1 zajazdach dawnej Polski szynkuje
si¢ rozne rodzaje trunkow. Kazdy szlachcic pedzi u
nas whasne piwo i gorzalke, ktore sprzedaja w jego
szynku. W karczmie mozesz si¢ takze porzadnie
najesc, nade wszystko zas - poznaé kogos czy spotkad
starych  znajomych, lub tez obi¢ natr¢tnego
zawalidroge. Czgsto jednakowoz trzeba trzymac tutaj
reke na szabli, bo mozesz spotkaé niebezpiecznych
lotrow.,

Karczmy sq widoczne juz z daleka. Ich znakiem
bywa zwykle slomiana wiecha na budynku. Mylisz sig,
jesli myslisz, ze w polskich gospodach znajdziesz
srebrng zastawg na stole i loze wysciclane puchows
posciela. W zajazdach pije si¢ duzo, $pi na okrytych
skorami lawach lub w prostych, drewnianych 1ozkach,
czy w szopie na sianie. Gosciom serwuje si¢ wolowing
lub baraning z ognia, kapust¢ ze stonina, jajecznice ze
skwarkami i wiele podobnych potraw. Jadlo jest
dobre, choé podane w malo wykwintny sposob,
cz¢sto zas po Scianach lazi robactwo, a szczury
wygryzajq dziury w tobolkach podréznych. Czgsto
wybuchaja bojki, tak migdzy chlopami, jak i szlachta, a
epilogiem nicjednej z wesolych zabaw, zwlaszcza gdy
biora w niej udzial swawolni zolnierze lub lisowezycy,
sq dymiace zgliszcza w micjscu gospody.

A wszystko to, panie bracie, przez gorzalke... Bo
przeciez...

O, gdyby taki proces na wadke wydano,

Zeby jej bex medyka rady nie pijano

Wyschioby w Polszeze naszef $rodio wiela 7lego
Lepsze by wybuchnelo dobra potrzebnego.

Co to, pludro, usngles? Nie ma gorzej, jak z
grubiany si¢ bratac! Zawsze mowilem, ze gorzalka ino
tegiej glowie shuzy. Ot, pospales si¢ i nawet nie wiesz,
zes$ pil z samym Onufrym Zaglobg!



Ludy i bestyje
albo plebejow, zwierzow i stworOw opisanie

O chlopach mowi Piotr Myszkowski biskup krakowski — rok 1583,

A nie cheiejcie sobie Waszmoscie tego lekee wazyé, boc chlop jako mu si¢ wodze popusci,
jest animal ferum et indomitum (zwierz¢ciem dzikim 1 nieposkromionym)™

Gdy chlop spyta:

»Gdy Adam kopal, a Ewa przedla, ktoz byl wtedy szlachcicem?”
wolac trzeba wtedy karbowego. Niech chlopu w pysk da i w dyby chama.

..... okolica byla dostatnia a lasy pelne zwierza: saren, zajecy, zubrow, losi, wszelako takze:
smolarzy, bartnikow, drwali 1 inszego ludu dzikiego 1 bezboznego...”

[Dyariusze |WP Marcina Lenarta)




Pars prima:

Typy Plebejskie, albo pospolitacy

W Rzeczypospolitej po miastach, wsiach i drogach mozna spotkaé istne multum ludu plebejskiego, wszel-
kimi rzemioslami i zajeciami si¢ parajacego. Jest wszelako i wielu przybyszow z innych krajow, a to 2 powodu
tego, iz w Rzeczypospolitej wolnosé panuje i zyciu sprzyja statecznemu jak nigdzie indziej. Tedy i Tatara, Turka,
Kozaka i Szkota lacno napotkac. A jesli Pan Gracz lub Panna Graczka zechce, moze weieli¢ si¢ w postac plebej-
ska i dolaczy¢ do Swawolnej Kompanii w roli stuzebnej. Starosta gry winien polecié gr¢ Typem Plebejskim
zwlaszeza tym z Graczy, ktorzy nie znajq si¢ dobrze na obyczajach i historii Rzeczypospolitej szlacheckicj, wolz
wige zrazu trzymac si¢ na uboczu Kompanii.

Lud bitny:
Hajduk

Hajducy sq to zbrojni sludzy szlacheccy, wedle zwyczaju przybrani na
wegierskq modle w krotkie zupany. Na hajdukéw zwykle bierze sobie
szlacheic co tezszych a postawniejszych sposrod swych poddanych.
Przysposobieni do wladania szabla, strzelania z rusznicy i siedzenia w
siodle, dniem 1 nocq pilnujg  panskiego dworu i majatku, a takze
towarzysza panu zbrojno w podrézach. Zda si¢ hajduk, by go poslac z
listem albo wiescia, przyniesé beczke 2 piwniczki, zda si¢ i na osacznika
w lowach na zwierzyng, a najwigcej, zeby pigsciq i szabla w burdach i
zajazdach pana swego wspieral. Kmiotkowie z wielka ochota idg na
hajdukéw, gdyz dalcko lepiej by¢ sluga dworskim, anizeli
panszczyznanym chlopem. Hajduk dobrze jada i pija, odzienie ma
ochgdozne, a roboty niewiele 1 zwykle niecigzkiej. A jesli mu si¢ co
stanie, pan dobrodziej zawsze o jego krzywde si¢ ujmie, bo wszak
powiada przystowie: Kto si¢ o psa i o chlopca nie wezmie, ten si¢ i o
zong nie wezmie,

ZWINNOSC: 5

Kozak zaporoski

MADROSC:4  ZMYSLY:4  SPRYT:4 LEB: 5

+1Powoienie  +1 Targowanic
~ +1jazdakonna  Szabla 6 lub Czckan 6 Przewaga: Czuwanic

Kozakéw prostych napotkasz wszgdzie na Ukrainie. Malo ktéry siedzi ciagle na Siczy, bo tez wyzyé tam
nielatwo. Pospolicie miewaja Kozacy chaty po wsiach, na uboczu badz we wsi postawionych. Tam zimy spedzajy
1 jesienne sloty, czgsto rzemiostem sig trudnige. Ubozsi sluguja w zimownikach, to jest folwarkach bogatszych
Kozakow. Od wiosny za$ az do jesieni ruszajg na stepy na przemysl. Jedni towia ryby po rzekach i strumieniach,
inni zbieraja owoc dzikich §liw i wisni, jeszcze inni wnyki zastawiajq na zwierzyne, a zdobycz swa sprzedajg po
wsiach 1 miasteczkach. Niektérzy z czumakami w kupieckie podréze puszczaja sie Dnieprem lub ladem. Bywaja
tez i tacy, co w zbrojne kupy si¢ facza, morduja i grabia podroznych. A gdy idzie wies¢ o wyprawie Zaporozcow
czajkami po tureckie dobro, lub tez na moldawska czy moskiewska woijne, zlatuja si¢ molojey z calej Ukrainy,
chciwi lupu i rabunku. Po skoficzonej za$ wyprawie, przehulawszy cala zdobycz, do zwyklych powracajy zajeé.




Kozak regestrowy, grodowy, siczowy lub dworski

Bywajq tez tacy Kozacy, ktorzy najwigeej wojennym si¢ parajq rzemiostem, a innych
zaje¢ zgola nie maja, chyba ze w tych rzadkich chwilach, kiedy wojskowego chleba
dla nich braknie. Zaciagaja si¢ ochotnie do regestru wojska zaporoskiego w sluzbic
Jego Krolewskiej Mosci, ktore podlega krélowi i hetmanom Rzeczypospolitej, lecz
najwigeej ich wlasnemu, od krola wyznaczonemu dowddey. Zold i sukno na mun-
dury, ktére winni otrzymywac, cz¢sto ich rak nie dochodzi. Za to nikt ich juz bato-
giem do pafiszczyzny nie przymusi, a nawet przestajq podlegac prawu pospolitemu,
surowemu przeciez dla plebejow. Za wszelkie rozboje, gwalty, nicpoczciwosci jako
zolnierzy sadzi¢ ich moze tylko ataman, hetman oraz krol. Zawsze tedy wigcej jest
ochotnikéw, anizeli rejestr pomiescié moze. Wielu tez Kozakow zamiast do regestru,
szable swe oddaje w stuzbe starostom ukrainskim, osiadajac przy zamkach jako pa-
cholcy staroscinscy. Ci zwg si¢ Kozakami grodowymi. Kozacy siczowi na Siczy
mieszkaja, a sluchajg tylko atamana koszowego. Jeszeze inni, Kozakow dworskich
noszac miano, po dworach szlacheckich z szablami i rusznicami miast hajdukow
siedza. Grozny to lud i dziki, do bitew krwawych nawykly, a swobodg milujacy, wige
paniska czy staroscinskg sluzbg czesto porzucaja.

ZWINNOSC: 6 MADROSC:4  ZMYSLY: 5 SPRYT: 4 LEB:5

+1 Powozenie 43 Uprawa roli lub Rzemiosio +1 Targowanie
+1 Jazda konna +2 Unizony ton
—

Beskidnik

Beskidnicy sq to zboje z poludniowowschodniej czesci Karpat, chlopskie bandy wywodzace si¢ zwykle z gorali i
mieszkancow podgorskich wiosek. Beskidnicy lacza si¢ w luzne watahy, a uzbrojeni w czekany, rusznice lub na-
wet szable, napadaja na kupcow, szlacheckie dwory, a czasami takze na male miasteczka. Nieraz szlachta-rozboj-
nicy z polskiej, woloskiej czy wegierskiej strony gor trzyma beskidnikow na stuzbie badz nawiazuje z bandami
tymezasowe sojusze.

A:5 ZWINNOSC:5 MADROSC:4  ZMYSLY: 5 SPRYT: 5 LEB: 5

Crekan 6

Rusznica 5 +2 Unizony ton +3 Uprawa roli lub Rzemioslo

+1 Targowanie +1 Lowiecrwo lub Skradanie

Zotnierz piechotny

Wielu krzepkich $mialkow z ludu pospolitego, osobliwie sposrod chlopstwa, radych zaciaga si¢ do infanteni, to
jest pieszego ludu ognistego. Piechota wybraniecka, polskim wzorem ulozona, sklada si¢ z poddanych wsi kro-
lewskich, z ktorych co dwudziesty winien na zolnierza iS¢, za co wolny jest od panszczyznianych powinnosci. W
czas wojenny zwoluje si¢ takze ochomikéw do piechoty zacigznej, do ktorej zbiegaja czesto chlopi z dobr szla-
checkich i koscielnych, mimo surowych kar, ktorymi panowie groza. Zacigzne roty zwy si¢ piechora polska lub
wegierska, jednaka miarg szkolone 1 uposazone: w rusznice, szable oraz siekierki do prac obozowych. Uczg si¢
wige szablg machaé i z rusznicy si¢ obchodzic, a przy tym w szyku dziesigtkami stawac oraz strzela¢ na komendg.
Gdy po wojnie regimenty rozpuszczaja, wybranieccy radzi idg do dom, lecz zbiegowie do pluga wracac ani mysla,
Ci wige albo zbojami zostaja, albo zajecia jakiego imajq si¢ w miescie, albo tez przystaja na hajdukow dworskich.




Zbojnik

Zbojnicy z gor, zyjacy na Podhalu, s hultajami podobnymi do beskidnikow z Karpat
Wschodnich. Zwykle wywodzg si¢ spodrod gorali Tatr | Beskidu Niskiego. Zbierajg si¢ w
luzne watahy pod przywddztwem hersztéw zwanych harnasiami. Uzbrojeni w ciupagi i
bron palna, sprawiajq wiele klopotéw mieszkancom Podhala, przede wszystkim za$ staro-
stom grodowym. Grasuja od wiosny do jesieni, na zim¢ schodzac z gor do wiosek. Ale kro
tam w goralskiej wiosce zbojnika rozpozna?z Wszak gorale padszezyzny nie robia, bo to
lud pasterski, panom swoim placg tylko daning w serach, welnie i jagni¢tach. Zbdjnikow
ludnos¢ miejscowa podziwia, gorale bowiem, jak na chlopow, pelni sa fantazji, uporu,
temperamentu, umitowania swobody. Krazy wiele legend o harnasiach rabujacych boga-
czy i rozdajacych zloto ubogim.

Niejeden taki banita konczy w gl¢bokim lochu. Najslynniejsi i najbardziej zuchwali z nich,
bywali wieszani na haku za zebra, i w ten sposdb konali nawet po kilkudniowych meczar-
niach.

Szelma

Nad wszystkie typy plebejskic sprytem a przebiegloscia wyréznia si¢ szelma, kuty na cztery nogi lgarz i prze-
chera. Praca poczciwa frant taki zgola nigdy sig nic splamil, za to ludzi dobrych sila okpil i oszukal, by ich kosz-
tem pozywi€ si¢ obficie. Syelma zawsze lubi si¢ zabawi¢, popic, a pospiewac, lecz najlepiej, by kto drugi zan za-
placil. Czg¢sciej do cudzych mieszkow sigga anizeli do swojego, lecz nie chylkiem po zlodziejsku — tak przebiegle
czleka omamia, ze 6w z dobrego serca rad szelmie i nicba przychylié. Pchajq si¢ wige szelmy do co mozniejszych
panéw na pacholikéw lub do mieszczan bogatszych na stuzqcych. Gdy za frantostwo zbyt bezczelne lub figiel
splatany wylecq ze sluzby, chlostg nierzadko po grzbiecie wziqwszy, zawsze znowu gdzies umicjq si¢ przyczepic.
Albo tez na gosciniec ida, gdzie grosz wyludzaja jako falszywi patnicy tudziez biedni oblakancy. Bylo raz trzyna-
stu takich, co po domach jadlo i napitek wypraszali, udajac si¢ za dwunastu apostoléw i Pana Jezusal

Rzezimieszek

Miejskich rzezimieszkow biorg nieraz na shuzbe hultaje 1 infamisowie, sami lotrowskiej, a grzeszne] natury, Jesh
nad ktorym zlodziejem czy mordercy stryczek wisi, wiedy juz pan pewien jest wiernosci shugi, zwlaszcza jesh
wspolnikami s w niegodziwosci, Sluga panu zdrada nicwicle zaszkodzi, za to pan w kazdej chwili lotra moze
oddac katu. Przeto sluchajg si¢ rzezimieszkowie pryncypalow swoich pilnie, ci zas za to otaczaj ich opicka, a za
wierng shuzbg od czasu do czasu ralara rzucaja. Nada si¢ taki niegodziwiec za srebro do wszelkich podlosci.
Szpiegiem dla swego pana bywa, nozownikiem w burdzie karczemnej, a i przed porwaniem kogos dla okupu,
brutalnym rabunkiem lub zgola zab6jstwem nic si¢ nie zawaha.




Komediant

Wedrowni komedianci, zwani tez igrecami, to weseli wloczedzy, ktorych kompanie aktorskie podrozuja od miasta
do miasta. Gdzickolwiek si¢ zatrzymuja, a jest karczma nicopodal albo jakie$ tlumne zbiegowisko, tam rézne
sztuki ucieszne wystawiaja. A to przygrywki, tance i przyspiewki, a to émiech budzace scenki, a to wyczyny akro-
batyczne. Najchetniej zjezdzaja na odpusty, sejmiki, huczne biesiady w szlacheckich dworach, bo im wigcej ludzi,
tym wigcej grosza im wpadnie. Bywaja wéréd nich zdolni grajkowie, urodziwe s$piewaczki, niedzwiednicy z
oswojonymi zwierzety. Lecz nie brakuje takze frantow, zlodziei i lotrow, ktérzy z cizby i wesolodci umieja sko-
rzysta¢. Zawsze za$ kompania igreow wesola i niefrasobliwa, nad wyraz swobodna, a niezbyt pobozna.

Did lirnik

Dziadéw lirnikéw mozna czesto po wsiach i drogach ukrainnych napotkaé, czgsto Slepcow prowadzonych za
reke przez chlopigta. Na Ukrainie jest swoisty cech slepych limikéw, co to wlasnym synom wzrok odejmuija, aby
do bractwa wstapi¢ mogli. Spiewaja didowie o dzielnych Kozakach, o niedoli chlopskiej, o krasnej dziewczynie i
o skarbach w Dnieprze zatopionych. Mozna od nich uslyszec wiedci z blizszej i dalszej okolicy. Czgstokro¢ lud
prosty prosi dziada o radg, a zawsze o wiesci ze $wiata, Didowie sq wielce powazani 1 z rak chlopow nigdy im si¢

krzywda nie dzieje.

Zebrak

Zebracy w Rzeczypospolitej to najez¢iciej sprytni oszusci udajacy kaleki, aby tym sa-
mym wzbudzié litosé przechodnéw i uzyskaé od nich jalmuzng. W zasadzie podzieli¢
ich mozna na: §lepcow, chromych, zebracze dzieci, dziadéw oraz szaleficow, Bardzo
wielu zebrakow to takze byli zolnierze — nawet szlacheckiego pochodzenia, ktorzy na
stuzbie Rzeczypospolitej postradali sily i zdrowie. Niektorzy z nich mieszkaja w tak
zwanych szpitalach — przytulkach, gdzie maja dach nad glowa i kes strawy.

Czesto pod kosciolami i klasztorami zbieraja si¢ ogromne ilosci jalmuznikow. Nie
zawsze tylko prosza o datek. Gdy siggna po n6z lub tega pale, to trudno odméwic im
przekazania sakiewki na biednych.

W wigkszych miastach takich jak Lublin czy Krakow, zebracy stworzyli swe cechy.
Maja wlasna rade i krola, ktory zarzadza majatkiem i podzialem wplywow w miescie.




Zak

Zakéw jeno w miastach spotkaé mozna, gdzie sq kolegia i gimnazja jezuickie, pijarskie czy prawoslawne. A
najwigcej zakéw w tych stolicach, co maja akademic — ot, jak Jagiellofiska w Krakowie, najszacowniejsza z
uczelni. Wysoko ceni sig takze prywatna Akademi¢ Zamojska w Zamosciu, Akademi¢ Lubraniskiego w Poznaniu
(zwiazana z Akademia Krakowska), jezuicka Akademic Wileriska oraz jezuickie gimnazjum w Ostrogu
(przeksztalcone w 1624 z prawostawnej Akademii Ostrogskiej). W Rakowie dziala slynna akademia ariariska, w
Elblagu, Gdasisku i Toruniu luteraiskie gimnazja akademickie, zas w Kijowie od 1631 prawoslawna Akademia
Kijowska, prowadzona przez archimandryte Piotra Mohile. Wickszosé zakow to ostatnie szelmy, lotry i
golodupce, ktorzy burdy wszezynaja, pija na umor i lajdacza si¢. Straz micjska miewa z nimi okrutne
zmartwicnia, bo nie masz wieczora, by czego przykrego nie dokonali. Czasem, gdy im co do Iba strzeli, moga byé
okrutnie nicbezpieczni, wszczynajac tumulty przeciw Zydom lub innowiercom. Czeéciej mozna ich zobaczyé
przy kartach, winie i ladacznicach anizeli przy ksigdze uczonej,

Ztodziej

Zlodziej to w XVIl-wiecznej Polsce dosé popularna profesja wsréd wszelkiej masci hultajow. Pelno jest ich w
kazdym miescie Litwy i Korony. Na jarmarku czyhaja tylko na okazje, aby wyciagna¢ komus z kieszeni mieszek
lub sakiewke. Zlodzieje sa w Rzeczypospolitej scisle wyspecjalizowani. Rzezimieszkowie trudniy sie
kieszonkostwem, drzemcarze wlamuja si¢ do domoéw, a swigtokradcy okradaja koscioly i kaplice. W
Rzeczypospolitej dzialaja tez oczywiscie koniokradzi. W przypadku zlapania wiesza si¢ ich na najblizszej suchej
galezi. -

Lud pracowity:
Rybak

Nad brzegami wigkszych jezior, w rzecznych rozlewiskach, tudziez posréd bagnisk znajdziesz osady rybackie. A
najwigcej, ma si¢ rozumie¢, nad morskim brzegiem. Zyjac przede wszystkim z rybaczenia, niewiele trudni si¢ lud
6w uprawg roli. O swicie ruszajg lodziami na jeziora czy tez morze, w ktére zarzucajy sieci i wedziska, a wracajq
czgsto dopiero przed zmierzchem. Na rzekach stawiaja niewody a jazy, w ktore ryba z nurtem plynac sama si¢
wplatuje. Umie rybak sieci splatac i naprawiaé, ryby patroszy¢, wedzi€ a suszyé, lodzia na wioslach i zaglu stero-
wac, a malo znajdziesz takich, ktorzy sami plywaé nie poradza. Lud to spokojny a wytrwaly, do cierpliwosci na-
wykly w dhugich godzinach kolysania si¢ na wodzie. Zdrowo 2yja i od chlopéw mniej choruja, $wieza rybe zaw-
sze na stolach miewajac. Na staros¢ wszakze grzybicja rybacy, a w kosciach od wody ich tupie okrutnie.




Mysliwy

Trzymaja panowie po dworach dobrych mysliwcow, ktorzy sami lowy na drobnego zwie-
rza odprawuja, jako to zajace, lisy, ptactwo lapiq w sidla lub strzelaja. Znajq si¢ myshiwi na
lesnych traktach i zwyczajach wysmienicie, obeznani sq ze strzelba oraz towieckimi tajni-
kami.

Sprawujq takze piecz¢ nad panskimi psami, a zdarzaja si¢ 1 tacy, co sokoly do polowan
uklada¢ umieja. Jesli zas pan zapragnie udac si¢ na lowy, juz mysliwiec zawczasu przygo-
towania poczyni. Wytropi w lesie Sciezke, kedy niedzwiedz chodzi; strzelbg, proch i kule
nagotuje w ilosci potrzebnej; woz lub sanie zaprzeze i opatrzy nie tylko w sprzet lowieck,
ale i o trunkach mocnych a migsiwach nie przepomni. Gdy za$ na wielkie lowy z osaczni-
kami czas przyjdzie, mysliwy i przed $witem jeszcze wstanie, chlopow jako nagonke po
lesie rozstawi, a nad wszystkim pilny dozor bedzie trzymal, by pan z gos¢mi przepysznie
na fowach si¢ zabawili. Dobry mysliwiec to skarb nicoszacowany.

A:5  ZWINNOSC: 5 MADROSC:4  ZMYSLY:7 SPRYT: 4 LEB: 5

+3Uprawaroli  +1 Targowanic  +1 Jazda konna  +3 Tropienie Rusznica7  Wilécznia 6 lub +1 Rusznica lub +1 Luk
Unizony ton  +1 Powozenie +1 Pulapki +1 Skradanie  +3 Lowiectwo Przewaga: Wyczucie stron §wiata

Furman

Furmani najmuja si¢ wraz z koniem i wozem jako woznice. Czy z towarem kupieckim, czy z beczkami wina dla
szlachcica, czy z dzialami dla koronnej artylerii, furman zawsze gotéw i w najdalszq drogg si¢ wypuscic. Wszelako
najczescie] miewaja stale drogi wytyczone, na przyklad z Warszawy do Wilna lub do Wroclawia, albo tez 1 do
Krélewca. Znaja na tych traktach najlepsze gospody, niebezpieczne miejsca omijac umiceja, a w razie czego t¢ga
palka mogg przez leb zdzielic. Bywaja cz¢sto furmani rozumni, a obrotni, ktérym nie tylko towary panowie po-
wierzaja, lecz i sprawunkow réznych, zakupow czy przesylek w odleglych miastach zalatwienie. Niektory furman
i po niemiecku rozméwic si¢ moze, a jesli roztropny i wie, co gdzie sprzedaja drogo albo tanio, to na drobnym
handlu jeszcze grosiwa zarobi.
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Zwada 8 Przewaga: Czuwanie
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Chiop

Chlop, kim jest, powiada¢ nie trzeba. W Koronie i na Litwie pospolicie panszczyzniani siedz rzy slusznej
P ) 4, Prz)
pracy na panskim polu zywot swoj wiodac. Soltysow | wojtow wyjawszy, najzamozniejsi z nich to kmiecie, a wige
posiadacze wlasnych chalup, lanéw lub pollankow, sprzezaju oraz parobkow. Dalej ida zagrodnicy, u ktorych
ledwie chalupa i ogrod albo poletko niewielkie przy domu. Wreszcie chalupnicy, co poza chalupg nic wigeej nie
] ) 1
maja. Najubozsi zas to komornicy i parobcy, co mieszkaja w cudzych chatach, za kat do spania i miske strawy
pracujac od $witu do zmierzchu. Jesli Bog ustrzeze wojny i nicurodzaju, kmieciom zyje si¢ syto i dostatnio. Naj-
bogatszy zaé chlop w Prusach Krolewskich, gdzie pafszczyzny nie robi, lecz na wlasnym pracuje i plody po
ERISZ) g yily ) )
miastach sprzedaje, panu swemu czynsz placac w gotowym pieniadzu. Lecz biedniejsi kmiotkowie radzi by dolg
swa poprawi¢, stuzbe na panskim dworze albo chleb wojskowy obierajac.




Cyrulik

Cyrulik umie opatrywa¢ rany, sklada¢ polamane kosci, rwaé bolace z¢by, zta krew puszczad, strzyc i goli¢, takze
na chorobach, ziotach i medykamentach co nieco si¢ wyznaje. W jego torbie znajdziesz wige przerézne straszliwe
narz¢dzia. Szezypcee, noze, szpikulee, pily do pilowania kosci, igly z ni¢mi, masci gojace, czasem réwniez ziola,
nalewki | mikstury tajemne.

Nie ksztalca si¢ cyrulikowie na medycznych akademiach, lecz jako czeladnicy u mistrzow, obyczaje swe i leki
podpatrujac. Bywaja z nich dobrzy chirurdzy wojskowi, na ranach klutych i strzelanych znajacy si¢ wy$mienicie.
Ale i bywaja wszelkiej masci szarlatani a konowalowie, ktorzy tylko co wiedza, jak krew puszezaé i rwaé z¢by, a
na wszystkie choroby jedna maja miksture czy pigulke, po ktorej gorzej jeszeze chorym, anizeli bylo. Oszustéw
sprzedajacych falszywe cudowne driakwie wystrzega¢ si¢ nalezy pilnie.

Lyczek

Kim jest rzemieslnik, wywodzi¢ nikomu nie trzeba. Chwali¢ Boga, rzemiosto w Rzeczypo-
spolitej kwitnie, nie tylko po miastach, lecz i w co wigkszych wioskach. Spotkasz wigc bed-
narzy, stolarzy, szewcow, krawcow, tkaczy, snycerzy, powroznikow, pickarzy, rzeznikow,
pasamonikéw, rusznikarzy, platnerzy, kowalow, browarnikéw, stodownikéw, gorzelnikow,
papiernikow, introligatoréw, drukarzy, gornikow i wielu jeszcze inszych trudniacych sie
rzemiostem.

Uznasz wéréd nich mistrzéw cechowych, ktorzy najwicksze powazanie maja, oraz czelad-
nikow i terminatorow, ktorzy przy mistrzach zawodu si¢ ucza. Za miastem siedzq tak zwani
partacze, mistrzowie 1 czeladnicy do cechu nie nalezacy, ktorzy cechowym interesy psuja
nizszymi cenami. S tez ubozsi rzemieslnicy wedrowni, a takze po wioskach wielu jest osia-
dlych, co i ziemi kawal uprawiaja, i rzemioslem procz tego si¢ bawia.

Pisarczyk

Pisarczykiem lub podpiskiem zwiemy chlopezyng, ktory do pomocy sluzy pisarzowi grodzkiemu albo ziem-
skiemu, kanceliscie, regensowi czy innemu urzednikowi knncelaryjnernu Bicga]a podpiskowie na poslugi, sprza-
taja, ostrzq piora, napelniaja kalamarze, ale takze sami piérem wiladaja i sp:su;q wszystko co pan pisarz do pisa-
nia zleci. Jedni sporzqdza;a, bmdnoplsy dokumentéw czy tez listow, inni zas uwaznie i na czysto do ksiag lub
wyciagéw przepisuja. Stad czytaé i pisa¢ umiejq nie gorzej od szlachcicéw. Ze pracuja przy dokumentach, to i
laciny trochg zawsze chwycq i z prawem si¢ obeznaja. Wielka 2 tego krzywda stanu szlacheckiego, jako ze wielu
podpiskow, gdy do lat meskich dorosna, herb cudzy kradnie i za szlachcicow si¢ podaje. A maja ku temu doéé
sprytu i wiedzy potrzebnej, by i| migdzy szlachta ujsé za rownych.




Mnich

Mnichem byé moze i plebejusz i czlek szlachetego rodu. Jedni mieszkaja w klasztorach czy opactwach, gdzie
trudniq si¢ modlitwa, nauka i praca dla chwaly Bozej. Ci, ktorzy wybrali ucieczke od ziemskiego $wiara, tych nie
spotkasz na goscincu, chyba ze braci kwestarzy zbierajacych datki dla zakonu. Wigeej zobaczysz za§ mnichow
wedrownych, co to w wiecznej sq pielgrzymee. Od dworu do dwory, od miasta do miasta, a tylko dzigki poboz-
nosci ludzkiej maja wszedzie kat do spania i ciepla strawe w gebie.

Klecha

Po wsiach i malych miasteczkach przy kosciolach ksigza prowadza szkoly. A ze sam proboszcz uczy¢ dzieci nie
chee, czgsto trzyma na plebanii klechg. Jest to nisko postawiony sluga koscielny, ktoren kosciol sprzata i dezwi
po Mszy zamyka, a w szkole uczy dzieci czytania, katechizmu, psalmow i faciny. Nieraz klecha jest zarazem orga-
nista 1 chor szkolny prowadzi. Ale po prawdzie wiejskie klechy rzadko sq dobrze ksztalceni. Najezescie biorg sig
z zakow, ktorzy studia porzucili, ledwie trochg laciny im w glowie zostalo.

Pop

Popa grubego i brodatego w cerkwiach wschodniej Rzeczypospolitej mozna spotkac. Lud prosty okrutnie po-
pom jest wierny i grosza im nic skapi. Tedy wigksze swigtynie i biskupie stroje cz¢stokro¢ zlotem ocickaja, a po
skrzyniach pelno kielichow i krzyzy kamieniami sadzonych. Jednakoz popi rzadko bywaja tak rozpasani jak
rzymscy kaplani i wigcej w nich pokory. Nic dziwnego, jako ze szkolnictwo prawoslawne slabe i niemrawe, a
wiejscy popi w ciemnocie swej nieraz od klechow jeszeze glupsi, bo i niepismienni bywaja. Pop wicjski winien
nawet panszczyzng jak chlop odrabiaé, a ze nie chee, wige parobka do tego najmuje.

Flisak

Flisem trudnia si¢ ludzie prosci, okolice wielkich rzek zamieszkujacy. Najwigcej ich na Wisle mozna spotkac, gdy
splawiajq towary do Gdanska. Na tratwach pelno jest drewnianych klepek, pszenicy, miodow i inszych skarbow,
ktore w trzewiach Rzeczypospolitej powstaja. Flisowie sq krzepcy, lubia tego wypié, sa pyskaci i skorzy do bitki.
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Kupiec

Kupcow w Rzeczypospolitej cale kopy zamieszkuja. Pelno ich po miastach, miasteczkach i wioskach. Spotkac
ich mozna w karczmach i na traktach. Czgstokroc sa pochodzenia obcego, ze stron dalekich: Ormianie, Turcy a
nawet | Wlosi. Zawsze u nich wiesa z dalekiego swiata uslysze¢ mozna. Handluja kiedy popadnie i czym popad-
nie. Zwykle w podrozy lacza si¢ w wigksze grupy, tworzac prawdziwe karawany. Niczym wyjatkowym jest jednak
napotka¢ pojedynczy woz z kupcem i kilkoma pacholkami, ktorzy podrozuja sami, by nie mie¢ pod bokiem kon-

kurentow.

Niewiasty:
Wiedzma

Lud prosty w ciemnocie, a zabobonie czgsto ucieka si¢ do pomocy wiedzmy. Bywa to pospolicie stara, samotna
zielarka, na uboczu mieszkajaca, ktorej chlopstwo na co dzien wystrzega si¢ i unika. Miewa takze uczennice, sie-
rotki przygarnigte, z ktorych mlode wiedzmy wyrastaja.

Chlopstwo boi si¢ diabelskiej mocy, w potrzebie jednak do wiedzmiej chaty puka. Wiedzma zna ziola na cho-
roby, na spedzenie plodu, na wiernosé malzenska, na milos¢ dozgonna i meska potencje. Do rodzacych niewiast
jest wzywana, bywa, ze i do szlachcianek. Ale pono¢ diablu czeéé oddaje i obcuje z nim wyst¢pnie, za co moc
uzyskuje wielka a szkodliwa. Umie czarami chorobg i koltun zaméwié, rzucié lub zdjaé urok, odebraé mleko
krowom, przyzywac burze i szarancze. Kazdy wige boi si¢ wiedzmie narazi¢. Jednak gdy nieszczedcia posypia si¢
jedno za drugim, chlopi gromadnie potrafia wyprawic si¢ na wiedzme i bez sadu zatluc, spali¢ lub utopié.

Handlarka

Ot6z handlarki i kramarki po miastach powszechnie bywaja, nie tylko Zony kupcéw i kramarzy, ale same han-
dlem si¢ trudniace. Od ubogich przekupek, co to na rynku sprzedaja miotetki wiklinowe, az do bogatych wdow
po mistrzach cechowych, ktore od smierci mezow same prowadzg interes.

Ple¢ bialoglowska z natury gadatliwa a klétliwa, zas kramarki od wiecznego targowania i przekrzykiwania swar-
liwe si¢ czyniq w dwojnasob. Bywajq tez uparte a bezczelne w mowie, choé¢ wobec bogatego nabywey ukladnosé
wielka umiejg okazac. Dobry zmysl maja do handlu, a sprytem rudziez obrotnoscia kolegéw handlarzy bijaja na
glowe.

Najglosniejsze i najbardziej pyskate sa wszelkako krakowskie przekupy. Dra si¢ te baby niemilosiernie, a gdy do
kloi dojdzie migdzy nimi to i ptrafia si¢ za by brac i kudly sobie wytargiwaé. Lud rad oglada¢ takie widowiska,
przeto czasem ktos dla swawoli dwie handlarki na siebie naszczuje. Szczegolnie lubuja si¢ w tym krakowscy zacy,
ktorzy do blazenady zawsze sa skorzy.
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Dziewki sprzedajne znajdziesz w miejskich domach rozpusty, gdzie procz lubieznych uciech zazyjesz trunkéw,
jadla i hucznej biesiady. Ale takze na goscificu, czy to w gromadzie na wozie jadace, czy tez najubozsze nedznice,
oddajace si¢ chlopom czy furmanom za miske strawy. Nierzadnice ciagnace za wojskiem zwiemy zwykle dragon-
kami. Na ladacznice idg pospolicie chlopki oraz biedne mieszczki, zwlaszcza jesli juz wezesniej zharibione ciele-
snie i przez to z domu wygnane. W lupanarach dziewkom bywa nie najgorzej, bo o dach nad glowa, jadlo i na-
pitek troskac si¢ nie musza. Zas najpickniejsze z nich to meretryce, o ktorych wzgledy wieley panowie i szlachta
ubiegaja si¢. Za to powldczna murwa z goscifica najpodlejszy zywot wiedzie, a z glodu, zimna i choréb rychlo
brzydnie i marnieje. Kazdej tez dziewce publicznej groza wstydliwe choroby, kara boska za lubieznosé, a rozpu-
ste.

Ladacznica

ORI By

Stuzka dworska

Stuzki dworskie sa to dziewki z gminu, wzigte do dworu sposrod chlopskich poddanek, albo tez corki ubogich
szlacheckich zasciank6w, przyjete do poslugi przy pani lub pannie z bogatszego rodu. Owa biala czeladka, jak si¢
zwie sluzki w odréznieniu od mgskiej czeladzi, pomaga pani domu w prowadzeniu gospodarstwa, czyni tez
wszelka domows prace, ktéra wedle obyczaju nalezy do niewiast. A wigc sprzatanie, szycie, tkanie, pomoc ku-
chenna, greplowanie welny, darcie pierza, pielenie ogrodka, krow dojenie i krzatanie przy kurniku. Brudniejsze, a
cigzsze zajecia w obejsciu dostajq si¢ gléwnie dziewkom chlopskim, gdy szlacheckie corki siaduja w komnatach, a
najwiccej przy samej pani lub jasnie panience postuguja. Na wigkszych dworach nadzor nad biala czeladzia spra-
wuje klucznica albo pani ochmistrzyni, w mniejszych sama pani domu.

Motodycia

Molodyciami z ruska zwa si¢ mladki, to jest dziewki z Rusi i Ukrainy. W tych dzikich stronach mieszkajac, procz
zwyklych robot gospodarskich uczq si¢ rzeczy nieznanych chlopkom 2z Mazowsza czy Kujaw. Konno jezdza
dosy¢ biegle, kry¢ si¢ umieja po lasach czy jarach stepowych w ezas trwogi, takze na opatrywaniu ran i ziolach
trochg si¢ wyznaja. Bywaja i takie, ktore ojciec Kozak uczyl strzela¢ 2 samopalu, bo gdy zbdjey dom nachodza,
kazda para rak potrzebna do strzelby tadowania. Dziewki ukrainskie czerstwe sa, rumiane, zdrowe, wiele czarno-
okich i czarnobrewych. Mniej oglady i obyczajnosci maja, za to na $mialosci im nie zbywa. Gdy wojenna zawie-
rucha Ukraing ogarnia, nicjedna dziewka za broni chwyta i pospolu z Kozakami ciagnie do obozu.




Cudzoziemcy:

Tatarzyn

Tataréw prostych odrozni¢ nalezy od Tataréw szlachetnych, ktorzy migdzy Typy Szlacheckie policzeni byli. Tata-
row prostych najwigeej na Podolu i na Ukrainie, a s3 to dzicy ordyncy wzigci do niewoli, lub ich potomkowie.
Wielu osadza si¢ pod przymusem na roli, z czego cale wsie tatarskie rosng. Juz w drugim, trzecim pokoleniu
dzikos¢ przyrodzong traca, uczac si¢ zaje¢ wlasciwych kmieciowi na roli lub rzemiedlnikowi. Ci starsi wszakze,
wychowani w ordzie, dobrze pamigtaja, jako strzela¢ z tuku, rzucac arkanem czy kindzalem gardla rznac. Wiele
tez wsi tatarskich to osady wojownikéw, nie rolnikow, z ktérych magnaci ruscy lekkie choragwie zbieraja. Tata-
rzyn zyskuje zyzna ziemig, z ktorej wyzyje, a nadto mila sluzbe wojskowa, wige nieczgsto si¢ buntuje. Osady takie
z niewolniczych rychlo zamieniaja si¢c w poddane, ktérych juz i pilnowaé zbytnio nie trzeba. Z nich niejeden
Tatarzyn przenosi si¢ do miasta, by tam zwyklym rzemieslnikiem ostac.

=
KRZEPA:4 ZWINNOSC:5 MADROSC:4  ZMYSLY:5 SPRYT: 5 LEB: 5

+2 Unizony ton
+1 Targowanie

+1 Gospodarstwo +2 Jazda konna +3 Uprawa roli lub Rzemiosto lub Handel
' —

Zyd

Zydow w Rzeczypospolitej nie brakuje, bo tez wielkie tu majg swobody. Religie zy-
dowska im wolno wyznawaé, w kahaly si¢ zbiera¢ i sady mniejsze odprawowac, a
najwickszy ich zysk w tym, ze z pracy pieniadze ciulaja, z czego Rzeczypospolite
pogléwne tylko placa. Trzymaja Zydzi od szlachty karczmy w arendzie, miewajq w
miastach kramy kupieckie i sklepy, a nierzadko pozyczaja pieniadze na lichwe. Zdarza
sig, ze nawet i za ckonoma Zyd jest u szlachcica, dozor majac nad handlem, sprzedaza
i rachunkami. Zyd z natury jest przebiegly, sprymy i ostrozny. Z najnowszymi wie-
sciami zwykle obeznany, bo gminy zydowskie razem si¢ trzymajq i o wszelkich rze-
czach informuja. Czasem tez obce jezyki znaja, a najezedciej niemiecki. Nawet szkoly
talmudyczne przy synagogach majq z czego najslynniejsza w Krakowie. I sejm swoj w
Lublinie, na ktorym co bardziej krewcy Zydzi, jak szlachcice polscy, za Iby si¢ biorq i
pejsy sobie wyrywaja.

A:3 ZWINNOSC: 5 MADROSC: 6 ZMYSLY: 5 SPRYT: 8 LEB: 4

+4 Targowanie 43 Rzemioslo lub Handel +3 Handel
- <3fites 5
+ it ton +2 Famy 2 Cyrulik lub Warzenie trunkéw

Moskwicin

Moskiewscy bojarzynkowie to szlachta Wielkiego Ksi¢stwa Moskiewskiego, ktore w swej pysze zowia Carstwem
Rosyjskim. W Koronie i na Litwie Moskwicini znani s jako najwigksi sposrod barbarzynicow Azji, a takze wieley
wrogowie szlacheckiego panistwa. Moskwicin, wedlug herbowego pana brata, nie posiada w swej duszy czegos
takiego jak honor. Stuzy niewolniczo, niby bezrozumne bydlg, gospodarowi, a jego fantazja ogranicza si¢ do picia
na umor gorzalki i bicia Zony. Grasuja cz¢sto na litewsko-moskiewskim pograniczu, gdzie car i jego
przygraniczni wojewodowie i namiestnicy tolerujg zbrojne watahy hultajstwa.




Turczyn

Turcy, cho¢ wrogowie Rzeczypospolitej, otoczeni sq szacunkiem, jakim darzy si¢ hono-
rowego przeciwnika. Pomimo, iz Turczyn to sprosny poganin, ceni si¢ wielce miesz-
kancow Imperium Osmanskiego, a szlachcice, ktorzy wybierajg si¢ do Stambulu, nie
znajduja slow podziwu dla bogactwa i organizacji pafistwa sultana. W Rzeczypospolitej
Turcy zajmuja si¢ przede wszystkim handlem, rzadziej rzemioslem i medycyna. A nie-
jeden z nich szpieguje dla padyszacha.

Karmazyni lubuja si¢ okrutnie w trzymaniu sluzby wreckiej. Trabanci, pokojowcy czy
inne pacholki wielokroé z tego pogariskiego plemienia pochodza..

Prosty lud okrutnie si¢ Turkow boi, bo slyszy si¢ nie raz o tym, ze jeden z drugim sul-
tanski syn, ma na ustuge diabla nikczemnego, ktory mu spro§nosci do ucha mowi.

+1 Jazda konna Zwada 5 lub Kindzal 5 +1 Lowicctwo
35?-“ +3 Handel lub Reemioslo  +2]cayk Obey (np. polski, ruski, niemiecki)

Woloszyn

Woloszynami zwie si¢ mieszkancow hospodarstw moldawskiego (Woloszy) 1 woloskiego (Multanéw). Oba ksig-
stwa pozostaja lennymi ziemiami Turcji, chociaz niegdys byly domena wplywéw Rzeczypospolitej. Wolosi nie sq
w wielkim powazaniu u szlachty polskiej. Powszechnie uwaza si¢ ich za lud nikczemny, tchorzliwy, podstepny i
skryty. Niemniej jednak, sluzg oni cz¢sto na magnackich i szlacheckich dworach. Sporo Wolochéw zaciaga si¢ na
sluzbe w lekkich choragwiach jazdy, zbrojnych w szable, tuki, nickiedy réwniez wlocznie.

Tatar dziki (Ordyniec)

Z Tataréw najgorsi sq dzicy ordyncy, lud barbarzynski i nikczemny, zyjacy w
ubogich wioskach (utusach) badz wedrujacy po stepach ze stadami koni 1 wiel-
bladow. Z dawien dawna Tararzy nawykli do grabiezy. Kazdego roku wyprawiaja
si¢ na ziemie Rzeczypospolitej lub Moskwy. Rabujq wszelkie dobro, biorg ludzi w
niewolg, a zlupione domy podpalaja.

Najwigcej wsrod nich miodych i ubogich rozbojnikow, ktorym marzg si¢ bogate
zdobycze. Wielu nie sta¢ na szable, nie kazdy nawet ma wlasny luk i strzaly. Biorg
wige do boju kiscienie badz maslaki, albo pozyczaja bron u bogatego Tatara czy
tureckiego kupca, ktoremu pozniej oddajg czesc lupow.

Tatarzy to potworna plaga. Gdy na Rzeczpospolita idg lup brac, tedy co moga to
spala, zjedza albo ukradna.

Najgorzej jest trafic do niewoli. Gdy Ordyncy w jasyr wezma, tedy juz tylko po-
zostanie plakac i Bogu dusze¢ polecac.

PA: 5 ZWINNOSC: 5 MADROSC:4  ZMYSLY: 6 SPRYT: 4 LEB: 4

+2 Uprawa roli +2 Skradanie Arkan +2 Kiécieri 6 lub Luk 5
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Pars secunda:
Zwierz fowny i lesny

W Rzeczypospolite] wszelkiego zwierza jest multum i lacno z boru wrocic z wozami pelnymi: zajecy, saren,
dzikéw, a ptactwa dostatek takoz pola i laki obsiada. Starczy guldynke nastawi¢, TRACH! i kaczuszki na rosoly

mozna workami zbieraé. Ot, sarmacka ziemia przez Boga blogoslawiona.

Cham, plebej, alias chfop polski

Leb  Zwada  Spryt
10 5 4 4
*;iﬂiudmm_z mpedt;
Test inicjatywy (+3 przy zamachowym, -1 przy pehnigeiu)

Chlop polski jest to specyficzny rodzaj stwora, ktérego spotkaé mozna w kazdej wsi,
zacianku, na polu, a takze we dworze, gdzie sluzy swojemu panu. Zwierz 6w jest potomkiem
biblijnego syna Noego, ktory zwal si¢ Chamem. To jego dzieci rozlazly si¢ po $wiecie, tworzac
liczne plemiona. Jedno 2z nich to Slowianie, ktorzy obecnie zamieszkuja tereny
Rzeczypospolitej. Podbici przez dzielny narod sarmacki (potomkow Jafeta, takze syna Noego),
sa teraz slugami szlacheckimi, tak jak w Pismie Swigtym stoi (wszak dobry Bog kazal czynié
sobie ziemig poddang).

Plebejami pogardza wigkszos¢ szlachetnie urodzonych, uwazajac, ze sq oni pozbawieni poczu-
cia honoru i godnosci. Nie oznacza to jednak, ze panowie odnoszg si¢ do nich Zle. Owszem,
chlop czasem wezmie w pysk od wlasciciela, jesli nie zdejmie przed nim czapki, ale nikt kto ma
honor i godnoéé szlacheckg nie bedzie dreczyl, badz co badz, stworzenia bozego. Tym bar-
dzicj, ze cham wedle swojej powinnosci pracuje w pocie czola nad pomnozeniem majatku
swego dobrodzieja.

Dzik

Zwinno§¢ Zmysly feb  Zwada Tegosé
14 12 16 10 -3

Dzik wystepuje pospolicie w borach Polski i Litwy. To gatunck 2 ro-
dziny $win, zyje zwykle w stadach, odzywia si¢ zas zoledziami, brukwig 1
drobnymi owocami. Rozpozna¢ go mozna po slabo wyodrebnionej
glowie i pysku uzbrojonym w kly. Dziki unikajg bezposredniego kon-
taktu z ludzmi, jednak w wypadku zranienia lub tez osaczenia, moga si¢
rzuci¢ na tropigcych ich mysliwych. W Rzeczypospolitej cent sig je bar-
dzo, tak dla futra, migsa i wspanialych trofeow, jak i dla samej przyjem-
nosci polowania.

Jelen

Krzepa Zwinnoé¢ Zmysly Leb  Zwada Tegosé
12 16 16 9 4 0

Jelen to zwierz lowny, bardzo czesto wystepujacy w lasach polskich.
Ma brazowoplows siersé, a leb samca ozdabia wspaniale, rozgale-
zione poroze. Na jelenia, podobnie jak na sarny, poluja wszyscy i
wszedzie, tak dla skory, jak i trofedw, a takze migsa. Jelenie w zasadzie
nigdy nikogo nie atakuja, salwujac si¢ ucieczka. -
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Orzet

Los czyli magna bestia 1o zwierz¢ wiclkie, czasem poréwnywane do
konia. Rogi, ktore onemu zwierzowi z glowy wyrastajg, zwa si¢
fopatami. Lo$ rad uciec niz na czlowicka uderzyé. Chrapy, alias
losiowy nos, jest uznawany w Rzeczypospolitej za rarytas, z praw-
dziwym smakiem zajadany na magnackich ucztach.

Niedzwiedz

Krzepa Zwinno§¢ Zmysty Leb  Zwada Tegosé
26 5 8 21 10 -4
Kly 1 +2
Pazury 2 44 el

To potezny drapieznik zamieszkujacy bory i puszcze. Wielkie to
bydle, w pazury i kly uzbrojone. Je rosliny, miod, owoce, ale i inne
zwierz¢ta. Na niedzwiedzie poluje cz¢sto szlachta i magnaci, kazdy
szlachcic zas bedzie chlubil si¢ tym, iz chadzal nan z wldeznia. W
opresji bywa okrutnie nicbezpieczny i nie raz si¢ przytrafi, ze roz-
szarpie mysliwych, psy i konie. Nie wykonuje unikow w walce.

4 19 18 2

Jest to jeden z najwigkszych ptakéw mieszkajacych w Rzeczpospolitej. W
Polsce zyje kilka jego rodzajow. Gniezdzi si¢ zwykle w gérach i niedostepnych
miejscach. Orzel od niepamigtnych czaséw jest symbolem polskiej Korony.
Na orly wszelako nie poluje si¢ w Polszcze, no chyba, ze dla pior. Wszelako
bywaja owe ptaki udomowione i wraz z sokolami, rarogami i inszymi po dwo-
rach trzymane.

Krzepa Zwinnoé¢ Zmyslty Leb Zwada Tggoséé

Test inicjatywy (+3 prazy zamachowym, -1
pray pehnigeiu)

10 +2

Krzepa Zwinnoé¢ Zmysly Leb  Zwada T

5 17 15 5 10 +1
Kyipamuy . 1.2

Unik i Tmirﬁcium(ﬂpu!zfn;nchwym.-lpuy

To drapieznik, ktérego cz¢sto mozna spotkaé po lasach. Z wygladu
przypomina bardzo duze, c¢tkowane koty, a na czubkach uszu ma
charakterystyczne miotelki. Poluje nocg, glownie na male zwierzeta.
Na rysie wyprawia si¢ wiclu mysliwych dla zdobycia ich picknych skor.
Szlachta polska lubuje si¢ w czapkach z futra owego zwierzecia.




Tur

Zwinnos¢ Zmysly Leb Zwada T

28 6 8 22 6 -4
Rogi lub tratowanie b A ) +2 gdy bodzie 2 rozbicgu
Unik 1 0 nie wykonuje unikiw

To niemal wymarly juz gatunek, przeto polowaé na niego moze tylko
krol ze swa Swita. Przypomina wielka krowe z ogromnymi rogami.
Kilka ich jeno w Rzplitej pono zyje. Ostatniego zabito w Puszczy Jak-
torowskiej pod Warszaws jeszcze w 1627 roku. Zobaczy¢ zywego tura
to dzis wielka rzadkosc.

To jedne z najgrozniejszych zwierzat zyjacych w lasach, pusz-
czach i borach Korony i Litwy. Skupiaja si¢ zwykle w stada i
bywaja wtedy okrutnie niebezpicczne. Polujg na male i duze
zwierzeta, jak zajace czy sarny, a czasami z glodu podchodzg
pod ludzkie siedziby, porywaja z pol bydlo i owce. Zimg wilcze
sfory napadaja nawet na ludzi.

Zubr

Krzepa Zwinno§é Zmysty Leb Zwada T

33 5 7 25 6 -5
Rogi lub tratowanie 2 0 +4 gdy bodzie 2 rozbiegu
Unik 1 0 _nkwybnnui:uni.ﬂw

To nielicznie wystgpujacy zwierz. Przypomina ogromnego, broda-
tego byka z garbem na grzbiecie. Samiec zubra wyzszy jest od
czlowieka, dlugi na dwoch ludzi, a wazy tyle, co pigciu lub nawet
dwunastu mezow. Samice niewiele ustgpujy wzrostem, wigcej na-
tomiast cigzarem. Jako, z¢ malo onych w chcz_\-pnspnlm'i zyje,
moze na nie polowac tylko krol.

Suhak

Krzepa Zwinnos¢ Zmyslty Leb  Zwada Tegosc

7 16 14 5 5 +1
Rogi e
Unik 1

o Testiniciatywy (+3 przy zamachowym, -
1 pezy pehniecin)

Suhaki sq to niewiclkie antylopy o plowej siersci, zyjace w stadach na ukraifiskich stepach. Maja garbate lby, a pyski
wydluzone w ruchliwg jakoby trabke, u samcow nadto rosng spiczaste rogi. Zywia sig glownie trawa, a przed zagro-
zeniem salwuja si¢ ucieczka. Stada suhakow sq bardzo plochliwe.
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O fowach na zwierza stow kilka

Nie opisalismy wiclu mniejszych zwierzat 1 pra-
kow, jak bobaki, bobry, borsuki, wydry, lisy, kuny,
zajace, cietrzewie, gluszce, kuropatwy... Nie ma po-
trzeby rozpisywaé ich na wspolczynniki, sa bowiem
zbyt male (a przez to plochliwe), by stana¢ z mysli-
wym do walki wreez, a powalié je mozna jedng kulg z
rusznicy. Gdy wige przyjdzie Kompanii strzela¢ do
lisow i zajecy, wystarczy raz trafic i zwierz lezy. Za to
trafi¢ nielatwo, bo Starosta winien przydzielic ujemne
modyfikatory za maly cel, za odleglosé i za cel bedacy
w ruchu. Czestokroé sukces zaleze¢ bedzie tylko od
szczgscia (punkty Fortuny).

A w walce ze zwierzem grozniejszym polecamy
stosowa¢ wylacznie zasady walki narracyjnej. Przy
czym statystyki zwierzow nieco uproscilismy: nie obli-
czamy Inicjatywy, zamiast niej wystarczy sama Zwin-
nos¢. Nie obliczamy wspolczynnika Cios. We wspol-
czynniku  Tegos¢ u  gruboskornych  zwierzow
uwzglednilismy +1 ,,opancerzenia”. Fortuna i Fantazja
nas nie interesuja. W dolnej ramee liczby podane przy
Ataku i1 Uniku oznaczaja Punkty Walki, jakie zwierz
wydaje na atak/unik, oraz modyfikator do testu obra-
zen.

Rzecz jasna, statystyki poszczegolnych zwierzow roz-
niq si¢, nawet znacznie, od tych podanych w rabel-
kach. Sa osobniki silniejsze i slabsze, stare 1 schoro-
wane oraz mlode szezenigra. Nasze statystyki poka-
zujq przyklad mlodego, ale juz dojrzalego zwierzaka.
Doswiadczone i silne sztuki miewaja Cechy o 25%
wyzsze, a slabe lub niedorosle — nizsze nawet o 50%.
Starosta Gry ma prawo jeszcze przekroczy¢ te warto-
scl.

A ponizej dwa przyklady starcia, oba wedlug zasad
walki narracyjnej z Ksiggi IV.

Przyktad I: ldqc na niedwiedzia 5 oszeqepem Gracgy riud
sobie sume (Inigatywa + Widezmia + 1£20) preeaw (Zuwin-
nos¢ + Krggpa + Zwada + 1k20) niediwiedsia. Starosta
powinien poguolic Gracyowi na +2 do routu e wiglhdu na
diugszy zasieg broni.

Przyktad II: Szlachdc osaczony pryes wilki ogania si¢
szabla. Jego suma to (Inigatywa + Sgabla + 1k20) Ma
preciw sobie 4 wilcgyska, Starosta oblicza wiee sume wilkiw
(1 % Inigatywa + 4% Zwada + 1%20. Jeden wilk to nie zagro-
senie. Ale sfora — sumujqca swojq Zwadg — to wrag Smiertelnie
niebegpiecny.

Modyfikatory: O przewadze zasiggu z wloczniq czy
oszczepem byla mowa. Nadto, zwierz¢ta boja sig
ognia. Gdybys mial w lewej rece pochodnig i machal
nig wokol siebie, Starosta pozwolilby pewnie zmniej-
szy¢ wilcza Zwadg nawet o polowg. Wasai tez moglby
zabra¢ par¢ punktéw od Szabli (bo przeciez tracisz na
machanie trochg sil i uwagi), ale i tak ogolny rachunek
wypadiby duzo korzystniej.

Pars tertia:
Rzecz o duchach i upiorach

Upiory

Ulpiory, wediug mniemania, trupy 5 trumn powstajqce, na domy
nachodzace, luds dusgaee, krew wysysajqee, na oltarge fagqe,
Je krwawiqee, swiece famiqce.

Jan Bobomolec

Upiory, czasem zwane martwcami badz strzy-
gami, na Woloszczyznie zas§ brukolakami, to przera-
zajace istoty, trupy, duchy ludzi, kt6re nie moga za-
zna¢ spokoju. Ani zywe, ani martwe, istnicji pijac
ludzka krew. Upiory mozna spotkaé we wszystkich
zakatkach Europy. Najwigcej ich za$ w Woloszy i
Multanach.

Upiorem moze staé si¢ po $mierci kazdy czlo-
wick, zwlaszcza jesli za zycia byl zly i okrutny. W
martwca przemienia si¢ samobdjea, czlowick o dwoch
sercach, badz ten, co zmarl bez spowiedzi. Czgsto
rowniez niewierny lub czarownik. Taki los moze takze
spotkac tego, co zgingl tragiczna $miercia.

Nikt tak naprawd¢ nie wie, jak wyglada upior,
choé¢ wielu si¢ znajdzie takich, ktorzy prawia, ze je
widzieli. Czasem upiora mozna pozna¢ po tym, z¢
cialo jego po $mierci nie gnije, lecz zachowuje swiezy
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wyglad. Innym razem upior nawiedza ludzi w postaci
kosciotrupa, niekiedy za$ moze przybra¢ ksztalt zwie-
rzgcy — wilka, szczura, wielkiego konia badz praka.
Najczgiciej zas kruka o czerwonych slepiach. Czasem
pono¢ wyglada jak nietoperz, a innym razem wecale go
nie widac, jeno gesta mgle. Upior opuszeza swoj grob
o okreslonej porze, zwlaszcza w nowiu lub przy pelni
ksigzyca. Czasem w dzien, w ktérym umarl, badz
wtedy, gdy wieje silny wiatr, a nicbo przesltaniaja geste
i ciemne chmury. Ludzie powiadajg o réznych rze-
czach, jakie moze czyni€ strzygon po $mierci. Na og6l
napada ludzi, dusi ich badz wypija krew. Czasem wy-
jada wnetrznosci. Niekiedy zaé wodzi ludzi na bez-
droza i bagna, gdzie albo zostawi, albo émieré zada.
Czasem nie krzywdzi §miertelnych, ukazuje si¢ tylko z
rzadka swym krewnym. Niekiedy mozna go dojrzeé w
nawiedzanych miejscach, tam gdzie zmarl. Upior jest
zawsze zwigzany ze swym grobem i jego najblizszq
okolica. Strzygon, ktory wypija krew ludzka, na ogol
przywodz tym do $mierci nieszczesne ofiary. Niekto-
rzy mowia, ze ludzie zabici przez upiory, badz ci, kto-
rych krew one pily, sami zamieniajq si¢ w martwcow.
Ktoz jednak wie, jaka jest prawda...

Sq rozne sposoby, aby ochroni¢ si¢ przed upio-
rami. Jedni mowia, ze nalezy grob upiora odkopaé,
jego piers zas przebié osikowym kolkiem albo czaszke
stalowym kolcem badz dlugim, zelaznym gwozdziem.
Nickiedy w grob zakopuje si¢ ciernie, aby upiér nie
mogl si¢ wydostac. Najpewniejszym sposobem, ktory
my osobiscie polecamy, jest odcigcie potworowi
glowy. Wtedy juz na pewno nie wstanie. Upiora ode-
gna¢ mozna krzyzem, $wigccong woda, hostiq lub
czosnkiem.

Zmory

Zmory lub mary senne to duchy nawiedzajace
$piacych ludzi. Zsylaja one koszmary albo dusza.
Zmora na ogol stje si¢ kobieta. Jest to duch niewi-
dzialny, ktory wkrada si¢ do miejsca, gdzie $pi jej
ofiara, dusi ja, czasem zas wypija krew. Zmora nacho-
dzaca czlowieka przez kilka nocy z rzedu moze go
zabic.

Zmory to dusze ludzi potgpionych, zmarlych na-
gla smiercig, cz¢stokro¢ bez spowiedzi. Czasem zmora
przybiera cialo zwierz¢ce, na ogol kota, lasicy badz
szczura. Mara senna na ogol nawiedza ludzi, ktorych
nicnawidzi. Wiele jest sposobow chroniacych przed
nig, rzadko ktory jednak skuteczny. Dobrze jest trzy-
mac¢ kolo siebie czujnego psa. Gdy uslyszy si¢ w nocy
jego szczekanie, znak to, ze zmora si¢ zbliza. Sku-
teczna przeciw marom jest woda $wigcona, ktorq na-
lezy skropi¢ miejsce spoczynku. Dobrze jest tez trzy-
mac kolo 16zka zelazng sickierg albo noz postawiony
na sztorc. Cho¢ moze si¢ zdarzy¢, ze zmora pochwyci
to narzedzie...

Naijlepiej jest obrysowaé l6zko poswigcong kreda.
Takiej linii zmora przekroczyé nie bedzie mogla. Spo-
sOb jest jeszeze skuteczniejszy, jesli nad drzwiami tq
samg kreda wykresli si¢ znak krzyza.

Topielce

Topiclce alias utopce uchodza wirod demonéw
za jedne z najgrozniejszych. Czaja si¢ w glebinach
jezior, trzgsawisk, zaroslych stawow, aby chwyrac i
topic w odmgtach nicostroznych wedroweow.

Topielcem staje si¢ czesto czlowiek, co si¢ byl
utopil, badz zostal utopiony przez te potwory. To-
pielcem moze stac si¢ samobojea, ktory zycie sobie
odebral skaczac w glebiny. Czasem potworem tym
jest niechrzczone dziecko, co zostalo utopione przez
wyrodna matke¢. Nicktorzy uwazaja, ze topielce to
sprawka czartowska. Sam diabel wchodzi w ciala po-
topionych, aby innych ludzi do glebiny $ciagnac.

Topieley zwiazani sa z miejscem swojej $mierci.
Na ogol przebywaja pod woda, oczekujac ofiar. Z
rzadka si¢ wynurzaja, aby kogo$é pochwycié¢ lub do
kapieli namowié. Przewaznie wygladaja jak ociekajacy
woda, roéli mezczyzni z wodorostami we wlosach i w
podartych ubraniach. Oczy ich sa jadowicie zielone
badz czerwone. Skéra oslizgla 1 sina, czasem wrecz
zielonkawa. Nickiedy mozna zobaczy¢é na brzegach
rzek czy stawow topielce w postact dzieci. Orroki,
choc¢ niewielkie, znaczng posiadaja sil¢. Taka, ze zaden
maz im nie doréwna. Czasem topielce to pigkne nie-
wiasty o dlugich wlosach, ubrane tylko w biale ko-
szule badz zupelnie nagie. Kusza one do kapieli mlo-
dziencow, by potem zadac im smier¢ w gl¢binach.

Topielec moze niekiedy przybra¢ cialo pigknego
konia, pasjcego si¢ samotnic na brzegu rzeki. Gdy
tylko ktos go dosiadzie, kon wskakuje do wody i topi
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swa ofiar¢. Czasem diabel w postaci topielca pojawia
1 S

si¢ jako przerazajacy potwor, niepodobny do innych.

Aby si¢ od topielcow uchronié, nie nalezy si¢ ka
pac tuz po burzy, w nocy, ani w dz

:n sw. Piotra czy
sw. Jana. Na ogol tonacego czlowieka nie ratuje sig,
gdyz jest on juz we wladzy topielca i nic nie moze mu
pomoc. Mozna co najwyzej rozwscieczy¢ demona,
ktory potopi i innych. Wehodzac do wody, nigdy nie
nalezy rozstawac si¢ z krzyzykiem zawieszonym na

szyl. Dobrze tez, na wszelki wypadek, si¢ przezegnac.

[stnieje takze magiczne zaklecie, ktdre ma moc
odstraszania topielcow. Gdy czlowick jest w niebez-
pleczenstwie, musi powiedziec te slowa:

Athis, Melios, Kathos
Zostaw muie, diable, w spokaju.

Czasem jednak czlowiek nie zdazy wypowiedzieé
formulki. W trakcie walki nalezy pamigtaé, ze zwyklg
bronia nie mozna topielca pokonac, a jedynie trzeba

probowaé wyrwaé mu sig, uciec. Jedynie or¢z poswig
cony badz srebrny zadaje mu normalng ilosé obrazen.

i

AN
i il
1

Zjawy

Zjawy 1 widma, zwane z lacinska Spectra, to duchy
ludzi zmarlych badz inne tajemne byty.

Pojawiajq si¢ w ruinach starych zamkow, kata
kumbach, opuszczonych mlynach, przy ementarzach,
w miejscach budzacych groze¢, gdzie — na przyklad
ktos si¢ powiesil. Zazwycza) zjawy posiadaja ksztalty
ludzkie badz zwierzece, czasem sq tylko niklym pro
mieniem swiatla w ciemnosciach. Bywa i tak, ze w
ogole nie mozna ich dostrzec, a slychaé tylko tajemni
cze odglosy, jeki i krzyki. Zjawy sa istotami nader
tajemniczymi. Jedni uwazaja, ze nie czynig one lu
dziom krzywdy, tylko strasza. Inni mowia na odwrot:
ze widma mogg czlowicka zabic.

Slyszalem réwniez opowiesci o zjawach z trupimi
obliczami, ktore nawiedzaly cmentarze i rozstaje. Cza-
sem owe widma pojawialy si¢ w postaci konskich
czaszek. Czaszki te unoszq si¢ nad ziemig i $wiecq
jakas mdla, czerwong badz zielong poswiata. Zjawy te
sq ponoc¢ slugami czarownic.

Zjawy pojawiajq si¢ tylko w nocy. W jakim celu -
nikt nie wie na pewno. By¢ moze pozostawanie na
tym Swiecie stanowi pokutg za grzeszny zywot. Na
wiedzane miejsca lepiej omija¢ z daleka. Nie ma spo
sobu na zjawy, chyba ze pomoze modlitwa i §wigcona
woda. Takze do miejsc, gdzie straszy, dobrze jest
wzigc ksigdza. Niech modlitwy i egzorcyzmy odprawi,
to byé moze spoko) przywroci.
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Odmience

Duchy

Odmiencami zowia si¢ pickielne zwierz¢ra bedace
na uslugach czarownic, czasem tez ludzie, ktorzy
ludZzmi nie sq i nigdy nie byli. Diabelskie bestie, od-
mienice, przeklete przez Boga czarty, ktore w postaci
zwierzat sluzq czarownicom, maja moc o tyle potgzna,
co przeklera i bluzniercza. Zwierzeta te zazwyczaj
odrozniajg si¢ od innych wickszym rozmiarem i swie-
cacymi czerwono slepiami. Sq to na ogol kruki, koty i
wilki lub konie. Kruki podobno umiejq gadac ludzka
mowa. Przesiaduja na ramionach wiedzm, podszepru
jac im szalone, niecne pomysly i zaklecia, ktore szko-
dzi¢ majq ludziom. Diabelskie koty daja czarownicom
moc wzroku, ktory przenika najglebsze ciemnosci i
przeswietla ciala, ukazujac nagie, bezbronne dusze.
Wilki wscickle sq 1 zle, $wiecqa w nocy Slepiami. Na
nicktorych czarownice jezdza na sabaty.

Czasem czarownice kradng ludziom dzieci i pod-
rzucajg swoje, przeklete dzieci szatana. Dziecko rakie
rozni si¢ od innych, rzadko kiedy mowi, malo je, pra-
wie nie spi. 7 czasem moga si¢ pojawic na jego ciele
znaki swiadczace o diabelskim pochodzeniu. Od-
mierice te zawsze sq nikczemne i okrutne, a serca majq
przepelnione nienawiscia. Czlowiek, ktory jest od-
mienicem, predzej czy pozniej odkryje przerazajaca
prawde o swym pochodzeniu. Czasem jest jej w pelni
swiadomy i probuje odnalez¢ swych pickielnych kam-
rarow,

Duchy i dusze pokutujace nawiedzajg czasem
nasz swiat i niepokoja zywych. Mozna je ujrzec¢ jako
blakajace si¢ po lakach i bagnach ogniki lub dostrzec
ich nikle, ludzkie sylwetki.

Duchy pojawiaja si¢ na tym $wiecie, gdy nie mogq
udac si¢ wprost do nieba lub piekla. Musza w ten
spns(':h mipnkuh:\\'ac’ swoje przewiny i okruciensrwa,
jakich jeszcze za zycia dokonaly. A diabel nie zapomni
zadnego zbrodniarza ani grzesznika.

Duchy moga by¢ zaréwno upiorami, zjawami, jak
i diablami. Czasem rak si¢ staje, ze wielki krzywdziciel
po $mierci przemienia si¢ w diabla, ktory musi nawie
dzac ten $wiat. Slyszalem opowiesci o Dzikim FLowcy,
jak nazywaja przemieniona w czarta dusz¢ zlego staro-
sty Szymona Kobylanskiego z Podlasia. Byl on za
zycia wielkim okrutnikiem, lupil kupcow, gnebil
chlopéw, krzywdzil wdowy, niewolil dziewczeta, a
trzymal si¢ przy tym heretyckich bledow,

Duchy moga wyrzadzic czlowickowi wiele zla,

nawet go zabi¢ badz doprowadzi¢ do opetania. Cza-
sami pojawiaja si¢ w miejscach, gdzie ktos ukryl
skarby. Strzega tych miejsc zawzigcie 1 odstraszaja
wszystkich smiertelnikow.

Nickiedy dusze pokutujace potrzebuja zywych,
aby zapewnic sobie spokdj wieczysty 1 uwolni¢ si¢ od
tego swiata. Zeby mogly tego dostapié, nalezy ulozyé
ich niepochowane szczatki w grobie, a czasem odpra-
wi¢ msz¢ za spokoj duszy. Aby ustrzec si¢ przed du-
chami, nalezy stosowac zaklgcia, amulety, ziola, naj
wicksza za§ moc ma modlitwa odméwiona przez
prawdziwego chrzescijanina.




Pars quarta:
Charakternicy, to jest studzy
diabta

A na koniec poznasz, Czytelniku, przekletych a
glupich ludzi, ktorzy podpisali cyrograf diabelski.
Z)'i:{c na tym $wiecie, juz jakoby umarli na zawsze,
bowiem ich dusze naleza do Piekiel. W zamian za
dusz¢ otrzymujq przerézne dary 1 moce niedostgpne
zwyklym $miertelnikom. Nie daj Bog wejsc takiemu w
drogg!

Infamis

Czarnoksig¢znik

Czarnoksi¢znicy to ci, co si¢g w zabronionych
czarnych ksiggach zaczytujq i krocza przeklety przez
Boga sciezka nigromancji. Astrologowie, alchemicy,
wrozbici  najwigce) sq  narazeni  na  pokusg
czarnoksigstwa. Wyczytuja w ksiggach sposoby na
ozywianie duchéw, na przywolanic demonow i
diablow, na szkodliwe a okrutne czary. Gdy podpisza
pakt z demonem, bezpowrotnie gubia swoje dusze.
Zyskuja za to moc straszny a nikczemng. Przed
czarnoksi¢znikiem otwarta droga do bogactw 1 slawy,
przy czym cenig sobie najwigcej slawg jako mistrzowie
nauk. Czesto lubujg wladzy
doradzajac monarchom i magnatom. Znajq przerozne
zaklecia i rytualy zdolne zaszkodzi¢ i pomac ludziom,
a najpotgzniejsi umiejq przyzywac demony i zaprzggac
je do stuzby.

si¢ we ziemskie),

Czarownik

Juz zwykly infamis groznym jest przeciwnikiem.
Ale od infamisa-charakternika strzez nas, Panie Boze,
najszczegolniej! Jest to bowiem straszliwy zabijaka i

okrutnik, ktory zaprzedal dusz¢ diablu, zyskujac '

pickielne wsparcie w warcholstwie i rozboju. Czart
dopomaga mu dojé¢ do bogactwa i znaczenia, czyni
silniejszym i bieglejszym szermierzem, przydaje blasku
i wladczoscl, zwlaszcza w oczach niewiast. Najwicksi
infamisowie-charakternicy moga nawet przyzywac
samego diabla i kaza¢ mu spelni¢ takie czy inne
zadanie, Do tego przekletnik miewa ze soba zwykle
zastep shug, takich jak on zb6jow 1 szubienicznikow,
ktorzy sluchaja pana slepo ze strachem i uwielbieniem.
Tak bylo ze Stanislawem Stadnickim, ktérego wprost
nazywano Diablem. Ow byl infamis najwickszy ze
wszystkich. Ale niejednego znajdziesz, co mu probuje
dorownac.

Crzarownicy tym si¢ od czarnoksi¢znikow roznia,
ze nie sq uczeni w ksiggach, ale cyrografy podpisuja
skuszeni diabelskq namowsa. Czarownikiem moze by¢
ktokolwick z prostego ludu, ale znajdziesz ich tylko
posrod zamozniejszych. Bo po to plebejusz dusze
zaprzedaije, izby parobkiem czy swiniopasem nie byl,
lecz karczmarzem, mlynarzem, soltysem czy chocby
bogatym kmieciem. Nieraz zadnych zaklge tajemnych
niec znaja, tylko za dobrobyt i ziemskie szczgicie
zaprzedawszy dusz¢. Ale sq 1 tacy, ktorzy umiejq
czarowac. Beda to najezescie) czary gospodarskie, co
pomnazajq 1 ochraniaja dobytek albo wyrzadzajq
szkodg innym. Nickiedy u czarownikow sluguja czarty
chlopskie, zaprzegane do cigzkiej roboty.

Czarownica

Czarownica alias wiedzma opisana jest wyzej

posréd Typow Plebejskich.






Starosta Gry

albo jak na Dzikich Polach hula¢

Pan Starosta ich wezoraj tak do pozna znudzil.
Jak zaczal to o sejmie, to o wojnach bajac ,

Ze wszystkimi si¢ sprzeczac, wszystkich klocié, lajac,
Geba si¢ nie zamknela przez cala wieczerze,
Powywracal butelki, szklanki 1 talerze,

Na ostatek, chociaz mu nikt nie odpowiadal,

On jednak, zaperzony, jak gadal, tak gadal;

I dopiero, jak postrzegl, ze juz wszyscy spali,

Ze swiece gasly, przeciez mruczac, wyszed! z sali
I na schodach dokonczyl ostatka swej mowy.

[Julian Ursyn Niemcewicz ,,Powrot posia™|




Wstep, czyli co i jak

Kt6z zacz - Starosta Gry?

Tak oto dotarles, Wielce nam mily Panie Brace, do
napwaimiejsze) ksiggi Dzikich Pol. Nawazgniejszey, albowiem
cebralismy tu wszelkie wskazowks, ktdre powiedzq o jak
Starosta Gry, ktirego urzqd pragmiesz objad, powinien popro-
wadzié Biesiade. Jesli cheesz sig w niego weielié to zmacgy, e
obejmufessy najbardzie; odpowiedzialng funkge w tyf zabawie:
opisujesy Swial, odgrywasy, napotykanych pryez Swawolng
Kompani¢ ludzi, stawiasz pryed Panami Graczami 7adania do
wypednienia, nagradzasz ich i kargesy. Jestes jakby filmowym
regyserem, ksiqikowym narratorem i Humem drugoplanowych
akitorow-statystow. |ako osoba prowadzyqca roggrywke masy
prawo do dyktowania zasad, a Twope decyzje sq nicpodwazalne
i nie podlegajq dyskugi. Musisz, jednak pamictat, %e jeshi be-
diesy naduywaé te wladzy i gnebic Panow Gracgy, to oni
predzey o3y pignief pryestanq choteé 3 tobq graé. Zatem bad?;
sprawiedliny wobec nich i dbaj o to by sig dobrge bawili. Niech
oni odwsajemniq sig tym samym i Tobie. Preecie Dzgkie Pola
majq dawaé Wam rogrywke, pozwalaé w midym gronie spedzié
ciekawie czas. To tylko zabawa i nie chodzd tu o to, by spelwiaé
swoje wygirowane ambige lub 3 kims wygrywac.

Jesli jestes qn‘omehm' Wﬂ i rozumnym orag
masz choc odrobi ol akt b, rola Starosty Gry
pennosiciq Wpadme Waid do serca. ]c.rE Jestes’ raczej osobq
cchg, lagodng 1 skromng, to pozwil wykazaé sig inmym w tej
dzgedzinie.

Nie tryeha si¢ baé prowadzenia Dzikich Pél. To nie jest
matura gy egzamin. Gra ma dawaé satysfakdge i ucieche Tobie
i Twoims kompanom. Jestesmy pewni, 3¢ tak bedzge. Powodzge-

nia!

Autorgy

By¢ Starostg, albo stawa na urzedzie

Dalibog! Rad jestem, ze tak zacna persona ze-
cheiala obja¢  urzad Starosty. Wiedz Asan, zem nie
raz widzial kpow, lotrow i najzwyklejszych blaznéw,
ktorzy do tego stolka plugawe lapska wyciagali. Szcze-
sciem widaé, ze§ Waszmos¢ czlek rozumny i z fanta-
zja iScie kawalerska. Nie zginie ukochana Rzeczpo-
spolita, kiedy takich synow doczekalal Szczesciem
narod Sarmacki mimo zla tego $wiata od wickow
weigz trwa 1 kwitnie. Najjasniejszy to znak, ze Bog
Wszechmogacy naréd nasz ponad wszystkie inne
ukochal. Serce dumag i radoscia wzbiera... Ale dosc juz
o tym! Wszak chciale§ Waszmo$é postuchac, jak byé
dobrym Starostq Gry! Zaiste, lepiej trafi¢ nie mogles.
Powiadaja wszak, zem najpierwszy w calej Koronie,
Litwie, Prusiech...

Hej parchu! Polejze miodu jakiego przedniego dla
mnie i tego zacnego kawaleral Niech bedzie maliniak,
a zaden inny!

Ha! A powiadalem juz Wasci, jakem w krakowskiej
karczmie po trzykroé jednego pludraka do wychylenia
kufla przymusil?...

Jak juz Wasci wezesniej wspomnialem, urzad Sta-
rosty Gry czyni Ci¢, Waszmos¢, najwazniejszym z
Graczy. Czlek taki nie tworzy wlasnego bohatera i nie
uczestniczy w wyimaginowanych przygodach. Jego
rola ogranicza si¢ do nadzorowania i opisywania ota-
czajacego $wiata oraz oceniania na biezaco konse-
kwencji dzialan Kompanii. Starosta jest oczami,
uszami, powonieniem i smakiem Kompanii. Opisuje
wszelkie sygnaly, ktore docierajg do ich zmyslow.

W grze fabularnej nie ma ruchomych obrazkow
na ckranie, s3 wylacznie twoje slowa, wspomagane z
rzadka ilustracja albo mapka. Gdy wigc zostajesz Sta-
rosta Gry, od Ciebie zalezy, czy Panowie Gracze po
skonczonej Biesiadzie wroca do domow rozesmiani i
zadowoleni, czy tez beda klaé na wszystko, a w szcze-
golnosci na Ciebie. Musisz starac si¢ w sposob ma-
lowniczy przedstawi¢ otoczenie, w ktorym przebywaja
nasi $miatkowie i zacnie odegra¢ Bohaterow Starosty,
czyli wszystkie postacie, jakim Swawolna Kompania
wejdzie zapewne w droge. Bedac Starosta Gry, powi-
niene$ dobrze orentowac si¢ Asan w przepisach 1
regulach zawartych w niniejszej ksigdze. Nie znaczy
to, ze musisz wszystko znac na pamigc! Wszakzes nie
palestrant, ktéry z pamigci recytuje prawa, by potem
lga¢ przed trybunalem. Starczy Wasci wiedziec, gdzie
szuka¢ potrzebnych w danej chwili informaciji.

Nastaw uszu, bo musisz w glowie sobie ulozyc,
ze zaden Pan Gracz nie ma nakazane by by¢ znawca
historii siedemnastowiecznej Rzeczypospolitej! Do-
brze, bys ty jako Starosta Gry orientowal si¢ w re-
aliach tych czaséw. Wystarczy wszak do tego znajo-
mosé tegoz Podrecznika lub nawet filmowej Trylogii
Jerzego Hoftmana, choé¢ naturalnie powiesci Henryka
Sienkiewicza nie zaszkodzi przeczytaé. Jeslis jednak
nie kiep, to pewnie siggniesz po kilka innych ksiag,
ktorych akcja osadzona jest w XVII wicku. To pasjo-
nujacy okres dziejow naszej ukochanej Ojczyzny. Spis
woluminéw uczonych z pewnosciq znajdziesz na
ostatnich stronach ksiggi Dzikie Pola.

Zapamigtaj Asan, ze Starosta Gry winien ograni-
czyc si¢ jedynie do malowniczego przedstawienia sy-
tuacji, a nastgpnie do wyciagania konsckwencji z po-
czynan Panéw Graczy. Niech nie przyjdzie Ci do
glowy decydowaé za Kompanij¢ c6z tez ich bohate-
rowie majg czyni¢! Nie ma ru miejsca dla satrapow i
ich rabow! Nie masz prawa tez powiedziec: , Tego
zrobi¢ nie wolno, bo nic takiego nie mam w Dyariu-
szu”, Bylo juz w Polszcze kilku takich, co probowali
absolutne dominium wprowadzic i Zle przez to skon-
czyli.

Musisz pamigtaé, ze Panowie Gracze samodziel-
nie podejmujy decyzje dotyczace zachowan ich boha-
ter6w, a Ty jedynie okredla¢ masz skutki podjetych
dzialad. Jezeli, na przyklad, Swawolna Kompania
zdecyduje si¢ przebyé rwacy potok wplaw, powinienes
sprawdzi¢, czy Bohaterowie Panow Graczy dadzg radg
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to zrobic. W tym celu musisz wykona¢ odpowiednie
testy przy pomocy kostek, lub tez po prostu rozwigzac
to korzystajac ze zdrowego rozsadku.

Widze, zes chyba trunkiem zmorzony, bo wzrok
masz metny. Zyd karczmarz zapewne miodzik wodg
chrzcil, a jako w Piémie stoi, bydlgta jeno wodg pié
winny, ktora to woda jest dla szlacheckiego zoladka
smiertelng trucizng! Zatem, wracajac do wyciagania
konsekwencji z poczynan Panow Graczy, abysé to
lepiej zrozumial, com ci juz rzekl, to inny przyklad
wylos

Wyobraz sobie Waszed, ze Ke ympania uratowala
wzigta w jasyr szlachcianke, z ktorg uciekajy teraz na
zlamanie karku przed zgraja dzikich Tataréw. Konie
naszych dzielnych bohaterow sq juz straszliwie zdro-
zone, wigc dzicy wojownicy niechybnie ich dopadna.
Czy tak si¢ stanie? Powinno zaleze¢ to po trochu od
Panow Graczy. Jesh zdecyduja (mimo ostrzezen, iz ich
konie ledwo juz 2yja), ze beda gnac nadal przed sicbie,
to w koncu poscig ich dopadnie. Moze jednak ktorys z
nich postanowi poswigci¢ si¢ dla reszty i zawrdci ko-
nia by wstrzymac poscig? A moze skryjq si¢ gdzies w
zaroSlach i zaczekajy az Tatarzy ich ming? Gracze
decyduja, a ty w zaleznoscei od zdrowego rozsadku (i
wspomagajac si¢ oczywiscie testami) decydujesz jaki
obrot przybierze sytuacja. Czy zmorzone konie ustang
1 kompania wpadnie w lapy pohancom, czy tez boha-
terowie ukryjg si¢ w rowie, a testy na spostrzegaw-
czoSC tatarow okaza si¢ nicudane. Podane przyklady
jasno przedstawiaja powinnosci Starosty Gry. To ty
kreujesz caly swiat, wraz ze wszystkimi jego zawilo-
$ciami, a nast¢pnie przedstawiasz go Panom Graczom.
Oczywiscie, nawet najlepszy Starosta nie bedzie w
stanie ogarnac wszystkich szczegolow, totez bardzo
czgsto bedziesz zdany na wlasng wyobraznig i zdolno-
$ci improwizacyjne. To wlasnie umiej¢tnosé wybrnie-
cia z niespodziewanych, nieprzewidzianych wezesniej
sytuacji jest jednym ze wskaznikow , jakosci” Starosty.
Wszak byle furman czy zawalidroga na tak zaszczytng
funkcjg si¢ nie nadaje! A oto kolejny przyklad, ktorego
winienes wystuchac:

Szlachcic nazwiskiem Bielawski, ktorego odgrywa
jeden z Panow Graczy, podrozuje samotnie goscin-
cem. Slonce chyli si¢ ku zachodowi, wige 6w Jego-
mosc szuka karczmy na popas. Tak si¢ sklada, ze nie-
opodal na skraju zagajnika zatrzymalo si¢ trzech
szwedzkich grasantow, ktorym nie w smak byla wo-
jaczka, wigc z armii uciekli. Teraz jeden z nich profa-
nuje przydrozna kapliczke z figurka Matki Bozej
(wszak to podly luter), a dwaj pozostali siedza na
zwalonym pniu i popijaja wino, ktére pewnie skradli
gdzies w okolicy. Pan Bielawski od lat najmlodszych
byl przez dziadunia uczony, ze piersiay wlasng ma
wiary swej katolickiej broni¢ 1 Krolowsa Anielska czcié.
Tedy rozzloszczony skrywa konia w krzakach, a sam
zaczaja si¢ z rusznicq nicopodal z zamiarem ukarania
bezboznikow. Staroscie Gry to na reke, gdyz zalozyl,
ze sceng t¢ oglada pustelnik, ktéry zyje w okolicy od

wielu lat. Jest to straszliwie stary szlachcic, ktéry cheae
odpokutowaé grzechy mlodosci (byl lotrem, rozboj-
nikiem i infamisem) zaszyl sic w gestwinie 1 zywot
cremity uprawial, Przyszlo mu nagle do glowy, ze
gdyby ow mlody szlachcic ukaral Szwedow, to
moglby wyjawi¢ mu miejsce ukrycia skarbu. Pamigta
bowiem, ze kilkanascie lat temu zakopal w starej
studni zloto, ktore zrabowal na trakcie.

Pan Biclawski to mlody i $mialy kawaler, przeto
nie baczac na przewage Szwedow strzela z rusznicy.
Kladzie od razu pierwszego z nich trupem i rzuca si¢
z szabla na pozostalych. Tamci zrywajq si¢, chwytajq
za rozny i ruszajg na szlachcica. Ten jednak bez pro-
blemu rozklada ich na trawie mokrej teraz od luter-
skiej krwi.

Starosta decyduje, ze starzec wychodzi z lasu, by
przywita¢ si¢ i pogratulowac mlodziencowi. Gracz,
ktory weielil si¢ w rol¢ mlodego Bielawskiego, wpada
jednak na szalony pomysl i obezwladnia staruszka.
Mysli, ze skoro jest to byly infamis (bo tak si¢ pustel-
nik przedstawia), to warto go wypytac o to i owo. I tak
Starosta Gry planowal Zyczliwie da¢ swemu Graczowi
pretekst do poszukiwania skarbu, a ten nie dosé, ze
chce dziadka torturowaé, by wydobyé wiesci o zrabo-
wanych dawniej kosztownosciach, to jeszcze wymyslil,
1z odwiezie go do polskiej choragwi stacjonujacej za
lasem, by kto§ przy wladzy wykonal stary wyrok
smierci na zboju.
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Najgorsze jest jednak to, ze Starosta Gry nie byt
przygotowany na taki wypadek. Jednak Panowie Gra-
cze sq rzadko przewidywalni, stad niezbedna jest u
Waszmosci duza wyobraznia i elastycznos¢.

Pars prima:
O grze w kosci

Kosci, a sprawa polska

Ksigega IX: Starosta Gry

Zanim, Mosci Starosto, zaczniesz prowadzi¢ roz-
grywke, dobrze bedzie, jesli wezesniej zaopatrzysz sie
w odpowiednie kosci. Okaza si¢ one pomocne pod-
czas gry, jakkolwiek nie bedzie bardzo wielu okazji do
ich wykorzystania. Na dodatek, jesli takich kostek nie
masz lub nie chcesz z nich korzysta¢ — twoja wolal
Nie sa one niezbedne. Przypomne raz jeszcze: pod-
stawowa, uzywana w Duzikich Polach koscia jest
kostka dwudziestoscienna, oznaczana skrotem k20.
Liczby stojace przed skrétem k oznaczaja po prostu
liczbe kosci, ktérymi nalezy rzucié, a potem zsumowac
wyniki, np. 2k20 oznacza rzut dwiema ko$¢mi dwu-
dziestosciennymi i dodanie do siebie obu wynikéw.

Znaj umiar, Panie Bracie, przy korzystaniu z ko-
$cil Co za duzo, to niezdrowo, jak mowi przystowie.
Bacz, by Biesiada nie przemienita si¢ w wojskowy
obdz, w ktérym nic innego nie czynia jeno w kosci
graja. Znalem ja jednego towarzysza choragwi husar-
skiej, co w jedna noc cale swoje majetnosci w kosci
przegral i na dziady zszedl. Ot najlepsza to nauczka,
ze z ko§¢mi umiar trza znaé.

Testy, albo komu Fortuna sprzyja

Bohaterowie Panéw Graczy, przemierzajac $wiat,
bardzo cz¢sto beda chcieli wprowadzi¢ w zycie wszel-
kiej masci czyny, ktérych powodzenie zalezy od tego,
jak sa zwinni, czy sa krzepcy lub madrzy. Beda zatem
skaka¢ z konia na rozpedzona karete, bi¢ si¢ na szable
w rwacym potoku, taficzy¢ z panng wojewodzianksg
etc. Aby przekonaé sie, czy komus uda si¢ trafi¢ Ta-
tara z bandoletu, przeskoczy¢ konno nad powalong
wierzba czy tez wytropi¢ w lesie zwierza, nalezy zdaé
si¢ na przychylno$¢ fortuny i przeprowadzi¢ test. W
Dzikich Polach, Mosci Panie, wykonuje si¢ go na dwa
sposoby, o ktérych napisano w Ksiedze IV — znasz
wigc testy zwykle i testy przeciwstawne. Gdy decydu-
jesz si¢ na rzuty ko$émi, winiene$ rozwazy¢ dwa
wazne aspekta:

1. Co testowac?

Przewaznie nie bedzie watpliwosci, czy w danej
sytuacji sprawdza¢ Jazde Konna, ceche¢ Zwinno$¢ czy
Jezyk Niemiecki. Jesli jakies watpliwosci beda (np.
Retoryke czy Yacing przy uroczystej mowie), Twoja
glowa w tym, aby rzecz rozsadzic.

———

Ciekawym zabiegiem, ktéry mozesz stosowac na
korzys¢ Graczy, jest zwiazanie testowanej Bieglosci z
inna Cecha niz zwykle. Np. Cyrulik dodaje si¢ do
(potowy) Madrosci — ale gdy przyjdzie do zszywania
rany igla i nitka, stosowniejsza jest Zwinnos¢.

2. Trudno$¢ Testu (TT)

Gdy Was¢ juz uznasz, ktéra Ceche czy Bieglosé
nalezy testowaé, okredli¢ musisz poziom Trudnosci
Testu. Z testami przeciwstawnymi przychodzi to bez
trudu, wszak w Ksiedze IV jest na to prosciutka
zasada. Tutaj dopowiadamy jednak: gdy w danej
sytuacji dzialajq wyjatkowe czynniki, ktére dodatkowo
ulatwiaja badZ utrudniaja powodzenie testowanej
akcji, masz prawo obnizy¢ lub podnies¢ TT nawet o
dwa poziomy!

W testach prostych ustawiasz Waszmo$¢ TT
wedlug wlasnego uznania. Poziom normalny (T'T 20)
jest tak pomyslany, ze bohater o przecietnej, $redniej
warto$ci Cechy czy Bieglosci (czyli 10) musi uzyskac
réwniez $rednia wysoko$¢ rzutu kostkg (tez 10).
Osobom bieglejsze czy sprawniejsze (o ponad-
przecigtnych wspolczynnikach) osiagng sukces nawet
przy odpowiednio gorszych rzutach 1k20. Zas
postaciom stabo wyszkolonym czy o niskich Cechach
w normalnym tescie potrzeba dobrego wyniku na
kostce. Ustalajac TT miej na uwadze takie
poréwnania:

TT arcylatwa (8): Rzeczy arcylatwe umie zrobi¢
kazdy cztek, przy odrobinie skupienia i wysitku nawet
najgorsza  fajtlapa, chyba tylko dzieciom i
uposledzonym grozitaby porazka. No chyba, ze kto
okrutnie pijany, jako pewnego razu pan Wréblewski

kiedy do ust kuflem nie mog} trafic.

TT bardzo tatwa (12): Akcje bardzo latwe niemal
zawsze udaja sic osobom o chocby przecietne;
sprawnosci czy wyszkoleniu, porazka grozi jedynie
stabeuszom (bardzo niskie Cechy) czy ignorantom
(brak Bieglosci).

TT fatwa (16): Czynnosci latwe sprawiaja pewien
klopot osobom o niskich i przeci¢tnych
predyspozycjach, natomiast kto jest dobry, ten
czynnosci tatwe wykonuje rutynowo.

TT normalna (20): Akcje trudniejsze od
codziennych, pospolitych wyzwan. Nawet sprawnym i
dobrze wyszkolonym nie zawsze si¢ udaja, chociaz
osoby o bardzo wysokich kwalifikacjach nie maja
ktopotow.

TT trudna (24): Tutaj osoby dobrze wyszkolone i
sprawne (Bieglo§¢/Cecha 11-17) potrzebuja réwniez
nieco szczg$cia (okoto 10 na 1k20), nawet najwigksi
mistrzowie (Biegto$¢/Cecha 18-20) nie moga byé
calkiem pewni sukcesu.
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TT bardzo trudna (28): Dziatania bardzo trudne i
czesto niebezpieczne, ktérych imaé sie winni tylko
najlepsi.  Ale mistrzOw  nieraz  spotyka
niepowodzenie.

nawet

TT arcytrudna (32): Nawet najbieglejszy mistrz do
sukcesu potrzebuje sporej dozy szczgscia.

Przyktad: Imi pan Jedrze) Rusztowics, salwuje si¢ ucieczkaq 3
plonaeego dworn obleganego przez Tatardw. Pan Gracz, ktory
weiela si¢ w role dzielnego Sarmaty, decyduje si¢ na probe
wywazenia drwi w czeladnej izbie, ktdre prowadzaq do ogrodu.
Jesli mn sig to uda, bedzie mdgl skryé si¢ w sadzie lub dobiec do
stajni, gdzie czeka osiodlany kon. Pan Jedrge pedzi 3 calq
mocq na drgwicgki. Starosta Gry decyduje si¢ na wykonanie
testn Krzepy (wszak to od sily galesy, czy nda sig uszkodzic
Selazne zawiasy). Cecha ta n nasgego Bobatera wynosi 12.
Wywazanie wrot 3 pewnosciq nie jest cxynnosciq pospolitq ani
latwa, ale teg drzwi do czeladne nie majq takig mocy, by
trzeba bylo na nich Herkulesa. Starosta  ustala  wiee
normalny poziom TT (20). Aby pokonaé ten poziom TT,
Rusztowicz (Krzepa 12) musi uzgyskac na kostee co najmmniej 8
punktiw.

3. Modyfikatory

Poziomy TT to narzedzie Starosty Gry. Tym
narzedziem Waszmo$¢ ukazujesz warunki obiektywne,
wynikajace z samej trudnosci podjetej akcji oraz
niektérych  sprzyjajacych  badZz  niesprzyjajacych
okolicznosci. Natomiast modyfikatory sa zabawka
kompanii Graczy. Zazwyczaj Gracz pilnie §ledzi, ktére
Ataki daja plusowy modyfikator do Inicjatywy, ktére
za$ zmniejszaja wrogowi Obrone. Gracz ma takze
$wiadomos¢, na ile stan zdrowia jego postaci wplywa
na szanse powodzenia testow (lekkie oslabienie,
powazne oslabienie, ci¢zkie ostabienie alkoholem,
obrazeniami lub wyczerpaniem fizycznym — patrz:
Ksigga IV). Roéznica jest wyrazna: poziomy TT
wynikaja z trudno$ci samego zadania i czasami z
warunkéw panujacych w §wiecie wokél bohateréw —
za$ modyfikatory odzwierciedlajq przewagi, stabosci i
rodzaj dzialan samych bohateréw. Zasady bardzo
rzadko naruszaja ten podzial kompetencji. Stad tez
przerézne znane Graczom modyfikatory dodaje sie 1
odejmuje od ich Cech i Bieglosci — nigdy za$ nie
wplywaja na ustalony przez Wasci poziom TT.

I pamigtaj, Mosci Starosto, ze modyfikatory jest
to instrumentum, ktére ma Wam w grze pomoc, a nie
przeszkadzaé. Mozesz ich uzywaé zawsze, czasem lub
nigdy. Jesli ci fantazja przyjdzie, w ogdle nie musisz na
kosci spogladac.

Hej, parchul A nuze jeszcze garniec miodu
przynies! Do kroéset, podly miodzik w tej karczmie
daja. Ot, co mi przyszlo na staro$¢, gdym zywot caly
na wojnach strawil i w obozach woda kryniczna i
lebioda jedynie si¢ zywilem, tak Ze mi kijanki si¢ w
brzuchu zalegly i u medyka z Italii musialem bywa¢. A
o czym to ja mialem? Dalib6g, wiem juz!

Ksigega IX: Starosta Gry

———

Zamiast testow, porownanie

Na samoprzéd, Mosci Starosto Gry, musisz
zadecydowad, jaka Cecha czy Bieglos¢ brana jest pod
uwage przy wykonaniu danej czynnosci. Potem, majac
na uwadze jej trudno$¢, ustalasz stowny poziom
Cechy lub Bieglosci, ktéry jest potrzebny Panu Bratu,
by czyn 6w wykonaé. Pamigtaj, aby ustalajac t¢ tru-
dno$¢ nie zaglada¢ do Konotacji Pana Gracza. Na
przyklad, zakladasz, ze na stroma skale wespnie sie
tylko posta¢ zwinna. Nastgpnie po prostu pytasz np.
Jak wacépan jeste$ zwinny? Jezeli wspomniana wartos¢
Cechy (lub tez Bieglo$ci) bedzie u Pana Gracza réwna
lub wyzsza od zakladanej, to udalo mu si¢. Nie
potrzeba chyba dodawac, Zze Pan Gracz powinien uzy¢
wowczas slownego odpowiednika danego wspol-
czynnika, nie za$ liczby.

Przyktad: Uciecza przeg zamknigte drzwi wymaga sporej
sity. Decydujesz, Mosci Starosto, %e testowana cecha powinna
byé na pogiomie co najmniej dobrym, exyli w przypadkn Krzepy
— krgepki. Sprawdzasz jej wartos¢ u pana brata na jego Ko-
notagji. Okazuje sig, ze 0w Jegomos¢ jest wlasnie krzepki. A
wige udato st...

Rzuty ko$émi nie sa najlepszym rozwiazaniem w
grze. Zbyt duzo zalezy tu od slepego losu. Jako ze w
Dzikich Polach winienes przedktadaé zgrabny opis,
zacny nastréj i ciekawa intryge nad kosterstwo i tur-
lactwo, tedy polecam ze szczerego serca drugi sposéb
testowania. Kosci lepiej uzywaé jeno przy czynno-
Sciach wyraznie zaleznych od szczgdcia, mniej od
umiejetnosci.

W Dzikich Polach i tak najwickszy nacisk ktas¢
nalezy na prawidlowe odgrywanie postaci, wezucie sie
w role i gre zgodnie z przyjetym przez gracza kon-
ceptem kreowanego bohatera. Stad rzuty kostkami
ograniczy¢ trzeba do minimum. Oczywiscie, jesli kto
lubi kostkami rzuca¢ niechaj rzuca, jesli kto nie chce,
to nie. Gra fabularna ma przede wszystkim dawad
rozrywke uczestnikom. Grajcie tak by dobrze si¢ ba-
wic!

Koféci sa wszelako najlepsze do gry w karczmie, z
zacna kompania i przy grzecznym trunku. Ot i cala
filozofia!

A wez uszu nastaw Asan, bo mam co$ nad wyraz
waznego Ci do powiedzenia! Bacz by wszystkie
testy, wyjawszy te, ktore zwigzane sa z walka,
wykonywa¢ wytacznie samemu i to tak, by na
kosci ciekawskie oczy Kompanii nie spogladaty!
Zaston si¢ pustymi flaszami lub ksiggami, tak by$
tylko ty kosteczki widziat. Nie wolno dawa¢ Gra-
czom kosci do r¢ki! No chyba, ze zechcy troche
talarow w karczmie przegrac... Dzigki temu na-
strdj biesiady bedzie zacniejszy, a Tobie tacniej
calg sprawe bedzie kontrolowaé, kto zostal
ranion, a kto si¢ w stawie utopit...



Testy laczone, albo popil, pobit, skropit,
przydzwonit, miasto Poznan wyzwolil...

Czasami zdarza sie, ze Panu Graczowi przyjdzie
do glowy uczyni¢ cos, co zaiste nie miesci si¢ w ra-
mach typowych testéw Cech lub Bieglosci. Musisz
wtedy, Mosci Starosto, rozdzieli¢ 6w czyn na mniejsze
dzialania, latwiej dajace si¢ okresli¢ standardowym
testem. A potem testujesz kazda Ceche czy Bieglo$¢ z
osobna.

Przyktad: Pan Mateusz Marmay konno sciga pedgacq ka-
rete, w kidre siedzi porwana przez, 3bdjow biatoglowa. Slach-
cic postanawia podjechaé jak najblize pojazdn, wskocgyé na
niego, usiec wognice i wstryymai oszalate konie. Jakie testy
powinien preprowadgic Starosta, by okreslié powodzenie Smia-
lego wyczynu? Najpierw nalezy sprawdzié, ¢y Sarmata dope-
dzi karete, czyli wykonaé test bieglosei Jazda Konna. Nastep-
nie Pan Mateusg musi 3 powodzeniem preskocyé 3 pedzacego
konia na tylng Sciane karoey, zatem Fortuna powinna dopomic
przy tescie Cechy Zwinnost. Zdzielenie w feb wognicy, ktdry nie
spodgiewa si¢ tego, nie nastrecza trudnosci. Pozostaje tylko
wstrgymac pedzacy pojazd, odpowiednio powodnjqc korimi. By
si¢ to ndato, musi Starosta pretestowaé Bieglos¢ Powosenie.
Ot, i cata sprawa.

Oszukuj, jesli wola!

- Bohaterowie Starosty — sojusznicy, wrogowie, osoby
neutralne — ktérych spotkaja BG

- wprowadzenie dla Kompanii wciagajace postacie
Graczy w wir wydarzen, a takze dalsza fabula przy-

gody (blizsza lub dalsza).

Jak korzysta¢ z Dyariuszy?

Na koniec przypomnie¢ trzeba, ze Wasé jeste$
Starosta Gry i w twoich to re¢kach spoczywa los calej
opowiesci. Czasami mozesz sobie pozwoli¢ na to, by
czyjes niepowodzenie (lub udany test) zatuszowaé i
odmieni¢ wynik. Bo co zrobi¢, gdy niefortunna kostka
obwiesci cigzka ran¢ Pana Brata, ktérego koniecznie
chcesz mie¢ zdrowego w dalszej czedci przygody?
Czyz mozna pozwoli¢ bezrozumnej rzeczy, jaka jest
1k20, zmarnowaé przygotowany Dyariusz i popsuc
wszystkim zabawe? Veto! Nie ma zgody! Jesli wynik
rzutu zaszkodzitby calej przygodzie, bez skrupuléow
go zafalszuj. Pamietaj jednak, by nie czyni¢ tego za
czesto.

Pars secunda:
O dyariuszach przygod

Dyariusz przygody, alias scenariusz

Jak juz z pewnoscia Was¢ dostrzegles , w Duzi-
kich Polach nie brakuje wlasnych odpowiednikéw
wielu nazw uzywanych powszechnie w grach fabular-
nych. Scenariusz, czyli rzecz niezbedng do gry,
zwiemy Dyariuszem przygody. Wiasnie wedlug scena-
riusza Starosta winien prowadzi¢ cala przygode,
zwang Biesiada. W nim znajdziesz informacje:

- miejsca, ktére odwiedza Bohaterowie Graczy

A wigc przyjmijmy, ze masz oto przed soba
przygotowany Dyariusz. Wymyslony przez Waszmosci
albo napisany przez kogo innego, a pozyskany z
internetowej paginy, z pisma o RPG czy z niniejszej
ksiggi albo dodatku do Dzikich Pol. Coz dalej?

Pierwsza rzecz: nigdy, w zadnych okoliczno-
$ciach, Dyariusza nie moga czyta¢ Panowie Gracze!
Jesli przylapiesz na tym lotréw, to wyzwij ich na sza-
ble i uszy poobcinaj, a jesli to plebejusze, bez mito-
sierdzia na pale ponawlekaj! Wszystkie zawarte w
Dyariuszu fakty, wskazéwki i opisy Panowie Gracze
poznaé powinni dopiero na Biesiadzie.
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Druga rzecz: Dyariusz nie moze zbytnio wigzac
rak Waszmodci ani ogranicza¢ poczynan uczestnikow
zabawy. Jedli w scenariuszu stoi, ze np. upadek z wy-
sokiego drzewa, na ktére wdrapie si¢ ktorys z bohate-
réw, zakoficzy sie $miercia, to mozesz wyegzekwowad
zalecenie (jesli uznasz to za wlasciwe i sprawiedliwe),
ale bynajmniej nie musisz. Jesli w opisywanej sytuacji
przedwczesna $mieré ktéregos z bohateréw zepsuje
calg misterna intryge i fabule, to bez wahania zlagodz
konsekwencje upadku. Zapamigtaj Wasé: Dyariusz jest
pomoca dla Starosty, osia i osnowsg calej przygody, ale
nie obowiazujacym stowo w stowo Katechizmem (jest
to zupelne przeciwienistwo mechanizmu, jaki wyste-
puje w tzw. grach paragrafowych).

Co w Dyariuszu by¢ ma

Dyariusz powinien by¢ uniwersalny, tak aby w
razie potrzeby dawalo si¢ go tatwo i szybko modyfi-
kowac¢, nie burzac zarazem planu calej przygody. Pod
wzgledem fabularnym powinien stanowi¢ opis (ew.
streszczenie) ciagu wydarzen, ktore beda udzialem
Bohateréw Graczy. Staraj si¢ unika¢ Dyariuszy linio-
wych, w ktérych Kompania péjdzie niczym po nitce
do klebka i bedzie jedynie biernymi uczestnikami
zdarzen. Powinienes czesto dawaé im wybor drogi,
ktéra beda podazac. BadZ réwniez ostrozny w zakla-
daniu z gory, ze Kompanija wykona co$ czego si¢
spodziewasz. Takie hulajpartie szalejace po goscificach
sq czesto nieprzewidywalne. I tak nieraz styszalem o
tym, ze miast odbita panne z rak infamisa odda¢ spla-
kanym rodzicom, to jeden z Kompanionéw bral ja za
zone. Innym razem wziawszy od magnata sakiewke za
rozpedzenie sejmiku, ci woleli wszystko w karczmie na
wino i biatoglowy przetrwoni¢. Toé jest najlepszy
dowdd na to, ze Swawolnej Kompanii czasem jak co
do 1ba strzeli to niepodobna temu zaradzi¢. Ot co!

=
- 3
-

Dyariusz powinien zawiera¢ kilka podstawowych
elementéw, niezbednych do ukoriczenia przygody. A
zatem: cel, do ktérego daza bohaterowie, opisy terenu,
na ktorym rozgrywa si¢ akcja, charakterystyki na-
potykanych po drodze przeciwnikéw, a takze Bohate-
réw Starosty. Poza tym znalez¢ si¢ w nim winny tak
istotne dla ciebie informacje, jak np. plany karczem i
dworéw, do ktérych bohaterowie Panéw Graczy
zawitaja po drodze, lub krypt i katakumb z zaznaczo-
nymi w nich tajemnymi przejSciami i zapadniami,
mogacymi zada¢ §mier¢ nieostroznemu $§miatkowi.

Cele Dyariuszy moga by¢ bardzo rézne: w przy-
godzie moze chodzi¢ o znalezienie ukrytego skarbu,
wykonanie zajazdu na dwor sasiada, rozbicie watahy
Kozakéw czy Tataréw wzbudzajacych postrach w
okolicy, usieczenie znanego warchota, doprowadzenie
do malzenstwa swego kompana z pickna i bogata
panna, uniemozliwienie malzenistwa pigknej i bogatej
pannie ze starym i biednym dziadem, ktéry jest tasy na
jej biatogltowskie wdzigki (wszak Swawolna Kom-
panija z pewno$cia bardziej lasa) itp. Zwykle
zakoficzenie powinno by¢ takie, aby stanowito wstep
do kolejnych przygdd w przepicknej Rzeczypospolite;.

Na konicu podrecznika do Dzikich Pél, znaj-
dziesz przyktadowe, gotowe do wykorzystania Dyariu-
sze przygody. Gdy za$ bedziesz pisa¢ wlasne, wspo-
mnij na owe porady:

Miejsca — sa w Rzeczypospolitej miejsca pospolite:
las, step, miasteczko, karczma, dwor szlachecki, chata
chlopska czy kozacka. Tam Swawolna Kompania
bedzie trafia¢ najczesciej, wige rychto si¢ nimi znudzi.
Niechaj wigc odwiedzaja lokacje cickawsze: mlyny,
wiatraki, kuznie, pracownie rzemieslnicze, szkuty ze
zbozem na rzece, klasztory, zamki i patace magnackie,
dwor krolewski, obozy wojskowe, jarmarki, miejskie
winiarnie, domy rozpusty, wioski Tataréw, Czeremi-
séw czy Olendréw, osady rybackie, lesne smolarnie,
szkoly parafialne i kolegia, urzedy grodzkie, sejmiki...
Przynajmniej w co drugim Dyatiuszu pokazuj Gra-
czom co$ innego niz dworek, karczma i gosciniec. Jesli
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za$ planujesz dluzsza rozgrywke w budynku czy na
jednej ulicy, pomysl nad rozrysowaniem mapki.

Bohaterowie Starosty — Ci¢zka praca! Trzeba opra-
cowac (a pozniej odegrac) wszelkie postacie napo-
tkane przez Kompanig. Jak by to sobie ulatwic? Moja
rada taka: podziel sobie te postacie na trzy kategorie.

Trzeciorzedne, najmniej wazne, tworza wylacznie
tlo. Nie posiadaja waznych informaciji, nie wplywaja w
zaden sposob na tres¢ przygody. Chlopi na polach,
szynkarze w gospodach, wedrowni kupcy czy ze-
bracy... Warto o nich wspominac, aby Gracze czuli, ze
maja wokol siebie zywy $wiat, nie zas pustyni¢. Ale
glowy sobie nimi nie zaprzataj. Niechaj bedg jak naj-
bardziej typowe — chlopi tgpi i niesmiali, Kozacy po-
nurzy, Zydzi sluzalczy i cickawscy. Jeden wysoki, inny
gruby, trzeci zas stary... wszystko jedno, wymyslisz na
biezaco! Gracze 1 tak o nich zapomna.

Drugorz¢dne postacie s w ja
dla przygody, a wigc opisz je w Dyariuszu: wszystkich
sojusznikow 1 wrogow, a takze tych, od ktorych Gra-
Niechaj
kazdy ma imi¢ I nazwisko, wiek, osobowosc i jakas
garsc szezegolow odnosnie wygladu zewnetrznego |

cze potrzebuja informacji badz pomocy.

pochodzenia. Tyle, ile potrzebujesz, aby odgrywac
dang posta¢ wiarygodnie. Nie moze by¢ tak, ze Gracz
ta: A skad Was
i plataé.

Pierwszoplanowe

masz t¢ blizng?, a ty zaczniesz si¢

postacie  wystgpowac  beda
rzadko. 54 to takie, ktore przez wicle czasu przebywajg
z Bohaterami Graczy i wokol ktorych kreci sig caly
scenariusz. Na przy

ierota, ktorej Swa-

ad, pann:
wolna Kompania pomaga odzyska¢ majatek po ojcu.
Albo zaufany oficer Koniecpolskiego, pod ktorego
rozkazami Kompania pelni misj¢. Posta¢ pierwszo-
planowa jest niemal rowna Bohaterom Graczy 1 powi-
nienes opracowac ja tak dokladnie, jakbys sam mial
wystapi¢ w roli Gracza.

Wydarzenia — A to rzecz najwazniejsza: wymysl tresc
fabuly. Pamigtaj, ze Dyariusz winien mie¢ odpowied-
nie Zagajenie, w ktorym uwiklasz Bohaterow w przy-
godg. To wazne. Niech Gracze czuja, ze ich postacie
daza do celu dlatego, ze maja prawdziwy powod (a nie
dlatego, ze tak chce Dyariusz).

Planujac dalszy bieg wydarzen, zostawiaj Gra-
czom swobod¢ wyboru. Dobry Dyariusz uwzglednia
nieprzewidywalnos¢ Graczy. Co to znaczy? To znaczy,
ze nie dopuszcza mozliwosc, aby jedno bledne ich
posunigcie zablokowalo caly fabule. Nie zakladaj, ze
koniecznie wejda glowng brama, jeshi jest do dyspozy-
cji brama i furtka. Nie dawaj arcywaznych informacji
tylko jednej postaci, bo Gracze moga nie zechciec 2
niq gadac, albo ubija. Zawsze miej w odwodzie plan
awaryjny, ktory pozwoli ci dokonczyc przygode, nawet
jesli Gracze zboczg z przygotowanej drogi.

Exemplum Dyariusza opisane

Abys to w

stko lepiej zrozumial, dam Wasci
przyklad, jak wyglada¢ powinna przygoda w Dzikich
Polach (i prowadzona na jej podstawie Biesiada).

Wyobraz sobie zatem nastgpujaca scenerig: Bo-
haterowie Panow Graczy (jest ich trzech) wychodzq
na polang lesna, na keorej znajduje si¢ mala, drewniana
chatka. W jej wnetrzu ukryl si¢ grozny infamis Mu-
raszko, razem ze swym sluga Szymonem Kutergeba.
Zalozmy, ze celem przygody jest znalezienie i zabicie
obu groznych hultajow. W Dyariuszu miejsce to musi
by¢ oczywiscie dobrze opisane, tak abys na podstaw
u mogl Panom Graczom wlasciwie przedstawic
sytuacje. Opis w Dyariuszu moze wygladac np. tak:

Na lesnej polanie znajduje si¢ mala, drewniana
chata, pozbawiona okien, kryta slomianym dachem.
Juz na pierwszy rzut oka sprawia wrazenie opuszczo-
nej. Wokol budowli rosnie kilka wysokich krzewow.
We wngtrzu rudery przebywa grozny rozbojnik Mu-
raszko, razem ze swoim sluga Szymonem Kutergeba.
Sq tam tez ich konie. Lotry wygladaja przez szpary w
scianach, 1 nie bedac samemu widziani, zauwaza kaz
dego, kto tylko zblizy si¢ do chaty. Widzac zbrojnych,

te
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hultaje przyczajajq si¢ z bronia w dloniach; zaatakujg
kazdego, kto przekroczy prog.

Tyle opis. Zalézmy, ze bohaterowie Panéw Gra-
czy po wielu perypetiach docierajq wreszcie na polang.
Oto, jak winiene$ przedstawi¢ sytuacje, méwiac do
Panow Graczy.

Starosta Gry: Wychodzicie 7 lasu na niewielkq polane. Na

J¢f Srodku stoi mala, drewniana chatka. Jest pogbawiona okien
i chyba opuszezona - pryed droviami rosnie trawa. Obok nief
widzicie kilka rozloystych kryewdw. Poga tym nie ma tu wic
caekawego.

Jak widzisz, Starosto, powinienes opisywaé tylko
to, co dana postac jest w stanie w rzeczywistosci zoba-
czy€, uslyszec lub wykry¢ innymi zmyslami. Opowia-
daj o tym wedlug stopniowania wagi spraw. Wszelkie
rzeczy bowiem maja swoj porzadek; wszak i przy stole
krélewskim senatorowie zasiadajq wedlug kolejnosci,
jak im powaga urz¢du nakazuje i pozwala. Tak tedy
najpierw powinienes powiedzie¢ o lesnej polanie i
chacie (wszak to pierwsze Kompanii rzuci si¢ w oczy),
potem o tym, ze chata jest drewniana i opuszczona, a
w koncu o malo znaczacych detalach. W Dyariuszu
wyraznie okreslono, ze ukrywajacych si¢ zbojow nie
widac z zewnatrz. Mowisz wige Kompanii tylko to, co
w rzeczywistosci moga dostrzec bohaterowie Pandw
Graczy.

Pan Gracz I: Pryygladam si¢ wwasnie chacie. Coy widaé cos
sqezegolnego?

Starosta Gry: Chata jak chata. Chyba jest opusgczona -
widzisy, Je preed progiem roinie gesta trawa. Dawno nikt tu
nie mieszkal.
Pan Gracz 2: Obchodzy chate dokola.
Starosta Gry: Nie ma okien. Wetrza nie widal.
Pan Gracz 3: Podchodzy ostrognie do sciany i nastuchuje.

W tym momencie bohater Pana Gracza podjal

dzialanie nieprzewidziane w Dyariuszu. W podobnych
sytuacjach powinienes$ posluzyé si¢ wlasnym roz-

sadkiem. W moim przykladzie Starosta Gry zaklada
zatem, ze Muraszko 1 jego sluga zachowujq si¢ cicho
(sa przyczajeni). Z opisu wynika jednak, ze w chacie sq
takze dwa wierzchowce. Konie moga wywolaé halas,
ktory wszakze jest dosé cigzko uslyszeé (grube $ciany,
pozbawione orwor6w). Starosta Gry musi w tej sytu-
acji rozwazy¢, czy bohater wykona odpowiedni test
(prowadzacy korzysta z odpowiednich wspolezynni-
kow na Konotacji Pana Gracza 3), czy tez w ogole
niczego nie uslyszy. Wykonujac test (Zmysly), Staro-
sta Gry rzuca ukradkiem ko§émi tak by Pan Gracz nie
dostrzegl wyniku, po ezym poréwnuje go z wartoscia
danej Cechy. Niestety, test wypad! niepomyslnie, a za-
tem Bohater Pana Gracza nie uslyszal niczego. Niech
jednak Pan Gracz ma $wiadomosé, ze albo po prostu
nie udalo si¢ nic doslyszeé, albo nikogo w §rodku nie
ma. Czasem zmysly lubig sprowadzaé czleka na ma-
nowce.

Starosta Gry: Cisza. We wngtrou szopy panuje spokd.

Pan Gracz 2: Otwieram drowi i webodzy do srodka 7 szably
w ek,

Starosta Gry: Robisy kilka krokiw w mrocsne wngtrye
chaty. Wieem dostryegasy preed sobq sylwetki dwich lud.
Jeden 2 nich nagle remca si¢ wprost na ciebie! To Murasghko!

Tak zatem wygladaja, w wielkim skrocie,; pray-
gody rozgrywane na podstawie scenariuszy, zwane w
Dzikich Polach Dyariuszami przygod.

Mam nadzieje, ze$ zrozumial Acan o co mi cho-
dzi, bo ming masz nietega. Moze gorzalka za mocna?
Wiedz, zem znal jednego francuskiego kawalera z
rodu de Camill co po kwaterce gorzalki takie dziwa
wyprawowal, ze na krélewskim dworze go mozna by
za blazna pokazywac. Razu pewnego 6w pludrak,
ktéren byl nad wyraz zdrowia watlego, w jednej kra-
kowskiej karczmie natknal si¢ na dwoch szlachcicow.
Byly to wydmikufle pierwszej wody i cheialy mu oka-
zac jako si¢ po krakowsku pije. Wyzlopali tedy pigé
stusznych dzbanéw piwa i nielicho siwuchy. Potem
ledwie z gospody wyszli a tamten Francuzik po trzy-
kro¢ wnetrze swe objawil, czym pocieszny dal éwiatu
prospekt. Wszelako na koniec tego teatrum siadl pod
miejskim murem i sobie w pludry napaskudzil, Dali-
bog Mosci Panie! Kupa émiechu z nim byla..,

Zacny dwdjniaczek! No ale czas wraca¢ do mego
wywodu... Kazdy Dyariusz przygody powinien zostaé
spisany w szczegolny sposéb. Przede wszystkim po-
winien on podawa¢ skrotowy, ogélny zarys tha i akgji,
bardzo duzo zas uwagi poswigca¢ nastrojowi, opisom
i psychice Bohaterow Starosty, ktorych predzej czy
pozniej Swawolna Kompania spotka na swej drodze.
Nie ma sensu umieszczaé w nim szczegolowych
opisow jak, kiedy, gdzie i co si¢ testuje, dlugich ko-
lumn modyfikatoréw do rzutéw i wielu tabelek.
Wszak i tak przetestujesz odpowiednie wspolezynniki



(jesh tylko bedziesz chcial), w zaleznosci od poczynan
Bohaterow Panow Graczy.

Posluchaj kolejnego fragmentu przykladowego
Dyariusza.

Panowie Bracia beda dlugo i5¢ preez las. Jest ciemny, ta-
Jemmicyy... Lbiera si¢ na bursg, a roggryane powietrse nicomal
pali pluca. Crasami, gdgies daleko, zablyinie zielomkawe
swiatlo biyskawicy, a do uszu idacych dojdzie gramot piorima,
Wreszoie gasses rozsigpupe sie, nkazujqe miewielkq polang. Na
Jei Srodkes widoczmy jest ciemny ksztalt jakiess budowli o stro-
wrym, spiczastym dachu... To chyba mala kapliczka...

Dokota jest pusto. Las spowija glucha csza. Gdy boha-
terowie podejdq blize), nad driwiami awwazgq jakis ciemmnie)-
szy ksztalt, jakby malq plaskorgesbe. Ale gdy kios progjdze
sig ag po sam prog { spojryy w girg, Tnienacka niebo nad po-
lang rogjasni swiatlo blyskawicy. Piorun udergy w las, rogle-
gnie sig tryask pekajqeego dryewa, a Bobater dostryege w pol-
mroku  martwe, elonkawe Slepia  roghkroygowanego  nad
wepscaem wilka... Wyglada to dos¢ makabryeznie. Bardzies
strachliwi bobaterowse mogq atens odmowic wejscia do Srodka.

Kapliczhka jest mala, ma kamienng posadzke. Preez
oprawione w olow szybki pryeswieca poswiata piorunow. Kazgda

blyskawica wywoluje we wnetrom jasny rogbilysk a cienie ko-
lumn  dwigajqoych strop wygladajq micgym upiorne postacie
wojownikow stryegacych tego miejsca. Za malym, kamiennym
oltargykiem, w syezelinte, najduge si¢ oty medalion, ktiry
racze) dosé trudno spostrsec na pienwsgy rout oka.

Jak widzisz, Dyariusz przygody do Dzikich Pol
nie poswigca wicle miejsca mechanice gry. Pozwala ci
to na duzg dowolnos¢ w interpretowaniu opisywanych
sytuacji za pomocy testow. Nastaw ucha, bo powta-
rzam raz jeszcze, az do znudzenia. Najwigkszy nacisk
klas¢ musisz na stworzenie specyficznego nastroju i
klimatu, odgrywanie akcji na zywo przez Panow Gra-
czy 1 wezucie si¢ w rolg swych Bohaterow, ktorych
napotka Kompania. Wszak zamiast rzucac koscémi,
mozesz stworzyc taki nastroj, aby kazdy bal si¢ na-
prawde jako uczestnik zabawy, nie zas bohater ze
swiara gry!

Najlepiej by bylo spisywac swoje Dyariusze od-
recznie na duzych, czystych kartkach papieru. Wybor-
nie nadaje si¢ do tego szary papier pakowy imitujacy
pozolkly pergamin. Ponadto warto uzy¢ gesiego, lub
chociaz zwyklego piora, aby Dyariusz przypominal
rekopis z XVII wicku. Jesli tylko bedzie chec u
Waszmosci...

Nie traktujcie prowadzenia jak egzaminu z wie
dzy o barokowej Rzeczypospolitej! Jesli ktos nie wie
kiedy krolowal Henryk Walezy, czy jak daleko jest z
Kijowa do Krakowa, to nic zlego. Gra w Dzikie Pola
jest wylacznie zabawg 1 ma sprawiac przyjemnosc. Nie
wolno o tym zapomniec!

Pars tertia:
Prowadzenie gry

Jak Biesiad¢ przygotowa¢, albo jedyk z so-
sem, bigos z kapustg, pierogi i barszcz

Zwazywszy na wyjatkowosc tejze gry, miejsce, w
ktorym odbedzie si¢ Biesiada, nie powinno byc przy-
padkowe. Oczywiscie, w Dzikie Pola mozna grac byle
gdzie, jesli Wam to oczywiscie nie przeszkadza.
Trzeba si¢ jednak zastanowié, czy warto wlasnie tam.,

Starosta Gry powinien odpowiednio dobrac
przygode zawartq w Dyariuszu do pory dnia i miejsca,
w ktorym odbedzie si¢ Biesiada, lub tez na odwrdt, w
zaleznoscl od zdarzen, ktore rozegrajq si¢ w scenariu-
szu wyszuka¢ odpowiednia lokalizacje. Dzigki temu,
Panom Graczom bedzie larwiej wezuc si¢ w swoje
role i klimat Biesiady bedzie wspanialszy. I tak Dy-
ariusz, ktory w glownej mierze opowiada o dworskich
intrygach najlepiej jest rozegra¢ w ruinach, czy tez w
nadal stojacym zamku. Moze uda Wam si¢ zasias¢ w
jakim§ dworze. Poszukajcie jakiegos skansenu czy
muzeum. Gdy trescig przygody beda gonitwy po ste-
pach lub borach, wybornie jest zaprosic Panow Gra-
czy na ognisko pod lasem by tam snuc¢ opowiesc. Przy



dziennym s$wietle Kompania bedzie Zzywsza i rado-
$niejsza, wige ulatwi to dyskusje no i bedzie znacznie
weselej. Nocna pora natomiast sprzyja tajemniczemu
nastrojowl Biesiady, latwiej jest utrzymac ponury na-
strdj, poczucie niebezpieczenstwa i strachu.

Oczywiscie nie zawsze bedziesz mogl Starosto w
ten spos6b uatrakeyjni¢ gre. Najczesciej Biesiady za-
pewne odbywaé si¢ beda w mieszkaniu jednego z
Kompanionow. Wtedy warto jesli to mozliwe, zasigséc
przy kominku, lub choéby postawi¢ na stole swiece,
by w pélmroku snué opowiesé. Tak wlasnie zasiadali
zolnierze w kresowych stanicach, a we dworach me-
zowie, dzieci i niewiasty shuchajac o wojennych przy-
godach, historii o dziwach jakich $wiadkami byli ich
ojcowie i dziadowie. Stuchali wspomnieri o dawnych
czasach wielkiej Rzeczpospolitej.

Kiedy juz znajdziesz odpowiednia porg i miejsce,
a takze przygotujesz zacne oswietlenie, to warto po-
mysle¢ o jakis rekwizytach. Moze uda si¢ zdoby¢ re-
plike szabli czy pistoleru, ktére mozna polozy¢ na
stole? Zamiast kresli¢ dlugopisem po Konotacji wez-
cie do reki gesie piora i szary, pakowy papier.

Moze ktos z Was ma szlachecki zupan lub kon-
tusz? Sarmackie stroje mozna pozyczy¢ z lokalnego
zespolu folklorystycznego, z teatru czy wreszcie od
znajomych, ktorzy walcza w Bractwie Rycerskim zaj-
mujacym si¢ XVII wiekiem. Oczywiscie nie jest to
konieczne, lecz zasiadajac wspolnie w strojach z epoki
duzo latwiej bedzie si¢ Wam przenies¢ w tamte czasy,
a sama Biesiada na pewno bedzie atrakcyjniejsza.

Biesiada z pewnoscia potrwa kilka godzin, wige
warto pomyslec o jedle i trunkach. Tu nalezy si¢ uklon
w strong gospodarza, u ktérego spotka si¢ Kompanija.
Musi on pami¢taé, ze jesli nie podejmie gosci po pan-
sku i odpowiednio nie przyszykuje stolu to $mialo go
mozna nazwa¢ skapcem i gburem. Gos¢ w dom, Bog
w dom, mowi staropolskie przyslowie. Dla prawdzi-

wego Sarmaty malo jest lepszych rzeczy niz dobra
Kompania, ktora w gosci zawita. Niestety nadeszly
teraz ciezkie czasy 1 wielu z Was zapewne pozbawio-
nych jest rodowych wlosci, z ktérych mozna czerpac
dochody. Dlatego nalezy dodac, ze goscie nie powinni
przyjé¢ z pustymi rekami by nie zrujnowac gospoda-
rza. Najlepiej jest przed Biesiada wspolnie zebrac gro-
siwo by zakupic wiktualy.

Na poczatek trzeba ustali¢ czy majq to by¢ po-
trawy wyszukane, czy prosta zolnierska strawa. Jezeli
zatem akcja Dyariusza dzieje si¢ na zamku magnata,
czy we dworze bogatego szlachcica, to nalezaloby
przygotowaé wicle smakolykéw i przednich trunkow.
Natomiast, jesli w calej przygodzie Panowie Gracze
beda hasa¢ po stepach i lasach, albo wojowaé gdzies
na kresach Rzeczypospolitej to nie trzeba szykowad
nic nadzwyczajnego. Nie pozwol jednak Panom Gra-
czom objadaé si¢ w trakcie gry. Powinny by¢ do tego
przeznaczone te fragmenty Biesiady, w ktorych Dy-
ariusz mowi o positku. Zatem jesli w grze Bohatero-
wie Panow Graczy trafiaja do karczmy to podaj jadio i
trunki na stol. Kiedy za$ wojuja z oddzialem szwedz-
kich rajtar6w to nie pozwdél im si¢ obzerac.

A oto co gospodarz moze podaé w trakcie szla-
checkiej Biesiady na stol. Przedstawiam tu potrawy,
ktore najlatwiej jest przygotowac lub kupic, ale jeshi
przyjdzie ci fantazja podaé pieczonego dzika czy ku-
ropatwy to twoja sprawa. Niech zna Kompania twoj
panski gest!

Zupy: grzybowe, zur staropolski, barszcz bialy lub
czerwony, rosol, krupnik..

Dania gorgce: kasza ze skwarkami, pierogi, bigos z
kapusta, pieczona kura, gotowane migso, pieczone

jablka.




Dania zimne: chleb ze smalcem, wszelkiego rodzaju
wedliny, pasztety, Sledzie i inne ryby, 26lty i bialy ser,
ciasta i kolacze, kiszone ogorki i kapusta, orzechy,
bakalie.

Napoje: kompoty owocowe, soki, woda z kiszonej
kapusty lub ogorkéw, podpiwek, kwas chlebowy.

Trunki: piwa, miody pitne (poltoraki, dwéjniaki i
trojniaki), wszelakie nalewki, wegrzyny (zwane obecnie
Tokajami), oraz wodki (ale tylko staropolskie, czyli:
Jan III Sobieski, Polonez, Goldwasser), a dla zawali-
drogow lub Kozakow siwucha.

Bacz, Mosci Panie, ze jesli kiedykolwiek do uszu
moich dotrze, iz na Biesiadzie zajadaliscie si¢ pludrac-
kimi chipsami, pizz4 i Cola, to niechybnie zajade tam =z
moja Kompanijg i wszystkich Was na pale ponawle-
kam albo bede kofimi rozrywal! Miej baczenie, Mosci
Starosto, ze powiadal mi raz daleki krewny Imé Ko-
walski, iz znal pewnego jegomoscia, ktory najad! si¢
zamorskich cudéw i po trzech dniach w goraczce
umarl. Przecie gdyby Bog cheial, bysmy trawg i tro-
ciny jedli, to by nas bydl¢tami uczynil.

Wiedz tez, iz niepodobna biesiadnikom podaé do
picia wody, bo to najwicksza jest zniewaga. Wszak od
wody pitej czleka niemozliwie glowa rozbole¢ moze, a
ponadto zaby si¢ w brzuchu zalggnaé si¢ gotowe.

Graj, muzyko!

Powiedzialem juz Asanowi o wielu znaczacych
sprawach Biesiady si¢ tyczacych. Na koniec jednak
zostawilem rzecz rownie wazna, jak i nie najwazniej-
szq ze wszystkich. Mam na mysli muzyke.

Cos tak oczy wybaluszyl, jakbys konia w paski
obaczyl? Owszem, powiadaja, ze takic monstra w
dalekich krajach zyjq i wielce na ludzkie migso sq lase,
ale ja mysle, ze to klamstwo sromotne, bo siedemdzie-
sigt i siedem lat na tym padole zyje i jeszczem takiego
cuda nie widzial. A wiedz, zem w $wiecie bywaly bom
nawet do Ziemi Swigtej wyruszyl, ale mnie zbojcy pod
Sanokiem zlupili i musialem wracaé. O czym to ja
mowilem... ach... O muzyce!

Otoz wiedz Mosci Panie Starosto, ze muzyka na
Biesiadzie to arcywazna rzecz. Dzigki niej mozesz
wielce na wrazeniach 1 uczuciach Panéw Graczy zdzia-
tac i niechybnie klimat Biesiady i jej nastr6j, wzmoc.
Kiedy snujesz opis zyznej okolicy i laséw bezkresnych,
tedy kaz gra¢ spokojna melodi¢. Kiedy opisujesz mia-
sto jakie zacne, jak choéby Krakéw, Gdansk czy Ki-
jow to niechaj gra dumna i pickna muzyka. Gdy Pa-
nowie Gracze widzq przemarsz wojsk, husarskie cho-
ragwie czy towarzyszow lekkich znakéw niech posly-
szq traby, dudy i piszczalki, albo épiew narodu rycer-
skiego. Kompania goniona przez tatarski czambul
winna slyszec szalenicze, dzikie i glosne dzwigki tak by
im skora na grzbiecie cierpla a wlosy d¢ba stawaly.

Tak samo w karczmic niech graja skoczne nuty, na
magnackim dworze pludrackie tance, czy w koncu w
koscielnej krypcie ponure chéry.

Jesli dysponujesz zamorska skrzynig komputerem
zwana, tedy ustaw pliki w kolejnodci tak by w prosty
sposob manewrowaé migdzy utworami. Mozesz tez
skopiowaé jakowes dzwicki z gier czy filméw. Dzigki
temu, gdy opisujesz Kompanii bitwe, to pusé im
szczek zelaza, koniskic piski i ludzkie krzyki. Jesli Pa-
nowie Gracze bronig Jasnej Gory czy Kamienca przed
plugawymi wrogami, to niechaj bedzie slycha¢ huk
armat tak by z¢by dzwonily. Jesli masz oleum w glo-
wic to dasz sobie rade, a jeslis kiep to najlepsze
sprzgta ci nie dopomoga. Ot cala madrosé!

Ponizej prezentuj¢ regestr plyt, na ktorych znaj-
dziesz wyborne melodie na szlacheckie biesiady.
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Muzyka z filmow:

Ogniem 1 mieczem

Ogniem 1 mieczem 2

(sciezka dialogowa 1 dodatkowe utwory na plycie CD)
Potop

Pan Wolodyjowski

Pan Tadeusz

Czarne chmury

Crimen

Bandyta

Black Hawk Down (niektore urwory)
Gladiator

Joanna D’Arc

Markiza

Trzech muszkieterow

Braveheart

The Devil's Own (nicktore utwory)
Przedwiosnie (niektore urwory)

Stara basn (nicktore utwory)

Dracula (nicktore urwory)

Zwroé uwage, Mosci Starosto |, ze najlepsza na
Biesiady jest muzyka filmowa i folklorystyczna (np.
Orkiestra pod wezwaniem Sw. Mikolaja albo zespoly
ukrainiskie). Warto takze siggnac po znane utwory z
muzyki powaznej, ot chocby Fortuna Imperatrix
Mundi, jako motywy ilustracyjne. Najlepiej, rzecz
jasna, dobra¢ muzyke z epoki, a wigc barokows. Po-
nadto wybornie nadadza si¢ choraly cerkiewne i ko-
scielne (w tym gregonanskie) a takze pozostala mu-
zyka sakralna.

Z poezji spiewane) polecamy zas serdecznie dwoch
nicocenionych Jackow:

Jacek Kowalski — plyta , Konfederacja barska po
kowalsku”, plyta ,Serce i rozum” oraz kaseta ..Spicw-
niczek sarmacki”

Jacek Kaczmarski - plyta ,Sarmatia” (cala) i utwory
z innych plyt:

.»Pan Podbipigta”

wPan Kmicic”

»Pan Wolodyjowski”

wJan Kochanowski”

Zagajenie, czyli jak gr¢ rozpoczac

Pierwsza przygoda Swawolnej Kompanii po-
winna rozpoczac si¢ od zagajenia, czyli krotkiego
opisu aktualnej sytuacji Bohateréw Graczy, informacji
o tym gdzie sg, skad pochodzg itp. Powiniene$ zwigzle
przedstawi¢ Kompanii okres, w ktorym zaczynajq si¢
ich przygody, pore roku i okolice, w ktorej przeby-
waja. Potem dosé¢ szybko nalezy doprowadzi¢ do
spotkania Bohater6w i ich wzajemnego zapoznania si¢
w $wiecie gry. Szlachta polska zawierala znajomosci
zazwycza) w karczmach, przy miodzie 1 piwie, dlatego

tez wickszos¢ przygod, w ktorych bohaterowie naj-
pierw musza poznac si¢ wzajemnie (lub przyjac no-
wego towarzysza do kompanii), rozpoczynac si¢ moze
wlasnie w zajazdach.

Mozesz takze zalozyc, iz Kompanionowie si¢ juz
znajg i wspolnie podrozuja. Powinien ich laczyc
wspolny cel (np. poszukiwanie infamisa), zajecie (to-
warzysz husarski ze swym pocztem) czy tez pokre-
wienistwo (stary szlachcic podrézujacy ze swymi krew-
nymi i sluzbg). Takie przyklady mozna mnozy¢. Tak
czy inaczej, niechaj Panowie Gracze ustaly z Wascig
przed Biesiada, co ich Bohaterowie czynili przez
ostatnie dni.

Przedstawi¢ ci teraz, Mosci Panie, przyklad za-
gajenia. Nalezy je wypowiedzie¢ spokojnym glosem,
niczym narrator jakiej$ powiesci. Dobrze to zrobi¢ w
polmroku, zapaliwszy wczesniej kilka $wiec. A moze
zaczniesz w kompletnej ciemnosci, a pierwsze slowo
wypowiesz przy blysku zapaltki? Zacne 1 godne pole-
cenia jest rozbudzenie wyobrazni spokojna i nastro-
jowa muzyka (w tym przypadku polecam Piein Jana
ze sciezki dzwickowej filmu Ogniem i Mieczem). Po-
nadto popros Waszmosé wszystkich Panow Graczy,
by przymkngli oczy i postarali si¢ dostrzec obrazy,
ktore bedziesz im opisywal.




Oto jak mozesz zaczac:

Zima roku 1644 na 1645 byla tak diuga i mroina, ja-
kiej nie pamictal nawet najstarsi ludzge. Sniegi wielkie i mrogy
zamknely calq Rzecgpospolitq w okowach lodu i zmarzliny,
Od Wielkopolski po Smolesiskie wicher bulaf jeno po zainie-
gonych polach, a wizysey chowali si¢ w chatach, grygjac u
ognia... Tej imy wilki rogmmnoiyly si¢ w lasach okrutnie, a nie
majqc tam strawy, chodzily czpsto pod ludzkie, sadyby, napa-
dajac na bydlo i ludzi. Ba! Nawet w dzgeni nie baly si¢ podagal
Sladami san lub tropami koriskich kopyt!

Jak zima byla diuga i sroga, tak wiosna priyszla nagle i
niespodziewante. Zda sig 3 dnia na dzges stopmialy sniegi, lody
splynely reekami, a na odslonigtey iemi wyrosly pierwsze
kuiaty. Potem slosice pocgglo proygroewaé coraz mocniey i
mocniel, a w fego blasku wsgystko wydawalo sig spokojne i
sqegesliwe. 1w ryeegy samej, Ordy Krymskie, pogromione
zeszlego roku pries betmana Stanislawa Koniepolskiego pod
Ochmatowem, nie pokazaly si¢ nawet na Dzikich Polach, ani
Jeden Tatar nie zapuscil si¢ dalej niz po Ni%, a tylko 7 Zapo-
roza dochodzié pocgply dziwme nowiny, jako burgyé sig acgy-
nafo zmown hultajstwo kogackie, nicpomne na smutny koniec
dawnych buntownikéw i watagkow - Pawluka i Kizyma, a
taksze wielu innych roggromionych prees wojska koronne.

W taki czas oto wyrusgyliscie Wasgmoscowie 3 domow
po stawy i szezeicie, a wyjechawssy na goscirice, swriciliscie si¢
ku Dzikim Polom, aby na Ukrainie spribowaé odnalegc i
Jedno, 1 drugie...

Prowadzenie, czyli jak gre dalej toczyé

Po wprowadzeniu Bohaterow Graczy w $wiat gry
przechodzisz do pierwsze] sceny przewidziane] w
Dyariuszu przygody. Opisuj wszystko, co dzieje si¢
wokol bohaterow, odpowiadaj na pytania Panow Gra-
czy, weielaj si¢ w role przeciwnikéw Swawolnej Kom-
panii i innych ludzi, ktorych spotykaja na swej drodze.
Ale choc decyzje Twe, Wielce mnie Mily Mosci Staro-
sto, s3 niepodwazalne 1 nigdy zaden z Panow Graczy
nie powinien si¢ buntowac, to jestes tylko glosem.

W trakcie Biesiady czy tez w czasie Zagajenia wi-
nienes zaja¢ miejsce przed Kompania, Ale gdy Bie-
siada bedzie juz trwad, a ty zaczniesz budowaé nastrd),
opisywac tajemnicze glosy etc., zacznij zachowywac
si¢ nieco zaskakujaco. Stan za Panami Graczami i
przemawiaj zza ich plecow. Czasami podszeptuj kto-
remus do ucha sprawy, ktore nie sq przeznaczone dla
wiadomosci ogolu. (Gdy np. jeden z uczestnikow
zabawy spostrzeze cos, czego inni nie zauwazyli,
trzeba przekaza¢ mu informacje wprost do ucha.) Jesh
na Kompani¢ rzucq si¢ dzicy Tatarzy i wywiaze si¢
gwaltowna walka, wowczas mow szybko, urywanymi
zdaniami, a czasem nawet krzycz. Niech poczujg
chaos bitwy, niebezpieczenstwo i tempo. Zrozumiales
Acan? Znac, zes rozumny czlek. Jak przyslowie mowi
..madrej glowie doéé¢ dwie stowic...

Jako Starosta Gry mozesz Waséé oddzialywaé na
Panow Graczy glosem, nastrojem panujacym podczas

Biesiady, a takze fabulg i pomyslowoscia Dyariusza.
Przede wszystkim za$ sila opisu. Dbaj o to, by nie
dopuszcza¢ do uzywania jakichkolwiek liczb cazy
zwrotow zaczerpnigtych z czasow Wam wspolcze-
snych. Powinienes natomiast opowiadaé o wszystkim,
co tylko ma miejsce w grze, opisywaé w miar¢ mozli-
wosci kazdy szczegol, kazdy drobiazg, o ktéry zapytaja
uczestnicy zabawy. Nie zapomnij jednak o waznej
zasadzie, ktéra moéwi, iz nalezy opisywaé przedmioty
miejsca i zdarzenia zaczynajac od spraw najwazniej-
szych, a koniczac na szczegélach i blahostkach. Gdy
masz zamiar opisa¢ Kozaka celujacego do Pana Gra-
cza z rusznicy, to rzeknij najpierw, iz widzi wicieklego
Nizowca z wycelowang rurq samopatu. Tyle wystar-
czy. Nie trzeba opisywac haftow na koszuli czy zadra-
pan na prawym policzku, gdyz w danej chwili nie ma
to zadnego znaczenia, a i samemu Bohaterowi nie w
glowie przygladac si¢ szczegolom stroju. Inna sprawa,
gdy Pan Gracz zechce dokladnie zlustrowaé wzrokiem
przeciwnika. Wtedy winienes go szczegolowo opisaé.
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Zwroé rakze swa uwage na to, ze powinienes —
w miar¢ swych mozliwosci — mowic z lekka stylizowa-
nym jezykiem, a nade wszystko znaé si¢ dobrze na
realiach epoki, w ktorej przyszio zyé Panom Braciom,
czyli w $wiecie szlachty polskiej XVII wieku. Przez
slowo dobrze nie rozumiem, rzecz jasna, doktoratu z
historii, a jedynie odpowiednie przygotowanie si¢ do
prowadzenia Biesiady. Przeczytaj uwaznie podrecznik
do Dzikich P6l. Tam znajdziesz wszelkie niezbedne
wiadomosci. Rad bede wielce, gdy siggniesz takze po
inne zrodla. Ja ze szczerego serca polecam Trylogie
Henryka Sienkiewicza. To wspaniala skarbnica wie-
dzy. Coz z tego, ze to grube ksiggi? Wszak tam wiele
skarbow jest spisanych. A i to Ci rzekng, Asan, ze za
tymi tomami okrutnie latwo mozna gasior gorzalki
ukryc... Hahahal... Dalibog, czasy pacholgce mi si¢
przypominaja, jakesmy z kompanami miast rzymskiej
retoryki garncami okowitg ykali...

Ale nie pora na wspominkil Znéw z tematu jam
zboczyl, a cheialem jeszcze, Modci Starosto, przypo-
mniec, iz w trakcie Biesiady odgrywasz role przeciw-
nikow Swawolnej Kompanii i inszych ludzi spotka-
nych przez Panow Graczy, cz¢sto majacych specjalne
znaczenie dla calej Biesiady. W miar¢ mozliwosci,
winienes starac si¢ grac jak aktor, ,,wchodzac” w ciala
kolejnych postaci. Musisz uzmyslowi¢ Panom Gra-
czom réznice temperamentu, charakteru i umyslowo-
sci poszczegolnych oséb. Ukazuj gesty, zmieniaj mi-
mik¢ twarzy, imituj grymasy i stylizyuj jezyk. Gdy od-
grywasz role karczmarza — Zyda to zacieraj rece, se-
pler i klaniaj si¢ usluznie. Gdy odgrywasz butnego
infamisa, to chwy¢ si¢ pod boki. Spogladaj na Panow
Graczy z gory, przemawiaj glosno i hardo. Gdy jestes
dziewka sluzebna, mow piskliwym glosem, chichotaj i
strzyz zalotnie oczkami. Masz gra¢ niczym aktorzyna
w teatrze. Na tym polega zabawa. Z poczatku pe-
dziesz pewnie nieco oniesmielony, ale nie zwazaj na
to. Macie si¢ wspolnie dobrze bawic. O to tu wszak
chodzi!

No i jeszcze jedno dodaé¢ musze. Bacz na to, ze
powinienes udzielac glosu Panom Graczom zawsze
wtedy, gdy o to poprosza (o ile, rzecz jasna, ich wysta-
pienia maja zwiazek z gra). Jesli Panowie Gracze wi-
dzq si¢ pierwszy raz, to popros, aby ich Bohaterowie
przedstawili si¢ pozostalym czlonkom Swawolnej
Kompanii. Panowie Gracze powinni takze opisac
wyglad i ubiér swoich postaci. Dzigki temu pozostali
uczestnicy zabawy wyobrazq sobie, z kim beda mie¢
do czynienia.

Antrakt, albo feb w studnig i pijmy dalej

teraz o samych trunkach, z ktorymi trza zawsze umiar
mie¢. Mam takze na mysli inne sprawy. Na ten przy-
klad, znudzenie nieraz si¢ pojawia w przygodach za-
wierajacych elementy grozy gotyckiej. Stwarzanie cig-
glego nastroju zagrozenia moze sprawié, ze po kilku
godzinach gry staje si¢ on malo ekscytujacy, wreez
obojetny dla Panéw Graczy. Dlatego trzeba raz na
jaki§ czas, w celu ozywienia Biesiady, powiedzie¢ cos
weselszego, daé odetchnaé Graczom, rozbawi¢ ich
jakim§ zartem lub przerywnikiem — wymyslonym ad
hoc lub opisanym w Dyariuszu.

Odpoczynkowi w trakcie Biesiady, ktora zgodnie
z zasadami staropolskiej goscinnosci powinna trwac
do rana, sluzy¢ moga takze czeste przerwy - antrakty.
Zatem co kilka godzin gry warto zrobi¢ kilkunastomi-
nutowa przerwg. W antrakcie mozna wypi¢ nieco
miodu lub piwa z Panami Graczami, zje$¢ cos, prze-
wietrzy¢ sig itp. Wtedy tez mozesz Acan w rozmowie
z Panami Graczami poruszy¢ inne, niezwigzane z gra
sprawy. Daje to Kompanii mozliwos¢ przemyslenia
swoich dotychczasowych dzialan i przygotowania si¢
do dalszego ciagu przygody. Przede wszystkim zas
pozwala na chwil¢ oddechu.

Koniec Biesiady, albo kto zgubit czapke, kto
wzigl w pysk, a kto si¢ w stawie utopif

Wspominalem juz wielokrotnie i powtarzam cia-
gle, iz w Dzikich Polach najwazniejszym warunkiem
dobrej zabawy jest utrzymanie odpowiedniego na-
stroju, przez ktory rozumiem ducha dawnych, jakze
wspanialych czasow. Jednakowoz dluga Biesiada
moze zmgczy¢ nawet najwytrwalszych. Nie mowig

Tak oto opowiedzialem Waszmosci, jak wygladac
powinna Biesiada w Dzikich Polach - nastrojowa,
przemyslana, tworzona wspélnie przez Starostg i Pa-
now Graczy. Na zakoniczenie w nagrode za wysilki
warto uzna¢ Panom Graczom ich Sukcesy, co spowo-
duje podniesienie Cech i Bieglosa bohaterow (o czym
powiem za chwilg). Pamigtaj tez, iz celem przygody
nie jest bynajmniej tylko i wylacznie zrealizowanie
zalozen zawartych w Dyariuszu, lecz przede wszyst-
kim wspaniala zabawa. Nie mozesz Jegomos¢ zakla-
dac, ze jesli Panowie Gracze nie rozwigzali wszystkich
zagadek, a ich bohaterowie nie zabili wszystkich wro-
gow, to Biesiada okazala si¢ nieudana. Przeciez po-
mimo tego mogli przezy¢ wiele naprawde niesamowi-
tych chwil, w ktorych dostatecznie wykazali si¢ od-
waga, mestwem i sprytem. Wszak o to przeciez chodzi
- 0 dobra, emocjonujacy zabawe! Nawer gorycz po-
razki moze by¢ niezapomnianym smakiem.

A z rzeczy bardziej przyziemnych.... Po skoriczo-
nej biesiadzie zapewne nie zabraknie pustych gasior-
kéw po miodach, flasz po winach i dzbanach po pi-
wie. Do tego kosci ogryzane przez psy, rozsypana
kasza ze skwarkami i ogarki §wiec w lichtarzach. Kto
nie kiep, ten pomoze gospodarzowi w uprzatnigciu
tego pobojowiska. W obecnych czasach malo kto
trzyma po domach czeladz, ktéra spelnia rozkazy
pana domu, wi¢c oferta w uprzatnigciu balaganu z
pewnoscig zostanie wdzi¢cznie przyjeta. Bo nie ma nic
gorszego niz po udanej, a tym bardziej po nieudanej
zabawie ze $cierka biega¢ niczym parobek i zbierac to
co Panstwo zostawili.
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Kilka przydatnych sztuczek, albo jak jasetka
odprawiac albo theatrum wioskie

sciszy¢ glos, méwi¢ wolno, niemal szeptem... saczy¢ w
ucho Pana Gracza opis wszystkiego, co widzi jego
bohater zblizajacy si¢ do drzwi. W momencie, gdy
wyskoczy z nich infamis, niespodziewanie wykrzyknij
t¢ wiadomos¢ nad uchem uczestnika zabawy i huknij
pigsciq w stol. Nie ma takiego odwaznego, ktory by sie
nie wzdrygnal ze strachu.

Jeshi kto dostal w grze postrzal lub cigcie w reke,
daj mu kawal starego przescieradla. Niechaj Pan
Gracz owinie rami¢ w temblak i do czasu ozdrowienia
siedzi tak przy stole.

Gdy opisujesz, na ten przyklad, burde w karcz-
mie, to mozesz ulozy¢ na stole pionki, monety i
oléwki, ukazujac rozmieszczenie sprzetow i ludzi
bioracych udzial w walce. Mozesz wykorzysta¢ do
tego nawet miniaturowe figurki, pospolicie zwane
zolnierzykami (jeno zeby pani matka nie postrzegla,
bo to tylko w mlodszym wicku przystoi). Plan sytu-
acyjny na pewno ulatwi Kompanii zorientowanie si¢ w
oroczeniu,

Pomysl nad innymi podobnymi sztuczkami, ktore
urozmaicq Biesiad¢. Z pewnosciq cos zacnego wymy-
slisz, Mosci Panie. Wszak z niejednego pieca chleb
jadles.

Pars quarta:
Co czyni¢ z Ichmoséciami
Bohaterami Graczy

Pana brata do§wiadczenia zdobywanie

Bardzo cz¢sto Starostowie zastanawiajg si¢ nad
tym, jak uczyni¢ gr¢ bardziej realistyczna. Jak to osig-
gnac, odwolujac si¢ nie do rozumu Pana Gracza, a do
jego emocji? Bo oczywiscie mozna powiedzieé: twoj
bohater czuje smutek po utraconej pannie i wtedy
dobry Pan Gracz bedzie rzeczywiscie udawal przy-
gngbionego, smutnego itd. Ale to tylko aktorska gra.
Duzo lepszym rozwigzaniem jest wprowadzanie do
rozgrywki elementow  realnego, codziennego zycia.
Jesli Pan Gracz ma niewiastg, w ktorej jest rozko-
chany, to niechaj | w grze tak bedzie. Gdy zostanie
ona porwana przez okrutnego infamisa, to Pan Gracz
na pewno bedzie latwiej sobie mogl wyobrazi¢, jak by
si¢ czul po stracie ukochane;.

Inng z kolei cickawy sztuczka jest nagle przestra-
szenie Graczy. Zalozmy np., ze Bohater Pana Gracza
skrada si¢ do chaty, w ktorej ukryl si¢ grozny infamis.
Dyariusz przygody informuje, ze hultaj uslyszy nad-
chodzycych szlachcicow i — ufajac w swoj szermierczy
kunszt — wyskoczy niespodziewanie na dwor i zaata-
kuje pierwszego z wrogow. Powinienes zatem Wasze¢

Swiat nie stoi w miejscu, a ludzie si¢ zmieniaja.
Wiadome jest, iz po serii niebezpiecznych przygod
kazdy czlowiek, o ile przezyje wszystkie perypetie,
zdobywa jakies doswiadczenie si¢ cze-
gos nowego. Tak tez jest w wigkszosci gier fabular-
nych. Bohaterowie Graczy uczg si¢ i rozwijaja, biorac
udzial w kolejnych przygodach. Dzikie Pola nie sg
wyjatkiem: kazdy z Bohateréw Panéw Graczy moze w
trakcie zabawy odnies¢ réznorakie sukcesy. Pan Gracz
powinien o nich pamigtac lub tez po prostu zapisaé je
na swojej Konotacji. Po zakonczonej siadzie za
Sukcesy mozna wykupi¢ za nowe poziomy Cech i
Bieglodci. Taki rozwéj to ogromna radosé¢ i wyborna
nagroda za dobrg gre dla calej Kompanii.

zyclowe, ucz)

Sukcesy i Punkty Fortuny

Sukcesy, jak juz wczesniej wspomnialem, zdo-
bywa si¢ w trakcie rozgrywki. Jesli ktoremus z bohate-
row uda si¢ wykonaé¢ niezwykle trudng lub praco-
chlonng czynnoéé, to za Twoja staroscinska zgoda
moze zaznaczy¢ 6w fakt w Konotacji. Sukcesy moga
zosta¢ uznane przez Cicbic w nagrode za udang gre,
cickawe, nieszablonowe pomysly, rozwigzanie za-
gadki, znaczace przyczynienie si¢ do zwyciestwa calej
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Swawolnej Kompanii etc.. Przede wszystkim zas przy-
znaje si¢ Sukcesy za dobre wecielenie si¢ Pana Gracza
w posta¢ Bohatera. Jesli ktos z uczestnikow zabawy
zawsze zachowuje si¢ zgodnie ze wskazéwkami ze
swej Konotacji, moze mie¢ nadziej¢ na wiele Sukce-
sOw.

W trakcie zabawy Panowie Gracze powinni pa-
migtag, co 1 kiedy udalo im si¢ zdzialac. Ktos np. wy-
lamal cigzka krate w lochu, gdzie uwigziona byla cala
Swawolna Kompania, umozliwiajac swoim towarzy-
szom ucieczke, ktos inny usiek! w walce na szable
znanego rozbojnika, jeszcze nastgpny zas wpadl na
znakomity pomysl, dzigki ktoremu uczesticy gry
rozwigzali tajemnic¢ Dyariusza. Oczywiscie trzeba
zapamigta¢ lub zapisa¢ te fakty. Po zakorczeniu Bie-
siady Pan Gracz powinien przedstawic Ci, Panie Sta-
rosto, osiagni¢cia swego bohatera w danym odcinku
przygod. Musisz dobrze zastanowic sig, czy Pan Gracz
rzeczywiscie dokonal w trakcie Biesiady tylu czynow,
ile przedstawia, a nastgpnic uznac je (lub tez nie - w
zaleznosci od okoliczno$cl) za Sukcesy. Uznawanie
Sukcesow jest forma nagrody za dobrze rozegrana
Biesiadg, a zatem - dobre wczucie si¢ w swojego Bo-
hatera, wprowadzenie odpowiedniego nastroju, zna-
komita gre¢ | pomysly, a takze za... cierpliwosc.

Oczywiscie mozna je przyznawac takze za nauke.
Jeshi ktorys z Panow Graczy stwierdzi np., ze jego
szlachcic, zamiast pi¢ w karczmie i tancowac z sikor-
kami, przez caly czas wprawia si¢ u ktoregos z re¢baj-
léw w walce szabla, lub siedzi w bibliotece i studiuje
lacinskie ksiggi, to powinienes uznac to takze za jeden
z Sukcesow. Inaczej tez: jesli grajacy przedstawi

ogromnq list¢ swych dokonan, w rzeczywistosci zas
nie osiagnal niczego, to pokaz mu fige, a nie Sukcesy.

Nie powinienes zwraca¢ uwagi (ani tym bardziej
uznawac za godne Sukcesu) na wszystkie najdrobniej-
sze uczynki bohaterow. W koricu niewielkim osiagnig-
ciem jest np. otwarcie drzwi przez rozwalenie ich
toporem, czy dla doswiadczonego fechmistrza wy-
zwanie na pojedynek i pokonanie zwyklego, zascian-
kowego szaraczka. W Dzikich Polach nie powinno sig
jednak odejmowaé nikomu Sukcesow, ktore juz zo-
staly przyznane! Jezeli musisz Waszmosc ukarac jakas
postaé, wtedy lepsze do tego celu okazq si¢ zle lub
dobre uczynki, o ktorych opowiem Wasci pozniej.

Realizm gry wymaga, by$ nie przyznawal po kaz-
dej z Biesiad zbyt wielu Sukcesow. Nalezy przyjac, ze
w trakcie jednej sesji mozna zarobi¢ ich ok. 3 - 5.
Mozna tez nie zyska¢ zadnego, jesli gra si¢ bardzo
slabo.

Pana Brata nauki

Wyjasnilem juz, jak i za co przyznawac Sukcesy,
ale pozostalo jeszcze najwazniejsze: do czego one
potrzebne? Na szczeScie nie s to jedynie puste
ozdobniki Konotacji Pana Gracza. Sukcesy sg bowiem
wykorzystywane do rozwoju postaci.

Najpierw trzeba ustalié, co mozna za nie wyku-
pic. Ot6z wlasnie Cechy i Bieglosci. Jest to dos¢ lo-
giczne - w koncu kazdy, wykorzystujac migénie lub
glowe, zdobywa wiedz¢ i zyciowe doéwiadczenia, a
przez to podnosi swoje umiej¢tnosci. Mozna tez
wzmocni¢ swoja Krzepe wytrwalymi c¢wiczeniami,
Czgste uzywanie umiejgtnosci powoduje, 1z osiagaja
one coraz wy.

Aby powigkszy¢ dowolng Ceche, nalezy posiadac
kilka przypisanych do niej (uznanych przez Staroste
Gry) Sukcesow. Dla Krzepy moga by¢ nimi np. pod-
niesienie ci¢zkiej klapy czy rozgigcie krat itp., z kolei
prezepicie pijanicy owocuje Sukcesem dla Lba Szla-
checkiego, zaé udane odszukanie w stepie Sladow

y poziom,

czambulu tatarskiego (z wykorzystaniem bieglosci
pod nazwa Tropienic), réwniez moze skloni¢ Staroste
do przyznania odpowiedniego Sukcesu wlasnie na
Tropienie.

Jesli bohater posiada juz uznane przez Wasci
Sukcesy, wowczas Pan Gracz moze poprosic, abys
Was¢ podniést odpowiednio wspélczynniki jego he-
rosa. Oceniasz wowczas jego dokonania i uczynki, a
nastgpnie (w zaleznosci od tego, jak byly znaczace)
podnosisz (lub nie¢) wybrane Cechy i/lub Bieglosci
postaci o +1.

Sugeruje¢ Waszmosci, aby za 4 Sukcesy dodawac
1 punkt Cechy. Zwickszenie o 1 punkt Bieglosci Bo-
jowe] winno kosztowa¢ az 6 Sukcesow. Bieglosci
Zwykle mozna podnies¢ o 1 punkt juz za 2 Sukcesy.
Ach, i jeszcze jednol Sukcesy mozna zamienic na
punkty Fortuny.
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Zupelnie nowa Bieglos¢ w wladaniu bronig
kosztuje 10 Sukcesow i jest na startowym poziomie 5
punktow.

1 punkt Cechy = 4 Sukcesy

1 punkt Bieglosci Zwyklej = 2 Sukcesy

I punkt Bieglosci Bojowej = 6 Sukcesow

nowa Bieglos¢ Bojowa na poziomie 5 punktow = 10
Sukcesow

nowa Bieglos¢ Zwykla na poziomie +1 = 4 Sukcesy

1 punkt Fortuny = 1 Sukces

Uwaga: Tu wspomnieé trzeba na Wiek bohatera.
Wszak madoletni uczq si¢ dwakro¢ szybciej, a
dojrzali dwakroé wolniej. Przeto mafoletni kupi
+1 pkt. Cechy za 2 Sukcesy, a +1 Bgl. Bojowej za
3 Sukcesy. Z kolei dojrzatego wszystko kosztuje
podwdijnie.

To com powiedzial jest, rzecz jasna, tylko propo-
zycja. Mozesz ustali¢ sobie we wlasnym zakresie, za ile
Sukcesow podnosisz Bohaterom Cechy 1 Bieglosci.
Wlasne modyfikacje winienes wprowadzi¢ zwlaszcza
wobec bohateréw o bardzo wysokim puziumk
wspolezynnikow, np. Cech o wartosci powyzej 15.
Wobec nich nalezaloby przyjaé wyzsze wymagania,
nagradzajac jedynie naprawde niezwykle dowody bie-
glego opanowania odpowiednich kunsztéw.

Oczywiscie Pan Gracz nie musi weale wydawaé
wszystkich Sukceséw na podniesienie Cech lub Bie-
glosci. Moze gromadzi¢ skrz¢tnie punkty Fortuny, aby
w cigzkich chwilach poratowala go przychylnosé
Losu.

Wolno takze nabywa¢ nowe Bieglosci. Oczywi-
$cie, nie nabywa si¢ ich ot tak sobie, od zaraz. Zawsze
w takiej sytuacji Bohater Gracza musi poéwigcic nieco
czasu na naukg u kogos bieglejszego. Nie wolno czy-
ni¢ tak, ze Bohaterowie przyjezdzaja np. do miasta,

deklaruja chgé nabycia nowych umiej¢tnosci, otrzy-
mujq je natychmiastowo i wyjezdzaja na poszukiwanie
przygod bogatsi o kilka Bieglosci. Zdobycie minimal-
nej wiedzy potrzebnej do osiagnigcia najnizszego po-
ziomu Bieglosci trwaé powinno okolo dwéch tygodni
(w czasic gry, rzecz jasnal) i co najmniej tyle wlasnie
Bohaterowie Graczy powinni poswigci¢ na nauke.
Osobng kwestia pozostaje jeszcze znalezienie nauczy-
ciela. Na przyklad ludzie posiadajacy bieglosé Karto-
grafia s3 bardzo rzadko spotykani i trudno znalez¢
kogos, kto podzielilby si¢ tego rodzaju wiedza z zu-
pelnie obeg (zazwyczaj) osoba. Powinienes dokladnie
opisa¢ Panom Graczom przebieg nauki ich bohatera,
a dopiero potem przyznaé nows umiej¢tnosé na po-
ziomie +1 (lub Bieglosé Bojowa 5).

A jesli Pan Gracz zechce za Sukcesy kupic¢ sobie
jakas nowa Przewage? Mozna, czemu nie? Na Prze-
wage nalezy zuzy¢ dwa razy tyle Sukceséw, ile dana
Przewaga kosztuje Punktow. Jednak nie daj zrobi¢ z
sichic blazna! Zdrowy rozsadek przede wszystkim,
Mozesz pozwoli¢ na zdobycie takich zalet, jak Sen w
kulbace czy Dworny, ale niech nikt Wasci nie wezmie
na Wielkoluda czy Gladkos¢. Z pewnymi rzeczami
trzeba si¢ urodzié!

Stary zagonczyk, albo sukcesy weteranéw

Starosta Gry ma prawo wprowadzi¢ specjalng za-
sade rozwoju Bieglosci Bojowych. Jesli nie cheesz,
Mosci Panie, by Panowie Gracze dosé szybko rozwi-
neli zdolnosci bojowe Bohateréw, to mozesz zarza-
dzi¢ co nastgpuje: aby podniesé o 1 punke Bieglosé
Bojowa, nalezy zaplaci¢ tyle Sukcesow, ile wynosi
rownowartos¢ obecnego poziomu Bieglosci. A zatem
jesli ktos ma Szablg na poziomie 11 to musi zaplacié,
11 Sukceséw, aby zyskaé poziom Szabla 12,

Fantazja szlachecka, albo nie réwnaé si¢ Ku-
klinowskiemu z Kmicicem

U nas tam niespokofna strona, szabli 7 reki nie popuss.
Tote3, choé tam i kondemnatka jaka na kim g3y, choé go i
wyrokami Scagajq — nic to! Ludzie go szanujaq, byle fantage
mial kawalerskaq.

[wPotap” Henryk Sienkiewicz)

Fantazja jest jedyng z Cech, ktorej Pan Gracz nie
moze podwyzsza¢ za pomoca Sukcesow. Mozesz
uczynic to jedynie ty, Panie Starosto. W kazdej chwili
na Biesiadzie mozesz zarzadzi¢ podniesienie, utrzy-
manie na dotychczasowym poziomie, lub nawer obni-
zenie Fantazji kazdego uczestnika zabawy. Jak juz
wspominalem wezesniej, Cecha ta okresla umiejetnosé
pokazania swojej osoby innym szlachcicom, w pew-
nym stopniu takze oglade, slawe, charyzme i znacze-
nie danego bohatera. Niska Fantazje posiadaja pano-
wie bracia raczej nieznani, malo blyskotliwi, gubigcy
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si¢ w herbowym tlumie, wysoka zas ludzie o wielkim
znaczeniu, slynacy z mestwa i odwagi, chocby nawet
byli charakternikami z pickla rodem.

Powinienes$ zwicksza¢ Fantazj¢ przede wszystkim
w nagrodg za wybitne i szczegdlne czyny, ktore pozo-
staja, rzecz jasna, w zgodzie ze szlacheckim poczu-
ciem przyzwoitosci i honoru, a takie za niezwykle
pomysly i unikanie schematycznych rozwigzan. Jesli
np. pan brat wyzwany zostanie na pojedynek przez
dwaéch ponurych, mazurskich zawalidrogéw i nie za-
bije ich, lecz posiecze, utnie nos czy ucho, podgoli
wasy lub czuby, porachuje kosci, a potem zostawi
pobitych w karczmie, wystawiajac na po$miewisko
okolicznej szlachty, wtedy bohater stanowczo zashu-
guje na zwickszenie Fantazji o kilka punktow.

Podobnie bedzie nawet z czyniacym zlo rozboj-
nikiem — infamisem, jesli rabuje on kupcow w sposob
szczegolny, bez okrucienstwa, émieje sie ze starostow i
wymyka kazdej pogoni. Napadajac na karoce podaje
niewiastom re¢ke, gdy wychodzq z pojazdu, a wyzwany
zawsze stawia si¢ na pojedynek. Kawalerska fantazja
ma wszak i inne oblicza. Ot, w pysk wycia¢ zdrajcy
tak, by si¢ nogami nakryl, pannic wojewodziance ca-
tusa skras¢ na krolewskim dworze etc. Za takie czyny
rowniez powinienes, Panie Starosto, nagrodzi¢ boha-
tera premig do Fantazji.

Za co za$ Fantazja moze zosta¢ zmniejszona?
Rzecz jasna, za czyny nie licujace z honorem szlachec-
kim, powodujace zgorszenie og6lu braci szlacheckiej.
Jesli ktos wyzwany na szable zabija swego przeciwnika
wystrzalem z pistoletu, dobija pokonanych i prosza-
cych o litosé wrogow, a dba tylko o obcigte sakiewki,
nie za$ stawg i honor (a gdy kto plunie mu w twarz,
jeszcze si¢ usmiechnie, byle mu za to zaplacono), to
oczywiscie musi zosta¢ ukarany zmniejszeniem Fanta-
zji. Powinienes w trakcie Biesiady pilnie zwracac
uwage na zachowania Panéw Graczy. Jedli ktorys nie
tylko nie zachowuje si¢ jak szlachcic polski, lecz w
dodatku przeszkadza w grze, to z pewnoscia powinno
si¢ to ujemnie odbi¢ na Fantazji prowadzonego prze-
zen Bohatera.

Jak ze zbdja lisowczykiem staé si¢ mozna

ciowym zajeciem bedzie picie trunkéw po karczmach i
swawole, po jakims czasie bedzie nikim innym, jak
Pijanica,

Zmiana Typu nie odbija si¢ w zaden sposob na
Cechach i Bieglosciach. Zapisanie si¢ do choragwi
husarskiej nie zesle nam nagle pluséw do Szabli i
Wléczni ani bieglosci Ordynek. Trzeba na nie zapra-
cowac, przez dlugi czas zbierajac 1 wydajac Sukcesy.
W szezegolnych przypadkach, gdy po zmianie Typu
ma miejsce intensywny kurs (np. wyprawa wojenna
pod sztandarem nowej choragwi), Starosta moze przy-
znawac wigcej Sukcesow niz zwykle.

Gdy kto dobry — Pan Bég szczodry, gdy kto
staby — diabli radzi

Zmiana Typu Szlacheckiego w trakcie gry to bar-
dzo prosta sprawa. Whrew temu, co mogg sadzi¢ nie-
ktorzy Panowie Gracze, nie jest to ustalone poczat-
kowymi wyborami lub rzutami koscia, jak to ma cze-
sto miejsce w innych grach. W dowolnej chwili kazdy
z uczestnikow zabawy moze zmienié swoje postepo-
wanie. Typ szlachecki to nic innego, jak okreslenie
dotychczasowego sposobu na zycie danego pana
brata. Jedli w czasie gry Swawolnik zaciagnie si¢ do
choragwi pancernej to $mialo go mozna nazywaé
Towarzyszem Pancernym. Jesli zas trafi na sluzbe¢ do
palacu jakiego$ litewskiego magnata, to bedzie Dwo-
rzaninem. Wyrok utraty czci ze zwyklego Pocztowego
zrobi Infamisa, a Hreczkosie], ktorego glownym zy-

Dobre i zle uczynki, cnota i grzech - to nieod-
laczne atrybuty ludzkiej natury. Jak wszystko, co jest
zwigzane z mentalnoscia czlowieka, tak i zle lub dobre
czyny majg swe odzwierciedlenie w ,,Dzikich Polach”.
Okreslaja one przede wszystkim charakter Bohaterow
Panow Graczy, maja takze wplyw na ich Reputacie.

Kazdy Starosta obserwuje swoich graczy uwaz-
nie. Czy ich bohaterowie zachowuja si¢ zgodnie ze
swoimi przekonaniami? Czy aby nie krzywdza niepo-
trzebnie ludzi? Czy sa uczciwi w stosunku do obeych?
Po kazdej przygodzie mozesz przyznaé kazdemu z
bohateréw Panéw Graczy odpowiednio zly lub dobry
uczynek, w zaleznosci od zachowan uczestnikow
zabawy. Uczynki owe odzwierciedlaja psychiczne
uzaleznienie od zla lub dobra danego bohatera. W
koncu komus, kto przez kilka lat pali karczmy, grabi,
morduje i gwalci trudno bedzie niespodziewanie
uczyni¢ cos bardziej milosiernego, jak np. darowaé
zycie wrogowi, skoro nigdy tego wezesniej nie czynil.

Rzecz jasna, tak w swiecie rzeczywistym, jak i w
grze rozroznienie, co naprawde jest dobrem, co zas
zlem, nastreczaé moze wiclu klopotéw. Nie sposob



sporzadzi¢ jasnych, scislych i uniwersalnych kryteriow
oceny. Dlatego tez sugeruje¢ Waszmosci, aby$ ocenial
to jak najbardziej obiektywnie, w razie watpliwosci
posltugujac si¢ wlasng miara osadzania ludzkich czy-
now, Sposob oceniania postgpowania postaci powi-
nien zreszty pozostac Twojq tajemnica.

Po skonczonej Biesiadzie, gdy wszyscy rozejda
si¢ juz do doméw (albo i w kilka dni po grze), powi-
niene$ przypomnie¢ sobie, co czynili poszczegdlni
Bohaterowie, a nastgpnie w miarg sprawiedliwie ich
oceni¢. Nigdy, w zadnych okolicznosciach Panowie
Gracze nie moga dowiedzie¢ sig, ile i czego ich pano-
wie bracia otrzymujg za kazda przygode. Bezposred-
nio ujrza jedynie skutki wlasnych cnét i wystepkow -
w postaci zmiany Reputacii.

Rzecz jasna, trudno jest wyznaczy¢, chocby w
przyblizeniu, ilos¢ dobrych czy tez zlych uczynkow
naleznych za cnot¢ lub wystgpek. Dlatego Waszmosc
nie powinienes bawi¢ si¢ w liczenie zlych i dobrych
czynow Panow Graczy, lecz przyznawac zle lub dobre
uczynki sumarycznie za caly Biesiade. Ktos byl bez
przerwy zly, nie okazal nikomu milosierdzia, bluznil,
grabil, palil i mordowal? Powinien dostac zly uczynek
za Biesiad¢! Ktos inny zachowywal si¢ nadzwyczaj
cnotliwie, byl dobry i zyczliwy dla wszystkich?
Otrzyma dobry uczynek. Kto zas czynil i dobro i zlo -
a tak zapewne bedzie z wigckszoécia bohaterow Panow
Graczy — temu pozostanie czysta karta.

Zachowaj wszakze umiar. Nie wolno szafowa¢
nadmiernie zlymi i dobrymi uczynkami. Nie mozesz
kara¢ zbyt dotkliwie za naprawde blahe przewinienia
w rodzaju pijanstwa, halasow w nocy czy tez malego
pojedynku. Warunkiem takiej poblazliwosci jest
oczywiscie wymog, ze w trakcie swych zabaw Swa-
wolna Kompania nie wadzi nikomu. Zle albo dobre
uczynki powinny byé przyznawane za naprawde wiel-
kie zbrodnie lub akty milosierdzia. Nie wolno tez,
oczywiscie, poblaza¢ Panom Graczom, ani tym bar-
dziej kiedykolwiek mowic im, ile grzechéw maja na
sumieniu ich bohaterowie. Niechze mysla o tym sami.

Oczywiscie dobre czy zle uczynki nie znosza si¢
nawzajem. Jezeli ktos posiada trzy dobre i dwa zle
uczynki, nie oznacza to, ze sumarycznie ma jeden
dobry. W niebieskim rejestrze niczego si¢ nie wyma-
zuje.

Konsekwencjami dobrych lub zlych uczynkow
jest przede wszystkim Opetanie. Za dobre uczynki
otrzymywac mozna rowniez dary boskie, zle zas zwra-
cajg na grajacego uwagge diabla, co moze by¢ wstgpem
do zaprzedania duszy czartowi.

Liczba zlych uczynkéw moze natomiast zmniej-
szy¢ si¢ w wyniku szczerej skruchy. Jesli Pan Gracz
zadeklaruje, ze jego bohater pojdzie do spowiedzi,
szczerze wyzna wszystkie swoje winy, po czym uzyska
rozgrzeszenie, powinienes je skreslic. Jesli jednak pan
brat nie czyni spowiedzi szczerze lub nie wypelni
pokuty, jesli wiesz, ze po spowiedzi bedzie czynil tak
samo jak dotychczas, wtedy cala spowiedz jest diabla
warta 1 oczywiscie wszelkie zle uczynki trzeba bedzie
zachowac,

Powiem Ci, Waszmosé Panie, ze gdy bylem
mlody, to nie raz mi diabel za kolnierzem siedzial.
Imaginuj sobie, Mospanie, iz majac niespelna dwa-
dziescia wiosen w bialoglowie jednej straszliwie si¢
rozkochalem. Poszedlem si¢ tedy pokloni¢ do ojeca
owej panny. Ten mnie po pafsku przyjal przy suto
zastawionym stole. Gdysmy tak biesiadowali, jam cala
materye mu wyluszczyl, ze si¢ z jego corka chee zenié.
Ten glowa kiwal i trunkéw w puchar dolewal. Nie
mingly trzy pacierze, jak czeladz mi czarng polewke
podala. Stara to sarmacka tradycja, ktora oznacza, ze
prosba moja odrzucona. Wscieklem si¢ sromotnie i
czekanikiem stol prawie rozszczepilem. Wypadlem ze
dworu, siadlem na kon i pognalem przed siebie. Ze
mnie taki despekt spotkal, to z furii, co mnie ogarnela,
na pomyst odwetu wpadiem. Zebralem parti¢ lotrow i
warcholéw, co w pobliskich karczmach siedzieli i
panng porwac zamierzylem. Nocg dwor zajechalismy,
wpadliémy przez brame¢ z pochodniami, palbg i sza-
blami. Pobilismy czeladz 1 kilku szaraczkow z sasied-
niego zascianka, co na pomoc przyszli. Staremu kaza-
tem sto rozeg daé takich tegich, ze pono trzy niedziele
bez ducha lezal. Zesmy wezesniej tego podpili z kom-
panami, to animuszu nam nie brakowalo. I tak z przy-
czyny mojej chgci do zeniaczki z tq sikorka, pol dworu
jej ojca zlupilem z kompania, by posag nalezny ode-
bra¢, a drugie p6l domostwa przypadkiem w ogniu
zgorzalo. Inna rzecz, ze z tego wszystkiego o dziewce
zapomnialem, ktora przed nami si¢ w stajni skryla z
matula. I tak ojciec obity, majatek rozgrabiony 1 zmar-
nowany, za mng i kompanija moja podstarosci z pa-
cholkami przez trzy powiaty gonil, a dziewka musiala
do klasztoru is¢, bo i pies z kulawg nogg jej bez po-
sagu za zong brac nie chcial.

Ot, i opowiesc jak to czasem czlowicka moze
bialoglowa do zlego przywies¢. Przecie nawet praoj-
ciec Adam z Raju wygnan zostal, bo go pramatka Ewa
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jabtkiem nakarmila. Nalejze miodu Asan, bo mi
okrutnie w gardle zaschlo.

Reputacja, albo w powiecie gadajg, ze$
burda, arcypies i awanturnik

Rzekne Wasci teraz o reputacji, bo i to wazna
rzecz. Jest to, najprosciej mowiac, postrzeganie czlo-
wieka przez innych. I jak to bywa z ludzkimi ocenami,
moze by¢ ona najprzerézniejsza w oczach réznych
0s6b.,

W pewnych srodowiskach czy tez okolicach dany
szlachcic moze by¢ postrzegany zupelnie inaczej niz w
innych. Ba, nawet w obrebie tej samej grupy niektérzy
moga miec o nas zupelnie przeciwne zdanial Cecha ta,
nalezaca do Konceptu Pana Brata, informuje o sto-
sunku ludzi do Bohatera Gracza.

Poczatkowo Reputacja postaci bedzie |, zadna”.
Ale po kazdej Biesiadzie, w zaleznosci od postgpowa-
nia Bohatera, mozesz Acan zmieni¢ jego Reputacie.
Wszak jak mawia przyslowie: ,czlowick zmiennym
jest”. Cecha ta opisywana jest wedle nastepujacych
kategorii:

Zmienna. O danym szlachcicu kraza rézne opinie,
bowiem czyni on w swoim postgpowaniu zaréwno
dobro, jak i zlo.

Hultaj. Szlachcic jest znany powszechnie jako po-
mnicjszy awanturnik, ktory umie postawi¢ na swoim,
nie boi si¢ zwady w karczmie czy sejmikowej rabaniny,
lubi wypic i zabawi¢ sig, jednakze nie staje si¢ z tego
powodu uciazliwy dla otoczenia.

Szelma. Szlachcic jest znany jako osobowosé pozo-
stajaca w orwartym konflikcie z prawem, sklonna do
zwady, béjki i zbrojnego zalatwiania wszystkich spo-
row.

Gwattownik. Szlachcic slynie jako notoryczny prze-
stepea, znany z wielu zbrodniczych wystepkow, zajaz-
dow, zabojstw i pojedynkdw.

Okrutnik. Szlachcic jest znany nie tylko ze swoich
wystgpkow i otwartego czynienia zla, lecz slynie row-
niez z okrucienistwa, wielu zuchwalych i zbrodniczych
czynéw, z otwartych kpin z prawa, dobra i sprawie-
dliwosci.

Potgpieniec. Szlachcic jest znany nie tylko ze swych
konfliktéw z prawem, lecz takze okrucienstwa, samo-
sadéw i wielu innych wystepnych uczynkéw. Zlo,
ktére czyni jest tak wiclkie, ze wszyscy traktuja go jak
kogos, kto zaprzedal dusze diablu lub jest opetany
przez demona.

Uczciwy. Szlachcic jest w miar¢ spokojnym, nie czy-
nigcym wielkiego zla mieszkaicem Rzeczypospolitej.
Oczywiscie czasami lubi zabawi¢ si¢ czy nawet stoczyé
pojedynek, nigdy jednak nie $ciga go lament wdow i
okrzyki nienawisci.

Cnotliwy. Szlachcic nie tylko prowadzi spokojne
zycie, lecz w dodatku bierze udzial w obronie spra-
wiedliwosci, jest szeroko znany ze swoich dobrych

uczynkow i cnét,

Powazany. Szlachcic, znany i ceniony obrorca dobra
i sprawiedliwosci, jest swoistym wzorem dla wielu
mieszkaricow okolicy, do ktérej odnosi si¢ jego Re-
putacja. Swiadezy tez roznorakie dobrodziejstwa, a
kazdy ma o nim jak najlepsza opinie.

Dobroczynica. Szlachcic jest znany nie tylko z rézno-
rakich aktow milosierdzia i pomocy bliznim, lecz
takze sam zabiega o utrzymanie porzadku i sprawie-
dliwosci. Kazdy pomoze mu w potrzebie, a i on sam
wyciagnie do ludzi pomocna dlon.

Bez skazy. Szlachcic jest prawdziwym wzorem cnoty
1 wrogiem wyst¢pku. Nie pochwala zla, nigdy nie
czyni nic przeciw prawu, powaza i szanuje innych
ludzi, pomaga im we wszystkim slowem: aniol, nie
czlowiek.

Pars quinta:
Taniec Smierci

Dans Macabre

Smiert dla dusz szlachetnych to koniec ciemnego wigzienia
o Tryumf Smierc” Francesco Petrarca

Smier¢, owa tajemnica natury, stréz Pickla,
przyjdzie kiedy$ po kazdego z Panéw Braci. Jest to
jedyna pewna rzecz na $wiecie. W innych grach fabu-
larnych stanowi ona wynik przypadku, niefortunnego
rzutu koscia, ktéry powoduje zgon postaci. W Dzikich
Polach sprawa ta wyglada zupelnie inaczej.

Kres ziemskiej wedréwki i ujawnienie si¢ $mierci
nie moze byé dzielem losu. Smier¢ jest czescia prze-
znaczenia przypisanego kazdemu z Panow Graczy. Co
prawda czlowiek nie zna dnia ani godziny, ale dowie-
dzie¢ moze si¢ czasami, ze jego dni zostaly juz poli-
czone.

Ars Moriendi, alias sztuka umierania

Teraz zechcg opowiedziec ci o $mierci. Nie mu-
sisz tego sluchaé, ale mysle, ze przyda Ci si¢ kilka
mych rad, Mosci Panie Starosto. Opowiem ci 0 umie-
raniu. Rozstrzygniemy wspolnie, czym jest $mier¢ i
czym moze by¢, kiedy Bohaterowie spotkaja swego



Jezdzca Apokalipsy na plonacym koniu. Czy ktos ich
ostrzeze przed siostrg snu i nocy? Czy umrg jak wielcy
bohaterowie, z bronia w r¢ku, czy tez spotka ich
$mier¢ godna zdychajacego psa i wieczna hariba?

Odpowiedzi na te pytania by¢ moze znajdziesz za
chwilg. Jak juz zapewne si¢ domyslasz, w ,,Dzikich
Polach™ o zyciu badz $émierci bohatera nie powinien
rozstrzyga¢ w zadnej sytuacji rzut kosémi. Jedynie ty,
Starosto Gry, powinienes decydowac o tym, kto ze
Swawolnej Kompanii przezyje dang przygode, a kogo
czeka kres ziemskiej wedrowki. Drogi Starostol Ty
bedziesz musial podjac t¢ ostateczna decyzje. Powi-
nienes z gory ustalic sobie wszelkie okolicznosc i
rodzaj zgonu kazdego z bohaterow Panow Graczy,
niczego nie pozostawiajac przypadkowi. W przygoto-
wywaniu §émierci wazne jest, aby Panowie Gracze nie
dowiedzieli si¢ o wszystkim przed czasem. Aby do
tego nie dopuscié, bedziesz musial imac si¢ roznych
sztuczek 1 forteli, falszowaé rzuty koscig i stosowac
sekretne modyfikatory.

Kiedy nadejdzie wlasciwy moment? Powinienes
sam odpowiedzie¢ sobie na to pytanie. Pamigtaj jed-
nak, ze musisz by¢ sprawiedliwy jak sama $mier¢, a
twoim postgpowaniem nie moze powodowac zemsta.
Oto kilka przykladowych metod, wedlug ktorych
kazdy Starosta Gry moze ustali¢ czas, kiedy nadchodzi
kres zycia kazdego z panow braci.

Wielka Kulminacja, albo podajcie tapg
niedzwiedzig i ogon bobrzy w sosie

Jesli na poczatku badz w srodku prowadzonej
przez ciebie Biesiady dochodzi do wypadku, w wyniku
ktorego bohater lub bohaterowie powinni zgingé, to
masz do wyboru dwie mozliwosci:

Mozesz ukryc¢ ten fakt przed Panami Graczami
(tzn. zatai¢ wynik rzutu, ktory decydowalby o $mierci,
ewentualnie zmieni¢ pewne decydujace okolicznosci).

Jest bardzo wazne, aby gracze nie zorientowali sig, ze
naginajac fakty ratujesz skore ich bohaterom.

Dajesz uczestnikom zabawy szansg dotarcia do
zakonczenia przygody i punktu kulminacyjnego (np.
stoczenie bitwy) - gdy bohaterowie dotrwaja juz do
samego korica, bohatersko odejda z tego $wiata. Ich
koniec powinien by¢ naprawde wielki, wspanialy i
bohaterski, stanowi¢ prawdziwg kulminacje co naj-
mniej kilku przygod.

Badz pewien, ze Panowie Gracze beda Ci praw-
dziwie wdzigczni, jesh odpnwicdnio rozegrasz sceng
smierci ich bohaterow. Beda czuc si¢ docenieni. Co
wigcej, bedq mie¢ wspanialy temat do rozmow z in-
nymi milo$nikami gier fabularnych. Dlaczego? Otoz
przypomnij sobie $mier¢ przeslawnego Jerzego Mi-
chala Wolodyjowskiego. Ten naj$wietniejszy szer-
mierz, pogromca Szwedow, Turkéw 1 Tatarow, pierw-
sza szabla Rzeczypospolitej, nie zgingl na zwyklym
polu bitwy. Umarl na wlasne zyczenie, wysadzajac sig
w powietrze wraz ze swym kompanem Ketlingiem w
Kamieficu Podolskim. Dlaczego to zrobil? Bo przy-
siagl przed Najswigtszym Sakramentem, ze predze)
zginie, niz twierdz¢ odda wrogom. Wlasne zycie, ra-
dosc i szczescie poswigcil, by szlacheckiego slowa nie
zlamac.

A czy znasz histori¢ Szkota Williama Wallacea,
ktory swoj narod porwal przeciwko angielskiemu
tyranowi? On mimo okrutnych tortur nie ukorzyl si¢
przed swym wrogiem i z dumg poswigcil zycie, by
jego rodacy dalej walczyli o wolnosc.

Niech Pan Brat, ktory byl czlekiem dumnym i
honorowym, nie zginie byle jak. Daj mu najwicksza
mozliwa nagrode. Niech poswigel swe zycie w obronie
Najswigtsze] Panienki w czasie oble¢zenia Jasnej Gory
przez Szwedow. Albo niechaj wlasng piersia obroni
ktércgoé z hetmanow w czasie bitwy.

mier¢ nie tyle slawna, ale bohaterska moze do-
pas¢ Pana Brata, gdy ten pada od ran zadanych przez
oblegajacych jego dom Tatarow.

Metoda trzech kresek, albo bacz na Zyda, by
nic nie dopisat

Poslugujac si¢ ta metodq dajesz Waszmosc
wszystkim Panom Graczom wigksza swobodg dziala-
nia i — by¢ moze — dlugie zycie ich bohaterom. Za
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kazdym razem, gdy okolicznosci wskazuja, ze Bohater
winien zginac, ty zatajasz ten fakt i dajesz uczestni-
kowi zabawy jeszcze jedng szans¢. Kazdy ma wigc trzy
zycia.

Przypominam, ze wszelkich machinacji dokony-
wac powinienes w sckrecie, a Gracz nie ma prawa
domyslic si¢, ze w danym momencie jego bohaterowi
zostalo darowane zycie. Nazwa tej metody wywodzi
si¢ z fakru, iz mozna si¢ nig postuzyé tylko trzy razy.
Za kazdym razem, gdy oszczedzasz zycie ktoremus 2
bohaterow, powinienes zaznaczy¢ w notatkach jedna
kreske. Gdy uzbierajq si¢ trzy kreski, trzeba bedzie w
nastgpnym Dyariuszu przygotowaé émieré¢ pechowego
bohatera. Tym razem nie da si¢ jej w zaden sposob
uniknad.

Metoda kary, albo potamaé kotem czy na
palik nawlec?

Trzecia metoda to metoda kary. Jezeli w Swa-
wolnej Kompanii znajduje si¢ osobnik, ktéry swym
towarzystwem i zachowaniem uprzykrza lub wrecz
uniemozliwia zabawe¢ Tobie 1 Panom Graczom, jest
zarozumialy i bezczelny (co cz¢sto laczy si¢ z posia-
daniem nadzwyczaj silnego bohatera), to mozna zro-
bi¢ tylko jedno: poslaé jego szlachcica w objgcia ko-
stuchy. Od tej decyzji (podobnie jak 1 od wszystkich
innych) nie ma odwolania. Powinienes zatem zadaé
mu $mier¢ na najblizsze) Biesiadzie.

Rézne oblicza émierci, czyli szczezt jak pies
lub polegt jak bohater

Smieré ma wiele roznych twarzy: oblicze obojet-
nosci, przerazenia, wstretu, tagodnosci, okrucienstwa i
litosci. Starosta Gry moze postuzy¢ si¢ w Dazikich
Polach dwiema postaciami $mierci. Pierwsza z nich to
smier¢ bohatera, $mier¢ heroiczna. Dobry Starosta
Gry doprowadzi do spotkania z nig kogos, kto na taki
kres Zycia zasluguje — wysadza kolubryny, ratuje panny
z tatarskiego jasyru lub przyjaciol od zlego losu. Bo-
hater taki, gdy przyjdzie na niego kres, odchodzi w
niebiosa, poleciwszy swoja dusz¢ Bogu. Drugi rodzaj
zgonu to Smier¢ haniebna, godna bardziej psa niz
szlachcica polskiego. Ten wariant nalezy stosowaé
racze] jako karg. Taka smieré odbywa si¢ w strasznych
mgczarniach, przynosi haibg i ponizenie. Zgon moze
trwaé bardzo dlugo, a bohater skoriczy swoj zywot w
chorobie, w mece, czy tez na palu, zattuczony kloni-
cami przez chamow lub — co nie daj Bogl - zawisnie
na stryczku.

Przygotowujac okolicznosci samej $mierci, mu-
sisz zastanowic si¢ dobrze nad wszystkimi jej elemen-
tami. Bardzo wazna jest znajomos¢ swoich Graczy.
Jeshi wiesz, co lubig, a czego nie, jaka jest ich osobo-

wos¢ i upodobania, to mozesz przygotowac $mieré
taka, jaka okaze si¢ dla danego Pana Gracza najodpo-

wiedniejsza. O takim koncu zycia uczestnik zabawy
dlugo jeszcze opowiadal bedzie przyjaciolom.

Radzinill siedzial na sofie 3 ocyma wysglymi na wiergch;
otwartymi ustami lapal po rag powietrze, gpby mial wysqeze-
ryone, rekoma darl sofe, na ktérg siedzial, i patryac 7 preera-
Zeniem w glab kommaty, kriyezal, a raczy chrapal migdzy

Jednym oddechems a drugim:

- To Radzigiowsks - |a mie... Ratunks!... Cego cheecied!
Wesie t korong!... To Radziejowski... Ratujeie, ludze! Jezus!
Jezus! Mario!

To byly ostatnie sitowa Radywitfa.
Nastepnie porwala go straszliwa cpkawka, ocgy wyszly mu

Jeseze okropnie 3 oprawy, wypreyl sie, padl na winak i

pozostal beg ruchu.
- Skonal! - reekd medyk.

[wPotop” Henryk Sienkiewicy,

Przed jej majestatem, albo wszyscy przed
$miercig rowni

Chwila smierci musi byé zawsze zwienczeniem
ziemskiej wedréwki bohatera. Musisz o tym pamigtaé,
Starosto Gry. Dlatego sam opis umierania nie moze
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ograniczaé si¢ do stwierdzenia: Nie zyjesz i zabrania
Konotacji Panu Graczowi.

Dlugie chwile zgonu musza znalez¢ swoje odbi-
cie w odpowiednim opisie. Nalezy si¢ skupic na
wszelkich sprawach, jakie moga towarzyszy¢ czlowie-
kowi w tym koncowym momencie zycia. Moze to by¢
wielkie cierpienie, moze tez ulga. Wszystkie wrazenia
dotykowe, wzrokowe, sluchowe i zapachowe moga
zosta¢ spotegowane badz przytlumione. A przed
oczyma umierajacego $wiat zaczyna wirowac, moze si¢
oddala, niknie w mroku (w szkarlacie). Dochodzq
teraz rozne wizje gasnicego umysiu, by¢ moze umie-
rajacy w ciagu kilku sckund przypomina sobie cale swe
zycie, sukcesy i porazki, niedokoriczone rozmowy,
wrogow, z ktérymi juz si¢ nie pogodzi, i przyjaciol,
ktorych nie pozegna... A co slyszy? Cisze? Szepty? By¢
moze tylko stlumione bicie serca i chrapliwy oddech.

To tylko przykladowe elementy narracji; reszta
zalezy tylko od rwojej wyobrazni, Starosto Gry...

.Krew, Boge, to twoja krew!? Ty krwawisz, ona jest wszpdzie,
wezpdzie, wiggdzel!! Masg wilgoé na twargy i ezujesz, gelazisty
smak w ustach, Umierasg w kalugy wlasne krwi, dusisz, sie i
diawisy cxerwonym strumieniem. To koniec, to juz koniec,

zupelny... koniec...

Zgaszona $wieca, albo nadszed! koniec tego
smutnego zywota

gaja odlegle, blade postacie. Niechaj szlachcice widza
przez chwilg twarze nieznajomych - smutne, posiniale,
okryte bielmem smierci. Kiedy zrozumieja, ze sa to ich
whasne oblicza, mary znikna.

Czasem, gdy umiera ktos wyjatkowy, kostucha
we wlasnej osobie moze przyjsé po niego...

Co dalej..., albo niebo

Dotychczas mowilem o $émierci naglej, przycho-
dzacej niespodziewanie. Jednak czasem kto$ (lub cos)
posle bohatera przed oblicze kostuchy z wyprzedze-
niem. Mozesz posluzy¢ si¢ wtedy roznymi wrozbami i
wizjami, ktore moga ostrzec czlowieka przed zblizaja-
cym si¢ zgonem,

Najpierw sen, brat $mierci, udzieli ostrzezenia
poprzez wizj¢, ktorg czlowiek bedzie mogl odezytac
tylko w jeden sposéb. Byé moze bohater, ktéremu
$mier¢ pisana, spacerujac we $nie po starym cmenta-
rzu przystanie przed mogila, bo co§ przykulo jego
uwagg. I c6z ujrzy? Ku wielkiej trwodze, wlasne na-
zwisko wyryte na kamieniu, a nizej... dat¢ smierci. Juz
nicodlegla.

Byé moze pewnej nocy uslyszy za sobg kroki i
cigzki, stlumiony oddech. Gdy tylko si¢ odwréci, zo-
baczy kosciotrupa i spojrzy prosto w martwe oblicze
smierci. We wrozbach i przepowiedniach moga poja-
wiac si¢ takze tajemnicze znaki 1 symbole: trumna,
cyprys, zgaszona swieca albo pochodnia, strzaskana
kolumna, czaszka, szubienica, zakrwawiona szabla erc.

Trzech zywych i trzech umartych, albo znaki
na niebie i ziemi

Mozliwosci jest wicle. 1 nickoniecznie mrok
przykrywa je wszystkie. By¢ moze aniol i diabel beda
ciagneli dusze czlowicka, kazdy w swoja strong. A
gdzie ona trafi, to tylko Bog raczy wiedziec... Byc
moze oczyma swej duszy zmarly zobaczy, jak wznosi
si¢ wysoko, wysoko, zostawiajac za soba doczesne
cialo i caly swiat...

A o ziemskie zwloki powinni zadbac¢ pozostali
przy zyciu kompanioni. Nie godzi si¢ szlachcica po-
grzebac jak psal Trzeba zakupic trumng i odeslac cialo
rodzinie, a jesli wiaze si¢ z tym dluga podroz, zwloki
balsamuje si¢, by nie zgnily. Czlowickowi szlachet-
nemu nalezy si¢ przeciez godny pochowek.

Potgpienie, czyli kociof ze smotg

Czlowiek, ktory czynil zlo, po $mierci nie zazna
spokoju. Taki pan brat moze przez dlugie lata straszy¢
na ziemskim lez padole jako upior badz zjawa. By¢
moze jego meczarnie trwac bedg do czasu odkupienia
grzechow, wynagrodzenia zlych uczynkow, uwolnie-
nia od klarwy, pochowania w chrzescijanski sposob,
zgromadzenia wszystkich szczatkow jego ciala etc.

Gra o dusze, albo przy kosciach z kostuchg

Innym znakiem moga by¢ dziwne zdarzenia. Ot,
na przyklad, Swawolna Kompania, ktora ma zamiar
wyruszy€ na wojenng wyprawg, popasa gdzies w glebi
prastarego boru. Wir6d drzew bohaterowie dostrze-

Istnieje jeszcze jedna mozliwosé, dzicki krore)
Pan Gracz moze uratowac swego bohatera od $§mierci.
Strosto Gryl Mozesz da¢ mu t¢ szanseg, jesli na nig
zastuzyl. Tylko wyjatkowy hultaj moze przekonaé
$mier¢, aby zagrala z nim w kosci o zycie. Ustalenie
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zasad tej gry pozostawiam Tobie, choc¢ osobiscie pole-
cam autentyczng gre w kosci pomigdzy Toba, repre-
zentujacym $mierc, a Panem Graczem.

I jeszcze ostatnie, najtrudniejsze do przeprowa-
dzenia rozwigzanie kwestii smierci bohatera w Dzikich
Polach. Moze si¢ na nie odwazyc tylko bardzo do-
swiadczony Starosta Gry: metoda ra stanowi rodzaj
kary. Tyle, ze tym razem nie ma $mierci, nic ma uko-
jenia... Bohaterowie Panéw Graczy beda w pewnych
sytuacjach ogromnie cierpiec, ich krewni i przyjaciele
mogq ginac, meczarnie psychiczne i fizyczne osiagng
przerazajacy poziom, lecz udr¢ezony bohater nie za-
zna upragnionej $mierci, jedynego wybawienia...

Oczywiscie, Starosto Gry, wszystkie powyzsze
informacje mozesz wykorzysta¢ tylko wowczas, jeshi
prowadzona przez ciebie gra jest powazna. Jesli nato-
miast wolisz rozgrywke z przymruzeniem oka, spo-
tkanie ze $mierciq moze by¢ inne. Moze si¢ zdarzy¢ i
tak, ze dzielny Sarmata ujrzawszy $mier¢ tylko pod-
kreci wasa, a nastgpnie wyrwie jej kose¢ z rak 1 rak po-
rachuje kosci, ze biedaczka juz po niego nie przyjdzie.
Choc¢ wiele lat temu to bylo, szlachcic 6w zyje do dzis
i cieszy si¢ dobrym zdrowiem.

Slyszalem histori¢ pewnego szlachcica, do kto-
rego zawital raz czart z cyrografem. Obiecal uratowac
go od $mierci, jesli ten podpisze dokument. Coz 6w
Sarmata uczynil? Otéz kopnal rogacza migdzy ko-
pytka, wrzucil do studni, a cembrowing zaslonil de-
skami i kazal czeladzi zasypa¢ polnymi kamieniami.
Podobno do dzis diabel siedzi tam w studni i wola
ratunku.

Memento mori, albo pamigtaj o $§mierci

Na zakonczenie musze Cig przestrzec, Mosci Sta-
rosto, bys byl ostrozny dotykajac zagadnien $mierci.
Jest to temar bardzo greaski i nalezy podejsé¢ don doj-
rzale i odpowiedzialnie. Oczywiscie jest to naturalna
kolej zycia i nie mozna tez traktowaé $mierci z prze-
sadng dewocja. Nalezy zachowaé zloty $rodek.

Tak. Com Wasci mial rzec, Panie Starosto, po-
wiedzie, tom juz powiedzial. Jestem pewien, ze moje
nauki przydadza si¢ Wasci na Dzikich Polach. Mam
nadziejg, ze Ty i Twoi kompani, bedziecie si¢ $wietnie
bawi¢. Powodzenia! A i nie zapomnij 0 swym nauczy-
cielu o czasem kwaterke tokaja za moje zdrowie wy-
sqcz.

A teraz, karczmarzu, wytocz beczke najprzednie-
szego miodu, jaki masz w piwnicach, A wartko bo za
pejsy wytargam. Pierwiej daj, potem zloto obaczysz.
Znam Was psie wiary.

Nechaj bedzie i poltorak! Mam zamiar okrutnie
si¢ napic... Wszakzem nagadal si¢ jak Jezuita w kole-
gium. Dalibog! Chamy taki miod pija! Ty to, Boze,
widzisz i nie grzmisz?

Niech zging ja i pchly moje! Toé to najprzedniej-
szy maliniak jaki w zyciu pijalem!

»INalywajmo Bratia”

Nalywajmo brata w krysztalewy czaszy,
Szczob szably ne bra ty, szczob kuly mylaly,
Holywonky nasze.

Szczo by Ukraina po wyk ne plakala,
Szczo by nasza stawa, kozackaja slawa,
Po wyk ne propala.

Bo kozacka slawa krowieju polyta,
Siczena szablamy, rubana mieczami,
Szczejz lozami myta,

Nalywajmo bratia poki jeszcze syla,
Puki do pochoda, puki do shid sonca,
Surma ne surmyla.






Wiara i magia
albo o tym i tamtym Swiecie

Coz jest swiat? Szachownica. Wlasnie mu to sluzy. A ludzie co sa? Szachy rozmaitej struzy.
Tu zywot biale pole, czarne $mier¢ zaswoi. Skoro hufce ze strony postawia obojej,
Dwaj doswiadczeni gracze usigda za stolem; O, jakie bezpieczenstwo: pokusa z aniolem.
Bialym aniol, czarnym czart, i stusznie, hermani, Nieproszona fortuna przyswieca i na niej
Sila nalezy, ona nadziejq i strachem Miesza graczow, u niej met czgsto w reku z szachem,

|“".ll:1'ﬁ.w ]"zhlt)t‘ki]
»Wychodz, swacho Babilonu, nierzadnico wszeteczna, Sarmackiego molu tronu, Ojczyzny hanbo wieczna,

Fora ze dwora, precz z Korony atejska bezboznoéci, Ktdra przez swoj jad szalony, matki gryzla wnetrznosci,
Wender, wender (precz) aryjani, wnukowie Belzebuba Ktérym Boski honor tani, a w bluznierstwie Jego chluba.”

[Wespazjan Kochowski]




O wojnie naszej, ktorg wiedziemy z Szata-
nem, $wiatem i ciatem

Nie masz w naszej Rzeczypospolite] ludzi nie wie-
rzacych w Boga, chyba ze ostatnich nikczemnikow bez
czci | sumienia. Kazdy niemal z mlekiem matki wysysa
wiar¢ w diably i w anioly. Od najmlodszych lat sly-
szymy, ze uczynki nasze i mysh widzi Pan Bog, surowy
i sprawiedliwy sedzia, przed ktérego majestatem stanie
kazdy z nas. Uczymy si¢ wystrzegac¢ podszeptow za-
wzigtego na ludzkie dusze Szatana, ktoren do wszel-
kiego zlego kusi i namawia. Pod strzechami chat i
dworkow, w miejskich domach 1 w palacach ludzie
poczynaja dzien od westchnienia do Boga. Nim przy
stole rodzina jes¢ zacznie, srogi pan ojciec odmawia
blogoslawienstwo. Nim kto chleba ulamie, czgsto
czyni na nim znak krzyza. We wszelkich dzialaniach
prosi si¢ o pomoc Matke Przenajswigtsza i przeroz-
nych swigtych — lub samego Pana Boga tudziez
Jezukrysta, jesli kto surowej protestanckiej jest religii.
Lud prosty épiewa przy pracy pobozne piesni, a i
panny szlachcianki Spiewaja wraz z domowgq sluzba. 1
sejmiki powiatowe i sejm wielki w Warszawie poczy-
naja si¢ Mszq swigta. Nawet zolnierze, winni gwaltow,
mordow i okrucienstw, wojujq z imieniem Panskim na
ustach. Kazdego dnia slawi si¢ Boga, jesli nie z wiary
szczerej, to choé¢ ze zwyczaju. Czart nie spil A nie
masz nigdzie straszniejsze] rzeczy, nizli wiekuiste pote-
pienie.

Szlachcic wige nie pyta, czy istnieje Bog, nie watpi
1 nie zastanawia si¢. Trudno nawet mowic, ze wierzy —
bo wierzyé znaczy: ufac, ale nie wiedzie¢ na pewno.
Tymeczasem szlachcic istnienie Boga ma za pewnik
absolutny. Do kosciola, zboru lub do cerkwi chadzal
ojciec z matka, chadzali krewni, sasiedzi 1 znajomi,
szlachta, chlopi i mieszczanie. Przez caly rok pilnie
przestrzega si¢ cyklu liturgicznego, a procz Wielkiego
Postu i Adwenrtu, procz Wielkiej Nocy i dni Narodze-
nia Panskiego jest bez liku $wiat pomniejszych — i
kazde z nich przypomina o Bogu, kazde ma swoj ob-
rzadek 1 swoja tradycje. W szkolach, prowadzonych
wszak przez ksigzy 1 zakonnikow, nauka o tym, ze jest
Bog na niebie, a Szatan w piekielnych czelusciach to
taka sama nauka, jak historia starozytna czy arytme-
tyka. Zwyczajem jest powszechnym za wszystko dobre
Bogu dzickowaé, a zle przyjmowaé z pokora, jako
zasluzong kar¢ lub probe wiary (albo obwinia¢ moce
diabelskie). '

Owszem, wiadomo, ze w religiach nie ma
pojednania ni powszechnej zgody, lecz zwazcie, moi
Panstwo: wszelkie watpliwosci w wierze tyczq si¢ do-
gmatow, w ktorych istotnie wielki panuje zamet. Spie-
raja si¢ katolicy, kalwini, lutrowie, arianie, unici i
prawoslawni o natur¢ Boga, o zrozumienie Jego
przvkazan, o dokladna tres¢ Bibli, o cze§¢ wobec
Matki Bozej, o liturgig i formy kultu, o wladze¢ papieza
rzymskiego 1 co tam nie jeszcze... Widy istnienia Boga
1 $wigtosci Pisma Swictegn nie umniejsza nikt.

A chocby kto w cichosci ducha wiar¢ w Boga
utracil, ten si¢ do tego otwarcie nie przyzna. Wszak za
obraz¢ majestatu krolewskiego srogie czekaja kary,
chociaz ziemscy krolowie tez ludzie 1 tez grzesznicy.
Jakiez gromy i kary spadlyby na éwigtokradeg, co by
si¢ powazyl szargac majestat Krola Niebieskiego?

O wiecznym potgpieniu

Diabelskie moce i grozba wiecznych mak piekiel-
nych to najwicksza trwoga czlowiecza. Wszak ksigza
prawia z ambon, zeémy na tej ziemi pielgrzymami
jeno, ze cielesne zycie to proch i marnosé, a praw-
dziwy zywot czeka w krainie wieczne] szezgsliwosci.
Kto chcialby straci¢c Krolestwo Niebieskie, by bez
korica gotowac si¢ w kotle z wrzaca smolg?

Zaprzysigglym wrogiem Boga 1 czlowieka jest
wigc Szatan, zwany tez imieniem Belzebub lub Lucy-
per. Jedni twierdza, ze to jedna i ta sama demoniczna
istota, za$ pewne tajemne ksicgi wymieniajq kilku
wladcow Piekiel — Asmodeusza, Beliala, Lucyfera,
Lewiatana... Maja na swe uslugi rzesze pickielnych
zastgpow — zlosliwe, krwiozercze demony, ktore
dawni poganie czcili jako bozkow; inkuby i sukkuby,
ktore nawiedzajq $piacych i grzeszq z nimi cielesnie;
diabléw kupujacych ludzkie dusze, kuszacych do
zlego, dreczacych ludzi nieszczesciami; wreszcie dia-
bliki biegajace na posylki i platajace zlosliwe figle.




Pytasz si¢ Waszmos¢, czy naprawde wszyscy w to
wierza? A poczytaj pamigtniki szlacheckie, to oba-
czysz, jak migdzy notatkami o wizytach sasiedzkich
tudziez chrzcinach i weselach znajdziesz krociutki
zapisek typu ,,czart mi¢ wystraszyl, izem musial z izby
do komory uciec”. Dziwi si¢ taki pamigtnikarz czar-
towi? Co$ niezwyklego w tym widzi, ze diabel wlasng
osobg dwoér jego nawiedzil? Nic z tych rzeczy! Diably
chodza po ziemi i ludziom szkodza - to rzecz po-
wszechnie wiadoma. Nie spotkasz samego Ksigcia
Pickiel, wszakze pomniejszego czarta, niemieckiego
lub polskiego, lepiej si¢ wystrzegaj. Najgrozniejszy on
tam, gdzie si¢ go nie spodziewasz.

O konfesjach w Rzplitej wyznawanych

Katolicyzm

Rzymski katolicyzm najwigcej w Rzeczpospolitej
triumfuje. Wedle prawa, krél musi byé katolikiem,
biskupi katoliccy zasiadajq w senacie, prymas na czas
bezkrélewia jest interrexem. Nadto, wskutek polityki
niecboszczyka kréla Zygmunta, ktory tylko katolikow
do urzedow 1 godnosci faworyzowal, wigkszosé se-
natoréw i posléow tegoz jest wyznania. Kto chee tedy
karier¢ robi¢ w Rzeczypospolitej, na wyznanie rzym-
skie przechodzi. Do tego ogromna liczba szko! $red-
nich to gimnazja jezuickie, w ktérych ojcowie uczq
gorliwosci w wierze i wrogoéci wobec innowiercow.
Przeto dzisiejsi katolicy, wychowankowie szkél kontr-
reformacyjnych, nie szanuja juz tolerancji wyznanio-
wej, a sprawom religiijnym cheq podporzadkowaé
rowniez polityke. Obwieszaja si¢ nieraz rézaficami,
krzyzykami, ryngrafami, wiar¢ swoja wszem i wobec
demonstrujac.

Wiara rzymska katolicka opiera si¢ na Pismie
$wigtym i na bogatej tradycji koscielnej, a wigc uchwa-
tach papiezy i biskupéw. Zwierzchnikiem Kosciola
jest nicomylny papiez. Bardzo silny w katolicyzmie jest
kult Matki Boskiej oraz przeréznych éwigtych. Kato-
licy wierzq w Czyiciec, komuni¢ przyjmuja pod jedng
postacig (oplatek), spowiadajq si¢ ksigdzu na ucho,
kupuja réwniez odpusty grzechéw. Bardzo waine sq
posty, zachowywane w kazdy gsiqtck oraz w okresie
Wielkiego Postu (40 dni od Srody Popielcowej do
Zmarwychwstania Paskiego) i Adwentu (4 niedziele
przed Bozym Narodzeniem). Obyczaj wymaga po-
stow ,,oliwnych”, czyli wyrzeczenia si¢ nie tylko migsa,
ale i innych produktéw zwierzecego pochodzenia —
masla, mleka, seréw. Wolno jes¢ ryby i tluszcze ro-
slinne (oliwg). Osoby chore (lub malo pobozne) sto-
sujq nickiedy posty ,,maslane”, nie jedzac tylko migsa.

Grecki katolicyzm (religia unicka)

Religia grecka lub unicka isticje od 1596, kiedy to
krol Zygmunt 111 postanowil zlaczy¢ Cerkiew prawo-
stawng z Rzymem. Biskupi prawoslawni zgodzili si¢
uznac religijne zwierzchnictwo rzymskiego papieza
oraz dogmaty katolickie, z zachowaniem jednak od-
rebnej, prawoslawnej liturgii, kalendarza i wszelkich
obrzedow. Religie unicka przyjelo sporo szlachty pra-
woslawnej z Rusi Bialej 1 Czerwonej, cz¢sé Litwinow,
ale na Ukrainie i w bardziej ,,zasciankowych” regio-
nach Litwy wigckszos¢ herbowych — i niemal cale po-
spolstwo — pozostalo przy starym prawoslawiu.

Prawoslawni i unici posluguja si¢ starym kalenda-
rzem juliaiskim, nie uznawszy reformy dokonanej
przez papieza Grzegorza w 1582 roku. Dni tygodnia
majq tozsame z katolikami (gdy u jednych niedziela, to
u drugich tez), ale dni miesigca spéznione o dziesigc.
Gdy katolicy swigruja Wilic Bozego Narodzenia, u
prawostawnych jest d(:picm 14. grudnia. Maja kult
Matki Boskiej (Swictej Przeczystej) i przeroznych
Swigtych, z ktorych najwazniejszy jest $w. Mikolaj
Cudotworca. Istniejq tez prawoslawne zakony, tzw.
monastery, a w nich mnisi zwani czerfcami.

U prawostawnych komuni¢ daje si¢ pod dwiema
postaciami, nic ma tez celibatu u kaplanéw. Za to
spowiadaja si¢ u popow i odprawiaja posty: Wielki
Post na 7 tygodni przed swigtem Zmartwychwstania,
post swigtych apostoléw od poniedziatku 8 dni po
Pigcdziesiatnicy do 28. czerwca (wigilia $wigta Aposto-
léw Piotra i Pawla), przed $wigtem Zasnigcia Bogaro-
dzicy — od 1 do 14 sierpnia, oraz 40 dni przed Bozym
Narodzeniem. Postne dni to takze wszystkie Srody i
piatki. Post prawoslawny srozszy jest od katolickiego,
nie jadaja bowiem niczego, co pochodzi od zwierzat,
w tym takze i ryb.

Osobliwoscia jest kule ikon, czyli swigtych obra-
zow malowanych na drewnie, W prawoslawnym
domu na scianie zawsze wiszq ikony, ktorym kazdy
wchodzacy winien trzykroé si¢ poklonié. Kto si¢ iko-



nom nie klania, ten katolik albo reformowany — widac
od razu po obyczaju.

Prawostawie

wBlahoczestwe™ prawostawie trzyma si¢ mocno na
Ukrainie, a i wszedzie na Rusi i Litwie wirod prostego
ludu i szlachty ruskiej. Prawoslawni maja swych wla-
snych biskupow, innych niz biskupi unicey, a na uni-
tow okrutnie s3 zawzigel za odebrane cerkwie, wygna-
nych popow, niedawne przesladowania i zdradg praw-
dziwej wiary dla rzymskiego papieza. Od 1633 krol
Wiadystaw zagwarantowal prawostawnym legalnosc
kultu i hierachii biskupiej (za krola Zygmunta dyzu-
nickie prawoslawie nie bylo uznawane), co przyczy-
nilo si¢ do zlagodzenia napi¢é. Ale wzajemna niechgc
unitow i dyzunitow weiaz jeszcze jest silna.

W obrzedach, obyczajach, kalendarzu prawoslawie
identyczne jest z religia grecka. Rézni si¢ nieco w
prawdach wiary, bowiem unici przyjeli dogmaty kato-
lickie, m.in. wiar¢ w istnienie Czyscca, ktorego prawo-
slawni nie uznaja.

Kalwinizm i luteranizm

Reformacja w X VI wicku bardzo rozpowszechnila
si¢ w Rzeczypospolitej, a sposrod szlachty czgs¢ wy-
brala wyznanie kalwinskie. Obecnie najwigcej kalwi-
now zyje w Wielkopolsce i1 na Litwie, zwykle skupieni
w posiadlosciach moznych protektoréw — Radziwil-
low, Leszczynskich, Grudzinskich i innych. Wiara
luterska w Polszcze najwigcej rozpowszechniona w
miastach, szczegolnie zas pruskich. Obywatele Gdan-
ska, Elblaga, Torunia to przewaznie lutrowie, a czg¢sto
i Niemcy z pochodzenia.

W prawdach wiary kalwinizm i luteranizm niewiele
si¢ rozni. Odrzucaja calay tradycje katolicka, czyli
wszelkie dogmaty ustanowione przez papiezy i bisku-
pow. Liczy si¢ tylko ,szczere slowo Boze”, ktorego
jedynym zrodlem poznania jest Pismo $Swigte. Nie
uznaja Czyséca, kultu Matki Boskiej, kultu swigtych i
obrazow, celibatu kaplanow, spowiedzi usznej, ani
odpustow grzechow. Chrzcezg si¢ na nowo. Nie prze-
strzegaja postow, budzac tym wielkie zgorszenie kato-
likow. Nie cheq placic dziesigeiny ksigdzu katolic-
kiemu, za to ceniq hojnos¢ na rzecz protestanckiego
kosciola. Jednak koscioly protestanckie sa czgsto
ubogo wyposazone, a religijne ceremonie i sSwigta
niezbyt huczne. Za to ofiarnie budujg nowe zbory i
szkoly, drukuja ksiazki teologiczne oraz wlasne prze-
klady Biblii.

Kalwinizm europejski wyréznia si¢ doktryng pre-
destynacji, wedlug ktorej ludzie od dnia narodzin
skazani sq na potgpienie lub obdarzeni zbawieniem, a
ich postgpowanie zalezy nie od swiadomego wyboru,
lecz od tego, czy Bog ich potgpil czy zbawil. Jednak w
polskim kalwinizmie poglad ten si¢ nie przyjal.
Szlachta wolata wierzyé w wolna wol¢ 1 moznosé¢
zbawienia dzi¢ki uczynkom.

Arianizm

Arianie, albo bracia polscy, to osobliwy odlam
kalwinow, ktory najdalej poszedl w interpretacji Pisma
$wigtego. Odrzucajq caly tradycje katolicka, jak wszy-
scy protestanci, ale na tym nie poprzestaja. Przede
wszystkim cenia ludzki rozum, odrzucajac w religii to,
co rozumowi przeciwne, np. jednos¢ Boga w Trojcy
Swietej. Nawoluja powszechnie do ubéstwa i wyrze-
czenia si¢ przemocy. Bardziej skrajni naklaniaja
szlachte, by sprzedawali swoje ziemie i uwalniali chlo-
pow, a zarabiali na zycie wlasng praca, bo nie godzi si¢
gnebié poddanych ani uzywad¢ majetnosci nadanej
przodkom za przelewanie krwi. Posréd samych arian
trwa dyskusja, czy wolno bra¢ udzial w wojnie spra-
wiedliwej (w obronie granic) i piastowaé urzedy. Spory
teologiczne sq wiclka staboscia braci polskich, ktorzy
nie moga zajaé jednolitego stanowiska.

Sa wige nieliczni szlachcice-arianie zyjacy na wzor
Chrystusa, ubodzy 1 cigzko pracujacy, z drewniang
szablq u boku na znak umilowania pokoju. 54 zwykli,
osiadli obywatele, ktorzy nie pragna rezygnowac z
przywilejow szlacheckich, ale wierza w czyste slowo
Boze, stronia od przemocy, wspieraja finansowo
zbory ariafiskie, wystrzegaja si¢ hucznych i wystaw-
nych zabaw. Sg i tacy, ktorzy powiadajq si¢ arianami,
ale sluzq w wojsku, biora udzial w hulankach i zajaz-
dach, fechtuja, strzelaja i bija po Ibach jak kazdy dobry
katolik. Wspolna cecha wszystkich arian jest tylko
daleko idaca tolerancja i zrozumienie dla cudzych
pogladow i wierzen (z wyjatkiem katolicyzmu). Majg
stynny zbor i szkol¢ w wielkopolskim Rakowie, nadto
gminy arianskie znajdziesz w Nowosadeckiem i w
paru miejscach Korony.

Arianie sa darzeni powszechna niechecia ogolu
szlachty, bowiem poglady bardziej radykalnych odla-
mow  zagrazaja porzadkowi spolecznemu. Arianie
krytykuja walecznos¢, sprawowanie urzedow, korzy-
stanie z pracy pafiszczyznianej.. gdyby ich postuchac,
przyszlyby dla szlachty cigzkie czasy. Nie bez znacze-
nia jest tez kwestia czysto religiina — odrzucenie do-
gmatu Trojcy Swictej i zaprzeczanie boskosci Chry-
stusa w oczach katolikéw oraz protestantow jest bluz-
nierstwem.

Muzutmanizm

Religie islamska wyznaja w  Rzeczypospolitej
przede wszystkim Tatarzy. Na Litwie, Podlasiu, Wo-
lyniu zyje szlachta tatarska, ktora mimo przyjecia je-
zyka 1 wielu obyczajow miejscowych, pozostala przy
dawnym wyznaniu. Na Litwie stoi 40-60 meczetow, w
ktorych rezyduja imamowie (mullowie), czyli muzul-
manscy duszpasterze. Przy nicktorych meczetach, np.
w Wilnie, dzialaja szkoly podobne do szkolek para-
fialnych. W Rzeczypospolitej nie wolno wznosi¢ mi-
naretow, wigc muezzin wzywa na modly chodzac po
ulicach. Modly zbiorowe w meczecie odbywaja si¢ w
piatek, ktory jest swigtym dniem islamu. Poza tym
wierny muzulmanin winien modli¢ si¢ pigé razy



dziennie (o §wicie, w poludnie, dwie godziny po po-
tudniu, o zmierzchu, dwie godziny po zachodzie), lecz
niewielu scisle tego przestrzega. Do modlitwy klgka sig
na dywaniku, twarz zwracajac na wschod, w strong
Mekki.

Przyjecie islamu jest latwe, wystarczy zlozy¢ szcze-
rze i dobrowolnie wyznanie wiary po arabsku: ,La
illaha illa-l-Lahu wa Muhammad rasul-l-Lahi”, co
oznacza: ,Nie ma Boga procz Allaha, a Muhammad
jest wyslannikiem Allaha.” Islam wierzy w jednego
Boga zwanego Allahem, w anioly, w Ksi¢gi Boze (Ko-
ran, Torg, Ewangeli¢), w istnienie prorokow-wyslan-
nikow Allaha (najwickszym byl Mahomet), w nadej-
$cie Dnia Sadu. Dla muzulmanina wszystko, co si¢
stalo, stalo si¢ z woli Allaha. Oprocz codziennych
modlow, religia nakazuje dawaé jalmuzne¢ ubogim, w
dziewigtym miesigcu roku (w ramadanie) posci¢ co-
dziennie od wschodu do zachodu stonca (nie jesé, nie
pic, nie palic tytoniu, nie obcowac cielesnie), a w miarg
moznosci odbyé raz w zyciu pielgrzymke (hadzdz) do
swigtych miast — Mekki i Medyny.

Muzulmanie wszelkie prawdy wiary przyjmuja
bezkrytycznie. Jedynie imamom wolno dokonywaé
mntepretacji Koranu. Nie angazujq si¢ w spory teolo-
giczne, wige inne religie zostawiajg ich w spokoju.
Szermierze katolickiej kontrreformacji uwazaja, ze
zaden chrzescijanin nie przejdzie na islam ani judaizm,
wigc te religie nie stanowiq zagrozenia. Caly wysilek
jezuitow 1 innych kontrreformatorow idzie na walke z
protestantami. Tumulty wzniecane przeciw muzulma-
nom 1 niszczenie meczetow niemal si¢ nie zdarzaja;
policzyé by je na palcach jednej r¢ki. Gorzej, gdy idzie
o pozwolenie na budowg nowego meczetu...

O przewrotnoéci diabelskiej i demonach

W Rzeczypospolitej nie brakuje, niestety, ludzi niego-
dziwych, wystgpnych i podlych, ktorzy w skrytosci,
lub czasem nawet otwarcie stojg po stronie Ksigcia
Ciemnosci, najwickszego Nieprzyjaciela Jezusa Chry-
stusa, Boga i Kosdciola. 54 i racy, ktorzy wyrzekajg si¢
nawet niesmiertelnej chwaly i podpisuja cyrograf,
oddajac czartowi swa dusz¢ w zamian za pieniadze,
slawg i zaszczyty. Sq wirdd nich mieszczanie i chlopi,
sq i panowie polscy oraz litewscy, ktorzy czasem jedy-
nie dla fantazji gotowi sq i$¢ rami¢ w rami¢ z demo-
nem. Czesto tez na ustugach ich sq cale rzesze diabli-
kow, czartow i diablow, ktore za wszelka cene chea
pozyskac do swej stuzby kolejne dusze.

Czarty niemieckie

Crzarownice na mekach, gdy wyznaja szczera
prawd¢ o konszachtach z diablem, powiadaja cz¢sto,
ze czart chadza ,,po niemiecku”, w pluderkach i z w
kapeluszu, strojny w koronki, blyszczace klamerki i
przerézne fidrygalki. Sq to bowiem czarty mieszczan-
skie, cudzoziemskiego stroju zazywajace.

Nie ma w nich za grosz honoru ani fantazji. Sg to
zdradliwe a falszywe prostaki, iScie jak najgorsi spo-
srod oszukariczych mieszczankow. Czarownice i cza-
rownicy, ktorzy wdajq si¢ w nimi z konszachty, cz¢sto-
kro¢ koricza wystrychnigei na  dudkéw.  Nieraz
wiedzmy na mekach zeznaja, jak to czarty nosza je na
Lysa Gorg, a potem porzucaja poérod blor, by wracaly
o wlasnych silach. Na sabatach podaja niby sute jadio
1 napitki, ktore okazujq si¢ paskudne w smaku, niby
lajno albo jeszcze co gorszego. Waigte od diablow
zloto czy kosztownosci zmieniajg si¢ W nic niewarte
smieci. Czary dokonywane dzigki pomocy diablow
mieszczanskich czasem si¢ udaja, a czasem nie, zalez-
nie od diabelskiego kaprysu. Diably te nie dotrzymuja
obietnic. Nawet jak kto zaprzeda im dusz¢, rzadko
dostaje to, co mial przyrzeczone.

Zdradliwos¢ czartéw mieszczaniskich widaé i po
tym, ze porzucajg swe slugi w potrzebie, gdyz nie
ratujq czarownic przed mekami i stosem. Acz przy-
znac trzeba, ze i szlacheckie czarty nieraz zabawiajg si¢
z wiedzmami tak samo — widocznie uwazaja, ze wobec
pospolstwa honorowe postgpowanie nie obowigzuje.

Czarty chlopskie

Sa tez czarty chlopskie, tudziez diabliki pickielne,
ze wszystkich demonéw najslabsze 1 najmnicj zlem
przezarte. Czarci panowie pomiataja nimi i do najcigz-
szych posylajg zadan, wige nicktory diablik rad z pie-
kla czmychnie na ziemi¢, a w ogniste czeluscie ani
mysli wracac. Kryjq si¢ owi zbiegowie pickiclni po
lesnych komyszach, osobliwie ulubiwszy sobie dziuple
w starych wierzbach. Z wygladu nie odroznic rakiego
od chlopa, gdy rogi skryje pod czapka a ogon w port-
kach. To jeno, ze jako demon oddychaé nie musi, wige



dziurki w nosie ma zaroénigte. Ale kto chlopu w noz-
drza zaglada?

Diably chlopskie kradng po wsiach, paskudne fi-
gle wyczyniaja, a sit¢ majq dwoch tegich mezéw. Za to
glupie sq jak, nie przymierzajac, moj sluga Macko, za
ktorego dowcip nie dalbym zlamanego grosza. Jak si¢
ktéremu znudzi siedzie¢ w wierzbie i zimowa porg za
zarem pickielnym zat¢skni, nieraz o powrocie mysli. A
ze nie wolno mu wréci¢ z pustymi r¢kami, boby go
wigkszy czart zaraz za uszy wytargal, musi dusz¢
ludzkq skraéé, by swemu panu w Piekle przyniesé. 1
nieraz juz bywalo, jesli wierzy¢ opowiesciom, ze
sprytny chlopek zamiast dusz¢ oddac, czarta oszukal,
okpil, w pulapke wprowadzil i obil klonica po grzbie-

cie.

Nie sa bowiem diabliki zle do gruntu, jeno zlo-
sliwe, leniwe i glupie. Ponoé gospodyni wdowa wzigla
jednego na meza, bo cknilo jej si¢ do chlopa, a czart
to przecie chlop, a nie baba. Jak tedy diablik zasmako-
wal domowego zycia, cieplych obiadkéw i migkkiej
pierzyny, to calkiem diabelstwo chcial odrzucié. Zyli
tak parg lat, zgodniej niz niejedno malzedstwo. Az si¢
starszy diabel zwiedzial i ktérej§ nocy porwali nie-
udacznika spod zoninej pierzyny, skér¢ mu wygarbo-
wawszy jak si¢ patrzy. Ba! A to¢ pan Machlowski pod
Krakowem schwytal raz mlodego diablika, kazal mu
obciac rogi i ogon, odzia¢ przystojnie i oddal ojcom
jezuitom do konwikt, przydawszy nazwisko Dudzia-
kowski. Co tam z niego w tej szkole wyrosnie, Bog
jeden raczy wiedzieé.

Czarty szlacheckie

Szlachcic polski wszelako najczesciej czarty szla-
checkie spotyka. Bo tez zadne inne prawa nie maja,
coby siggac po dusze stanu rycerskiego. Nosza si¢ owe
czarty paradnie, w karmazynowych i modrych zupa-
nach, zlocistych kontuszach, z kosztownie zdobiona
szablica u pasa. Wygodne czartom i szlacheckie
uczesanie, mianowicie podgolone acz nastroszone
wysoko czuby, w ktdrych latwo rogi skryé (a jesli nie
w czubie, to pod kolpakiem). Znaja czarty fantazj¢
szlachecka, panski gest szeroki, nawet dume¢ naro-
dowa, a w manierach, stroju, zamilowaniach bodaj we
wszystkim do szlachty ziemskiej podobni.

Polski diabel r6zni si¢ znacznie od zachodnich
pobratymcow. On wyrost z tej ziemi, z krwi i kosci
ludéw zamieszkujacych Rzeczpospolita. Choé uosabia
zlo i bez watpienia zly jest do szpiku kosci, cechuje go
poczucie honoru oraz pewnego rodzaju sprawiedli-
wos¢. Choé¢ wyklety przez Boga, nie dziala bezrozum-
nie, dla samego chaosu i anarchii. Polski diabel ma
swoje zasady. Srodze karze grzesznikow, ktorzy zdra-
dzajq kraj i odbieraja wolnoéé szlachcie. Dba rowniez,
aby nie wyrzadza¢ szkod osobom niewinnym i czy-
stym, ktére nie ulegajg diabelskim pokusom. Znanych
jest wiele przypadkow, wiele ludowych klechd i podan,
gdy czart, skrzywdziwszy niewinng wdowe, sierotg
albo chlopa, pokutowaé musial za 6w postepek, stu-
zac przez wiele lat swojej ofierze. Nieraz diabel po-
rywa do pickla — wymierzajac sprawiedliwos¢ — zlego
pana, karbowego lub starostg-okrutnika. Wielu niego-
dziwcow blaka si¢ po wiecie jak zjawy, duchy, upiory
lub dzikie zwierz¢ta, z nakazu diabla pokuwijac po
smierci za zle uczynki.

Przywodca polskich czartow jest diabel Boruta,
pan na leczyckich blotach.

Charakternicy

Zlo, choé¢ wystepne, mroczne i niebezpieczne, ma
jednak nieodparty urok. Jest kuszace, obiecuje bowiem
wspaniale I natychmiastowe korzysci, zamiast odle-
glego a niepewnego zbawienia. Wielu sposrod
szlachty oddaje swe ciala silom ciemnoéci, zaprzedajac
dusze diablu. Uczynil tak rowniez, jak powiadaja,
najstraszniejszy czlek owych czasow, Stanislaw Stad-
nicki, nic byl on wszakze jedynym przypadkiem. W
slady pana z Lancuta poszlo wielu innych, bowiem zlo
przyciaga stabsze dusze i daje niezwykla potege temu,
kto tylko stanie po jego stronie, nagradza slawg i bo-
gactwem. Dlatego niejeden szlachcic przechodzi pota-
jemnie na strong czarta, stajac si¢ jego ziemskim sluga,
zwanym w dawnej Polsce charakternikiem. Za ceng
duszy zyskuje wielka potege i zdolnosci, pomnaza
bogactwa i znaczenie, czasami uczy si¢ sztuki magicz-
nej. Charakternikami stajg si¢ rowniez adepci wiedzy
tajemnej, jak astrologowie czy alchemicy, ktorzy za-
przedadzq dusze diablu.

Charakternicy zyja migdzy ludzmi, mozna ich spo-
tka¢ na jarmarku, w karczmie, na sejmiku czy
szlacheckim zjezdzie. Nie daj Bog stanaé takiemu na
drodzel Charakternik to bodaj najgrozniejszy wrog,
jakiego mozna sobie napytaé¢ posrod zywych.

O czarownicach i czarownikach

»Nie pozwolisz zyé czarownicy”, powiada Pismo,
wszelka magi¢ 1 czarnoksigstwo wyklinajac najsuro-
wiej. Czary bowiem sprawksa sa diabelsks, wige kto
chce czarowac, ten od Pana Boga si¢ odwraca. Kilka-
kro¢ plonely juz w Rzeczpospolitej stosy, a na nich
skwierczaly czarownice. Choc¢ trzeba przyznac, ze
prawie weale wiedzm u nas nie pala, zupelnie inaczej,



nizli w krajach niemieckich czy u Szwedow. Wszakze
od 1616 roku, gdy wydano po polsku inkwizytorskie
dzielo ,,Mlot na czarownice”, trafilo ono do rak wielu
czytelnikoéw, wiejskich plebanéw i zwyklej szlachty,
strach i nienawisé wzgledem czarownic na dobre zalg-
gly si¢ w sercach.

Pobozni ludzie czarownic teraz wielce si¢ strzega,
bojac si¢ nawet spojrzenia wiedzmiego, czyli ,,zlego
oka”. Ale wcigz niejeden chodzi do czarownicy po
wrozbe, po napéj milosny, po zaméwienie dobrych
plonéw czy odczynienie zlego uroku. Sq i nikczemnicy
gotowi zaplaci¢ za szkodliwe czary, izby na wroga
spusci¢ chorobg lub niemoc meska, pomiesza¢ komus
rozum, czy chocby — jak zawistni chlopi ponoé czynig
— krowom sgsiada odebra¢ mleko. Czarownice magi¢
swa czynig z laski i mocg Szatana, przeto jesli ci zba-
wienie duszy mile, strzez si¢ ich jak ognia, bal jak
diabla samego!

Baby zielarki

stamtad temat do kazan zaczerpnal...) A wtedy marny
los tej, na ktorg padnie podejrzenie! Oj srodze marny...

Zielarstwo

W wielu wsiach, zwykle na uboczu lub w lesie nie-
opodal, mieszka starucha zielarka. Zwykle samotnica,
czasem z uczennica, a zawsze budzaca obawe i podej-
rzenia o czarostwo. Widy wiedzie¢ trzeba, iz nie
kazda madra baba zasluguje na miano czarownicy.
Malo ktora, prawde rzeklszy. Znajq si¢ takie na zio-
tach i naparach, lecza proste choroby, asystuja przy
porodach, nieraz umiejq tez leczyé zwierze¢ta. Chlopi
okoliczni, a czasem i szlachta udajg si¢ do zielarek dla
roznych racji. Najczesciej niewiasty wedle spraw wla-
sciwych plci swojej — aby usunaé (,spedzic”, jak ma-
wiaja) z lona nieslubne dziecko lub przeciwnie: po
leczenie bezplodnosci badz tez usluge okolo porodu.
Znaja tez zielarki przerézne zaklecia, lecz jesli z dia-
blem si¢ nic pokumaly, to ich magia funta klakéw
niewarta.

Przez lata cale zyé moga madre znachorki w spo-
koju. Acz gdy zdarzy si¢ kiedys wielki pomér bydla,
albo gradobicie, albo nieurodzaj, nieraz si¢ zdarza, ze
zrozpaczony lud za przyczyne uzna czary (zwlaszcza,
jesli ksiadz pleban czytal ,Mlot na czarownice” i

Znajomosc ziol posias¢é mozna z drukowanych
berbariow autorstwa stawnych, uczonych medykow, jak
Szymona Syreniusza , Zielnik Polski”, albo tez od
doswiadczonych bab zelarck, o ktérych mowa. Ani
herbaria, ani wiedza ludowa nie rozrézniaja migdzy
ziolami pospolitymi a magicznymi, przeto obok siebie
wystepuje  zwykly piolun, milosny lubczyk i
czarnoksigska mandragora. Wszakze magii zi61 baé si¢
nie trzeba, bo wszelkie zicle i jego wladciwodci prze-
ciez Pan Bég stworzyl. Wejrzyjcie sig, panowie bracia,
o0 co u babki zielarki pyta¢ mozna:

Ziota na sen: Rozgotujesz w zupic czy dolejesz napar
z ziblek do grzanego wina i podasz komu, a po wypi-
ciu sennos¢ ich ogarnie i spa¢ bedg twardo przez go-
dzin parg. Bacz, by zupa byla przyprawiona, a wino z
korzeniami, zeby si¢ pijacy nie dziwili ziolowemu
posmakowi. Mozna tez da¢ choremu, cierpigcemu,
zwlaszcza gdy chirurg w bolesnej ranie bedzie dlubal,
bo to zmysly przyttumi i bél nie tak dotkliwy bedzie.

Ziota trujgce: Sq dwojakiego rodzaju: krotkiego albo
dlugiego dzialania. Jak pierwszych zjesz, w niespelna
pol godziny béle ci¢ chwyca i wymioty, a jesli ilos¢
zjadles $miertelng, tedy w bolesnych konwulsjach a z
piang na ustach zemrzesz. Drugie najlepicj podawaé
porcjami przez dni parg, a ofiara takoz bolow zoladka
1 sensacyj réznych doznawaé bedzie (z czego najpew-
niej pozor choroby powstanie), a gdy z sil opadnie,
wtedy $mieré¢ nadejdzie.

Ziota na potencj¢ meskg: Gdy z wickiem albo cho-
robg sily w ledzwiach ubywa, takowym zielem meska
witalnoé¢ pobudzi¢ mozna.

Ziota na spedzenie plodu: Gdy niewiasta albo
panna rodzi¢ nie chee, nieraz jadowity wywar pije. Od
ktorego cialo slabos¢ ogarnia i bolesci, a w skurczach
1 z wielkq krwi utrata nienarodzone dziecie na $wiat
wyrzuca. Potem zwykle dlugo kobieta na zdrowiu
stabuje, a nicktére od owego jadu i krwotoku same
umierajg.

_Ziota na choroby rézne: a to na goraczke, a 1o na

béle brzucha i wzdecia, insze znow do plukania bola-
cego gardla... ile choréb cialo trapiacych, tyle zi6l albo
WYWarow.

Proste zaklgcia

S to zaklgcia znane nicktérym zwyklym ludziom
— mysliwym, gospodyniom domowym, zolnierzom.
Weale nie trzeba byé wiedzma ani zielarka, by znaé, na



ten przyklad, ,,sposob” na wypedzenie myszy z cha-
lupy albo na uchronienie bydla od zlych czaréw. O
tym wiedzie¢ moze kazda gospodyni, chlopka czy
szlachcianka. Wszakze baby zielarki, z racji wieku i
doswiadczenia, znaja takich zaklg¢ multum, pomoc-
nych w domu i obejsciu. Czasem rytualy spelniajq
pokladane w nich nadzieje, kiedy indziej nie. A gdy si¢
udaja, to po prawdzie nie wiadomo, czy to faktycznie
czary sprawily, czy tylko Pani Fortuna tak zarzadzila.

Zaklgcia stosowane przez pobozny lud, czasem
zwane ,,biala” magia, tak mozna podzielic:

Odczynianie urokéw: Wiele roznych niemocy, dziw-
nych choréb, nieszcz¢é¢ powodujy zle czary i uroki.
Wzdy co diabelskie sily zepsowaly, moce anielskie
naprawi¢ moga. Gdy wigc zdrow na umysle czlowiek
bez przyczyny wpada w obled; gdy pani dziedziczce
koltun na glowie wyrasta; gdy maz krzepki w lozu
jurnos¢ meska traci; gdy kto w dluga a dziwng cho-
robg¢ popadnie — czgsto przyczyna bywa zly urok rzu-
cony. A madre kobiety znaja ponoé sposoby, izby za
wstawiennictwem $wigtych i Maryi Panny wszelkie zle
czary przegnac. (Takze prawdziwa czarownica, co
mocy szatanska wlada, jest w stanie urok odczynic.
Jeno najczescie] nie chee, bo czemuz by mial czart
wiasng robote psowaé?)

Lecznicze: Nie tylko ziolami, ale i formulami
magicznymi alias specjalnymi, tajemnymi modlitwami
(czyli ,,zamawianiem”) choroby leczyé mozna. Bywa
tu okadzanie dymem, rytualne obmywanie czystg
woda, przykladanie roznych kamieni czy paskudztw,
nacieranic miksturami. Czasem trzeba kure zabié na
ofiarg albo golgbia, acz to juz czarng magia traci i
szatanstwem.

Ochronne: Przerzne sa sposoby na uchronienie
sicbie, domownikéw, nowo narodzonych dzieci, a
takze zywego inwentarza oraz majatku od niebezpie-
czefistwa. Jedne zaklecia i rytualy sa do odpedzania
zlych mocy czy chordb, inne do zachowania sil i zdro-
wia, trzecie znow przeciwko myszom, wilkom, du-
chom.

Na szczgdcie: Powszechnie stosuje si¢ takoz sposoby
na zapewnienie szczescia: aby w milosci powodzenie
bylo; aby w malzedstwie zgoda panowala i pomysl-
nos¢; aby szczesliwie podréz czy wyprawe wojenna
odbyé.

Gospodarskier Aby plony bogato obrodzily; aby
krowy wicle mleka dawaly; aby zywy inwentarz od
chorob byl wolny; aby ustrzec si¢ plag wszelkich, jak
szaranczy, gradobicia, suszy et cetera. Na piwo lub na
gorzalke, izby ludzie do tej samej karczmy zawsze na
trunek wracali. Na piwo, aby nie skwasnialo. Na
mleko, aby si¢ nie psulo. (Wprawdzie imé Gostomski
w swoim ,,Gospodarstwie™ pisze, izby babkom wiej-

skim zamawiania mleka ani piwa nie pozwala¢. Radzi
za to, izby lepiej kadzie mleczne i insze naczynia myé
ze starych resztek, bo to rzekomo one mleko psowaja.
Ale kto tam po wsiach pana Gostomskiego czyta?)

Jako si¢ rzeklo, maja one czary dobre intencje, bo
pomagac cheg ludziom a nie szkodzié. Ksi¢za ganiq
ten obyczaj jako weale niepobozny, lecz lud wierzy, iz
zaklgciem takim zyska pomoc nicbieska. Wiele owych
prostych zakleé odwoluje si¢ do mocy niebieskich; sy
to de facto modlitwy. Na ten przyklad, w ksiggach miej-
skich Kalisza zapisano w zeznaniach czarownicy ta-
kowa formulg na ,,naprawianie” piwa:

Panny Maryjej moca, swigtych pomoca, aby si¢ tak i lu-
dzie odwricli, a dobryy sig nawrdcli, w imi¢ Ojca i Syna i
Ducha Swigrego.

Wigcej przykladow takowych zamawian i urokow
znajdziesz w dalszej czesci tej Ksiggi. Wady wielekroé
si¢ zdarza, ze gdy kto na wsi przypadkiem zastanie
sasiadke przy takowych czarach, zaraz ja obwola zlg
czarownicq i milosnicg Szatana. Od czego juz prosta
droga na sad lawniczy, na tortury, czy wreszcie na
srogi stos.

Czarownice

Od prostych zielarek daleko silniejsze sa czarow-
nice, ktorym prawdziwie czart usluguje, gdyz oddaly
si¢ diabelskiej mocy cialem i dusza, Cz¢sto sa to takie
same wiejskie zielarki, o jakich mowa byla przed
chwilg, lub tez wedrowne zebraczki i ladacznice. Lecz
diablu dusz¢ zaprzedaja i szacowne gospodynie i
karczmarki i mlynarki 1 soltyséwny, a nawet szlach-
cianki. Te jednak za dnia wiodq zwyczajny, nieraz po-
bozny zywot, dopiero nocami wyprawuja harce i
rozpuste. Wyrzeklszy si¢ Boga i wiary, chrztu 1 $wigto-
§ci, skladaja ofiary, modly i holdy diablu.
Wszeteczenstwo brzydkie, rozwiazle czynia z czar-
tami. Pozeraja niemowleta, albo szatanom ofiaruja
albo zabijaja, zwlaszcza jeszcze nieochrzczone, bo
wtedy dziecigca duszyczka diablu na ucieche idzie.
Ludziom szkodza jak umieja i nie masz najgorszych,
swigtokradezych, bluznierczych, plugawych uczynkéw,
ktorych by si¢ nie dopuscily.

A dzigki diabelskiej mocy tak umieja mezom i do-
mownikom sen zadac lub oczy zamglic, ze si¢ nikt nie
postrzeze. Czasem czart sam posta¢ wiedzmy przyj-
mie, udajac, ze to niby ona sama w domu siedzi
Trzeba dopiero ktoras wiejska, znana czarownice
wzig¢ na spytki i tortury, by z jej zeznan si¢ wydalo,
ktore to lotrzyce z okolicy z nia na sabaty lataly.
Prawda jest, ze kazda wiedzma potrafi nie tylko
zaszkodzi¢, ale i pomoc. Kto jednak do wiedzmy idzie
po czary, niechaj wie, ze z pickielng mocg igra, za co
groza wieczne meki.
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Uroki i zte czary

Nie masz na swiecie broni grozniejszej nad czary.
Od zlodzieja, bandyty, wilkow ustrzec si¢ i obroni¢ w
ludzkiej jest mocy. Widy przeciw czarom nie masz
pewnej ochrony, procz opieki Opatrznodci. A Zle, ze
ludzie Boga si¢ nie boja i niejeden, kto czarng niena-
wis¢ w sercu zywi, udaje si¢ do wiedzmy. Tam Juda-
szowymi placi srebrnikami, izby szkodliwych czarow
jego wrogowi zadala. Gdy lud pafszczyzniany przeciw
panu swemu zawzigty, Ze to nie ma przed jakim sadem
ni sprawiedliwoscia ziemska krzywd swych si¢ upo-
mnieé, wielekro¢ panu-ciemigzycielowi zadaje czary 1
diabelstwo. Jedyny to orez, ktorego chlop przeciw
panu zazy¢ moze, wzdy ci¢zki to grzech a $miertelny!
A to gorsza, ze niejeden szlachcic przeciw sasiadowi
swemu — zamiast prawem swego dochodzié, lub
chocby z kompanig zbrojng dworzyszcze zajechac (co
tez grzech, ale ilez mniejszy!) — szczuje sily nieczyste
za sprawq czarownic!

A najgorsze za$, kiedy mozna szlachcianka czaro-
stwem si¢ para. Pomnij bowiem Waszmosé, ze w Rze-
czypospolitej szlachty nie mozna sadzi¢ o czary.

Wtedy dopiero mozesz cos przeciwko takie
szlachetnie urodzonej wiedzmie uczynic, kiedy jej
winy przed sadami grodzkimi dowiedziesz, a wige ze
strula kogos, albo skrytobdjstwem ubila.

Okrutne i podle rzeczy czary sprawi¢ moga, do
ktorych naleza:

Zadawanie diabta: Czarownica umie podac diabla w
migsie, chlebie, kaszy, sloninie, mleku, serze, piwic,
winie, w kazdym jednym napitku i jadle. Gdy kto dia-
bia mimowolnie polknie, doznawac bedzie okrutnych
boléw w tej czy innej czgsci ciala, lubo zmysly mu si¢
pomieszajq i rozum. Tak to czart zlosliwy, w ciele
usadowiony, szkodzi¢ bedzie i drgczyc dla sprosnej
uciechy. A bywa, ze diablow kilku jednej osobie kro

zada, a ci jeszcze nowych do kompanii sprosza. Kroni-
karze opisali wielekro¢ razy, jak to we czleku po sied-
miu czy po dziewigci diablow siedzialo i wielkie zada-
walo mgczarnie. Pojda czarci precz dopiero pod
egzorcyzmem lub tez po pielgrzymce do swigtego,
cudownego miejsca.

Zadawanie kottuna: Kolwn alias plea polonica ma-
giczng jest choroba w ciele usadowiona, na zewnatrz
zas objawia si¢ we wlosach. Pierwej wlosy na glowie
klejq sig, zlepiaja w straki, osobliwie w jednym miej-
scu, ,,ojcem” zwanym. Od niegoz dopiero reszta wlo-
sow placze sig, koltuni, skreca, poki jednej wielkiej,
wstretnej a smrodliwej czapy nie utworzy. Zie jady z
ciala zwykly przez 6w koltun przesaczac sig cuchnaca
mazig. Nie wolno onych wlosow scinac, bo gdy to
uczynic, koltun zemscic si¢ umie — a to wzrok od-
biera, a to rozum komu zmaci, a nawet $mierc rychla
sprawi¢ moze. A niescigty moc miewa zlosliwg i taka,
z¢ chlopu zabrania iS¢ robi¢ panszczyzng — chlop
bylby i poszedl, ale kottun nie cheial. Wiele uczonych
traktatow o owej chorobie pisano, wiclu medykow
leczenia probuje, a przyczyny ni lekarstwa nike dotad
nie doszedl. Z czego widac dowodnie, ze choroba to
diabelska, nie czym innym jak czarami wywolana.

Zadawanie czar6w: A jesli komu chee wiedzma za-
szkodzi¢ nie koltunem 1 nie diablem, z czego jawnych
sil nieczystych mozna si¢ domysle¢, woli chylkiem
zadac czary, ktorych skutek za zwykle zrzadzenie losu
poczytany bedzie. Bierze wige wiedzma jakie$ pluga-
stwo (jako to truchlo bydlgce, resztki skor i kosci ludz-
kich lub zwierzg¢cych, zwierz¢ce wngtrznosci, oczy
kocie i zabie, ziemi¢ z cmentarza) i zakopuje komus na
polu lub w obejéciu. Zaklgciami z pomocg czarta tak
umie sprawic, zeby na polu nic si¢ nie rodzilo; zeby
deszcze i burze poniszezyly plony; zeby domownicy
si¢ sklocili i milowac zaprzestali; zeby bydlgta w obej-
sciu si¢ pochorowaly; zeby pochorowal si¢ sam
gospodarz. A najgorszy ze wszystkiego kobyli leb, to
jest konska czaszka. Gdy zakopa¢ komus w obejsciu
albo pod progiem domu, ci¢zka choroba lub émierc
sama spadnie na rodzing. Uciera¢ tez umie wiedzma
specjalne proszki abo plyny magiczne, taki sam lub
insze jeszcze efekty majace po osypaniu lub skropieniu
— pola, obejécia, domu, bydla, czy co tam jeszcze
ukrzywdzi¢ zamierza. Znaja tez wiedzmy tajemne
sposoby niszczenia plonéw przez zawigzki w zbozu,
poczynione ze splecionych we wlasciwy sposéb klo-
sow.

Wiele jest nadto pomniejszych plugawych rytu-
alow, ktorych przyklady znajdziesz, Czytelniku, na
koricu tej ksiegi. A wszystkie podane nie inaczej, jak
tylko k'woli nauki i przestrogi.

Wrozby: Maja czarownice moc zagladania w rzeczy
przyszle. Przepowiedzie¢ umiejq $mierc czyja, niebez-
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pieczenistwo lub szczesliwy zywot. Przestrzec przed
wrogiem, a nawet oblicze jego opisaé. Widza wiedzmy
ong przyszlos¢ w lustrze wody badz w kipieli pod
kolem mlynskim, albo we wnetrznosciach kurzych
znaki odczytuja, takze w ogniu i dymie dostrzec co
potrafig 1 z kart wywrozyc. Znaja nicktore sztuke wro-
zenia z reki, ktérg uczone podreczniki Chiromanci
opisuja. Miewaja tez wglad w ludzkie mysli — ot, na
przyklad, sprawdzi¢ moga, czy ukochana panna darzy
zalotnika cieplym uczuciem.

Nickiedy przepowiednie spelniajy si¢ co do joty,
kiedy indziej pokazuja si¢ balamutnymi. A i tak tez
byé moze, iz od slusznie przewidzianej szkody dobry
Bog czleka salwuje. Bo nie masz dla Boga nic niemoz-
liwego, wolno Mu i przeznaczeniem ludzkim wiadaé.

Chowance

Nicktore diably lubig zabawiaé si¢ w chowaricow.
Coz o oznacza? Ot6z, wiedzma przyjmuje czarta w
dom pod postacig zwierza (kota, sowy, kozla) lub tez
karla czy jakiego cudaka. Musi si¢ baba owym biesem
opickowaé, karmi¢ go, poi¢, wszelkie wygody jako
gosciowl zapewnia¢. W zamian za to czart obiecuje
rozne postugi — acz czy obietnic dotrzymuje, to juz
Insza rzecz.

Zaprzgganie czartéw do pracy

godzi si¢ $wiadomie na wickuiste potgpienie, byle
tylko przystuzy¢ si¢ zgromadzeniu. Poslugi tego ro-
dzaju bywajq dwojakie: albo czart wykonuje jedno,
dwa, lub trzy ogromne zadania, znacznie przekracza-
jace mozliwosci czlowicka, albo tez najmuje si¢ do
ciaglej stuzby na rok albo i dluzej, spelniajac tylko
proste, fizyczne lub magiczne postugi.

Rzadko chwytaja si¢ takich zadan czarty szlachec-
kie, majac pracg fizyczna za niegodna i nichonorows,
nie méwiac juz o przyjmowaniu sluzby u wieéniaka.
Dlatego w roli czartow sluzebnych spotyka sig
wylacznie pickielnych mieszczankéw i chlopstwo, Acz
moze si¢ zdarzy¢, ze diabel szlachecki podpisze cyro-
graf i wezmie dusze, a samg robote zleci swym shu-
gom-diablikom. I w Pickle panuje odwieczny porza-
dek: gdy pan kaze, sluga musi, bo jak nie to w pysk
wezmie. Tak to juz ten $wiat jest stworzony, ze jeden
lepszy, drugi gorszy.

Wiedza Tajemna y Czarnoksigska

Cickawa, a pozyteczng rzeczq jest magia naturalis
(naturalna), pod ktérg to nazwa rozumie si¢ zwykle
nauki przyrodnicze, poslugujace si¢ nie zakleciami,
tylko  badaniem i stosowaniem  naturalnych,
przyrodzonych wlasciwosei roslin, kruszcow, praw
natury. Magia naturalna jest w pelni dozwolona i
popierana przez Koéciol. Do magii naturalnej zalicza
si¢ takze praestigia, czyli kuglarskie sztuczki oparte na
zr¢cznosei rak i pomyslowosci. Wszakze nie o takich
praktykach tutaj mowa...

Od wiejskiego czarostwa i od magii naturalnej
wielce si¢ roznia nauki tajemne, czyli tak zwana ,,ma-
gia wysoka” lub | czarnoksigstwo™. Do najbardziej
znanych naleza Alchemia i Astrologia, obie oficjalnie
dozwolone, praktykowane i wykladane (na Akademii
Krakowskiej), aczkolwick krytykowane za si¢ganie po
sprawy niedostgpne $miertelnym, a najbardziej za
liczne oszustwa i zlodziejstwa popelniane przez
szarlatanéw. Pozostale sztuki, jak Krystalomancja,
Chiromancja, Nekromancja i insze, sq zakazane jako
bezbozne i zgubne dla duszy. Praktykuje si¢ je wigc
potajemnie, cz¢sto w gronie studentow 1 uczonych. W
przypadku wykrycia groza kary grzywny, konfiskata
ksiag i instrumentéw, czasem wygnanie z miasta lub
obowigzek publicznego wyrzeczenia si¢  swego
wCczarnoksiestwa’ raz na zawsze.

Prawa magii

Znane sy opowiesci o wielkich pracach czynio-
nych przez diabla w sluzbie czlowicka. Nieraz w za-
mian za czyjas dusz¢ diabel zobowiazuje sig, na ten
przyklad, w jedng lub trzy noce postawi¢ most czy
usypa¢ groblg. Bywa, ze zyskuje w ten sposéb dusze¢
pobozna i czysta, gdy, dajmy na to, zakonny braciszek

Magia jest sztuka potgzng a niezmierzong. Miewa
jednak swe ograniczenia, jak wszystko na tym swiecie
oprocz mocy Bozej. Zatem kazdy mag, zaréwno
stawny mistrz alchemii i astrologii, jak i prosta wiejska
czarownica, winna pilnie stosowaé si¢ do czterech
uniwersalnych praw. Na ich strazy stoja odwieczne
sily, ktére moga nie tylko odebraé czarom wszelkg
moc, ale i surowo skara¢ nieposhusznych.



Pierwsze prawo magii: Prawo zaplaty

Za kazde odwolanie si¢ do Kunsztu trzeba zapla-
cié. Gdy mag czyni wrozby badz inne dziela dla kogos
obcego, musi wzigé zaplatg.

Kazdy, kto decyduje si¢ wstapi¢ na droge Wielkiej
Tajemnicy, powinien pamigta¢ o zaplacie. Za kazda
chwilg, w ktorej korzysta z sekretnej sztuki, bedzie
placil. Rolg tej zaplaty po czesci spelniajg zaklecia i
modlitwy, po cz¢sci kadzidla i wonnosci spalane pod-
czas tajemnych obrzedéw. Adept musi jednak wie-
dzie¢, ze za posiadanie sekretu magii odda czastke
samego sicbie.

Drugie prawo magii: Nie igra si¢ z misteriami
#ycia i émierci

Kazdy, kto o tym zapomina, skazuje siebie na
straszny los. Magia nie stanowi zabawy ani rzemiosla.
7 magii korzysta si¢ tylko i wylacznie wtedy, gdy nie
ma innej drogi ani mozliwosci. Nie jest ona kuglar-
stwem, nie stuzy uciesze gawiedzi.

Trzecie prawo magii: Magiczna rbwnowaga

Adept musi we wszystkich swych dzielach strzec
pilnie magicznej rownowagi. Zatem w ciagu jednej
nocy mag moze tylko po trzykroé rozpoczaé obrzedy i
zaklgcia. Gdy czarownik zbyt czgsto bedzie si¢ odwo-
tywal do sztuki, ponad miar¢ wzywal jej prastare sily,
skazuje siebie na przerazajacy los, wieczne cierpienie i
Orchlan.

Czwarte prawo magii: Wielka Tajemnica

Nie bez przyczyny magia jest Sztukg i Wiedzq Ta-
jemng. Powinna ona pozostawac¢ w sckrecie. Magowi
nie wolno bez potrzeby zdradza¢ kim jest i czym si¢
zajmuje. Réwniez swoje ksiggi, przybory, instrumenty,
talizmany i wszystkie inne rzeczy potrzebne do ekspe-
rymentow musi mie¢ dobrze ukryte, i nie pokazywac
ich obcym. Obowigzujaca zasada jest utrzymywanie
tajemnicy. Sztuka nie objawi swojej potegi dla oczu
laikéw i niewiernych. Dlatego tez adept musi odpra-
wia¢ rytualy w odosobnieniu, z dala od oczu postron-
nych. Jesli zas chce mie¢ pomocnikow, powinien wy-
bra¢ ich sposrod ludzi zaufanych i przynajmniej po
czescl wtajemniczonych, Pamigta¢ trzeba takze, aby

liczba  wszystkich  o0séb  uczestniczacych w
eksperymencie byla nieparzysta...
Astrologia

Jakze rozni si¢ spokojny bezmiar nieba, z tysia-
cami gwiazd trwajgcych niezmiennie, od ciemnosci
swiata. W tej nicbieskiej ksigdze zapisane jest zlotymi
literami ostatnie stowo zagadki losu. Kaplani chaldej-
scy polaczyli liniami §wietliste punkty Boskiego Pisma.
I tak oto ustalili konstelacje. Astrologia, zwana tez
gwiazdziarstwem, jest tajemng sztuka przepowiadania
przyszlosci na podstawie aspektow, pozyciji i wplywow
cial niebieskich. Dziedzina, ktora narodzila si¢ w pra-

dawnej, okrytej mrokiem czasu Chaldei, dotarla do
Egiptu, Grecji i Italii. Gwiazdy rzadza losem zaréwno
pojedynczego czlowicka, jak i calych narodéw.

Astrologia wyr6znia siedem planet i dwanascie zo-
diakéw. Planety to: Slonce, Ksigzyc, Wenus, Jowisz,
Mars, Merkury i Saturn. Astrolog, dzigki swej sztuce,
moze wyznaczac rozne horoskopy, aby poznac z nich
preyszlosc. 1 tak, mozna postawic horoskop czlowie-
kowi, gdy zna si¢ dokladng datg jego urodzin. Z horo-
skopu wlasnie dowiadujemy si¢ o zyciu i przeznacze-
niu tego czlowicka. Latwo odgadnac jego charakter,
osobowos¢, poznac rzeczy, ktore szanuje i ktorych nie
lubi.

Mozna postawic¢ horoskop dotyczacy okreslonego
miejsca, np. miasta czy zamku, aby dowiedzie¢ sig, jaki
los czeka to miejsce. Czgstokro¢ przed budows jakiejs
twierdzy czy rezydencji konstultowano si¢ z astrolo-
giem, aby pozna¢ czas | miejsce odpowiednie na
rozpoczgcie budowy.

Astrolog jest w stanie ulozyé prognostyk astrolo-
giczny na dany czas, np. nadchodzacy miesiac. Kazdy
dowie si¢ z niego, co bedzie mialo miejsce na swiecie.
Mistrz gwiazdziarstwa bez trudu stworzy kalendarz
astrologiczny na caly rok. Kalendarze takie, pisane
przez profesoréow astrologii z Akademii Krakowskicj,
ciesza si¢ duzym wzigciem. Oznaczone w nich byly
fazy ksi¢zyca, prognozy pogody i przepowiednie na
kazdy dzien. Dowiedzie¢ si¢ z nich mozna, ktory
dzien bedzie szczesliwy, a ktory ,cigzki”, tzn. feralny.
Oto przyklad takowego kalendarza:

Na 6 martit. Alchimii nie ezynié. Na gospodarstwo {
ocheddstwo bacgyé, co by pacholkowie i czelad? nie okradfa.
Krwie nie puszegad.

Na 2 jumit. Gorzalki nie pic. Stryec si¢ wody | wiatrow
zdradliwych. Alchimie na ogien stawiai. W podrog nie wyru-
szad. Krwie puszezac.

Czwartek Marsa: Dzien ten jest bojagiiny, stryeg sig, aby
nie sprawowaé 3 krolami i 3 innymi pany, ani ognia na alchi-
mig mie gapalay.
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Jak wida¢ na tym przykladzie, astrologia i kalenda-
rze byly scisle zwigzane z alchemia i medycyna.

Alchemia

Alchimia lub Alchemia to, prosz¢ Waszmosci, na-
uki tajemne a sekretne o naturze i tajemnicach $wiata.
Pozwol Wadé, ze ci to jasniej wytlumacze. Dawng
alchemig czgsto okresla si¢ mianem nauki hermetycz-
nej, badz po prostu hermetyzmu. Oba terminy s ze
sobg scisle powigzane. Ten ostatni to filozofia i ko-
smologia — prad filozoficzny, zawierajacy teorig stwo-
rzenia i poznania przyrody. Alchemia, o ktorej mowa,
wykorzystuje wiedz¢ hermetyczng praktycznie, do
realizacji pewnych celow — zbadania $wiata, ludzi i
Boga. Wedle nas, alchemikéw, kazdy czlowiek jest
mikrokosmosem — zawiera w sobie wszechswiat. A
zatem poznanie jego tajemnic prowadz do poznania
samego Pana Boga. Zasadniczym celem alchemii jest
zatem wiedza. Stworzenie zlota za$ to jeno pierwszy
stopien wrajemniczenia, pierwszy krok na drodze do
wielkiego dziela.

Hermetyzm i alchemia, dziedziny $cisle ze sobg
zwigzane, majq swoj poczatek w starozytnej Grecji. Za
ich tworce uznaje si¢ Hermesa Trismegistosa, pradaw-
nego mistrza magii, ktory zyl w czasach jeszcze weze-
sniejszych niz znane nam, pradawne cywilizacje Gregji
czy Egiptu. To wlasnie on podarowal ludziom sztuke
magiczng — hermeryzm. O wielkosci tego, co uczynil,
swiadezy chocby jego przydomek - ,, Trismegistos”, co
znaczy doslownie Po Trzykroé Wielki. Alchemicy
otaczali wielkim powazaniem jego dziela, a zwlaszcza
odnalezione w XI wicku ,,Pisma Hermetyczne” lub
wMadros¢ Hermesa”, znane jako Corpus Hermeticum.
Drugie 2z dziel Hermesa Trismegistosa to potezny
przedmiot magiczny — tak zwana Tabula Smaragdina —
Tablica Szmaragdowa, zawierajaca spisane tajemnice
alchemii.

Tu opisana tmjemna nauka zajmuje si¢ przede
wszystkim poznawaniem $wiata. Odkrywajac przy-
rode, poznajac wlasciwosci substancji, szuka w $wiecie
wiedzy, ktéra moze poméc cztowiekowi. Juz w XVI w.
alchemicy kierowali si¢ w swych badaniach ku kilku
celom. Jednym 2z nich bylo stworzenie kamienia
filozoficznego: panaceum na wszystkie choroby
swiata; $rodka mogacego zmienia¢ kazdy metal w
zloro; leku uszlachetniajacego czlowicka. Stad, prosze¢
Waszmosci, marzeniem wielu badaczy jest stworzenie
sztucznego umysiu — homunculusa, nie wiadomo
wszakze, czy udalo si¢ to komukolwiek.

Alchemia scisle wiaze si¢ z naukami medycznymi i
farmaceutyka, czyli sporzadzaniem lekéw. U nas w
Rzeczypospolite] najwickszym powodzeniem ciesza
si¢ nauki slynnego Paracelsusa, ktory goscil w Polsce
w XVI w, a jego dziela w laciiskim tlumaczeniu
nadal stanowig cenne zrodlo wiedzy. Aczkolwick sg i
tacy lekarze, ktorzy sprzeciwiaja si¢ stosowaniu w
medycynie alchemii, astrologii, szlachetnych kamieni,

amuletow czy zakleé, gdyz nie wierza w ich
skutecznosc. W kregach medycznych trwa wige spor o
Paracelsusa. Z kolei duchowienstwo i wielu $wieckich
publicystow  gromko wyklina ,alchimistow”  za
oszustwa 1 szarlataneni¢. Bo istotnie, wielu tak
zwanych , mistrzow alchimi” to cwani oszusci.
Trafiaja si¢ wsrod nich nawet falszerze monet.

Najstawniejszym  alchemikiem czasow  Wlady-
stawa IV jest im¢ Michal S¢dziwoj z Sanoka, wybitny
uczony, filozof i dyplomata, cieszacy si¢ zaufaniem
zmarlego Zygmunta IIl oraz cesarza habsburskiego
Rudolfa. Dziela S¢dziwoja, thumaczone na wiele jezy-
kow, sq szeroko znane w Europie.

Krystalomancja i katopromancja

Obie sztuki sq blisko spokrewnione, totez wolno
omowic je w jednym dziale. Krystalomancja to wroze-
nie z krysztalow, a katopromancja — z luster. U zrodla
tych sztuk lezy przekonanie, e krysztaly i zwierciadla
daja wglad w éwiat astralny, w kraing duchow i tajem-
nych bytéw. Ogniskujg niewidoczne promieniowanie
gwiazd i $wiata astralnego, a doswiadczony mag po-
trafi dzigki nim wyswietli¢c pozadany obraz, a takze
porozumiec si¢ z istotami duchowymi. Najprzedniej-
sze zwierciadla (i szyby i insze szklo) robia w Wenecji.
Stad slyszano o wielu Wenecjanach, ktorzy zabierali
lustra ze sobg w podréz, aby na odleglosé obserwo-
wac, co dzieje si¢ w ich rodzinnym miescie.




Mimo, ze duchowienstwo grzmi przeciw takim
bezboznym zabawom, magie zwierciadel i krysztalow
praktykuje si¢ po dworach magnackich i krélewskich.
Mistrz Twardowski ukazal tym sposobem krolowi
Zygmuntowi Augustowi widziadlo jego zmarlej zony.
Angielski mag John Dee przywolywal dla Batorego
duchy 1 anioly, wrozace krolowi przysziosc i ganiace
jego postgpowanie. Nawet nicktore niepismienne,
wiejskie czarownice uzywaja lusterek do wrozenia i
gusel.

Chiromancja

Chiromancja to sztuka odgadywania przyszlosci i
przeznaczenia czlowicka z jego dloni. W tym celu
mistrzowie przypatrujy si¢ liniom i wzgérkom lewej
dioni czlowieka, ktoremu przyszlosé chea wywrozyc.
Sztuka tq trudnig si¢ niektorzy scholarzy na Akademii
Krakowskiej, choé¢ oficjalnie chiromancja 1 inne
kunszty magiczne — procz astrologii i alchemii — sg
tam zabronione. Do spotykanych w Rzeczypospolitej
podrecznikéw chiromancji naleza nastgpujace trakraty:

,,Computus Chirometralis” Jana Glogowczyka z roku
1507.

wEnchidrion Chiromantiae compendium” Szymona z
Lowicza z 1532 roku.

A w jezyku polskim, czytany powszechnie:
,,Chiromancja, albo praktykowanie z rak czlowieczych,
z starych filozoféw 1 nowych innych autoréw pilnie i
porzadnie zebrane” piora Jana Kalkowskiego z
Gwoizdzca.

Fizjonomika

Fizjonomika to bramia sztuka chiromancji. Zaj-
muje si¢ tym samym: ustala osobowosc i przeznacze-
nie czlowieka na podstawie szczegolow budowy
fizycznej. Fizjonomisci jednak nie badajq lewej dloni,
lecz ksztalt twarzy oraz budowe calego ciala.
Niejednokrotnie wrozbici praktykuja obie dziedziny
wiedzy. Na przyklad, Jan Glogowczyk procz ,,Compu-
tus Chirometralis” w tymze samym 1507 roku wydal
traktat ,,Phisionomia”,

Tarot

Istnieje wiele legend dotyczacych tarota, wiele tez
hipotez okresla jego zagadkowe pochodzenie. Lecz
jedno tylko jest pewne: tarot wydaje si¢ pradawny i
potezny. Nie wiadomo, czy pochodzi z dalekiego Ki-
taju, czy Indi, czy tez z Egipu. Niektorzy medrey
sadza, ze jest wymyslem templariuszy. Mistycy i kabali-
sci uwazaja rarot za najstarsza ksigge wtajemniczenia.
Sklada si¢ on z 78 kart przedstawiajacych alegoryczne
obrazy, numery oraz nazwy. Karty dziela si¢ na 22
Wielkie Arkana 1 56 kart Malych Arkanow.

Dzigki tarotowi mozna zardwno  poznac
przyszlosé, jak i samego siebie. Wrézac kartami zadaje
si¢ pytania, tarot za§é na te pytania odpowiada.
Wrézenie z tarota powinno odbywaé si¢ w
zaciemnionym pomieszczeniu, w ciszy 1 spokoju. W
miejscu tym winni znajdowac si¢ tylko wrozacy 1
pytajacy. Karty nalezy polozyé na stole przykrytym
czarng badz czerwong materia, najlepiej jedwabna. Na
niej trzeba postawi¢ jedna bialg $wiece, ktora plonac
odpedza zle sily. Dla lepszej ochrony mozna jeszcze
umiesci¢ zwierciadlo, odwracajac je tylem do kart.
Tarot odpowiada wprost, bez ogrodek. Niczego nie
ukrywa. Wypowiada si¢ jednak za pomocy symboli i
alegorii — np. droga, wiedza, nicbezpieczedstwo,
pomoc, przemiana na lepsze, wiclkie nicszczgscie,
émieré, zmiana w zyciu. Ich interpretacja nie jest
rzecza latwa.

Kabata

Kabala to hebrajskie slowo, ktore najprawdopo-
dobniej oznacza tradycje. Jest ona mistyczna sztuka
odwolujaca si¢ do Biblii 1 probujaca rozwiazac jej
zagadki; sztuka odnajdywania sensu Pisma Swigtego
przez analiz¢ pradawnych slow. Kabala to takze
kunszt pozwalajacy na obcowanie z duchami zywio-
low, kunszt cz¢stokroé laczacy si¢ z astrologia. Kabali-
sci posluguja si¢ rowniez tarotem (ktory darza wielkim
szacunkiem), a niekiedy i1 alchemia. Co prawda odze-



gnuja si¢ od magii demonicznej, lecz znajdzie si¢ nieje-
den, ktory ja potajemnie praktykuje.

Kabalistow spotyka si¢ jedynie posrod Zydow, a i
to nie wszedzie, lecz zazwyczaj w wigkszych gminach
miejskich.

O mocy boskiej

tylko ministrami, wedlug protestanckiej doktryny nie
uznajq opetania czartowskiego, majac taka wiarg za
papieznicki zabobon. Acz niewykluczone, ze ten czy
6w odmienne ma zdanie, nizli niemieccy teologowie
luterscy i za wypedzanie diablow wziaé si¢ moze.

Laska uswigcajgca

Sita powiedziano o mocach nieczystych i piekiel-
nych, zdolnych zniszczy¢ émiertelnego czleka i zgubié
nieSmiertelng dusz¢. Wszakze sq na tym $wiecie i sily
nicbieskie. Bég czuwa nad swoim ludem, a jego
aniotowie chronig wiernych przed zakusami czarta.

Moc §wigtych miejsc

Gdy czart stope postawi na poswigconej ziemi,
pali go ona jak zywym ogniem. Totez kosciol czy ka-
plica bezpieczne sq od mocy czartowskiej. Niezwykle
rzadkie sq przypadki, by w kosciele badz klasztorze
diabel si¢ pojawial osobg wlasna. Musial byé to czart
okrutnie zawzigty, co na wlasny bél nie baczy, byle
czlekowi zaszkodzi¢. Zawzdy wszelako diabel dostep
ma do ludzkich mysli, jesli grzeszne sq lub nieczyste.
Nawet przed oltarzem $wigtym podszepty szatanskie
dojs¢ moga, jeshi kto uszu im nadstawi, miast bi¢ si¢ w
piersi i za grzechy zalowac.

Sq wszak miejsca uswigcone wiclky laska, stynace
z wielu cudéw, jak klasztor jasnogdrski nieopodal
Czg¢stochowy czy Ostra Brama w Wilnie. Tamze zadne
zle sily przystgpu nie maja, a ponoé i na mil¢ wokolo
zblizy¢ si¢ nie moga. Gdy kleczysz przed obrazem
Matki Boskiej Czestochowskiej, nijakich czartow sie
nie obawiaj. A gdy wiar¢ masz szczera i serce czyste,
taska Matki Bozej i Syna jej jedynego niejeden cud
sprawi¢ potrafi. Oto lepi przegladaja na oczy, niemi
zaczynaja mowi¢, chromi wstaja o wlasnych silach...
Gdys cigzkim nieszczgsciem strapiony, pielgrzymuj do
Ostrej Bramy, Matke Przenajéwigtsza o pomoc blagac.

Moc rytualéw i swigtych imion

Zas najpotgzniejsza obrong przed Szatanem jest
czyste, nieskalane grzechem serce. Skad czystosé, jesli-
smy wszyscy grzeszni? Ano, dzicki spowiedzi i
odpuszczeniu  grzechow. Jeslis katolik, idziesz po
absolucj¢ do ksigdza, a prawostawny do popa w cer-
kwi. Jeslis protestant, sam czynisz rachunek sumienia i
wyznajesz grzechy Bogu, a Pan Bog odpuszcza. Widy
kazda spowiedz musi byé szczera i pelna, bo inaczej
Bog grzechy zatrzyma. A gdy szczerze wyznasz grze-
chy i prawdziwie za nie zalujesz, tedy z odpuszcze-
niem win splywa na ci¢ laska uswigcajaca. Szatan ni
sily nieczyste nie majg do ciebie dostgpu, bos czysty i
niewinny jak nowo narodzone dzieci¢. Stan ten trwa
jednak dopoty, dopéki znéw nie dopuscisz si¢ grze-
chu. A ze$my slabi i ulomni, dlugo w czystosci nie
trwamy. Bo to zdarzy si¢ wkrotce gniewem si¢ uniesé
albo zakla¢ nieobyczajnie, badz tez po tegiej pijatyce o
modlitwie wieczornej zapomnie¢, badz na urodziwa
panng pozadliwym spojrze¢ okiem... Jeden grzech
lekki jeszcze dobrotliwy Pan wybaczy. Potem jednako-
woz laska pryska i znow ze$my na szatariskie moce
wystawieni.

Moc relikwii

Nie tylko miejsca skupiaja moc boska. Juz
najprostsza modlitwa, byle plyn¢la ze szczerego serca,
miewa moc odpedzania czarta. Boi si¢ bowiem Zly
swigtych imion, trudno mu przystapi¢ do osoby wzy-
wajacej Boga, a zarliwa modlitwa zaglusza diabelskie
podszepry. Acz nie zawsze, nie zawsze... Jesli kto przy-
pomina sobie o modlitwie jedynie w potrzebie — bo to,
jak si¢ mowi: jak trwoga, to do Boga — nieraz zagnie-
wany Pan odwrdci oblicze i modlitwy rakiej sluchaé
nie chee.

Potgznym  rytualem jest egzorcyzm, czyli
wypgdzenie diabla lub demona z ciala czleka opeta-
nego. Egzorcyzm wolno stosowaé jedynie ksigdzu
katolickiemu, a i to nie kazdemu, jeno z eksperiencja
wiclka. Kalwinscy i luterscy kaplani, zwani nie ksi¢zmi

Sa na tym Swiecie przedmioty szczegolnie na-
tchnione Boza mocg. Nalezq do nich $wigte obrazy,
jak na Jasnej Gorze, w Ostrej Bramie czy w Kodniu. A
takoz relikwie swigtych, byle byly prawdziwe. Wlocza
si¢ po goscincach ludzie nikczemni i podli, co jako
relikwie sprzedaja falszywe obickta. Wszelako w
niejednym kosciele spoczywa czcig otoczony najpraw-
dziwszy relikwiarz, moca boska promieniujac naokolo
i zle moce gnajac precz. A gdy trzeba szatanskie sily w
inszym miejscu zwalczyc, zdarzyc si¢ moze, ze ojcowie
sprawujacy piecz¢ nad relikwia pozwola ja wyniesc, by
ku wickszej chwale Bozej posluzyla (acz niechgtnie to
czynig, czemu si¢ dziwi¢ nie mozna). Lud karolicki
swigcie wierzy i z dalekich stron pielgrzymuje reli-
kwiom si¢ pokloni¢. Lud prawoslawny ma swe $wigte
ikony i wlasne relikwie, ktorym takoz czes¢ oddaje. A
kalwini i lutrowie powiadaja, iz to wszystko bujda i
wymysly, ze w zadnych przedmiotach moc swigta nie
mieszka.

Hostia

Hostyja alias Najswigtszy Sakrament jest to zywe
Cialo naszego Pana Jezusa Zbawiciela, z oplatka mocg
cudowng przemienione. Zamkni¢te w tabernakulum,
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naj$wigtszg Swigtosc stanowi kazdego kosciola rzym-
skiego. Przeto chroni¢ Cialo Zbawiciela trzeba, a
wyniesienie oplatka z kosciola wielkie jest swigto-
kradztwo i grzech. Bezboine czarownice — bywa — po
falszywe) spowiedzi do komunii ida, a oplatek w gebe
wzigwszy, panu swemu diablu wynaszaja. Wickszej
radosci bowiem czarci nie znaja, jak Hostyj¢ zdepraé,
sprofanowaé, zbeszczedcié najgorszym  sposobem.
Procz tego zazywac umiejg Hostyjej do magicznych
prakeyk, bowiem wielka moc posiada.

Woda é§wigcona

Gdy zas nc¢kaja kogo zle sily z dala od kosciolow,
z dala od miejsc $wigtych, mozna flakonikiem wody
$wigconej si¢ postuzy¢. Ma ci ona moc odganiania sil
nieczystych i czartow, ktorym dotyk poswigcanej ziemi
lub skropienie takq woda sprawia bol nieznosny. Wodg
$wigci¢ moze tylko kaplan, a najlepiej w Wielkg So-
bot¢ — wtedy woda moc ma najwicksza. Wprawdzie
legalna whadz¢ poswigcania ziemi ma jeno osoba du-
chowna, lecz chocby i kto $wiecki pokropil, rowniez
czartowi do §miechu nie bedzie.

Porady dla Panéw Graczy, jak wierzenia
szlachcica i prostego chlopa odgrywac:

* O modlitwie codziennej nie zapomina¢ (moze byc
ksiazeczka do nabozenstwa, rozaniec, u protestan-
tow lektura Biblii).

®  Gdy jest moznosc, w niedziele do kosciola, zboru,
cerkwi chadzac, do spowiedzi i komunii przyste-
powac.

® Sluchaé si¢ nakazow religijnych, jak piatkowe po-
sty, krotka modlitwa lub znak krzyza przed jedze-
niem.

® Hojng r¢ka datki na cele koscielne klasé.

® Wszelkie wazne $wigta koscielne celebrowac i rok
liturgiczny znac (zwlaszcza posty)

® Nosi¢ jawnie symbole religijne (dotyczy glownie
katolikow)

® Wazywac imienia Pana Jezusa, Matki Przenajswigt-
szej i/lub swigtych (odpowiednio do religi) w
roznych potrzebach

* Klac ,,do diabla”, ,,do wszystkich diablow”, , niech
to czart porwie” — albo poboznie wystrzegac si¢
imienia diabelskiego 1 uszy zatyka¢, gdy inni
przeklinaja.

® Stosowac czasem wyuczone zaklgcia i rytualy (np.
zaklecia mysliwskie lub na odegnanie zlego) lub
przeciwnie: wszelkich czarow si¢ wystrzegad.

® Dopatrywaé si¢ w niepowodzeniach dzialania sil
boskich (kara za grzechy lub skutek braku modli-
twy) lub pickielnych (zawzigtos¢ i zlosliwosé

diabelska)

®* Thlumaczy¢ wlasne postgpowanie nakazami religii,
przykladami biblijnymi czy chocby samym autory-
tetem Boga (np. ,,Nie brzydzi si¢ Pan krwig prze-
lang dla imienia jego.”)

® W cigzkich chorobach i1 niemocy oraz w
dlugotrwalym pechu podejrzewaé dzialania sil
nieczystych (czarow, urokow)

® Ba¢ si¢ duchow, upiordw, czartow, miejsc nawie-
dzanych, cmentarzy nocna pora itp.

® Wierzy¢ w czary i albo wiedzm si¢ ba¢ i unikac jak
ognia, albo korzysta¢ z amuletow, wrozb 1 odezy-
niania urokéw

® Wierzy¢ w cuda, w moc modlitwy i opiek¢ Oparrz-
nosci.

UWAGA! Ponizej znajduje si¢
rozdziat o tym Jak
»prawdziwie” dziata magia —
rzecz tylko dla Starostow Gry,
a Panom Graczom pod
gardfem wzbroniona!

Jednoczesnie pragniemy zaznaczyc,
ze wszelkie teksty zawarte w tej
ksiedze, sq jedynie fikcjq literacka, lub
przedrukami z historycznych zrodel.
Kazdemu, kto pragnie dzigki lekturze
tej ksigzki rzucac czary, radzimy
zglosic si¢ do psychiatry. Poszukiwa-
czom sensacji, obroncom
moralnosci, tepicielom czarownikow
i akwizytorom z goéry dzigkujemy za
zainteresowanie i prosimy by zajeli
si¢ czyms zupelnie innym.



Mechanika dzialania magii jest w Dzikich Polach
prosta i skuteczna. Zanim jednak podamy zasady,
opowiemy co nieco o zalozeniach.

Wiele debatowalismy nad tym, czy w Dzikich Po-
lach magia ma dziala¢ naprawde, czy tez uczynic ja
falszywym zabobonem. Oczywisdie, ze kazdy Starosta
Gry ma prawo sam zdecydowaé, czy prowadzi gre
$cisle historyczng i realistyczng (wige bez czarow i
potworow), czy tez dopuszcza zjawiska nadnaturalne.
Jednak podrgcznik trzeba napisa¢ z jakim$ zaloze-
niem, ktore Starostowie przyjmg albo zmieniq. Podej-
scie realistyczne ma swe wady i zalety, rak samo 1
fantastyczne. My wszakze postanowiliSmy stanaé na
rozdrozu 1 zadowoli¢ obie strony. Co odbija sig, rzecz
jasna, w mechanice. W Dzikich Polach magia moze
dziala¢ — albo nie! bowiem obowigzuje:

Ziota Zasada 50%: W Dzikich Polach wszelkie czary,
wrozby, uroki i rytualy maja ni mniej ni wigcej, tylko
50% szansy powodzenia. W rzucie 1k20 wynik 11-20
oznacza nieskutecznos¢ magii, a 01-10 obwieszcza
sukces.

Modyfikatory: Na wynik powyzszego rzutu wplywaja
rozne okolicznosci (ktorych lista ponizej). A wige do
wyniku wpierw dodajemy/odejmujemy modyfikatory,
a potem sprawdzamy, czy zmiescil si¢ w wymaganych
50% (od 01 do 10).

wZasada 50%" powstala nie tylko dla naszej wy-
gody, ale rowniez dla odzwierciedlenia siedemnasto-
wiecznych wierzen. Magia nie jest bowiem nauka
scista, w ktorej sprawdzone eksperymenta wychodza
zawsze tak samo. Moce nadnaturalne leza w gestii sil
pickielnych i niebieskich, a one weale nie muszq spel-
niac¢ zadan smiertelnikow. Czarownica rzuca urok — ale
mocy uzycza diabel. Pobozny czlowick modli si¢ o
pomoc — lecz moc spraweczq ma Opatrznosé. Za kaz-
dym razem czart decyduje — uzyczy mocy czarowni-
kowi albo nie uzyczy. Stad wlasnie zrodzila si¢ zasada
albo-albo, czyli 50%.

Modyfikatory

Istnieja  przerozne czynniki  zwickszajace lub
zmniejszajace skutecznos¢ magii. Wiadomo, ze w
jasny dzien pod wiezg kosciola zadne czary udaé sig
nie moga, bowiem Swiatlo slorica oraz poswigcona
ziemia przepedzaja zle moce. Lepiej rzucaé uroki
nocng pora, na lesnym uroczysku lub przy grobie
samobojcy...

Ponizej lista gotowych przykladow, ktorg Starosta
moze rozbudowaé wedle woli. Przy kazdej pozycji
podano liczbowy modyfikator, ktory trzeba dodaé
albo odja¢ od wyniku rzutu ,,50%" na skutecznosé
czaru.

Przykiad: Pan Brat nalazd w wegoney ksigdye w bibliotece
Abkademii Krakowskiej wyrmanq skads kartg 3 czarem , Jak

qaklad pistolet, aby na sto krokdw strzelal”. Nocq pryy swiecy
stosouny ceremonial odprawil. Zanim ryuc kosdq, tryeba
mwglednié: -2 za noenq pore, -2 za cel caru w Zasiggu
wzroku, -2 za dokladny rytual oraz +2 za bliskoié swigtyni
(w Krakowie kosciofow beg liku). W sumie wynik reutu 1-20
Pan Brat zmnigjszy o 4 punkty (cxyli 0 20%). Jesk mu si¢
powiedzie, tryy kule bedg prawdziwie zaklete.

Czynniki nieprzyjazne czarom:

* Bialy, jasny dzien +3

» Niedziela (dzieri Passki) lub mniejsze $wigto ko-
$cielne +2

o Zmartwychwstanie lub Narodzenie Panskie +4

* Bliskos¢ swiatyni chrzescijanskiej +2 (+4 jeshi cza-
rownik lub cel czaru przebywa wewnatrz $wiatyni)

* Bliskos¢ prawdziwej relikwii +4

e Czarownik lub ofiara czaru przebywa na poswigca-
nej ziemi +2

*  Duza odleglosc (cel magii dalej niz o milg) +1

* Ofiara czaru jest czlekiem poboznosci Zarliwej +1

e Ofiara czaru jest czlekiem Bogobojnym (patrz:
Poboznoi¢ w Konotacji) +2

e Ofiara jest $wiadoma uroku czy zaklecia 1 wzywa
moce nicbieskie na pomoc +3

e Ofiara ma przy sobie przedmiot chroniacy przed
zlem [zaleznie od przedmiotu]

* Ofiara czaru jest w stanie laski uswigcajacej  [nie
da sig jej zaszkodzi¢ magia)

¢ Ofiara czaru przebywa w Swigtym miejscu slyna-
cym z cudéw [nie da sig jej zaszkodzié magia)

Czynniki przychylne czarom

Zmierzch i nocna pora -2

Wichura lub burza -1

Sobota -1

Czarownik jest wiernym slugg diabla, oddanym

cialem i dusza -3

Ofiara ma na sumieniu ci¢zki grzech -1 (lub -2,

jesli grzech $miertelny)

Bliskos¢ przeklgtego lub nawiedzanego miejsca -2

Czartowi zalezy na zaszkodzeniu ofierze czaru -5

Dokladnie przeprowadzony rytual zaklecia -2

Amulet zwickszajacy skuteczno$é magii (np. sznur

wisielea) -2

¢ Klegska na okolicznych terenach (wojna, glod, za-
raza) -2

* Cel uroku dobrowolnie poddaje si¢ magii -3

¢ Czarownica ma cel czarow w zasi¢gu wzroku -2

Baczcie jednak: Zaklinamy Starostow Gry gorgco,
izby NIGDY i PRZENIGDY nie o$wiadczali
Graczom otwarcie, czy u nich na sesjach magia
dziata li tez nie dziafa.
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Chocbys prowadzil realistycznie, bez nijakich
czartow, upiorow i urokow, niechaj Gracze o tym nie
wiedza! Bowiem Gracz to taka przewrotna szelma, ze
gdy si¢ upewni, iz zadne czary i czarty u Wasci mocy
nie maja, to swoja niewiar¢ cheac albo nie cheac prze-
niesie na postac. A co to by za Dzikie Pola byly, gdyby
si¢ Panowie Bracia czartow ni urokéw nie bali? Bylaby
wielka strata — i to wlasnie dla realizmu historycznego.
W XVII wicku sily nieczyste kazdy — absolutnie kazdy
— traktowal bardzo powaznie. Gracze tez muszq si¢ z
nimi liczy¢, aby mogli dobrze wezué si¢ w role.

Nauka zakleé

zasmakuje w czarnoksigstwie, temu trudno si¢ go
wyrzec!

A jesli ktorys Pan Gracz lub Pani Graczka zechee
naprawdg poswigcic duszg swej postaci i zawrzec pakt
z diablem? W Duzikich Polach nie przewidujemy gry
charakternikami  ani  czarnoksi¢znikami, jedynym
wyjatkiem jest Typ Niewiesci: Czarownica. Jesli jednak
kto okrutnie pragnie zagra¢ diabelskim sluga, niechaj
zajrzy do opisu Charakternika w Bestiariuszu 1 za
zgoda Starosty Gry opracuje posta¢ wedle tamtejszych
zasad.

Czary

Ponizej widnieje lista przeroznych zaklec, w ktore
wierzono i ktore stosowano w XVII wicku. Pan Brat
lub Jasnie Panna moze znac dowolne z nich, jezeli
przy tworzeniu postaci wykupi sobie Przewagg: Zakle-
cie (lub jesli nauczy si¢ ich juz w trakcie gry: z ksiag
tajemnych albo od wiedzmy czy czarownika). Mozna
kupowaé Przewagg: Zaklecie kilkakrotnie, dla roznych
zaklgé. Nie czynimy roznicy na magig
wchrzescijanska” 1 ,diabelsky”, mozna wybra¢ do-
wolny czar. Pozwalamy takze brac zaklgcia wygrze-
bane z innych ksiazek, a nawet wymyslone samodziel-
nie (za zgoda Starosty Gry).

Ale niech Starosta ma baczenie na arcywazng
rzecz: osobie poboznej nie wolno uzywac magii szko-
dzacej komus, ani wzywaé duchow i demonéw. Kto
nie zaprzedal duszy diablu, powinien wystrzegac si¢
wczarnej” magii. A jesh ktorys butny Pan Gracz spro-
buje stosowa¢ zakazang magi¢ nie oddajac duszy?
Nicchaj Starosta dobrze takq rzecz rozwazy. Mozna
zalozy¢, ze chocby i lobuz probowal, nic z tego nie
wyjdzie, bo ani diabel, ani Pan Bég nie wyslucha jego
zaklinania. Ale moze by¢ i tak, ze sprytny czart chetnie
uzyczy swojej mocy na pewien (moze nawet dlugi)
czas. A gdy Pan Brat juz przyzwyczai si¢ polegac na
magii, diabel pojawi si¢ przed nim z grozba: podpisuj
cyrograf, albo odbior¢ ci wszelka moc. A kto raz

tutaj

Sposob na niewidzialnos¢

Trzy godziny po zmroku zabij czarng kurg i wez
jej serce. Drugie serce musi by¢ nietoperza zabitego w
samo poludnie. Trzecie zas ropusze wyrwane po wzej-
$ciu ksigzyca. Trzy serca spal na proszek i wsyp go do
czarnego woreczka. Ilekro¢ pod ramieniem sakiewkg
t¢ schowasz, staniesz si¢ niewidzialny.

Aby si¢ w wilka przemienic

Wez mlodego wilka, co nie ukonczyl jeszcze
roku, i zabij go nozem opatrzonym znakami trzech
krzyzy i trzech polksigzycow. Wilka nalezy zarznac
dokladnie w godzinie Marsa | wypowiedziec stowa:

Silq tego pokarmu nedzarse, co Tniweczent byli, powstal.

Skore wilka potnij na paski i napisz na nich te
same slowa, ktore wypowiedziales. Najlepiej zas po
lacinie. Pierwsza liter¢ napisz krwig wlasng. Ostatnig —
wilcza jucha. Gdy paski skéry wyschng, wloz je do
woreczka malego, z czarnego sukna, i zawies u szyl.
Gdy trzecia noc od tej ceremonii nastanie, a bedzie to
pelnia ksi¢zyca, udaj si¢ na lesng polang... Wyrysuj na
ziemi krag i pol6z si¢ w nim posrodku nagi. Gdy si¢
obudzisz, bedziesz juz w wilczym ciele. Nazajutrz
rankiem, przed pierwszymi promieniami slorica, poloz
si¢ w kregu ponownie, a ludzka powloke odzyskasz.
Odtad, gdy pelnia nastanie, a ty w lesie, w swym kregu
bedziesz lezal, zyskasz moc przemiany w wilka.

Wilczg siersé 1 wileze kly posiadziesz.

Uwazaj jednak, aby gdy przebywasz w wilcze sko-
rze, nikt nie zatarl kola magicznego, ktore uczyniles w
lesie.

Jak rozdzka czarodziejska odnajdywaé czary

Do odszukania miejsc, gdzie czary byly rzucone,
os6b, ktore zostaly zaklete, czy poznania, kro czarow
uzywal, najlepsza jest rozdzka z olchy lub leszczyny.
Robi si¢ ja wedlug tajemnej metody. Aby rozdzks taka
wytropic czary, nalezy ujac jej dwa konce i obscrwo-
waé, gdzie wskazuje. Ona zaprowadzi do domu rego,
co czaroéw uzywa, jesli go chcemy znalezé, jeshi zas
podejrzenie mamy, iz na jakas persong badz miejsce
czary rzucane byly, rézdzke bierzemy i patrzymy na jej
koniec. Jesli do ziemi si¢ zagnie — znak to, 1z czary
byly. Jesli do gory zas — wiadomo, ze czaréw nie bylo.



Aby rézdzka dobrze wskazala, nalezy wypowie-
dziec te slowa:

Wkaz, ritdcko moja carodiejska, gdgie czary cp-
nione byly. Ukat, kio je praksykowa.

Jak rozdika czarodziejsky ztodziei i mordercow
odnalezé

Jesli przestgpstwo i wystepek byl, pacholkowie
co$ ukradli, albo i kogo, nie daj Boze, ubili, a mamy
podejrzanych, tak trzeba rézdzka czynié, aby si¢
wywiedzie¢ kto winny. Na ziemi ulozyé w kregu kartki
z imionami podejrzanych albo, jesli imion nie znamy,
to rzeczy do nich nalezace. Wiedy posrodku kregu si¢
staje 1 obraca w lewo. Rézdzka — wyginajac si¢ do
ziemi — wskaze nam winnego, i niech mu kat $wieci.

Na kamicg

Jesli uthuczesz kamien, ktory mozna znalezé pono
w glowach ryb nicktérych, i wymieszasz go starannie z
winem, to po jednej niedzieli nabierze on mocy leku
cudownego na kamice.

Moézg kota, czyli sposéb na gardio bolgce

Aby gardlo bolace wyleczy¢ i goraczke spedzic,
wez mozg kota i pokryj nim gardlo tego, co zanie-
mogl, a po dwoch dniach choroba minie.

Jak sporzadzi¢ masé usypiajacy

Wez korzen belladonny, dodaj krwi nietoperza,
krwi dudka, tojadu, sadzy, pietruszki i szaleju. Jak
komu powicki ta miksturg posmarujesz, tak spa¢ be-
dzie do poludnia albo i dluzej.

Wilcze zaklgcie

Przez pig¢ dni o zachodzie slofica powtarzaj to
zaklecie:

Wilkn, bestio szara, co szarq krocgysz droga,

id3 szukaé swego lupu, a mnie Zostaw w spokoju,

Jezeli dobrze t¢ formulg bedziesz wymawial, mo-
zesz by¢ spokojny, bo nawet najgrozniejszy wilk nigdy
cig nie napadnie.

Jak zaklgé pistolet, aby na sto krokéw strzelat

Wez trzy kule od pistoletu i owin je w kartki pa-
pieru z wypisanymi imionami trzech kroli. Nastgpnie
wstrzymaj oddech i rzeknij:

Zaklinam ci¢, le¢ tam, dokad chee strelic.

Gdy zas z kul tych bedziesz cheial na sto krokow
strzelaé, powiedz te stowa:

Nie zawieds mnie, bo dobrze ci¢ zaklalem.

Czaszka powieszonego

Jest to stary sposéb znany nielicznym wojakom.
Zaklecie to jest w stanie uchroni¢ zolnierza od wszel-
kich ran zadanych zelazem lub kula.

Znajdz czaszkg czlowicka powieszonego lub
lamanego kolem. Czaszka taka musi leze¢ tak dlugo,

az pokryje si¢ pylem. Zapamigtaj miejsce, w ktérym ja
znalazles, lecz nie dotykajac czaszki, pozostaw ja w
tym miejscu.

Nazajutrz powrd¢ tam znow 1 ustaw czaszke tak,
aby latwo ci bylo usunaé z niej nalot. Nastgpnego
piatku przyjdz przed $witem, zdrap nalot z czaszki i
zbierz go — nie pozostawiajac ani czasteczki — do Inia-
nego woreczka. Zaszyj ten woreczek pod podszewka
lewego rekawa swego kaftana, a staniesz si¢ odporny
na wszelkie rany od kuli, cigcia szablg i pchnigcia szty-
letem.

Na zajgce

Zmieszaj dobrze sok z lulka z krwia 1 skora mlo-
dego zajaca. Gdy t¢ miksturg rozlejesz, to zbiegng si¢
zajace z calej okolicy.

O szczgéciu w grze w koéci

No§ przy sobie sznur wisielca z trzema suplami,
chowaj go dobrze pod lews pacha, a szcz¢scie w grze
ci¢ nie opusci. Za kazdym razem, gdy bierzesz kosci
do reki, chuchnij na nie po trzykroc. Sposab to nieza-
wodny.

Zte oko

Wiele czarownic i wiedzm przekletych moze
wielce zaszkodzi¢ bogobojnemu i uczciwemu czlowie-
kowi samym tylko spojezeniem. Taka potgzna moc jest
zawarta w oku czarownicy, ktére ponoé¢ ma dwie badz
trzy zrenice, ze moze wieclkie nieszcz¢scie przyniesé,
stratg jakas, chorobg, a i nawet smieré. Wystarczy, ze
czarownica tylko ujrzy czlowieka i zle mu bedzie w
myslach zyczyla, pod nosem jakies tajemne przeklen-
stwa mamrotala i juz nieszczgscie gotowe.

Serce zbrodniarza

Jak wiedZzmy sprawiaja, ze w sercu czleka poczci-
wego legna si¢ mysli zbrodnicze i okrutne.

Czarownica musi mie¢ jakas cz¢éé ciala czlo-
wicka, ktorego chee przeklaé, jak wlosy, paznokcie
badz krew. Czasem, gdy biegla jest w swoim przekle-
tym rzemiosle, wystarczy jej strz¢pek ubrania, Rzeczy
te wrzuca do kotla napelnionego woda z lesnego
stawu nawiedzonego o pélnocy, cz¢sto dolewa tez
kilka kropli krwi sowy bad? puszczyka. Wywar ten
dlugo gotuje i po trzykro¢ wen spluwa. Trzy spasione
ropuchy dorzuca i szepce nad tym kotlem slowa
zaklecia:

Ty juz w mey mocy jestes

Ty jus wroga od proyjaciela

Od preyjaciela twego nie odrignisz

Ty bedziesz, smieré zadawal twym bliskim

Ty na cudze 7loto si polakomiszy

Ty ju w mojej mooyjestes

Hagla, bagla, hagla

Tak to pono¢ czynig czarownice w noce ksigzy-
cowe gdy im si¢ krew burzy.



Serce zbrodniarza wtore

Inny tez jest sposob, w jaki czarownice serca ludz-
kie odmieniaja i do zbrodni naklaniaja.

Wiedzma posiada¢ musi wlosy czlowicka, ktorego
chee przeklaé. Wrzuca je do ognia i spluwa, mruczac
zaklecie:

Krew

na twych dioniach

Ciagy jak gnak

Ciqgnie kx 2lemu

Na aebie spadajq wszelkie

zle mysli

Zapragniesz, cndzego zlota i krwi

Na nieptodnoéé u ludzi

Czarownica warzy skrycie wywar z ropuchy pocig-
tej w paski, jaszczurki | mozgu zajaca. Spluwa w mik-
stur¢ po trzykroé, mruczac wszelkie przeklenstwa,
jakie moga sprowadzi¢ nieplodnosé. Nastepnej nocy,
gdy ksigzyc $wieci w pelni, miksture t¢ wylewa przed
drzwiami swojej ofiary, a 1 czgstokro¢ chichocze ze
swej zlosliwosci. Rankiem zas czarownica musi temu
czlowickowt glgboko w oczy spojrzec i szeptem prze-
kla¢ go, aby mu plodnos¢ odebrac.

Aby chorobg na kogo zestac

Aby zeslaé na czlowieka chorobe czy inng zaraze,
czarownica potrzebuje zrobic¢ figurke z gliny, dodac do
niej paznokci swojej ofiary i trzy krople psiej krwi.
Figurke t¢ zwyklym sposobem zakopuje na rozstaj-
nych drogach, mruczac zaklecie:

Na ciebie wizgysthie choroby zsylam

Na ciebie duchy morowe

Obys sezezd!

Obys zdechl!

Oby dialo tweje zgnito i od kosci odeszlo!

Oby d si¢ wnetrgnosci paprewracaly i pryeg Zywot wy-
szly!
klinana osobg i spojrzec jej w oczy, mruczac wspo-
mniane wyzej zaklecie. Bedzie ono skuteczniejsze, gdy
czarownica do jadla badz trunku tej osoby doda kilka
kropel soku z zielonej sliwki, tojadu i wilczomlecza.

Na ujawnienie ztodzieja

Wylewasz na wodg roztopiony wosk | mowisz trzy
razy Ojege nasz, Zdrowas Mario 1 raz Wiergy w Boga Ojea.
Nastepnie niby Pan Jezus z Matkq rozprawiasz:

- Gdzie idziesz, Matuchno moja mita?

- 1de, mdj mily synu, zamawiac tego lodzieja, ktiry ucgy-
nid szkode tef to pani (lub: temu panu).

- Zamawiaj, panno c3ysta, swojq mocq, Boskq moca,
wsgystkich swigtych pomocq i mojq mocq, iZby tak stale byl ten
exlowiek, ktiry wial ludzkq cigdkaq robote. W imig Ojea i
Syna i Ducha Swigtego.

Za czym ukaze ci si¢ na wylanym wosku wizeru-
nek tego, ktory rzecz zaginiong ukradl.

Na ukaranie ztodzieja

Bierzesz garsé soli i idziesz do domu zlodzieja tak,
aby ci¢ nikt nie widzial — jako 1 on niepostrzezenie
kradl, Tam sypiesz sol 1 mowisz: Zlodzieju, gdzie
idziesz? Wroc si¢ zasi¢ Boza moca, Panny Marii mocg,
wszystkich $wigtych pomoca, izby tak ci¢zko bylo
twojej mocy, twoim stawom, twojej trojej dziewigcsile,
twoim zadzom, jako tym jericom cigzko, ktorzy w
jestwie siedzq i ktorzy z tego swiata idq na on. W imig
Ojca i Syna i Ducha é\victcgn

Zegnanie od zimna

Gdy od zimna i przezigbienia kogo cheesz uchro-
ni¢, mowisz te slowa: Boza mocg, Panny Maryjej po-
moca, Wszystkich Swiv;tych pomoca, w Imi¢ Boga
Ojca i1 Syna, i Ducha Swiqtcgn dziewigé¢ urazow. A
mowisz to po trzykroc, slinige rece 1 nad dymem je
trzymajac, a pocierasz leczonego po golym ciele kolo
piersi i po brzuchu.

Dla wigkszego efektu, mozesz przezegnac leczo-
nego kobyla glowa.

Inne zaklgcie lecznicze

Kladziesz choremu na brzuchu kijank¢ od prania,
a bierzesz siekiere. Uderzasz sickierg w kijankg¢ mo-
wiac: rabie, rabie. I zegnasz tymi slowy: Boza moca,
Panny Maryjej pomoca, Wszystkich Swictych pomoca,
by mu si¢ stanowilo jako pierwej bylo skora z skora,
kos¢ z koscia, w Imig Boga Ojca i Syna, i Ducha Swig-
tego.

Po tvym chory szybciej do zdrowia wroci, a rany
si¢ rychlej zagoja.

Na zaszkodzenie koniom

Piang z bokow konskich, gdy si¢ kon spocil, wziac
i zmieszaC z piaskiem, a wrzucic w obrok cudzym
koniom. Gdy zjedza, pochorujg sig 1 sily straca.

W skrocie: inne moce czarnoksigskie

Znaja wiedzmy czarow i sposobow wicle, aby uzy-
wajac proszkow, mikstur, ziol, paskudzew i zaklee
tajemnych szkody wielkie ludziom, ziemi i zwierz¢tom
czyni¢. Na opisanie wszystkich miejsca nie ma, taka
ich wielosé i1 rozmaitosé. W skrocie wige do wiadomo-
$ci podajemy, co jeszcze wiedzma potrafi:
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* Na cudze bydlo lub chatg wilkéw z lasu napuscié.

s Zakla¢ zbroj¢ rycerska, aby wszelkie kule i ciosy
odbijala.

¢ Uchroni¢ mleko od zepsucia i ilos¢ jego pomno-
zy€, cedzac przez sickierg, przez noze, rozpalony
sierp, pokrzywy, a bywa, ze i przez Hostig.

. Spmwadzié grad, wichurg, burz¢ z piorunami.

* Zamienia¢ sicbie i ludzi w zwierzeta.

* Ostudzic w niewiastach milos¢ 1 pozadanie do
mezezyzny.

¢ | na odwrot, w obojetnym sercu wzbudzi¢ gorace

uczucie.

Wywolac u kogos lunatyzm.

Przenosic si¢ z miejsca na miejsce samg mysla.

Dzieci blisko wody biegajace w wodg wepchnagé.

Ugasié plonacy ogien albo ogien wzniecic.

Konie pod ludzmi uczyni¢ wscickiymi.

Odmienia¢ na swoja korzys¢ umysly sedziow i

swiadkow.

Zapewni¢ sobie i innym milczenie na torturach.

¢ Wzbudzi¢ strach i drzenie wielkie w swych dreczy-
cielach i straznikach.

¢ Rzeczy rajemne i przyszle objawiac.

¢ Odnajdywac zaginione przedmioty i skarby.

Przedmioty magiczne i §wigte

Zas na koniec ksiggi o rzeczach tajemnych pozo-
stawiliémy opisanie przedmiotow oraz substancy)
obdarzonych cudowng moca. Jedne sq poswigcone i
przechowuja cudowna Moc Boska. Inne to dziela
ludzi zabobonnych lub ohydne instrumenta diabelskie.

Kazda postac w Dzikich Polach moze posiada¢
takie cudo, jesl wykupi przy rworzeniu postaci Prze-
wage: Przedmiot Magiczny. Ale nigdy nie ma pewno-
sci, czy nie jest to falszywka pozbawiona jakiejkolwiek
mocy.

Zasada 50% - wyjgtek: Wszystkich przedmiotow i
substancyj, ktore wywoluja magiczne efekty, dotyczy
Zlota Zasada 50%. Inaczej jest z przedmiotami o
dzialaniu wspomagajacym, ktérych przeznaczeniem
jest nie uruchamianie zakleé, lecz zwickszanie ich
mocy lub ochrona przed magia. Sa to amulety, swigte
symbole, inkluzy i sznur wisielca. Dzialajq przez caly
czas (warunck: jesli sy prawdziwe, a nie podrobki od
falszerza), zapewniajac  dodamnie  lub  ujemne
modyfikatory do okreslonych rzutéw. W opisie takich
przedmiotow zawsze widnieje rubryka ,,modyfikator”
ze szczegolowymi danymi.

Do przedmiotéw o podwéjnym dzialaniu stosujg
si¢ obie zasady. Przykladem inkluz, ktory ma dwie
moce. Obrona przed zlymi mocami to efekt wspoma-
gajacy, dajacy staly modyfikator +5 przeciw szkodli-
wym czarom. Ostrzeganie przed niebezpicczenstwem
to efekt magiczny, podlegajacy Zlotej Zasadzie 50%.

Amulety

Amuletow wiele roznych kupi¢ mozesz na jarmar-
kach albo u wedrownych kramarzy czy znachorow.
Jedne uchronia ci¢ od zlego oka czarownicy, inne od
chordb i trucizn, trzecie od czarow i urokow. Sa amu-
lety na szczescie w milosci, na ochrong przed rang w
bitwie, na odpe¢dzenie zlych duchow... znajdziesz amu-
lety bodaj na wszystko, czego tylko ludzie si¢ lekaja.
Pospolite sq nawigzy, o ktorych osobno tutaj mowa.
Procz tego bywajq amulety-kamyki, i kostki zwierzece,
i grzechotki, i szkielka, woreczki z roznymi ingredien-
cjami, karteczki z modlitwami albo zakleciami. Wielka
jest fantazja ludzka, bo to przecie ludzie powymyslali.
Wielu tez oszustow nic niewarte smiecie jako amulety
naiwnym ludziom sprzedawa, bo przecie kupujacy
falszerstwa sprawdzic nijak nie moze.

Modyfikator: Amulet zapewnia stala korzysé +5
do wszelkich testow zwigzanych z jego sferg dzialania:
amulet od choréb i trucizn polepsza o +5 testy Lba
czy Krzepy wlasnie przeciwko chorobom i truciznom;
amulet na szczgscie w milosci pomaga w rzutach na
Fantazj¢ na zdobywanie wzgledow plei przeciwne, et
caetera. Gdy na posiadacza amuletu przeciw silom
nieczystym ktos rzuca wrogie zaklgcie, rzut na
skutecznosé czaru (wg Zasady 50%) rowniez otrzyma
modyfikator +5.

Niestety, tylko 25% amuletow ma prawdziwe dzia-
lanie.

Inkluzy

Inkluz jest to kamien, moneta czy amulet, w kto-
rym mieszka jakowys duch. Kto ma przy sobie in-
kluza, tego si¢ zle czary nic imaja, a przed roznym
nichezpieczenstwem bedzie uprzedzony. Bywaja po-
noc¢ inkluzy dobroczynne, ale¢ to pewniejsze, ze w
inkluzie siedzi diabel.

Modyfikator: +5 do rzutu na skutecznosé szko-
dliwych czaréw wymierzonych w posiadacza inkluza.
Niestety, tylko 50% inkluzéw ma prawdziwe dzialanie.
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Kobyli teb

Czaszka konska strasznym instrumentem jest cza-
rowskim. Zazywa si¢ jej do roznych gusel, ale najgroz-
niejsza jest, gdy ja pod progiem czyjego domu zako-
pac. Rychlo wtenczas pan domu i domownicy pocho-
ruja sig¢, a pewnikiem umra,

Masé do latania

Na niemowlathka nie chryczone osobliwie cubamy, albo teg
i chryezone, swlasgega krgygem fw. mie pryegegnane i modli-
twami nie obwarowane. Te tedy w kolebkach albo pryy boku
matek ich leace obrzgdami naszymi zabijamy. Ktdre gdy
rozumiejq byl wduszone albo e 3 inszef proyegyny umarly, 3
grobiw potajemnie kradniemy i w kotle wargymy, ag gdy kosci
gpadnag, wsgystko cialo sig rogplynie, 3 gestsze) maferii cgynimy
masé, nasze) nauce potrzebng i pojazdom stuiqeq ...

Mas¢ plugawa uczyniona tajemnym sposob=m z
czlonkéw dziatek zabitych przed chrztem. Gdy nama-
$cisz stolek, miotle, holoble lub cokolwick drewnia-
nego, siada¢ mozesz jak na koniu i polecisz wprost w
powietrze. Jeslis w chalupie, $migniesz przez komin
lub przez okno.

Moze takoz wiedzma sama si¢ namascic i lecie¢ na
Lysa Gorg na szabli, na zwierzu dzikim (czg¢sto na
wilku), na kobylim Ibie, albo tez czart jq niesie w po-
wietrzu bez nijakiego pojazdu.

Nap6j wiedzmi

...ryadszq zas napelniamy flaszlee albo bukiaczek, 3 kto-
rego gdy si¢ kfo napije, pryydawsgy nmieco ceremonii, Tarag
stawa si¢ wczestnikiem i uczomym w naszel sekee.

Oto  paskudny nap6j =z  nieszczgsnych,
pomordowanych dziatek. Jesli da¢ komu$ do wypicia
na wiedzmim sabacie, a stosowne zaklgcie wypowie-
dzie¢, gotow ow czlek bedzie wyrzec sig wiary $wigtej,
a do czarownikow 1 czarownic ochomym sercem
przystanie.

Nawigzy

Nawigzy lub fpgaturae sq to amulety sporzadzane z
powiazanych w peczki i tajemne ksztalty zi6l i ko-
rzeni. Jak gospodyni wlozy nawi¢z do nawozu lub pod
nawoéz, pewna niechaj bedzie powigkszenia plonow.
Umiejg tez baby uzywaé¢ nawigzow do polepszenia
smaku chleba, a nawet do leczenia zwierzat i ludzi. Sq
tez nawigzy, ktore noszone na ciele (lub w woreczku
przy sobie) zapewniaja szcz¢scie | odpedzaja biedg (jak
amulety). Wiele jest nawigzow i przerdznych.

Oliwa nasenna

Oliwa do lampy magicznym sposobem uczyniona
z czerwonych robakow wyhodowanych z ziela serpen-
tyny. Gdy nig napelnic lampg piatego dnia w noc ksig-
zycows, gdy miesiac w ostatniej kwadrze, lampa zyska
moc przedziwna. Gdy tylko ja zapali¢, wszyscy wokol
jej $wiatla usypiaja tak mocno, ze poki lampa bedzie
si¢ pali¢, tamci si¢ nie przebudza.

Pas pergaminowy

Oto szeroki pas z pergaminu dla opasania si¢
przez rycerza. Po jednej stronie widniejy magiczne
charaktery (rysunki), po drugiej zas wypisano teksty
modlitw po lacinie. Gdy idziesz w boj, a opaszesz si¢
starannie — modlitwami na wierzch, zaklgciami do
érodka — bedziesz od wszelakich kul 1
bezpiecznym.

CLOSOW

Reka Glorii

Wysuszona reka wisielca z  zatknigta niby w
$wiecznik swiecq z tluszczu wisielca i czystego wosku.
Gdy $wigce owa zapalisz, gdzickolwick pojdziesz z
plonaca Reka Glorii, tam wszyscy nie mogg si¢ ruszyc
1 stojq jak skamieniali.

Roézdika czarodziejska

Rézdzka sporzadzona z leszczyny lub innego
drzewa i zaklgta tajemnymi sposobami. Dzigki jej
mocy mozna odkry¢ wszystko, co w ziemi schowane.
Wode, metal, gréb zapomniany, nawet skarb ukryty.
Trzymasz ja delikatnie za rozwidlone konce 1 przeste-
pujesz powoli, uwazajac na rézdzki drgania 1 baczac,
co ona wskazuje. Gdy koniec jej w dol ciagnie, znak to
pewny, ze tam, gdzie stoisz, Zrédlo jest pod ziemia.
Gdy za$é wskazanie rozdzkowe do gory si¢ odgina,
wiedz tedy, ze metal w ziemi spoczywa.

Sznur wisielca

Do réznych czaréw uzywa si¢ powroza, na kto-
rym przestgpcg powieszono. Juz samo posiadanie
wisielczego sznura zwigksza moc czarowania. Sq tez
szczegllne dla powroza czary i uzytki. Na przyklad,
gdy na owym powrozie trzy suply zawijzesz, a pod
lewa pacha go nosisz, szczgscie przynosi w grze w
kosci. Z kolei zawieszony w szynku albo karczmie
przyczyni si¢ do sprzedazy piwa i miodu.
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Modyfikator: -2 do rzutu na skutecznosc czarow
rzucanych przez posiadacza sznura,

Swigte symbole (np. krzyzyki, gromnice, §wigte
obrazki)

Znak krzyza moca Boga samego zle sily wystrasza
a przegania, podobnie wizerunki Matki Boskiej i
nicktorych swigtych. Bedzie li to krzyzyk noszony u
rozanca, chrest prawoslawny z belka, ikona, swicty
obrazek, ryngraf z Matka Boska, zapalona gromnica;
nijakiej to roznicy nie czyni. Gdy ukaza¢ swigty znak
czartowl czy inszej piekielne] zarazie, a bez strachu
moce nicbieskie wezwac slowami modlitwy, zemknie
diabel jak niepyszny.

Podobniez nawet tatarskie jakies Allachowe sym-
bole czy zydowskie gwiazdy podobne miewajg dziala-
nie, ale wiedziec ja nie cheg, czy to prawdziwie Boska
moc, czy racze] magiczne znaki a zakleca dla
okielznania sil nieczystych.

Modyfikator: +4 testu na skutecznosc¢ czarow
wobec wrogich czar6w wymierzonych w posiadacza.

+4 do wszelkich testow (Cech, Bieglosci, innych) w
walce ze zlymi mocami.

+2 zamiast +4, jesli symbolu nie poswigcono w
Swiatyni (np. krzyz pospiesznie wystrugany z galezi)

Wodka z trupich kosci

Waszq chalupe podleje 7 trupich kosc widka, tedy wigy-
sy poschniecie!

Straszliwg moc ma wodka nastawiona na trupich
kosciach skradzionych z cmentarza lub nawet z krypty
kosciola. Gdy kto si¢ wodki takowej opije, temu juz
pisana $mier¢ lub ci¢zka choroba. Umieja tez wiedzmy
rozne zaklgcia, ktore przy skropieniu czleka, bydla lub
obejécia taka wodka o zgube przyprawi¢ moga 1 insze
zlo i plugastwo.

Ziele z Lysej Gory

Jest owo ziele, ktore nie rosnie nigdzie na calym
swiecie, jedno na Lysej Gorze. Jak z niego wywar
uwarzy¢ i pokropi¢ kogo, czleka czy zwierza, zaraz
padnie i zdechnie.




Polityka

albo kto bohaterem, a kto
sprzedawczykiem w Rzeczypospolitej

Juz tam nad Polanowka komisarze beda,
Tam jako z moskiewskimi znosszy si¢ zasigda.
Tak f-i.\' Z ~,n|1-,1 ponuerzd,

Ze wieczny mir uderza:

Cokolwiek migdzy panstwy bylo stad niechgci,
Wszytko wzajem utopia w wiccznej nicpamigcl.
Krol do carstwa wielkiego
L'sl:;}n prawa swego.

A car wiecznie siewierskich zarzec ma si¢ wlosa,
Oddac miasta i grody bez zadnej trudnosci,
Nie dochodzi¢ Estondw,
Zapomniec i Liwonow...

[Fragment , Szczeshiwa moskiewska ckspedycja” Samuel Twardowski]
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Ksigga XI: Polityka

Cny Starosto! Oro rozdzial, na ktorym wiele sko-
rzysta¢ mozesz Ty 1 twoja kompania. Wolno prowa-
dzi¢ Duzikie Pola calkiem bez polityki, samymi zajaz-
dami, pojedynkami i biesiadami si¢ kontentjac. Jed
nak gdy dodasz intryge, wojng i walke wplywow, o ilez
bedzie ciekawiej! Po to powstala niniejsza ksigga. W
niej znajdziesz wszystko, co trzeba, bys orientowal si¢
w polityce za Wiadyslawa IV i mogl weiagnaé Swa-
wolng Kompani¢ w wir wielkich wydarzen.

Warto, abys dal Graczom do przeczytania sekeje
»O krolach poprzednich pamigc”. Przeciez ich boha-
terowie nie narodzili si¢ przed paroma dniami. Skoro
zyja w Rzeczypospolitej te dwadziescia czy wigcej lar,
musicli slyszeC rozne opinie | wiesci ze $wiata, po-
winni takoz mie¢ wlasny poglad na polityczne sprawy.
Pamigraja sylwetke poprzedniego monarchy i z pew-
noscig porownujy go z obecnym. Szlachcicowi nie
przystoi by¢ glupim, a o swiecie nic nie wiedzie¢. Stad
podajemy wiele informacji o zmarlym krélu Zygmun-
cie, zestawiajac natychmiast jego sylwetke z obecnie
panujacym Wladyslawem IV. Oprocz tego pokrotce
wspominamy
tronie w Krakowie przed Zygmuntem 111 Waza,

W sekcji ,,Wladystaw IV — kalendarium” przed-
stawiono wszelkie znaczace problemy pnlir_\'ki we-

Stefana Batorego, ktory zasiadal na

wngtrzne) 1 zagranicznej za panowania krola Wiady-
stawa, ulozone w porzadku chronologicznym i po-
dzielone na odr¢bne zagadnienia. Zwroé laskawie swy
starosciniska uwage na dopiski zarymulowane |, Swa-
wolna Kompania” - tam znajdziesz pomysly na osa-
dzenie bohateréw graczy w centrum rozgrywek poli-
tycznych. Przemysl takze dopiski pt. ,,Zmiana historii”

tam podsuwamy rézne warianty historii alternatyw-
nej, jeslibys cheial pchnaé dzieje Rzeczypospolitej na
inne

nieco tory.

I. O krélach poprzednich pamigé

Zygmunt I1I Waza
(objat tron w 1587, zmart 30.IV 1632)

Krol Zygmunt, niewatpliwie $wigtej, acz czesto
niepochlebnej pamigci, wladal Rzecza Pospolita bez
mala czterdziesci pigé lat. Pod jego panowaniem w
pastwie dokonalo si¢ wiele zmian, w tym sporo -
niestety — na gorsze. Kazdy z Panow Braci pamigta
rzady Zygmunta 111 i z pewnoscia ma jasng opini¢ na
jego temat, a takze pewng orientacj¢ w sprawach po-
lityki. Obaczmy, co potomni sadza o wladzy pierw
szego z polskich Wazow... i co mysl o jego obecnym
nastepey.

O dworze

Krol nicboszczyk, czlek surowy i pobozny, trzy-
mal niezbyt liczny dwor, jakies trzy czy cztery setki
0sob, z czego wielu cudzoziemcow — glownie Niem-
cow, Szwedow i Wlochéw, Zaprowadzil sztywny
ceremonial, pragnac zawsze podkreslaé swoj krolew-

ski majestat i dystans wobec poddanych. Dbal o po-
rzadek 1 skromnos$¢, marnotrawstwa ani swobodnych
obyczajow nie dopuszczal; nad przyzwoitoscia dwo
rzan czuwali jezuici | franciszkanie. Za to sztuke ko-
chal i wielu utrzymywal muzykéw, komediantow,
malarzy i poetow.

Wiadystaw IV: Juz jako mlody nastgpea tronu byl to
swawolnik 1 rozrzutny hulaka. Jak ojciec, hojnie
wspiera sztuke i kulturg. Jego dwor jednak wesoly,
pelen hucznych zabaw, liczny a barwny. Wigcej tez na
nim Polakow, ale wcigz mnostwo Wilochow 1 Niem-
cow (a od drugiego ozenku Francuzow). Nie brakuje
tez krolewskich kochanic; od 1634 prym wiedzie
przepickna, czarnobrewa Jadwizka (Jadwiga Luszkow-
ska), ktorg krol z wielks
wydajac za maz za dworzanina Wypyskiego — na kate-
goryczne i 7 (w 1637).

niechgcig usunie z dworu —

O wiadzy

Z Zygmuntem wieczne byly szlacheckie spory o
wladze. Wielu twierdzilo, ze krdl chee absolutum domsi-
ninm, ze zdusi¢ chee wolnosci szlachty, I prawda: krol
wolal role sejmu ograniczyc, rzadzi¢ bez pytania pod-
danych o zdanie. Migdzy innymi dlatego uparcie chcial
odzyska¢ tron szwedzki, gdzie bylby krolem dzie-
dzicznym, o duzo wickszej swobodzie rzadzenia.

Opieral wladz¢ nie na sojuszu ze szlachty, lecz na
wplywach potgznych magnatow — ktorzy bardzo
wzroshh w sit¢ dzicki krélewskim nadaniom. Za Zyg-
takie fortuny magnackie, zwlaszcza na
h dawniej nigdy nie znano.

munta urosly
Uk
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Wiadystaw IV: Podobnie jak ojciec, nowy krol
chcialby rzadzi¢ sam, bez sejmu i sejmowania, a opiera
si¢ glownie na senacie (magnatach) i Kosciele. Row-
niez marzy o tronie szwedzkim lub chocby o dzie-
dzicznym ksigstwie dla rodu Wazow. Lecz zamiast
otwarcie lekcewazy¢ lub zwalcza¢ zdanie szlachty,
Wiadyslaw czesciej dziala potajemnie 1 samowolnie,
liczac na sukces metoda faktow dokonanych. Dopiero
gdy jego skryte plany wychodzq na jaw, rozpoczyna si¢
burza w sejmie.

O tolerancji religijnej

Najwigcej zarzuca si¢ Zygmuntowi zlamanie to-
lerancji i rownouprawnienia wyznan. Prawda to naj-
prawdziwsza, ze na tym polu wiele zrobil zlego. Do
urzedow i dostojeistw promowal tylko katolikow,
pomijajac nawet wybitnych innowiercow. (Stad tez
wielu przeszlo na katolicyzm z wyrachowania, bo
inaczej nie dalo si¢ robi¢ kariery.,) Przymykal oko na
przesladowania i profanacje innowierczych cmentarzy
1 swigtyn. W 1596 roku poparl uni¢ brzeska, na mocy
ktorej kosciol prawostawny uznal zwierzchnictwo
papieza — tak powstal kosciél grecko-katolicki, a ze
czg$é biskupow i caly niemal prosty lud pozostal przy
starym prawoslawiu, krol obwiescil dawne wyznanie
niclegalnym, wspomagal odbieranie ,dyzunitom”
cerkwi i wypedzanie wrogich unii pop6w. Protestanci 1
prawoslawni przeto nie majq Zygmunta we wdzigcz-
nej pamigci. Za to wigkszosé¢ katolikow, a najbardziej
wychowankowie jezuiccy, wyslawia krolewska poboz-
nosé i zaangazowanie w obronie wiary.

Wiadystaw IV: Za nowego krola jest zupelnie ina-
czej. Religijng zarliwoscia si¢ nie popisuje, zycie pro-
wadzi rozpustne i weale niepobozne, wigc u innych na
wyznanie nie patrzy. Na sejmie w 1633 przywrocil
nawet legalnos¢ dyzunickiego kosciola prawoslaw-
nego! Lecz po prawie polwiecznych rzadach Zyg-
munta co si¢ stalo, to si¢ nie odstanie — niemal
wszystkie wazne urzedy zajmujy katolicy, protestan-
tyzm jest w odwrocie, a prawoslawie jaskrawo po-
dzielone na unitéw i dyzunitow.

O wojsku

Krél Zygmunt znal si¢, owszem, na wojsku, do-
wodzil nieraz osobiscie 1 w ogniu bitwy wykazywal si¢
odwagq. Wszakze reform zadnych nie wprowadzil.
Mial zdolnych hetmanéw, jak Zolkiewski, Chodkie-
wicz, Koniecpolski. Za to najlepiej ze wszystkich
krolow dbal o sprawy floty. Dzigki niemu powstala
pierwsza stala flota Rzeczypospolitej, liczaca okolo 10
dobrych okretow. Niestety, na koniec okrutne uczynil
glupstwo, pozyczajac caly flotg cesarzowi habsbur-
skiemu na wojn¢ ze Szwecja — 1 w ten sposob calg:
zatracil, bo zaden z tych statkéw nie wrocil do Polski.

Wiadystaw IV: Oto prawdziwie wojenny krol, milo-
snik i znawca sztuki wojskowej. Jeszcze krolewiczem
bedac, podrozowal po Europie i przypatrywal sig
pilnie zachodniemu sposobowi wojowania. Umie
docenic¢ rolg piechoty, zna si¢ na artyleri 1 pracach
fortyfikacyjnych, a nie lekcewazy przy tym staropol-
skiej husarii i1 lekkiej jazdy. Zaprowadza w wojsku
wiele reform: unowoczesnia arsenaly i zapasy sprzeru,
tworzy porzadny korpus artylerii, zaczyna szkolic w
Rzeczypospolite] oddzialy tzw. cudzoziemskiego auto-
ramentu (rajtarow, dragonow, piechote muszkieter-
sko-pikinierska) szkolone na modle zachodnioeuro-
pejska. Z zagranicy sciaga oficerow, ale rekruta bierze
polskicgo. Nie mniej niz ojciec dba o flotg. We
wspolpracy z gdanskim kupcem Hewelem odbudo-
wuje stracong przez ojca eskadre.

O Kozakach

Za Zygmunta rozpoczely si¢ (od 1590) powsta-
nia kozackie, coraz to silniejsze i grozniejsze. Rzecz-
pospolita nie umie postgpowac z Kozakami. Wskutek
naplywu ,,polskich panéw” na Ukraing rosnie nieza-
dowolenie ludu ruskiego. Dodatkowy grozny konflikt
zrodzil si¢ z unii brzeskiej — Kozacy opowiedzieli si¢
za starym prawoslawiem, a szykanowanie dyzunitéw
stalo si¢ kolejng krzywda doznang od Lachow.

Wiadystaw IV: Kozacy od dawnych lat lubig Wlady-
stawa. Rubaszny, ,swojski” krol spodobal im si¢ jesz-
cze z wypraw moskiewskich 1617-1618, Nie gardzil
Kozakami, a serca ich zjednal sobie tym, ze kozac-
kiemu hetmanowi Sahajdacznemu oddal wlasnego
przybocznego lekarza. Wprawdzie krol niewiele robi
dla Kozakow, ale oni i tak mysla, ze chee dla nich jak
najlepiej, a wszystko, co zle na Ukrainie, bierze si¢ z
winy szlachty i magnatoéw, ktorzy krola nie szanuja.
Buntujq si¢ nadal, ale przeciw panom, deklarujac wier-
nos¢ krolowi.

O charakterze przyrodzonym

Zygmunt 11T byl czlekiem surowym i ponurym,
czesto pograzonym w zamysleniu. Ludzi lubil trakto-
wac z gory, latwo obrazal si¢ nawer o drobiazgi — a
gdy do kogos powzigl uraze, uparcie trwal w niecheci.
Uparty byl bowiem srodze, a gniew jego nie wybuchal
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krzykiem, lecz dil si¢ w uporczywym milczeniu. Byl to
krol zarliwie i demonstracyjnie pobozny. Wiele decy-
zji, rowniez politycznych, podejmowal za radq i ak-
ceptacjq spowiednikow, jezuitow czy biskupow. Za to
pracowicie wszelkim obowigzkom si¢ oddawal, choé
szlachta za zle mu miala zajmowanie si¢ rzemioslem
(krol paral si¢ zegarmistrzostwem, alchemia i zlot-
nictwem). Tchérzem nie byl; w bitwach nieraz osobi-
$cie uczestniczyl.

Wiadystaw IV: Po ojcu dziedziczy tylko upor i ambi-
cje. Marzy o wielkich czynach, podbojach, slawie, przy
czym czgsto zapala si¢ do nierealnych pomystow,
czasem grzeszy tez naiwnos$cia. Uparcie dazy do po-
wzigtego celu, jednak umie w koncu powiedzied
,do$é” 1 chwyci¢ si¢ nowego projekru. Z natury we-
soly 1 serdeczny, ochoczo bierze udzial w zabawach, a
do ludzi podchodzi bez wyzszosci. Umie pogadac z
zolnierzem, szlachcicem i kupcem, podaé reke, objaé,
do serca przycisnac. Nawet Kozakiem i prostym lu-
dem nie gardzi. Jest zapalczywy, nieraz wpada w zlos¢,
krzyczy, grozi, wyzwiskami miota — jednak gniew
szybko przechodzi, a potem krol sklonny do zgody i
wysluchania cudzej rady. Okrumnie potrafi zjednywac
sobie ludzka sympati¢. Szkoda tylko, ze chorowity i
nieraz tygodniami w ozku lezy.

O polityce zagranicznej

Szwecja: Zygmunt byl prawowitym dziedzicem
Szwecji, jednak tron zdradziecko zagarnal jego stryj
Karol IX. Zygmunt najechal Szwecj¢ zbrojnie, lecz nie
odzyskal tronu i wycofal si¢. Protestancki lud
szwedzki nie chcial gorliwego katolika na tronie.
Wojna toczyla si¢ w Inflantach od 1600 praktycznie
do konca rzadow Zygmunta, przerywana rozejmami
na 2-3 lata. W 1626 Szwedzi wrargneli na Pomorze i
mimo zmiennych kolei wojny Rzeczpospolita ponio-
sta porazk¢. W 1629 zawarto w Altmarku korzystny
dla Szwecji rozejm na 6 lat. Rzeczpospolita potrzebo-
wala czasu na wyrchnienie.

Moskwa: W Moskwie po $mierci cara trwala ,,wiclka
smuta”: seria przewrotéw palacowych i znaczne osla-
bienie panstwa. Na Rusi za$ w 1604 pojawil si¢ Dy-
mitr Samozwaniec, rzekomo Iwana Groznego cu-
downie ocalony syn (o ktorym wiadomo bylo, ze zo-
stal zamordowany w dziecinstwie). Polscy wielmoze
za cicha zgoda krola wsparli zbrojnie Dymitra w daze-
niu do tronu carskiego, szukajac tam chwaly i lupow.
W 1609 Zygmunt ruszyl na Moskwg juz oficjalnie, na
czele oddzialow Rzeczypospolitej. Dymitr faktycznie
zostal carem, lecz szybko go zamordowano. Pojawil
si¢ drugi Samozwaniec, rzekomo ten sam i znow cu-
downie ocalony. Jednak bojarzy moskiewscy, dzigki
przemyslanym dzialaniom Zotkiewskiego, obrali ca-
rem polskiego krolewicza Wladyslawa. Lecz Zygmunt
nie puscil syna do Moskwy, by go nie , sprawoslawili”,
czym zrazil do siebie Moskali. Sporo niechgci wywo-

laly tez polsko-litewskie wojska panoszace si¢ w pod-
bitym kraju. Wielkie narodowe powstanie wygnalo
Polakow z Rosji. Dalsza wojna przyniosta Moskwici-
nom wiele strat, ale tronu carskiego krélewicz nie
odzyskal. W 1619 zawarto korzystny dla Polski rozejm
do wiosny 1633 roku, na mocy ktérego Rzeczpospo-
lita zachowala Smolensk, Czernichowszczyzng 1 Sie-
wierszczyzng. Wojna ustala, lecz trwala zapickla nie-
nawisc, zwlaszcza ze strony moskiewskiej. Powszech-
nic wiedziano, ze Moskale zbieraja sily i zaciagaja
wojska, aby zniszczy¢ Rzeczpospolita.

Austria: Zygmunt zawsze byl przyjacielem rzadza-
cego Austriy domu Habsburgéw, cesarzy Rzeszy
Niemieckiej. Gdy w 1618 wybuchlo powstanie prote-
stanckie w Czechach, a sprzyjajace Czechom wojska
wladey Siedmiogrodu (tureckiego lennika) zagrozly
Wiedniowi, Zygmunt postal w odsiecz lisowczykow i
praktycznie ocalil Austri¢. Pojal dwie zony z domu
habsburskiego: w 1592 Anng, a w 1605 Konstancj¢
(zmarla w 1631). Wojna ze Szwecja z lat 1626-29 tez
byla na korzys¢ cesarza, bo gdyby Szwedzi nie walczyli
u nas, wsparliby protestanckie wojska w Niemczech.
W XII 1628 caly eskadre wojenna Rzeczypospolite)
krol oddelegowal do wspélnej katolickiej floty battyc-
kiej w Wismarze. Trwaly sojusz dawal znaczne korzy-
$ci Habsburgom, ale Rzeczypospolitej niewiele. Au-
striacy tylko raz wsparli zbrojnie Rzeczpospolita, a
bylo to w 1628, pod sam koniec wojny szwedzkiej —
zbyt pozno na realna pomoc, za to z krzywda pro-
stego ludu od niemieckich wojsk.

Turcja: Muzulmanska Turcja krzywo patrzyla na
katolicka zarliwos¢ Zygmunta. Od dawna miala za zle
Rzeczypospolite] rabunkowe napasci Kozakow na
ziemie tureckie. 7 kolei Rzeczpospolita skarzyla si¢
Turcji na podleglych jej Tatarow. A gdy w 1619 lisow-
czycy przerwali oblezenie Wiednia — ratujac odwiecz-
nego tureckiego wroga — przebrala si¢ miarka. Sultan
wypowiedzial wojng 1 w 1620 zadal sromotng klgske
armii Rzeczpospolitej na ziemiach moldawskich pod
Mohylewem (zginal hetman Zolkiewski). W 1621
przypuscil druga wielka wyprawe, cheae rzuci¢ Lechi-
stan na kolana. Chodkiewiczowi udalo si¢ odeprzec
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Turkow pod Chocimiem i doprowadzi¢ do zawarcia
pokoju. W 1623 wielkie poselstwo ksigcia Krzysztofa
Zbaraskiego poprawilo nieco stosunki wzajemne
(m.n. Turcy uwolnili Koniecpolskiego, Lukasza Z61-
kiewskiego i1 innych jencow). Granice nie ulegly zmia-
nie, lecz Warszawa wyrzekla si¢ ingerowania w sprawy
Moldawii, Woloszczyzny 1 Siedmiogrodu — lennych
ziem sultana. Turcy zobowigzali si¢ powstrzymac
napady tatarskie, Rzeczpospolita — kozackie. Nie zdo-
lano tego wyegzekwowaé, wige nadal postowie i goricy
zanosili wzajemne skargi na naruszenie paktow. Jed-
nak wigcej dzialan wojennych migdzy Turcja a Polska
nie bylo.

Stefan Batory
(1575-1586)

Sposrod zyjacych tylko najstarsi pamigraja rzady
poprzednika Zygmunta 111, Stefana Batorego rodem =
Somlyo na Wegrzech. Wladal Rzeczq Pospolitg od
1575 roku, zmarl w 1586, podobno otruty przez wro
gow. Najwigksze triumfy Batorego to zwycigskie
wojny z Moskwa cara Iwana Groznego. Za rzadow
Batorego na poczatku byly wasnie wewngtrzne — nie

Ksigga XI: Polityka

=

chciala go uznac¢ panem Litwa ani Gdansk (z Gdan-
skiem doszlo nawet do wojny), ale po uspokojeniu
buntow zapanowal wzgledny spokoj, nie bylo zawie-
ruch wewngtrznych, a wszelkie zamieszki na tle reli-
giinym krol karal surowo. Lud zy! spokojnie i si¢ bo
gacil, Kozacy si¢ nie buntowali, fortuny magnackie nie
byly tak wielkie. Ale starcy pamigtajq takze porazki — a
najwigce] sprawe Zborowskiego, Samuel Zborowski,
banita, r¢bajlo 1 awanturnik (choé z moznego rodu),
pomagal Batoremu w uzyskaniu korony, lecz gdy za
malo splynelo na niego lask, zaczal krolowi bruzdzic 1
przeciw niemu spiskowac. Po kilku latach kanclerz
Zamoyski pojmal Zborowskiego 1 za wola krola ska-
zal na smierc jako banitg. Okrutna potem si¢ uczynila
wrzawa przeciw krolowi, bo rod Zborowskich judzil
przeciw ,krwawej tyranii”, co wolnosci i czci szla-
checkiej nie szanuje. Choc sad sejmowy jawnie udo-

wodnil wing Samuela (i jego brata Andrzeja), sprawa
wielce zaszkodzila dobrej stawie i pamigci krola. Nie-
jeden dzi§ mowi o nim, ze jak pies chleptal krew szla-
checka. Insza sprawa, ze zlych j¢zykow nigdy nie bra-
kuje.

I1. Wtadystaw IV — kalendarium

Mimo elekcyjnosci tronu, Rzeczpospolita szanuje
swoje dynastie. Mial Zygmunt dwaoch synow, Wlady

slawa i Jana Kazimierza. Wiladystaw, jako starszy,

zawsze widziany byl jako nastgpca tronu. A tez i dla
tego, ze ulubil sobie sarmacki styl bycia — stroje, fan-
tazj, szeroki gest, wypitke i wybitke, podczas gdy Jan
Kazimierz sympatyzowal z Niemcami i jezuitami. Na
elekeji w 1632 sejm elekeyjny jednogloénie obral 37
letniego Wladyslawa krolem Rzeczypospolitej. Nawet
poselstwo kozackie przybyle do Warszawy poparlo
Wladyslawa imieniem calego wojska zaporoskiego
(inna spraw:

ze dumni magnaci potraktowali Koza

kow lekcewazaco i obelzywie — rzekli im, ze tak oni
stanowig L‘z;;.‘;t" Rzucz_\'pns.\pnlm-i, i:lkn \\'}:nh_\' lub pa
znokcie, ktore przycinac trzeba, aby nie wyrosly za
dlugie). Objal wige krol rzady jako maz dojrzaly, obe-
znany z polityka, wojna i sprawami R?L‘C?_\'prl.\plliilt'].
A przy tym — co niebywale!
nych przeciwnikow politycznych. W ogole prawie nikt

nie mial zadnych moc-

nie byl mu niech¢tny. Zaprawde, tylko mu mozna
pozazdrosci¢!

Lata wojenne 1632-35

Pierwsze lata panowania Wladyslawa uplywaja

przy szczgku org Wszelka polityka wewngtrzna
zamiera, gdy Rzeczpospolita wytgza sily w obronie
granic. Moskwa artakuje Smoler rlachta, mimo

oporow, placi podatki na wojsko. Krol reformuje i

unowoczesnia armig¢, podnoszac jq do poziomu naj-
lepszych armii w Europie.
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Wojna moskiewska (w tle elekcja i koronacja)

30 1V 1632

Umiera krol Zygmunt 111

Lato 1632

Moskale sciagaja wojsko nad granice z Rzeczpospolita.
27 IX 1632

Poczatek sejmu elekcyjnego pod Warszaws.

30 IX 1632

Moskale wchodza w granice Rzplitej.

Jesiert 1632

Moskale zaczynaja zdobywanie zamkow i zagarnianie
ziem; utrudnia im dzialania hetman Krzysztof Radzi-
witt z oddzialami litewskimi.

18 X 1632

Armia moskiewska pod wodza Michala Szeina staje
pod Smolesiskiem. Szykuije si¢ dlugotrwale oblezenie.
8 XI 1632

Koniec elekeji: formalny obior Wiadystawa krolem.
XII 1632

Krdl posyla hetmanowi Radziwillowi wigcej wojska 1
powierza komendg nad akcjami przeciw Moskalom.
XI11632/1 1633

Sroga zima przerywa dziatania wojenne.

6. 11 1633

Uroczysta koronacja Wiadystawa na Wawelu.

1 1633

Wojna rozpala si¢ na nowo. Wiladyslaw IV osobiscie
zjezdza pod Smolerisk i coraz dotkliwiej gnebi Szeina.
Wykorzystuje sztuke zachodnioeuropejska:  wojng
pozycying z sypaniem fortyfikacji polowych, koncen-
tracjq ognia artylerii, szturmami piechoty. Rzeczpo-
spolita pierwszy raz prowadzi wojng w ten sposob.

24 11 1634

Ostateczna kapitulacja Szeina pod Smolenskiem.
111634

Dalsza wojna: krwawe wyprawy trzema kolumnami w
ziemie moskiewskie.

111634

Dilugie oblgzenie twierdzy Biala, nieudane wskutek
zacieklej obrony i nadejscia srogich sniegow.

30,1V 1634

Poczatek rokowan w Polanowie; polska komisjq do-
wodzi kanclerz Jakub Zadzik, moskiewska Fiodor
Szeremietiew.

14. VI 1634

Podpisanie wieczystego pokoju. Wiadystaw IV zrzeka
si¢ tronu carow; Rzeczpospolita zatrzymuje ziemig
smolenska, czernichowska i1 siewierska. Rosja placi
200 tys. rubli odszkodowania. Obie strony zwracaja
jeficow, otwierajq granice dla kupcow, wyznaczaja
komisje dla scislego wyznaczenia granic.

Koncept Dyariusza: Szlachta zamieszkala lub preby-
wajqca w goscinie w Ziemi smoleiskie). Na wiesé o agresji mo-
skiewskie] Kompania Sciqga do samego Smoleiska. Zaloge
stanowi prawie 1700 3olnieryy, sglachty okolicene niespeina

200, do dyspogygi 170 armat i potezne mury. Tryeba wytrgy-
mac diugotrwale oblezenie.

Koncept Dyariusza: Kompania stugy w lekkim lotnym
oddziale kawalerii obserwwjqoym  dziatamia wojsk Szeina.
Mogq byé pod komendq betmana Radzwitla, albo lugnq
partiq wolentarskq (jak Kmicicowa kompania). Sledzaq pocgy-
nanta Moskali, a gdy zdaryy sic okagja, wydanajq im od-
dyialki spviadoweze | napadajq transporty 7 fywnosciq. Po
pokonaniu Szeina pojdq zagonem gleboko w ziemie rosyjskie.

Zmiana historii: Polacy ponoszq kigsky 1 tracq Smolerisk.
Krol musi zebraé drugq armic i odbic poteimie ufortyfikowane
mriasto. 1 to w obliczu drugiej wopny na froncie tureckim, a w
perspektywie trzecief — e Sqweciq. Camme chmury nad Re-
czqpospolitq...

Zmiana historii: Po pokonanin Szeina wofska polskie
zdobywajq sama Moskwe. Wiadystaw 11" koronuje si¢ na
cara Wszechrusi. W Rogji wybucha wielkie powstanie preecin
Polakom. Czy uda si¢ utrgymad tron carski w obliczu 3agroge-
nia tureckiego § szwedzkiego?

Wojna tatarsko-turecka, zwana ,wojng Abazego

paszy”

VI 1633

Wielka wyprawa Tataréw budziackich na Ukraing.

4 V11 1633

Tatarzy pokonani przez Koniecpolskiego pod Saso-
wym Rogiem.

Jesien 1633

Abazy Mehmed pasza, bejlerbej Sylistrii, z wojskami
tureckimi i moldawskimi najezdza Podole.

X 1633

Abazy atakuje oboz Koniecpolskiego pod Kamieri-
cem, 22. X ponosi klgske i umyka do Turcji, czynigc
jeszcze szkody po drodze.

Jesien 1633

Wiladystaw IV sle poselstwo do Turcji, sultan Murad
IV zapowiada wojn¢ z Rzeczapospolita.

IV 1634 - Przeglad armii tureckiej w Adranopolu;
turecki posel Szahin aga donosi z Warszawy o sukce-
sach polskiego or¢za nad Moskalem.

IX 1634

Koniecpolski koncentruje wielkg armi¢ pod Kamien-
cem. Dysponuje kilkoma tysiacami wojsk zacigznych i
prywatnych, do tego takze Kozakami zaporoskiemi.
Na widok takiej sily Szahin aga, jeszcze pod wraze-
niem polskiego triumfu nad Rosja, 19. IX podpisuje
traktat pokojowy z Koniecpolskim, powtarzajacy wa-
runki ukladu z czasow Zygmunta I11 (patrz wyzej).

Koncept Dyariusza: Spiedyy betmana Koniecpolskiego,
kiirzy jako kupey motdawscy bads ormianiscy preenikncl do
punktu koncentragi armii tureckies. Prowadzq rogposnanie sil
pryeciunika, starajq si¢ podsiuchaé plany sultana, a od czasu
do czasu praesylaja informace betmanowt.
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Zmiana historii: Nuftan nie wycofuje sie = wopny. Swietnie

I,’JJ'"{‘:}_]_{r’.rh’.lJ'!':ﬂh.’ armia |l“i’m:']'.|'f.mk.! [,(m.-{',r wsife wosska tureckie.

Sudtan pryysy fa ‘,fjm'a’nu z pro. i o wklady. .\fu_gguu,-'.r i sglachta

'\“x(.’!:{h.’ Tawarcia -\'-:mt:] ! alhu.i'.ra..’.'-‘. f':"a;‘ upopony wyaesiwem

krol ¢

¢ FUSTYC Ha ,-’;rm"!;.-,; Krymu i Turgi.

Przygotowania do wojny szwedzkiej

Po zwycigskich wojnach z Moskwa i Turkami ru-
szyla pelng parq reorganizacja i1 unowoczesnianie woj-
ska. Rzeczpospolita dysponowala wigc dobrg i liczng
armig ladowa. Brakowalo natomiast statkow zdolnych
przeciwstawic si¢ szwedzkie flocie. Duzym proble-
mem bylo zabezpieczenie brzegu morskiego — wszak
tylko czg¢s¢ nalezala bezposrednio do Korony czy Li

a kontrolowal lennik,

twy; dlugi odcinek wybrze:

sigz¢ elektor brandenburski, a jego lojalnosé byla
niepewna.

Prusy Krélewskie i flota wojenna

XI1I 1634

Krol rozpoczyna w Gdansku narady z inzynierami
wojskowymi 1 gdanskimi wladzami nad przygotowa
niami do wojny.

1 1635

Krol zawiera umowg z gdanskim kupcem i armatorem
Jerzym Hewelem odnosnie utworzenia floty; Hewel

odstgpuje kilka wlasnych statkow handlowych do
przezbrojenia na wojenne.

Wiosna 1635

Ptlt‘.?,tl::k rl|z|\'lui\'t‘|| prac r'r:r!\'i_lk,u'_\|u\l'h na wy
brzezu. In/.\'nl(‘r_l;m Pleitner buduje (do ]!nin wy 1635)
nadmorskie forty Wiadyslawowo 1 Kazimierzowo na
|’:'li\.\'_\'-l1|c Helskim. Inzvnier _I‘m Getkant I-:lrl.'\l_1ku||:
Puck, ktory staje si¢ baza dla floty krolewskiej. Eliasz
.\r(‘ihz‘:\\‘hkl 1)\‘ strony Llll“ hlillll“' umaocnienia “.Ili
Wislq 1 przy miastach pomorskich.

I11 1635

Kral i\n\\'u'll]k‘ 13-osobow q }\ti[ﬂl\ig' Okretow Kro
lewskich, ktorej powierza rozbudowe 1 zarzadzanie

flota 1 umocnieniami brzegowymi. W komisji jest m.in.
Hewel. Przewodniczacym zostaje Gerard Denhoff,
starosta koscierzynsk: 1 zarzadea ekonomu malbor-
skiej.

Lato 1635

Flota krolewska liczy 13 okretow, w tym 4 galeony 1 4
fleuty, reszta to mniejsze jednostki. Dowodzi admiral
Aleksander Beten, jego zastgpea to Klaus Becker
Flota stacjonuje glownie w Pucku 1 Wiadyslawowie,
IX 1635

Po ]\r/u{h]/cmu rozejmu ze Sewecjy flota wojenna
staje  sig L{lHH]",U]M h.!lh“fl\\'.] |_,\rn] |-'.IL':'1 wricrwem
IIL‘\\'('].". :\ .\l;lll\'ll\l.' |1rzm'}1u||/1 W /.lr/.ili :\i'\]r\'[lul\\\
Jeszcze w 1635 rejsy do Holandii, Francji, Hiszpanii i
Portugalii.

1636-1640)

Niezbyt szezgsliwe dzalanic kompani handlowej
Kilka okretow zatonglo, kilka zagameli wrogowie,
Handel nie przynosi zyskow.

16440

Umiera Jerzy Hew ¢l. Niedochodowe pr!x—:iw(inurnr\\u
konczy dzialalnose.

111 1641

K

damie. Koniec floty polskiej. Umocnienia Wladysla

ol nakazuje sprzedac pozostale okrety w Amster

wowa i Kazimierzowa stopniowo niszczeja; plk Jakub
Wevher ma juz tylko 500 zolnierzy do obsadzenia obu

fortow 1 Pucka.

Koncept Dyvariusza: Zolnierse krilewskies floty wojennej,
b Wiad

lub podrazmicy w niefortunne; Eompanii handlouy.

stacionufqey w Pucku fysfawowse. Posmier soilnierse

~twedry krolewsey lub dywersanc

Koncept Dyariusza:

7
wlajqey na terenie Szvegn proed 1X 1635, Proede w syt

kim zhierapq informage o proyeotowantach Nywegt do wopny.

.\fﬁ-\‘-i:ru'r. e podeimg si tak e akdl sabola .\-ﬁu'p-".- (. .-"fr.u‘_',"-.l

ena stocsn).

Copsie

proynosi spore Zyski. TACTYNG  TOTUNAONY A

flote bandlowq. Wibodzi w konfl Il Holandia,

v An

pomiewaz stwarga konkurencre angielikies 1 holendersksey flocre.
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Prusy ksigzgce

IT 1635

Sejm Prus Ksiazecych deklaruje postuszenstwo 1 wier-
nos¢ Wiadyslawowi. Przeciwna elektorowi opozycja
szlachty i miast pruskich umozliwia si¢gnigcie po
rzady w lennej prowingji.

Wiosna 1635

Na elektorze brandenburskim wymusza si¢ sojusz z
Rzplita przeciw Szwecji, a Polska przejmuje militarng
kontrolg w Prusach Ksiaz¢cych.

VII 1635

Generalna inspekcja Wladyslawa IV w  Prusach.
Ossolinski zasiada w Krolewcu jako namiestnik obda-
rzony pelnia wladzy. Sam organizuje obrong, bo
elektor si¢ nie postaral — zaciaga wojska, zarzadza
fortyfikacje, kaze urzednikom elektorskim przysiac
wiernosc Rzplitej.

1638

W Prusach namiestnikiem po Ossolinskim zostaje
Ernest Denhoff, kasztelan parnawski. Od tej pory
powoli acz nicublaganie rosnie opor Prusakow prze-
ciw zarzadzeniom namiestnika. Wiadza Rzplitej nad
lennem slabnie.

Koncept Dyariusza: Agena Ryecyypospolite) lub prywatni
studzy Ossoliiskiego w Prusach Ksiqgyoych. Nawiqznjq keon-
takty 7 pryeciwng elektorowi sglachtq pruska i miesgeananti.
Kaptupq stromnikéw dla Rzecypospolitey, sspiegnja jef praecin-
nikéw, swalcajq agentow elektora.

Zmiana historif: Ossoliriski wie wypuseza 3 rak lenna
pruskiego. S7lachta § miasta pruskie ofigalnie proszq o weiele-
nie Prus do Reeegypospolite). Sejm Raecgypospolitef postanawia
tak uczynic. Wojsko i urzgdnicy elektora muszq logyé wla-
dze. Prusy Keiqieee snow stajq sie expsciq Rieegpospolitey.
Skryyudzony elektor zyskuje poparcie dyplomatyezme wsgyst-
kich wrogéw Rzecpypospolites, prockupuje polskich senatordw
dla swojej sprawy, vacgyna budowaé w samych Prusach stron-
nictwo dazace do ponownego oderwania prowingi. 1-tak Fle si¢
dziac pocgyna.

Rokowania ze Szwecjg

VIII 1635

Poczatek rokowan ze Szwedami w Sztumskiej Wsi.
Dwie armie staja naprzeciw siebie gotowe do boju.
Zdarzajq si¢ utarczki migdzy zolnierzami, o malo co
nie dochodzi do walnej bitwy. Posrednicza poslowie
brandenburscy, angiclscy i francuscy, ktorym zalezy,
aby Szwedzi poniechali Polski i rzucili armi¢ przeciw
wojskom katolickim w Niemczech.

IX 1635

Podczas rokowan na Zalew Wislany pod Pitawg
wplywa 30 czajek z 1500 Kozakéw, zagrazajac stoja-
cym na kotwicy okretom szwedzkim. Abordazem
zdobywaja jeden 2 nich.

121X 1635
Zawarcie rozejmu na 26 lat: Szwedzi wycofuja zalogi z
miast pruskich i zaprzestaja pobiera¢ cla z handlu
morskiego

Koncept Dyariusza: Wrag 5 Kogakami wyplywajq na
Zalew Wislany i biorq ndgal w walkach na morgu. Kto wie,
3y nie zdobedq wieeef nig ow jeden okret?

Zmiana historii: Wona jednak wybucha. Rzecspospolita
musi najpienw pokonai gotowq do boju armie sqwedvka, a
nastgpmie 7dobyé obsadyone (na mocy rogejmu 3 1629) preex
szwedzhkic garnizony miasta i zamki pomorskie (m.in. Sztum,
Elblag, Glowe w wjsan Wisly). Szwedsi w miastach mogq
bronié sig dingo, a prey tym prerzucié na front polski wojska
walcgaqee w krajach niemieckich,

Polityka wewnetrzna (1632-1640)

Wiadyslaw konsekwentnie dazy do wzmocnienia
wladzy tronu, aby nie wigzaly mu rak uchwaly sejmu i
opinia szlachecka. Opiera si¢ na Kosciele i potgznych
magnatach, przede wszystkim za$ chce mie¢ silne
wojsko podlegle wylacznie jego rozkazom. Do tego
zas niezbedne sa stale, wysokie dochody, niezalezne
od woli Sejmu. Niestety, po ukladzie ze Szwedami w
IX 1635 sejm kaze krolowi zredukowaé z takim kosz-
tem wystawiong armi¢ do 3000 zolnierzy. Tu po raz
pierwszy Wladystaw spotyka si¢ z silng opozycja
szlachty. Odtad juz zawsze szlachta bedzie sprzeciwiac
si¢ wojennym planom krola.

Sprawa cel morskich (1635-1638)

po sejmie 1635

Krdl stara si¢ zatrzymaé zgromadzone przeciw Szwe-
dom wojsko. Aby mie¢ pienigdze, zaprowadza — w
miejsce szwedzkiego — swoje wlasne 3,5 % clo 2 han-
dlu morskiego do prywatnej szkatuly.

11 1636

Ulegajac protestom i prosbom Gdariska, krol rezy-
gnuje z cla w zamian za 800 tys. zl wplary.

V 1636

Ossolifiski wzywa do ustanowienia cel morskich dla
skarbu Rzeczypospolitej z przeznaczeniem na wojsko
kwarciane strzegace od Tatarow i Kozakow.

VI 1637

Sejm Rzeczypospolitej oglasza wprowadzenie 3% cla
morskiego do skarbu Rzplitej, za poparciem sejmikow
ziemskich, na ktorych skutecznie agitowali krolewscy
wystannicy.

X 1637

Budowa komory celnej w Oliwie obok portu. 5 okre-
tow krolewskich obstawia wejscie do portu 1 5 X za-
czyna pobieranie cla w Gdansku. Nadzé6r nad pobo-
rem cla powierzono Izaakowi, Teodorowi i Arendtowi
Spiryngom (ci sami pobierali wezesniej clo dla Szwe-



dow). 6 X rada gdanska wstrzymuije caly handel i §le
poslow do Anglii, Holandii, Danii i Frangji z prosba o
pomoc przeciw krolowi. Straz miejska Gdanska zaj
muje komoreg celng i obsadza brzeg morski.

9 X 1637

Rowniez ksigze pruski odmawia placenia cla z portu
w Pilawie.

X 1637

Komisja Okretow Krolewskich z wrogiego Gdanska
przenosi si¢ do Pucka.

1 XII 1637

8 wojennych okretow dunskich atakuje krolewskie
statki pod Gdanskiem. 1 polski okret tonie, 2 zostaja
zagarnigte, reszta chroni si¢ pod armaty Wiadysla
wowa, Dunski admiral Mikolaj Kock uniemozliwia
pobieranie cla (Dunczycy bedq sta¢ pod Gdanskiem
przez caly 1638 rok).

111 1638

Na sejmie rozpatruje si¢ sprawg zdrady wladz gdan-
skich. Krol zgadza si¢ odwolac cla za wplatg 600 tys.
2|ut)‘t‘h,

1638

Boguslaw Leszczyniski ustala 2z elektorem trakrat celny
w Kopenick, co jednak daje krolowi niewielki dochod.
1639

Dunczycy oddaja dwa zagarnigte okrety 1 odplywaja z
Gdanska.

Koncept Dyariusza: Delegaci krilewsey lub ludsge Osso-
liriskiego, pogyskujacy opini¢ szlacheckq dla gaprowadwenia cel
morskich, Agitujq na sgmikach i gazdach, odwiedzaiq wply-
wowq s7lachte 1 urgpdnikow.

Koncept Dyariusza: Zolnierze floty krilewskie (lub inna
doborowa kompania) wyslani do uisgeenia lub uszkodzenia
cxpsa dwiskich okretow stroxgacch Gdaiska proed clem.
Preciumikami sq nie tylko duriscy marynarge 1 piechota mor-
ska, ale i same wladze miasta, trieha wiee dgalaé wyjqtlowo
ostrogmie.

Zmiana historii: Krilowi wdaje sic wymusté cla morskse.
Do kasy paristwowej wplywa tnaczna suma pieniedzy. Krol
powieksza wojsko stryegace Ukerainy orazg flote wojenna.

Zmiana historii: Sejm 1638 postanawia surowo wharal
Gdarisk za obrage majestatu i drade kraju. Odbiera miastu
wigkszosé proywilejiw 1 nakazuge poddai zarzad miasta sciste
kontroli komisii sepmoney. Gdanisk nie ma gamiaru podpo-
readkowaé si¢ uchwalom. Rogpocgyna sic wopna 5 Gdariskiem,
ktory wywa na pomoc Duriczykaw.

Powstania kozackie

Lato 1635

Budowa twierdzy Kudak nad Dnieprem (inz. Wilhelm
Beauplan), majacej przeszkadzaé chadzkom Kozakow
na ziemie tureckie.

3. VIII 1635

Kozacy pod wodza Sulimy morduja zaloge Kudaku i
niszczq umocnienia. Tym razem rejestrowi nie popie-
raja buntu. Otaczajq buntownikéw w twierdzy 1 zmu-
szaja do kapitulacji.

1637

Wiclkie powstanie pod wodzq Pawla Pawluka, roz
gromione 16 XII 1637 pod Kumecjkami przez het
mana polnego Mikolaja Potockiego. Kudak odbu-
dowano i obsadzono zaloga. Kozakom po raz kolejny
zakazuje si¢ wypraw czajk
1638

Sejm wydaje Ordynacje Wojska Zaporoskiego uzna-
jaca nierejestrowych Kozakow za ,,w chlopy obricone
pospolstwo”. Skutkiem tego wybucha nowe powstanie
Jacka Ostranicy i Dymitra Huni. Hetman Potocki #
pomocy Jeremiego Wisniowieckiego znéw srogo bije
buntownikow.

Na Ukrainie poczyna si¢ zloty pokoj. Naplywaja
osadnicy, powstajg osady, manufaktury, koscioly. Kraj
cywilizuje si¢, ale i rosnie wladza wpolskich panow” i
ucisk  panszczyzniany.
urzednicy — ckonomowie, wlodarze, zydowscy aren-

ami na Morze Czarne.

Zwlaszcza  bezkarni  nizsi
darze — daja si¢ we znaki ludowi ruskiemu. Krzywdy
doznawane przez Ukraincow dostrzegaja nawet ma-
gnaci kresowi.

Koncepr Dyariusza:: | Skogaczona” sglachta ruska ko-
ryystajaca 3 proywilejow stanu sglacheckiego, ale sympatyzujaca



v Kozakanmi. Starajq sig posrednicgyé w rogmowach miedsy
starszyzna kogackq a hetmanem Koniegpolskim & innymi
ruskimi magnatami (np. Wisniowseckim, Potockim, Kisielem),
aby zalagod7ié napiecia | utrgymaé bads, proywroaé pokdy.

Koncept Dyariusza: Szlachta sproyjajaca  starsgyinie
kozackies 1 pragngea wywalezyé dia Ukrainy wigksze swobody,
a mawet uegynié jq ofiggalnie tryeciq prowinga Recppospolite,
odtqd Trojga Narvdow. Cheq nadaé Ukrainte takie same
proywileje, jakimi ceszy sig Litwa — osobny skarb, osobne
woisko (yaporoskie), osobny Zestaw ministriw: marsgatkow,
kanclergy, podskarbiego. Kluczem do sukcesu jest prowkonanie
magnatow ryqdzacych ma Ukrainie, by poparli projeket i sigeneli
po napyzsze urzpdy ruskie,

Zmiana historii: Sejm 1638 uydaje inng, wickopomng
uchwale. Powighksga wopsko yaporoskie do 10 000 glow, a
starsgysmie kozackief nadaje sglachectwo, posiadiosci ziemskie
na Zaporoim, prawo udzgalu w segmikach i semach. Usglach-
ceni puthkounicy i setnicy kogacey acgymajq upodabniaé sig do
sylachty. Majqe 7 daski krdla majatli i wladzg, wie poswalajq
na Sadne bunty, aby wie stracié swego stanu posiadania. Sami
zdganiajq cern ruskq do pracy.

Zmiana historii 2: Meym 1638 uchwala  podwiesienie
Ukrainy do rangi prowingi rownerggdne 1itwie i Koronie @
smienia nazwy panstwa na Ryecypospolitq Trojga Narodow.
(jesl kto mie wiery w takq mogliwesé, miech pocgyta w ksig-
..E[“d’ o unii badiackie) 7 1658).

Sprawy religijne

1633

Krdl na sejmie przywraca do praw zdelegalizowang
przez Zygmunta 111 hierarchi¢ Cerkwi prawoslawnej,
co lagodzi nastroje na ziemiach ruskich. Unici i dyzu-
nici przestaja skakac sobic wzajem do gardel.

1633

W Wilnie powstaje pierwsze na Litwie getto zydow-
skie. 7 kolei w Poznaniu dzielnica zydowska otrzy-
muje przywilej ,,de non tolerandis christianis”, co
oznacza, z¢ na je¢j terenie nie moze mieszkac zaden
chrzescijanin. (Nicktore miasta Rzeczypospolitej, m.in.
Warszawa, posiadaja przywilej ,de non tolerandis
judeis™ - nie tolerujg Zydow.) Krol zakazuje drukowa-
nia i sprzedawania w Rzplitej ksiazek antyzydowskich.
XI-XII 1633

Ossolinski w wielkim przepychu odprawia poselstwo
do Rzymu. Zamierza uzyskac od papieza m.in. zakaz
nabywania dobr ziemskich przez duchownych, znie-
sienie apelacji sadowych do Rzymu, pomoc finansowsq
na wojny z innowiercami. Politycznie osiaga niewiele,
ale przepychem, erudycja 1 clokwencjy przysparza
prestizu Rzeczypospolitej (a sam sobie zalatwia nada-
nie tytulu ksiaz¢cego z rak papieza i cesarza Rzeszy.)
1638

Na sejmic 1638 glosnym echem odbija si¢ wiesé o
sprofanowaniu krzyza przez uczniow slynnej szkoly

ananskie] w Rakowie. Zapada decyzja o zamknigciu
szkoly 1 drukarni.

1645

Wszystkie zydowskie gminy na Litwie zyskuja przywi-
lej ,,de non tolerandis christianis™,

Fp e
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Kawaleria Orderu Niepokalanego Poczgcia (1637-
1638)

VII 1637
Krdl rozsyla do wybranych magnatow zaproszenia do
wbractwa orderowego” kawalerow Orderu Niepokala-
nego Poczecia Najswigtsze] Marii Panny.
bractwa ma by¢ sam krol, a czlonkami dostojnicy
slubujacy broni¢ czci Marii Panny oraz godnosci i
chwaly krolestwa, a takze stawac ofiarnie przeciwko
poganom.

Byla to proba stworzenia przy krolu silnego stron-
nictwa magnackicgo, jakby drugiego senar, pod po
zorem bractwa religijnego. Jedynie Ossolinski (za-
pewne pomystodawca), Adam Kazanowski, Piotr
Gembicki 1 Denhoffowie poparli pomysl. Reszta se-
natorow uprzejmic podzickowala za

Mistrzem

zaszezyt, ale
odmowila, a Krzysztof Radziwill opublikowal nawet
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pismo Rationes provaw kawalerii , wymieniajac 18 argu-
mentow za odrzuceniem projektu. Opozycja szla-
checka podniosla larum, widzac w tym kolejny za-
mach na wolnos¢ i rownosé. Krol musial odlozyé
projekt, a pézniej zaniechaé go calkiem.

1638

Sejm zakazuje teraz i1 na przyszlosé powolywania
bractw orderowych.

Konceptr Dyariusza: Reecnicy  sglacheckieg  wolnose,
alarmujacy braé szlachecka o nowym pomysle krola. 7. wiasnef
imiggatywy lub za pienigdye Kryysgtofa Radziwilla glosno
domagajq si¢ wystapienia sglachty preeciwko Kawaleri.

Polityka zagraniczna (1632-1644)

Za czasow Wladystawa IV nieustannie wazg si¢
losy Europy. Uklad sil jest wielce niestabilny i nie
sposob przewidziec, ktore pafstwa wzrosng wosile,
ktore zas upadna. Na terenie Pomorza Szczecinskiego,
Holandii, Belgii, Rzeszy Niemieckiej (obejmujacej
muin. Slask i Czechy jako prowincje austriackie), od lat
toczy si¢ wielka wojna, rozpocze¢ta w 1618 buntem
protestanckich Czech przeciw Austrii. Po jednej stro-
nie walcza protestanckie kraje niemieckie wspomagane
zbrojnie przez Szwecj¢ i1 zbuntowane Niderlandy
(Holandig), a od 1635 rowniez przez Francje (Francja,
mimo ze katolicka, od dawna rywalizuje z Austrig 1
sprzymierza si¢ z jej wrogami — Turcja 1 krajami prote-
stanckimi). Przeciw nim staje potega Habsburgow
(cesarza Austrii i krola Hiszpanii) i katolickich panstw
Rzeszy oraz autorytet papieza. Drugim teatrem dzia-
lan wojennych byla wojna Rzeczypospolitej ze Szwe-
¢ja o ujscie Wisly w latach 1626-1629.

W jednym okresie przewazaja katolicy, kiedy in-
dziej przewage zyskujq protestanci. A oprocz zmagan
wojennych tocza si¢ rozgrywki dyplomatyczne, Soju-
sze zmieniajq si¢, bywaja zrywane i zawierane na
nowo. Powstajq kruche rozejmy i zawieszenia broni.
Szpiedzy przenikaja do wrogich armii i stolic, dyplo-
maci usilujg pozyska¢ nowe sojusze lub sklocié wro-
gow. Nikt nie wie, kiedy 1 jak wojna si¢ skonczy. Nikt
nie wie, jaka wyloni si¢ z niej Europa, jak uksztaltuja
si¢ granice 1 strefy wplywow. Szlachta w Rzeczypo-
spolitej sledzi doniesienia z wielkiej wojny. Istniejq
obawy, ze ostateczny zwycigzea tak bardzo wzrosnie
w potege, ze zagrozi Rzeczypospolitej. Jeshi wygra
cesarz niemiecki, wowczas Wieden moze pomoc kro-
lowi zaprowadzi¢ w Polsce absolutum dominium. |esh
cesarz poniesic klgske, zwycigscy protestanci z na-
mowy szwedzkiej niechybnie napadna osamotniong,
acz weiaz silng Rzeczpospolita...

Proba mediacji w wojnie trzydziestoletniej
(1632-33)

16 X1 1632 szwedzki kol Gustaw Adolf ginie w
bitwie pod Liitzen. Protestanci tracq tym samym do-
brego wodza i zaczynajg przegrywac. Na szwedzkim

tronie zasiada 6-letnia krolowa Krystyna, a faktyczne
rzady przejmuje kanclerz Axel Oxenstierna, chytry i
wytrawny polityk. Wiadyslaw IV liczy na rozmowy
pokojowe migdzy obozem katolickim a protestanc-
kim, a dla sicbie widzi rol¢ mediatora w sporze dzielg-
cym caly Europg. Niestety, starajac si¢ o zgodg na
swoja mediacj¢, korzystal z posrednictwa elektora
brandenburskiego Jerzego Wilhelma (swego lennika z
Prus Ksiazgcych), ktory niczego nie zalatwil, Na po-
czatku roku 1633 rol¢ mediatora uzyskal kto inny -
duriski Chrystian IV - a zdradziecki elektor zarail ten
fakt i jeszcze kilka miesigcy zwodzil Wiadystawa.

Od poczatku 1633 krol myélal o ozenku z prote-
stancka ksi¢zniczka Elzbieta, 14-letnia corka niezyja-
cego juz elektora Palatynatu Fryderyka V (,,zimowego
krola™ Czech), a siostrzenica panujacego krola Anglii
Karola I Stuarta. Wowcezas Wladyslaw jako krol kato-
licki, ale ozeniony z kalwinka 1 sprzymierzony z Anglia
bylby wazny dla obu stron wojny. Poza tym, co bylo
dla krola najwazniejsze, poparcie angielskic moglo
przydac si¢ w siggnigciu po korong szwedzka. Zdania
wirod senatorow  byly bardzo podzielone, a cala
sprawa przewlekla si¢ na dlugie lata.

Koncept Dyariusza: Wyslanmiey krilewscy postujacy do
elektora w sprawie mediagi krilewskier. A moge wyknyq
niesgegerosé elektorska i sami pojadq do cesarga orag wodzow
protestanckich?

Zmiana historii: Wiadyslaw rogpocsyna mediage poko-

Jowq za 3godq obu stron, Zawiera slub 7 palatyniwng Fiz

bietaq, mawiqzuje sopusy 3 Anglia. Udage mu sig doprowadzic do
zawiesgenia broni. Prestiz Rzecgypospolitey wirasta, ale dwor
habsburski, papies; i kler polski protestuja pryecw malenstwu
krila 3 kalwinkaq.

Migdzy Franciq a Austrig (1635-1637)

Po ukladzie ze Szwecja z IX 1635 sprawa mal-
zenstwa z palatynowna Elzbieta stala si¢ nieakrualna.
Wszak chodzilo tylko o poparcie angielskic do tronu
Szwecji, a kwesti¢ tronu rozstrzygnal juz nicodwolal-
nie uklad w Szrumskiej Wsi. Palatynowna odmowila
przyjecia katolicyzmu, a senat nie wyrazil zgody na ta-
kie malzenstwo — dzigki tym pretekstom krol wycofal
si¢ z planéw matrymonialnych.

Zima 1635/1636 - Od kardynala Richelieu przy-
bywa posel d'Avaux z propozycja zbrojnego przymie-
rza z Francja i Szwecjq przeciw habsburskiej Austrii.
Za pieniadze francuskie Wiadyslaw mial ‘wystawi¢ 20
tys. wojska i zaatakowac od wschodu armi¢ cesarska,
walczacq ze Szwecja, Francja 1 niemieckimi protestan-
tami. Wojna z cesarzem mialaby przywréci¢ Polsce
Slask, a Wiadyslawowi — by¢ moze — przynies¢ korong
cesarska.

Krol wiedzial dobrze, ze silne wplywy Kosciola
katolickiego (tradycyjnie przyjaznego Austrii) oraz
niech¢é szlachty do przymierza ze Szwedem nie po-
zwolg na taki obrot spraw. Rowniez Szwecja nie



chciala sojuszu z Polska, zwlaszcza ze nadzwyczaj
sprawnie bila wojska cesarskie 1 rychlo okazalo sig, ze
pomoc Rzeczypospolite] wcale nie jest potrzebna.
Wobec tego krol porzucil nierealny projekt, a i Fran-
cuzi przestali nalega¢. Rzeczpospolita pozostala w
sobozie cesarskim”.

Koncept Dyariusza: | udzie stronnictwa profrancuskiego —
np. Rafala Lesgepyiskiego lub Krgysztofa Radpwitla —
dztalajqey ma roecy pawarda sepusew v Franoq b apenci
Jalalq g X N 3 o 1
francuscy kaptujacy szlachte (argumentami i pieniqdzem) w tym
Samyn celu.

Koncepr Dyariusza: | sdzie stronnictwa probabshurskiego
— np. Jersego Ossoliriskiego ey ktiregos biskupa — lub agenc
anstriaecy dyialajacy preeciwko proymiersu 3 Franga,

Zmiana historii: Kril potajemnie gawiera pakt 5 Frangq i
Soueqgq. Bey zwody sgmu wypowiada weng Austrii 1 wysyla
r\-?-{':r,mr- preciw Szuedom wojsko 3 zadaniem opanowania
Slaska. Rogpocgyna si¢ wielka wryawa wired szlachty, pod-
preewana proes kler, wigkszosé magnatow i agentow Wiednia,
Krilowi zarsuca sig gdradg 1 wiarolomstwo, Grogi otwarty ro-
kosz 1 bunt n}m:/;w;j'ﬂ'rmu. Coy Wadyslaw zapanuje nad
sytuacjq w krajud Czy szlacheckie chorqgnie nie porgucq
stughy?d 1 skad pieniqdze na prowadzenie diuzszey worny?

Sprawa Ksigstwa Pomorskiego (1636-1637)

Pomorze Zachodnie ze stolica w Szczecinie nale-
zalo do ksigcia pomorskiego Boguslawa XIV z rodu
Gryfitow, potomka polskich Piastow. Wladza ksigcia
byla staba, musial tolerowa¢ przemarsze wojsk 1 walki
na swoim terenie. Z morza ladowali Szwedzi (od 1630
w Szczecinie stacjonuje ich garnizon), z ladu wcho-
wojska pruskie.
Ksiaz¢ przez pewien czas goscil Fryderyka Wilhelma,
przyszlego elektora pruskiego, ktoremu zamierzal
przekazac tron szczecinski, Wiadystaw IV nawigzal z

dzily cesarskie, brandenburskie,

Bogustawem rozmowy 1 sam mial szans¢ na przejecie
ziem zachodniopomorskich po $mierci ksigcia. Nie-
stety, 10 II1 1637 Bogustaw zmarl bezpotomnie, a w
testamencie przekazal wiladze Szwedom, ktorzy ry-
chlo zagarneli Szczecin 1 ziemie zachodniopomorskie,
walczac o nie z Brandenburczykami. Do Rzeczypo-
spolitej wrocily tylko miasta Lebork @ Bytow z przyle-
glymi okregami, niegdy$ przekazane ksigstwu pomor-
skiemu w czasowe uzytkowanie.

Koncept Dyariusza: Ludze krolewsey postujacy do ksigeia
Bogustawa w sprawie preekazania praw do tronu. Jednoczgesnie
majg wybadaé nastroje miejscowey sglachty i ludnosa co do
enentualnego ednoczenia 7 Polskaq.

Zmiana historii: Testament Bogustawa proekazupe Wia-
dystawows tron ksiggpey w Szyzecimie. Ryecgpospolita odyy-
skuje Pomorge Zachodnie. Na sejmie scierajq si¢ dwie koncepere
varzadzania prowinga: krol widzi w ksiestwie zachodniopo-
morskim wilasne ksigstwo diredzcone, ale sylachta domaga sig
zaprowadzenia normalnel administragi (wojewodow 1 staro-
stow) i weielenia Pomorza do Rzecpypospolites. Ale najwaznies-
53¢ fest co innego: aby objal wladgy na Pomorgu, tryeba pozbyé
sig stamiqd obu wopujacych armii. Krol proponsye udersyé na
Scwediw w sojuszu 7 Brandenburgiq. C3y sejm godsa si¢ na
woines

Druga proba mediacji (1636-37)

Po odrzuceniu francuskiej pokusy krol powrocil
do wczesniejszego planu: zapragnal podnies¢ swaj
prestiz jako mediator naklaniajacy do zgody migdzy
wojujacymi stronami — uniq protestancka 1 liga kato-
licka. W 1635 przywodea niemieckich protestantow,
elektor saski Jan Jerzy, zawarl poko) z cesarzem
Austrii, wige pora do rokowan byla sposobna. Wiady-
slaw zamierza przy okazji wytargowac dla siebie jakies
dziedziczne ksigstwo, np. Prusy, Slask, czesc Szwec),
Pomorze Zachodnie.

W 1636 dyplomata cesarski, mnich kapucyn Wa-
lerian Magni, odnowil stosunki Warszawy 1 Wiednia.
Ossolinski wyjechal do cesarza Ferdynanda 11 i uzy-
skal zgod¢ na podjecie mediacji pokojowe) przez
Wiadystawa. Przy okazji nawigzal z cesarzem roz-
mowy na temat poslubienia przez krola cesarskiej
corki, 26-letniej Cecylii Renaty. Z mediacji i rozmow
pokojowych nic nie wyszlo, natomiast malzenstwo
udalo si¢ doprowadzi¢ do skutku.

Koncept Dyariusza: |udzie krila lub polskiego magnata
postuqey do ksiqiat Reesgy lub Siedmiogrodu, by wiesc mieafi-
galne rozmony na temat mediagi krola Wiadystawa i ewentu-
alnego poparcia ich intereso.

Zmiana historii: Kril nie zawiera sejuszn 5 Wiedniem 1
pogostaje kawalerem. Polityka Reecypospolite) diuze) zacho-
wuge niezaleinos od Habsburgiw. Mogliwy wesesniejszy swrof
kn Frangi.



Sojusz z Austrig, konflikt z Francjq (1637-1644)

15 11 1637

Umiera cesarz austriacki Ferdynand I1. Na tron Swig-
tego Cesarstwa Rzymskiego wstepuje jego syn, Ferdy-
nand I11, dotad krol wegierski, czeski i rzymski.

16 111 1637

W Wiedniu podpisano  traktat

familijny migdzy Habsburgami, a 2t if#
Wazami polskimi. Sojusz z Au- =
strig  przyniost  Wladyslawowi
dwic obietnice: poparcia do tro-
nu szwedzkiego oraz przyznania
jakiegos dziedzicznego ksigstwa
po wspolnym pokonaniu Turcji.
Habsburgom - zgod¢ na werbu-
nek zolnierza w Rzeczypospoli-
tej, deklaracje Wiadyslawa o
nicnawigzywaniu sojuszy niewy-
godnych dla Wiednia, prawa do
korony szwedzkiej po " wyga-
$nigciu linii Wazow polskich.

9 VIII 1637 =
Jan Kazimierz w zastgpstwie brata zaslubia Cecylig
Renate w Wiedniu,

25 VI 1637

Koronacja krolowe) w Krakowie.

121X 1637

Krélowa uroczyécie wiezdza do Warszawy.

Zwiazek z Austrig spowodowal niecheé Francji, ktora
poczela szkodzi¢ Polsce dyplomatycznie i propa-
gandowo. Agenci francuscy podburzajy szlachtg prze-
ciw Wiadyslawowi, straszqc widmem wladzy absolut-
nej i tyranii, jaka krol rzekomo zaprowadzi przy po-
mocy cesarza.

Lato 1638

Jan Kazimierz, plynacy do Hiszpanii celem objecia
tronu wicekrola Portugalii, zostaje uwigziony we fran-
cuskim porcie pod zarzutem szpiegostwa (niewyklu-
czone, ze shusznie). Wies¢ o tym przychodzi do War-
szawy tuz przed krolewskim wyjazdem do Wiednia,
VIII 1638

Wiladystaw, niezadowolony z braku owocow sojuszu z
Wiedniem, udaje si¢ — pod pozorem kuracji w leczni-
czych wodach Baden — w odwiedziny do (nowego)
cesarza, a swego szwagra. Ten jednak przebywa poza
stolicg 1 odwleka spotkanie.

22 X 1638

Dochodzi wreszcie do spotkania. Cesarz traktuje Wla-
dyslawa niezbyt uprzejmie, krél wraca skompromito-
wany 1 zawiedziony. Na par¢ lat zarzuc aktywny
udzial w polityce europejskiej, ograniczy znacznic
wplywy krélowej na rozdawnictwo urzedow.

11V 1640

Cecylia Renata rodzi krélowi syna, Zygmunta Kazi-
mierza,

1T 1640

Poselstwo Krzysztofa Gosiewskiego do Francji owo-
cuje uwolnieniem Jana Kazimierza i poprawieniem
relacji z Ludwikiem XIIL Odtad Wladystaw IV za-
cznie mysle¢ o zblizeniu z Paryzem.

Koncept Dyariusza: | udze stronnictwa proansiriackiego
(a proynajmnief niechetnego Frangi), tropiacy i demaskufaey
dzgalania francuskich agentow.

Zmiana historii: [uz po nicfortunnym spotkaniu 7 Ferdy-
nandemt 111 Wiadystaw postanawia gerwaé sojusy 7 Anstriq.
Squka proymierza 7 Frangq i Sqwegaq. Zakaguje cesargowi
gactqgania Solnieryy w Rzecyypospolite). Gotiw jest wyrgec sie
korony szwedzheies, by zdobyé digedziczne ksigstwo na Slaska.

Sprawa pruska (1640)

1 XIT 1640

Umiera Jerzy Wilhelm, elektor brandenburski i ksigze
pruski.

Inwestytura (wladza w Prusach) dostaje si¢ jego sy-
nowl, Frydervkowi Wilhelmowi, majacemu 20 lar.
Placi za to Whadystawowi spora sume pieniedzy.

7X 1641

Fryderyk Wilhelm sklada hold lenny Rzeczypospolite;.
Krol wymusza kontrolg Rzplite] nad obronnoscia Prus
i prawo zglaszania apelacji sadowych przez poddanych
ksigcia pruskiego do polskiego krola.

Mlody lennik okaze si¢ w przyszlosc zdolnym i bez-
wzglednym monarcha, Wielkim Elektorem, jednym ze
sprawcow zguby Rzeczypospolitej.

Koncept Dyariusza: Reconicy weielenia Prus do Reecyy-
pospolitef po Smierd Jersego Wilbelma, prowadzacy w imienin
magnata lub biskupa sgerokq agitage wired sglachty | mos-
myeh.

Koncept Dyariusza: | udzie magnata spriyjajaceso Fryde-
rykowi Wilhelmowi (zapewne protestanci), dvialajacy na reecy

L

preekazania mlodemu kurfirstows wiadsy po zmardym ojeu.

Zmiana historii: Mino rignych knowari i spryeciwiw sejm
decyduje si¢ na weielenie Prus do Korony. Zawiedwiony milody
clekior rowija akge propagandowq na dwoerach Furopy,
oskariajac Reecgypospolitq o zlamanie dawnych umow i trady-
gi. Wrogowie Reweypospolite) upominajq sic o prawa elekiora,
po jego stromie sq miektirgy polscy magnaci. Cgy kril i sejm
ugnq si¢ pod naciskami?

Préby wojny ze Szwecjy (1639; 1641-43)

Lato 1639

Krol podejmuje prowokacje wobee Szwecji. Za cichg
zgoda elektora organizuje silny oddzial niemiecki w
Prusach Ksigz¢cych (dowodzi ptk Herman Both),
ktory atakuje Szwedow w Inflantach. Oprécz oslabie-
nia Szwecji i odciagnigcia cze¢sci ich wojsk z gléwnego
teatru wojny trzydziestoletniej Wladystaw IV ma na-
dzieje, ze Szwedzi w odwedie napadng Rzeczpospolitg



(ktora przepuscila Botha przez swoje terytorium).
Niestety, Szwedzi z latwoscia odpieraja dywersje
Botha, a wobec Warszawy stosujq tylko protesty dy-
plomatyczne. Krdl i senat zaprzeczaja, jakoby Polska
miala udzial w tej eskapadzie.

W 1641 krol umyélil nowy projekt: sojusz z Daniq w
wojnie przeciwko Szwedom. Poniewaz bijac Szwedow
pomoglby cesarzowi, ma nadziej¢ uzyskac w zamian
Slask. Samemu chce wywalczyé na Szwedach Inflanty
oraz Pomorze Zachodnie ze Szczecinem. Wysyla
postéw do Danii, aby zaproponowali Chrystianowi IV
wspolne wszezgeie wojny ze Szwecj.

11642

Stary kondotier niemiecki, kapitan Baudissin, w imie-
niu Wiadystawa IV zawiera odpowiedni pake z krolem
dunskim.

2. X1 1642

Wojska cesarskic ponosza straszng kleske z rak Szwe-
déw pod Breitenfeld. Doradey austriaccy radza cesa-
rzowi przyjecie pomocy polskiej nawet za ceng¢ odda-
nia Slaska.

111 1643

Sejm zgadza si¢ na podatki celem splacenia dlugow
krolewskich; uchwalona suma starczy ponadto na
zaciag wojska.

Niestety, zawiod! krol dunski, gdyz wszczal wojng z
Hamburgiem, a o sojuszu antyszwedzkim zapomnial.
Od Habsburgow Rzplita uzyskala jedynie ksigstwo
opolsko-raciborskie na 50 lat. Za zdradg Dunczykow
spotkala kara z rak samych Szwedow, ktorzy z wlasnej
inicjatywy w 1643 zaatakowali Danig¢ 1 to z duzymi
sukcesami. Wladyslaw cheial sprowokowac ich do
wojny rowniez z Rzplita, namawial tez Rosje¢ do ataku
na szwedzkie Inflanty - lecz bezskutecznic.

Koncept Dyariusza: Uczestnicy  wyprawy  dywersyine
Botha. Po sromotnes kiesce muszq wymknac sie 3 rak swycg-
skich Scwedow i na wlasng reke wrocié do Rzecgypospolitey.

Koncept Dyariusza: Oficerowie 1 olnierze (najlepie/
cudyoziemscy) ucgestniczaey w planach sprowokowania Szweqi
i zawarda sopuszun 7 Daniq. Blisko wspolpracjq 3 samym
krdlem.

Zmiana historii: Chrystian [V sgodnie 7 umowq atakuje
Szwegie. Rzecypospolita proylacza sie do wony. Cgy Whady-
staw odyyska swij dgedziczny tron w Stokbolmie? Wiadomo
wsgak, %e slachta bedsie praeciuma wojnie i odmowi nechwale-

nia podatka...
Zwrot ku Francji (1644-48)

27 111 1644 Krolowa Cecylia Renata umiera po poro-
dzie martwej coreczki.

20 VI 1644

Pogrzeb krélowej na Wawelu.

Krotko po $mierci Cecylii Renaty przybywa posel
francuski, Mikolaj Brégy de Flecelles. Wiladyslaw TV,
rozczarowany nickorzystnym sojuszem z Habsbur-
gami, postanawia teraz zwrocic si¢ ku Francji. Posel
obiecuje wyjednaé¢ Wiadyslawowi IV rol¢ mediatora w
wojnie oraz dziala¢ na rzecz poslubienia szwedzkiej
krolowej Krystyny (juz 18-lemiej). Krol nie jest tak
naiwny, by na to liczyé; chee szuka¢ zony wsrod
ksiezniczek francuskich.

17 VII 1645

W Warszawie podpisano uklad w sprawie malzenstwa
z Marig Ludwikq Gonzaga. Wojewoda pomorski Ge-
rard Denhoff jedzie do Paryza po zatwierdzenie,

5 X1 1645

Zaslubiny per procuram Marii Ludwiki w Paryzu. W
zastepstwie  krola  wystgpuje  wojewoda poznanski
Krzysztof Opalinski.

811 1646

Krolowa przybywa droga morskq do Gdariska.

10 111 1646

Spotyka si¢ z chorym krolem w Warszawie. Gruba i
niemloda (34 lata) polowica nie przypada Wihadysla-
wowi do gustu.

16 V1I 1646

Koronacja krolowe) w Krakowie.

Koncept Dyariusza: Sipiedsy jednego 7 opogyoymych
magnatow lub obcego paristwa, donoszacy na bieqco o rogwoiu

sytuacti na dworse i o stanie negocjagit polsko-francuskich.

Plany wojny z Pétksi¢zycem (1644-47)

VII 1643

Orda tatarska najezdza zadnieprzanskie ziemice kniazia
Wisniowieckiego. Jarema zbiera wojska i daje pohan-
com tegie baty nad rzekq Sula.

11644

Tatarzy znow wpadaja w wiclkiej liczbie na Ukraing.
Nadziewaja si¢ na Koniecpolskiego pod Ochmato-
wem, 30 1 zostaja rozbici doszcz¢tnie nim jeszcze
zaczeli rabowac.

Po tymze pogromie krol zapala si¢ do pomysiu Ko-
niecpolskiego o calkowitym zniszczeniu tatarszezyzny.
Marzy przy tym o dalszych podbojach — o pokonaniu
Turcji, wyzwoleniu ludow balkanskich spod jej wla-
dzy, poszerzeniu granic Rzplitej do Morza Czarnego.

.-..276...



W 1645 Turcy rozpoczynajg wojng 2z Wenecja, ktora
szuka sojusznikow 1 jest gotowa sypnac zlotem.
Wsparcie pienigzne obiecuje sam papiez, a i ducho-
wiefistwo popiera pomysl krucjaty wyzwalajacej na-
rody balkanskie z muzulmanskiego jarzma.

11 1645

Ossolinski na sejmie z polecenia krola wspomina o
mozliwosci zniszczenia Chanatu Krymskiego. Poslo-
wie zbywaja 6w koncept milczeniem.

Wiosna 1646

Krol samowolnie (bez zgody senat, wbrew woli
szlachty) zaczyna werbunck wojsk cudzoziemskich.
Nawiazuje rozmowy z poslem weneckim Janem
Baptysta Tiepolo, agentami papieskimi Franciszkiem i
Walerianem Magni, z Koniecpolskim, Ossolinskim i
kilkoma innymi zaufanymi senatorami. Powstaje pro-
jekt migdzynarodowego sojuszu antytureckiego (w
ktorym jest miejsce 1 dla Rosji). Koniecpolski publi-
kuje Dyskurs o gmiesteniu Tatarow krymskich i lidze 7 Mo-
skwq, propagujac wojng z Chanatem w sojuszu z ca-
rem. Dochodza przy tym niepokojace pogloski o
zblizeniu migdzy Kozakami i Tatarami przeciw Polsce.
I11 1646

Republika Wenecka ofiarowuje 400 tys. talarow na
potrzeby wojenne. Poslowie moskiewscy oraz poslo-
wie hospodaréw moldawskiego 1 woloskiego przyby-
wajq do Warszawy, wyrazajac gotowosé do rozmow.
Wiadyslaw szuka tez kontaktow z Serbami i Bulga-
rami, a nawet z wroga Turcji Persja.

11 11T 1646

Umiera Stanistaw Koniecpolski, nie zakonczywszy
rozmow z Kozakami.

IV 1646

W Warszawie gosci poselstwo kozackie pod wodza
Chmielnickiego. Krdl spotyka si¢ z nimi bez wiedzy
senatu, w towarzystwie kilku zausznikow. Zacheca ich
do gromadzenia czajek 1 sprz¢tu wojennego. Kozacy
obiecujg wszelka gotowosé i wiernosé. Otrzymujg 18
tys. zlotych, krol obiecuje im zwickszenie rejestru
kozackiego z 6 do 12 tys, a takze nowe przywileje.
Wies¢ o lasce krolewskiej i wielkiej wojnie szybko
rozchodzi si¢ po Ukrainie.

IV/V 1646 .

Plany wojenne krola staja si¢ powszechnie znane w
kraju. Wybucha wrzenie szlacheckiej opozycji, rowniez
wigkszo$¢ senatu sprzeciwia si¢ wojnie.

VII 1646

Pomimo gromkich sprzeciwow krol uroczyscie swigei
na Jasnej Gorze sztandary bojowe.

VIIT 1646

Krol udaje si¢ do Lwowa, przekonujac (z mizernym
skutkiem) do wojny kolejnych senatorow.

X/XI 1646

Sejm stanowczo zabrania krolowi wojny i nakazuje
rozpuszczenie zaciagnigtych oddzialow. Krol musi sig
podporzadkowac i faktycznie rozwiazuje cz¢s¢ armii
(przewaznie oddzialy te udaja si¢ na stuzbg francuska).
15 (25) IX 1646

W Moskwie posel Adam Kisiel (kasztelan kijowski)
podpisuje sojusz polsko-moskiewski przeciw Tatarom.
X1 1646

Tatarzy najezdzaja ziemie rosyjskie. Hetman Mikola
Potocki rusza Rosjanom w sukurs. Dziala nicudolnie i
praktycznie nic przynosi zadnej pomocy, ale wazny
jest sam fakt wspolnego wystapienia przeciw Kry-
mowi. Tatarom strach zaglada w oczy. Krol za pienia-
dze weneckie zwigksza wojsko kwarciane do 6000
ludzi.

V 1647

Na sejmie krolowi udaje si¢ zyska¢ uchwalg pozwala-
jaca uzy¢ armii bez zgody sejmu w wypadku najazdu
wrogiego panstwa. Wobec czego postanawia sam
sprowokowac Tatarow i Turkow.

20 V1 1647

Do Warszawy przybywa posel tatarski. Spotyka si¢ z
aroganckim  przyjeciem. Rzeczpospolita  odmawia
dalszego placenia upominkéw, wyraznie daje do zro-
zumienia grozbg wojny.

9 VIII 1647

Podczas epidemii krwawe biegunki umiera jedyny syn
Wiadyslawa, Zygmunt Kazimierz. Oznacza to ruing
planow. dynastycznych krola.

Jesien 1647

Na ziemie tatarskic ruszajg dwie wyprawy prowoka-
cyjne. Jedna wiedzie Jeremi Wisniowiecki z 20-ty-
sigcznym wojskiem, druga chorgzy koronny Aleksan-
der Koniecpolski (syn zmarlego niedawno hetmana)
az pod Oczakéw. Prowokacje nie udajq si¢, gdyz Tata-
rzy unikajg kontaktu z wojskami polskimi.

I-11 1648

Wihadyslaw moze liczyé na wsparcie hospodarow
Moldawii 1 Woloszezyzny, na ludowy bunt narodow
balkanskich, na pomoc Habsburgow i papieza. Znow
mysli o powigkszeniu armii. Niestety, mocno doku-
czaja mu choroby.



Nowa wojna kozacka (1648-1654)

Wiosna 1648

Dochodza wiesci o rozruchach na Ukrainie. Przeby-
wajacy w Wilnie krél wraca do Warszawy. Po drodze
dopada go febra, w maju kamica i choroby zoladka
rozkladajq go na dobre.

IV 1648

Chmielnicki zostaje obrany hetmanem zaporoskim i
rozpoczyna powstanie. Nawigzuje pakt z Tatarami i
zyskuje pomoc Tuhaj-beja. Od 29 IV do 16 V trwaja
walki z wojskiem koronnym Stefana Potockiego pod
Zoltymi Wodami, gdzie Rzeczpospolita ponosi klgske.
26 V glowne sily koronne ulegaja Kozakom pod Kor-
suniem, obaj hetmani — Mikolaj Potocki 1 Marcin
Kalinowski — trafiajg do niewoli.

20V 1648

Krol umiera w Mereczu nad Niemnem, nie wiedzac
jeszeze o wybuchu powstania i1 klgsce wojsk koron-
nych.

Koncept Dyariusza: Zoinierze i sludyy Koniecpolskiego
lub krila propagujacy wirid sglachty (na sejmikach i w pry-
watnych rozmowach) koncepge wopny 7 Krymem. Mogq rownies
pelnic poselstwa do potengalnych sojusznikiw preeciw Turgi —
hospodardiw, Serbow, Bulgarow.

Zmiana historii: W 1647 Tatarzy jednak dajq sic spro-
wokowad Wismiowieckiemn 1 A. Koniecpolskiemn. Rogpocgyna
si¢ wopna 3 Chanatem Krymskim, ktorems na pomoc priycho-
dzi Turga. Wigkszoic senatorow i szlachty dagy do zawarcia
pokaoju, ewentualnie do rogprawy 7 samym tylko Krymenm.
Prawie nikt nie popiera planiw podboju Turgi. Jednak krol
uparcie dqzy do celu. Cgy grozi kolejna wojna migdgynaro-
dowa? Wiadomo, e jesli Wiadystaw odniesie swyciestwo nad
Turgra, natychmiast zbuntujq si¢ batkariscy poddani tureccy.
Ale stanowisko bospodarow Moldawii i Woloszezyzny nie jest
do korica pewne. Pomoc Habsburgow i Wenegi tes: bedzie tylko
na miarg ich potrzeb i modliwoici. Na cqyfa pomoc mogeny
lieyé?

II1. Uk#ad sit w Rzeczypospolitej

Kazdy rejon Rzplitej ma swoich magnatow,
Ksiazat i Wojewoddw, z ktorych zdaniem i wplywami
liczq si¢ wszyscy miejscowi. Najpotezniejsi ksztaltuja
polityke calej Rzeczypospolitej, wladza innych ma
charakter przede wszystkim lokalny. Tak czy inaczej,
Starosta Gry winien pamigtaé, ze Rzeczpospolita to
nie tylko samodzielne dwory i majatki szlacheckie.
Wszedzie siggaja wplywy lokalnych paniat.

Litwa

Na Lirwie uklad jest prosty: dominacja trzech
wielkich rodéw — Radziwilléw, Sapichéw i Pacow; tej
wlasnie kolejnosci co do znaczenia. Czlonkowie
tychze rodow najezgscie] dzierza wplywowe urzedy
litewskie. Posiadaja wielkie majatki w kilku woje-

wodztwach. Radziwillowie — wilenskie, trockie, no-
wogrédzkie, Zmudz, Podlasie, Sapichowie — smoleri-
skie, witebskie, Pacowie — wilenskie, trockie. Wiele wsi
wydzierzawiaja szlachcie, przez co uzalezniaja ja ma-
jatkowo. A wladza wojewodow litewskich jest o wiele
wicksza niz koronnych — bo litewski ma réowniez
kompetencje koronnych starostow grodowych. A jest
to wladza nie byle jaka, bo sadownicza — pozwala
sadzi¢ i skazywac szlachtg! Praktycznie nie ma tam
zorganizowanej opozycji sredniej szlachty przeciw
magnatom. Wszystko co si¢ dzieje, to za zgoda ksigcia
wojewody albo kasztelana. Niektore powiaty sa w
pelni kontrolowane przez panig¢ta, w niektorych scie-
raja si¢ wplywy dwach rodow.

Inne mozniejsze nazwiska litewskie: Tyszkiewicz,
Kiszka, Gasztold, Woyna, Hlebowicz, Wollowicz,
Tryzna, Naruszewicz, Chodkiewicz.

Ukraina

Ukraina dzieli si¢ na zaludniong i w miar¢ ucywi-
lizowang cz¢sé polnocng, tzw. wlosé, gdzie rozciagaja
si¢ olbrzymie latyfundia magnackie oraz wiele folwar-
kow sredniej i drobnej szlachty, oraz poludniows,
zwang Nizem lub Zaporozem (za porohami w dolnym
biegu Dniepru), ktora jest we wladaniu Kozakow 1
nikt précz nich tam nie mieszka. Na prawym (ruskim)
brzegu Dniepru w wojewodztwie kijowskim potgz-
nymi posesjonatami sa Koniecpolscy, Tyszkiewiczo-
wie, Lubomirscy, Zamoyscy; w braclawskim — Kali-
nowscy, Zamoyscy, Sieniawscy, Koniecpolscy, Za-
slawscy, Potoccy. Centralna i polnocna Kijowszezy-
zna oraz centralna i zachodnia Braclawszczyzna to
ostoja sredniej szlachty; reszt¢ Prawobrzeza zdomi-
nowali polscy i ruscy magnaci i ich dzierzawcy. Na
lewym (tatarskim) brzegu, czyli na Zadnieprzu, roz-
cigga si¢ ,panstwo wisniowieckie”, wlosci kniazia
Jeremiego graniczace z Rosja. W czernichowskim
prym wioda Kalinowscy.

Konceprt Dyariusza: Kozacy rejestrowi lub szlachta majaca
dobre kontakty 7 Kozakami, dyalajaca na riecy pogyskania
Kogakow dla krolewskich planow wojennych. Po 1646 zaj-
mupq si¢ praygotowaniami: budowq cgajek, gromadzeniem pro-
chu i amunici, sgerzeniem propagandy. Muszq lagodzic anty-
polskie nastroje, kierowad wrogosé Kozakow ku Turgi.

Prusy Krolewskie

W Prusach silna jest sredniozamozna szlachta, z
ktorej glosem na sejmikach licza si¢ wojewodowie.
Wiele do powiedzenia ma Gdansk, mniej liczy sig
Torur i Elblag. Najpotezniejsze rody pruskie to Den-
hoffowie, Weyherowie i Dzialynscy. W Prusach czgsto
obraduje dwuizbowy sejmik generalny, tzw. general
pruski (na zmiang w Malborku i Grudziadzu), gdzie
wspolnie radza szlachta, magnaci i delegaci glownych
miast.



Mazowsze

Mazowsze to szachownica malutkich, a licznych
ziem z osobnymi sadami, grodami i urz¢dami. Prze-
wazajaca wigkszos¢ szlachty to uboga, clemna masa,
obeznana jednak z polityka z uwagi na bliskos¢ War-
szawy — miejsca obrad sejmu. Na Mazowszu prym
wioda Radziejowscy — do 1637 Stanislaw, wojewoda
rawski (pozniej lgezycki), nastgpnie jego syn Hiero-
nim, starosta sochaczewski (pozniej lomzynski). Ma-
zurzy to zagorzali katolicy, wigc ogromne wplywy
majq rowniez duchowni — nie tylko biskupi, ale i pro-
boszczowie. Dziesigé ziem Mazowsza zbiera si¢ na
sejmik generalny w Warszawie, gdzie uzgadniajq
wspolne stanowisko przed sejmem Rzeczypospolitej.

Podlasie

Podlasic podobne jest po czgsci Mazowszu, bo
mieszka tam mnogos¢ drobnej, ubogiej szlachty,
zreszta glownie mazurskiego pochodzenia. Po ¢
zas ma porzadki litewskie, bowiem sa tam majetnosci i
wplywy Radziwillow birzanskich. W zachodniej cz¢éci
Podlasia jest jakby drugie Mazowsze — pelno malych
zasciankow zaludnionych przez naplywows ludnosé
mazurska. Na wschodzie dominujq krolewszczyzny i
majatki Radziwillow, a mieszka wielu Rusinow, Litwi-
now, Tatarzy i dawni Prusowie.

Ru$é Czerwona z Podolem
Na Rusi i Podolu najmozniejsze rody to Danilo-

wicze, Potoccy, Ossolinscy, Kalinowscy, Sobiescy.
Mniej znaczni: Jazlowieccy, Lanckoroniscy, Jablonow-
scy. Sa to juz ziemie ngkane najazdami ratarskimi i
napadami zb6jcow. Szlachta zyje w ufortyfikowanych,
pilnie strzezonych dworach, miasta rowniez wznosza

y 1 maja si¢ na bacznosci

pali Jednak wyjawszy
lesiste gory Bieszczadu za Przemyslem i Sanokiem,
jest to kraj ludny i cywilizowany. Kwitnie handel, zie
mia przyjmuje w i rodzi plony, po miasteczkach
siedzq rzemieslnicy, Ormianie 1 Zydzi, a Lwow czy
Kamieniec Podolski to istne perly wérod miast. Na
Rusi zyje wiele dumnej i niepokornej szlachty, z ktorej
glosami magnaci muszq si¢ liczyé. Gorzej jest na Po-
dolu, gdzie wladza ,,panigt” silniejsza.

Wolyn

Nigdzie indziej nie ma tylu rodowych gniazd
Wisniowiec, Korzec,
Czartorysk, Poryck, Czetwertnia i inne. Wolyn to
kolebka starych ruskich rodow kniaziowskich, z kto-
rych wiele juz podupadlio lub wymarlo. Najmozniejsi
obecnie to Zastawscy i Wisniowieccy. Mniej znaczni:
Radziwitlowie olyccy (Albrycht Stanistaw, kanclerz),
Czetwertynscy, Sanguszkowie, Czartoryscy, Koreccy.
Niemal wszystkie wyzsze urzedy sprawuja ksiazeta.
Szlachta wolynska to glownie klienci 1 dzierzawcy
kniaziow.

kniaziow: Ostrog, Zaslaw,

Maftopolska i Wielkopolska

Krakowskie 1 poznanskie to kolebka demokracji

checkiego. Owszem, bogata magnateria ma znaczne
wplywy (przez przekupstwo, uzalezniong finansowo
klientelg, umiejetng polityke), ale wplywy dalekie od
pelnej kontroli. Niejednokrotie krzykacze sejmikowi

potrafia doprowadz

¢ do uchwal nie po mysli woje-
wodow, a nawet jawnie wymierzonych przeciw ma-
gnatom. A oto mozniejsze rody:

Wiclkopolska: przede wszystkim Opalinscy 1 ich ry
wale j
Czarnkowscy, Przyjemscy.

Leszczynscy; mniej znaczni:  Ostrorogowie,
.\l.’lllli\t i].\]\'.t: x'.lnln\'_\'t'_\. Sl!h!t"\l_'\_ l_uhnj[n]rm\‘\'_ sso
linscy, Kazanowscy; mniej znaczni: Koniecpolscy,

Braniccy, Lanckoronscy, Tarlowie, Firlejowie.

IV. Najwazniejsze persony Rzplitej

A ponize] prezentujemy szereg wplywowych
osob, ktore $wietnie nadadza si¢ Staroscie Gry do
opracowania przygod politycznych 1 wojennych.
»Glowne persony polityki i dworu” to osoby bezpo
érednio ksztaltujace losy Rzeczypospolite], najwyzsi
urzednicy
prowadz

musial zwi

cy u boku krola. Jesli zapragniesz

ntrygi na skal¢ mi¢gdzynarodowa, bedziesz
ac je z ktoras z tych osob. ,,Karmazyni i

pani¢ta” z kolei maja wplywy przede wszystkim lo-
kalne. Przede wszystkim, bo kazdy wojewoda czy

kasztelan =

iada w senacie | moze zabierac glos w
sprawach polityki migdzynarodowej — jednak sejm
zbiera si¢ raz czy dwa razy do roku, a pojedyncze
glosy nikng posrod innych.

Rzecz jasna, obaczycie tylko garstk¢ wybranych
przykiadow. Nie mamy tu miejsca na kil

ziesiqt




postaci, a zresztq co za duzo, to niezdrowo. Oprécz
najwazniejszych person wiclkiej polityki na poczarek
wystarczy ledwie kilku ,,prowincjonalnych” magnatow.
Wokol kazdego mozna osnué trzy glowne typy przy-
god: polityczne, spoleczne oraz wojskowe. W centrum
przygod polityeznych stoi lokalny sejmik, a najwaz-
niejsza rzecza jest pozyskiwanie stronnikéw posrod
micjscowej szlachty, Wojskowe to przede wszystkim
obrona magnackich wlosci i zarazem granic parstwa —
w regularnej armii, w wojnie podjazdowej lub jako
wywiad wojskowy. Z kolei dyariusze o tematyce spo-
leczno-obyczajowe) kreci¢ si¢ beda wokol dworu
magnackiego, intryg kobiecych, a takze konfliktow
migdzy magnatem a jego licznymi klientami, dzierzaw-
cami tudziez konkurentami.

Gléwne persony polityki i dworu

Stanistaw Koniecpolski, hetman wielki ko-
ronny (ur. ok. 1591, zm. 1646)

Hetman wielki koronny od 1632 i kasztelan kra-
kowski od 1633 (wczesnie] wojewoda sandomierski).
Obok Ossolinskiego, drugi maz w Rzeczypospolitej.
Wilada na Ukrainie niemal niepodzielnie, jako ze krol
powierzyl mu ster polityki poludniowo-wschodniej.
Ma siatke szpiegow w obcych panistwach, zwlaszcza u
Tataréw, Turkéw, Wolochow, Moldawian i Moskali.
Wysyla i odbiera poselstwa zagraniczne, sam prowadzi
negocjacje i zawiera traktaty. Cudzoziemcy zwg go
wwicekrolem” Ukrainy. Okrutnie gromi Tataréw, bijal
tez Szwedow i Turkow. Procz koronnych posiada i
prywatne oddzialy, zawsze ma pod r¢ka kilka lekkich
choragwi woloskich. Popiera polityke krélewska i nie
chce oslabienia tronu, jednak nie godzi si¢ na lamanie
prawa (np. lekcewazenie zdania sejmu). Wspiera krola
w reformach wojskowych, doceniajac zachodnio-
curopejska sztuke wojenna: sile ognia piechoty, artyle-
rig, fortyfikacje polowe, flotg¢ wojenna, nowoczesne
twierdze. Rzecznik surowego poskromienia Kozaczy-
zny; cheialby wziaé rejestrowych pod scisly wladze
krola i za ich pomoca kontrolowaé czerfi ruska.

Sojusznik krola i Ossolinskiego. Jako czlowick
zyczliwy 1 serdeczny, w zasadzie nie ma wrogow. Je-
dynie z Wisniowieckim rywalizuje o pierwszenstwo na
Ukrainie.

Bracia: Remigiusz biskup chelmski (zm. 1640);
Krzysztof chorazy koronny, a od 1641 wojewoda
belski; Jan kasztelan sieradzki, pozniej wojewoda sie-
radzki. Syn Aleksander (ur. 1620), od 1637 starosta
perejaslawski, od 1641 wielki chorazy koronny, od
1646 starosta korsunski i ploskirowski; od 1642 zo-
naty z Joanna Zamoyska, corkg kanclerza Tomasza.

Albrycht Stanistaw Radziwilt, kanclerz wielki
litewski (1593-1656)

Najbardziej wplywowy z Litwinow. Od 1623
kanclerz wielki litewski, Majg¢tny, bo dzierzy ordynacje
olycka (Wolyn), tamze jezdzi na sejmiki. Za Zyg-

munta IIT byl powolnym sluga monarszym. Z Wilady-
stawem jednak czesto spiera si¢ o sprawy religijne.
Gorliwy katolik i zapickly wrég innowiercow. Gdy
tylko mowa o przywilejach czy gwarancjach swobod
dla niekatolikow, Albrycht zawsze si¢ sprzeciwia; po-
trafi nawet odmowic pieczgtowania dokumentow.
Skrz¢tnie pilnuje, by nie dyskryminowano Litwinéw w
dostepie do wladzy i w reprezentowaniu Rzeczypo-
spolitej. Dba takze o interesy rodu, nawet pomimo
kalwinizmu krewniakéw birzanskich. Do 1637 zonaty
z Niemka (Regina von Eisenreich, dworka krolowej
Konstancji), rok pézniej z Anng Dzialynska z Lubo-
mirskich. Bezdzietny. Starosta kowienski, tucholski,
gniewski, pinski, wiclonski i daugowski, ekonom ko-
brynski i szawelski.

Sojusznik Ossolinskiego i krolowej Cecylii. Sympatyk
Habsburgow.

Jerzy  Ossolinski  (1595-1650)  podskarbi
nadworny, pozniej podkanclerzy, pozniej kanc-
lerz koronny

Gruntownie wyksztalcony, wytrawny polityk i
moweca. Czgsto prowadzi negocjacje z postami obeych
panstw; w 1633 postowal do papieza, w 1635 rokowal
z Brandenburczykami i zostal namiestnikiem w Pru-
sach Ksiazgcych, latem 1636 jechal na sejm Rzeszy
Niemieckiej do Ratyzbony, w 1639 i 1641 znow pak-
towal z poslami elektora pruskiego, a od 1644 zwrocil
si¢ bardziej ku Francji i ustalal drugi ozenek krdla.
Zagorzaly katolik, przeciwny prawom i swobodom dla
innowiercow. Zwolennik silniejszej wladzy krolew-
skiej, niech¢tny ogolowi szlacheckiemu, sympatyk
orientacji habsburskiej. Wspiera wszelkie plany kré-
lewskie, ale umie wycofac si¢ w obliczu nieuchronnej
klgski. Ma znaczacy wplyw na wiclka polityke Rzeczy-
pospolitej. Nie liczy si¢ zbytnio ze zdaniem sejmikow i
sejmow, jest wige powszechnie nielubiany. Stara si¢
jednak otwarcie nie przekraczaé granic dopuszczal-
nych prawem. Ma niezbyt rozlegle majetnosci, jak na
wielkiego magnata, za to — co rzadkoé¢ — niezadlu-
zone; procz tego od 1633 starostwo bydgoskie, 1639
lubomelskie, 1647 puckie i bolimowskie. W 1635
wzniost zamek w rodowym Ossolinie, a w 1639-1642
budowal palac w Warszawie.

Sojusznik Albrychta Radziwilla i krolowej Cecy-

lii. Wrog Adama Kazanowskiego (od 1637) 1 Jere-
miego Wisniowieckiego (od 1638); rywal Piotra Gem-
bickiego (odsunal go od polityki w 1642).
Syn Franciszek (zm. 1648), trzy corki. Braca:
Krzysztof (1587-1645), kasztelan sadecki 1633, kasz-
telan wojnicki 1636, wojewoda sandomierski 1638;
Maksymilian (1588-1665), 1624 chorazy sandomierski,
1636 podskarbi nadworny (po Jerzym).

Adam Kazanowski (1599-1649)

Od 1634 podkomorzy koronny, od 1637 kaszte-
lan sandomierski, od 1643 marszalek nadworny ko-
ronny, posiadacz wiclu starostw. Od 1634 zonaty z
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Elzbieta Sluszczanka, bezdzietny. Bliski przyjaciel
krola  jeszcze z lat mlodzenczych, bez skrupulow
naduzywajacy monarszej sympatii. Powiernik jego
prywatnych sekretow, organizator i1 wspoluczestnik
hulanek i rozpusty. Niewiele zajmuje si¢ wielka poli-
tyka, za to ma wiclki wplyw w dziedzinie intryg dwor-
skich, codziennego Zycia i tajemnic dworu krolew-
skiego. Wie, kto i kiedy spotka si¢ z krélem, umie tez
wladce odpowiednio nastawi¢ wobec petenta. Jego
rola zmniejszyla si¢ z przybyciem krolowej Cecylii
Renaty, dla ktorej powstal osobny dwor z marszal-
kiem 1 kanclerzem — a wzrésl Jerzy Ossoliniski, stron-
nik Habsburgéw (a wigc i krolowej). Odrad Kazanow-
ski nicustannie zwalcza wplywy Ossolinskiego na
dworze. Jest zarozumialy, mséciwy i zachlanny. Wesoly
kompan, ale podly typ. W Warszawie ma palac, gdzie
czesto krol bywa na hulankach.

Ojciec Zygmunt (1563-1634), putkownik krolew-
ski, 7-krotny starosta, 1633 podkomorzy koronny.
Brat Stanislaw (zm. 1648), starosta krosnienski, jawo-
rowski, przedborski.

Jakub Zadzik (1582-1642)

Biskup-polityk. Od 1624 biskup chelminski i se-
kretarz krolewski, od 1628 do 1635 kanclerz wielki
koronny. W 1635 opuscil kanclerstwo przenoszac si¢
na biskupstwo krakowskie. Wytrawny i doswiadczony
polityk, uczestnik negocjacji pokojowych z Rosja 1634
i Szwedami 1635, Zagorzaly szermierz kontrreforma-
cji, wystgpowal aktywnie przeciw innowiercom. Kry-
tvkowal tolerancyjna polityke Wladyslawa. Sprzeci-
wial si¢ takze probom wzmocnienia wladzy krola oraz
staraniom o odzyskanie tronu w Szwecji. M.in. za
sprawa Zadzika sejm podjal uchwale o zamknigciu
arianiskiej szkoly w Rakowie w 1638,

Jan Kazimierz, krélewicz polski (ur. 1609)

Postac raczej ponura, nielubiana i nie dajaca si¢
lubi¢. Krélewicz Jan bardzo sympatyzuje z Austria,
ostentacyjnie gardzi polskoscig i Polakami, wobec lu-

dzi z natury jest nieufny i skryty. Miewa ciagoty do
poboznych rozmyslan i modléw, ale lubi takze polo-
wania 1 hulanki, a otacza si¢ ludzmi balamutnymi,
nieambitnymi, zgola prostymi. Polityki nie lubi i nie-
zbyt ja rozumie, za to wykazuje talenta militarne — w
1633 w bitwie 0 Smolensk sprawnie dowodzi pulkiem
piechoty. Brat-krél rad by go wydac za szwedzka kro-
lowa Krystyng, a potem za ktoras z ksigzniczek wlo-
skich, ale nic z tego nie wyszlo. W 1635 Jan jedzie z
misjq dyplomatyczng do Wiednia, ktorej nie spelnia,
za to przyjmuje sluzb¢ w armii cesarskiej przeciw
Francuzom. Po rozbiciu jego regimentu wiedzie hu-
laszczy zywot na dworze wiedenskim, dopiero w 111
1636 wraca do kraju. Zakochuje si¢ na zaboj w baro-
nownie Guldenstern i gotow jest jg poslubic, ale krol
szybko wydaje ja za kogo innego. Krél chee obdarzyc
brata lennem w Kurlandii, a gdy sejm nie dal na to
zgody, Jan Kazimierz obraza si¢ i w I 1638 wyrusza do
Hiszpanii, aby obja¢ tam obiecane wezesniej stanowi-
sko wicekrola Portugalii. Latem jego okret zatrzymujq
Francuzi w swym porcie i z woli kardynata Richelieu
Jan Kazimierz zostaje uwigziony jako szpieg. Dopiero
w I 1640 specjalne poselstwo polskie wojewody
smoleniskiego Aleksandra Gosiewskiego doprowadza
do uwolnienia krolewicza, ktory w czerweu wraca do
kraju. Z kolei w Il 1641 postanawia zostac jezuitq |
nawigzuje tajng korespondencj¢ z generalem zakonu.
Latem 1642 udaje si¢ w podréz do Niemiec z siostrg i
jej mezem, ksigciem Filipem Wilhelmem Neuburskim.
Nastepnie rusza do Wloch. We wrzesniu 1643 wste-
puje do zakonu jezuitow, zloszczac srodze krola,
ktory pokloci si¢ nawet o to z jezuitami i papiezem.
Dopiero w XII 1646 wraca do Polski, bedac tytular-
nym kardynalem, acz juz zniech¢cony 1 do zakonu i
do kardynalstwa. W listopadzie 1647, widzac realne
szanse na objecie tronu Rzeczypospolitej, oficjalnie
sklada godnosé kardynalska. Zaczyna paktowac o slub
z jedng z ksigzniczek austriackich, w maju 1648 wy-
jezdza w tej sprawie do Wiednia.

Krélowa Cecylia Renata (1611-1644)

Nieodrodna corka Habsburgéw. Pani wyniosla,
dumna, ostentacyjnie pobozna, zwolenniczka suro-
wych obyczajow. Nie pcha si¢ zbytnio do polityki, nie
jest typem intrygantki, ale to pewne, ze sprzyja niem-
czyznie i katolicyzmowi. Z poczatku miala wiele do
powiedzenia w sprawie mianowania urzedow przez
krola, ale trwalo to dopéty, dopoki krol nie przekonal
si¢, ze na realne korzysci z sojuszu z Wiedniem nie ma
co liczyé (1638/39). Wowezas zniechecil si¢ do poli-
tyki i mniej juz liczyl si¢ ze zdaniem zony, Krélowa
sprzyja Ossolinskiemu i Albrychtowi Radziwittowi.

Piotr Gembicki (1585-1657)

Wezeénie powolany do stanu  duchownego,
gruntownie wyksztalcony za granica, potem sckretarz
Zygmunta III. Pelnil rézne urzedy koscielne i byl
regentem kancelarii koronnej. Dopiero jednak za krola
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Wiladyslawa objal powazne godnosci. W 11 1633 po-
slowal do cesarza Rzeszy, w 1635 ukladal si¢ z po-
slami moskiewskimi, wobec planow ozenku kréla z
kalwinka protestowal umiarkowanie. W XII 1635
zostal podkanclerzym koronnym i biskupem przemy-
skim. Odtad wplywy i majatek Piotra rosna, dostaja
mu si¢ bogate opactwa, a w IV 1638 kanclerstwo ko-
ronne po Zamoyskim. Trzyma si¢ u boku kréla 1 ma-
cza palce w polityce koronnej. Jest przyjacielem Habs-
burgow (zlosliwi zwa go ,,przebrany Hiszpan™), zwal-
cza dyplomatyczne starania Francuzow, jest za suro-
wym traktowaniem elektora pruskiego. Wobec sporow
krola ze szlachta czy Rzymem stoi po stronie autory-
teru krola.  Ma u szlachty opini¢ dumnego 1 wynio-
slego, nader chciwego na pieniadze. Co cickawe, nie
lubi jezuitéw i sklada na nich skargi do Rzymu. Rywa-
lizujac o wplywy z Ossolinskim, zbliza si¢ do Kaza-
nowskiego i naraza si¢ krolowej Cecylii. W 1642 awan-
suje — niezbyt chetnie — na oprézniony stolec biskupa
krakowskiego, oddajac w I. 1643 kanclerstwo Ossolin-
skiemu. Odtad odchodzi od polityki, a skupia si¢ na
sprawach kosciclnych. Dopiero w1646
grzmiec przeciw wojnie z Turcja,

Zaczyna

Karmazyni i panigta

Ksigz¢ Jeremi Wisniowiecki (1612-1651)

Od siddmego roku Zycia sierota, wychowywany
przez stryja Konstantego. Ksztalcony w kolegium
jezuickim, krotko we Wloszech, a w hiszpanskich
Niderlandach poznawal sztuke wojskowa. W 1631
wraca do kraju i przejmuje od stryja zarzad nad majat-
kiem po ojcu — olbrzymimi wlosciami na Zadnieprzu

ze stolica w Lubniach. Przejmowanie slabo zagospo-
darowanych ziem potrwa do 1635, a pod zarzadem
Jaremy rozkwitng one po wielekroé. W 1632 porzuca
prawoslawie dla katolicyzmu, budzac niepokoj i zal
wsrod ruskiego ludu. Wiosng 1633 z prywatnym woj-
skiem bierze udzial w wyprawie kaszt. kamienieckiego
Aleksandra Piasoczynskiego na poludniowe ziemie
Moskwy. Latem bezskutecznie (wskutek wycofania si¢
Kozakéw) oblega Putywl, pladruje i pali okolice.
Czegs¢ wojsk Jeremiego walczy z Abazym pasza pod
wodzg Koniecpolskiego. W IT 1634 Jeremi z Adamem
Kisielem i Lukaszem Zolkiewskim wiedzie drugg
wyprawe w ziemie Moskwy, znéw pustoszac i grabiac.
Nastgpnie wspomaga wdowe Dowmontowa, ktorej
wlosci zagarnal Samuel Laszcz — ksigze w bitwie po-
konuje ludzi Laszcza, a dobra dowmontowskie odku-
puje dla sicbie. W 1636 sg plany poslubienia siostry
Jeremiego, Anny, samemu krolowi Wladyslawowi
(okrutnie mu si¢ dziewka podoba), jednak senat nie
zezwala na to. W II 1638 kniaz zar¢cza si¢ z Gryzelda
Zamoyska, corkg kanclerza koronnego Tomasza.
Wiosng na sejmie zawzigcie walczy o zachowanie
ruskich tytulow ksigzeeych, ktorym grozi kasacja, a
przy tym zyskuje sobie wroga w Ossolinskim. W VI
1638 z wojskiem dolacza do hetmana Mikolaja Po-
tockiego przeciw Kozakom, z ktorymi zmagania
trwajg do sierpnia. 27.11 1639 poslubia wreszcie Gry-
zeld¢ Zamoysks. Przed jesiennym sejmem 1639 pro-
wadzi zywq agitacj¢ na rzecz zachowania starych tytu-
low ksiazecych, a za odebraniem nowych (co godzi w
Ossolifiskiego). Na poczatku 1640 Tatarzy pod nie-
obecnosé¢ kniazia pustosza Zadnieprze. 31.VII 1640
rodzi si¢ jego syn pierworodny, Michal Tomasz. W
1641 umiera stry] Konstanty, ostatni dorosly Wisnio-
wiecki, wigc Jeremi sigga po opieke nad nieletnimi
wnukami oraz synowymi Konstantyna. Wchodzi w
spor z Aleksandrem L. Radziwillem, marszalkiem
litewskim, ktory poslubil owdowialy synowa Kon-
stantyna i jako ojczym rosci sobie prawa do opieki.
Jeremi zbrojnie zajmuje wlosci podopiecznych i w ich
imieniu wytacza procesy, a w maju 1642 Eugenia od-
chodzi od meza Radziwilla i wraz z dzieémi oddaje si¢
pod opiek¢ Jeremiego. Latem 1643 kniaz gromi ko-
lejng wyprawe tatarskq na Zadnieprze. W 1 1644 wraz
z¢ Stanislawem Koniecpolskim straszliwie bije Tata-
row Tuhaj-beja pod Ochmatowem. W 1644 na fal-
szywq wies¢ o $mierci Adama Kazanowskiego zagar-
nia silq nalezace don Rumno (miasto z zamkiem), co
prowadzi do glosnego procesu, w ktérym na ksigcia
spada banicja. Ksigz¢ odwolal si¢ do poparcia sejmi-
kow, a ze faktycznie mial prawo do Rumna, w 1645
krol i sejm przyznaja mu racje. W 1 1645 odbija cz¢sé
jasyru Tatarom grabigcym ziemie moskiewskie i od-
syla carowi. W IV 1646, po smierci Stanislawa Ko-
niecpolskiego, zostaje wojewods ruskim. Wszczyna
spor o miasto Hadziacz i podlegla miastu wlosé, ktorg
wydzierzawil legalnie, lecz okazalo sig, ze wezedniejsze
nadanie wlosci mial Aleksander Koniecpolski, syn
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zmarlego. Kniaz najechal wlos¢ hadziacka zbrojnie,
szturmem zdobyl miasto i wszystkie osady. W VI
1646, mimo kuszenia bulawy polna, sprzeciwia sig
wojnie tureckiej. Na sejm X-XI 1646 nie przyjezdza,
rzekomo chory, omijajac sad sejmowy w sprawie Ha-
dziacza. W tymze roku wybija wspolnie z Januszem
Tyszkiewiczem Samuela fLaszcza ze starostwa kaniow-
skiego i zajmuje je bezprawnie, o co skarzy go syn
Laszcza Michal i w I1 1647 zyskuje na ksigcia zaoczny
wyrok — zwrot starostwa i 100 000 odszkodowania.
Na kolejnym sejmie w maju 1647 kniaz wprost grozi
rozlewem krwi, dochodzi jednak do jakiej takiej ugody
1 kniaz ustgpuje z Hadziacza. IX-X1 1647 z wojskiem
wyprawia si¢ gl¢boko w Duzikie Pola, bezowocnie
prowokujac Tataréw. W IT 1648 przychodza wiesci o
buncie Chmielnickiego. Co dalej — wiadomo z
»Ogniem i mieczem”.

Inni Wisniowieccy

Konstanty Wisniowiecki (1564-1641) (daleki
stryj Jaremy)

Wojewoda belski 1636, wojewoda ruski 1638,
starosta czerkaski i kamionacki. Do 1635 zonaty z
Katarzyng Korniaktéwna, potem z Krystyng Stru-
siownq, Bardzo bogaty i wplywowy pan, doswiad-
czony w polityce 1 wojnie. Przezyl smier¢ wlasnych
synow i przejal opicke nad ich rodzinami. Po jego
smierci jedynym doroslym Wisniowieckim zostaje
Jeremi.

Synowie Konstantego:

Janusz Wisniowiecki (1598-1636)

Starosta krzemieniecki, od 1633 koniuszy wlk.
koronny, Zonaty z Eugeniq Katarzyna Tyszkiewicz.
Syn: Dymitr Jerzy.

Jerzy Wisniowiecki (zm. 1641)
Starosta kamionacki od 1637, w 1639 ozeniony z
Eufrozyng Eulalia Tarnowska.

Aleksander Wisniowiecki (zm. 1638/39)

Rotmistrz krélewski, starosta czerkaski w 1638,

Krzysztof Radziwift (1585-1640)

Jeden z mozniejszych Radziwillow, od 1615
hetman polny litewski, od 1635 hetman wielki litewski
1 wojewoda wilenski. Dowodzil wojskami przeciw
Rosji w wojnie 1632-34, prowadzil przeciw Szwedom
udang kampani¢ w Inflantach do 1635. Potem zaprze-
stal wojowania, skupiajac si¢ na gospodarce we wlo-
sciach. Wielki protektor protestantéw (sam kalwin) i
dobry gospodarz. Stynne byly (w calej nawet Europie)
zwiaszcza ogromne stadniny koni radziwiltowskich.
Za Zygmunta I11 byl opozycjonista, w wielkiej niela-
sce. Za to sojusznik krolewicza Wladystawa, a pozniej
jego stronnik jako krola. Goracy rzecznik slubu Wia-
dyslawa z protestantka palatynowna, od 1637 jednak
obrazony na krola — zapewne wlasnie za rezygnacje z
tego malzenstwa, Przeciwnik przymierza z Habsbur-
gami.

Inni znani Radziwittowie

Janusz Radziwitt (1612-1655)

Za miodu gruntownie ksztalcony w Niemczech i
Holandii. Walczyl w wojnie z Moskwa w 1633. W
1638 zonaty z Katarzyna Potocka (katoliczka, mimo
z¢ sam kalwin). Protektor protestantyzmu na Litwie,
wielki darczyrica i fundator. Nadzorowal olbrzymi
majatek brata Boguslawa pod jego nicobecnode. W
1645 ozeniony z Marig Lupul, corka hospodara mol-
dawskiego. Od 1646 hetman wielki litewski.




Bogustaw Radziwitt (1620-1669)

Pan maje¢tnosci birzanskich oraz stuckich, m.in.
miast Birze, Dubinki, Sluck, Kopyl, Kiejdany, Newel,
Siebiez, Wizuny, Wegrow w wojewodztwach nowogr-
odzkim, trockim, wileriskim, witebskim, podlaskim i
na Zmudzi. Od 1637 przebywa za granica, w Niem-
czech, Holandii, Anglii 1 Francji. Wroci do kraju do-
piero w 1648,

Zygmunt Karol Radziwitt (1591-1642)

Dziedzic ordynacji nieswieskiej w 1636, ale usta-
pil ja w sporze z bratem Aleksandrem Ludwikiem.
Sam byl cziekiem wojennym. Zosral kawalerem mal-
taniskim, opiekowal si¢ komandoriq maltaniska w Po-
znaniu i stwolowicka (ufundowang przez ojca, ,,Sie-
rotke”) na Litwie. W 1621 bil Turkéw pod Choci-
miem, w 1622 dowodzil lisowczykami na stuzbie ce-
sarskiej w Nadrenii. Krajczy litewski 1633, podczaszy
litewski 1638, wojewoda nowogrodzki 1642,

Aleksander Ludwik Radziwilt (1594-1654)
Za Zygmunta byl z dala od dworu i polityki. Po-
tem wierny stronnik Wiadyslawa IV. Do 1638 zonaty
z Teklg z Wollowiczow, rok pozniej z Eugenig Kata-

rzyng Tyszkiewicz (rozwod 1642 — patrz rowniez:
Jeremi Wisniowiecki). 1631-1635 wojewoda brzeski
litewski, Od 1635 marszalek nadworny litewski, od
1637 wielki litewski. Z laski krolewskiej wypad! do-
piero pod koniec zycia krola, a to dlatego, ze sprzeci
wial si¢ wojnie z Turcja. Starosta slonimski, upicki,
brastawski, szadowski, nowowaolski, jurborski, admini-
strator szawelski i olicki.

Stanistaw Lubomirski (1583-1649)

Po ojcu dziedzic sporej fortuny, pomnozonej
dzigki malzenstwu (1613 r.) z Zofig Ostrogska. W
1642 ma 10 zamkow, 12 miast, 300 wsi, liczne lasy,
stawy, mlyny, wlasng kopalni¢ soli i jest jednym z
najbogatszych panéw koronnych. Slawny po bitwie
chocimskiej 1621 (dowodzil po smierci Chodkiewi-
cza), wezesniej w 1609 byl w oblgzeniu Smoleriska,
pozniej nie raz wlasnym wojskiem zaprowadzal po-
rzadek w wojewddzrwie krakowskim (m.in. bijal wa-
tahy lisowczykow). Popularny polityk sandomier-
skiego 1 krakowskiego, kilkakrotny posel na sejm. Od
1625 wojewoda ruski i przyjaciel Jerzego Zbaraskiego.
Starosta krzepicki 1 zatorski od 1633, niepolomicki od
1635. W 1634 czasowo zastgpuje Koniecpolskiego w
hetmanstwie na Ukrainie. W 1635 wiod! 3000 wojska
na Szweda, tam nawigzal przyjazne kontakty z poslem
francuskim hrabia d'Avaux. Gorliwy katolik (acz nie
lubil jezuitow), niech¢tny malzenstwu krola z kal-
winka. Od 1638 wojewoda i starosta krakowski; prze-
ciwnik Kawalerii Orderowej, a pozniej wojny turec-
kiej. Od 1640 ksiaz¢ Cesarstwa Niemieckiego. W
usposobieniu serdeczny wobec ludzi, bardzo lubiany 1
szanowany przez szlacht¢ krakowska, ale tez bywa
gwaltowny gdy wpadnie w gniew. Synowie: Aleksan-

der Michal; Jerzy Sebastuan (patrz nizej); Konstanty
Jacek.

Jerzy Sebastian Lubomirski (ur. 1616)

Mlodzieniec dumny i bardzo ambitny. W polityce
dziala od 1636, juz jako starosta sadecki, cz¢sto mar-
szalkuje sejmikowi w Proszowicach i bywa obierany
poslem na sejmy.

Krzysztof Opalinski (1611-1655)

Ksztalcony za granica, od 1631 w kraju, od 1632
starosta sremski. W 1633 obejmuje po smierci ojca 23
wsie z rezydencja glowng we Wloszkowicach, opie-
kuje si¢ tez Sierakowicami i okolicznymi wsiami, ktore
brat Lukasz zostawil od 1639 w jego zarzadzie. Poli-
tyk sejmikowy poznarniski, posel na sejmy z Wielko-
polski. Od 1634 zonaty z Teresa Konstancja Czarn-
kowska. W 1635 przeciw Szwedom powiodl wlasng
choragiew jazdy. Od IV 1637 wojewoda poznanski
(po stryju Janie). W 1638 popiera pomysl cel mor-
skich, ale sprzeciwia si¢ Kawalerii Orderu i zaciggom
wojsk. Naraza si¢ Ossolinskiemu sprzeciwem wobec
uznania tytulow ksigzecych. W 1639-1645 skupia si¢
na polityce wojewddzkiej; rywalizuje z Boguslawem
Leszczyniskim, ktory jako starosta generalny wielko-
polski wyrosl na drugg potege w poznasiskim i kali-
skim. W VII 1645 otrzymuje zaszczyt udania si¢ po
nowq krolows i zaslubia ja w Paryzu w zastgpstwie
krola. Od 1646 starosta kowelski (Wolyn) i aktywny
przeciwnik wojny tureckiej. Sam katolik, ale nie
sprzyja jezuitom, a toleruje innowiercow, zwlaszcza
ludzi nauki i szruki.

Synowie: Piotr Adam (1636), Jan Karol (1642).



Inni znani Opalinscy

Do 1637 glowa rodu byl stryj Jan, wojewoda po-

znanski, wielki stronnik jezuitow i posiadacz sporego
majatku, ktory przekazal wdowie i wlasnym synom.
Brat Lukasz (1612-1662), od 1630 starosta pobie-
dziski, 1638 podkomorzy kaliski, 1640 podkomorzy
poznanski (acz nie dba o podkomorstwa), 1642 staro-
sta hrubieszowski; od 1639 po slubie przenosi si¢ do
Rytwian, zostawiajac poznanskie dobra w rekach
Krzysztofa.
Dalszym krewnym jest inny Lukasz, od 1630 marsza-
lek wiclki koronny, sprawny i surowy w pelnieniu
obowiazkow, darzony zaufaniem krolewskim, ale
pazerny i okrutny wyzyskiwacz dzierzonych starostw
(lezajskie, do 1642 hrubieszowskie, do 1645 losickie,
kamienieckie, odolanowskie, pilskie, ujskie, waleckie).
To ten wlasnic Opalinski pokonal ongis Stanislawa
wDiabla” Stadnickiego.

Rafal Leszczynski (1579-1636)

Wszechstronnie wyksztalcony — prawo, humani-
styka, teologia, wojskowos¢ 1 nauki scisle (studia u
Galileusza), obyty z roznymi krajami FEuropy. Do
konca zycia zagorzaly protestant i protektor prote-
stanckich wyznan. Od 1604 do 1635 zonaty z Anng
Radziminska. Polityka zajal si¢ wpierw na sejmikach
woj. sandomierskiego, bywal poslem na sejmy, w
1618 zostal kasztelanem kaliskim, a w 1620 wojewods
belskim, w 1633 starosta hrubieszowskim. Byl jednym
z przywodcow opozycji przeciw Zygmuntowi 11, ale
zawsze spiskowal ostroznie 1 skrycie, wystrzegal si¢
zas jawnego buntu. Caly dzialalnoéé polityczng pod-
porzadkowal religii. Sprzyjal Francji i Szwecji oraz
mniejszym krajom roznowierczym. Kontaktowal si¢ z
Gaborem Bethlenem (ksigciem siedmiogrodzkim) i
Jerzym Wilhelmem (elektorem pruskim). Gosei 1 ota-
cza opicka uchodzcow religiinych z Czech (braci
czeskich) i Sl.’tska, zaklada zbory i szkoly roznowier-
cze, opickuje si¢ istnicjacymi. Szczegolnie rozkwita
rodowe Leszno, gdzie szkol¢ prowadzi Jan Amos

Komenski, wybitny i nowatorski pedagog z Czech. Po
rozejmie szwedzkim 1629 kontakruje si¢ z Axelem
Oxenstierng, popiera starania Jerzego Wilhelma o
swobody w Prusach (za co bierze pensj¢ 3000 zl rocz-

nie) i — generalnie — wspiera wszelkie paistwa i wlad-
cow protestanckich. Goraco popiera pomys! ozenie-
nia krola z kalwinka. Bierze udzial w rokowaniach ze
Szwecja 1635, tamze nawiazuje bliskie kontakty z
postem francuskim hrabig d'Avaux. Nie zamierza
jednak da¢ wciagnaé Rzeczypospolitej do wojny. Po
pokoju 1635 chce, aby krdl u cesarza przemowil w
obronie zbuntowanych ksigstw slaskich. Umiera w
marcu 1636 roku.

Zgromadzil spory majatek — 17 miast i ponad 100 wsi
w Wielkopolsce, Baranow z przyleglosciami w san-
domierskim, Wlodawe na Podlasiu, Woronczyn, Ro-
manow i Beresteczko na Wolyniu i Rusi, w 1612 zalo-
7yl kompleks débr Wieniawe pod Lublinem.

Synowie: Rafal, gruntownie wyksztalcony, dzedzic
Wlodawy (m.in.)) i rowniez znany patron roznowier
cow; Andrzej (patrz nizej), Boguslaw (patrz nizej),
Wiladystaw.

Bogustaw Leszczynski (ok. 1612-1659)

7 wyznania brat czeski, wychowanck Komen-
skiego, gruntownie wyksztalcony i za granica. W kraju
od smierci ojca (1636), odziedziczyl Leszno, Radzy-
min na Mazowszu, cz¢s¢ Pragi pod Warszawa, pozniej
dokupil wigcej dobr. Politykuje na sejmiku w Srodzie,
stamtad posluje na sejm, rywalizuje z Krzysztofem
Opalinskim. Domaga si¢ poszanowania praw inno-
wiercow. W 1638 postuje do elektora w sprawie cel,
ustala traktat w Kopenick z 1. Hoverbeckiem. Od
1638 do 1656 zonaty z Anna Denhoff (corka Kaspra,
woj. sieradzkiego). Na poczatku 1642 przechodzi na
katolicyzm, ale nadal otacza opicka roznowiercow. W
2.X1.1642 zostaje starostg generalnym wielkopolskim,
sprzatnawszy urzad sprzed nosa K. Opalinskiemu. W
IIT 1645 rada senatu zleca mu wraz Opalinskim przy-
gotowanie obrony Wielkopolski na wypadek wtargnig-
cia obeych wojsk, jako ze blisko granicy toczg si¢ walki
szwedzko-niemieckie. W XII 1645 zwoluje w tej
sprawie zebranie szlachty kaliskiej 1 poznanskie), sam
zacigga 800 piechurow. W 1646 na sejmie kicruje opo-
zycja wiclkopolska, wystepujac przeciw planom krola.
Doskonaly mowea, lecz czlek nieuczciwy, samolubny
i niezbyt przez szlachte lubiany.

Synowie: Boguslaw, Jan Przeclaw, Rafal.




Andrzej Leszczynski (ok. 1606-1651)

Wykszrtalcony za granica, zdolny dyplomata, po-
cta, stronnik Francji 1 znajomy francuskiego posla
Klaudiusza hrabiego d'Avaux. W kraju od 1636, po
$mierci ojca obejmuje dobra baranowskie w sando-
mierskim, Stary i Nowy Czartorysk z 40 wsiami na
Wolyniu i starostwo dubieriskie. Réwniez jest opicku-
nem innowiercow, troszezy si¢ o zbory w Baranowie,
Romanowie i Beresteczku. Od 8111 1641 wojewoda
dorpacki, lecz nie bierze aktywnego udzialu w poli-
tyce. Zonaty wpierw z Anna Korecka, od 1643 2z
arianks Katarzyna Niemirycz, potem z Krystyng z
Kalinowskich, wdowa po ks. Konstantynie Wisnio-
wieckim. Syn: Samuel, ur. 1637.

Inni Leszczyniscy

Rafal mial dwoch braci, Andrzeja 1 Waclawa, z
ktorych kazdy pozostawil synow wychowanych w
wierze katolickiej. Synowie Andrzeja, wojewody brze-
skiego kujawskiego, to Przeclaw kasztelan nakielski
1642, starosta kcynski 1643, kasztelan sremski 1644;
Waclaw 1643 referendarz koronny, 1644 biskup war-
miniski; Jan kasztelan gnieznienski 1645, Synowie Wa-
clawa, kanclerza wielkiego koronnego: Andrzej biskup
kamieniecki 1640 i podkanclerzy koronny 1645, Wta-
dyslaw dworzanin krolewski 1634 i posel na sejmy ze
Srody, Jan jezuita a pozniej ksiadz $wiecki, biskup
kijowski 1648; Rafal putkownik krélewski.

Jakub Sobieski (1590-1646)

Od 1626 krajczy koronny, od 1635 podczaszy
koronny, od 1639 wojewoda belski, od 1641 woje-
woda ruski. W 1646 mianowany kasztelanem krakow-
skim. Maz wielkiego rozumu i walecznosci. W 1617 z
wlasna choragwia husarska szedl na Moskwe z krole-
wiczem Whdyslawem, w 1621 pod Chocim na Tur-
kow, w 1633 na Abazego pasz¢; wszedzie bral udzial
w rokowaniach pokojowych. Bijal Tatarow | Kozakow
na Rusi. Bardzo aktywny i wytrawny polityk, czesto
obierany do réznych komisji. Ma olbrzymi majatek, w
sporej czesci dzigki ozenkowi (1627 rok; Teofila Zofia
Danilowicz wniosla mu w posagu spadek po Z6l-
kiewskich i czesé dobr Danilowiczow). Cieszy sig
opinia madrego i rzetelnego czlowieka. Mozni pano-
wie nieraz proszg go na mediatora w sporach czy po-
wierzajq opieke nad dzieémi na wypadek swej smierci
(m.in, Tomasz Zamoyski uprosil go o opicke nad
synem Janem, dziedzicem ordynacji zamojskiej). W
polityce wystepuje przewaznie jako obrofca przywi-
lejow szlacheckich, ale ogdlnie popiera plany krélew-
skic (nawet Kawaleric Orderows); obstaje tez przy
tolerancji religijnej. Starosta trembowelski, krasny-
stawski, jaworowski, stryjski, kaluski, barski i gniewski.
Drzieci: Marek (1628), Jan, Stanistaw Michal, Kata-
rzyna.

Zrédta do samodzielnych poszukiwan

Starostom, ktorzy maja ambicje jak najlepicj
prowadzi¢ postacie magnatow, polecamy trzy arcywy-
borne zrodla. Primo, ksiege Wladystawa Czaplin-
skiego i Jozefa Dlugosza ,,Zycie codzienne magnaterii
polskiej w XVII wicku”, w ktérej opisano wszelkie
aspekty domowego i publicznego zywota magnatow, a
7 nig razem tom Jerzego Lileyki ,,Zycie codzienne w
Warszawie za Wazow”, Secundo, ,,Polski Slownik
Biograficzny” tudziez osobne ksiazkowe biografie
waznych person. Tertio, ,,Genealogi¢” Wladyslawa
Dworzaczka lub inny zbior drzew genealogicznych
moznych rodéw polskich. Na internetowych paginach
znalez¢ mozna niejedng genealogi¢ i nicjedng biogra-
fig, wszakze Zrodla biblioteczne sa pelniejsze i pew-
niejsze. Na nasze] stronie internetowe] ,,Swawolna
Kompanija” www.dzikiepola.com ktéra jest oficjalng
witryng tejze gry, bedziemy umieszezaé coraz to nowe
opracowania magnatow, a rowniez Panowie i Panie
Gracze niechybnie wspomoga nas w tym zboznym
dziele. Moze kiedy$ powstanie kompletna mapa ma-
gnacka dla lat 1632-1648?

V. Krétki przeglad krajéw Europy

Austria

Religia: katolicyzm

Relacje: sojusznicze, choé Habsburgowie zrobiliby co
mogli, aby oslabi¢ Rzeczpospolita, majq ochotg
zwlaszcza na Malopolske i Rusé Czerwona (1637-44
zwiqzek dynastyczny; potem slaby sojusz sila tradycy)
Kontakty: staly kontakt dyplomatyczny; w Rzplitej
austriacka agentura oraz sympatycy Habsburgow
Wtadze: cesarz niemiecki Ferdynand 11, od 1637
Ferdynand 111

Francja

Religia: karolicyzm

Relacje: zmienne (nieprzychylne w 1637-1644, potem
sojusznicze)

Kontakty: aktywnos¢ dyplomacji francuskiej w poli-
tyce wewngtrznej i zagranicznej Rzplitej

Wiadze: krol Ludwik XIII; olbrzymie wplywy kardy-
nala Richelieu do 1642 (od 1643 kardynal Jules Maza-
rini)

Prusy Ksigzece i Brandenburgia

Religia: Prusy — luteranizm, Brandenburgia - kalwi-
nizm

Relacje: bardzo niech¢tne (zaleznos¢ lenna)
Kontakty: bezposrednie przez granice

Wihadze: ksigze Jerzy Wilhelm Hohenzollern (elektor
brandenburski), od 1640 Fryderyk Wilhelm
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Rosja

Ksigga XI: Polityka

Panstwa Rzeszy Niemieckiej

Religia: prawoslawie

Relacje: nieprzyjazne i wrogie

Kontakty: handlowe i dyplomatyczne; od
ostrozny sojusz przeciw Tararom

Wiadze: car Michal Romanow (ur. 1596), od 1645
Aleksy Romanow (ur. 1629)

Krym

1644

Religia: mahometanizm

Relacje: nieprzyjazne (nicustanne potyczki)
Kontakty: handlowe; wojna podjazdowa
Wrtadze: chan z rodu Gerejow (lennik Turcji)

Turcja

Religia: mahometanizm

Relacje: bardzo rozne: w czasie wojen wrogosc, jed-
nak w czasie pokoju pomimo niechgci zywe kontakty
handlowe

Kontakty: handlowe i dyplomatyczne (glownie skargi
wzajemne na poddanych)

Wiadze: sultan Murad IV, od 1640 Ibrahim

Szwecja

Religia: luteranizm

Relacje: nieprzyjazne — Szwecja chee zdobyé dla sie-
bie polskie porty i wybrzeze Baltyku

Kontakty: handlowe i dyplomatyczne

Wiadze: krolowa Krystyna; wielkie wplywy kanclerza
Axela Oxenstierny

Anglia ze Szkocjg i Irlandig

Religia: Kosciol anglikanski, Szkocja
nizm

Relacje: neutralne

Kontakty: handlowe

Wiadze: krol Karol 1 Stuart
Niderlandy

prezbiteria-

Religia: kalwinizm

Relacje: neutralne

Kontakty: handlowe

Wiadze: namiestnik Zjednoczonej Republiki Nider-
landow

Panstwa wloskie

(osobne ksigstwa i republiki)

m.in. Republika Wenecka, Republika Genui, ksigstwo
Sabaudii

Religia: katolicyzm

Relacje: neutralne, czasami sojusznicze

Kontakty: handlowe, dyplomatyczne; z Wenecjg cza-
sami sojusz antyrureckl

Wiadze: ksigzeta, dozowie lub parlamenty

(osobne ksigstwa i wolne miasta)
Religia: karolicyzm, luteranizm, kalwinizm
Relacje: neutralne, czasami proby sojuszu
Kontakty: handlowe, dyplomatyczne
Whadze: ksigzeta lub rady miejskie

Hospodarstwa wotoskie i Siedmiogrod
Religia: Woloszczyzna
katolicyzm

prawoslawie; Siedmiogrod

Relacje: neutralne, okazjonalnie plany sojuszu antytu
reckiego

Kontakty: handlowe, dyplomatyczne (proby ostabie
nia wplywow tureckich)

Wtadze: hospodar moldawski, hospodar woloski,
ksigze siedmiogrodzki

(zaleznos¢ lenna od Turcji; w Siedmiogrodzie silne
wplywy austriackie)

Hiszpania i Portugalia

Religia: katolicyzm

Relacje: neutralne (sojusznik sojusznika)

Kontakty: znikome

Wiadze: krol Filip IV; ogromne wplywy ma ksiaze
Olivares;

od 1640 Portugalia osobnym panstwem pod wiada
niem Jana IV

Dania
Religia: luteranizm
Relacje: zmienne (w 1638 wrogie; po 1642 proba

sojuszu)

Kontakty: handlowe; konflikt o sprawy morskie; od
1642 nicudany sojusz antyszwedzki

Wtadze: krol Chrystian IV
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Prawem 1 lewem
albo instructuarium prawa pospolitego

W wigilia wiglli $w. Tomasza sady si¢ trybunalskie konczyly. Marszalek albo prezydent mowgq
publiczng zegnal swoich kolegow, ziemstwo i palestre; ci nawzajem przez jednego spomigdzy siebie
zegnali trybunal, przesadzajac si¢ na panegiryki jedni dla drugich, chociaz niejeden deputat i patron
za niesprawiedliwq sentencyjq i szalbierskie ustugi wart byl kary, nie pochwaly. W wigiliq sw.
Tomasza juz nie bylo zadnych peroréw na ceremonii, ktorg od nich ziemstwo odbieralo, jako
sadzil wedlug Boga, sumnienia i prawa i jako nie bral korrupeyi. Kazdy deputat taka rota przysiggal,
ale nie kazdy sumnieniem spokojnym i glosem wyraznym wymawial te stowa. Byli tacy, ktorych ka
szel dusil, cho¢ go przed przysiega i po przysigdze nie cierpieli, usta im bladly i r¢ka, polozona na
krucyfiksie, trzgsta si¢ jak w paroksyzmie febry, ile kiedy na nicktorych pacyjenci przytomni wolali z
boku: ,,Boj si¢ Bogal nie przysicgaj, otos bral korrupcyja, oto te rumaki zaprz¢zone do karety, oto
te bryki naladowane sprz¢tami, ktoryches z soba nie przywiozl, wydaja sig, zes przedawal
sprawiedliwos¢!” - deputat jednak, cho¢ struchlaly na poly, korczyl co predzej przysiegg, co tchu
wsiadal do powozu i ucickal z Lublina.

[Jedrzej Kitowicz, ,,Opis obyczajow”]




Prawa szlachcica polskiego

Po pierwsze

Szlachcic nie moze zostac uwigziony bez prawo-
mocnego wyroku sadowego, chyba ze zlapie si¢ go na
goracym uczynku (i recenti et manuali facto) lub schwyta
w ciagu 48 godzin od popelnienia przestepstwa.

Niestety: Prawo dotyczy tylko szlachty osiadlej,
posiadajacej wlasny kawalek ziemi.

Po drugie

Nie musi placi¢ zadnych podatkéw procz lano-
wego (2 grosze z lana chlopskiego), wyjawszy te, ktore
nalozy na niego szlachecki sejm. Nawet pomimo tego,
si¢ jednak czasami, ze nicjeden z bardziej po-
ch panéw braci wyczekuje na poborcow z
rusznicq w garsci i uzbrojong czeladzig przy boku.

zdarz:

Po trzecie

Ma calkowita wolnoéé sumienia — moze swobod-
nie wyglaszac 1 drukowac swoje poglady, chocby na-
wet godzily one w panujacego. W czasach Stefana
Batorego, gdy krol krzykngl na ktoregos z poslow
wMilez, blaznie!”, 6w odparl prosto: ,Nie jestem
blaznem, lecz obywatelem, ktory wybiera krélow i
obala tyranow”. Zwykle jednak w wystapieniach prze-
ciwko krolowi zachowuje si¢ pewien umiar. W koricu
wladca jest pomazaicem bozym. Nie wolno go znie-
wazac i1 szargac jego imienia, bo za obraz¢ majestatu

groza kary.

Po czwarte

Kazdy szlachcic ma zupelng wolnoéé wyznania.
Moze byé katolikiem, moze takze wyznawaé kalwi-
nizm, prawoslawie czy kazda inna religic. Nawer
polscy Tatarzy, ktorzy sluza Rzeczypospolite] moga
wzywaé Allacha. Gdy kto chece, to moze byé nawet
Araninem. Tylko po co?

Po pigte

Kazdy pan brat moze wybiera¢ na sejmiku swo-
jego wojewodztwa lub ziemi lub zostaé wybrany po-
slem do szlacheckiego sejmu, bez woli ktorego krol
nie moze nakladac podatkéw ani wypowiadaé wojen.
Sejm decyduje o wszystkich kluczowych dla panstwa
sprawach, a uchwaly musza zapadac za wspolna zgoda

obradujacych. Jesli bowiem maja dotyczyé calej

szlachty, w y powinni wyrazic¢ konsens.
Prawo dotyczy tylko szlachty osiadlej,

posiadajacej wlasny kawalek ziemi.

Niestet

Po szbste

I bynajmniej nie ostatnie, kazdy polski szlachcic
zawsze moze wybiera¢ swego wladcg na elekgeji lub tez
samemu zosta¢ krolem, jesli taka jest wola calej
szlachty. Sposrod niej wlasnie wywodzili si¢ wladcy
tacy jak Jan II1 Sobieski czy ostatni krél Rzeczypo-
spolitej — Stanistaw Poniatowski.

Ostatnim,

Szczegolnym przywilejem kazdego szlachcica jest,
poza prawem do warzenia piwa i pedzenia gorzalki,
wolnos¢ ubierania si¢, jak mu si¢ zywnie podoba i
czynienia co zechce, o ile tylko miesci si¢ to w
granicach prawa i obyczajow, ale bynajmniej nie w
granicach zdrowego rozsadku.

Kancelaria grodzka

Swawolnej Kompanii nieraz przyjdzie zalarwiac
sprawy urzedowe. Najczesciej odwiedzaé beda kance
lari¢ grodzka, podlegajaca staroscie lub wojewodzie,
Sady grodzkie odprawiaja si¢ co sze$é tygodni, lecz
urzad grodzki (kancelaria) ortwarty jest codziennie
procz niedziel i $wiat. Kancelariq zarzadza pisarz
grodzki, udostepniajac ksiegi dla wpisow 1 wydajac
wypisy. Prowadzi si¢ osobne ksiegi dla kazdego po-
wiatu, a bezposrednio opickuje s
towy, zwany pisarkiem lub podpiskiem.

: Nimi pisarz powia-

Oblata
Wedlug zwyczaju, wszystkie akty prawne — te-
stamenty, umowy kupna-sprzedazy, pozyczki za-
stawne, dzierzawy etc. nalezalo ,oblatowac”

w gro-
dzie, czyli wpisa¢ do ksiag grodzkich (tak jak dzisiaj
czyni si¢ u notariusza). Dokument ,,oblatowany” na
bieral pelni mocy prawnej i trudno bylo podwazac
jego autentycznosc. W razie potrzeby pisarz za oplatg
wydawal wypisy z ksiag. (Podobniez bra¢ mozna wy-
pisy z ksiag sadu ziemskiego, od pana pisarza ziem-
skiego.)

Protestacja

Swawolne Kompanie czgsto miewaja zatargi i bi-
jatyki, po ktorych strona poszkodowana (a nieraz obie
strony) zwykle sklada w grodzie protestacjg. Jest to



oficjalna skarga na winowajc¢ wraz z dokladnym opi-
sem incydentu i poniesionych szk6d. Protestacie
mozna wnosi¢ przeciwko rozbojnikom, porywaczom,
nicuczciwym sedziom itd. (Raz pewien szlachcic skla-
dal protestacje¢ przeciw zajeciu grodow pogranicznych
przez cara Rosji.)

Odpowiedz

Zawrzigel pieniacze i gwaltownicy nieraz wysylali
przeciwnikom ,,odpowiedz”, czyli grozby dostarczane
droga urzedowa. Przestrzegalo si¢ wroga, aby si¢
strzegl ,, w domu, w kosciele, w lazni, na polu, jedzac,
$piac, na drodze i na kazdym miejscu, bo si¢ na nim
msci¢ bede 1 na gardle jego usiede”. Odpowiedz wpi-
sywano do ksiag grodzkich, a wozny za oplatg dostar-
czal dokument lub odczytywal publicznie na rynku.

Sad grodzki

Zasadniczo sadowi grodzkiemu powierzono sa-
downictwo nad szlachta nieosiadly (golota), Zydami,
miastami krolewskimi i ludzmi luznymi. Szlachta osia-
dla podlegala wladzy grodu jedynie w czterech prazy-
padkach kryminalnych. Byly to tzw. cztery artykuly
staro$ciniskie (lub grodzki podpalenie, napad na
dom szlachecki, zgwalcenie, rozboj na drodze krolew-
skiej. Za te wystepki starosta mial prawo pojmac,
osadzic i skazac szlachcica bez prawa do apelacji. (W
praktyce jednak, gdy szlachcicowi grozila kara smierci,
nieraz apelowano do kréla i do sejmikow.)

Sl:ll'(lsl(}“'i{_‘ CZ‘:S[’{) w_\‘kr:iczall p()Z'.l CZTL‘r)' al'l_\'-
kuly grodzkie i pozywali szlacht¢ osiadla np. za zaboj-
stwa w zwadzie czy pojedynku. Zwlaszcza gdy
schwytano przestgpeg na goracym uczynku lub dosci-
gnigto w ciagu 48 godzin — wtedy starosta mial prawo
nawet posesjonata wtracic do wiezy.

Naganienie szlachectwa

Za nieprawne podawanie si¢ za szlachcica grozi
pol roku wiezy (dolnej!) i konfiskata wszystkich débr
(polowa idzie dla skarbu, polowa dla delatora -
oskarzyciela). Wymaga si¢, aby oskarzony udowodnil
swoja niewinnos$é. Aby poswiadezyé szlachectwo,
potrzeba az 8 swiadkow — po dwéch z rodu ojea i
babki ojczystej 1 dwoch ze strony matki i babki
macierzystej.  Mozna  takze uczynic  wywod
szlachectwa” na sejmiku w swej rodzinnej ziemi, na
podstawie dokumentow, zeznan krewnych i innych
swiadkow. Wartos¢ majq takze dokumenty (kupno
ziemi, dzierz

wyroki), w ktorych dana osoba
wystepuje jako szlachcic.

Szlachcic traci swoje szlachectwo, gdy sprawuje
jakis urzad miejski lub zarabia na zycie handlem i rze-
mioslem (nie liczy si¢ oczywiscie handlowanie plo-
dami wlasnego folwarku). Wobec takich panow braci
rowniez mozna stosowac naganienie szlachectwa.

Pojedynek

Od 1588 pojedynek jest zakazany pod karg 60
grzywien 1 pol roku wiezy gornej (na Litwie grozi kara
$mierci, ale si¢ jej nic orzeka). Za zabojstwo w poje-
dynku grozi zwykla kara jak za zabojstwo szlachcica
(rok 1 6 niedziel wiezy dolnej 1 oplata glowszezyzny).
Poniewaz pojedynek jest zabroniony, za samo wyzwa-

nie mozna podaé przeciwnika do sadu (wpisujac do
ksiag protestacjg).

Wybicie z débr

W przypadku zagarnigcia maj¢tnosc przemocg w
ciggu miesigca mozna zglosic skarge do grodu. Urzad
przeprowadza dochodzenie na miejscu (tzw. skruty-
nium). Gdy stwierdzi, ze faktycznie ,wybito z dobr™
sila, starosta ma obowiazek przywrécic posiadanie
skarzacemu — i to bez badania praw do posiadanial
(Jak legalnie wyrzuci¢ kogos z dobr — patrz nizej: Eg-
zekucja wyrokow.)

Sad ziemski

Sad ziemski zbiera si¢ cztery lub trzy razy do roku
na tzw. ,,roczkach ziemskich”. Sklada si¢ z urzedni
kéw wybieranych przez szlacht¢ na sejmikach — s¢-
dziego, podsedka i pisarza ziemskich. Wszyscy to
szlachcice osiadli w danym powiecie czy ziemi. Sad
ziemski rozpatruje wszelkie sprawy cywilne 1 drobne
karne obywateli danego regionu. Glownie wyznacza
odszkodowania za szkody 1 zniszczenia 1 rozstrzyga
spory wlasnosciowe, z czego najwazniejsze sa sprawy



o wlasnosé 1 dziedziczenie ziemi. Sad ziemski ma
wlasne ksiggi, w ktorych wpisuje si¢ wyroki oraz
wszelkie zmiany w posiadaniu ziemi w danym powie-
cie. Ksiggi ziemskie (i wiele grodzkich, ale te nie
wszystkie) maja walor wieczystosci, co oznacza, ze
zarejestrowana w nich traksakcja ma wigzaca moc
prawng. Niestety, w nicktorych ziemiach sklocona
szlachta  potrafi  calymi  latami  nie  uzgodni¢
kandydatow na opréznione urzedy, skutkiem czego
roczki ziemskie nie odbywajq sig, a coraz wigcej spraw

przechodzi do grodu.

Spadek

W malzenstwie istnial podzial na posiadlosci
meza | posiadloscl zony. Zwykle maz zarzadzal
wszystkim, ale majatku zoninego nie mogl sprzedawaé
ani zastawia¢, na wlosciach zony nie wolno tez do-
chodzi¢ dlugéw zaciagnietych przez meza. Réwniez w
testamencie maz dysponowal tylko swoim majatkiem.
Mogl go zapisa¢c komu chcial, z tym wyjatkiem, ze
kosciolom czy klasztorom wolno zapisaé¢ jedynie ru-
chomosci i pieniadze (nieruchomosci 1 fundacje dla
kosciotow i klasztorow czyni sig tylko za zycia).

Bez testamentu: Majqrek matki dziea dziedzi-
czyly po rowno. Majatek ojca synowie dziedziczyli w
3/4, corki zas (bez wzgledu na liczbe) w 1/4. Gdy
przychodzilo do podzialu, najstarszy syn dzielil caly
majatek na cz¢dci, a spadkobiercy po kolei wybierali
cz¢sc dla siebie — zaczynal najmlodszy syn, a ostatniq
cz¢sé bral dokonujacy podziatu spadkobierca. Dobra,
ktore ojciec wyznaczyl na posag i wiano dla corek (lub
rownowartos¢ tych dobr), nalezaly im si¢ prawnie
rowniez od ojcowych spadkobiercow (a nawet wierzy-
cieli, gdyby majatek przepadl).

Rozgraniczenie débr

Jesli sasiad narusza granice, wnosi si¢ skarge
przed sad ziemski. Tam rozpatruje si¢ skarge i przy-
znaje jednej ze stron prawo aktoratu, czyli wniesienia
sprawy do sadu podkomorskiego jako pozywajacy.
Nastgpnie sprawe przedklada si¢ podkomorzemu, a
6w jedzie na miejsce sporne i dokonuje rozgraniczenia
dabr, tak jak to opisano w Ksigdze VII w sekeji ,,0
sadach podkomorskich”.

Trybunaty

nosci — na decyzj¢ wigkszosci Trybunal zdaje si¢ do-
piero w trzecim glosowaniu,

Trybunal Koronny skladal si¢ poczatkowo (w
1578) z 27 deputatow szlacheckich i z 6 duchownych,
a po rozszerzeniu kompetencji na ziemie ruskie i pru-
skie — z 51 $wieckich 1 14 duchownych, a od 1635
doszlo 2 $wieckich z woj. czernichowskiego. Sadzi
wiosng i latem w Lublinie dla spraw Malopolski, a
jesieniq i zima w Piotrkowie dla Wielkopolski. Osobny
Trybunal Litewski z 49 deputatéw Swieckich i trudnej
do ustalenia liczby duchownych zbiera si¢ w Wilnie na
pierwsza kadencj¢ dla wojewodztw wilenskiego, troc-
kiego, smoleniskiego, brzeskiego i polockiego, a potem
z tym samym marszalkiem lecz innymi deputatami na
wkadencj¢ ruska”, na zmiang¢ — jednego roku w Min-
sku, drugiego w Nowogrodku (od poniedziatku po
Trzech Krolach przez 22 tygodnie; dla ruskich woje-
wodztw Litwy — minskie, nowogrodzkie, witebskie i
miscislawskie).

Od wyroku Trybunalu mozna apelowa¢ tylko do
sadu sejmowego (krél + senatorowie + 8 delegatow
izby poselskiej), asesorskiego lub relacyjnego. Sady te
majq jednak Scisly specjalizacje i apelacje mozna zgla-
szac tylko w ramach ich kompetenciji.

Proces ziemski

Trybunal to sad wyzszej instancji, ale niezawo-
dowy, zlozony z deputatow szlacheckich wybieranych
co roku na sejmikach deputackich. Raz obrany depu-
tat mogl by¢ obrany ponownie dopiero po 4 latach.
Szlachta pod przewodnictwem marszalka sadzi sprawy
szlacheckie, wniesione jako apelacje od sadéw ziem-
skich, grodzkich i podkomorskich. Sprawy pomiedzy
szlachta a duchowienstwem sadzi sklad mieszany,
zlozony w polowie ze szlacheckich, w polowie z du-
chownych deputatow  (duchownym  przewodniczy
prezydent). Przy wyrokowaniu dazy si¢ do jednomysl-

Pozew

Sad ziemski lub grodzki musial wpierw pozwac
oskarzonego — szlachte osiadly pozwem pisemnym,
wobec goloty wystarczal ustny. Pozew dorgczal
wozny (ziemski lub grodzki), cz¢sto w asyécie dwoch
szlachcicow-swiadkow, a relacj¢ o dorgezeniu wpisy-
wal do specjalnego rejestru (wokandy). Pozew pi-
semny nalezalo dostarczyé pozwanemu do jego dobr,
w ktorych byl osiadly, ale nickoniecznie do rak wla-
snych (np. mozna bylo przybi¢ na drzwiach dworu).
Po dostarczeniu pozwu wozny wpisywal relacje do
ksiag sadowych.

Ogledziny

A nieraz przed wystawieniem pozwu woznego
wzywano na miejsce zdarzenia. W asydcie swiadkow
dokonywal ogledzin  zwlok, ocenial wyrzadzone
szkody czy rany, a potem — jak to w zwyczaju — wpi-
sywal relacj¢ z ogledzin do ksiag. Zaprzysi¢zone ze-
znania woznego poparte przez swiadkéw mialy dla
sadu duze znaczenie.

Rozprawa

Sady grodzkie i ziemskie prowadzily rozprawe w
trzech etapach.

1) Dylacje i akcesoria. Dylacja to odroczenie pro-
cesu, o ktore mogla prosi¢ dowolna ze stron - ze
wzgledu na chorobe, stuzbe publiczng czy sprawy w
innym sadzie, albo w razie potrzeby zgromadzenia
nowych dowodow. Dylacje zwyczajng sad mial obo-
wigzek zarzadzic, ale nie wigcej jak cztery razy. (Na
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nastgpnych roczkach sad mial prawo zazada¢ po-
twierdzenia lub przysiegi, e nicobecnosé faktycznie
wynikla z podanych powodow.) Zgoda na dylacje
nadzwyczajng pozostawala do uznania sadu. Akceso-
ria to sprawy poboczne, ktore nalezalo rozstrzygnac
przed rozprawa glowna (np. wykluczenie od sprawy
badz pozostawienie waznego $wiadka). Odnosénie
akeesoriow sad wydaje tzw. wyroki przedstanowcze.

2) Indukta i replika. Strona wnoszaca sprawe
(powod) przedstawiala sadowi fakty oraz przepisy
prawne, na podstawie ktorych wysuwa roszczenie
wobec pozwanego. Wystapienie to zwano indukta. Na
nig nastgpowala replika, czyli odpowiedz pozwanego,
w ktorej przedstawial on swoja wersje zdarzen oraz
korzystne dla siebie przepisy prawne i interpretacje. 7.
chwily zakonczenia repliki nastgpowalo , zagruntowa-
nie sporu”. Odtad zadna ze stron nie mogla si¢ wyco-
fac bez zgody strony przeciwnej.

3) Dowod. Sad po wysluchaniu obu wystapien
zarzadzal jednej stronie przeprowadzenic dowodu,
czyli przedstawienie materialu dowodowego dla po-
parcia swojej sprawy. Pierwszenstwo z reguly mial
ten, kto okazal lepszy dowdd — najwazniejsze byly
dokumenty, pozniej swiadkowie, a najmniej wazna
przysigga. Jesli dowody byly rownej klasy, pierwszen-
stwo mial wyzszy stanem (szlachcic wobec plebeja), a
jesli obaj byli rowni — wtedy pozwany. Jezeli ,,uczy-
niono dowod” poprawnie i przekonujaco, sad z reguly
wydawal korzystny wyrok bez ogladania dowodow
drugiej strony. Jedynie gdy pierwsza ,,upadla w dowo-
dzie”, druga strona wystgpowala z przeciwdowodem.
Oczywidcie, rzadko si¢ zdarzalo, by wyrok zapadal juz
na pierwszym posiedzeniu. Zwykle sad polecal woz-
nemu przeprowadzenie skrutynium (Sledztwa), a wige
ogledziny miejsca zdarzenia, dotarcie do innych
swiadkow (zanoszono im pytania na pismie, a odpo-
wiadali pod przysigga) badz do ksiag sadowych innego
powiatu (w razie podejrzen, ze wypis z akt jest sfal-
szowany). Wyrok mogl zapasé na kolejnych rokach
sadowych, ale sprawa mogla si¢ wlec nawet latami,

Wyrok

Po rozprawie zapadal wyrok stanowczy, wpisy-
wany do sentencjonarza (osobna ksi¢ga), podpisywany
przez sedziow, a nastgpnie oglaszany stronom. Na
podstawie tegoz wyroku i innych akt sprawy pisarz
sadowy sporzadzal pelen tekst wyroku (dekret), wpi-
sywany do ksi¢gi dekretow.

Wyrok zaoczny (kondemnata)

Wobec osob uchylajacych si¢ od sadu czgsto
prowadzi si¢ proces niestanny, czyli zaoczny. Tylko
raz pozwala si¢ na nieobecnosc. Gdy pozwany nie
stawi si¢ na drugi termin, sad wydaje wyrok zaocznie;
wyrok taki zwie si¢ kondemnara. Za niestawiennictwo
w sadzie oprocz kar pienigznych czesto orzeka sig
banicj¢ procesows, ktora pozbawia zdolnosci sadowe)
(nieraz banicje taka tez zwie si¢ kondemnatka).

Wyrok polubowny

Na kazdym etapie procesu dopuszcza si¢ ugode i
porozumienic migdzy stronami. Wyjatkiem sq sprawy
o zabojstwo szlachcica, w ktorych pojednanie i ugoda
sq zakazane (ale w praktyce czasem si¢ je stosuje).
Czgsto w drobniejszych sporach szlachta w ogole nie
idzie do formalnego sadu, lecz zdaje si¢ na sad polu-
bowny, czyli powierza rozsadzenie sprawy osobom
trzecim — np. obie strony przyprowadzaja po dwoch
reprezentantow-przyjaciol  lub  uzgadniajg  sklad
wsadu”  wspolnie, wybierajac  mezow  mozliwie
bezstronnych, cieszacym si¢ zaufaniem i dobra opinia
w powiecie.

Obrona przed wyrokiem

Apelacja

Od sadu ziemskiego, podkomorskiego, grodz-
kiego wolno apelowaé do Trybunalu Koronnego lub
Litewskiego. Apelacja oznacza odwolanie si¢ w danej
sprawie do autorytetu sadu wyzszej instancji. Wyrok
Trybunalu w zasadzie jest ostateczny. Od Trybunatu
mozna jeszcze apelowaé do krola i sadu sejmowego,
ale tak czymi si¢ tylko w sprawach wielkiej wagi — gdy
idzie o zycie szlachcica, zdrade stanu itp. Gdy strona
zglosi apelacjg, sad musi wstrzymac egzekucje wyroku.
Jedynie wyroki w sprawach granicznych (a wigc pod-
komorskie) wchodzq w zycie natychmiast pomimo
apelacji.

Mocja

Jesh sedzia popelnil bledy w procedurze lub roz-
strzygal nieuczciwie, poszkodowany mogl zglosic mo-
cje, czyvli nagane sedziego. Wobec mocji sad jest
obowigzany wstrzymac sadzenie sprawy do czasu roz-




patrzenia skargi. Mocje¢ wobec sedziego grodzkiego
czy starosty rozpatruje sad sejmowy. Wobec podko-
morzego cz
sedzia przegra sprawg, musi zaplacic poszkodowa-
nemu odszkodowanie w pieniadzu.

sedziego ziemskiego — Trybunal, Gdy

Gravamen

Jesh nieuczeiwy sad nie chee przyjaé apelacji lub
mocji, wowezas pozywa si¢ sedziego przed sad wyzszy
tak jak w wypadku mocji. Jednak gravamen nie
wstrzymuje sadzenia sprawy i trzeba si¢ orzeczeniu
podporzadkowac.

Wznowienie procesu

Jesli odnalazly si¢ nowe dokumenty, nieznane
przed wydaniem wyroku, mozna rozpoczal proces na
nowo. Istnieje tez formula zwana malke obtentum, sto-

sowana przeciw wyrokowi zaocznemu, ktory wydano
sciwy. Jesh sad badajacy skarge znaj-
dzie niewlasciwosci w postgpowaniu sadowym, kasuje

w sposob niewls

zaskarzony zaoczny wyrok i nakazuje wznowienie
procesu.

Zastgpstwo procesowe

nictwo na calos¢ spraw w tym sadzie. Zawsze jednak
musi by¢ to palestrant zwigzany na stale z danym
sadem — obcych nie dopuszcza si¢ do wystapienia. Sq
wigc inni patroni przy sadach grodzkich i ziemskich,
inni za$ przy Trybunalach. Palestranci orientuja si¢
doskonale w przepisach i kruczkach prawnych, umieja
takze lgac, krecic, przeciagac sprawe, a nawet podsta-
wiac falszywych swiadkow. Za swoje uslugi biorg
niemale pienigdze.

Wiasnosc i uzytkowanie

Szlachcic moze w sadzie sam przemawiac w
swoim imieniu, ale wolno mu rakze wynaja¢ adwokata,
zwanego patronem lub palestrantem. Ustanawia si¢ go
wobec sadu, rzadko u siebie w domu czy w gospodzie
przy obecnosci woznego. Mozna ustanowic¢ zastgp-
stwo na czas jednego procesu, albo daé pelnomoc-

Wiasnoéé pelna

Posiadacz ziemi moze uczyni¢ z nig co zechce:
wydzierzawi¢, sprzedaé, podarowaé, daé¢ w zastaw za
pozyczke, dysponowac za zycia i w testamencie. Fol-
wark jest podzielony na grunta chlopskie i grunta
panskie (zwykle ok. 1/8 dobr). Od gruntéw chlop-
skich pan placi podatku 2 grosze z lana (lanowe), a
zwykle wigcej, jeshi sejm uchwali na dany rok wyzsze
pobory (np. 8-krotne lanowe). Przy obejmowaniu
dobr ziemskich nalezy dokonaé urzedowej intromisii,
zytania przez woznego formuly wprowadza-
jacej wlasciciela do maj¢tnosci wobec swiadkow.

Pierwokup
Przy sprzedazy ziemi jest jedno ograniczenie —
prawo pierwokupu. Jesli szlachcic sprzedaje dobra
rodowe komus obcemu, krewni maja prawo odkupié
je po tej samej cenie. Musza jednak zglosié¢ zamiar w
zesciu tygodni.

terminie

Witasnos¢ lenna

Uboga szlachta w nicktorych ziemiach dzierzy
ziemig¢ na prawie lennym, czyli z obowiazkiem stuzby
zbrojnej na wezwanie pana. Ma herby i nazwiska szla-
checkie, dziedziczy prawo do ziemi, ale nie posiada
praw politycznych (nie sejmikuje, nie kandyduje na
urzedy), nie podlega tez sadom szlacheckim. Sady nad
lennikami sprawuje pan. Na ziemiach ruskich, gdzie
bojarzynkowie siedzq na prawie lennym przy zamkach
ukrainnych, suwerenem jest starosta krolewski (np. w
Barze). Na Litwie lennymi ziemiami sq ,tatarszczy-
zny” Tatarow litewskich, nad ktérymi stoi marszalek
tatarski, a wyzej wojewoda. W, siewierskim ksigstwie™
biskupow krakowskich tzw. ,manowie” podlegaja
biskupowi. Zdarza si¢ takze szlachta lenna w latyfun-
diach magnackich, np. Tatarzy i Rusini na Wolyniu
albo Rusini i Polacy w ordynacji zamojskiej. Trybunal
Zamoyski w Zamosciu sadzi tez nieraz sprawy
szlachty niezaleznej, ktora dobrowolnie poddaje sig
jurysdykciji, jako Ze jest to sad wielce kompetenmy i
zapewnia szybka egzekucje wyrokow.

Szlachta lenna jest osobiscie wolna. Ma prawo
porzuci¢ lenno 1 odejsé, moze takze odsprzedaé (cza-
sem wymagana jest zgoda pana) ziemi¢ wraz z obo-
wigzkiem lennym komu innemu.



Dzierzawa (arenda)

Dzierzawca (arendarz) obejmuje zarzad nad cu-
dza posiadloscia na okreslony czas (zwykle 3 lata, ale
bywa i 1 rok 1 6 lat 1 9 lat, a nawet wieczyscie). Regu-
larnie (zwykle co rok) placi wladcicielowi czynsz
dzierzawny ustalony w pieniadzu, a czgsto rowniez w
naturze — np. 10 wozow drewna z lasu na zime; 12
koszy ryb ze stawow przed Wielkim Postem etc. Za to
wszelkie dochody z posiadlosci zatrzymuje dla siebie.
Rzecz jasna, nic ma prawa jej sprzedawac ani zasta-
wiac, a na odstapienie komus dzierzawy musi wyrazi¢
zgode wlasciciel. Za to — uwagal — dzierzawca, mimo
ze nie jest wlascicielem, traktowany jest pod kazdym
wzgledem jak szlachcic osiadly.

Dlugoterminows lub wieczystq dzierzawq ma-
gnaci czgsto nagradzaja zasluzonych stronnikow.

Zastaw z dzierzeniem

W zamian za pozyczke gotowkows wlasciciel
przekazuje majetnosé pozyczkodawcy na dany okres
czasu. Przez ten czas wszelkie dochody trafiaja do
kieszeni pozyczkodawcy. Gdy dluznik splaci pozyczke
w terminie, majgtnosc wraca do niego. W przeciwnym
razic — przepada na rzecz wierzyciela (chyba, ze ow
zgodzi si¢ na odroczenie splaty).

Stosuje si¢ takze pozyczki pod zastaw rzeczy ru-
chomej - klejnotu, konia, powozu itp. W zastawie
ruchomosci dluznik zawsze musi przekazac rzecz
zastawiongq w rece pozyczkodawcy, do czasu splaty
diugu.

Zastaw bez dzierzenia

W zamian za pozyczk¢ gotdwkowsy whasciciel
kladzie w zastaw posiadana majetnosé, jednak nie
wypuszcza jej z uzytkowania. Dopiero gdy nie splaci
pozyczki w uméwionym terminie, bedzie musial prze-
kaza¢ ziemi¢ wierzycielowi. Zaleznie od umowy —
nickiedy wlasciciel ma pézniej prawo wykupi¢ ziemig
z powrotem za zwrotem sumy dluznej, nickiedy zie-
mia przechodzi nicodwolalnie na wlasnosé wierzy-
ciela. Transakcjg¢ pozyczki pod zastaw nalezy odnoto-
wac w ksiegach grodzkich lub ziemskich danego po-
wiatu czy ziemi.

Renta (wyderkauf)

Posiadacz ziemi przyjmuje jednorazowo sporg
sumg pienigdzy, a w zamian zobowigzuje si¢ wyplacac
z dochodéw ze swej dziedziczne] majetnosci stalg
(zwykle coroczng) rent¢ w ustalonej wysokosci. Ma-
jetnos¢ zostaje obcigzona renta wieczyscie — po
$mierci rentiera prawo do renty przechodzi na spad-
kobiercow. Gdyby wlasciciel sprzedal ziemi¢ komus
innemu, nowy nabywca przejalby cigzar na siebie.
Wlasciciel moze jednak splaci¢ wierzyciela raz na zaw-
sze, zwracajac calosé kapitalu wzigtego na poczatku.

Istnieje takze szlachta rentierska, ktora sprzedala
swoje majetnosci, a pienigdze przekazala w rece in-
nego szlachcica czy kupca w zamian za wieczysta
rentg. Takim rentierem jest m.in. pan Nekanda-
Trepka, co sprzedal ziemie po ojcu, a sam zyje z go-
towych pienigdzy.

Wiasnoéé w matzenstwie

Przy zargczynach spisuje si¢ i wnosi do ksiag sa-
dowych intercyzg¢, ktora dokladnie okresla posag i
wiano. Posag panna mloda otrzymuje od rodziny,
zwykle w pieniadzu, rzadko w ziemi, ale sumg posagu
zapisuje si¢ na dobrach ziemskich jej ojca (forma za-
stawu — gdyby zabraklo pienigdzy na posag, trzeba
przekaza¢ w uzytkowanie ziemig). Z kolei przyszly
maz zapisuje zonie oprawg i wiano na wlasnych dob-
rach — oprawa jest réwnowartoscig posagu, a wiano to
drugie tyle na dokladke¢. Oprawa i wiano zapisane
Llistem wiennym” pozostaja odrebng wlasnoscia zony,
a sluzq zabezpieczeniu jej bytu w razie Smierci meza.
Maz zarzadza tymi dobrami, ale nie ma prawa ich
sprzedac, poza tym dobra wienne nie moga by¢ obcia-
zone jego dlugami. Do odrgbnego majatku kobiery
nalezq takze nalezne jej spadki po krewnych.

Niemal zawsze malzonkowie spisuja umowe do-
zywocia na wypadek wdowienistwa. Wedle umowy, po
zgonie malzonka wdowiec czy wdowa ma prawo do-
zywotnio korzysta¢ z calosci wspolnego majatku (ale
jak wyzej — bez prawa sprzedazy i zadluzania; wolno
tylko wydzierzawiac). Dopiero po $mierci drugiego z
malzonkéw w posiadanie wchodzili spadkobiercy.
Niekiedy dozywocie spisuje si¢ tylko na cz¢éci débr,
czasem tez stawia sie¢ warunek, ze owdowiala osoba
nie wstapi ponownie w zwigzek malzenski.



Kuratela

Gdy spadkobiercy zostaje maloletnia sierota, za-
opicki
(utrzymania, wyksztalcenia, wydania za mgz) przecho-

rzad maj¢tnosciami wraz 2z obowigzkiem
dzi na dalszego krewnego — jesli sa pelnoletni bracia,
to na najstarszego brata; jesli nie — na stryja lub innego
meskiego krewnego ojca. Przy obejmowaniu opicki
prawo nakazuje spurz-.uizlt dokladny inwentarz ma-
jatku, w obecnosci dwoch krewnych ojca. Jak to w
zwyczaju, opiekun nie moze sprzedawac ani zastawiac
débr podopiecznego. Po zakorczeniu kurateli (gdy
pupll staje si¢ pelnoletn lub wychodzi za maz) nie-
uczciwego badz niegospodarnego opickuna mozna
rozliczy¢ za straty (na podstawie inwentarza). Jesh kto
zle si¢ wywigzuje z obowiazku, krol lub sad moze
odebraé¢ kuratelg 1 przekaza¢ w inne re¢ce — na skarge
samego podopiecznego, jego krewnych lub nawet
osob niespokrewnionych. Podobnie moze uczynic
panna, gdy osiagnie 18 rok zycia, a opickunowie weigz
nie cheg wydaé jej za maz.

Kuratele nieraz ustanawia si¢ dla niezamgznych, a
dojrzalych juz panien, dla niedol¢znych starcow i
chorych obloznie, a takze dla wdow i kobiet po sepa-
racji. Przy separacji 1 wdowienstwie kurator potrzebny
jest tylko do zlozenia podpisu przy aktach prawnych
np. umowie dzierzawnej), nie powinien si¢ jednak
wtraca¢ do gospodarowania majatkiem.

Egzekucja wyroku

Starosta (lub wojewoda Litwa, Prusy) mial
prawo egzekwowac wyroki réwniez sadow ziemskich i
podkomorskich oraz trybunaléw. Dysponowal ,,pra
wem miecza”, a wigc mogl orzekac 1 wykonywac wy-

roki smierci.

Egzekucja osobista

Wobec szlachty nieposesjonatow (goloty) nikt si¢
nie patyczkowal. Gdy zachodzila obawa, ze delikwent
ucicknie, starosta mogl trzymac go w wiezy az do
rozprawy. Gdy zapadl wyrok, sk
dnie na ,,uczynienie zados¢” wyrokowi lub danie r¢-

azany mial dwa tygo-

kojmi (np. za poreczeniem osiadlego szlachcica) ze tak
uczyni. Po uplywie dwoch tygodni urzad orzekal ba-
nicje | winny trafial do wiezy na rak dlugo, poki wy-

mogow wyroku nie spelnil, Koszty utrzymania w
wiezy ponosil sam skazany. Jesli nie mial Zadnych
pieni¢dzy, mogl liczyé najwyzej na chleb i wode.

Egzekucja majgtkowa
Wobec przede
wszystkim perswazje 1 grozby majatkowe. Gdy cho-

szlachty osiadle] stosowano
dzilo o ustapienie z bezprawnie zajetych débr, naj-
pierw przychodzil wozny z dwoma $wiadkami, aby
dokonaé wwlgzania (intromisj) |)r:1\\-'n\\"lll.'gn wls
ciela. Jedli aktualny posiadacz nie dopuscil do intromi-
sji, wozny skladal relacj¢ w aktach sadowych. Na pod-
stawie relacji prawowity wlasciciel pozywal zaborce
pozwem przed sad grodzki, ktéry ustanawial , zaklad
potrdjny”, czyli grozbe zaplaty szesciokrotnej wartosci
spornego majatku. Pod tq grozba wozny raz jeszcze
probowal intromisji, a jesli znow do niej nie dopusz-

Cl-

czono, sad nakazywal zaplatg ,zakladu” - w polowie
staroscie grodzkiemu, w polowie wlascicielowi — i
zarzadzal usunigcie uzurpatora sila (tzw. ,rumacjc”)
oraz grozil banicja. Pierwsza rumacja odbywala sig
jeszcze bez uzycia przemocy. Jesh zaborca nadal nie
ustgpowal, starosta oglaszal banicj¢ 1 juz bez ceregicli
wyrzucal lotra z majatku silami swych pacholkow, a
zd okoliczng

jesli to bylo za malo, zwolywal na =
szlachtg.

Kary za zbrodnie

Napad na dwor lub rozb6j na drodze, gdy ktos zgingl
lub odniosl cigzky rang — kara Smierci

Zabojstwo malzonki, dziecka, krewnego, rodzica -
kara $mierci, czesto rowniez infamia 1 konfiskata ma-
jatku
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Zabojstwo szlachcica umyslne — kara S$mierci |

glowszczyezna dla rodziny ofiary

Zabojstwo szlachcica przypadkowe — 1 rok 1 6 niedziel
wiezy dolnej oraz 240 grzywien glowszczyzny dla
rodziny ofiary (przy zabojstwie z rusznicy dwakroc¢
cigzsza kara — 2 lata 1 2 niedziele wiezy oraz 480 grzy-
wien)

Zabojstwo plebeja — 100 grzywien glowszezyzny dla
rodziny ofiary; czgsto polowe zabiera pan zabitego

Okaleczenie trwale — polowa glowszczyzny (50 dla
plebeja, 120 dla szlachcica)

Zadanie krwawej rany — nawigzka 20 grzywien

Pojedynek (lub samo wyzwanie) — pol roku wiezy
gorne) 1 60 grzywien kary

Porwanie szlachcianki wbrew jej woli — infamia, czgsto
rowniez kara $mierci

Falszowanie monety — kara smierci

Kradziez, jako czyn hanbigcy — powieszenie (u
szlachty lagodniej traktuje si¢ zagarnigcie koni z pa-
stwiska, jako grabiez rycerska)

Niestawienie si¢ na pospolitym ruszeniu — konfiskata
dobr (na rzecz delatora, czyli donosiciela)

Falszywe podawanie si¢ za szlachcica — konfiskata
dobr (polowa dla delatora, polowa dla skarbu) i pél
roku wiezy dolnej

Falszywe pomoéwieniec — obowiqzek przeproszenia i
publicznego odwolania krzywdzacych slow (czasem
odszczekania — trzeba wyglosi¢ formulke: | to, com
mowil, zelgalem jako pies”, wlez¢ pod stol i szczekac)

Karg $mierci dla szlachcica wykonuje si¢ przez
scigcie. Tylko za szczegolnie okrutne lub hanbiace
zbrodnie szlachcic idzie na tortury, powieszenie i
cwiartowanie (np. za zamach na kréla). Glowszczyzng
dla rodziny zabitego trzeba zaplaci¢ niezaleznie od
kary wiezy czy $mierci; w razie Smierci skazanca
glowszczyzne muszq wyplaci¢ jego spadkobiercy.
Nadro wiedzie¢ trzeba, ze surowe prawo w praktyce
czgsto bywa lagodniejsze. Przepisy kaza réwno karac
wszystkich uczestnikow przestgpstwa, jednak w rze-
czywistosci karze si¢ wedlug winy — surowiej prowo-
dyrow, tagodniej pomocnikow.

Niejednokrotnie zamiast émierci orzeka si¢ uwigzienie
1 kary pieni¢zne albo samq banicj¢, czyli wygnanie z
kraju.

Inne sady i jurysdykcje

Zolnierze

Szlachcic shuzacy w wojsku koronnym lub litew-
skim byl na czas sluzby wylaczony spod jurysdykciji
wszelkich sadow. Nie przyjmowal pozwow, nie mu
sial stawiac si¢ do sadow, nie podlegal egzekucji wy
rokéw. Stal nad nim tylko sad hermanski. Kto chee
ngkac zolnierza sadami, musi i$¢ do odpowiedniego
hetmana — litewskiego albo koronnego (w drobniej-
szych sprawach — do dowddcy oddzialu, a wige rotmi-
strza lub pulkownika). Dotyczy to rowniez Kozakow
rejestrowych, zapisanych do pulkow Wojska Jego
Krolewskiej Mosci.

Studzy

Shudzy z chlopéw panszezyznianych podlegaja
sadowi swego pana. Jesh wige komu szkodg wyrzadza,
poszkodowany idzie do pana po sprawiedliwosé. Pan
moze 0sqdzi¢ 1 ukarac sluge samodzielnie, albo odda¢
go pod sad lawy wiejskiej lub pod sad miejski.




Za wszelkie szkody 1 przestgpstwa popelnione
przez stugi na polecenie pana lub w zwigzku z wypel-
nianiem jego polecenia (np. gdy czeladz naslana na
cudzy dwor zabije szlachcica) odpowiada przed pra-
wem sam pan.

Duchowni

Ksigza i mnisi podlegaja swoim wlasnym sadom
duchownym. W drobnych sprawach sadzi bezposredni
przelozony — opat w klasztorze, biskup w parafii. Od
sadow biskupich mozna odwolywaé si¢ do legata pa-
pieskiego, co rezyduje przy warszawskim dworze, a
nawet i do samego Rzymu. Jedynie w sporach ze
szlachta o posiadanie ziemi duchowni podlegaja sa-
dom ziemskim i podkomorskim, jak zwykli panowie
bracia.

Zacy

Studenci szkol gimnazjalnych 1 wyzszych podle-
gaja sadowi rektora uczelni czy przelozonego gimna-
zjum. Wladze miejskie maja prawo ich pojmac i wtra-
ci¢ do wigzienia, jednak musza przekaza¢ wigzniow
rektorowi, ktory osadzi ich i ukarze wedlug wlasnego
uznania.

Mieszczanie

W miastach zasiadaja sady lawnicze, ktérym
przewodniczy zwykle burmistrz lub wojt. Lawnikami
sq szacowni obywatele, rzemieslnicy i kupcy, w ma-
lych miastach cz¢sto niepiSmienni. Sady miejskie po-
shugujq si¢ surowym prawem niemieckim, a dla wymu-
szania zeznaf stosujy tortury. Od wyrokow sadow
miejskich mozna apelowaé do pana miasta — w pray-

padku miast krolewskich apelacje rozstrzyga starosta
(rzadziej krol osobiscie), w miastach prywatnych i
duchownych sam wlasciciel lub powolany przez niego
sad (jak Trybunal Zamojski w Zamosciu).

Chiopi

Chlopi w dobrach szlacheckich i duchownych
podlegaja wylacznie sadownictwu swego pana. On
sam wydaje osad 1 okresla karg. We wsiach z dzialaja-
cym chlopskim samorzadem (wojt czy soltys z gro-
madg wiejska) zbieraja si¢ sady gromadzkie dla sadze-
nia drobnych wykroczen, naduzy¢ i zaniedban — ale
zawsze mozna apelowac do pana, ktory wladny jest
dowolnie zmieni¢c wyrok gromady. Jesli chlopa po-
wola si¢ przed inny sad (np. miejski), wystepuje tylko
w asyscie swego pana.

W dobrach krolewskich chlopi podlegaja staro-
scie 1 urzgdnikom staroscinskim, ale maja prawo wno-
si¢ na nich skargi i apelacje do sadu referendarskiego
przy krolu. Krol Wiadyslaw jest dobrym ojcem ludu i
zdarza si¢, ze wskutek skarg chlopskich przepedzi

le‘}_{[:l Starostg preca.

Cudzoziemcy

Cudzoziemcy podlegajq sadownictwu starostow i
wojewodow. Cudzoziemska szlachta ma prawo naby-
wac maje¢tnosci ziemskie, ale nie moze zapisywac ich
mieszkajacym za granica cudzoziemcom. Gdy jednak
4 w Rzeczypospolite] rodzing, zona i dzieci dzie-
3 normalnie.

Cudzoziemska szlachta zasluzona dla Rzeczypo-
spolitej moze otrzymac na sejmie indygenat, czyli
wobywatelstwo™ polskie.
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Silva rerum

albo las r6znosci wszelakich

Mawiaja, ze: ,,..na Rusi chocbys jezuity posial, to przeciez zlodzieje si¢ urodzg!...”.
,,,,, zly sasiad, miecz nad glowa, wieczna infamija, wielka to dla szlachcica jest melancholija...”.

Gdy kon kule¢ poczyna, tedy mu nogi lisémi lopianu owin 1 borsuczym sadlem natrzyj...

W sanockiej ziemi powiadaja o wybornej uczcie, iz ,,...biesiada taka byla, ze bies siadal do niejl...”.

Aby bigos z kapusta si¢ udal, pierwej namocz ziarna pieprzu w cieplej wodzie...




W tejze ksigdze znajdziecie wszelkich roznosci mul-
tum. Tedy siagdzcie wygodnie na lawie, wezcie w garsc
konew miodu i czytajcie.

Szlachetni Mosai Panstwo! Oto z radoscia prezentu-
jemy pierwszy dyariusz do nowej edycji Dzikich Pol,
spisany przez Jego Mosci Lukasza Kozlowskiego,
szlachcica zacnego z Kujaw, ktory zwyciezyl w tur-
nieju dyariuszowym minionego roku. Wiwat Pan Ko-
zlowski!

Autorzy

Zatarg
Dyariusz tatarski

[ ] - w nawiasach wskagowki dia Starosty Gry.
PB — Panowte Braca (postacie Gracgy)

Przyktadowe postaci i ich droga na Ukraing

Samuel D¢bski herbu Dolfgga - Rebajto

Gdyby fortuna mi poszczescila, nie byloby mnie
tutaj. Gdyby nie ten psi syn Pinski, mialbym dzisiaj
dwor bogaty, slugi na kazde zyczenie i ukochang
dziewke¢. A nynie zostala mi tylko szabla przy boku,
kulbaka i stara szkapa. Ech...

Rodziciele moi wywodzg si¢ z szarej, biednej szlachty
radomskiej. W domu nigdy nie bylo grosiwa zanadto,
wigc ojciec nieraz mi mowil: ,,Ucz si¢ szabli, bo tylko
z nie] mozna nynic wyzyc”. Teraz wiem, ze mowil tak,
bo wiedzial, ze nigdy nie bedzie go sta¢, aby wysla¢
mnie do Krakowa czy Warszawy na nauki... Roslem
wige, ¢wiczac i nabierajac coraz wicksze] wprawy w
fechtunku i strzelaniu. Jako, ze teoria bez praktyki
obejsc si¢ nie moze, jezdzilem po calym Radomskiem
w poszukiwaniu zwad i pojedynkéw. Szybko tez wy-
robilem sobie reputacj¢ najlepszego szermierza w
okolicy. Poslyszal o mnie pan pisarz koronny Adam
Raciborski, a u niego szabla grunt. Przyjal mnie do
dworu, puscil w dozywocie wie§ Leszcze i obiecal
zeswatac ze swy siostrzenica, panng Ireng Maliszew-
ska. Gdym ja zobaczyl, myslalem, ze to sama Junona
zeszla na ten ziemski padol. Co t duzo gadaé. Poko-
chalem ja w jednej chwili, a mysl, ze bedzie ona ma
zong sprawiala, ze czulem w sobie nie jedno, ale sto
serc. A wredy pojawil sie Piriski... Przyjechal, holota, z
nauk w Paryzu czy Wenecyi, nie dociekalem. Wazne
to, ze zaraz po przyjezdzie zaczal prawi¢ pannie Irenie
komplimenta, a pézniej to i nawet w taricu pocalowac
ja. psi syn, chcial. Gdym si¢ o tym dowiedzial, zaraz
chcialem zebraé caly czeladz i zajechaé sukinsyna we
dworze pana pisarza. Szczescie, zem si¢ opamigtal.
Cala noc myslalem, jak by go zgladzic, tak mnie invi-

dia zaslepiala... W koncu postanowilem udac si¢ na
audiencyje¢ do pana Raciborskiego, proszac o pozwo-
lenie na pojedynek. Niestety, pan pisarz odmowil. Ja
tedy, nie widzac innego wyjscia, znalazlem Pinskiego
w pana raciborskim dworze 1 wbrew zakazom wyzwa-
lem na szable. Nie cheac okry¢ si¢ hanba, moj prze-
ciwnik dobyl rapiera. Pan Bog mi poszczgscil, we dwa
pacierze Pirski lezal w trawie na dziedzificu, wypusz-
czajac ostatnig parg, za$ ja, bojac si¢ zemsty rodziny
mego przeciwnika, zabralem szkaping, szablg, pustawg
sakiewke 1 wyruszylem na Ukraing.

Antoni Karski herbu Grzymata - Pijanica

Chcesz acan wiedziec, jakim sposobem dostalem
si¢ na Ukraing? A owszem, owszem, opowiem... Daj
wasc jeno czego si¢ napic, bo gardlo niby osie wozu
smarowac trza, inaczej nie pojedzie... Aaa... tak lepiej.
Nie ma dla mnie nad wegrzynal Zauwaz waszmosc,
jaka to fantazyja zawzdy ten trunek serce szlachcica
napelnial Po tym tez poznasz prawego Sarmat¢ od
potomka Chama... No, alem mial prawi¢ o sobie,
shuchaj was¢ wige.

Byles acan w Warszawie?

Miasto wielkie, wszystko tam mozesz zobaczyc! |
laznic krolewskie, w ktorych raz ciepla, raz zimna
woda z kurkow leci. Ogrody krolewskie, bedace ni-
czym raj utracony. Ludzi tam wigcej, nizli pszczol w
ulu, a gwar niby na polu bitwy! Jest tam rowniez
mnogo karczem i gospid, w ktdrych, po prawdzie,
najwigcej czasu spedzilem. Siedzg sobie tedy w jednej
z gospod (bodaj ,, Trzy Kwoczki” sie zwala, ale glowy
nie dam), az tu nagle slysze¢, ze ktos wehodzi drzwiami
z okrutnym trzaskiem i lomotem. Patrz¢ kto, a tu sam
pan Samuel Laszcz w niskie progi karczmy zawirtal.
Jako ze bylem jedynym gosciem w karczmie, to on
zaraz do mnie rzecze ,,No, bratku! Od rana szukam
kogos, z kim méglbym si¢ napic. W stolicy tyle luda, a
zaden pic nie umie!” Ja na to, ze i owszem, chetnie z
nim wypij¢. On spojrzal na mnie, glowy pokrecil i
rzekl | Panie bracie! Na koncept wyborny wlasnie
wpadlem! Zalézmy si¢, kto wypije wigcej! Stawiam
1000 czerwonych zlotych! Chyba ze acan tchorzysz?
A tchorzow w Rzeczypospolitej nam nie trzal” Co
mialem rzec? Ze nie mam tyle grosiwa (chociaz na-
prawde nie mialem)? Przyjalem zaklad. Przez szesc
pacierzy szlismy rowno, jednak potem gorzalka za-
czela tancowaé mi w zywocie. Patrz¢ na Laszcza, a on
nic, jakby nie wypil ni kropli. Mi juz si¢ zaczal wzrok
macic. Widze, ze nie wygram, wigc udajac, ze idg za
potrzeba, dopadam konia i w te dyrdy w pole. W
obawie przed zemsty pana Laszcza nie zatrzymywa-
lem si¢ nigdzie na dluzej, az dostalem si¢ traj, do
Korsunia. Nie mow tylko tego wasé¢ nikomu, bo jesz-
cze doniesie 1 bieda bedzie. Laszcz dobrze dba za-
rowno o swa reputacje, jak 1 0 owe tysigc czerwo-
nych... A jesli cheesz, to opowiem ci o zagonie tatar-
skim, ktory sam przepedzilem! Zydzie! Piwa!
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Joachim Rosseleu - kawaler cudzoziemski

Witam, witam panie kawalerze! Pytasz, jak si¢ do-
stalem w te dzikie ostgpy? A mon avis, nie bylo to
moim dzielem, a raczej dosé zlosliwym zrzadzeniem
losu. Bo czlowiek jest tylko marionetka w rekach for-
tuny, n'est-ce pas? Czemu mowig, ze los byl zlosliwy?
Nie sroz si¢ waszmosc, kraj wasz jest pickny, az dziw
bierze, jego mieszkancy zas mezni i roztropni. Jednak
nawet najpickniejsze widoki i najznakomitsze towarzy-
stwo nie ukoi mojej tesknoty za ojczyzna. Zostawilem
tam bowiem Anng de Lettenhowe, jedyna pania mego
serca i zyworta, dla ktorej rzuce si¢ nawet w ognie pie-
kiel gorejacych... Slucham? Dlaczego zatem od kilku
7¢ pannie stolnikéwni
mosci kawalerze, prawde tych stow:
widza, tego sercu nie zal. Secundo: Przypomnijcie
sobie slowa Pisma: Nie sadzcie, abyscie nie byli sa-
zypospoli-
tej wraz z panem Pinskim, ktoren wezesnie] pobieral
nauki w Paryzu. Mieszkalismy razem w palacu szam-
belana krolewskiego, pana de Riedda. Piniski nigdy nie
byl moim przyjacielem, zdazylem jednak poznaé¢ go
dos¢ dobrze. Wedlug mnie, jest on sklonny do ma-
tych 1 wielkich podlosci, byle tylko osiagna¢ wyzna-
czony cel i zaspokoi¢ swe wygérowane ambicyje. Nie
raz 1 nic dwa widzialem efekty knutych przez niego
intryg... No, ale dos¢ o nim. Poczatkowo, zaraz po
przybyciu do Rzeczypospolitej, mieszkalem w War-

dni towarz Primo, zwaz,

Zego Oczy nie

dzenil Dos¢ juz o tym! Przybylem do Rze

szawie, gdzie poznalem pana Karskiego, zacnego
kawalera. Jedno mnie tylko w nim dziwi:
ogladac przepigknych galerii krolewskich, za to wolal
spedzac dnie w karczmie przy kuflu. A przeciez dziela
wielkich mistrzow to Clest quelque chose de beaul
Waszmos¢ pewnie nie widziales tych plocien, klejno-
tow 1 makat! Gdy juz nacieszylem oczy i serce tymi
skarbami, postanowilem wzorem przodkow moich
dokonac jakiegos znacznego czynu, po ktorym
wszystkie damy rozmilowalyby si¢ we mnie bez pa-
migci. I tak wedrujac po calej Rzeczypospolitej trafi-
fem w konicu na Ukraing, cho¢ to moze bylo destinéer

e cheial

A mon avis - moim danien

N'est-ce pas? - prawda?

Clest quelgue chose de beaw - cos picknego
Destinée - proeznacgenie

Wprowadzenie

szlacheckie)
przygody, jaka przezywac beda nasi Panowie
Ponizszy opis mozesz (lecz nie musisz) przedstawic
im na samym poczatku biesiady. Niech rozsiada si¢
wygodnie, wpatrza w plomienie stojacych przed nimi
swiec. Jesli masz dostep do jakiejs muz
ciszong 1 spokojna. Do sceny wprowadzenia idealnie
nadaje si¢ urwor z ,,Ogniem i Mieczem” - | Bezkresny,
szeroki stepie”. Ty za$ zapatrz sig, jakbys patrzyl na
stepy ukrainne i spokojnym, niezbyt glosnym glosem

|Starosto, oto wprowadzenie do pierwsze

Gracze.

i, pusc przy-

zacznij swq opowiesc.

wUkraina, miegmierzone preestrrenie porosnigle szumiq-
am morgem fraw i suchymi kepami bodiakow. Kraina bedaea
obietnicq proygod dla niespokoimych dusg, prawdzinym skarb-
cem dla lotroykow i@ polem mienstajacych bitew. Ciqgle walks
nmiiedzy mofojcami zaporoskimi, ,Lachami” cyli wopskami
Rzecypaspolite oraz dzakimi ordysicami krymskimi doprowa-
dzily do uciecphs strachliwsgych lub slabsgych mieszhanicow
tych stron. Terag kazdy tutejsyy chutor jest malq fortecq, oto-
cxonq cgpstokolem i fosq. Kagdy sylacheic ey Kogak jest biegly
w sgzabli © ruszmicy. Ludy miergy sie tutay wediug zasiug
wojennych § mestwa, a nie uconosc w pismie i mowie. Dzikosi
krainy udzielita si¢ je miesghkaricom, dlatego teg podrignems,
ktary pierwsgy rag zawita na Ukraing, wydaje sig, e jest to
fwiat calkowice odmienny od resgty Ryecgypospolitey.

Podobne uczniia miala grupa miezmajomych — sglachty,
sqdzac 7 wbiors — ktdra pojawila si¢ w odrwiach korsuriskief
karcymy Pod Ziamang Szabla”. Nogdrya ich mile polechtal
zapach piecyystego pomieszany 3 womiq goryafki i piwa.
Wernk prgq‘_:]-_-';jriu- r{Jm'.l'ﬂ.fr ‘{Jr::);"u_')'x'{(yuf si¢ do ;Jr-:fmrm{'_u
pannjqcego w izbie. Zobacgyli ofbryymi komin 3 plongeymi u
frodku  bierwionann, kilka faw 7 mieheblowanych desek i
karczmarga stojacego za dinga, niskq lawq sgynkowq. Of,
uyezaina karcgma wkraniska, jednak dla gmeczonych po
dragmych wydawala sig rownie nygodna, co komnaty na dwerge
kesigeia Wisniowtecksego w t sbniach.”



Tak oto Starosta Gry moze rozpoczac biesiade. Jak
nietrudno sie domyslié, nieznajomi to Panowie Bracia,
ktorzy przybyli ze spokojniejszych okolic Rzeczypo-
spolite] szukac przygod na burzliwej Ukrainie. Zaraz
po wejiciu do Panéw Braci podbiegnie stary karcz-
marz. Ku ich zdziwieniu, nie bedzie to Zyd ani Zapo-
rozec, a niski czlowick wygladajacy na Tatara. Przy-
wita naszych szlachcicow uprzejmie, a nastgpnie za-
krzamie si¢ przy jadle i napoju. Co bystrzejsi z PB
wraz spostrzega, ze Tatar mowi czystq polszczyzna,
bez jakiegokolwick akcentu. Jesli wypytaja go o po-
chodzenie, okaze sig, ze jest on Lipkiem z osady leza-
cej o dzien drogi stad. Jesli PB beda indagowac dalej,

Tatar powie, ze starszy osady nosi miano Rankir Mu-
rzy 1 jest krewnym obecnego chana krymskiego —
Islama Gereja 111. Co krewny chana, mogacy przeciez
oplywac w dostatki przy dworze, robi w marnej osa-
dzie na Ukrainie, tego Lipek albo nie wie, albo nie
chee wyjawic.

W karczmie

|Starosto: mow spokojnym, opanowanym tonem. Tak,
jakbys to ty byl w tej karczmie, siedzial przy cieplym
ognisku 1 raczyl si¢ wybornym wegrzynem. |

WPo dingiey podrogy proste jadio i napéj smalkujq wam niby
ambrogra bogom Hellady. Cichy gwar nieliczmych glosow drob-
ney szlachty miesza sig 3 tryaskami kiod drewna plongeych w
kominte. Pryey wqskie okna karcymy prebijajq si¢ cyermone
promiente zachodzacego stonica. Wkritce wieczor...”

Tak oto minie popoludnie i sloice w koncu
skloni si¢ ku zachodowi. PB zapewne zechcg udac si¢
na zasluzony odpoczynek.

Nastgpnego dnia z samego rana do karczmy za-
witajg goscie. Bedzie to kilkoro drobniejszej szlachty,
udajacej si¢ wlasnie do kosciola. Co bystrzejsi PB
wraz spostrzegg niechec nowoprzybylych do karczma-
rza. Prz\ rozmowie z mim cz¢sto padaja slowa |,
synu” 1, dzieci¢ Beliala”. Coraz bardzie] widoczne jest,
iz tutejsza szlachta niezbyt lubi Lipkow. Zamowiwszy

s1

jadlo, szlachta rozsiadzie si¢ na lawach i zacznie roz-
mawiac $ciszonymi glosami. Przy op
Starosta moze wspomnie¢, ze wszyscy sq wyekwipo-
wani jak do bitwy. Nicktorzy majg przy sobie po dwa
pistolety, rusznice lub nawet muszkiet. Intuicja pod-
powie Sarmatom, ze co si¢ szykuje. Jednak na razie
nie mozna nic zrobi¢. Panowie Bracia zapewne posta-

= szarakow

nowig czekad.

Minie kilka pacierzy, gdy przed karczmg rozlegnie
si¢ tetent koni. Po chwili do izby wejdzie pigc postaci
— Lipkow. Kazdy z nich uzbrojony w samopal i szablg
ordynke. Gdy tylko Lipkowie pojawia si¢ w karczmie,
od strony szlachty posypia si¢ zaczepki i wyzwiska:
wposzli won, do Krymu”, ,,Psie syny, nie dosé nasi

ojcowie skory wam nakarbowali?”, ,,\Wyjdz no ktory
na szable, obaczym, czy
psiego nasienia”. Tatarowie tylko zbledng, jednak
zaden nie odpowie na zaczepke. Podejda szybko do
karczmarza, zamienig kilka stow po tatarsku (znajacy
ten jezyk zrozumiejq tylko | szybciej, Murza si¢ niepo-
koi”), wezma skorzany mieszek (sadzac po brzgku,
wypelniony monetami) i wyjdq z karczmy. Szlachra
poszumi jeszcze trochg, jednak szybko si¢ uspokoi.
]\r4 ace kufle rozluznia atmosfere. W pewnej chwili

s wysoki szlachcic zakrzyknie nawet do PB: A
waszmosciowie co tak siedzicie w kacie, zapmsmm_\'
do kompaniji!”. Nasza Swawolna Kompania zapewne
skorzysta z zaproszenia i przysiadzie si¢ do nieznajo-
mych.

moze byé li szermierz z

Atmosfera prz
sig, ze jeden ze

stole bedzie coraz lepsza. Okaze

wcheicdw ma wkrotce wesele corki,
na ktore nasi PB zostang oczywiscie zaproszeni. Cheac
jednak specjalnie uswietnic weselng ucztg, Jan Sko-
czewski, ojciec panny mlodej, organizuje nazajutrz
lowy w pobliskich lasach. Zgodnie ze staropolska
grzecznosciq, PB zostana zaproszeni i na fowy. Na-
stgpnie rozmowa zejdzie na temat tutejszych Lipkow.
Nic sobie nie robiac z obecnosci k,lrumarm, jeden z
szaraczkow zacznie opowiadac:

|(}|mtm nieco iu? pudpltcun rn?dn?nitmcgo czlo-

-\/l.lchcrl\q,. mozesz g\\.zhr:\\nlt
w sto! i gniewnie pomrukiwac co |.lklk czas. |
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o Wiecte waszmosciowie, jak nielatwo wyiyé na Ulkrainie.
A to Sofniery swawolny chee ograbic cxlowicka, a to inkursia
fatarska. Ostatnio now wiatr roznosi wieici o miepokojach
kozackich. Miatoby nam jakoby grogié nowe powstanie. Sami
widice, co si¢ dzaeje. A jeszeze bodujemy tutaj smije na wia-
snej piersi. Mowig o Tatarach, ktirgy sig Lipkami wowiq.
Mowiq o swej wiemosa Rzeegypospolitey, o milosii do kréla.
Ale gdysmy wystali do nich delegacyje, aby preystapili do chrgtu
i na wiarg prawdziwg si¢ nawricili, wiecie, wasgmosciowie, co
grobili? Odmowili! Odmewiki, twierdzae, Je uninersal gwa-
rantuje it wolnosé wyznania. Jakis; to uniwersal pogwala im
D¢ w obydzie, majac po sgesnascie on? Ostatnio nawet zwra-
cali sig do starosty 7 prosbq o zgode na wystawienie ich pluga-
wego meczein w rynku! Pewnie cheieliby ofiary pogariskie swemn
Allachows sktadac. 1 jak tu takim wiergyc? Alesmy jeszeze nic
nie mowili wierzqc, e mimo sprosnego wyzmania mogq byé
poyteczni ojegygmie. 1 bylo w miare dobrie do cgasu, gdy i
poganie zacgyh rabowaé i mordowaé po drogach! Nie ma mie-
siqea beg jakowegos incydentu, nie ma tygodnia bez skargi na
nich. I jeszeze smiq, pste symy, twierdzié, e to mie omil Ale my
ich jeszeze pokargemy, pokarzemy ich tak, %e do sqdnego dnia
pamictac beda!”

Podczas calego przemowienia dajg si¢ slyszec

przytakiwania i przeklenstwa szlachty. Tylko jeden z
szarakow siedzi cicho i nic nie mowi. Widaé¢ nie w
smak mu wyrzuty czynione Lipkom.
Szlachcice porozmawiajq jakis jeszeze czas o polityce i
problemach zycia na Rusi, a nastepnie udadza si¢ do
kosciola. Przed wyjsciem gracze zostany ponownie
zaproszeni na lowy i wesele.

Lowy

Nazajutrz PB obudzi pukanie do drzwi. Za nimi
stal bedzie znany juz im karczmarz w towarzystwie
jakiego§ skromnie odzianego czlowicka. Przedstawi
si¢ jako Adam Goslak, stuga imé Jana Skoczewskiego.
Ma on poprowadzié PB az na Czlochowsks Polane,
na ktorej zebrali si¢ mysliwi. Goslak zapewni PB, iz
wszelkie potrzebne sprzety lowieckie czekaja na nich
na polanie, oddalonej o jakies 15 staj od karczmy.

Na polanie nasza Swawolna Kompania napotka
spory juz congressus mysliwych. Od razu PB zostang
przywitani przez gospodarza — poznanego juz weze-
sniej Jana Skoczewskiego.

Zgodnie z zasada ,,zastaw si¢, a postaw si¢”, urzadzil
on lowy wedlug dawnych zwyczajow i tradydji.
Osacznicy z psami wyszli kilka godzin temu, co by-
strzejsze uszy moga juz uslysze¢ daleki glos rogéw.
Boki polany odgrodzono sieciami, aby sploszona
zwierzyna nie mogla uciec. Panowie Bracia dostang do
rak strzelby i woreczki z prochem i kulami, Niecier-
pliwe oczekiwanie nie bedzie dlugie: juz w kilka pacie-
rzy od przybycia SK na polanie zacznie si¢ ruch. Po-
czatkowo beda to tylko zajace i kuropatwy, nastepnie i
grubszy zwierz zacznie wypadaé z kniei. Starosto!

Zafunduj PB niezapomniane lowy! Niech jeden z nich
stanic oko w oko z szarzujacym odyiicem, ktorego
nastepnie polozy strzalem miedzy czerwone Slepia.
Niech na drugiego skoczy niespodzianie olbrzymi
niedzwiedz, zas sploszony kon zacznie panicznie
ucicka¢. Moze spotkaja tez rzadkiego kréla puszczy -
zubra? Wszystko zalezy od ciebie...

Gdy juz nasi Panowie Bracia nasycy si¢ lowami,
ujrzq dziwne zjawisko — wraz z ostatnimi sarnami,
skaczacymi od strony lasu, na polang whiega czlowiek!
Na widok lowcéw mezczyzna stara si¢ uciec, jednak
grzgznie w siec rozpigtej migdzy dwoma olbrzymimi
debami. Darmo stara si¢ uwolni¢ i w koricu przypo-
mina muchg owini¢t $miercionosng pajeczq, siecia,
Gdy PB podejda blizej, ujrza niskiego, chudego mez-
czyzng o rysach znicksztalconych przez blizne, cia-
gnacy si¢ od lewej brwi az po prawy policzek. Mezczy-
ZNAa IZUCA Przerazone spojrzenia na oOlaczajacy go
szlachtg. Zapytany, nie bedzie umial, badz chcial,
odpowiedziec. Jesli ktorys z PB zna jezyk rtatarski,
zapytany w nim jeniec zacznie blaga¢ o wypuszczenie.
Szlachta bedzie podziclona — polowa chee od razu
powiesi¢ Tatara, druga uwigzi¢ w korsuriskich lochach.
Mozliwe, iz komus przyjdzie do glowy przeszukaé
jeica — w brudnym przyodziewku znajduje si¢ list
(oczywiscie po tatarsku):

Bracie!

Doaszly nas wiesci o twym sgezgsiiwym dotarcin do 1 echistann i
o twych digalaniach, budzacych radesé w nasgych sercach,
Pamigtaj jeno, i%; to w siuzbie Proroka spotkady ci¢ zaszegyty i
dobrodsgejstwa, do ktrych w Lechistanie nigdy bys nie doszed.
Najjasniejszy kalif Ab-Dbalim polecit i zatem dokonal
Jakicgos nacgmiejszego cxynu, mogecego wbudié strach w
sercach Lachiw. Podefrienia roucaj na wiadomq o osoby.
Niech Allach ma ci¢ w gpiece.




Rozhowory nad losem jerica beda sig toczy¢ jesz-

cze czas jakis, lecz w koncu stanie na tym, aby Tatara
zamkna¢ w Korsuniu i tam przestuchiwac.
Na razie zostanie on oddany w r¢ce PB. Jak Gracze
sobie z tym poradza? To juz ich wyboér. Niestety, pod-
czas drogi do dworu Skoczewskiego wigzien wyszarp-
nie sie i ucicknie. No chyba, ze PB naprawde natru-
dzili si¢ nad zabezpicczeniem jenca... W zapadajacym
powoli zmroku poscig nie zda si¢ na wiele.

Po kilku godzinach jazdy cala lowiecka kawal-
kada dotrze do Skoczewic. Skoczewski okaze si¢ go-
scinny ponad spodziewanie, poniewaz PB bedg tutaj
goszczeni az do dnia slubu.

Dwor

Nasi Sarmaci dostang komnaty w niewielkim, sta-
rym dworku na skraju posiadlosci Skoczewskiego —
przy samym lesie. Domostwo bedzie dos¢ wygodnie
urzadzone, wige zmeczeni PB beda zapewne zadowo-
leni. Oto niektore z rzeczy, jakie moga si¢ wydarzyc
do wesela:

- Jeden z pacholkow jegomosci pana Skoczewskiego
zechce |, zaopickowaé si¢” sakiewkami PB. Czy Swa-
wolna Kompania da si¢ ograbic?

- Co dwa dni od strony lasu jakas ciemna postac prze-
krada si¢ obok domku PB, a potem idzie ku wigk-
szemu, rezydencjonalnemu dworowi Skoczewskich.
Jesli PB zaczng sledzic nieznajomego, okaze sig, ze
chodzi on pod okno pokoju panny Justyny. Przyla-
pany, nie bedzie uciekac. Okaze sig, iz jest to syn Ran-
kira Murzy — Mehmed. Poprosi on PB, aby nie mowili
nic Skoczewskiemu, ten bowiem trzyma w zapieklej
nienawisci Lipkow, Zapytany o to, co zamierza zrobi¢
w zwigzku z weselem, odpowie: ,,Niech wasciow o to
glowa nie boli”.

Jezeli PB postanowig nic nie mowic¢ Skoczewskiemu,
wydarzenia pobiegna dalej opisanym rytmem. Jesli zas
odwrotnie... To, juz sam musisz wykonfabulowaé, moj
drogi Starosto.

- Jesli PB spodobalo si¢ polowanie, naslij na nich
niedzwiedzia, ktory psuje nocq barcie gospodarza. Z
powodu ciemnosci bron ognista nie na wiele si¢ zda.
Czy nasza SK jest na tyle odwazna, aby si¢ wybraé z
toporem na misia? Przed tq scena polecam Starosicie
przeczytaé fragment , Krzyzakow”, w ktorym szla-
chetny Zbyszko sam wybiera si¢ na niedzwiedzia.

Weselisko

Mndstwo sylachty gechalo si¢ na wesele Jacka Janczewskiego
v Justynq Skocewskq. Kosciol pekal w szwach, gdy milody
slubowali sobie wieczng mitosé i oddanie. Dla was i dla wielu
nnief nacnych gosal nie starcgylo miejsca w miewielkesej kruch-
ce. Po slubie jechaliicie godnie na kovcu orszaku wray e
szlacheckq miodzietq, comiqe na wiwat wielkq palbg 7 pisto-
letow. Gdyscie stangli we dworge, na dziedzinicn gniegdzilo sie
kilkanascie bryegek 3 miewypraygnietymi jeszeze korimi. Wigk-

sz05¢ 3 mich sq to biedne kolasy, jednak jest takse jedna wyko-
nana % drogiego drewna i zaprypiona w ctery biafe konie 7
kitami farbowanymi na cyerwono. Coyshy sam ksiqyy Wi-
Sniowiecki gaszegycid proste sylacheckie wesele?

Webodzicie praez szerokie, rogchylone na oides dri.
Ze srodka dochedzq diwigki skocney mugyki i gwar glosiw.
Od razu po wejscin ktos wpycha wam do rak puchary pefne
wing, jakas dyiewka porywa do tarica. Wesele! Bawmry sig!"

[Podczas opisywania sceny wesela, powinienes, Staro-
sto, mowic lekkim, wesolym tonem. Daj odczuc
swoim Sarmatom nastroj radosnej zabawy w bogatym
szlacheckim dworze.|

Wesele odbywa si¢ oczywiScie na dworze pana
Jana Skoczewskiego, u ktorego PB goszcza juz dmi
kilka.

Wszyscy bawia si¢ w najlepsze, a pijatyce nie be-
dzie konca. Oto niektore plotki, jakie mozna uslysze¢
przy stole:

wPanna mioda, Justyna, nie bardzo chiiala wyiié za swego
nargeczonego. Podobno to ojciec jq do tego musil... Janczewski,
pan miody, bogaty czlek, tesciowi nie poskapi... Ale Justyna
podobno kochala innego, 1 ipka. Dasy waszmosé wiarg?"”

wKril jegomosé chee uegynic walng wyprawe na Moskwe. Sejm

st jednak nie gadza, a Kozacy takse nie wiedzq, po ey _j
stangd stronie. Daj Boze, aby 3 tego nowa rebelia nie wynikia.”

wW lasach pod Czerkasami yje podobno stuletni nied-wieds,
bialy jak snicg e starosci. Podobnmo taki wielki, jak cxtery
woly! Zaraz po weselu idziem na niego! Tusge, ¢ waszmoscio-
wie nie opuscicie nas w tef imprezie?”

wLipkowie cheq praefsé na strong Tatarow pryy nastepne
inkenrsi, Jesli ich teraz mie wygeniem 7 Rzecgypospolitey, whijq
nam nég w plecy.”

wPamigtacie pana Ostraiskiego 7 Dabrowey, tego, co si¢ powie
sil? Méwiq, %e terag nawiedza swojq Fone po nocy i strasgy
Brm, a3 czleka darki pryechodza.”

Jest juz pozny wieczor, gdy panna mloda wybiera
si¢ wraz z posagiem do domu pana mlodego. Po ce-
remonialnym pozegnaniu, nie bez lez miodziutkiej
malzonki, woz wypelniony dobrem rusza droga, a
wraz z nim kilkunastu pacholkéw do ochrony. W
ozdobnej kolasie jada pan mlody i panna mloda.

Niespodziana wies¢

Mija okolo godziny, gdy nagle do izby biesiadnej
wpada zakrwawiony czlowick. Swawolna Kompania
rozpozna w nim jednego z pachotkow strzegacych
wozu. Bark slugi jest przestrzelony na wylor, a krew
leje si¢ obficie. Zaraz po wejsciu ranny krzyknie:
[Urywanym, jakby dobywanym z wysitkiem glosem]



JMosci.. panowie... ratujcie panng..."

Po czym zemdleje. Wzburzona szlachta zacznie hu-
czed, rozprawiaé, kto mogl dopuscic si¢ tak strasznego
czynu. W pewnej chwili ktos zakrzyknie:

Juzd, to nie chrescijanie dokonali tej Zbrodni... To Tatapy!”
Bez diusszego namysiu pijana sglachta bedzge chaata siadaé
na ko i rogsiekac Tatariw (mimo, 3 tych jest okolo 500). W
ostatnie chwili eyjs potesmy glos zakrgyknie ,Waszmosciowie
apamigtajie si¢! Nie wiemy wszakse, 3y to Lipkowie napadli
na wig! Poga tym, jakse to cheecie w setkg i5¢ na piganset
Tatarow?" Wsgysthie ocgy vrdcq sie na tak pofesmic prie-
mawiajacego meza. Bedzie on wysoki, krgephi, ubrany w
bogaty cxerwony kontusz. Po chwili odezwq si¢ glosy: ., Tak,
pan starosta praw jest!”, ,,Sami nie pokonany bisurnancw, ale
7 pomocq pachotkiw starosciriskich i Zolnierzy chorggui pan-
cernej mose nam Bdg poblogostawi?”’

Starosta spojrzy na méwiacych, az ci pod wplywem
jego wzroku umilkng.

Ja wam soinierzy nie dam! Najpierw musimy si¢ pryekonac,
cxyli maprawdg Lipkowie porwali panng Justyne. Musinry
wyprawié  poselstwo do Rankira Murgy! Gdy patrgy na
wasgmosciow, widzy, e aden 7 was do te migji si¢ nie nadaye.
Nazbyt jestescie zaslepieni mienawiscia." Tu zawric si¢ do PB:
Moze ktorys z wasgmosciow podejmie si¢ tef sprawy? Dam
wam  preewodnikow, doprowadzq wasgmosdow pod samq
brame¢ Rankirowego grodu.”

Swawolna Kompania zapewne nie odmoéwi po-
mocy i wkrotce wyruszy do osady Lipkow. Droga
nocy przez las nie bedzie zbyt przyjemna, poniewaz
trakt biegnie zaraz przy starych mogitach. Konie beda
strzyc z niepokojem uszami, za$ najbardziej przesadni
z bohateréw poczuja niewytlumaczalny niepokoj. Na
szczescie obedzie si¢ bez zadnych niespodzianck. Po
okolo dwoch milach PB natkng si¢ na przewrocony
woz z posagiem, a wok6l niego trupy: pacholkow,
kilku innych wygladajacych na Tataréw, a takze pana
mlodego. Wszyscy zgingli od kul samopalow lub cigé
szabli. Slady wokol wozu wskazuja, ze lezaly tuta)
jeszeze inne ciala, jednak zostaly zabrane. Udany test
Zmyslow pozwoli znalezé takze szable podobng do
tych, ktorych uzywaja Kozacy.

Nagle, co$ zacznie szuscié w krzakach rosnacych
z boku goscinca. Lezy w nich ranny... Mehmed, syn
Rankira Murzy! Jesli nie zostanie zabity od razu, na
wszelkie zarzuty odpowie stabym glosem:

o Tak, chaatem porwaé Justyne, bo bez nigg mie ¢ mi na tym
fwiecie! Nie bylo jednak moim zamiarem nikogo mordowac.
Cheialem ich zwiqzaé i qostawié na gosciricu. Jednak gdy wraz;
% kilkoma ludimi dejechalem tutaj, zobacgylem, % sq oni
atakowani pryey jakichi ghijcdw! Rimcilem sig w pomo,
Jednak bylo ich 2yt wielu...”

W tym momencie mlodzieniec zemdleje. Co zro-
big PB? Godnie byloby zawiez¢ rannego do tatarskiej
wioski, jednak jesli to on zaatakowal nowozencow?
Gdzie w takim razie jest Justyna? PB zapewne gubia
si¢ w domyslach, jednak Starosta musi im uswiadomic,
iz zycie Lipka jest w ich rekach...

Jesli PB zdecyduija si¢ wyruszyc dalej, to do tatarskiej

wioski dotra w przeciagu 2 godzin.

Rankir Murza

Po dwaoch godzinach jazdy PB dotra do niewiel-
kiego wawozu, w dalszej cz¢sa rOZSZErzajacego sig w
niewielka doling. Wijazd do niej jest zagrodzony pali-
sada i fosa. Nad solidng brama zbita z d¢bowych
bierwion plonie pochodnia. Gdy Swawolna Kompania
wejdzie w rzucany przez nig krag $wiatla, z gory rozle-
gnie si¢ donosne ,,Kro idzie?” SK bedzie zmuszona
zlozy¢ wszelka bron pod brama. Po rozstaniu z sza-
blami (zapewne uczynionym z duzym zalem) PB zo-
stang wpuszczeni do $rodka. Jezeli jest z nimi Me-
hmed, miejscowi natychmiast zabiorq go do chaty.
Budynki Tataréw nie roznia si¢ od zwyklych, chlop-
skich chat. Jednak nasi Sarmaci nie majq zbytniej
mozliwosci przygladania si¢ osadzie, poniewaz zaraz
po wejsciu ze wszech stron otaczaja ich Tatarzy i pro-
wadzq przed oblicze starszego osady — Rankira Murzy.

Jego domostwo wyglada z zewnatrz podobnie do
chat innych Tataréw, jest tylko troche wicksze. W
srodku panuje jednak bogactwo, jakiego nie powsty-
dzilby si¢ sam ksiaz¢ Wisniowiecki.




|[Zdziwionym, pelnym zachwywm tonem. Gestami
wskazuj w strong tych wspanialosci, rozgladaj si¢ z
niedowierzaniem wokolo. Pamigtaj — twoje emocje
odbierane przez Graczy czgsto dzialaja znacznie suge-
stywniej niz stowal]

wPreepyssne makaty tureckie wieszajq sie i Setan, a poda’qg.r
qasdelajq perskie dywany, mieniqce si¢ lysiqcami J
Sciana napryeaw wejicia jest w calosci pokryta broniq i m;,r’:
anii 5 polowan. Ziote karabele, kosztownie wysadzane drogimi
kamieniami. Srebre zbroje, bulaty 7 rekojesciami wykona-
mymi 3 maccy perlowej. NiewZywane jui podiwegas tarcee,
miienigee si¢ od klejnotow niby male storica.”

Obraz ten zaraz po wejsciu uderzy oczy naszych Sar-
matéw. Zobacza takze siedzacego na stosie kobiercow
Rankira Murzg. Mimo leciwego wicku, Lipek weigz
zachowuje imponujacq  sylwetke wojownika. Jego
czarne, skosne oczy zdaja si¢ przewiercaé rozmowce
na wylot. Przez twarz biegnie mu skoséna blizna, kon-
czaca si¢ iz nad cienkim, dlugim wasem. Gdy PB
wejda do izby, murza podniesie si¢ 1 zacznie witaé.
Potem od razu przejdzie do rzeczy:

[Kwestig Murzy wypowiedz wladczym, surowym to-
nem. Zachowuj si¢ niby laskawy, lecz jednak surowy
monarcha. Nie okazuj zbytnich emocji, mow stanow-
czo i spokojnie. Niech Graczy oniesmieli ton i po-
stawa tatarskiego kniazia. Jesli chcesz, mozesz spro-
bowa¢ nasladowa¢ wschodni akeent, jednak uwazaj —
niewlasciwie zastosowany tylko popsuje klimat i roz-
smieszy Graczy.|

wWiem, po co tu proyszlisae. Nieobee sq mi podie
osgegerstwa rogglasgane pryes tutejszq sylachte. Jednak ja
nigdy nie wystapilem preecw mim, stowem ani cgynem.
Wigystho, co oni mowig, jest {garstwem! Twierdzq, e ja cge-
kam tylko na pierwszy atak tatarski, aby whic im sytylet w
plecy! Nieprawda! Ja na Krym wricié nie moge. Zostalem
stamtqd wygnany pryez brata mego, obecnego chana. Bo to ja,
Jako starszy, powinienem Zostaé wladeq wigystkich ord! Prees
okrutne klamstwa Islama ostalem muszony do opusyezenia
mego domu. 1 teraz, kiedy wydawalo mi sig, e oto znalaziem
nowq ofcgyne, dia ktoref chaialbym preelac krew i oddaé sycie,
nedsme szlachetks cheq mnie abic? 1 7a cof Za wiare? Cyy
nasga wiara tak was razi¢ Cgy w imig Allaba gabijamy was,
mordujemy wasze ony, dziatki? Nie! Po stokroé nie! Wasze
moscie prybyliscie tutaj 3 daleka, nie macie do nas upreedzen.
Ale oni! Oni by nas chetmie wsgystkich na pal whili, sosmy
proydrozme nami by wbrali! Bismillah! Preekascie im, S my
gadnego zla im nie cgynim, wiee miech i oni 7la nie cxyniq!”

Jezeli PB powiedza mu o ataku na woz z posagiem
Justyny, murza zdziwi si¢ i powie:

wBig jeden! Nie my jestesmy winni tej brodni. Prawdq
Jest, e syn mdj, Mebmed, milwe tq dgewke. Odgragal sie

nawel, Je thierge ludd i zajedsge dwir. Wiem teg, e dus

wieczor gebral kilkoro ludzi @ pojechal nie wiadomo gdze...
Oduwiegcie, Lachy, swoim takq odpowieds: Nigdy nie wystapi-
dem preeciw szlachcie, ani nie zamierzam wystqpié. Wizelkie
oskarsenia, jakobym rozbijal po drogach § mordowal chresa-
Jan, to wierutne kiamstwa. A teraz fegnajee.”

Swawolna Kompania zostanie wyprowadzona
poza bramg, gdzie otrzyma z powrotem bron oraz
konie. W tym momencie PB zechcy zapewne wrécié
do dworu. Gdy tam zajada, bedzie juz $witaé. Wiesdci,
jakie przyniosa, spowodujq rozlam wsrod panow
braci. Jedni uwierzq slowom Lipkéw, drudzy nadal
beda cheieli ich zajechac. Tymczasem okolo godziny
10 rano dadza si¢ slysze¢ kroki w sieni dworu, a na-
stgpniec do izby wejdzie jakby widmo czlowieka:
ranny, z brudng i przesiaknigta krwig szmaty na glo-
wie, w stroju pacholka dworskiego. Mezczyzna oprze
si¢ 0 framuge drzwi 1 zacznie cicho méwic:

wWasze milosde... Ucekiem im. To nie 1.ipki porwaly
panng, to Kogaki — rezuny! Kupa ich wielka siedyi w lesie
niedalekeo traktu na Bialocerkiew. Wasze mifoscie! Ratujcie
stg! Nie dosé im dobra 3 wozn! Oni tu idq! Cheq ograbic i
spali¢ dwer. Ratujcie sig!”

Po czym upadnie na podloge. Jego stowa wywo-
laja ponure wrazenie. Niektorzy, co bardziej strachliwi
panowie bracia zaczny przemysliwa¢ nad droga
ucieczki, jednak wigkszos¢é bedzie chciala si¢ bronié.
W konicu yradza, ze we dworze zostanie 50 mezczyzn,
za$ kobiety i dzieci ujdq z eskorta do Korsunia. Swa-
wolna Kompania ma teraz wybor: Albo meznie zosta-
nie broni¢ dworu, albo ucicknie jak zbite psy, skuliw-
szy pod soba ogony. Nie trzeba chyba pisa¢, ktore
rozwigzanie wydaje si¢ godne Sarmatow!

Napas¢

We trzy pacierze pozniej z krzéw przed domem
huknie wystrzal z pistoletu. Do tego czasu dwor wi-
nien byé przygotowany nalezycie do obrony. Po
pierwszym, jakby ostrzegawczym wystrzale rozlegnie
si¢ prawdziwa kanonada.

[Szybkim, nerwowym glosem. Slowa powinny wypa-
dac z twych ust réwnie szybko jak kule z kozackich
samopalow. Gdy juz dojdzie do wymiany cioséw, nie
pozwol PB na zastanawianie si¢! Jesli nie zareagujy
natychmiast, przejdz dalej — to uczyni walke bardziej
realistyczna.|

WSysgycie cqgla kanonade. Huk jest tak glosny, e ag Iyy
naplywajq wam do oczu. Tuz obok was pocisk odiupuje spory
Sragment okiennicy i whija si¢ w scane. Stojacy na lewo pan
Wilk nagle lapie sic 3a piers, a spod jego palein wypbwaja
karminowe strugi. Proypominacie sobie jego wegorajsze kroto-
cbm!e Terag ley on bezawladny wirid odlambkow stryaskane
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anreola. Samopaly powoli cichng. Widocznie kogactwo sgyknje
st¢ do ataku 7 szablami w rekach.”

Oto przychodzi czas na walke wrgcz. Starosto!
Pamigtaj, ze jest to bitwa, w ktorej wszystko dzieje si¢
w pospiechul Z kazdym walczacym PB maja gora 2 - 3
starcia. W pewnym momencie nasza Swawolna Kom-
pania zoczy dowddee rezunoéw — bogato odzianego
szlachcica dosiadajacego karego konia. A tuz przy
nim, z petly arkanu na szyi, stoi panna Justynal

wObrosicy miczym lwy odpierajq ataki wroga, jednak Kogakdw
jest wbyt wieln. Cigghie klody zacpnajq walié w odrywia,
powodujae pekanie desek i skrecante awiasow. [ug, jug prawie
drowi majq sic wylamac, gdy nagle slysgyae swist stryal pomie-
szany g gromowym okryykiem . Atlal Atlal" Prees waskie
sxpary w okiennicach widzgce 1 ipkow nacierajqeych na Koza-
kdw. Preerageni niespodziewanq odsieczq molojoy nie majq
sqans. Szaropiore stryaly whijajq si¢ ag po bryechwy w dala
Zaporogeow.”

Rankir Murza przybyl z odsieczal W krotkiej
chwili Kozacy zostajq rozbici, rozproszeni, zaczynajq
ucicka¢ do lasu. Niestety, ich przywodca porywa
panng na siodlo i czmycha wraz z kilkoma molojcami.
Konie Tataréw sq zmeczone galopem, jedynie Swa-
wolna Kompania moze uratowac panng Justyng.

Poscig

[Rozgoraczkowanym tonem)

wCo predzef wypadacie 5 dworst § dopadacie do stajni. Ostalo
si¢ w niey keillea koni, siodla wiszq na saanach | walajq sig po
semi. W pare chwil pigniej, potykajac si¢ o trupy tatarskie i
zaporoskie, wyjezdzacie na trakt. Daleko pried sobq widzice
dowddee kozakiw 7 kilkoma ludimi. Predyey! Kiujecie konie

ostrogami i niby blyskawica russacie 7a nini. Predze!”

Poscig nalezy poprowadzi¢ szybko, narracja Sta-
rosty Gry nie ma dawa¢ Panom Graczom czasu do
namyslu. Kozacy uchodza na szybkich koniach, nie
dos¢ jednak sciglych. Swawolna Kompania powoli
zbliza si¢ do uciekajacych. W pewnym momencie z
siodla dowodey urywa si¢ worek pelen monet. Czy
nasi Sarmaci skusza si¢ 1 zatrzymaja? Jest to dobry test
ich charakteru i fantazji. Jedli nie beda si¢ zatrzymy-
waé, w koncu dopadna uciekinierow na rozleglej le-
snej polanie. Gdy PB bedg juz naprawdg blisko, Ko-
zacy wstrzymaja konie, zawrdcg i natrq na Swawolng
Kompanig¢! Po krotkiej walce Kozacy powinni zesko-
czy¢ z koni i umknaé w las, jednak przywodea nie
ucicka..

w3 tlachcic wyjql bogato wygladajacq szable i zaczal wstrgymy-
wai konia. Powoli, jakby nie cbawiajae si¢ szarsujace) na niego
sylachty, obricil karego $rebca. Nie swracajac swagt na umy-

kajacych Kogakow, gsiadl 3 konia. Popatryl chwile na pree-
awnikow, a nastgpnie usmiechnal sig pogardiinye.

- Jaksze to, moscipamkowie? Kupq ma mmie jednego idziece?
Taki to wasg honor, szaraki? Chodcie tedy, jednak wiedzcae,
Fe wassa Smierd bedze dla mnie rogkosza. Tak jak rogkoszg
bylo grabienie § mordowanie tych potomkiw Chama, ktirgy
mieniq sig¢ byé tutejszq slachta!”

Nic wiecej nie mowiac, szlachcic natrze na naj-
blizszego Pana Brata. Nieznajomy jest dobry w szabli,
jednak w koricu powinien ulec.

Po kilkunastu minutach powinno by¢ po wszyst-
kim. Kozacy pierzchli lub leza pocigci, zas panna Ju-
styna jest cucona przez PB. W tym momencie na po-
lang¢ wpada orszak szlachty 1 kilku Lipkow. Wszyscy
ciasnym kolem otaczaja nieprzytomna. Murza wlewa
jej troch¢ gorzalki w usta, po czym na twarz dziew
czyny wracaja kolory, powoli otwieraja si¢ oczeta.
Gromkie okrzyki radosci towarzysza przebudzeniu
Justyny.

Przy ciele nieznanego szlachcica znajduje sig list
pisany po tatarsku. Znajacy ten jezyk moga przeczytac:

wAdamie, synu Protrowy! Zbierzess exelad? swojq, molojcow
swych orag tych, ktdrych jako wiem masz poskrywanych po
odgjach i pryedziesy do Lechistanu. Dojdzgesy pode masto
Korsuni, gdzie zacgmiesz palié, rabowaé i miepokope wsgegynai.
Zawzdy bacgenie pilne daway, aby ikt nie widzial ciebie mi
twych barankow. Podejryemia pilnie romcaj na tamtejsgych



Lipkow, pod zdrajeq Rankirem Murgq Lachom stuzqeych.
Mozesg zwriac sig o pomoc do zaufanych ludz, ktorych mamy
qardumno w miescie, jak i w wioskach pobliskich. Podqiaj 7a
tymi rogkazami i badg pewnym, iz twe zasiugi nie ostanq
zapommiane ni w Krymie, ni w Stambule. Oby Allach ponino-
24 dni twaje, oby byly niby liscie na tysiacletnim drzewie.”

Epilog

Juz we dworze Skoczewskiego, murza podnosi
sig ze swego miejsca i zaczyna mowic:

[Spokojnym, uroczystym glosem)|

wWaszmosdowie! Allach dal nam deisiaj zwycstwo! Jednak
gdyby nie namowy mego syna Mebmeda, nie pryyszedibym wam
3 pomocq! Ale teraz wiem, e nie tylko wy zhiqdzilisce, nie-
stusgnie nas oskariajac, lecg i ja nie jestem bez winy. Moja
opiesgalosé moglaby kosstowad ycie wielu acnych ludza. 1ecy
dosé juzz o tym! Radujmy si¢!”

Co dalej? Jest kilka rozwigzan:

1. Panuje wieczna zgoda migdzy Lipkami i szlachta.
Po kilku miesiacach Mehmed przyjmuje chrzest i po-
$lubia Justyne.

2. Rankir Murza chce odzyskaé tyrul chana i zemsci¢
si¢ na bracie. Moze to by¢ poczatek calej kampanii,
poczatkowo gléwnie politycznej, majacej na celu
przekonanie szlachty polskiej do pomocy, a nast¢pnie
wojennej — wyprawy w glab padstwa tatarskiego.

3. Mimo pomocy Lipkéw, rodzina nie chee wydaé
Justyny — przeciez corki ze szlacheckiego domu — za
byle przyblede z Krymu., Mehmed porywa Justyng i
probuje uciec do Stambulu. Swawolna Kompania
rusza w poscig.

4. Niedlugo po zawarciu przyjazni wybucha wojna,
za$ zdradzieccy Lipkowie morduja swych niedawnych
przyjaciél i pala ich dwory. Moze Swawolna Kompa-
nia spotka jeszcze Rankira Murz¢?

5., Zaufani Ludzie”, wspomniani w liscie znalezionym
przy szlachcicu zdrajey. Zapewne $mier¢ jego nie
wzbudzi ich radosci. Moga oni nawet zaczac polowac
na PB, lub probowa¢ zemsty na okolicznej szlachcic...

Oczywiscie  zakonczenn moze
wszystko zalezy od Starosty Gry.

by¢ wiele wigcej,

Autor Dyariusza: Lukasz Kozlowski
(Zwycigzca konkursu na najlepszy scenariusz do
. Dzikich Pol, ogloszonego na serwisie Valkiria.Net)

Wspdtczynniki: - przyktadowy Rebajto

wzrost 178 cm; Waga 79 kg; Wiek 30 lat
charakrer: Przezorny, Smialy, Praktykujacy,
Flirciarz, Malo honorowy, Gwalciciel praw

Krzepa 15 Szabla 15

Zwinnosc 12 Zwada 8

Madrosc 10 Jazda konna 12

Fantazja 13 (inne nieistotne)

Zmysly 11

Feb 12 Przewagi: Stroj posesjonata,
Wierzchowiec (-4), Sekretne

Inicjatywa: 12 cigcie: polskie

Cios: +1 Przywary: Ryzykant, Bezli-

Tegosc: +0 tosny, Cheiwiec, Zobowig-

Fortuna: 5 zanie

Szkice dyariuszy przygo6d

y»Okarb Kamienieckich”

Swawolna Kompania, jadac lesnym traktem, po-
slyszala z oddali wystrzaly pistoletow, krzyki ludzkie i
szczek szabel. Po chwili predkiej konnej jazdy wyjez-
dzaja na niewielka polang, gdzie przy ruinach starej,
spalonej karczmy walcza dwie grupy ludzi. Z wozu
zaprz¢zonego w dwa konie broni si¢ dzielnie mlody
szlachcic i trzech jego pacholkéw, otoczeni przez
dziewigciu Tataréw uzbrojonych w szable i luki. Pa-
nowie Gracze niezwlocznie ruszaja na pomoc. Po-
hancy na widok odsieczy rzucaja si¢ do ucieczki. Nie-
stety, obroficy zostali wybici do nogi. Jedynie 6w
mlody szlachcic zyje, lecz jest cigzko ranny. Widzac,
ze rany sy $miertelne, wyjawia Kompanii, ze zwie si¢
Piotr Kamieniecki, a napad byl z pewnoscig sprawka
Janusza Koryckiego, ktory od lat wojuje z jego ro-
dzing. Piotr wr¢eza Kompanii kawalek bialego pléoma,
na ktérym wyrysowano jakas mape¢. Nim straci przy-
tomnosé, zdazy wyjasnic, ze mapa prowadzi do skarbu
ukrytego w jaskiniach, do ktorych wiedzie tajne prazej-
scie z pobliskich ruin dawnego zameczku. Panowie
Gracze z pewnoscig zecheq skarb odnalezé.

Do Starosty: Kompania na pewno zechee zdobyé tajemnicgy
skarb. Bedze srecanie praeszkadzal im w tym Korycki, ktiry
o wknytych kosgtownosciach wie 1 chee je sobie proywlasgegyi.
W' ruinach myszkuje jus kilkn jego pacholkiw, na ktirych
natknq si¢ Panowie Bracia. 1.udwie Koryckiego odnalesli jug
wefscie do tunelu i cxpic 3 mich na widok Kompanii ucieknie.
Tak jak w dobrych filmach priygodowych, po drodie kilka-
krotnie Kompania powinna si¢ 7 nimi getrzec. Spegaine atrak-
ge: demny, wilgotny korytars, michespieczne yasadzki, Slepe
odnogi i klaustrofobia. Na koicu, w kompleksie kilkn polq-
czonych jaskin, bobaterowie odnajdq skroymie 7 zambknigtq
wewnatry, czarmq sakwaq. Gdy bedq ctesgyé sie gnaleziskiem, do
Jaskini wpadnie nagle Korycki 5 kilkoma ludimi. Sterroryzuje
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Kompanig stryelbam, kaze ich zwiqzaé jak baranmy, zabierze
cenng sakwe 1 ucieknie,

Ocgywiscie Kompanii uda sig jakos wwolnié 7 wigzow. Nie
moze preeces obyé si¢ bez poscigu i finalowego pojedynks, np.
w wartkim strumieniu bads plongee karcgmie. A na koniec
okaze si¢, e w sakwie sq jakies stare dokumenty i listy oraz
niewielka ilosé zlotych dukatow.

»Rapt”

Panowie Bracia trafili do karczmy stojacej na zu-
pelnym odludziu. W izbie siedzi samotny mlody
szlachcic 1 zalewa smutki gorzalka. Zagadnigty przez
Kompani¢ wyjawil, ze zwie si¢ Marcin Kostecki i topi
w trunkach swq niespelniong milos¢ do panny Anny
Jarockiej, ktora uczucie odwzajemnia, acz jej ojciec -
na majatki pazerny - gardzi malzedstwem corki ze
szlachcicem, ktory jeno na jednej wiosce siedzi. Widac,
ze JWP Kostecki jest wielce poruszony i gniewny. Na
dodatek ma jeszcze $wieza, choé niegl¢boka rang od
szabli na dloni i udzie. Wytlumaczy, ze to sprawka
czeladzi pana Jarockiego, ktéra napadla nan i pobila,
cigzko ranigc dwoch pacholkéw mlodego szlachcica,
ktorzy teraz w stajni cierpia. Niespelniony kochanek
poprosi 0 pomoc w wyratowaniu ukochanej z rak
okrutnego ojca. W zamian oferuje swa dozgonna
wdzigcznosé, ale jesli to nie pomoze, to wyjmie zza
pasa niewielkq sakiewke i cinie ja na stol.

Do Starosty: Swawolna Kompania powinna oecypywisce
wspomdéc szlachcica w potryebie. Kostecks zaproponuje zakrasé
si¢ w nocy pod dwor, chylkiem pryeskocyé preez parkan i
podwirze, wylamaé okiennice i porwaé pamng 7 izby, a po
wsgystkim pognai cxym predyes wolasy. Porywacge jednak
qostang dostrzegeni. Na podwirgn rogpocgmie si¢ kritka
walka i stroelanie 3 pistoletow (ale nikt nie powinien 3gingé).
Nieszezgsliwie gakochany pochwya panng (ktira omdlata 7
preestrachu, slyszac odglosy walks § huk wystryaliw), wskocgy
3 niq na konia i ucieknie jak najssybeiej, kryyezac, by Pano-
wie Brada zatrgymali badg zmylili pogon. Na odjexdnym
wola, 3¢ spotka si¢ 7 Kompaniq tej samej karczmie, co praed
raptem.

Niestety. Minie dzgen, minie drugi - i wic. A% w koricu pod
karceme gjedzie JWP Jarocki e Zbroina kupa okoliczmy
szlachty i pachotkow. Pojma Swawolng Kompanie i bedq cheieli
ich powiesic. Po kritkiej wymianie 7dari okage si¢, 3¢ Panowie
Bracia zostali osqukani pryeg Kosteckiego, ktory jest banitq ¢
shijem. Od killen miesiecy nastawal na cnote pamny Anny.
Tryy dni temu zrobil zajazd na dwir [arockich, ale sgturm mu

sig nie ndat, a e wybito mu ludzd, wiee wykorgystal Kompanie -

do ,mokref roboty”. Panowie Bracia zostanq pusyegeni wolno
pod warunkiem, e wyruszq na posgukiwanie porwanes panny.
W preeciunym wypadku grozi im kara ga wspéludzal. Pozo-
stanie im tylko odszukai banite, ktory wkry! si¢ wrag 7 po-
rwanq w lesnej chatce. Ma ze sobq killen Iudzi.

Kompania musi wytropic¢ Kosteckiego i odbi¢ dyaewegyne. Moge
sig to wsgystko skoriczyé pojedynkiem miedyy Kosteckim a
ktiryms  Paniw Braci.

»Czarny pow6z”

W trakcie jednego z sejmikow Panowie Bracia
spotkaja pacholka, ktory poprosi ich, by udali si¢ do
jego pana — Zbigniewa Dworowskiego. Ow jegomosc
zamieszkuje na czas zjazdu w bogatym mieszczanskim
domu. Szlachcic przywita Kompani¢ przy suto zasta-
wionym stole. W czasie positku wyjasni, ze chee zleci¢
Panom Braciom wyjatkowo trudng i dyskretna misjg,
za ktorg jednak czeka ich wielka nagroda. Chodzi o
przejecie listow, ktore beda wiezé ze soba szwedzcy
postaricy do ambasadora ich kraju w Rzeczypospolitej.
Trzeba jakim$ przemyslnym sposobem odebra¢ im
torb¢ z listami i przekaza¢ je panu Dworowskiemu.
Nie dos¢, ze zaplata wysoka, to jeszcze przystuga dla
Rzeczypospolitej! 1 to jeszcze jaka? Dalibogl Ogro-
mnal Ekstraordynaryjna!

Do Starosty: Powdy sqwedzki jest eskortowany preez od-
dzial 50 rajtarow, zatem Panowte Bracia bedq mied cigfhi
orgech do uryzgemia. Ocgywiscie w miebespieczmych czasach
zawsge latwo wynajqi kupe zbrojnego bultajstwa. Ale na to
tryeba mied pieniqdze, a i to mie wiadomo, cgy lajdacka 7biera-
nina da rade regularnemu wojsku. Mosna spribowaé podstgpu
- preemknaé sig do obozu w pryvbraniu (lub proylaczyé si¢ do
orszaku pod jakims pogorem), a potem sprobowaé kradziesy.
Niech Panowie Gracge ruszq glowas to oni majq myslec.

Ty zas, Starosto, zastancw si¢, ey Duorowski nie jest pray-
padkiem sgpiegiem innego paristwa. Ale bylby numer, gdyby
Kompania zrobita priysiuge nie swojemu krolows, tylko carows
moskiewsikiemu!

»INa ratunek wujowi”

Wuyj jednego z Pandéw Graczy przysyla do niego
pacholka z listem. Pergamin zawiera prosbe, by sio-
strzeniec czym predzej przybyl z Kompanig na pomoc
krewnemu. Okazuje si¢, ze trzeba si¢ rozprawié ze
znienawidzonym sasiadem wuja, ktory przegania mu
chlopow z pola, kopce graniczne przestawia, w okna
strzela i ogolnie krew psuje. Nalezy odplaci¢ mu pigk-
nym za nadobne! I to tak, zemy by w picty poszio. Ale
tak mocno...

Do Starosty: Opracyj sobie dwor 1 majetnosa Wua orag
Sasiada. Zwric syezegolng swwage na obronnosé dwordw orazg
liczbe uzbrojomych pachotkdw. Nasghicu) mapki sytuacyne,
ktorq pokazesz Panom Gracgzom. Zaplanwj w ogolnym zarysie,
Jakie akge pryeciwko Wujowi bedige podejmowal Sasiad.
Reszta juz zaleqy od pocgynai Panéw Gracyy. Pripgeda
skoricgy sig najprawdopodobnie) zwyceskim ajazdem tef gy
drugief strony - ale niewykluczone, 3e spr uda si¢ zagegnac i
dojdzie do 2gody. A moze ktirys wyzwie Sqsiada na pojedynek
i potnie az milo? A mozge sprawa trafi do sqdu, a Fadaniem
Komipanii bedzie zgromadzenie swiadkow i dowodiw na swq
korzyi?



Gotowe do gry Swawolne Kompanie

Dla ulatwienia startu poczatkujacym Panom Graczom, przygotowalismy pieé gotowych zestawéw postaci,
po pigc sztuk kazdy. Wystarczy wydrukowaé sobie lub wynotowa¢ Karty Postaci na papicrze, przeczyta¢ uwaznie
- 1 hajda na Dzikie Pola! Oto przykladowe Swawolne Kompanie, jakie mozna bylo napotkaé na Ukrainie w burz-
liwym XVII wicku:

Bracia — r¢bajtowie

Dzielni i kezepey bracia Niezabitowscy, przybysze z niebezpiecznej Rusi Czerwonej (dzisiejsze Bieszezady), gdzie
wir6d lasow czaja si¢ zgraje zbojcow, dzikie zwierzeta i tajemnicze zle sily. Szlacheckie dwory buduje si¢ na
ksztalt obronnych forteczek, a nicktore z nich to prawdziwe gniazda zbojeckie. Prawo i sprawiedliwo$¢ nie sig-
gaja w odludne zakatki bieszczadzkich gor i laséw. Wyr6slszy w takich warunkach, jestescie twardzi, odwazni i
nie dacie sobic w kasz¢ dmuchaé. Teraz jestescie wygnaricami, bo po émierci pana ojca niegodziwy stryj odebral
wam dwér, wioskg i ziemig, powolujac si¢ na (falszywy!) ojcowy testament. W sadzie bez pieni¢dzy nic nie wské-
racie, silq tez nie, bo u stryja stuzy najmniej dwudziestu zbrojnych pacholkéw. Pozostalo wam ujéé na pobliska
Ukraing, gdzie smialy maz z szabla w garéci szybko si¢ moze dorobié. Zdobedziecie pieniadze, zaciagniecie na
shuzbg z pol setki Kozakéw, a potem wrocicie odebraé, co wasze, a stryja z wszystkiego rozliczyé.

Jan Niezabitowski lat 25, R¢bajto

Najstarszy z braci, najlepszy z nich mysliwiec, tropiciel i strzelec. Nieraz na dni cale znikal w dzikich kniejach,
chodzac za zwierzyna i ptactwem. Lepicj czuje si¢ w lesie czy na goscificu niz za stolem, a wobec ludzi ponury
jest i mrukliwy. Stad tez mimo starszenstwa nie jest przywodca mlodszym braciom, bo gladko gadaé nie umie i
godnie braci reprezentowaé nie potrafi.

Moderunek: szabla batoréwka, rusznica kolowa (+10 kul), dwa pistolety kolowe (+10 kul), prochownica, wore-
czek z prochem, szuba podbita wilczym futrem, rzezbiony posrebrzany kufel z przykrywka, krzesiwo i hubka,
zwoj liny konopnej, lyzka, n6z, buklak z woda, p6l worka owsa, w sakiewce 8 zlotych

Lukasz Niezabitowski lat 20, R¢bajto

Lukasz niezgrabny jest i powolny, bo jako najwickszy zarlok w kompanii, opasly jest niczym barytka z sadlem.
Ustepuje braciom w kunszcie szermierczym, za to nikt nie sprosta Lukaszowi w zwadzie karczemnej, gdy przy-
chodzi do pigsci i ciskania sprz¢tami. Ma nie lada jaka krzepe w garsei i tegi teb do kielicha, a wige szanujg go
braciszkowie i co nieco t¢zyzny zazdroszcza.

Moderunek: szabla batoréwka, 2 pistolety kolowe (+11 kul), kindzal, woreczek 2z prochem, prochownica; mi-
siurka, srebrny pierscien z rubinem, flaszka miodu pitnego, kufel z drewna lipowego, 3 peta suszonej kielbasy,
lyzka, buklak z woda, osetka, worek owsa, w sakiewce 10 zlotych

Mateusz Niezabitowski lat 22, Rebajto




Mateusz byl przez poltora roku dworzaninem u pana kasztelana halickiego, gdzie nabral co nieco dworskiej
oglady, nauczyl si¢ gladkiej mowy i émialosci do niewiast. Pigknie grywa na czekaniku (flecie) Najbardziej wyga-
dany, najczgSciej zabiera glos w imieniu braci.

Moderunek: szabla turecka, pistolet skalkowy (+6 kul), bandolet skalkowy (+6 kul), kindzal, prochownica, wo-
reczek z prochem; welniana peleryna z kapturem, 2 swiece, 3 piora gesie, flakonik atramentu, 8 kart papieru,
lyzka, buklak z winem, portrecik ladnej i drogiej sercu Mateusza mieszezki warszawskiej, w sakiewce 9 zlotych

Marek Niezabitowski lat 23, R¢bajlo

P a o B S SR

Jedyny z braci, ktory ma za soba sluzb¢ wojskows - trzy kwartaly w lekkiej choragwi kasztelana halickiego. Wo-
loska choragiew kasztelana niejeden raz Scierala si¢ ze zbdjeckimi kupami albo chodzila w pole rozbijaé pojedyn-
cze czambuly tatarskie, ktérym zdarzalo si¢ zapedzic tak daleko w glab Rzeczypospolitej. Marek poznal sig tro-
che na opatrywaniu ran i stluczen. Oprocz szabli zwykle nosi przy sobie zabojczy nadziak.

Moderunek: szabla husarska, 2 pistolety rajtarskie (+12 kul), nadziak, prochownica, woreczek z prochem; kol-
czuga, krzesiwo i hubka, pochodnia, burka wilcza na chlody, czyste plotno i masé na rany, tyzka, n6z, oselka,
buklak z piwem, w sakiewce 10 zlotych

Jacek Niezabitowski lat 17, R¢bajto

Najmlodszy z rodu ustepuje starszym braciom sila fizyczna i doswiadczeniem, lecz doréwnuje mlodziericza od-
wagg oraz biegloscia we wladaniu orgzem. W podziwienie wprawia braciszkéw zrecznoscia w rzucaniu arkanem,
ktorej to sztuki wraz z kilkunastoma zdaniami po kipczacku (tatarsku) nauczyl si¢ od niewolnego Tatara shuzg-
cego we dworze. Bracia $miali si¢ wtedy z ,,tych pogarniskich sztuczek”, ale dzis cenig sobie umiejetnosci | Jacu-
sia”,

Moderunek: szabla batoréwka, luk (+12 strzal), pistolet kolowy (+8 kul), arkan, prochownica, woreczek z pro-
chem, drewniany krzyzyk, nahajka, ciepla szuba z baranim kozuszkiem, kociolek zelazny, lyzka, néz, buklak z
woda, pol worka owsa, w sakiewce 8 zlotych

Hreczkosieje

Mlodzi, niewyksztalceni szlacheccy synkowie z ngdznego zascianka na Podlasiu. We wsi waszej w ciasnych cha-
tynkach (ktore od chat chlopskich r62nig tylko malerikie ganki przed wejsciem) mieszka uboga szlachta, ktéra nie
ma poddanych chlopéw, wigc sama sieje zboze i chodzi za plugiem. Chowaliscie si¢ nie po szlachecku, a prawie
po chlopsku, robiac z rodzicami w polu i wypasajac bydlo. Gdyby za$ po $mierci rodzicow przyszlo dzieli¢ ma-
jatek migdzy synow, kazdemu przypadiby spadek tak nedzny, Ze i chlop by zen nie wyzyl. Wiec uradzili ojcowie
wasi, ze starszych synow przy sobie zostawiq i przekaza im calos¢ dziedzictwa, a mlodszych wyposazq i wysla na
Ukraing, by szukali tamze zajecia i zarobku, bo na ubogim Podlasiu ani jednego, ani drugiego nie znajda. Dano
wigc kazdemu z was konia, szablg, bron ognista, parg groszy w kieske i jadlo do sakwy; do tego ojcowskich porad
i matczynych przestrég co niemiara; a na koniec szczere blogostawiesistwo na droge - i wypchnicto z rodzinnego
gniazda w nieznany i niebezpieczny $wiat.



Mikotaj Dobiecki lat 20, Hreczkosiej

Ojcicc Mikolaja wiele lat mlodosci przestuzyl w wojsku, najpierw jako oficer w zbrojnej w rusznice piechocie
polskiej, pozniej przy obsludze dzial w artylerii. Swa milosé do broni ognistej w duzej mierze przelal na synow,
udzielajac im tez wiedzy i umicjetnosci. Mikolaj jest najlepszym strzeleem w kompanii, ma przy swej strzelbie
najlepsze staranie, a takze potrafi oceni¢ na oko, jak dobrze dana lufa bedzie strzelaé. Majac dobre narzedzia,
maglby tez to i owo naprawic.

Moderunek: szabla batoréwka, rusznica skalkowa (+9 kul), 2 pistolety kolowe (+10 kul), prochownica, 2 wo-
reczki z prochem, ryngraf z Matka Boska, krzesiwo i hubka, kozuch barani i rekawice, dwie koszule plécienne i
gacie na zmiang, lyzka, n6z, osetka, p6l worka owsa, buklak z woda, w sakiewce 5 zlotych

Janusz ,,Herkules” Machowicz lat 24, Hreczkosiej

Najstarszy w kompanii przerasta towarzyszy o glowg, a w barach jest szerszy dwa razy. Pigsci ma jak bochny, teb
niczym ceber, a silny jest jak tur. Stad wlasnie zwq go Herkulesem i bojg si¢ trochg, bo jak si¢ Janusz rozgniewa i
la¢ po gebach zacznie, to nie daj Boze. Szabla za to fechtuje niezgrabnie, ale jak juz uderzy, to straszliwie. Ojciec
Janusza trudni si¢ kowalstwem, stad Janusz umie co nieco robi¢ w zelazie i przy broni bialej.

Moderunek: cigzki bulat moskiewski, rusznica lontowa (+7 kul), prochownica, woreczek z prochem; misiurka i
obojczyk, 4 podkowy, 2 pochodnie, nahajka, krzesiwo i hubka, kozuch barani, lyzka, néz, oselka, buklak z woda,
pol worka owsa, w sakiewce 5 zlotych

Maciej Strasz lat 17, Hreczkosiej

Czgsto jezdzil Macko do wuija, ktéry na skraju wielkiego boru mieszkajac, obfitosé zwierza lownego ma pod
bokiem, stad tez znajomos¢ pewna u Macka sztuki lowieckiej. Ale marzeniem Macka jest wlasny poczet husarski.
Od pacholgcia wprawial si¢ pilno do konia i kopii. Péki co, zamiast kopii rohatyng wozi przy kulbace. Ze wszyst-
kich Maciek najbardziej oszcz¢dny (inni méwia: skapy), bo mu ten husarski poczet czgsto na mysl przychodzi.

Moderunek: szabla batoréwka, krécica kolowa (+7 kul), rusznica lontowa (+10 kul), rohatyna, prochownica,
woreczek z prochem; zwdj liny konopnej, grot do rohatyny, drewniany kufel, krzesiwo i hubka, kozuch barani,
lyzka, n6z, buklak z woda, pol worka owsa, w sakiewce 6 zlotych

Daniel Strasz lat 19, Hreczkosiej




Daniel dwa lata ksztalcil si¢ w kolegium jezuickim w Warszawie i na ksigdza mial p6jsc, ale ojcu zlota zabraklo
na dalsza synowska nauke. Trzymal si¢ Daniel jeszeze pol roku w Warszawie, u roznych panow przy dworze
zajecia szukajac, ale nigdzie si¢ na stale nie wkrad! w taski i do domu rad nierad wrocil. Zostala mu po szkolach
znajomos¢ laciny niekiepska, teologii trochg i prawa, a po dworskich zabawach galantenii nieco. Zazdroszcza mu
inni tego ,,obycia w §wiecie”, wige i czasem podkpiwajg sobie.

Moderunek: karabela, krocica kolowa (+9 kul), sztylet zdobiony, prochownica, woreczek z prochem; srebrny
krzyzyk, 2 $wiece, ksiazka do nabozeristwa, 2 piora gesie, flakonik atramentu, 5 kart papieru, lyzka, n6z, buklak z
woda, pot worka owsa, w sakiewce 5 zlotych

Aleksander Azbejowicz lat 19, Tatar Litewski

Olek pochodzi z tych nielicznych Tataréw, ktorzy wyrzekli si¢ wiary muzulmaiskiej i przyjeli katolicyzm. Ojciec
Olka to prawdziwy litewski Tatar. Pojal za zong uboga szlachciankg z Podlasia, przyjal polski obyczaj i jezyk, ale
synom przekazal wiele wschodnich tradycji, w tym tatarski sposéb wojowania (tuk, arkan, $wictna jazda konna).
Nie bylo w calym zascianku lepszego jezdica i lucznika niz mlody Aleksander. A, ze nieco czarniawy to i si¢
dziewki za nim ogladaly.

Moderunek: szabla czerkieska, luk (+15 strzal), kindzal, arkan; wilcza burka tatarska, igly, nici i rzemyki, butelka
wodki (w razie choroby), lyzka, buklak z woda, worek owsa, w sakiewce 4 zlote

Zolnierze swawolni

Zaciagneliscie si¢ kiedy$ na wojng do lekkiej (tzw. woloskiej) choragwi razem z setka innych ochotnikow, w
wickszosci ubogiej szlachty, ktora nie miala pienigdzy na kosztowny ekwipunek husarski. Chodziliscie w przed-
niej strazy i na dalekie zwiady, Sciagaliscie z okolicznych wiosek prowiant dla wojska i pasz¢ dla koni (nieraz
trzeba bylo odbieraé chlopom sila), a w bitwie wspieraliscie miazdzace uderzenia pancernej husarii i scigaliscie
umykajacych nieprzyjaciol. Zyliscie z tego, co si¢ zrabowalo lub zdobylo na wrogu, bo zold z panstwowej kasy
nie nadchodzil. Po skoriczonej wojnie rozpuszczono wojsko do doméw, ale znalezli si¢ u was tacy, ktérym nie
chcialo si¢ wraca¢ do domow i siedzie¢ przy piecu. Jak Kmicicowa kompania, rozbijaliscie si¢ po zniszczonym
wojng kraju i braliscie od ludzi grozba lub sila, co wam bylo do zycia potrzebne. Az wreszcie starosta zebral
szlachte do kupy i rozbil wasz oddzial doszcz¢tnie. Tylko wam kilku udalo si¢ umkna¢ i ukry¢ si¢ na Ukrainie
przed prawem.

Mustafa Tatajowicz lat 29, Tatar Litewski

Litewski Tatar, z dziada pradziada zolnierz lekkiej jazdy, rabus i gwattownik. Tradycje wojskowe Talajowiczow
siggaja jeszcze wojen z zakonem krzyzackim i slynnej bitwy pod Grunwaldem, gdzie tatarski oddzial wspieral
,.bialego chana” Witolda i brata jego Jagielle. Wojujac od szesnastego roku zycia, jest Mustafa swietnym luczni-
kiem i jezdzcem, umie dobrze robié szabla i strzela nawet z broni ognistej. Wszelako jej nie lubi bo smrodu wiela
robi a efekt niewielki.

Moderunek: szabla ordynka, luk (+10 strzal), pistolet kolowy, kindzal, prochownica, woreczek z prochem; delia

z sobolowym kolnierzem, cigciwa do luku, nahajka, srebrny laficuszek, pol gasiorka miodu pitnego, oselka, krze-
siwo | hubka, lyzka, zelazny kociolek, buklak z woda, worek owsa, w sakiewce 6 zlotych



Pawet Laniewski lat 40, Swawolnik

Na]starsry z kompanii byl przed laty jaki$ czas mnichem w zakonie, skad wypedzono go za mcobycza]nc prowa-
dzenie si¢. Zostala mu z tamtych czaséw nachalnie demonstrowana poboznoséé: krzyzyk na szyi, rozaniec przy
pasie, wieczne wzywanie opicki Opatrznosci i modly o powodzenie. Gdy tylko mozna, chadza na msze i cz¢sto
przystgpuje do spowiedzi. Ale grzeszy tak samo jak inni. Strzela $wictnie z rusznicy i zna si¢ na leczeniu ran i
chorab.

Moderunek: szabla batoréwka, rusznica kolowa (+7 kul), 2 pistolety kolowe (+8 kul), prochownica, woreczek z
prochem; misiurka, drewniany krzyzyk, rézaniec, ksiazeczka do nabozenstwa, buteleczka wody $wigconej, ko-
zuch barani, skérzany kubek i szes¢ kosci do gry, czyste plémno na opatrunki, igla i motek nici, 2 $wiece, éwieré
burelki wodki, tyzka, n6z, buklak z woda, pol worka owsa, w sakiewce 7 zlotych i zloty pierscien z szafirem

Stasieck Ruszkowic lat 16, Swawolnik

Miody hreczkosiej z ubogiego zascianka na Mazowszu, ktory uciekl do wojska kradnac z domu konia, bros i
trochg jedzenia. Opatrzyl si¢ juz z okrucienistwem wojennym i mimo mlodego wieku weale nie jest lagodniejszy
od reszty hultajskiej kompanii. Bywa, ze i gorszy, bo najbardziej ze wszystkich skory jest do rabunku. Pigknie
grywa na czekaniku,

Moderunek: szabla czerkieska, luk (+11 strzal), pistolet skalkowy (+5 kul), n6z rzeznicki, prochownica, wore-
czek z prochem; wilcza burka tatarska, suknia kobieca ze zlotoglowiu, naszyjnik z perel, czekanik, krzesiwo i
hubka, pochodnia, tyzka, buklak z woda, p6l worka owsa

Semen Guzla lat 24, Swawolnik

Bojarzynek z ubogiego ruskiego rodu. Od kilku lat zyje z wojny, wléczac sig i rabulac w tej czy innej lcupme zol-
mcrsluego hultajstwa. Obdarzony bystrym wzrokiem, dobrze strzela z rusznicy i z luku, a ponadto umie zrgcznie
rzucac arkanem. Ma pickng szablg turecka o rekojesci wysadzanej drogimi kamieniami. Polskim wtada doskonale,
acz mocno zaciaga po rusku.

Moderunek: szabla turecka, luk (+9 strzal), rusznica lontowa (+6 kul), kindzal, prochownica, woreczek z pro-
chem, arkan; welniana derka, posrebrzany kufel, kolorowy turecki dywanik, swicty obrazek z Michalem Archa-
niolem, krzesiwo i hubka, pochodnia, lyzka, buklak z woda, pél worka owsa

Zemaitis Kukutis lat 26, Swawolnik




Bojarzyn z dalekiej Zmudzi, czlek o posturze i obyczajach ,,niedzwiedzia litewskiego”. Krzepki i wytrzymaly na
trudy, o wielkich i cigzkich pigsciach, za to zwinny a pewny sicbie w lesie. Nike tak jak on nie umie podchodzi¢
zwierzyny. Rusznice ma starg i niedobra, ale chetniej strzela ze zdobycznego cigzkiego péthaka, o ktory bardzo
dba. Ze wzgledu na wychowanie w litewskiej dziczy, nie nauczyl si¢ ani jednego zdania po lacinie, czego mu
czasami wstyd.

Moderunek: szabla batoréwka, pothak kolowy (+6 kul), rusznica lontowa (+5 kul), kindzal, prochownica, wo-
reczek z prochem; cigzkie futro niedzwiedzie, welniana derka, dwie koszule jedwabne, krysztalowy pucharek,
zelazny kubek, haczyki na ryby, sznurki, lyzka, buklak z woda, p6l worka owsa

Husarze

Nie poszezgscito wam si¢ na ostatniej wojnie. Straciliscie tabory z wszelakim dobrem, sluzbg wybito wam lub
poraniono, az zostaliscie przy jednym koniu na glowg i z rakim bagazem, co na koriskim grzbiecie. Mocno po-
szarpan wasza choragiew rozpuszczono do doméw. Ale jakze pokazac si¢ rodzinie i sasiadom w tak oplakanym
stanie? Bez czeladzi, bez lupéw, bez zbroic husarskich, na wyngdznialych wierzchowcach? Spalilibyscie si¢ chyba
ze wstydu. Zamiast wige wraca¢ w rodzinne strony, pojechaliscie na Ukraing, gdzie wieczne niepokoje kozackie i
stepowe utarczki z Tatarami dadza dobremu zolnierzowi godziwy zarobek. Trzeba zazna¢ stawy i napelni¢ sa-
kiewki, by wréci¢ z wojny jak przystalo na husarza, nie na wedrownego dziada. A wszak dobry Bég po to
stworzyl nieprzyjaciol, zeby naréd rycerski tup z nich bra¢ mogl.

Janusz Radziejowski lat 20, Towarzysz husarski

= A et el el it e s

Mlodzieniec z bogatego mazowieckiego rodu Radziejowskich, potomek senatoréw Rzeczypospolitej. Zaszezytna
stuzba w husarii poprzedza¢ miala karier¢ polityczng i dworska, ale mtodziericzy honor nie pozwolil Januszowi
wrocié z wojny pokonanym. Wyksztalcony i wychowany po dworsku, nie najlepiej znosi wojenne trudy, ale nian-
czy¢ go nie trzeba. Aczkolwiek starsi koledzy zartujq nieraz z jego wielkopanskich gestow i manier. Ale z
kompanionami to tak zawsze.

Moderunek: szabla turecka, 2 pistolety kolowe (+13 kul), koncerz, nadziak, kindzal, prochownica, woreczek z
prochem; szyszak turbanowy, ciepla delia z sobolowym kolnierzem, rekawice, zloty sygnet herbowy, 2 koszule i
2 gacie na zmiang, 2 podkowy, krzesiwo i hubka, ksiazeczka do nabozenstwa, pozlacany kufel z tloczonym her-
bem, n6z, lyzka, oselka, buklak z woda, p6l worka owsa, w sakiewce 14 zlotych

Zygmunt Kazimirowicz lat 37, Towarzysz husarski

Stary wiarus, weteran licznych wojen, maz biegly w szabli, krzepki i zdrowy. Niebogaty, bo ma w dzierzawie
tylko jedna wioske na Litwie, gdzie spedza zime. Méwi o sobie, ze ,,zywi go wojna”, co znaczy, ze utrzymuije sig 2
lupéw wojennych i wiecznie spozniajacego si¢ pafistwowego zoldu. Przykladem i naukami podsyca rycerski ani-
musz i dumg Janusza. Rad jest, ze z delikatnego magnackiego synalka wyrosna¢ moze tegi zolnierz. Rad mu serca
uchyli¢ i jak syna go miluje.

Moderunek: szabla husarska, 2 pistolety kolowe (+10 kul), koncerz, kindzal, prochownica, woreczek z pro-

chem; wilcza burka tatarska, rekawice, sznur konopny, rézaniec, pol butelki wodki, czyste plétno na opatrunki, 2
pochodnie, krzesiwo i hubka, oselka, tyzka, buklak z woda, worek z owsem, w sakiewce 12 zlotych



Jacek Bal lat 26, Pocztowy

Szeroki w barach, krzepki i ponury szlachcic rodem z ubogiego zascianka. Zamiast chodzi¢ za plugiem jak bylc
chlop, Jacek wybral sluzb¢ wojskows u Kazimirowicza i przewojowal z nim juz szes¢ lat. Nie jest zbyt madry ani
biegly w naukach, z fantazjq tez u niego kiepsko, bo wychowanie odebral prawie ze chlopskie. Ale lepiej z niego
nie szydzic, bo skory do gniewu, a reke ma cigzka.

Moderunek: szabla husarska, pistolet skatkowy (+6 kul), nadziak, palasz, kindzal, prochownica, woreczek z
prochem; kozuch barani, srebrny krzyzyk, drewniany kufel, tyzka, buktak z woda, pol worka owsa, w sakiewce 8
zlotych

Jeremi Kurylo lat 25, Pocztowy

Doskonaly strzelec i jezdziec, doéé zrgczny mysliwy, przez cztery lata walczyl w poczcie husarskim zabitego nie-
dawno towarzysza Glebockiego. Zna si¢ co nieco na przyrzadzaniu potraw, wige to zazwyczaj on gotuje strawe
dla kompanii, cho¢ nieraz przy tym burczy i si¢ awanturuje, bo nie chee, by uwazano go za sluge.

Moderunek: szabla batorowka, 2 pistolety kolowe (+11 kul), rusznica kolowa (+5 kul), nadziak, kindzal, pro-
chownica, woreczek z prochem; kolczuga, delia, rekawice, krzesiwo i hubka, $wieca woskowa, zelazny kociolek,
woreczek pieprzu, woreczek soli, odrobina cukru, lyzka, buklak z woda, pol worka owsa

Dymitr Siemiaszko lat 22, Pocztowy

Szlachcic ruski spod Halicza, postawny i silny, a przy tym dobrze obeznany z lasem i lowami. Celnie strzela z
tuku i lubi przechwalac si¢ wyzszoscig cichego i szybkostrzelnego luku nad bronig prochowa. Walczyl na ostat-
niej wojnie najpierw w choragwi lekkiej, a po jej rozwiazaniu wstapil do prywatnej choragwi Radziejowskich. Dla
zrecznosc we wladaniu bronig, a i przy odrobinie szczescia, zostal wybrany do pocztu husarskiego mlodego
Janusza.

Moderunek: szabla husarska, pistolet kolowy (+6 kul), tuk tatarski (+12 strzal), nadziak, kindzal, prochownica,
woreczek z prochem; delia, koszula na zmiang, haczyki na ryby, sznur konopny, sznurki i rzemienie, krzesiwo i
hubka, tyzka, buklak z woda, pot worka owsa

Podrézni

Ciotka Kulwiecowna na pogrzeb swojego brata postanowila ruszy¢. Droga to daleka i blisko tydzien zmitrezyé
bedzie musiala, tedy wzigla ze soba obie siostrzenice, co u niej na wychowaniu ostaly i mlodego pana Andrze-
jewskiego, ktoremu po drodze, bo do ojca do Lwowa jedzie z listami, a przy okazji ciotuchng odwiedzil. Tedy
kompanija siadla w kolas¢ i ruszyla w drogg. Stara pani nad wyprawa czuwa, a one dwa podlotki oczami do mlo-
dego szlachcica strzyga.



Krystyna Kulwiecowna lat 55, Wdowa

Pani stara we wdowim stanie juz blisko dziesi¢é lat jest. I jej dobrze! Majetnosdci po mezu nieboszczyku ostalo
wiele, a na dodatek pod zarzad jej oddano posag panienck krewniaczek, ktére jej na wychowanie postano. Tedy
w dostatku i spokoju pani Krystyna zyje. Fantazj¢ ma iscie kawalerska i wesola okrutie. Czasem miewa iécie
szalone pomysly, a geba jej si¢ nie zamyka.

Moderunek: pistolet kolowy (+6 kul), kindzal, prochownica, woreczek z prochem; delia, ubrania na zmiang,
w0z, 6 shuzby, wszelkiej masci sprzety na droge

Joanna Krysicka lat 14, Hajduczek

Mloda panienka sierotka ledwie co ostata. Ale po prawdzie to lzami si¢ nie zalewa, bo ojca swego malo co znala.
Zreszta okrutnie rozesmiana to wiewiorka i wszedzie jej pelno. Drwi czgsto i gesto z mlodego pana Andrzejew-
skiego, ze jest golowas i ze jej w szabli nie dotrzyma. Okrutnie zacnie konno jezdzi.

Moderunek: kord, pistolet skalkowy (+6 kul), prochownica, woreczek 2 prochem; konik arabski podjezdek,
suknia dworska, stréj meski
Anna Krysicka lat 17, Szlachcianka

Pannie Annie w sam raz czas za maz p6jsc. Jest juz dla niej kilku kandydatéw, ale ona éni o cudzoziemskim ka-
walerze, ktory bedzie ja kwiatami obsypywal i wieczorami wiersze szeptal. Na nieszczescie nie zna takowego.
Tedy czgsto w poduszkg placze i w melancholii chodzi. Gruntowne dworskie obycie pozwala jej czué si¢ w pala-
cowych progach jak ryba w wodzie.

Moderunek: lutnia, ksiazek kilka, ubrania na zmiang, suknia dworska zdobiona, str6j meski podrozny

Jakub Andrzejewski lat 16, Palestrant

Mtody pan Andrzejewski na palestranta si¢ w Krakowie uczy. Dobre ma tam wyniki, ale po prawdzie to nie taka
sobie przyszloéé wymarzyl. Jemu proch i wojenka pachnie. On by chcial do husarskiej roty wstapi¢ i wroga bic.
P6ki co z listami do Lwowa go ojeiec poslal. Po drodze Kubus do ciotki swojej zawital, a tam dwie panny po-
znal. Okrutnie si¢ w obu rozkochal i ma teraz serce rozdarte, bo nie wie, do ktérej wzdychac.

Moderunek: szabla batorowka, pistoler skatkowy (+6 kul), kindzal, prochownica, woreczek z prochem; mi-
siurka, ubrania na zmiang, kon rasy polskiej



Nazwiska, imiona, herby

Polska szlachta lubowala si¢ w genealogii i heraldyce, Kazdy Sarmata znal histori¢ swego rodu i herbu, po-
trafil rozpoznac blizszych i dalszych krewnych. Starozytoéé swej familii czesto wywodzono juz z czasow biblij-
nych. Podobno czasem po karczmach krakowskich mozna spotkaé imé Pana Budziakowskiego, ktory jak pod-
pije, to rad opowiada, ze r6d jego jeszcze od pramatki Ewy si¢ rozpoczyna, ktéra z domu byla wlasnie Budzia-

kowska.

Jesli cheesz dowiedziec si¢ czegos wigcej o herbach, tedy siggnij po ksiggi uczone o heraldyce trakrujace. Z
pewnoscig znajdziesz tam odpowiedzi na swoje pytania. P6ki co, prezentujemy skrocong listg nazwisk i herbow,
ktére mozna w Rzeczpospolitej napotkac. Ponadto prezentujemy kilka szczegolowych opiséw herbow. Wigcej
znajdziecie w dowolnym herbarzu; nicktore sq nawet dostgpne w internecie.

A

Adamowicz h. Helm, Leliwa,
Lubicz
Adurowicz h. Kosciesza

Brzostowski h. Boricza,
Konopka, Kosciesza, Nowina,
Potkozic, § i Sl T 1
Buczacki / Buczacki-
Jazlowiecki h. Abdank

Aksak h. Kara, Obrona odmienny

Aleksandrowicz h. Sreni Budzyriski h. Dabrowa, Szeliga

Arciszewski h. Prawdzic, Bukar h. Junosza

Cholewa, Rawicz, Rola Bukowski h, Borcza,

Azulewicz h. Strzala Grzymala, Jastrz¢biec, Orla,
Ossorya, Ostoja, Poraj

B Bulajewski h. Leliwa, Rawicz
Butrym h. Topér

Babitlo h. Dolega
Babinowski h. Boncza
Babinski h. Bojcza, wlasny
Babonaubek h. Lodzia
Babski h. Radwan, Oksza
Bal h. Gozdawa

Balaban h. Korezak
Baranowski h. Brodzic, Gray-
mala, Jastrzchiec, Junosza,
Korwin, Lodzia, Nalgez,
Niezgoda, Odrowaz, Ostoja,
Prawdzic, Rawicz, Runo,
Tuhan

Bialoglowski h. wlasnego
Biallozor h. Wieniawa
Bidzinski h. Janina
Bieczynsk h. Lodzia

Bieganski h. Leszczyc, Miesiac,

Prawdzic

Biesicki h. Kornic

Billewicz h. Mogila
Bleszyriski h. Prus 1, Oksza,
Rawicz, Suchekomnary

Bychowiec h. Mogila
C

Certowicz h. Lubicz
Chlebowski h. Poraj
Chmielecki h. Boricza
Chmielnicki h. Abdank
Chocimierski h. Grabie,
whasny

Chodkiewicz h. Kosciesza
Choinski h. Abdank, Korczak
Chrapowicki h. Gozdawa
Chrzastowski h. Kosciesza,
Krzywda, Lodzia, Ostoja,
Zadora

Chudzyniski h. Cholewa,
Ogoniczyk, Ostoja
Chwalibog h. Nowina
Cichocki h. Nalecz
Cieciszowski h. Kolumna
Ciswicki h. Wieniawa
Czaplifiski h. Drzewica,

Bniniski h. Lodzia Drogoslaw

Bobola h. Leliwa Czarniecki h. Lodzia

Bogusz h. Pélkozic Czarnkowski h. Nalecz
Boguslawski h. Awdaniec, Czartoryski h. Pogon litewska
Jastrzghiec, Jezierz, Korb, Czerwertyniski h. Pogon ruska
Leszczye, Nowina, Oksiza,

Ostoja, Prus 1, Prus 11, D

Przyjaciel, Slepowron, Swinka,

Strzala, Zagloba Denhoff h. Dzik
Borzobohaty / Borzobohaty- Debiriski h. Awdaniec, D¢bno,
Krasienski h. Jelita Doliwa, Nieczuja, Odrowaz,
Boski h. Jasieficzyk Rawicz

Branecki h. Radwan Dmochowski h. Korwin,
Branicki h. Gryf Pobog

Brochwicz h. Brochwicz 11 Dolibowski h. Miesigc
Broniewski h. Leliwa, Lewart, zatajony

Ogonczyk, Tarmnawa Domaradzki h. Miesige

B ki h. Gozdawa J

Domaszewicz h. Pobog

Domaszewski h. Nieczuja
Dowgird h. Labds
Drohojowski h. Korczak
Dubrawski h. Sas
Durnczewski h. Krzywda
Dazieszuk h. Koéciesza
Dziewanowski h. Jastragbiec
Dzik h. Doliwa

E

Eliaszewicz h. Rudnica, Giejsz
F

Firlej h. Lewart

G

Galecki h. Junosza, Prus, Sas
Gasztowt h. Syrokomla
Gdeszyriski h. Gozdawa
Gebicki h. Nalgcz

Gizycki h. Gozdawa, Grabie,
Nalecz

Gniazdowski h. Griazdowa,
Korab, Trzaska, Wezele
Gnoiriski h. Warnia

Golc h. Prawdzic

Gorzenski h. Nalgez
odmienny

Gosiewski h. Slepowron
Goszezye h. Abdank
Godciewicz h. Nabram, Prus
m

Garka h, Lodzia
Grabkowski h. | bi

Grylewski h. Topar
H

Harasimowicz h. Abdank,
Pomian, Wieniawa
Heydenpol-Wrzosopolski h.
Gryf odmienny

Hlebowicz h. Leliwa

Hohol h. Lubicz

Hromyka h. Abdank, Gryf,
Szeptycki

Hulewicz h. Nowina
Humiecki h. Junosza

J

Jablonowski h. Grzymala,
Jasieniczyk, Prus I, Prus 111,
Zaremba

Jachowicz h. Dab
Jakimowicz h. Dabrowa,
Korwin, Ogonczyk
Jakubowicz h. Rawicz
Jalbrzyk h. Grabie
Janicki h. Rola
Jaraczewski h. Zaremba
Jarocki h. Rawicz
Jaskdlski h. Leszezye
Jaworski h. Janina, Jelita,
Kosciesza, Sas

Jelec h. Leliwa

Jelowicki h. wlasnego
Jerlicz h. Lis
Jeziorkowski h. Rawicz,
Radwan

Vi ents

Nowina, Prus

Grabowski h. Dolega,
Grabowski, Grzymala, Janina,
Jastrzgbiec, Kemlada, Lubicz,
Lada, Nowina, Ogoncayk,
Oksza, Orla, Pobog, Pomian,
Przyjaciel, Tarcza, Topér,

J icz h. Drzewica,
Leliwa, Radwan

Judycki h. Radwan

Jurzyc h. Slepowron odmienny

K

Kalina h. Jlita
Kalinowski h. Kalinows,

Wicniawa, Zagloba, Z ba,
Lbiswicz

Grocholski h. Abdank,
Syrokomila, Topor

Grodzicki h. Gryf, Kopacz,
Lada, Ogoriczyk, Drya,
Nalecz

Grudzinski h. Grzymala,
Labgdz, Paprzyca

Gruszecki h. Lubicz,

ali}

Korwin, Slepowron, Topor,
Trojstrzal, Zaremba

Kalifiski h. Topér
Kaluszewski h. wlasnego
Kamieniecki h. Pilawa
Kamiriski h. Cholewa,
Dabrowa, Dolega, Grzymala,
Korwica, Lada, Luk napicty,
Odrowsz, Pomian, Pudwels,
Rawicz, Sas, Starza, Sulima,



S&cpawmn, Topdr, Trojstrzal,
Zaluk, Znin

Karwowski h. Pniejnia,
Pomian, Przyjaciel, Rawicz,
Sas, Zadora, Zagloba
Kawecki h. Dolgga, Gozdawa,
Gryf

Karski h. Brochwicz, Lis
Kiemlicz h. Rawicz

Kierdej h. Belty, Kierdeja,
Traby

Kimbar h. Siekierz odmienny
Kisiel h. Kisiel

Kiszka h. Dabrowa

Kmicic h. Choragwie, Radzic
Kmita h. Choragwie,

Kulwiec h. Brodzica, Ginwill,
Hipocentaurus, Labedz
Kurcewicz / Kurcewicz-
Bulyha h. Kurez
Kurnatowski h. Lada, Lodzia
Kudzel h. Drogostaw,
Odrowaz, Ogoriczyk
Kwasiborski h. Cholewa
Kwasibrocki h. Janina
Kwilecki h. Byliny

L
Lanckorodiski h. Zadora

Laskowski h. Korab
Lassota h. Jelita, Odrowsz,

Mostowski h. Dolega
Motowidlo h. Prus |
Muchowiecki h. Pobog
Myszkowski h. Jastrz¢bicc
Mysliszewski h. Jastrzgbiec

N

Naruszewicz h.Wadwicz
Nieszkowski h. Kosciesza
Niewtarowski h. Lubicz,
Polkozic

Nowowiejski h. Gissa 11
odmienna, Jastrzgbiec, Lubicz,
Nowina, Pobodg, Pogonia,
Pomian, Polkozic

Szrenawa Rawicz Regowski h. Abdank
Kobylifiski h. Abdank, Leniec h, Zadora o Rej h. Oksza
Dabrowa, Grzymala, Lenk h. Porgga Rekué h. Leliwa
Jastrzgbiec, Kos, Krzywda, Lenski h. Ostoja Obloczynski h. Suchekomnary Redzina h. Lada
Lada, Lodzia, Pobdg, Prus 1, Leszczynski h. Wieniawa Olszowski h. Prus 11 Rogalinsk h. Rogala
Prus 11, Prus 111, Rola, Sas, Lew h. Lew Opalinski h. Lodzia Rogowski h. Abdank,

Ton Lipnicki h. Holobok, Janina, Oxlik h. Nowina Dazialosza, Gieralt, Jastraehiec,
Kobylecki h. Godzieml J , Poraj, Pélkozic Orpiszewski h. Junosza Leliwa, Nabram, Orla, Rola,
Kochanowski h. Korwin, Lubomirski h. Sreniawa Osiriski h. Cholewa, Junosza, Slepowron, Sreniawa, Szaszor
wlasny Lusénia h. Trzaska Nalgcz, Pomian, Radwan, Rosinski h. Poraj, Samson
Kochowski h. Nieczuja Waz Rozdrazewski h. Doliwa
Kokosifiski h. Pypka L Oskierko h. Murdelio Roztworowski h. Nalecz
Komomicki h. Gryf odmienny Rudawski h. Kosciesza
Komaorowski h. Dolega Laszez h. Prawdzic Ossolinski h. Topor Rudnicki h. Jastrzebiec, Lis,
Kondracki h. Kaluszowski Lacayniski h. Nalgez Ostrorog h. Nalgez Lubicz, Nalecz, Poraj,
odmienny, Ossorya, Ostoja Letowski h. Niezgoda, Oziewicz h. Lubicz Rudnica, Sas, Strzemi¢
Koniecpolski h. Pobog Ogonczyk, Ostrzew Rudomino-Dusiatski h. Traby
Konojadzki h. Prawdzic odmienny, Rawicz P Rusiecki h. Poraj, Radwan,
Korotkiewicz h. Korwin Lugowski h. Drzewica, Lubicz Rawicz
Kopystynski h. Leliwa, Sas Luszczewski h. Grabie, Pac h. Gozdawa Ruszezyce h. Lis
Korbut h. Korczak Korczak, Nalgez Paderewski h. Jelita Rzeczycki h, Janina, Lodzia
Kordecki h. Slepowron Luzecki h. Lubicz Parczewski h. Doliwa, Lis, Rzewuski h. Krzywda
Korecki h. Pogon litewska MNalgez, Odrowsz Razgdzian h. Lada
Korff h. Gozdawa M Paszkowski h. Leliwa,

Korsak h. Lis, Kotwica Radwan, Zadora S

Koryciriski h. Topor Machnicki h. Abdank, Pelka h. Janina, Jastrzebiec,

Korycki h. Ciolek, Drzewica, Pélkozic, Starykon Junosza, Migszaniec, Nieczuja, Sakowicz h. Korwin
Koryea, Kotwicz, Prus 1, Roch Makowiecki h. Dolega, Ossorya, Pogon IV odmienny, Sapicha h. Lis

m Lubicz, Pomian Radwan, Tepa Podkowa, Sarbiewski h. Prawdzic
Koryzna h. wlasnego Malawski h. Pomian Topor, Wieniawa Sarnowski h. Jastrz¢biec
Kos h. Kos, wlasny Malyszko h. Abdank, Pieczynga h. Lis Sawicki h, Cholewa, Lubicz,
Koszucki h. Leszczyc Godziemba Piekarski h. D¢bno, Rola, Nowina, Slepowron
Koszyc h. Poraj Mankowski h. Abdank, Topor Siciniski h. Doliwa, Pomian,
Kotowski h. Kierdej, Lada, Prawdzic, Zaremba ikarski h. Pélkozic, Topor, Prawdzic

Pomian, Puchaj, Trzaska Maszkiewicz h. Odrowaz Orla Glowa Sielicki h. Korczak
Kotwicz h. Kotwicz Mazowiecki h. Dolega Pietraszewski h. Labedz, Sielski h. Lubicz

Kowalski h. Abdank, Melechowicz h. Korczak Radwan Sientawska h. Lelwa
Jnicﬁcxgk. Korab, Murdelio, Miastkowski h. Leliwa Pietka h. Pomian, $kpuwrun Sieniuta h. Kotwica, wlasny
Ostoja, Slepowron, Miazga h. Prus Piglowski h. Leliwa, Sokola Sierakowski h. Dolgga, Gryf,
Wieruszowa Mielecki h. Ciolek, Gryf Piotrkowezyk h. Pilawa Lubicz, Prawdzic

Krasiniski h. Slepowron Mieleszko h. Korczak Piwnicki h. Lubicz Silnicki h. Doliwa, Jelita,
Krepszwl h. Drya Mierzejewski h. Leszezye, Piwo h. Prawdzic Korczak

Kryczynski h. Radwan Lubicz, Szeliga Plocki h. Prawdzic Sinicki h. Tarnawa
odmienny Mirski h. Bialynia odmi Podbipieta h. Lilia, Gozd Skalski h. Mora, Poraj,
Krynicki h. Gryf, Korab Jelita, Odrowaz odmienna, Zerwi Suchekomnary, Rogala
odmienny, Korczak, Sas Mohila h. Mohyla, ew. Jelita Podczaski h. Rawicz, Rola Skarzyniski h. Boncza
Krzetowski h. Leszezye, (rodzina woloska) Pogorzelski h. Brodzic Skoraszewski h. Abdank
Topor, Zadora Mokrski h. Jelita, | a, Gozdawa, Grzymal Skorzewski h. Drogoslaw
Krzycki h. Kira, Kotwicz, Poraj Krzywda, Lubicz, Sas, Wezele Skrzetuski h. Jastrzgbiec
Lubicz Mokrzycki h. Junosza, Mohyla Polanowski h. Pobég, Slawoszewski h. Godziemba
Krzyczewski h. Radwan Montwill h. Korab, Trzy Starykori, Waz Slupecki h. Rawicz

Kirzy porski h. Nowi Kol ¥ Potubinski h. J; ¢bi Stuszka h. Ostoja
Kuklinowski h. Prawdzic Morawski h. Dabrowa, Korab, Poniatowski h. Junosza, Shuzewski h. Sulima
Sulima Nalecz, Kodciesza Sreniawa, Ciolek Smiotanko h. Korczak
Kulczyriski h. Rogala Mosiriski h. Ciolek, Rawicz Porwaniecki h. Korczak Snitko h. Miesic zamjony

Potocki h. Pilawa

Pozowski h. D¢bno

Pracki h. Pozniak, Wieniawa
Prazmowski h. Belina
Prusinowski h. Pobog, Sas,
Topar

Pryjam h. Roch |
Przyjemski h. Rawicz

Radyszkiewicz h. Pypka
Radziejowski h. Junosza
Radziwill h. Traby
Rahozi h. Sreniawa
Rdultowski h. Drogomir




Sobieski h. Janina

Sobek h. Brochwicz

Sokol h. Kornic

Sollohub h. Dowojna
Stabrowski h. Lubicz
Staniszewski h. Pobog
Stankiewicz h. Mogila,
Wadwicz

Stgpkowski h. Suchekomnaty

Strzalkowski h, Lubicz, Poraj,

Polkozic, Prawdzic

Strzyzowski h. Gozdawa
Suchodolski h. Abdank,
Janina, Junosza, Krzywda,
Rawicz

Suffczynski h. Szeliga
Syruc h. Doliwa
Szamotulski h. Nalecz
Szandarowski h. Sas
Szczameck: h. Ossorya
Szczyt h. Jastrzgbiec, Radwan
Szeluta h. Kalwarya

§

Sladkowsk: h. Jastrzebiec
Sleszynski h. Doliwa,
Wieniawa

Slizien h. wlasnego
Swiderski h. Lubicz,
5!&'1- WTOn

Swirski h. Lis, Szalawa

T

Tamnowski h, Rolicz
Terwin h. wlasnego
Tomaszewicz h. Labedz
Tomicki h. Lodzia
Trzaskowski h. Trzaska
Trzelacks h. Labedz
Tur h. Bogoria, Korczak,
Kownia, Luk napiery
Twarkowski h. Pillawa
Tworkowski h. Ossorya
Tvminski h. Nalecz, Lis
Tyszkiewicz h. Leliwa

U

Ubysz h. Cholewa
Unierzycki h. Jastrz¢hiec
Urbanski h. Nieczuja

w

Wankowicz h. Lis
Warszycki h. Abdank
Wastewski h. Drzewica,
Ostoja, Rogala,
Syrokomla

Wasilkowski h. Korczak,
das

Wasowicz h. Labedz,
Lada, Sulima, Slepowron
Weyher h. Skarzyna
Wessel h. Rogala
Wideradzki h. Awdaniec
Wielopolski h. Starykori
Wierszull h. Traby
Wiesiolowski h. Ogonceyk

Wilczkowski h. Jelita

Wilga h. Boricza, Nalgez
Wisniowiecki h. wlasnego
Witkowski h. Nowina, Poraj
Witowski h. Brochwicz 11,
Jasiericzyk, Jastrzgbiec, Oksza,
Rola, Syrokomla
Wiostowski h. Amadej,
Ciolek, Topér, Oksza
Wolodyjowski h. Korczak
Woronicz h. Paweza
Woynillowicz h. Syrokomla
Wrotyriski h. Brodzic
Wydzga h. Jastrz¢biec
Wyhowski h. Abdank

Z

Zabokrzyck: h. Sulima,
Ulanicki

Zakrzewski h. Bogona, Gryf,
Jastrzgbiec, Jelita, Kosciesza,
Lubicz, Ogonczyk, Pomian,
Samson, Trzaska, Wyssogota
Zalgski h. Leszezye, Prus |
Zamoyski h, Jelita

Zaslawski-Ostrogski h.
wlasnego

Zawisza h. Sulima, Zadora
Zbaraski h. wlasnego
Zborowski h. Jastrz¢biec
Zbrozek h. Jasieficzyk, Poraj
Zielinski h. Ciolek, Jelita,
Swinka

Zienkowicz h. Leliwa
Zlotnicki h. Nowina

z

Zebrowski h. Jasienczyk
Zegocki h. Jastrz¢biec
Zelenski h. Ciolek, Prawdzic,
Rawicz

Zeromski h. Boricza,
Brochwicz 11, Godziemba,
Gryf, Korab, Jelita, Nowina,
Pobdg

Zolkiewski h, Lubicz

Zuk h. S]q’xm'mn
Zychlinski h. Szeliga
Zymirski h, Jastrzgbiec
Zytynski h. Abdank

A na koniec lista
przykladowych imion ruskich,
w sam raz dla postaci Rusindw
i Lirwindw:

Fedor, Fiodor, Taras, ]Jur,

Maksym, Borys, Mychajlo,
Mikolaj, Marwiej, Danilo,
Semen,  Ostfi, Hrehory,

Dymitr, Iwan, Wasyl. A dla
niewiast ruskich 1 litewskich:
Marusza, Sonia, Teodom,
Halszka,  Nastazja, Olga,
Bohdana, Roksolana.

Pamigraj, ze w XVII wicku
szlachta nie chrzcla zwykle
swych dziect

imonami
slowianskimi takimi jak mun.:
Pekostaw, Ziemowit czy
Dobrochna.




Szczegotowe opisy przyktadowych herbow

Herb: Jelita

Inne nazwy: Hastae, Jelito, Kozlarogi, Kozle Rogi
Zawolanie: Jelita, Nagody

Opis:

Pownny boyé trzy keopie zlote czy ite, wlogons ma kgtalt giazdy w cqerwonym polu

tak, gr duie pobocyme kovicami i oxtryem do géry wyrychtowane, sredwia na dél prosto

keonicem. Nuad belwem poi kogla wyskakspqorgo, mogi provdmie do giry wymidsl, w
prawg tarcgy obricony, T rogami na glowde.

Knpcerenerh,..Hﬂban eIV, s 482

Lgocki, lxu'r\nh. Laska, Lozinski, Lysakowski, Mcknylhh Mnsh)\nh,
Micrzenski, M'Iu:lsmwlu Mlodkmlu, M id (Moni

Murvkalski N A y O ()Iedmom:z,
O 1 (o] ki z, O L. an'm. Pauua. Pawlowslki,
Pilecki, ?sm'un Piotrowicz, Pokrywnicks, Poloniski, Poplawski, Pruski,
Pmuhhw&hhmyﬁgkﬁmu,mknhmhhﬂm

pski, Skorups, Slawi Sl ifiski, Smoiski, Splawsk
Stanum,Suman.Smtleﬁb. icz, Stryjkowskd, S ki,
Su.lhr.'wiu‘&:upnch.&mki.é"“ ""'_T ki,

Tﬂumdu Tlllkuwtlu. Tyszkiewicz, Ustarbowski,
ki, Wietski, \K’tcchws_lu.

Po bitwie pod Ploweami 1331 ., kedl Wiadystaw Lokietek objezdz
tam napotkal rycerza Floriana z preydomkiem Szary, keory

(o) potykapee sie w cgusie walki wiegwykle dyielnse, mial galo pokiute wickma
wilicgmiami. Legal gywy midzy polegtynei | smarlyw na wimak 3 otwartym wiknick
mql@ﬁ.:r%nwwdamyhlmmh [Kril] preyreal
sig mu baconie § ¢ qurial o do rewargyrmaoch
mrpww&.,jckambmmmtmmwmgﬂu) Wiedy
rpienie, peili ktoi mun gmoné
mwtm-@m:wmwaMﬂﬁh-&vh
Wiedy keril recye: Bads, calleowiae spakoyny. Jeili wylecgyss, sig 3 tf rany wvedy, ¢
ki mope) hopmoict pogiediess sig towarzystwa proykrego sqsiada”. Zabrano go siad
i dalkawiise wyleczomo. {qbpl!qm{abvhwwdlwwwnh
rek wip oo wypadkn i

Lamir, mowr 33 ol it Jelita"po
Jan Dlugns:, .Rounlhﬂyhkmmhﬂwmgu Kt&rml’nlnkxgn rl-
V, Warszawa 1962- 1975

1 pole,

Herbowi:
Anszenski, Biclawski, Biclski, Biesiad, Bum.ldﬂh. 'Bugln\nkg

n:irnc Wopanowski,
Wymunsh. Wyrykowski, Wyskocki, Zab Zarski, 7 !

Herb: Sreniawa

Inne nazwy: Srzeniawa, Srzeniawita, Srzenicwita

Zawolanie: Srzeniawa

Opis:

Revias biata w pol corravnym ma wkos, cgpli jak 5§ provwricone, plynaca, na belwse
éew beg koromy, migdzy dusema trqbanei myilwems, u katde 3 nich cxtery dywonks

aeive
Kasper Niesiecki, , Herbarz”, ©. VIII, 5. 468

Legenda herbowa:

Ze tez tem berb w Paligrse nabyty, a wie 5 audgych kragiw do mas proymiesiony, sda g
Iné pewna, w@y&ihﬂkﬂhdyhﬂ@hf«mwm
nwergons nadany, rdtwqh.fmmumn

Kasper Niesiecki, , Herbarz", t. VIII, s. 469

Borzobohaty, Borzymski, Chilchen Ci ski, Czeczel, C: ",',* s o i ik Bielisish
C Dok sk, Dziadulski, Dziduski, 4 ki, / z, / Amifor, / z,
zerminski, D‘bmwm, D::bowslu, y Biclski, Bier, Bicsh i, Biskupski, Bohun, Boryslawaki, B .y

Dziecia ski, Dzyryll, Fanuel, Fn.ncux
Frank, (‘nmﬂh. bwlomld. Gmmﬂn- Getdud. (’Iuwa. (;oluclu..
Gomolinski, Gorewski, Hicki, Hilchen, Jajh

Kaliiski, Kamisowski, Kamocki, Kobielski, Korytko, K,nssowskl
Ko:u.mwﬁa, Kmltmsh. Kuﬂlrtnvlki, Knlﬂlh, Lasochowski, Lasota,
Libicki,

Brzeinicki, Chlnewah, Czemiewski, Crymicrz, Darowski, Dobszye,
Druzyna, Garbowski, Gotnllwmh. _[ldnkl lumptwalu. Klusks, Klus,
Kmita, Kolacki, K & ki, Krzesz, Kucharski,
Kurczewski, Kurowski, Kumzwtdu. Kurm:h. Kwilecki, Ladajka,
Langace, Laskowski, Lasocki, Leben, Lisiecki, Liski, Lubummln.

Lapczyfiski, Lazinski, :

I.u‘nizhh‘, Lacki, l hyski, Lukowski, Makowski, Maleck, Lubowiecki, Lapka, Lapski, Macicjowski, Miedzwiccki, Moniaczh

ki, Michalowski, Mictelski Misiowski, Mod -_' Mroczek, Mroczkowski, Mstowski, Oraczewski, Pemnikowski, Pisarski,
Moknki, Morawick, Mrowidski, Mydliborski, Pachostawi Placikowald, Fonistowskd, Porcteld, Powneld, Prandots, Pioatsck Preybel
Paczanowski /Pacanowski/, Pajewski, Pnpnxh. pimm Pmud‘ Praylecki, .."‘*:”“"“'.. Radwan, Rahoza, Rogowsk, Rozbacks,
Pijakowski, Piwakowski, Postgkalski, P ski, Rzecki, Sadlo, Sadlowski, Saganowsk,
RSk Risniear: -Romer' Rkl Sum-' Smn SM Sagatyiski, Siedlecki, Skarbek, Skinder, Skotnicki, Stupski, Sobieriski,
Sl@sh. Shohmvlh. Slowi sk, Slowitiski, Sh-ll”k‘a ski, Sndmcki. St“nh.. Strachanowski, Smlllr.mh, Szow, Sx)rho"slu,
e o ki, Sscsckock, Szcacpankiowics, Secaerb Szypowsh iawa, Telakowski, Tegoborski, Treter, Trzebid
Szydlowski, Sliwicki, T ki, Wegl W kolucki, Wi -"- Tumsh. Tuuowslu. Ujepskd, wmhﬂ!kl, Wegorzewski, Wicruski,

worski, Wilkowski, Wroche), Wrochey, Wryha, Wadowski,

Wﬂczbmh. Wﬁnwsh. Witowicz, Wop:tthw;h. Wolski, W, sk
Wyrzejski, Zak ski, Zaleski, Z. Zawisza, Zieliniski, Zelechoriski,
Zeromski Bialecki

Herb: Leliwa

Inne nazwy: Leliwita
Zawolanie: Leliwa

Opis:

Ma byé dkesiezye ma nowew wigpedny, do piry mgami obricowy, we irodin pogo pasagda o
sqeicn rogach, w polu bipkitnym, lubol miekisryy coerwonegs Tapreaiy kighye
powsuien byé gloty. Na belwie pawt ogon, na nine fakit kg

Kasper Niesiecki, ,Herbarz", t. V1, 5.9-40

Legenda herbowa:

r;mmmr&w;mﬁjmmm@wm

WWW i e ¢ Puprocks § Ok i berb ten T Niewsiec
» cxusach Bolest. Wity Ik

Marek Drmch Marck Cetwiiski, .Jlrtby legendy, dawne miry”, s.143

Herbowi:

Adamowicz, Bahrynowski, Bajer, Bedlinski, Blocki, Bobinski, Bobola,
Bodzanta, Broniewski, Brozdowski, Brzozogajski, Chleb, Chlebowicz,
Chlasko, Chrodcicki, Cudowski, (.upsh, Czrechowice, fachmk:,( zerkas,
Czesla, Czobor, Czubinsk, C ki, Crulski, Daszkiewicz, Dab,

Zrmgmd:h. Zmijewski.

Famy i facecje

Gdy gramy w Duzikie Pola, czgsto potrzebujemy na biesiadzie zabawié
towarzystwo rozmows. Warto wiedy praytoczyé jaka opowiesé lub kritka
facecje. Podajemy wige, Modci Padstwo, kilka zabawnych faceqi oraz
opowicici o ludziach zyjacych w wicku XVI i XVII, ktore mozna wykorzy-
stad w trakeie gry.

Co wiedzq 0 nas cudzoziemcy?

Jan Boemus (Niemiec) ,Obyczaje, prawa i obrzadk kich o™
Lion 1582

wPolska jest okolioy Exropy pustq i plasky i stqd otrgmala raq nagey. Omacys
bowiem w silowtasiskim pykn pole — plargegrong inacge) jest gwana Sarmagq.”
wINardd polcki madry { goscany”, ale . Aroypgecks rodgay bedzpki, jak cala Pétno".

O chlopach mowi Piotr Myszkowski biskup k ki — rok 1583"

w mie chajae sobie ﬂ"ar(uuﬂ tego leker wapyl, bod chlop pake meuw op wedse
)up.m pest amimal ferum of indomestum (zwierzgciem dzikim i nicposkromio.
nym) "




Gy chlop spyta:
WGy Adam kopal, ¢ Eva proydia, kst byl wiedy sylacheiem?™
wolaé trzeba karbowego, Niech chlopu w pysk da 1 w dyby chama.

Wit Korczewsk: o buntujacyeh si¢ chlopach:
8% 1o wily mea byd ma fusede, % s tych cqusiw | knviece,
Ktdrgy prevdtens byl profcr, wysadzapq sig 3¢ glofa™

Szlachta

Mikola) Rej rak opisuje szezgdlvy zywot szlachaca”

wINig machodrusgy 1ig po roim poboinym gospedarstwie, jus; tes; robic w depley ivhie
usipdziess, albo sam, albo 3 proyuaciem (chodzi o malzonkg). A peddié pesgeze Pan
Bég degarki dal, toé pas pako blagenkowse kaglua, Sonka 3 panienkams 15y, teg si¢
7 fobq gmansa albe teg o powiada, piectymia g wicprove dopicka, aetryew »
rosolks, @ kaplen thety 3 kluskams dowsera, wige riepla, wige inne potrawki- a
egey o wigay tryvha.

A oo wierszowany dowap Waclawa Potockiego pr. ./
1dae do cyrulskea, rglachis peden, 7 brody,

Potka ng 3 mim w wiicy proed swopq gospoda.

Prosgy, panie, sviice gg!™ - Nie masg cqarm” - ryeege.
WINir bedzie teg tadera,” Waet balniery odwiecye
Provdsicuietq porryeby, schotnie pozuel,

Wk sig 1 splachaica < fighame aypodi

Widoe pary sygitakow: Nie marg tu talera,

A slowa miv dotryymal sgpea kawalera”

wKidg a go sbsecowal?™ - sglachaic go tym hedzse.

W odym o quray powsedgal: Talera mie bedige,”

Aequivocano”

Kler, Kodcidd | rddnowiercy

Mikolaj Rej pisal o wyzszych stanach (szlachcie i klerze):
Wigak sig daumo rogummenry;

N pedmym wdghs jedzienry. ™

o tyme pamebnie calq wiary: ldfoie, dyiathks, na ofiary .."

o Wage prawse menogy potosiki, obiegaygs cxdzr domki. ™

Preystowic ludowe méwi:

Papie ocgy, ksigte garls, o qpbacyy to by gurde”

Wit Korczewski opisuje zepsucie mlodziezy nowinkami reformacii w
dialogu kmiecia Jana z synem — studentem Kilianem, krdry wrocil z uni-
wersyteru w Lipsku:
Mily symuw, oo 53¢ digere? Nigdy mie bywary w kotciele?
Dang kricpani imsgy thechali kazania | migy
Brak tex popié! na glowy, juko jest ah*\n dobry.
A 1y, gedzge in, prosuspers. O shasiensn nic mie cppery!”
Student odpowiada ojcw
Ot i dobrege da koicidd, albo tem fwspoany ;-o;un!f
Walalbych pa d, niz tam fo popiok

Pan o plebanie:

W Wizuk bogata plebanga, dobrix plebanows doi, pak maviajy kaviecie moi.”
Odpownada pleban:

8% mi po tey dgesipanie, gy mig ma kagdy rok mrinie,

Bo m pey kmuecie mie dayq, jeszege gy @ ropkng layg,

Tikog ryqdea po folwarks nse dal m pef latod (tego roku) pmeks.”

Waclaw Potocki (ananin) o jexutach:

wfeili stabe kazania Piotrowege skutks, witi pego moiecgem dodal do wiary pobudbi "
Temu michorakows wi weeli kaduks (konfiskary). Coemng to? Bo gl wiergyl.
Takswes nanki w tuduym Piinsie-m (Biblii) sie cgptal.”

8% ey bedge daler? Jeili mmie ktof spyta, w ksigtq si roees obréd same pospolita.
Jedli 3 tego quwvusn suw sig wie obudyd, pelno bedge koscioldw, aig, kiedy beg bedg™

Rzecaypospolita szlachecka pozegnala anan w 1661r. wierszem Wespa-
rjana Kochowskiego.

Wychod#, swacho Babilonu, nicrzadnico wszeteczna,

Sarmackicgo molu tronu, rzny hanbo wieczna,

Fora 2¢ dwom, precz z Korony atejska bezboinodc,

Krira przez swij jad szalony, martki gryzla wngtrznodci,

Wender, wender (precz) aryjani, wnukowie Belzebuba,

Ktirym Boski honor tani, a w bluZnierstwic Jego chluba.”

Jerzy Zbaraski o kontrreformacii:
W alg mesed lemtam religioness (religic opieszaly), « diugo, nig ferventem (gorejacy),
a gorzed pryy wig.”

Anonimowa dykteryjka:
W Ksiediem byl pest bardze dobra kondyga na fuiede — na kobiercu siadad, korzenno
padad, rhodko piaé; cyplady nila, pracy mals, rogkosgy nagbyt. Ukazaeny — ksigdy

Jeduym paicem micbo, a sam obiema rykam: na gem chuyta; qulecaney abdstwo, a
sam rad by jako nappvgkigem panem tu na fwvece oital; galecamy cgytoli, @ tam od
kamienice do kaneienice, cekelatom (po wocy) chodsa. A pergege pegels ma onych tinstych
kontuch zajady do mieha, wie mass; lepszey kondyoyes pako kusgdzem byl.”

Jezuies mawiali do szlachry:
wPierwey Kodosola i dwsgy budgleich bronsé migih opeypn! Jeile gomie docgesma, proy
wiecymey s ostoim,”

Krdlowie
Taszyccy o panowaniu pierwszego Wazy:

wiygamant I Tew panspe. Za kidrege p i oyl »
Rzreppospolitey ¢ wie digepe. Radq madrq gorsgy e, n’a Liwpiey g proywigae.
Reregumi sig migprgystopnymi bawt (np. gral w pilke i majstrowal zegary).
Ryverskicge ludu mierad widyg, Zaslugones w skarbic qatrgyeeywe, ludzy garlwipnych
w Rewepppaspolite quniedbywa, sqewvy, krawiy sig akomodupe (podwigea),”

Stefan Batory o woleranci religiney:

wfa pansye wad ludem, a Big nad sumieniami. Trey albowsem sq ryecyy, kuire Bég
quchowal dla sebie: 3 mugege wf stworgy, projpledd provusdsped, sumnensam
wiadas "
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Stownik przystow facinskich

Ab equis ad asinos - z koni na osly (z deszczu pod
rynng)

Abiit ad plures - przylaczyl si¢ do wigkszosci (umarl)
Ab Tove principium - poczatek od Jowisza (zaczynaé
od sprawy lub osoby najwazniejszej)

Ab irato - w gniewie, w afekcie

Ab ovo - od samego poczatku

Absit omen - na psa urok

Accipis, ut taceas - placq ci za to, abys milczal

Acu rem tetgisti - dotknales rzeczy igla (trafiles w
samo sedno)

Ad exemplum - na przyklad

Ad extremum - na koniec, ostatecznie

Ad maiorem Dei gloriam - na wigkszq chwalg boza
Ad nauseam - (az) do mdlosci, do obrzydzenia

Ad patres - na tamten Swiat

Alea, vina, Venus - hazard, wino i kobiety

Amor patriae nostra lex - milo§¢ ojezyzny naszym
prawem

Asinus asinorum - osiol nad osly

Audaces Fortuna iuvat - §mialym fortuna sprzyja

Aut bibat aut abeat - niech pije, albo niech si¢ wynosi
Bonum vinum laetificar cor hominis - dobre wino
uwesela serce czlowiecze

Canina eloquentia - psie krasomowstwo (oszczerstwo,
potwarz)

Cave ne cadas - uwazaj, abys nie upad!

Cogito ergo sum — mysle, wige jestem

Consummatum est - dokonalo si¢

Deo favente - z boska pomoca

Dictum acerbum - gorzka prawda

Dies ater - czary dzien, nieszczesliwy, pechowy

Dixi - powiedzialem, ostrzeglem

Dulce et decorum est pro patria mori - stodko i za-
szczytnie jest umrzec za ojczyzng

Dura lex, sed lex - twarde prawo, ale (przeciez) prawo
Errare humanum est - bladzi¢ (myli¢ si¢) jest rzecza
ludzkg

Et in Arcadia ego - i ja zylem w Arkadii (i ja bylem
szezgsliwy)

Ferro et igni - ogniem i mieczem

Festina lente - §piesz si¢ powoli

Fortunae cetera mando - reszt¢ powierzam fortunie
Fronti nulla fides - nie nalezy ufa¢ pozorom

Furor arma ministrat - wscieklos¢ uzbraja

Gravoria manent - mamy przed sobg jeszcze wicksze
niecbezpieczenstwa

Haereticis non est servanda fides — nie nalezy ufac
heretykom

Heu me miserum! - o ja nieszczesliwy!

Hic et nunc - tutaj i teraz

Homo homini lupus est - czlowiek czlowickowi wil-
kiem

Hospes hostis - (kazdy) cudzoziemiec (to) wrog

Tacta alea est - kosci zostaly rzucone

Imo pectore - z glebi serca

Impos animi - staby na umysle

Infra dignitatem - ponizej godnosci

In vino veritas - w winie prawda (wino rozwigzuje
jezyki)

Ipsa suamelior fama - (jestem) lepszy od swej reputacji
Malum necessarium - zlo konieczne

Melius non tangere, clamo - oswiadczam wam: lepicj
mnie nie tykac

Miserere mei - zmiluj si¢ nade mng

Multa docet fames - glod uczy wielu rzeczy

Nec Hercules contra plures - i Herkules dupa kiedy
wrogow kupa

Nemo me impune lacessit - nikt nie zadziera ze mna
(wyzywa mnie) bezkarnie

Nolens volens - cheac nie cheac

Noli me tangere - nie dotykaj mnie

Non in solo pane vivit homo - nie samym chlebem
czlowick zyje

Non licet - nie godzi si¢

Nugda veritas - naga prawda

Nunc est bibendum! - a teraz pijmy!
Oculum pro oculo, dentem pro dente -
zab za zab

O matre pulchra filia pulchrior - o ty, picknej matki
pigkniejsza (jeszcze) corko

Omnia vincit Amor - milos¢ wszystko zwycigza

Ora et labora - madl sig 1 pracuj

Pacta sunt servanda — uméw nalezy dotrzymywac

Pia desideria - pobozne zyczenia

Primus inter pares - pierwszy posrod réwnych sobie
Pro nihilo - za nic, bez powodu

Pro rege saepe; pro patria semper - dla krola - czgsto;
dla ojczyzny - zawsze

Quila nominor leo - poniewaz zwg si¢ lwem (uspra-
wiedliwienie przemocy silniejszego)

Qui non est mecum, contra me est - kto nie jest ze
mna, jest przeciw mnie

Qoud licet Tovi, non licet bovi - co wolno Jowiszowi,
tego nie wolno wolowi

Quo iure? - jakim prawem?

Salve - witaj, badz pozdrowiony

Seniores priores - starsi maja pierwszenstwo

Sit tibi terra levis - niech ci ziemia lekka bedzie

Telum imbelle sine ictu - strzala pozbawiona sily i
rozpedu (nieudolny atak)

Tibi et igni - (tylko) dla ciebie i dla ognia (przeczytaj i
zaraz spal)

Ultima ratio - ostatni, decydujacy argument

Unguibus et rostro - szponami i dziobem (ze wszyst-
kich sil, z calq zaci¢toscia)

Usque ad necem - na $mieré, az do zabicia

Vade retro me - precz ode mnie

Vae soli - biada samotnemu

Vae victis - biada zwyci¢zonym

Vale - badz zdréw, bywaj zdrow, zegnaj
Vanitas vanitatum et omnia vanitas -
marnosciami i wszystko marnosc

oko za oko,

marnos¢ nad
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Prezentujemy listg ksiag, naszym zdaniem wybitnych.
Warto je poznaé, gdyz sq prawdziwg skarbnicy infor-
macji o XVIl-wiecznej Rzeczpospolitej. My sami
czerpalismy stamtad wiedz¢ do napisania tejze gry.

»Bigos hultajski” - Andrzej Kempa, KAW, E6dz 1989
wBron w dawnej Polsce”- Zdzislaw Zygu]ski Jun.,,
Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1982
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lona, Warszawa 1997
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wludzie goscinca w XVII-XVIIT wicku” -
Baranowski, Wydawnictwo Lodzkie 1986
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Wiedza, Warszawa 1998

»Nauki tajemne w dawnej Polsce — Mistrz Twardow-
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»Obyczaje staropolskie XVII-XVIIT wicku” - Zbi-
gniew Kuchowicz, Wydawnictwo Lodzkie 1975

O hultajach, wiedzmach i wszetecznicach” - Bohdan
Baranowski, Wydawnictwo TKW, Lodz 1988
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wPolska w epoce Odrodzenia” - Andrzej Wyczanski
(red.), Wiedza Powszechna, Warszawa 1986

wPolska XVII wieku” - Janusz Tazbir (red.), Wiedza
Powszechna, Warszawa 1969

wPrawem i Lewem”— Wladyslaw Lozinski

WPrzy polskim stole”- Krystyna Bockenheim, Wy-
dawnictwo Dolnoslaskie, Wroctaw 2003

Waclaw Zarzycki, Bel-

Bohdan

wozlachta polska i jej pastwo” - Jarema Maciszewski,
Wiedza Powszechna, Warszawa 1986

wlatarzy w dawnej Rzeczypospolitej” - Piotr Boraw-
ski, Ludowa Spoldzelnia Wydawnicza, Warszawa
1986

wIrylogia Sienkiewicza — Leksykon”- Tadeusz Buj-
nicki, Andrzej Rataj, Wydawnictwo Znak, Krakow
1998

wUrzedy i godnosci w dawnej Polsce” - Zbigniew
Goralski, Ludowa Spoldzielnia Wydawnicza, War-
szawa 1998

wWarcholy i pijanice”- Jacek Komuda, Lublin 2004
wWazowie w Polsce” - Leszek Podhorodecki, Ludowa
Spoldzielnia Wydawnicza, Warszawa 1985

»Wizerunki niepospolitych niewiast  staropolskich
XVI-XVIT wieku™ - Zbigniew Kuchowicz, Wydaw-
nictwo Lodzkie 1972

wZarys dziejow Polski na morzu” - Eugeniusz Koczo-
rowski, Wydawnictwo Uczelniane WSM, Gdynia 1982
,.Zycir: codzienne magnaterii polskiej w XVII wicku™ -
Wihadystaw Czapliiski i Jozef Dlugosz, PIW, War-
szawa 1982

,,2)'cic codzienne w podrézach po Europie w XVI i
XVII wicku” - Antoni Maczak, PIW, Warszawa 1980

wZycie codzienne w Warszawie za Wazow” - Jerzy
Lileyko, PIW, Warszawa 1984
wZycie polskie w dawnych wiekach”— Wiadyslaw

Lozinski, Wydawnictwo Literackie, Krakow 1978

Seria: monografie bitew Domu Wydawniczego Bel-
lona

Seria: ,,Dzieje narodu i paristwa polskiego™ Krakow-
skiej Agencji Wydawniczej, m.in. zeszyty ,Epizod
reformacyjny”, Wojny kozackic w dawnej Polsce”,
wHetmani Rzeczypospolitej”.

Witryny internetowe:

Bogaty i v herbarz 2 k ka wedlug herbu 1 nazwiska 12
kolorowymi wizerunkami herbow.

www.republikapl/cpx

Folwark szlachecki i chlopi w XV w.

monika.univ.gdapl/~literat/
Bogaty zbidr literatury barokowej i opracowan, m.in, kompletne dziclo

Zym Glogen ,,Geografia historyezna ziem dawnej Polski” w forma-
cie PDF.

WL sk e |

Bogary zbior ltcratury }i barokowe), przede wazystkim poci
studhoman

Strona o fechrunk Trakraty ze, artykuly, i v

sklep z bronig biala, i

Strona sarmackicgo poety-f Jacka Kowalsks Kalendarz im-
prez, informacie o \wd.nn'_vch plyl:(]! kilka piosenck w formacic -mp3 (w
tym cud wPsalm Y™

hup// plowikipedia.ong/ wiki/ Histora Polski

Interetowa encyklopedia wiedzy historyczne).
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Fandom

Szlachecka gra fabularna ,,Dzikie Pola: Rzeczpo-
spolita w ogniu™ jest wyjatkowa. Caly jej klimat, $wiat,
bohaterowie 1 historie sa gl¢boko zakorzenione w
polskich sercach i umyslach. Uczymy sig¢ tego w szko-
lach, ogladamy w telewizji i w kinie superprodukeje
takie jak ,,Ogniem i mieczem”, czytujemy ksiqzki, czy
w korcu sluchamy 2 zapartym tchem opowiesci
dziadka o dawnych, minionych juz czasach, gdy nasz
kraj siggal ,,...od morza do morza”, Nie brakuje u nas
bractw rycerskich, z ktorych wiele skupia si¢ wiasnie
na XVII wieku.

Nic wige dziwnego, ze nakladem wydawnictwa
MAG w 1997 roku zostala wydana gra ,,Dzikie Pola™
autorstwa Jacka Komudy, Macieja Jurewicza | Marcina
Barylki. Uwage wielu graczy zwrocilo to, ze na rynku
dotad dostgpne byly praktycznie wylacznie gry w
klimacie fantasy, ktory juz nieco si¢ przejadl. llez
mozna przeciez grac magiem, paladynem czy hobbic-
kim zlodziejem, thuc nieszezesne smoki | ratowac
swiat przed orkami?

Tak zaczgly tworzye si¢ pierwsze Swawolne
Kompanie, ktore graly w domach i na konwentach.
Powstaly w Internecie pierwsze strony poswigcone
Dzikim Polom. W koricu nastapil przelom i w 2000
roku na ogolnopolskim konwencie Krakon odbyl si¢
pierwszy w historii LARP (czyli gra na zywo) w kon-
wencji Rzeczypospolite] Szlacheckiej. Byla to okazja
do spotkania si¢ wickszego grona ludzi zafascynowa-
nych rym okresem. Kilku 2 nich posiadalo stroje z
epoki (lub ich elementy). Stopniowo sarmackich bie-
siad na konwentach przybywalo. Czgsciej pojawiali si¢
ludzie w zupanach. W prasie branzowej przybywalo
artykuléw. Swawolna Kompanija”, najwicksza i naj-
czgscie] akrualizowana strona internetowa, otrzy nala
status witryny oficjalnej. Gracze z calej Polski stwo-
rzyli tzw, konfederacj¢ gliwick (co$ na ksztalt klubu
przyjaciol polaczonych wspdlng pasja) i wybrali na
swego przywodeg jednego z autoréw | Dzikich Pal”-
Jacka Komude.

Niewatpliwie wiclkie zaslugi dla sarmackiego du-
cha oddalo lubelskie wydawnictwo Fabryka Slow,
ktore uraczylo czytelnikow trzema wybornymi ksigz-
kami Jacka Lecha Komudy. Pierwsza z nich 1o po-
wies¢ , Wileze Gniazdo”, ktorej akcja dzieje sie oczy-
wiscie w XVII wiecznej Rzeczypospolitej. Druga to
wPoczer warcholow”, czyli zbior materialéw histo-
rycznych dotyczacych najwigkszych totrdw, pijanicow
i szelmow, jacy zamieszkiwali barokows Polske
Ostatnia to reedycja zbioru opowiadan pod wspélnym
tytulem ,,Opowiesci 2 Dzikich Pél",

Warto takze wspomnieé o Krakowskiej Grupie
Kreatywnej, ktora na $wiat wydala Szlachecks Gre
Karciang ,,VETO!". Przypomina nieco ogélnie znang
wwong”, ma jednak znacznie bardziej rozbudowane
zasady. Jednoczesnie ogromnie ciesza oczy przepickne

tlustracje zdobiace karty. Wigcej na ten temat mozna
dowiedzied si¢ pod adresem http://veto.valkiria.net.

Wracajac jednak do Dzikich Pél. Akrualnie, po
prawie o$miu latach od wydania gry, gdy wydawnic-
two MAG stracilo juz dawno licencje na wydawanie
nowych dodatkow, Dzikie Pola maja si¢ bardzo do-
brze, Kilkudziesigeiu aktywnych milodnikéw gry sku-
pionych wokal Listy Dyskusyjnej Dzikich Pol spotyka
sig kilka razy do roku na specjalnic organizowanych
LARPach, biesiadach i zjazdach. Wickszos¢ z nich ma
wlasne stroje z cpoki, czasem szable, pancerze, a na-
wet bron palng. Stale publikowanc sq w Internecie
nowe dyariusze przygod i artykuly poswigcone za-
rowno historii, kulturze i obyczajom Rzeczypospolitej,
jak i samej mechanice gry.

Az wreszcie 2005 rok okazal si¢ nad wyraz szcze-
sliwy. Tak oto nakladem serwisu internetowego Valki-
na Network (htp:/ /www.valkina.ner) w Rzeczpospo
lite] pojawila si¢ druga edycja Szlacheckiej Gry Fabu-
larnej ,,Dzikie Pola”.




O LARPach stéw kilka

Wspominaliémy juz o LARPach, czyli z angielska
Live Action Role Playing, co mozna przetlumaczyc
jako gry fabularne na zywo. Czym rézni si¢ to od
zwyklej gry RPG? Ano, réznica jest taka, ze Panowie
Gracze nie siedzq na miejscu, lecz graja calym cialem.
Jest to wreez teatr, tyle ze bez widowni. Gracze sa
aktorami wecielajacymi si¢ w role nadane im przez
Starostg Gry. Zwykle LARP odbywa si¢ w miejscu,
ktore pomaga stworzy¢ klimat XVII-wiecznej Rzeczy-
pospolitej (piwniczna restauracja, zamek, las). Gracze
ani na chwile nie ,wychodzg” z rél. Oczywiscie
LARPy maja zwykle specjalng mechanike. Najczesciej
oparta ona jest 0 zabawg w ,,papier, nozyce, kamien”.

Jak moze wyglada¢ przykladowy LARP? Kilkana-
$cie 0sob rezerwuje sobie restauracj¢ o odpowiednim
wystroju (np. w piwnicy na krakowskim Rynku). Prze-
bieraja si¢ w stroje z epoki (wlasne, lub pozyczone z
teatru czy lokalnego zespolu folklorystycznego, ktory
ma w swym repertuarze tafce kozackie lub szlachec-
kiego poloneza). Na st6l podawane jest jadlo i trunki.
LARP si¢ rozpoczyna.

Dla tego typu rozgrywki najodpowiedniejsze sq
Dyariusze, ktorych akcja rozgrywa si¢ w zamknigtych
pomieszczeniach. Moze to byé np. uczta na zamku
bogatego szlachcica z okazji 16 urodzin jego corki.
Starosta Gry przygotowuje wczesniej skrotowe Ko-
notacye, na ktorych wpisuje rol¢ danej postaci i zada-
nia, ktore ma zrealizowac w grze. 1 tak cz¢s¢ Panow
Graczy bedzie probowaé zdobyé reke panienki, jed-
noczesnie eliminujac oponentéw. Inni maja wspoma-
gac swoich kompandw, jeszeze inni beda cheieli spel-
ni¢ osobne cele — wywrzeé prywatng zemstg, pozyskac
stronnika politycznego, wydoby¢é wazng informacje.
Zawila intryga i liczne zwroty akcji z pewnoscia
uatrakcyjnia zabawe. Po zakoriczonym LARPie, ktory
nic powinien trwac dluzej niz 3 godziny, mozna za-
kosztowaé staropolskiej uczty. Przy nastrojowej mu-
zyce jesé, pi€, tariczyé, $piewaé i wspaniale si¢ bawic...

Kontakt z Autorami i innymi mito$nikami
w»Dzikich P61” i ruchu sarmackiego

Zdjecia i relacje z konwentow, zjazdow, larpow, scj-
mikéw oraz biesiad znajdziecie na Swawolnej Kom-
paniji, czyli oficjalnej stronie Dzikich P6l

http:/ /www.DzikiePola.com

Jedliscie zainteresowani odtwarzaniem kultury XVII
wieku inaczej niz poprzez gre RPG, zajrzyjcie na
http:/ /www.sarmatia.art.pl

Aby korespondowac¢ z milosnikami szlacheckiej gry
fabularnej ,,Dzikie Pola”, zapraszamy na List¢ Dysku-
syjna Dzikich Pél. Do zapisu wystarczy wysla¢ e-mail
na adres

DzikiePola-subscribe@yahoogroups.com

Zapraszamy takze na Forum Dyskusyjne zwane u nas
Sejmikiem, Znajdziecie je pod adresem

http: / /sejmik.dzikiepola.com

Jesli masz jakies konkretne pytania, pisz $mialo na
adres kontakt@DzikiePola.com

Organizujemy takze réznorodne imprezy, bie-
siady, prelekcije i spotkania. Jesli cheesz dowiedziec sig
o nich czego$ wigcej to zagladaj na nasze strony inter-
netowe.

Rychlego spotkania na Dzikich Polach zycza

Autorzy

Inne gry fabularne

Jesli zainteresowaly Cig¢ gry fabularne i chcesz
dowiedzie¢ si¢ o nich wigcej, to zapraszamy do
odwiedzin jednego z najwickszych polskich serwisow
o grach RPG:

Valkiria Network
www-.valkiria-.net

Tam znajdziesz najlepsze zrodlo informacji o
tego typu rozrywce. Zapraszamy tez na Forum
Dyskusyjne, na ktérym poznasz wielu innych Graczy 2
calej Polski.

W naszym sklepie internctowym mozesz
zaopatrzy¢ si¢ w: podreczniki, dodatki do gier, figurki,
ksiazki, komiksy, filmy, akcesoria itp.

Ku chwale Valkirii!
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Jak zdoby¢ zupan?

Skseruj wykroje zupanu w formacie A3. Kazdy dobry krawiec na ich podstawie bedzie maogl uszyé kopie
XVII wiecznego, szlacheckiego stroju. W hurtowni materialéw kup okolo 3 — 3,5 metra biezacego tkaniny
(najbardziej nadaja si¢ wzorzyste materialy obiciowe lub zastonowe w motyw roslinny; nie powinienes zaplaci¢ w
sumie wigcej niz 150 zlotych).

Za uszycie stroju rzemieslnik powinien zainkasowacé od 100 do 200 zlotych.
Zupan nalezy przewiazaé¢ wzorzystym pasem.

Spiewnik

Ponizej prezentujemy najwazniejsze piesni i przyspiewki, ktore nalezy znaé i umieé by w sarmackim gronie
nie by¢ uwazanym za grubianina i plebeja.

Laskawej pamigci szczegélnie polecamy ,,Psalm rodowodowy” Jacka Kowalskiego, ktéry to utwor jest niefor-
malnym hymnem milosnikéw ,Dzikich P61”. Warto ponizsze strony skopiowac i mie¢ przy sobie!
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Dzikie Pola

Rzeczpospolita w ogniu

Imiona:

Nazwisko:

Wiek;

Wiara w magig:

Poboznosé:

Honor:

Kondycja:
Przywary:

Przewagi:

Kondemnaty:

Mayjetnosci:

Herb:
Zawofanie:

Wezrost:

Nacja:

Historia postaci:

Waga:

Odwaga:

Kochliwos¢:

Praworzqdnosé:

Reputacja:

Wiara:

UWAGA: Zachgcamy do uzywania recznic tworzonych kart postact. Te strony s jedynic wzorem a nic samymi karrami!



. rr - . ) -’ ]— - l— i
Krzepa: | Zwinnosé: | Zmysty: = Madrosé: = Fantazja: Leb:
— f
| - =

Fortuna: meqat)wa. Cios: Tegosc:
Szabla: Rusznica: Weocznia: | Nadziak; | Kindzaf: £uk; '
Rapier: Lewak; Berdysz: Halabarda: Maczuga: Zwada:

Madrosé: Zwinno$é: | Zmysby:

Artylerzysta: Lowiectwo: Arkan: | Muzyka:

Cyrulik;  Musztra:  Jazda Konna: = Tomry
Famy: Polityka: . Kosterstwo: | Tropieme: o
Flisactwo: - | Prawo: Kowals

Genealogia i heraldyka: | Pulapky: Ordynek; | Fantazja:

_Geografia: | Retoryka: Platnerstwo: Akt

_Geometria: | Uprawa rofi: Phywanie: __ Tacegge: =
Gospodarstwo: Rusznikarstwo: | Szycie i faft: _ Gardlowanie:

Gotowanie: Sokplnictwo: | Skradani | Ogtada dworskg: I
Handel: Targowanie: | Taniec: | Przekupstwo:

Histori Warzente trunkgw: | Ugezdzanie koni: | Unizony ton:

Jezyk oboy: [ Zie o Uwodzenie:

Rany: LeRRa[1[1[1[11] > Powazna[][] > Ciezka[][] > Okrutna[][] > Smier

Stréy: Moderunek;
e

ok BT
Stuzba:

Zapisks:

UWAGA: Zachgeamy do uzywania recznic m'oﬂonydl_h:p:sz;srmny; ;dyme

e a nie



DtierPolas

Konotacja

Pana
Brata

NRieczpodpolita 10 ogniu

Imiona Typ
Nazwisko Nacja
- ~ T —
Wiek ... Wzrost Waga ... Wiara
= o —
Wiara w magie Honor Kochliwosé
Poboznosé Odwaga Praworzqdnosé¢
- - —
Kondycja Reputacja
- ~ - —
Przywary Przewagi
- < —
Rrzepa Zwinnos¢ Zmysty
Madrosé Fantazja Leb
—e— ==l
Fortuna ... Inicjatywa ... Cios Tegos¢
—— =<l
Szabla ... ... Bapier ............................................ Zwinnos¢ Madrosé
, Arkan Artylerzysta
Rusznica ... Lewak ... versy
Jazda konna Cyrulik
Wléczn—ia ---------------------------------- Berdgsz .......................................... Kosterstwo Cyt(znie i PISANIC oo, >
. Rowalstwo Famy
Nadziak ... Halabarda e
Ordynek Flisactwo
Rindzat ... Maczuga ...................................... Platnerstwo Geneal i heral. ..
Plywanie Geografia
Luk Zwada ... y grafia
Szycie i haft Geometria
e T )
Skradanie Gospodarstwo
Rany Taniec Gotowanie
Lekka OOOOO —» Powaina OO —] Ujezdzanie RO .o Handel
Zlodziejstwo Historia
|—> Ciezka OO —» Okrutna OO j Jezyh obcy
Jezyk obcy
Jezyk obcy
Zmysty Lowiectwo
Muzyka Musztra
Tortury Polityka
Tropienie Prawo
Putapki
Retoryka
Fantazja Uprawa roli
Aktorstwo Rusznikarstwo ‘
Facecje Sokolnictwo <
Gardlowanie Targowanie
Oglada dWOTrSRA oo Zielarstwo
Przekupstwo

Zawolanie

Unizony ton

Uwodzenie

=
Warzenie trunROW .o ﬁ
¥ 4

:

@ 2005 Maciej Janusz Rozalski mailto:johnkelly@wp.pl




NRegesdtr ruchomodci odobisdtych
Stroj Moderunek
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Sakiewka

KRon

Bron

Stuzba

Konbemnaty

Spisuj kazdq sprawe ktéra nad Twoim Panem Bratem ciqzy, strone przeciwng, jej przyczyne i jej krotki opis. Szczegoty umies¢ w "Silvae Rerum”.

Regesdtr majetnodci

Spisuj nazwe majetnosci, jej rodzaj, wielkosé, generowane dochody, date i sposéb uzyskania, a na koniec krotki opis. Szczegoty umies¢ w "Silvae Rerum”.
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SJenealogia Pana Brata

ujac dane

rodzenia,
aj w "Silvae Rerum" gdyz taka jego rola.

zwisko, date u
ukéw, prawnukéw spis

imie, na
wn
nimi ciekawosthi umieszcz,

o jego dzieci,
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%: Gilvae Rerum

Spisuj wszelkie wydarzenia z zycia swego Pana Brata, jego mysli i dqzenia, opisuj zastyszane wypadki z przeszlosci, zwlaszcza gdy dotycza jego przodkéw lub miejsc
z nimi zwiqzanych. Opisuj tez swe majetnosci, problemy z ich zarzqdzaniem osiqgane faktycznie przychody etc. Notuj tez wydarzenia ze swiata gry nawet jesli
nie dotyczaq bezposrednio Twej Postaci.
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AL,

nla BSaétona Starosdty, Gry
Rieczpodpolita 6 ggniu )) eC an‘

Bagdady pobdtarwowe

Testy Cech i Bieglosci wykonywane sq zawsze gdy nie mozna jasno zatozyé, ze wykonywana czynnosé na pewno sie uda. W przypadku braku Biegtosci nalezy
testowa¢ Ceche z ktorq jest zwiqzana dana Bieglos¢ przy czym testujemy tylko 1/4 tejze cechy. Zawsze gdy na kostce wypadnie 20 oznacza to automatyczny
sukces, gdy wypadnie 1 automatycznq porazke.

Testy i Trudnodé Tesdtu

Weszystkie testy Cech i Bieglosci maja swoéj poziom Trudnosci (TT):  Procedura testowania:

- arcylatwy - & 1) Starosta Gry wskazuje, ktérq Ceche lub Biegltos¢ nalezy przetestowaé i ustala odpo-

R v - 12 . . . -, ‘ . . L

] Ziz[ri;(i l]tzt‘u(\, s - bardzo trudny - 28; lLl(t‘le,l(,l Trltidno_sc Testu. Obok podane liczby to tylko propozycja; TT moze mieé¢ dowolnq
; ; 20, - arcytrudny - 32. wartos¢ miedzy 5 a 40.

- normalny - 20; 2) Gracz lub Starosta rzuca 1K20 i dodaje wynik rzutu do aktualnej wartosci testowanej

Cechy lub Bieglosci.

- trudny - 24;

Test prost, konywany jest zawsze, edy sukces badz porazka za-
ST prosty wyonywany Jest zawsze, gay sukces K4z porazid z 3) Poréwnujemy wynik z Trudnosciq Testu. Jesli suma rzutu 1K20 i Cechy|Bieglosci jest
lezq wylacznie od umiejetnosci bohatera, gdy nikt aktywnie mu

nie przeszhadza. Zmaga sie nie z Zywym przeciwnikiem, lecz z rowna lub wyzsza od TT, testowana akcja zakonczyla sie powodzeniem.
materiq nieozywionq badz zjawiskami przyrody. Poziom trudnosci Modyfikatory (modyfikator do Cech, Bieglosci i Punktéw Walki):

testu zawsze wyznacza Starosta Gry. -2 (lekko ranny, podpity, zmeczony); -5 (powaznie ranny, pijany
wyczerpany); -10 (ciezko ranny, upojony, wycieficzony).

Cecha lub TT miedz
Biegtos¢ J US ( sa ;’,0 b) (Cecha lu) TT wynikajacy
USs

+1K20 Bieglos¢ z poziomu Cechy
+1K20 lub Biegtosci
Test przeciwstawny wykonywany jest zawsze, gdy nieprzyjaciel przeciwnika
przeciwstawia swoje umiejetnosci umiejetnosciom bohatera. Po-
ziom TT podany jest w tabeli ponizej. Wielkos¢ sukcesu lub porazki wynika z réznicy miedzy TT a wy-

nikiem testu.

1,23 arcylatwy (8) Roznica Sukces Porazhka
1,56 bardzo tatwy (12) 10+ pkt. Wprost idealnie! | Sromotna kleska! g
7,89 10 latwy (16 , o 1
» (16) 5-9 pkt. Skuleczntle ! Pokpites sprawe!
11, 12, 13, 14 normalny (20) sprawnie.
15, 16, 17 trudny (24 Udalo sie, acz Niewiele zabrakto
y (24) 1-4 pht. ze sporym wysilkiem. do sukcesu.
18, 19, 20 bardzo trudny (28)
wiecej niz 20 | arcytrudny (32) 0 O maly wlos.

| Bagtona Starodty Gry
i 8alfa bronta dtrielecta

Udany test oznacza trafienie. Nastepnie rzu-

tem 1K20 okresla sie miejsce trafienia. mobvfifatorv %tbﬁ

1K20 Miejsce trafienia Celowanie - +1; Nazwa Celnos¢ Rany Zasieg
i glowa Szybki strzal - -1; +0; Inicj. -2; szstrz: i
- Duzy cel - +2; Luk refleksyjny | liczba strzal/min +1 60 krokow
2 szyja Bliski zasieg (kilka krok6w) - +5; = 1/2 bieglosci Luk|
3 lewy obojczyk Sredn? zasi?,g (kilkanas’c'ie krokow) - +1; Pistolecik +0 0 30 krokow
4 lewe ramie i tokie¢ Daleki zasteg.(>2()'kmk0w)f -1; ) -
Bardzo daleki zasieg (>40 krokéw) - -4; Pistolet +0 +1 40 krokow
5 lewe przedramie i dlon gorzzzajqcy sie v(-el - ,'2; L osoby = Fireepa
) ) ic zybko poruszajqcy sie cel - -4; o izef i - . _ .
0 praty ob‘o](‘,z,yk‘ ~ Grupa cl:zléw - 4{1 za kazdy cel>1; Ciezhi pistolet chglbue,]z(;':z;;lmzlzm 2 50 krohow
4 prawe ramie i tokie¢ Strzal w wybrana czes¢ ciata - -2; oburqcz
8 prawe przedramie i dlon Sl[rza% z lewej reki - -1; osoby z Krzepaq
9,10, 11, 12 piers Potmrok - -4 Pothak nizej 9 maja -1 +3 50 krokéw
Deszcz, Snieg, wiatr - -4; chyba, ze trzymajq
13, 14, 15 brzuch Halas, strach - -2; oburqcz
16 podbrzusze Niewielki cel - -4; Bandolet +0 +2 70 krokéw
Cel czesciowo shkryty - -2;
17 lewe udo Cel skryty za duzq ostong - -4; Rusznica/arkebuz +0 +2 (7080 krokéw
18 lewe kolano, golen i stopa Cel skryty za strzelnica - -6.
Muszkiet -1 4 (<30kr) 100 krokéw
19 prawe udo SO —ezq _ +2 (>50kr)
20 prawe kolano, golen i stopa é’};ﬁ?{"‘ '?"‘qi Cieszynka 11 42 90 krokéw
Strzat dtugo mierzony: / '\ .‘ -
- +1 do trafienia; 'd. Garlacz -1 ;2 (tmf,lg 40 krokéw
- -20 do inicjatywy; ’J 0 5 0s6b)
Strzal mierzony: ) l +dwa
- -3 inicjatywa; Q Falkonet -4 stopnie ran | 400 krokow

Szybki strzal (3 PW):

- -1 do trafienia;

- +1 inicjatywa;

Strzal z przylozenia (2 PW):
- +3 inicjatywa;

- podwéjne obrazenia; s_
- UWAGA: specjqalny test trafienia (vide stril5). r'-':“

P

| Niniejsza zastona Starosty Gry opracowanq
v przez Macieja Janusza Rézalskiego zostala.
J Jesli gdziekolwiek znajdziesz ja podpisang
| innym nazwiskiem daj zna¢ bez zwloki!

¢




Bagtona Starosdty Gry

J¥alta bronia
tafa

Riecypodpolita v ogniu

Poddtawowe manewry dzermiercie
Atafi 33abla Atafi vapierem

Bwarcie

Zwarcie jest to kilkusekundowa runda
walki koficzqca sie gdy wszyscy uczestnicy

starcia wyczerpiq swoje Punkty Walki lub Rodzaj ciecia PW Uwagi Rodzaj cigcia PW Uwagi
na chwile przerquwlalkg W takiej sytu- Ciecie wreczne 1 +3 Ini | -3 Obrazenia Pchniecie 1 +3 Ini
acji rozpoczyna sie kolejne zwarcie i wszys- - Ry X T
¢y jego uczestnicy majq odnowione PW. Ciecie rdzenne 2 Pchn. z wykrokiem 2 +0/+2 Obrazenia
Inicjatywa - pierwszy uderza ten z uczesi- Ciecie z zamachu | 3 |3 1Ini [ +3 Obrazenia; wrég +2 Obrona  Pchn. z wypadem 3 -3 Ini | +0/+2 Obrazenia
nikéw starcia kiéry ma wyzszq Inicjatywe Pchniecie 2 +2 Ini | +2 Obrazenia Ciecie 2 -5 Obrazenia
zmodyfikowanq danym manewrem. R
Atak - atakujacy deklaruje jakiego ma- Obrona 3 83abla Dbrona j rapierem
newru ataku uzyje, broniqcy sie dekla- . 3 3 )
ruje rodzaj obrony. Ataku z reguly nie Rodzaj obrony PW Uwagi Rodzaj obrony PW Uwagi
testuje sie. Test obrony okresla skutecz- Zastawa 1 Zbicie 1
nos¢ ataku. Przy zastonie broniq: Odbicie 2 wrég -1 PW Odbicie 2 wrég -1 PW
Bie.’!h)s’é) s ( TT we poziomu ) Unik | Dystans 2 Unik | Dystans 2
+1K20 Bieglosci Atakujqcego, Dystans + Zastawa | 3 +2 Obrona Dystans + Zbicie 3 +2 Obrona
Przy obronie unikiem itp:
o . Priecironatarcia Prieciwnatarcia
Intqatgwa) USs ( TT wg poziomu 0)
+1K20 Bieglosci Atakujqceg Rodzaj przeciwnat.| PW Uwagi Rodzaj przeciwnat.| PW Uwagi
g ‘?Zi;’”}é’_ TT: Wyprzedzenie R' wrég -1 Obrona Wyprzedzenie R' wrég -1 Obrona
ieglosci:
- 123 arcylatwy (8) ' - jak wybrany przez Pana Brata atak. ' - jak wybrany przez Pana Brata atak.
’
£56 | bardzo tatwy (17) Baawandowane manewry dzermiercse
7, 8,9 10 tatwy (16) : : i.
Prsecironatarcia Pehniecia
11,12, 13, 14 normalny (20)
15, 16, 17 trudny (24) Rodzaj przeciwnat.| PW Uwagi Rodzaj pchniecia | PW Uwagi
18, 19, 20 bardzo trudny (28) Prznat. z unikiem 4 wrog -3 Obrona Pchnigcie wiqzane 3 +1 Ini
wiecej niz 20 arcytrudny (32) Prztem. z unikiem 5 wrog -3 Obrona Pch. z wyminieciem| 2 +1 Ini
Modyfikatory testu obrony (précz tych wy- Odpowiedz 1 +1 Ini Pch. po klindze 2 +2 Ini; wrég -1 Obrona
nikajqcych z manewréw): , ,
- obrona przed ciosem w glowe lub szyje +2; Snne Na bvéfﬂnéw beﬁpoétebmm
- gdy PW spadnq do 0 -4.
g' 37 g’m_ n{% o X i Rodzaj manewru | PW Uwagi Rodzaj manewru | PW Uwagi
Miejsce trafienia zalezy od kierunku zada-
wanego ciosu: Shkrécenie dystansu | 1/poz Przeciqgniecie 2 -3 lub +3 Obrazenia
- w brew: glowa, piers; Linia 1 +3 Ini Cios rekojesciq 3 Ini | -8 Obrazenia; wrég -2 PW
- w reb: lewe ramie, lewa reka; . X L o X P
- w lic: lewy policzek, szyja; Rozkrojenie 1 +2 poprzednie Obrazenia  Cios reka, noga, itp| R réznie (str. 112-113)
- w piers: lewy tokieé, lewy bok; Rosbroenia Byood!
- w trok: lewe biodro, brzuch; 3ot0] Y
- nyzkiem: lewe udo, brzuch; Rodzaj rozbrojenia| PW Uwagi Rodzaj zwodu PW Uwagi
w plon.' lewe/prawe udo, podbrzusze; Wytrgcenie broni 3 -2 Ini Zwad do ciecia -2 Ini; wrég -1 Obrona
- podlew: prawe udo, brzuch <
- w kiqb: prawe biodro, brzuch; Waytuskanie broni 2 wrég +3 Obrona Zwéd do pchniecia 2 |40 Ini | +2 Obrazenia; wrég -2 Obrona
- w teg: prawy lokieé, prawy bok; Uziemienie

- odlew: prawe ramie, prawa reka;

- w zerk: prawy policzek.

Jesli w tescie Obrony zabraklo Ip, to atak
poszedl w innq czes¢ ciata.

Giecia 1 pchniecia dpecjalne

Obrazenia - rzut 1K20 zmodyfikowany o: Rodzaj manewru | PW Uwagi Rodzaj manewru | PW Uwagi

- +3 za cios w glowe lub szyje; Pchn. flamandzhie | 2 +8 Obrazenia; test ataku Ciecie tatarskie 3 +1 Ini; wrég -3 Obrona

- -3 za cios w konczyne; . ] . o ; P

_ . .. cnn. Rrolewsrie + razenta, lesl alaru Lecte trypunalskie D -4 Ini | +5 lub 0 razenia;
rodzaj broni Pchn. krélewshk 2 12 Ob test atak C tryb Isk 5 Ini [ +5 lub 0 Ob

- Cios atakujacego; Ciecie polskie 3 wrég -3 Obrona wrdg +2 Obrona

- Tegos¢ ranionego; . - - * - wrég wykonuje test Obrony, jesli udany, przeciwstawny test

B paicerz s Cigcie hurlandzkie 4 wrég 2 Obrona Krzepy, jesli ten wygra atakujqcy normalne obrazenia, jesli test

- g ~ . . i . PN Obrony nie zdany +5 Obr.
Pech - zawsze gdy wypadnie I, wyhonat rzut Ciecie referend. 4 |2 Ini | +3 Obrazenia; test ataku

1K20 i zastosowad sie do tabelki:
- 1-5 - utrata tyluz samo PW (czyli 1-5);

Bron biata

- 6-10 - upuszczenie broni; w brew , Obra- , . | Obra-
’ >rk ) li B I seni I
- 11-15 - zniszczenie broni lub upadek; w zer w lic ron M2 | enia Bros Ini_| senia
- 16-19 - zranienie si¢ wlasnq broniq (lekka rana); Batoréwka -1 | bm Palasz claymore | -1 |+1/+2
- 20 - zranienie si¢ wlasnq broniq (powazna rana). Zyemuntéwka | bm | bm FKoncerz g 43
Fortuna - za Ip Fortuny mozna dodaé sobie Harabel wdeink obuch -
IPW, powtérzyé rzut, dodaé lub odjgé Ip od arabela bm/-1bm/+1  Nadziak, obuc 3 .
Cechy/Biegl. przy 1 akcji. Mozna zuzyé w ten sposéb Husarka bm | +I Berdysz -5 +5
maz 3p Fortuny. Sz. wschodnia | bm | bm Kiscieri 2 | bm
Rany Ormianka  |bm/-1|bm/+1 Kindzat 5 | bm
1K20| Rana Suma Leczenie Czerkiesha +1 | bm Sztylet +9 | bm
1 | Musniecie Nie trzeba Bulat, jatagan | -1 | +1 Lewak +5 | bm
2 | Drasniecie Nie trzeba podié X Kord +2 | bm Kopia - +8
nyzkiem i ) ) téczni B
3.6 Lekka 3 dni Y Rap. pojedynkowy| +1 | +3 Rohatyna, wtécznia | -1 +4
; — Rap. bojowy b 3 Spisa -3 4
7-10 | Powazna | 5 lekkich | 7 dni do lekhkiej wi p-_bojowy m | +3 P +
- T Rap. sieczny dtugi| -1 |+3/+1 Pika - +6
11-15| Ciezka |2 powazne |7 dni do powaznej - - -
16.19| Okrutna | 2 cigzhic | 14 dni do cigzkie] Szpada waloriska| +4 | +3  Halabarda, pariyzand -4 +4
h-1¢ L zhie | 14 [ ,
p - Patasz 2 | +1/+2
Smieré 3 ciezhie Msza za dusze

@ 2005 Maciej Janusz Rozalski johnkelly@wp.pl
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Dzikie Pola: Rzeczpospolita w ogniu

Burzliwy swiat XVII wicku staje przed Wami otworem, Moéci Panowie
i Panie Gracze. Szerokie stepy ukrainiskie, prastare litewskie bory,
bogate ziemie i miasta Korony... Bedziecie je zwiedzac jako dumni

Sarmaci, dzielne niewiasty lub cudzoziemscy kawalerowie. Czekaja Was

huczne biesiady w staropolskich dworach, intrygi w magnackich
palacach, przygody wojenne ze Szwedem, Turczynem i Moskalem,
zwady i pojedynki na szable, wyprawy Dnieprem na czajkach
kozackich, zmagania z wywiadami obeych panstw i politykowanie na
sejmikach. A jesli dusza zapragnie wigcej... wolna wola szlachecka!

Podrgcznik zawiera przeszlo 40 barwnych typow postaci, szybka i
prosta mechanike testowania cech i umiejetnosci, bardzo atrakeyjna
mechanike walki bronig bialg oraz przebogaty opis $wiata
siedemnastowiecznej Rzeczypospolitej.

Hajda na Dzikie Pola!

Znakomita porcja historii!

Zapraszamy na nasza strong
internetowa, po wigcej informacji
poswigconych najbardziej sarmackiej
grze wszechczasow:

www.DzikiePola.com

T Patronat medialny:
|
Ll
\!i"_\:;\'t'aj :':I._||:|

Cena: 59 zlotych




	Dzikie pola Rzeczpospolita w ogniu

	Spis treści

	Księga I - Typy szlacheckie 
	Księga II - Pan Brat

	Księga III - Moderunek

	Księga IV - Reguły

	Księga V - Ociec, prać?
	Księga VI - Pan Gracz

	Księga VII - Świata opisanie

	Księga VIII - Ludy i bestyje

	Księga IX - Starosta Gry

	Księga X - Wiara i magia

	Księga XI - Polityka

	Księga XII - Prawem i lewem

	Suplement - Silva rerum

	Konotacja Pana Brata

	Zasłonka Starosty Gry


