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i i
Groink - (Uircssohn
RASSE GOBLIN FELLFARBE ROTBRAUN ALTER 8 JAHRE
KULTUR GOBLIN-GHETTO HAARFARBE ROTBRAUN HEIMAT UHDENBERG
SOZIALSTATUS 3 - Arm AUGENFARBE GeLB GOTTHEIT PERAINE
Murt 10 -2 LEBENSENERGIE 13|+ | 4 VORTEILE
KLUGHEIT 10 2141 AUSDAUER 16| + |10 FESTE KNOCHEN, DAMMERUNGSSICHT,
(GEFAHRENINSTINKT, HERAUSRAGENDES GEHOR,

INTUITI ASTRAL / KARMA i >
NTUITION 14 / KALTERESISTENZ, NATURLICHER RS:1,
CHARISMA 12 -2 MAGIERESISTENZ 4,-16 ORTSKENNTNIS, SOZIALE ANPASSUNGSFAHIGKEIT
FINGERFERTIGKEIT |13 -1|+2f [GESCHWINDIGKEIT 8 NACHTEILE
GEWANDTHEIT 14 =142 ABERGLAUBE 6+4, GOLDGIER 6+4, NEUGIER 6+4,
KONSTITUTION 12 -3 ABENTEUERPUNKTE RANDGRUPPE, UNSTET,
KORPERKRAFT 12 311 AP-KONTO NIEDRIGE MAGIERESISTENZ (2)

KLEIDUNG / AUSRUSTUNG

WISCHLAPPEN

NAHKAMPF
WAFFE Tyr/EBE DK TP TP/KK INI WM AT PA TP BRUCHFAKTOR
FERNKAMPF
WAFFE Tyr/EBE ENTFERNUNGEN TP/ENTFERNUNG FK TP MUNITION
RUSTUNG PARADE
TEIL RS BE SCHILD Typr INI WM PA BRUCHFAKTOR
NATURLICHER RS 1 0
PATZERTABELLE
1 WAFFE / SCHILD ZERSTORT 9-10 EIGENTREFFER
3-5 STURZ 11 WAFFE VERLOREN
6-8 STOLPERN 12 SCHWERER EIGENTREFFER

LEBENSENERGIE (KO+KO+KK)/2 13 INITIATIVE (MU+MU+IN+GE)/5 8
AUSDAUER (MU+KO+GE)/2 16 ATTACKE (MU+GE+KK)/5 6
ASTRALENERGIE (MU+IN+CH)/2 PARADE (IN+GE+KK)/5 7

KARMAENERGIE 12G: 24 KP, NAG: 12 KP AUSWEICHEN (MU+IN+GE)/5 7

MAGIERESISTENZ (MU+KL+KO)/5 4 FERNKAMPF (IN+FF+KK)/5 7

LE max. (17| -6} |LE akT. |11

AU MAX. (26| -6 | |AU axT. |20

AE MAX. AE AKT.




Gaden & Calence

Groink - (Uircssohn

CH: FF: GE: KO:
KAMPFTECHNIKEN GESELLSCHAFTLICHE TALENTE (B) SPRACHE UND SCHRIFT (A)

BE AT/PA ABZUG TAW ABZUG TAW ABZUG TAW
RAUFEN C-19:10 6 X 6 MENSCHENKENNTNIS (KL:IN:CH) 7 STI 1 GOBLINISCH 7/12 X 7
RINGEN D - 4:5 2 STI -4 UBERREDEN (MU:IN:CH) 5 STI -1 GARETHI 7/18 X 7
ErikerTE (KL:IN:CH) 4 STI -2 ALAANI 3/21 STI -3
DOLCHE D -1 5:5 3 STI -3 GASSENWISSEN (KL:IN:CH) 10 STI/2 7 Nujuka 3/15 STI -3
HIEBWAFFEN D 4 4:4 2 STI -4 SICH VERKLEIDEN (MU:CH:GE) -1 KBW -7 OLOARKH 4/10 STT -2

SABEL D -2 3:4 KBW -6 UBERZEUGEN (KL:IN:CH) 2 STI 4
INFANTERIEWAFFEN D -3 4:5 2 KBW -4 KUSLIKER ZEICHEN 3/10 STI/2 0

WISSENSTALENTE (C)
WUREMESSER cC3 1 KBW -6 B2 TAW

GOTTER UND Kurte (KL:KI:IN) 2 STI -4
RECHNEN (KL:KL:IN) 4 STI -2
SAGEN UND LEGENDEN (KI:IN:CH) 5 X 5
KORPERLICHE TALENTE (D) GEOGRAPHIE (KL:KL:IN) 1 STI -5 SONDERFERTIGKEITEN
szeg] TAW GrscHICHTSWISSEN (KL:KIL:IN) 1 STI -5 MEISTER DER IMPROVISATION,
KrerrerN (MU:GE:KK) 6 X 6 PrLANZENKUNDE (KL:IN:FF) 1 STI -5
KORPERBEHERRSCHUNG (MU:IN:GE) 1 KBW -5 PHILOSOPHIE (KL:KI:IN) 1 STI -5 Biss,
SCHLEICHEN (MU:IN:GE) 3 X 3 RECHTSKUNDE (KL:KIL:IN) 1 STI -5
SCHWIMMEN (GE:KO:KK) 2 X 2 SCHATZEN (KL:IN:IN) 3 STI -3 WAFFENLOSER KAMPFSTIL: BORNLANDISCH
SELBSTBEHERRSCHUNG (MU:KO:KK) 1 STI -5 TIERKUNDE (MU:KL:IN) 1 STI -5
SICH VERSTECKEN (MU:IN:GE) 3 X 3
SINGEN (IN:CH:KO) -1 X -]
SINNENSCHARFE (IKKL:IN:IN) 7 X 7
TaNzEN (CH:GE:GE) 1 STT -5
ZECHEN (KIL:IN:CH) 3 STI -3

TASCHENDIEBSTAHL (MU:IN:FF) 1 KBW -5

HANDWERKSTALENTE (C)
ABZUG TAW

HEILKUNDE: WUNDEN (KL:CH:FF) KBW -6

HoLzBEARBEITUNG (KL:FF:KK) KBW -6
KocHEN (KL:IN:FF) 10 STI/2 7
LEDERARBEITEN (KL:FF:FF) 2 KBW -4
MALEN UND ZEICHNEN (KL:IN:FF) KBW -6 GABEN (G)
NATURTALENTE (B) SCHNEIDERN (KL:FF:FF) 1 KBW -5 ABZUG TAW
szeg] TAW AckERBAU (IN:FF:KO) 1 STI -5 GEFAHRENINSTINKT (KL:IN:IN) 3 KBW -3
FAHRTENSUCHEN (KL:IN:KO) 3 KBW -3 Brauer (KL:FF:KK) 3 STI -3
ORIENTIERUNG (KI:IN:IN) 3 KBW -3 FAHRZEUG LENKEN (IN:CH:FF) 1 STI -5
WILDNISLEBEN (IN:GE:KO) KBW -6 GERBER/KURSCHNER (KL:FF:KO) 2 KBW -4
HANDEL (KL:IN:CH) 2 STI -4
HAUSWIRTSCHAFT (IN:CH:FF) 9 STI/2 6
STOFFE FARBEN (KL:FF:KK) 2 KBW -4 SONSTIGE TALENTE
VienzucHT (KL:IN:KK) 2 STI -4 ez AW




